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Introducéo

Photomatix Profissional processa multiplas fotografias de uma cena de alto contraste em uma Uunica
imagem com detalhes, tanto nas altas luzes quanto nas sombras.

Photomatix oferece dois tipos de processamento para aumentar a gama dindmica. Um processo €&
chamado Mapeamento Tonal HDR (HDR Tone Mapping) e o outro, Mescla de Exposigdes (Exposure
Blending). Ambos os processos foram desenhados para produzir uma imagem com gama dinamica
aparentemente aumentada porem, seus resultados sao diferentes. Estes processos devem ser
experimentados e entdo escolhido o processamento que melhor se adapta a suas imagens.

A Primeira segédo deste manual apresenta conselhos para a captura das fotos que serdo processadas
com Alta Gama Dinadmica — HDR (High Dynamic Range - HDR) no Photomatix. A Segunda secgéo
descreve a criagdo das imagens HDR e como processa-las através do Mapeamento Tonal (Tone

Mapping ).

A Terceira segao trata das funcbes da Mescla de Exposicdes (Exposure Blending) e a Quarta segao
apresenta a ferramenta de Processamento em lotes (Batch Processing). Finalmente, a seg¢do Cinco
apresenta alguns conselhos e técnicas.

Os seguintes icones serdo utilizados ao longo deste manual:

{j’ Informacgao util e notas importantes.

Q Dicas, conselhos e recomendagoes.
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Arrastar e soltar

E possivel acessar diretamente os processos de criagdo do HDR ou da Mescla de Exposicbes, no
Photomatix Pro, “arrastando e soltando” um grupo de imagens da mesma cena capturadas em
exposicoes diferentes. No Windows, arraste e solte os arquivos através do Windows Explorer no
Photomatix Pro aberto. J& no Macintosh, arraste e solte os arquivos do FINDER no icone do
Photomatix Pro em sua Dock. Também é possivel arrastar e soltar imagens de outros browsers de
imagem.

Lembre-se que devem ser arrastados os arquivos de imagem que pertencem a mesma sequéncia de

exposicoes, para que estes sejam levados em conta nos processos de criagdo do HDR ou da Mescla
de Exposic¢oes.

Painel de atalhos das tarefas (“Workflow Shortcuts”)

As funcgdes do Photomatix Pro podem ser acessadas através de menus.Para permitir acesso mais
rapido, algumas fungbes essenciais poderao ser acessadas pelos atalhos do painel Atalho de tarefas
(Workflow Shortcuts).
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Secéo 1. Capturando Fotografias para HDR

Esta fase é essencial para obtermos bons resultados com o Photomatix. Para fotografar uma cena de
alto contraste é necessario realizarmos varias fotografias sob diferentes exposi¢des para capturarmos
tanto as informacoes das altas luzes, quanto das sombras nas cenas. As exposicdes realizadas terdo
que cobrir apropriadamente a gama dindmica da cena e em especial, as sombras.

O numero de fotos que serao necessarias depende da cena. Também depende do incremento no Valor
das Exposi¢Oes (EV) que separa cada fotografia. Se for utilizado um incremento de exposicédo de Um
Passo no EV (ex:- 1, 0, +1 EV) serdo necessarias mais fotografias do que se fosse utilizado um
incremento de Dois Passos no EV (ex:- 2, 0, +2 EV). Recomendamos, sempre que possivel, utilizar
incrementos de Dois Passos no EV.

As cenas de alto contraste podem ser basicamente agrupadas em dois tipos, dependendo da gama
dindmica delas:

* Cenas de gama dindmica Média: Sao a maioria das paisagens e outros tipos de cenas
em exteriores. Trés exposicoes efetuadas com incrementos de Dois Passos no EV (-2, 0, +2 EV) ou
cinco exposigdes efetuadas com incrementos de Um Passo no EV, sdo normalmente suficientes para
este tipo de cena.

* Cenas de gama dinamica Alta: Um exemplo tipico é o interior de uma residéncia com
uma vista, através da janela, de um dia ensolarado. Serdo necessarias pelo menos cinco exposi¢cdes
com incrementos de Dois Passos no EV (ou nove exposi¢gdes com incrementos de Um Passo no EV)
para capturar este tipo de cena, todavia, poderdo ser necessarias mais fotos. Recomendamos nestes
casos efetuar as exposi¢gdes manualmente.

As fotografias para processamento HDR poderao ser efetuadas por cameras digitais ou de filme.

A Unica exigéncia é que a exposigcao possa ser ajustada ao ser efetuadas cada foto. Alem disso, ao ser
utilizada uma camera fotografica de filme, sera necessario escanear os negativos em seu computador
antes de processa-los (veja subsegéo 1.3 abaixo).

1.1 Ajustes da camera

» Configure sua camera fotografica para Prioridade de Abertura (posicdo A) de maneira
que so a velocidade do obturador varie durante todas as exposicoes.

* Selecione um ISO baixo (por exemplo, ISO 100 ou menor).

* Desative o flash - O flash tentara balancear a exposi¢gdo de todas as imagens, e nosso
objetivo € uma variada gama de exposigoes.

» Sempre que possivel monte a cAmera em um tripé. Embora o Photomatix Pro oferega o
Alinhamento Automatico para fotos tiradas sem tripé, seu uso € sempre conveniente.

As cameras DSLR e algumas digitais compactas oferecem a opgédo de Incremento
Automético de Exposigéo - AEB (Automatic Exposure Bracketing).
Isto possibilita obtermos automaticamente uma serie de trés ou mais exposi¢des sendo :
uma na exposi¢ao adequada, uma ou mais subexpostas e uma ou mais superexpostas de uma unica
vez.Siga estes passos se sua camera oferece o modo AEB:
* Selecione o modo de Fotografia continua (Continuous Shooting), consulte o manual da
sua camera para utilizar este recurso.

» Configure sua camera para Auto Exposure Bracketing (AEB)

» Se possivel, use o disparador automatico com retardo (ex: 10 segundos) ou o cabo de
disparo para minimizar os movimentos na camera.

» Configure o incremento de exposi¢cdes em +/- 2. para uma 6tima gama de exposic¢oes.
Se sua camera nao oferece o incremento de exposigcao +/- 2 selecione o valor maximo
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possivel. Consulte o0 manual de sua camera para informagbes especificas para o ajuste
destas configuragdes.

Nota: O método de fotografia continua pode n&o ser a melhor estratégia, pois podera produzir tremores
em cameras reflex. Recomendamos usar um método que assegure o menor tremor possivel.
Por exemplo, podera ser utilizada,se disponivel, a fungdo de lock-up do espelho,

AEB

Flash exp comp
WB SHIFT/BKT
Custom WB

Color space
Picture Style
Dust Delete Dat:

Canon Rebel XTi/400D LCD apresentando o AEB com incrementos + / -2
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1.1 Selecionando as exposicoes

Para conseguir bons resultados com o processamento HDR sua sequéncia devera incluir fotos com
altas luzes corretamente expostas e fotos também com sombras corretamente expostas. Esta ultima é
especialmente importante para evitar ruido visivel na imagem HDR processada.

Na fotografia mais clara da sequéncia as sombras mais escuras devem estar proximas aos meio-tons.
Vocé pode conferir isso no modo de visualizagdo do histograma em sua camera.

Nas fotografias mais superexpostas a parte esquerda do histograma devera estar vazio até 1/3 do
comprimento total do histograma. Se este nao for o caso, deverdo ser agregadas uma ou mais fotos
com tempos de exposi¢cdo mais longos. Outra opgao € refazer a sucessao de fotos com a exposigéao
normal reajustada para um ou dois pontos mais alto no valor de EV, isto se sua imagem mais
subexposta da sequéncia ficou muito escura.

Este é o caso quando o histograma de sua imagem mais escura estiver completamente vazio na sua
metade direita.

O numero de exposi¢cdes necessarias depende da gama dindmica da cena, além do incremento de
exposicoes utilizado. Para a maioria das cenas ao ar livre, trés exposi¢cdes com incrementos de + /- 2
de exposigao serao suficientes, desde que a cena nao inclua o sol. Porém, para o interior de um quarto
com uma vista luminosa do lado de fora da janela, vocé precisara de pelo menos cinco imagens
capturadas com incremento de exposi¢des de + /- 2 ou nove imagens capturadas com incremento de
exposigao + /- 1.

Em cenas com diferengas extremas entre os detalhes de altas luzes e detalhes escuros, vocé devera
mudar as exposigdes manualmente para capturar uma gama suficiente alta para cobrir sua cena.

1.3 Capturando fotografias para HDR com cameras de filme

« Siga as instrugbes para ajuste da camera descritas no topo da subsecdo 1.1 e as orientagoes
para selecionar exposicoes na subsegdo 1.2. Lembre-se de que vocé ndo tera a opgdo de pré-
visualizar o histograma ao vivo para determinar a gama de suas exposicdes.

+ Escaneie os negativos ou cromos, nunca as impressdes. Laboratérios de fotografia tentarao
fazer a melhor impressdo de cada uma de suas imagens fonte e com isto ndo serao obtidos bons
resultados ao utilizar impressdes para gerar HDR.

+ Desative as opgdes de auto-exposicdo de seu escaner. Isto Ihe permite controlar a exposi¢cao
manualmente.

+ Certifique-se de ter selecionado a opc¢ao Alinhar Imagens (“Align images") em Photomatix Pro
quando combinar suas imagens.
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Secéo 2: Criando umaimagem HDR e processando com Tone
Mapping.

Existem dois passos envolvidos no criar e processar imagens de HDR:

* Passo 1 - combina suas fotos tomadas em diferentes exposicdes em uma Unica
imagem HDR de 32 bits. Devido a sua alta gama dindmica, as imagens HDR de 32 bits ndo serdo
exibidas corretamente nos monitores convencionais.

* Passo 2 - processa a imagem HDR de 32 bits através da ferramenta Mapeamento
Tonal (“Tone Mapping”). O mapeamento tonal “revelara” a gama dinamica obtida na imagem HDR e
produzira uma imagem que podera ser exibida adequadamente em monitores convencionais e também
estara pronta para ser impressa.

2.1 Criando uma imagem HDR de 32- bits

O método mais facil para carregar a série de fotografias que fizemos e queremos combinar em uma
imagem HDR é arrastando-as para o aplicativo aberto Photomatix Pro (Windows) ou para o icone
Photomatix Pro no Dock (Macintosh) e entao selecionarmos a opgao “Generate HDR image”.

Alternativamente, vocé também pode clicar no botdo “Generate HDR Image” no Atalho de Tarefas
(“Workflow Shortcuts”), ou também escolher no menu Process > Generate HDR.

'K} Se vocé utiliza o Adobe Lightroom podera utilizar o Plug-in de exportagdo para o Photomatix Pro
de seus arquivos RAW. Por favor, leia a Secdo 5 deste manual.

Se néo utilizou o arrastar e soltar em suas imagens, entado clique no botdo Explorar (“Browse”) no
quadro de dialogo “Generate HDR — Selecting source images” (Gerar HDR- Selecionando imagens
fonte).Abrira entdo um painel que lhe permitira selecionar suas fotos capturadas em diferentes ajustes
de exposicdes. Selecione as imagens que vocé deseja usar para combinar em uma imagem HDR.
Clique entado no botao Selecionar ("Select"), e depois em "OK" para prosseguir.

Caso a informacgao de exposi¢céo nao possa ser encontrada nos metadados dos arquivos das imagens,
o Photomatix exibira um de quadro de didlogo onde vocé podera introduzir os valores relativos de
exposigao para cada um de suas imagens. Este quadro de didlogo também sera exibido caso duas

ou mais imagens fonte compartiihem da mesma informagao de exposigao.

Q A ordem dos arquivos na sequéncia de exposicao incrementada (bracketing)

nao importa. O Photomatix Pro ordenara os arquivos de imagem baseado na
informagao de exposicdo extraida dos dados EXIF das fotos. Se a informagéo
de exposicao nao estiver disponivel no EXIF, o Photomatix usara o nivel de
brilho relativo das fotografias para reconhecé-las.

Photomatix Pro pode gerar uma imagem HDR a partir de arquivos fonte RAW de 8 bits ou 16 bits.

Os tipos de arquivo suportados incluem JPEG, TIFF, PSD, DNG e arquivos RAW de muitos modelos
de cadmeras.

Como a lista de cameras suportadas para arquivos RAW ¢ alterada quando é liberada uma nova
versao do Photomatix Pro, sugerimos consultar o FAQ do Photomatix Pro no site da HDRsoft em:
http://www.hdrsoft.com/support/raw.html para saber se o0 modelo de sua camera é suportado. Se
seu modelo de maquina fotografica for relativamente novo, vocé podera ter que atualizar para uma
nova versdo ou aguardar para que o Photomatix Pro agregue suporte para esta camera.
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2.1.1Ajustes para gerar HDR (“ Generate HDR")

ﬂ Generate HOR - Options

Ajustes de alinhamento

 align Source images T Dont crop
S P L A opgdo Alinhar as imagens fonte ("Align source images”) é
el padrdo. Esta opgdo corrige problemas de mau alinhamento
- IR et quando a cadmera se move ligeiramente entre as exposicdes da
série. Isto sempre acontece com fotografias tomadas “na méao “
Reduce niotse mas pode ocorrer algumas vezes quando disparamos com 0O uso
de tripé.

7 Attempt to reduce ghesting atifacts

5 Photomatix Pro oferece dois métodos de alinhamento: O
& Background mowements (.9 waber or follage)

----- primeiro, Corrigindo desalinhamentos horizontais e verticais (“By

" Hoving chjects/people Detectieac’y, -
correcting horizontal and vertical shifts”,) é rapido, mas so6 corrige
 Take boewt ciarve of color peofle [recommended) 0s movimentos de translagao.
" tbempt to revers-Engineer tone curve appbed O segundo, Por correspondéncia de caracteristicas ("By
o Lowe CUTVE AppRied <poiel valires ae liear matching features") corrige tanto a rotacdo quanto a translagao
o | sendo recomendado para fotografias tomadas “na méo”, sem
Bhoe

sl SO tripé. Dado que cada método esta baseado em um algoritmo
diferente, tente o outro método quando um falhar.

A opgao Nao cortar (“Don’t crop”) € util quando desejamos que imagem resultante tenha a mesma largura

e altura das imagens fonte.

Reducao de aberracBes croméatica

Esta opg¢do procura corrigir automaticamente a borda de cor, (fringing) devida as aberragbes
cromaticas das lentes. Recomendamos selecionar esta opgao, dado que as aberragbes cromaticas
tendem a aparecer nas ao redor das bordas de alto contraste, sendo isto particularmente frequente nas
imagens HDR.

Reducao de ruido

Esta opgéao corrige o ruido cromatico e em menor proporgéo, o ruido de luminancia (luminance noise).
Ela é recomendada quando se estao processando diretamente arquivos RAW no Photomatix. Note que
a redugdo de ruido é efetuada dentro da prépria imagem HDR quando ela é criada. Isto significa que
ndao ha a necessidade de selecionar, no quadro de dialogo, a opgdo Reducdo de ruido (“Noise
reduction”) quando for gerar a imagem HDR e desejar reduzir o ruido. Pode ser aplicada a redugéo de
ruido mais tarde em sua imagem HDR utilizando a opgao : Utilidades > Reduzir Ruido

(“Utilities > Reduce Noise”).

Ajuste para reducao de Fantasmas (Ghosting)

Artefatos fantasmas aparecem quando se combinamos imagens de uma cena dindmica. Photomatix
Pro oferece opgbes para reduzir os efeitos de dois tipos de Artefatos fantasmas. A opgao Movimentos
de fundo (“Background movements") reduz os artefatos fantasmas causados por elementos de fundo
que seguem um padrao ritmico (agua fluindo, por exemplo,) oscilando entre sombras e luzes.

A opgao Objetos em movimento/pessoas (“Moving objects/people”) tem por objetivo reduzir fantasmas
na imagem combinada devido ao movimento de pessoas, animais ou objetos durante cada exposi¢cao
da série.

E importante notar que selecionar Objetos ou pessoas em movimento (“Moving objects/people”)
degrada a qualidade da imagem HDR resultante. Somente selecione esta opgao se isto for realmente
necessario, e teste primeiro com Deteccao (“Detection”) selecionada em Normal (“Normal”).
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Opcdes de curvas de tonais

A opcao Utilizar a curva tonal do perfil de cor (“Take tone curve of color profile”) é padrédo. Esta é
normalmente a melhor opgdo quando os arquivos de imagem sdo oriundos de uma camera reflex
digital (DSLR) ou foram convertido de arquivos RAW. Esta opgao carrega os dados da Curva de
Reprodugédo Tonal do perfil de cor I.C.C. associados com as imagens fonte para determinar a fungéo
nao linear aplicada a informacgéo bruta, original, do sensor (RAW). Se nenhum perfil estiver disponivel,
ele usara a Curva de Reprodugao Tonal do perfil Adobe RGB.

Quando as imagens forem escaneadas de filmes ou oriundas de uma camera digital compacta, pode ser
benéfico escolhermos a opgdo Tentar engenharia reversa na curva tonal aplicada (“Attempt to reverse-
engineer tone curve applied”).

Se suas imagens fonte sdo arquivos TIFFS de 16 bits e foram convertidas de arquivos RAW com um
conversor RAW que lhe permitia salvar a imagem em espago linear (nota: poucos conversores RAW
permitem isto) selecione a opgdo Nao ha curva tonal aplicada — os valores de pixels sdo lineares (“No
tone curve applied — pixel values are linear”).Somente utilize esta opgéo se estiver 100% seguro que os
valores tonais das imagens s&o relativos aos valores de luz capturada. Note que o termo "linear" pode
ter um significado diferente, dependendo do conversor RAW utilizado. No conversor Adobe Camera
RAW, por exemplo, linear é relativo ao espaco de cor do Adobe RGB e n&o aos valores de luz, deste
modo nunca selecione esta opgdo com arquivos convertidos com o Photoshop ou Lightroom.

Ajustes de conversdo RAW

Quando suas imagens fonte forem arquivos RAW, a janela de didlogo apresenta opgdes para permitir
que voceé selecione o balango de branco e as cores primarias.

~ Raw conversion settings
Vhite Balance

- —

Coler primaries HDR image
Adobe RGE ﬂ (color space from which primaries will be taken)

Por padrdo, o Photomatix usara o balango de branco Como foi capturado ("As Shot"), lido dos
metadados EXIF, durante a conversao de dados de RAW para HDR. Vocé podera ajustar o Balango de
Branco utilizando um dos perfis pré-definidos do menu expansivel (drop-down), ou especificando a
temperatura de cor em graus Kelvin. Uma pré-visualizagao ira exibir o efeito das mudangas na imagem
fonte.

Os dados RAW estdo em um espaco de cor especifico da cAmera. Photomatix convertera os dados em
um espago de cor padronizado (o padrdo é o Adobe RGB). Vocé podera selecionar o sRGB ou
ProPhoto no lugar do Adobe RGB. Note que o espago de cor selecionado é valido somente para as
cores primarias e ndo para a curva de reproducao de tonal. Dado que os valores das imagens HDR
estdo em espaco linear, elas ndo tém por si préprias, uma curva tonal. A curva tonal do perfil associada
com a imagem sera aplicada unicamente durante o estagio de Mapeamento Tonal e ndo na prépria
imagem HDR.
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2.1.2 Comentarios sobre a imagem HDR gerada

Na janela Visor HDR (“HDR viewer”), a pequena area de imagem mostrara uma seg¢do ampliada que
esta corretamente exposta da imagem HDR na posi¢ao apontada pelo ponteiro do mouse.

A imagem gerada HDR de 32 bits ndo esta processada, o que significa que e a grande gama de altas
luzes e os detalhes de sombra contidos na imagem HDR nesta etapa, ndo poderéo ser corretamente
visualizadas no seu monitor neste estagio. De certo modo, uma imagem HDR n&o processada, é
similar a um negativo de filme ou um arquivo RAW de uma camera digital. As imagens necessitam de
um processamento posterior chamado Mapeamento tonal (“Tone Mapping”), para a apresentacao
adequada no monitor ou para impressao.

{:1' Salvando neste momento a imagem HDR de 32 bits ira Ihe permitir aplicar diferentes ajustes de
mapeamento tonal na imagem fonte HDR sem ter que voltar a repetir a primeira parte do procedimento
Gerar HDR (“Generate HDR").

Photomatix Pro salva o nome do perfil de cor no cabegalho da imagem HDR e o arquivara no formato
Radiance (. hdr). Isto significa vocé n&o tera que renomear o perfil de cor da imagem HDR, pois o
arquivo HDR foi salvo como Radiance e o perfil de cor podera ser sRGB, Adobe RGB ou ProPhoto
RGB. Por outro lado a informagao de perfil de cor das imagens fonte nao sera preservada se a imagem
HDR for salva no formato OpenEXR.

Q O Photomatix Pro permite a criagdo de uma imagem de HDR de
32 bits a partir de um uUnico arquivo RAW.

Para fazer isto, abra um arquivo RAW usando Arquivo > Abrir (“File
>0Open”) e o Photomatix ira converté-lo em uma Pseudo-Imagem
HDR. E importante notar que uma imagem criada com um unico
arquivo RAW néo pode ser considerada realmente de Alto Ganho
Dindmico (“ High Dinamic Range - HDR”).

Uma caracteristica importante desta imagem Pseudo-HDR é que ela
€ nao processada. Sua gama dindmica ndo € muito maior que a
gama de um arquivo ja convertido.
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2.2 Processando aimagem HDR com Tone Mapping

O Mapeamento Tonal (“Tone Mapping”) € necessario para revelar os detalhes em sombras e altas
luzes na imagem HDR de 32 bits criada a partir de exposi¢des multiplas. O mapeamento tonal pode ser
utilizado imediatamente em uma imagem HDR apds ter sido gerada ou quando abrimos uma imagem
de arquivo HDR ja existente e salva anteriormente. Para acessar a ferramenta Mapeamento Tonal
cligue no botao “Tone Mapping” (Mapeamento Tonal) na janela do Visor de HDR (“HDR Viewer”) ou
entdo no Atalho de Tarefas (“Workflow Shortcuts”) ou ainda escolha, Processo>Mapeamento Tonal
(“Process >ToneMapping”).

Photomatix Pro oferece dois métodos de Mapeamento Tonal:

» O método Realgador de Detalhes (“Details Enhancer”) esta baseado em um processo local,
e que leva em conta o contexto de brilho local para 0 mapeamento tonal. Os pixels sdo processados
diferentemente, dependendo se estao localizados na area brilhante ou escura da imagem. Este método
permite ajustes que irdo processar a imagem de maneira criativa.

» O método Compressor de Tons (“Tone Compressor”): esta baseado em um processo global
o que significa dizer que cada pixel é processado independentemente do seu "em torno”. Este método
produz um resultado mais “natural”.

Quando se inicia a ferramenta Mapeamento Tonal vocé tera duas janelas:

1) O quadro de dialogo Ajustes de Mapeamento Tonal (“Tone Mapping Settings”) apresenta
controles deslizantes para ajustar a seu gosto a imagem com o mapeamento tonal. Este quadro de
didlogo ainda permite que vocé salve os seus proprios ajustes ou carrega algum ajuste ja pré-existente.
As abas no topo do quadro de dialogo Ihe permitem comutar entre os dois métodos de mapeamento
tonal. O botdo Processar ("Process") na parte inferior do quadro de dialogo processara completamente
a imagem HDR e entdo vocé podera salva-la.

2) A janela Pré-visualizacdo do Mapeamento Tonal (“Tone Mapping Preview”) permite uma
pré-visualizagdo completa de como ficara sua imagem HDR, uma vez que seja aplicado o
mapeamento tonal e possui ainda a opc¢ao de ajuste no tamanho desta pré-visualizagdo. Note, que no
caso de ser utilizado o Realcador de detalhes (“Details Enhancer”), a pré-visualizagdo nem sempre
sera uma representacao precisa da imagem final apds a aplicagdo do mapeamento tonal.
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2.2.1 Controles gerais

Os controles de ajuste de imagem sao especificos ao método de Mapeamento Tonal ativado e serao
descritos na préxima subsecao. Os ajustes de Mapeamento Tonal e o quadro de pré-visualizagao
incluem controles gerais adicionais que sao aplicaveis a ambos os métodos de Mapeamento Tonal.

Tamanho de pré-visualizacdo (“Preview size”)

Os botdes na parte superior do quadro de dialogo de pré-visualizagao permitem a escolha entre
quatro tamanhos de pré-visualizagao: pequeno (“small”), médio (“medium”) e grande (“large”) que
sdo fixos.Ja o botdo ajuste (“fit") ajusta a pré-visualizagdo ao tamanho de sua tela no Macintosh
ou ao tamanho do aplicativo aberto no Windows.

Lupa (“Loupe”)

Quando se move o mouse sobre a pré-visualizagao, vocé observara uma marca quadrada de selegao.
Se clicar nesta posigéo o conteudo desta area sera ampliado em 100%. Podemos utilizar a opgao
Atualizar Somente a Lupa (“Refresh Loupe only”) para evitar a atualizagdo da area total da tela
principal enquanto se alteram os ajustes. Isto acelerara o refesh de visualizagdo na Lupa.

Reiniciar, desfaca & refaca (Reset, Undo & Redo)

_ Presets: Na parte inf_erior do quadro de dialogo de ajustes no
@ () I Cusmm‘ = Tone Mapping, os botdes com a seta a esquerda
Undo Redo b Desfaca (" Undo”) e com a seta & direita Refaga (“Redo”)
possibilitam desfazer e refazer os ajustes ja realizados.

Pré-ajustes (“Presets”)

O menu Pré-ajustes (“Presets") permite acesso rapido ao

Presets: ajuste padrao ou aos prévios, como também a ajustes
VeniceMask = especificos definidos anteriormente. Isto também Ihe permite
Default salvar ou carregar ajustes disponiveis fora da pasta Presets.
Previous
| Custom Padréo (“Default”): carrega os ajustes padrdo do “fabricante”.
7| veniceMask Prévio (“Previous”): Recarrega os ajustes utilizados na ultima
- vez em que se utilizou a ferramenta de mapeamento tonal.
Load Settings... B
Save Settings... Lista de pré-ajustes arquivados: (“List of saved presets”):

Por exemplo: “VeniceMask” - ajustes salvos durante uma sesséo
prévia utilizando Salvar ajustes (“Save Settings...”).

Carregar os ajustes (“Load Settings..."): Carrega ajustes previamente salvos através do
Salvar ajustes (“Save Settings...””) na pasta Pré-ajustes (“Presets”).

Salvar ajuste (“Save Settings...”): Salva os ajustes atuais na pasta Presets ou em outro

local onde desejar. Quando salvos na pasta Presets serdo exibidos na lista do quadro de dialogo para
permitir acesso rapido.
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2.2.2 Controles do Realcador de detalhes (“Details Enhancer”)

Os controles do método de mapeamento tonal Realcador de detalhes (“Details Enhancer”) estédo
divididos em quatro grupos. Os ajustes gerais aparecem na parte superior do quadro de dialogo,
enquanto os : Ajustes de Tons (“Tone Settings”), Ajustes de Cor (“Color Settings”) e Ajustes de
suavizacao (“Smoothing Settings”) estéo localizados abaixo nas segbes expansiveis.

Ajustes gerais (“General settings”)

Intensidade (“Strength”)

Strength 70
m Controla a intensidade do contraste. Um valor 100 proporciona
Color Saturation 48 0 maximo incremento no contraste local e total. O valor padrédo
£a% é70.
Luminosity 0

Saturacdo de Cor (“Color Saturation”)

-

Light Smoothing

Hi%[' Controla a saturagdo dos canais de cor RGB. Quanto maior a

e saturagao, mais intensas sao as cores. Um valor 0 produz
uma imagem branco-e-preto (em tons de cinza). Este valor afeta
igualmente cada um dos canais de cor. O Valor padrao é 46.

)

Microcantrast 0

Luminosidade (“Luminosity”)
Controla a compresséo da gama tonal que afeta o ajuste do nivel total de luminosidade. Mover a barra

deslizante para a direita incrementa os detalhes das sombras e clareia a imagem. Mover a barra para a
esquerda tem o efeito contrario e da um aspecto “mais natural”. O valor padrao ¢ 0.

Suavizador de Luzes (“ Light Smoothing”)

Controla a suavizagao das variagbes de contraste ao longo da imagem. Estes ajustes tem uma grande
influéncia sobre o aspecto da imagem com mapeamento tonal. Valores altos ddo uma aparéncia mais
“natural”. Valores baixos ddo um jeito mais “artificial” ou de “pintura".O valor padréo é Alto ("High")

Microcontraste (Microcontrast)

Ajusta o nivel de acentuagdo dos detalhes locais. O valor padrdo ¢ 0.
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Ajustes de Tone (“Tone settings”)

Ponto Branco- Ponto Negro (“White Point — Black Point *)

¥ | Tone Settings ]

Ambas as barras deslizantes controlam com se ajustam os valores
maximo e minimo da imagem, com o mapeamento tonal. Mover a

= barra para direita aumenta o contraste total. Mover para a esquerda
Black Point 0.000% reduz o recorte nas bordas. A barra do Ponto Branco (“White Point”)
5 ajusta o valor para o maximo do mapeamento tonal. A barra Ponto
Negro (“Black Point”) ajusta o valor para o0 minimo do mapeamento
. tonal. O valores padréao séo: 0.25% para o “White Point” e 0% para
= o "Black Point”.

White Point 0.250%

Gamma 1.00

Gamma

Ajusta os meio-tons da imagem mapeada tonalmente, clareando ou escurecendo globalmente a
imagem. O valor padrao é 1.0.

Ajustes de Cor (“Color settings “)

v | Color Settings | Temperatura (“Temperature”)

PEiiitaos 0 Ajusta a temperatura de cor da imagem mapeada tonalmente

L em relacdo a imagem fonte HDR. Mover a barra deslizante
Saturation Highlights 0 para a direita "aquecera "a imagem, dando uma coloragao

amarelo-laranja. Mover para a esquerda da uma aparéncia
mais "fria”, mais azulada. O valor 0 preserva a temperatura de
cor original da imagem fonte HDR.

Saturation Shadows 0

Saturacao das Altas luzes (“Saturation Highlights”)
Ajusta a saturagao de cor das altas luzes em relagao a cor ajustada na barra Saturacdo de Cor (“Color

Saturation”). Valores maiores que 0 aumentam a saturagdo de cor nas altas luzes e os valores abaixo
de 0 irdo diminuir a saturagéo. O valor padrao € 0.

Saturacdo das Sombras (“Saturation Shadows”)
Ajusta a saturagédo de cor das sombras em relagdo a cor ajustada na barra Saturacdo de Cor (“Color

Saturation”). Valores maiores que 0 aumentam a saturagdo de cor nas sombras e os valores abaixo de
0 diminuirdo a saturagéo.O valor padréao € 0.
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Ajustes de suavizacao (“Smoothing settings”)

Micro-suavizagéo (“Micro-smoothing”)

| Suaviza o realce dos detalhes locais. Isto tem o efeito de reduzir,

LJ Smoothing Settings , . .
l = = o ruido na imagem do céu, por exemplo. Tende a dar um aspecto
Micro-smoothing 5 Mais limpo" a imagem resultante. O valor padréo € 2.
Highlights Smoathing 0 {J}Nota importante: A Lupa (“ Loupe”) podera ndo mostra
LA corretamente o efeito do uso do Micro-smoothing quando a
Shadows Smoothing 0 area ampliada for uniforme. Se quiser observar o efeito da
LA Micro- suavizagéo (“Micro-smoothing”) a uma resolugéo de
100% em uma area uniforme como um céu, tera que selecionar

Shadows Clippin 0 , . , ,
- ditaic uma area desta cena que contenha um outro objeto além do céu.

Suavizacao das Altas Luzes (“Highlights Smoothing”)

Reduz os realces do contraste nas altas luzes. O valor da barra deslizante ajusta quanto é afetada a
gama de altas luzes. Este controle é Gtil para impedir que as altas luzes brancas se tornem cinzas ou
que um céu azul claro se transforme em um céu escuro e acinzentado. Também é util para reduzir os
halos ao redor de objetos colocados contra fundos brilhantes. O valor padréo é 0.

Suavizacao das Sombras (“Shadows Smoothing”)

Reduz os realces do contraste nas sombras. O valor da barra deslizante determina o quanto a gama de
sombras ¢ afetada. O valor padrao é 0.

Recorte nas Sombras (“Shadows Clipping”)
O valor da barra deslizante determina o quanto a gama de sombras é recortada. Este controle podera

ser util para eliminar ruidos na area escura de uma fotografia capturada em uma situagdo de pouca
iluminagao. O valor padrao é 0.

Outros Ajustes (“Other Settings”)

Imagem de 360° (360° image)

Esta opgéo elimina a linha visivel (emenda) entre o lado esquerdo e direito de uma imagem
panoramica apresentada em um visualizador de 360°. De outro modo a emenda seria ressaltada, pois
o Realcador de Detalhes (“Details Enhancer”) levara em conta o contraste local, atribuindo valores
tonais diferentes as partes direitas e esquerdas das imagens. Por padrdo, esta opgado esta
desmarcada. Note que esta opgdo ndo estara disponivel quando a imagem estiver em modo retrato,
pois esta opgao foi desenvolvida para panoramicas.
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2.2.3 Controles do Compressor de Tons (“Tone Compressor controls”)

Brilho (Brightness)

Ajusta o brilho geral da imagem mapeada tonalmente. O valor padrao € 0.

Compressao da gama Tonal (Tonal Range Compression)

Controla a compressao da gama tonal. Mover a barra deslizante para a direita tem o efeito de
deslocar tanto as sombras como as altas luzes da zona central dos meio-tons na imagem
mapeada tonalmente. O valor padrao é 0.

Adaptacao do Contraste (Contrast Adaptation)

Ajusta a influéncia do brilho médio em relagdo a intensidade do pixel processado. Mover a barra
deslizante para a direita tende a resultar em cores mais "pronunciadas”. Mover a barra a esquerda
tende a resultar em uma apresentagédo mais "natural." O valor de padrao € 0.

Ponto Branco - Ponto Negro (White Point — Black Point)

Ambas as barras deslizantes controlam com se ajustam os valores maximo e minimo da imagem com
mapeamento tonal. Mover a barra para direita aumenta o contraste global. Mover para a esquerda
reduz o recorte nos extremos. A barra do Ponto Branco (“White Point”) ajusta o valor para o maximo do
mapeamento tonal (branco puro, ou nivel 255). A barra Ponto Negro (“Black Point”) ajusta o valor para
o minimo do mapeamento tonal (puro negro, ou nivel 0). O valor padrao ¢ 0.

Temperatura de Cor (Color Temperature)
Ajusta a temperatura de cor da imagem mapeada tonalmente em relagdo a imagem fonte HDR. Mover
a barra deslizante para a direita "aquecera "a imagem, dando uma coloragdo amarelo-laranja. Mover

para a esquerda da uma aparéncia mais "fria”, mais azulada. O valor O preserva a temperatura de cor
original da imagem fonte HDR.

Saturacéo de Cor (Color Saturation)

Ajusta a saturacdo de cor na imagem mapeada tonalmente. Quanto maior a saturagédo, mais intensa
sera a cor. O valor afeta por igual cada canal de cor. O valor padréo € 0.
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2.2.4 Processando e salvando aimagem mapeada

Uma vez que vocé esteja satisfeito com os ajustes, clique no botao de “Process" (Processar) para
aplicar o mapeamento tonal a imagem completa (ao invés de unicamente na pré-visualizagao).
Entao podera salvar a imagem mapeada escolhendo Arquivo >Salvar como (“File > Save As”)

'Z:I' Se desejar desfazer o mapeamento tonal clique em
Desfazer o Tone Mapping (“Undo Tone Mapping”) item do
menu Processar (“Process”) no Windows ou no menu “Edit”
no Macintosh. A imagem mapeada tonalmente sera revertida
para uma imagem HDR de 32 bits a qual podera ser aplicado
o processo Tone Mapping novamente.

A imagem resultante do processo de mapeamento tonal tera sempre a profundidade
de bits de 16 bits/canal. No painel Salvar (“Save”), o menu Tipo de arquivo (“File Type”)
oferece as seguintes opgoes:

TIFF- 16bits: Melhor escolha para
processamento posterior.
File rame: ||:amiva|_eaq:un-2_+2_[l' j TIFF- 8bits: Para uso em aplicativos que

nao reconhecem imagens em 16 bits, ou
Saveastype: | 4f <TIFF 8bit> evitar que um arquivo tenha tamanho
1if <TIFF 16-hit grande em disco.
a— = JPEG: Para usar na WEB e sem mais
Ipg <JPEG> nenhuma edigao futura.

{:} Escolher Arquivo >Salvar ajustes (“File>Save settings”) salvara os ajustes

da imagem mapeada tonalmente como arquivo XMP que permitira reproduzir
futuramente o mesmo processo de mapeamento tonal.

Q Se salvar a imagem mapeada tonalmente como um arquivo TIFF, os ajustes de mapeamento tonal

serdo embutidos automaticamente como metadados XMP no arquivoTIFF. Ao abri-lo no Photoshop em
File >Info >Advanced serao vistos os ajustes do mapeamento tonal.
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Secao 3: Mescla de exposicoes (“Exposure Blending”)

A Mescla de exposicdes (“Exposure Blending”) € o processo de combinagéo de suas multiplas fotos
realizadas em diferentes exposi¢des em uma imagem com detalhes de sombras e altas luzes.

A imagem resultante com gama dindmica aumentada € obtida com um unico passo com o emprego
da Mescla de exposi¢gao enquanto que, no Mapeamento tonal HDR, isto requer dois passos.

A Mescla de exposi¢cao também é conhecida como Fusao de Exposicao.

A Mescla de exposigdes oferece varias vantagens no fluxo de trabalho em relagdo ao HDR e o
Mapeamento Tonal, ambos descritos nos itens anteriores:

* A Mescla de exposi¢des tem o efeito de reduzir o ruido enquanto o HDR e
Mapeamento Tonal podera amplia-lo.

» A imagem mesclada néo difere muito das imagens fonte, resultando em um aspecto
mais natural.

» A Mescla de exposi¢des € um processo simples e de facil entendimento, com
poucos ou nenhum parametro de ajuste.

Por outro lado a mescla de exposi¢gdes nem sempre funciona bem quando a gama dinamica da cena
for alta. Isto pode resultar em uma perda de contraste e um aspecto lavado ("flat"). Também a memoéria
necessaria para a Mescla de exposi¢gées aumenta com o numero de imagens fonte e a profundidade de
bits, enquanto que a memaria requerida para o Mapeamento Tonal depende exclusivamente da largura
e altura da imagem.

'ﬁi’ Quando suas imagens fonte forem arquivos RAW, vocé podera converté-las
no seu conversor RAW predileto antes de processa-las na Mescla de exposi¢cdes do
Photomatix. Isto é facil de fazer utilizando o Plug-in de exportagao do Lightroom
para o Photomatix Pro como é detalhado na Secéo 5.
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3.1 Mesclando Exposic¢des (“Exposure Blending”)

Para iniciar a mesclar exposic¢des, arraste suas imagens para o aplicativo Photomatix Pro aberto
(Windows) ou para o icone de Photomatix na Dock (Macintosh). Entdo, escolha Misturar exposi¢cdes
(" Blending Exposures")

Alternativamente, vocé também pode clicar no botdo Mesclar exposigéo (“ Exposure Blending”) do
Atalho de tarefas (“Workflow Shortcuts”) ou clicar em Processo>Mesclar Exposi¢éo (“ Process >
Exposure Blending”)

Q Se possui o Lightroom, podera utilizar o Plug-in de exportagdo do Photomatix Pro em
suas imagens RAW. Leia a Se¢ao 5 deste manual.

Se ndo arrastou e soltou suas imagens, clique no botao Explorar ("Browse") no box de dialogo
Mesclar Exposi¢des — Selecionar imagens fonte (“Exposure Blending — Selecting source images”).
Um painel com titulo Abrir ("Open®) aparecera e ira Ihe permitira selecionar suas fotos tomadas
em diferentes exposigcoes. Selecione as imagens que vocé deseja combinar e clique no botao
“Select" (Selecionar) e em seguida "OK" para prosseguir.

A opgéao Alinhar imagens fonte ("Align Source images”) corrige problemas de desalinhamentos caso
a camera tenha se movido ligeiramente entre as fotos agrupadas. Isto podera ocorrer com fotografias
feitas com a “cAmera na mao” e até mesmo quando se utiliza um tripé.

Clique em "OK" e o quadro de dialogo Mescla de exposi¢des ("Exposure Blending”) aparecera.

Selecione na parte superior o método de Mescla de exposi¢cao de sua escolha. Alguns permitem
ajustes e outros sao totalmente automaticos. Experimente diferentes métodos para alcangar resultados
mais satisfatorios. O método padrao Altas Luzes & Sombras — Ajustar (“Highlights & Shadows — Adjust”)
quase sempre € uma boa escolha.
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3.1.1 Altas Luzes e Sombras — Ajustes (“Highlights & Shadows-Adjust”)

Acentuacao (“Accentuation”)

Ajusta a intensidade do realce no contraste local. O valor padrao é 0.

Ponto de Mistura (“Blending Point”)

Ajusta o balanceamento dado entre as imagens subexposta e superexpostas. Ao mover a barra
deslizante para a direita serao favorecidas as imagens superexpostas e tera o efeito de clarear a
imagem. O efeito oposto ocorre quando o deslizador for movido para a esquerda. O valor padréo € 0.

Sombras (“Shadows”)

Ajusta o brilho das sombras sem afetar as altas luzes. O valor padrao é 0.

Saturacédo de Cor (“Color Saturation”)

Ajusta a saturagdo dos canais de cor. Quanto maior a saturagcdo, mais intensa sera a cor. Um valor -10
produz uma imagem em tons de cinza. O valor padréao € 0.

Recorte do Branco (“White Clip”)

Especifica quanto se recortam as altas luzes. Mover a barra deslizante para a direita aumenta o
contraste, mas diminui detalhes nas altas luzes mais brilhantes. O valor padrao é 0.

Recorte de Negro (“Black Clip”)

Especifica quanto se recortam as sombras. Mover a barra deslizante para a direita aumenta o
contraste, mas diminui os detalhes nas sombras mais escuras. O valor padréo € 0.

Ajuste dos Meio -Tons (“Midtones Adjustment”)

Valores positivos clareiam a imagem, mas reduzem o contraste total. Valores negativos escurecem a
imagem, mas aumentam o contraste total. O valor padréo é 0.

3.1.2 Altas Luzes & Sombras — 2 imagens (“Highlights & Shadows — 2 images”)

Este método mescla somente duas imagens. O quadro de didlogo permite selecionar quais as imagens
que serdo mescladas.

3.1.3 Altas Luzes & Sombras — Intensivo (“Highlights & Shadows — Intensive”)
Forca (“Strength”)

Ajusta a intensidade dos realces no contraste local O valor padréo € 0.

Saturacdo de Cor (“Color Saturation”)

Ajusta a saturagao dos canais de cor. Quanto maior a saturagao, mais intensa sera a cor. Um valor -10
produz uma imagem em tons de cinza. O valor padrao € 0.
Radio (“Radius”)

Controla a area usada para calcular o balanceamento das imagens fonte. Um radio mais alto reduz
halos, porem aumenta significativamente os tempos de processamento. O valor padrao é 40.
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3.2 Processando e salvando as imagens Mescladas
(“Processing and saving the blended image”)

Uma vez que encontre um método que atinja os resultados desejados, clique no botdo Processar
("Process”) para mesclar as imagens em alta resolugéo (em vez de mescla-las em baixa resolugao
como na pré-visualizagdo). Apos os arquivos terem sidos processados, vocé podera salvar a imagem
mesclada na opgao Arquivo >Salvar como (“File > Save As”)

A imagem mesclada tera sempre a profundidade de bits de 16 bits/canal. Isto ocorrera assim até
mesmo no caso das imagens fonte serem arquivos JPEGs ou TIFF de 8 bits. No painel Salvar
(“Save”) o menu Tipo de arquivo (“File Type”) oferece as seguintes opgdes:

ﬂ TIFF- 16bits: Melhor escolha para

File name: |°E'”"i”a'—'3’¢":"2—+2—ﬂ' processamento posterior.
Save as type: |t <TIFF 8bit> | TINFF- 8bits: Para uso em aplicativos que
—— — nao reconhecem imagens em 16 bits, ou
tif <TIFF 16-bit = . .
evitar que um arquivo tenha tamanho
jpa <JPEG: grande em disco.

JPEG: Para usar na WEB e sem mais
nenhuma edicao futura.
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Secéo 4. Automatizando com o Processamento em lotes
(“Automating with batch processing”)

O Processamento em lotes permite que seu computador processe automaticamente arquivos de
imagem sem a intervengéo do usuario. Isto podera economizar muito tempo quando vocé tiver que
processar diversas séries de fotos. Photomatix Pro oferece dois modos diferentes para processamento
em lotes. Ambos estéo disponiveis no menu Automatizar (“Automate”):

* Processando uma série de fotografias agrupadas: Isto é feito com o Processamento
em lotes (“Batch processing”).

* Processando um unico arquivo de imagem: feito com a Conversdo de um anico
arquivo (“Single File Conversion”).

A fungao Processamento em lotes, criada para séries de fotografias agrupadas, é particularmente
util para criagao dos arquivos de imagem HDR de 32 bits prontas para serem individualmente
mapeadas tonalmente. Se vocé abrir outra sessdo de Photomatix Pro, vocé podera comecar
trabalhando sobre as primeiras imagens enquanto o Processamento em lotes ainda estiver
processando as fotografias restantes da série.

A funcao Processamento em Lotes também é util também para experimentar os diferentes

métodos de mapeamento tonal ou de mesclagem para suas imagens fonte. Desta maneira vocé
podera selecionar o método que produza os melhores resultados para cada sequéncia de exposigdes.
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4.1 Utilizando o Processamento em lotes (“Using Batch Processing”)

B Batch Processing of differently exposed images

o Ganerate HDR image Settings...
7 Tome map with Details Enhancer Settings.. | Chose
% Tone map with Tone Comprassor | semings.. |

C Awverage
[ Blend exposures with H&S - Auto
W Blend exposunss with HES - Adjust Cettings,..

[ Blend exposures wikh H&S - Intensive |

Select |3 +| images ata tme
(mumiber of bracketed images combined together - sorted slphabetically}

[ Align source images  Donterep
By comecting shifts L | Seve elignied oetput
& By matching features
Source Dastination
Selection by = ::d" i  Seloct Foldar.. = Created in source folder L |dneach ore of the soofoldes
! i e  Custem location
_E003305.CR2 - i
_E0D2785.003 {
_ENG2786.0R2
_E0O3ILCRZ iR e e L il AL
| _E003305.002 Save final result a5 [ ETBITEE  +| 1PEG Qualty: |10 |
_END3306.0R2 =
JE000107.R2 w Save 32-bit HDR image s =
Bemave file Filter by [y - < Remowe 32-bit HOR image after Tone Mapping

" Progeds subfelders | = Hamisg Options. |

Escolha Automatizar > Processamento em lotes (“Automate > Batch Processing”) ou clique no botéo
Processamento em lotes (“Batch Processing”) no painel Atalho de Tarefas (* Workflow”).

Nota: Esta segao descreve o processamento em lotes de fotografias capturadas com diferentes
exposi¢cdes. Em alguns casos, vocé podera estar interessado em processar arquivos unicos,

tais como arquivos de imagem HDR de 32 bits com mapeamento tonal previamente criado e

salvos como Radiance ou OpenEXR. Nestes casos vocé tera que utilizar o “Single File Conversion”
(Conversédo de um Unico arquivo), item do menu “Automate” (Automatizar) no lugar do Processamento
em lotes (“Batch Processing”).

Para o Processamento em lotes de fotos agrupadas, faga o seguinte:

1. Selecione o(s) processo (0s) que deseja executar clicando em um ou mais caixas de selegao
no lado esquerdo do quadro de dialogo.

2. Usando o menu expansivel no quadro de dialogo abaixo da caixa de sele¢do escolha o numero
de exposigbes multiplas a serem combinadas. Por exemplo, selecione 3 se suas fotos agrupadas se
consistirem em um grupo com trés exposi¢des diferentes, sendo uma foto com exposi¢gdo normal, uma
subexposta e uma superexposta.

3. No quadro Fonte (“Source”) selecione a pasta onde estdo arquivadas suas fotografias

agrupadas. O aplicativo classificara os arquivos desta pasta em ordem alfabética. E serdo
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processados N arquivos de cada vez, sendo N o0 numero vocé especificou em item 2.
4. Se vocé deseja salvar os resultados em uma pasta diferente da pasta que contém suas
fotografias fonte, selecione a opgao Localizagéo personalizada (“Custom location”) no quadro
Destino ("Destination") do lado direito abaixo. Se for deixada a opgéo padrao - Criar dentro da pasta
fonte (“Created under source folder”), entdo o processamento em lotes criara um subpasta com o nome
PhotomatixResults (“Resultados do Photomatix”) e armazenara as imagens resultantes nesta pasta.
5. No quadro Destino (“Destination”), selecione o formato do arquivo de saida.

6. Clique no botdo Executar (“Run”) para iniciar o Processamento em lotes.

Enquanto o processamento em lotes estiver ocorrendo, a area de resultados abaixo do botdo Executar
(“Run”) exibira o andamento do processamento.
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4.2 Ajustes Especificos ao Processamento em lotes
(“ Settings specific to Batch Processing”)

Os botdes Ajustes... (“Settings...”) permitem especificar os ajustes para criacdo de HDR,
Mapeamento Tonal e Mescla de Exposicdes. As informagdes sobre estas fungdes estdo descritas
nas Secdes 2 e 3. No caso de ajustes para Geragdo de um HDR (“Generate HDR”), existem alguns
poucos ajustes que sdo especificos para o Processamento em lotes e que estdo descritos abaixo:

Forcar o espaco dos Valores de Exposicéo EV para: (“Force Exposure Values spacing to:”)

A caixa de selecdo forgara o espagcamento EV para o valor especificado. Esta opcdo pode ser usada
quando a informacgao de exposi¢do ndo estiver disponivel nos dados de EXIF (ou se duas ou mais
imagens tém a mesma informagao de exposi¢ao) ou para forgar o incremento de EV em todos os
casos. Neste ultimo caso, sera ignorada a informacéo de exposigdo nos dados de EXIF.

As Imagens fonte séo lineares- ndo se aplicou nenhuma curva tonal (“Source images are linear -no
tone curve applied”)

Esta opgéo foi criada para arquivos TIFF de 16 bits que foram convertidos para arquivos RAW com um
conversor RAW que permitia deixar a imagem em espaco linear (nota: muito poucos conversores RAW
permitem isto). Sé utilize esta opgéo se vocé tiver 100% de certeza que os valores tonais das imagens
sao relativamente lineares aos valores de luz capturados.

Nota: o termo "linear" pode ter um significado diferente dependendo do conversor RAW utilizado. No
conversor Adobe CameraRAW, por exemplo, linear é relativo ao espagco cor Adobe RGB e nao aos
valores de luz, assim vocé nunca devera selecionar esta opgdo para arquivos convertidos com
Photoshop ou Lightroom.

Processamento Fila por Fila (“Process strip by strip”)

Escolha esta opcéo se as imagens fonte forem grandes arquivos TIFF. Com esta opgao, o arquivo

de imagem HDR sera criado em varios passos, processando e carregando somente uma faixa de
pixels por vez, na memoria. Uma faixa € composta por um numero limitado de fileiras e que nao
excedem a aproximadamente 512 MB de RAM. Esta opgado € particularmente Util ao processarmos
grandes panoramicas. Note, entretanto, que as fungdes de alinhamento ndo sido acessiveis quando a
opgao Processar faixa por faixa (“Process Streep by strip”) for utilizada.

4.3 Subpastas do Processamento em lotes
(* Batch processing subfolders™)

Quando suas séries agrupadas estao salvas em diversas pastas, elas podem ser processadas de uma
Unica vez, contanto que todas estejam em subpastas da mesma pasta raiz. Para fazer isso, selecione
a opgao Process subfolders (“Processar as subpastas”) na parte inferior do quadro de dialogo Source
(“Fonte”) do Processamento em lotes e entao selecione a opgéo sequentially (“sequiencialmente”).

Quando esta selecionada a op¢ao Processar as subpastas sequencialmente (“Process subfolders
sequentially”) o Processamento em Lotes processara os arquivos de imagem das fotos agrupadas em
uma subpasta e entdo se movera para a proxima subpasta, e assim por diante para todas as subpastas
que estejam contidas na mesma pasta raiz.

Q Quando seus conjuntos de imagens estiverem compostos de numeros

variados de exposigdes (por exemplo: um jogo com trés exposigdes e outro
com cinco exposi¢cdes), vocé podera usar Processar as subpastas
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sequencialmente (“Process subfolders sequentially”) para combinar estes
jogos de exposi¢des de uma uUnica vez. Para fazer isto coloque cada jogo de

exposicdes em uma subpasta separada e agrupe-as dentro de uma mesma
pasta raiz, clique Process subfolders sequentially (“Processar as subpastas
sequencialmente”) e no menu expansivel para o numero de imagens a
serem processadas a cada vez, selecione All (“Todas”).

Se vocé estiver processando fotografias agrupadas que irdo fazer parte de uma foto panoramica
podera ser util organizar suas fotografias de tal maneira que todas as exposigdes do mesmo nivel de
exposicdo estejam dentro da mesma pasta. Tomemos por exemplo uma panoradmica composta de
quatro fotografias que precisardo ser unidas, sendo cada foto feita em trés exposig¢oes: -2, 0 e +2. Vocé
tera entdo 12 fotos e sera necessario coloca-las em trés subpastas separadas compostas por quatro
fotografias cada uma, como segue abaixo:

-Subpasta 1: contém quatro fotografias, partes da panoramica, capturadas a EV -2
-Subpasta 2: contém quatro fotografias, partes da panorémica, capturadas a EV 0
-Subpasta 3: contém quatro fotografias, partes da panoramica, capturadas a EV +2

Se vocé optar por Processar subpastas (“Process subfolders”) e selecionar agrupada por exposicdes
(“grouped by exposures”) o Processamento em lotes combinara o primeiro arquivo de subpasta 1
com o primeiro arquivo de subpasta 2 e com o primeiro arquivo de subpasta 3. Depois combinara o
segundo arquivo de subpasta 1 com o segundo arquivo de subpasta 2 e o segundo arquivo da
subpasta 3, e assim por diante para o terceiro e quarto arquivos de cada subpasta.
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Secao 5: Truques e Técnicas (“Tips and Techniques™)

5.1 Exportando imagens do Lightroom para o Photomatix Pro

Se possui o Lightroom, vocé podera exportar diretamente seus arquivos RAW do Lightroom para
Photomatix Pro. Deste modo, vocé se beneficiara da qualidade de conversdo RAW realizada pelo
Lightroom, e sera capaz de carregar os arquivos diretamente no Photomatix.

O plug-in de exportagéo do Lightroom para o Photomatix é gratuito e esta disponivel para download
no website da HDRsoft em http://www.hdrsoft.com/download/Irplugin.html. Por favor, siga as instru¢des
de instalag&o na pagina de download para instalar o plug-in.

Uma vez que este plug-in seja instalado, selecione seus arquivos agrupados de imagem RAW no
Lightroom e escolha a opgao Arquivo > Plug-in Extras>Exportar para Photomatix (“File > Plug-in Extras
> Export to Photomatix”) ou Arquivo > Exportar para Photomatix Pro (“ File > Export to Photomatix Pro”)
caso utilize o Lightroom nas versdes 1.3 ou 1.4.

Se desejar personalizar os ajustes de exportagao, utilize a opcéo Arquivo > Exportar...
(“File > Export...") na caixa de dialogo Exportar (“Export”) e selecione a segao "Photomatix".

Note que DNG, como um formato de arquivo, ndo € uma opgao pré-definida para exportagdo para o
Photomatix. Isto ocorre porque a vantagem principal de exportar do Lightroom para o Photomatix é
aproveitar a conversao feita pelo Lightroom; por exemplo, na conversdo de RAW para TIFF ou JPEG
esta vantagem sera perdida se os mesmos nao forem convertidos antes de exporta-los ao Photomatix.

Uma vez que as imagens exportadas do Lightroom tenham sido processadas no Photomatix Pro,
vocé podera ter a imagem resultante do Mapeamento tonal ou Mescla de exposi¢des reimportada
novamente ao Lightroom. Para fazer isto, escolha Arquivo > Salvar como (“File > Save As”), clique
em Abrir a imagem salva em (“Open saved image in”) e selecione “Adobe Lightroom” na lista.

5.2 Usando o Photomatix Pro com um Gnico arquivo de imagem

Quando sua cena nao tiver o contraste muito alto, é possivel usar o Photomatix Pro em uma unica
imagem, contanto que isto tenha sido feita em RAW. Ha trés maneiras para fazer isso:

 Técnica 1: Abra seu arquivo RAW no Photomatix para converter o arquivo em uma imagem
pseudo-HDR, entdo aplique o Mapeamento Tonal (“Tone Mapping”).

* Técnica 2: Converta seu arquivo RAW em uma imagem de 16-bits em seu conversor RAW

favorito, entdo abra o arquivo 16-bits TIFF ou PSD no Photomatix Pro e aplique o Mapeamento
Tonal (“Tone Mapping”).

* Técnica 3: Crie duas ou trés exposi¢des em seu conversor RAW e as combine no Photomatix como
se elas fossem "reais" exposi¢des, entdo as processe no Photomatix.

A Técnica 3 geralmente da os melhores resultados. Também, tem a vantagem de permitir a utilizagao
da Mescla de exposicdes (“Exposure Blending”)

Para garantir melhores resultados com as técnicas acima, € importante assegurar-se do mais baixo
nivel de ruido no momento da captura. Para fazer isso, utilize o ISO mais baixo possivel (ISO 100,
por exemplo) e faga uma exposigao que capture as sombras na imagem RAW; sobrexponha sua
foto, por exemplo. Embora o histograma de sua maquina fotografica possa indicar que foram
perdidas altas luzes, vocé ainda podera recupera-las durante a conversao RAW (a menos que a
cena tenha contrastes demasiadamente altos e entdo , neste caso , uma Unica imagem nao seria
suficiente para bons resultados com Photomatix).
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5.3 Processando arquivos RAW em conversores de terceiros

Embora o Photomatix Pro possa processar arquivos RAW da maioria dos modelos de cameras
fotograficas, recomendamos converter os arquivos RAW utilizando um conversor RAW de terceiros (tal
como Photoshop, Lightroom, Aperture, DxO e ou outras aplicativos especializados em conversao RAW)
antes de processa-los no Photomatix Pro.

Quando se utiliza um conversor RAW de terceiros as imagens deverao ser processadas utilizando os
seguintes ajustes (as fotos da tela demonstra os ajustes no Lightroom):

«. Balanco de Brancos WB (White Balance): Mesmo WB para todas as fotografias fonte.
«. Ajustes Basicos (“Basic settings”): Deverao estarem todos ajustados em 0.

Auto

* Curvas (“Curves”): Ambas a Paramétric e Point Curves deveréo ser lineares.

Linear
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5.4 Lidando com o ruido

Quando vocé processa suas imagens usando a Mescla de Exposicées (“Exposure Blending”) a imagem
mesclada tendera a apresentar menos ruido do que as imagens originais. Isto ocorre porque a Mescla
de Exposicdes trabalha combinando diretamente suas fotografias agrupadas, e assim o ruido diminui.

Sem duvida, quando vocé cria uma imagem HDR de 32-bits suas fotografias agrupadas se agregam
em espacgo linear dentro de uma imagem que expande a gama total dos valores de luminancia
capturados pela sua camera. Se a fotografia mais clara de sua sucessao de exposicbes nao for
bastante luminosa para expor as sombras da cena, entdo o ruido nas fotografias fonte se transmitira a
imagem HDR. O ruido na imagem HDR sera entdo mais aparente no Mapear tonalmente
principalmente com o uso do Realcador de Detalhes (“Details Enhancer”), pois este método de
mapeamento tonal aumenta os detalhes locais.

Embora o Photomatix Pro possua uma opg¢ao para reduzir ruido na imagem HDR gerada, sera sempre
melhor evitarmos o quanto seja possivel o ruido no momento da captura. Ha duas dicas para assegurar
um baixo nivel de ruido:

. Conselho 1: Ajuste um ISO baixo (ISO 100 ou menor) sempre que possivel.

. Conselho 2: Sobreexponha suficientemente, assegurando que a imagem mais clara de sua
sequéncia de exposi¢des tenha suas sombras na gama de meio-tons.

5.5 Photomatix Pro e o gerenciamento de Cor

Photomatix Profissional suporta gerenciamento de cor até mesmo em arquivos processados RAW.
Deve se utilizar no Photomatix Pro o mesmo espaco de trabalho que se usa em outros editores de
imagem (por exemplo, Photoshop).

Photomatix suporta os trés espacos de trabalho mais utilizados:

+. sSRGB: Usado se suas imagens sao criadas somente para a WEB

». Adobe RGB: Espago de cor muito popular para impressao se nao forem utilizadas cores
extremamente saturadas.

». ProPhoto RGB: Espaco de trabalho com amplo sobreexponha sua foto Gamut. Nao devera ser
utilizado nas imagens de 8-bits.

Para todos os arquivos JPEG e TIFF, o Photomatix Pro preserva o espago de cor dos arquivos
originais.
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Recursos

Vocé podera encontrar mais truques e técnicas, assim como informagao constantemente atualizada no
Photomatix Profissional Pro FAQ no website HDRsoft em: http://www.hdrsoft.com/support/fag _photomatix.
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