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Acordo de licenca de software

O acordo de licenca de software pode ser encontrado no seguinte local:
http://www.doremilabs.com/support/cinema-support/cinema-warranties/

Garantia de hardware

A garantia de hardware pode ser encontrada no seguinte local:
http://www.doremilabs.com/support/cinema-support/cinema-warranties/

Certificacdo compulséria da China (CCC)
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1 Introducao

1.1 Objetivo
A finalidade deste manual € demonstrar ao usuario como utilizar o software do ShowVault.
1.2 Versao do software
¢ Este manual foi criado para o uso com a versado 2.2.0-0, e posteriores, do software.
e As versdes do SM do IMB séo:
o 5.0.6, e posteriores, para projetores Barco Series-2 e Christie Series-2
e 5.0.12, e posteriores, para projetores NEC Series-2

o Para obter informagdes sobre versdes anteriores do software e de revisdes anteriores
do IMB, consulte versdes anteriores deste documento.

1.3 Informagbes de contato

Se precisar de ajuda, entre em contato com o departamento de servicos técnicos da Doremi
Labs:

EUA

Linha de servigos técnicos (24 horas): + 1-866-484-4004

E-mail de servigos técnicos: cinemasupport@doremilabs.com

Europa
Linha de servicos técnicos (24 horas): + 33 (0) 492-952-847
Link de servigos técnicos: http://support.doremitechno.org/ticketing

Japéo
Linha de servigos técnicos: + 044-966-4855
E-mail de servigos técnicos: support@doremilabs.co.jp

Austrélia, China, india, Indonésia, Coreia, Malasia, Nova Zelandia, Filipinas, Cingapura,
Taiwan, Tailandia
E-mail de servigos técnicos: supportasia@doremilabs.com
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2 Visao geral do ShowVault

O ShowVault € um servidor/reprodutor DCI de alta qualidade de JPEG-2000 e MPEG2 capaz
de reproduzir pacotes de filmes e trailers no formato MXF a até 250 Mbit/s quando conectado a
um projetor Series-2 equipado com um bloco de midia integrado (IMB) da Doremi. O ShowVault
inclui um cabo PCI Express para conexdo a placa IMB instalada no projetor Series-2. Essa
conexao é usada para transferir arquivos de cinema digital para o IMB, que é compativel com
formatos 4:4:4 de 12 bits ou 4:2:2 de 10 bits para aplicacdes 2D e 3D, com diversas resolucdes
e taxas de quadros. Os filmes sdo armazenados internamente em RAIDS5.

2.1 Painel frontal do ShowVault
e Abaixo, o painel frontal de um ShowVault-3 com touchscreen:

Figura 1: ShowVault-3
¢ Abaixo, o painel frontal de um ShowVault-3-NTS sem touchscreen:

Figura 2: ShowVault-3-NTS

¢ Abaixo, o painel frontal de um ShowVault-4 (sem touchscreen):

Figura 3: ShowVault-4
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e ENERGIA (PWR): O LED fica verde quando a unidade esta ligada.

e Atividade do HDD (HDD): O LED piscando em vermelho indica o acesso aos discos
rigidos.

e A porta a direita nos trés tipos de unidades cobre o botdo de energia e os discos rigidos
gue compdem o armazenamento RAIDS5.

PWR
LED P
@ SDA
HDD
Atividade
LED ‘
‘ SDB
Chave de 2
energia
.\":
Porta /’B sSbC
usB
s -

Py 2l N B T

Figura 4: ShowVault-3 / ShowVault-3-NTS com a porta dos HDDs aberta

SDA
Chave de SbB
energia
SDC
SDD

Figura 5: ShowVault-4 com a porta dos HDDs aberta

e Cada HDD apresenta um botdo azul para retird-lo do chassi.

o Existe uma porta USB 2.0 no centro do painel frontal que pode acomodar um dispositivo
USB externo, como um mouse, teclado ou unidade flash USB.
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Botao de
energia
do 1 CD

Stylus

Figura 6: Tela LCD do painel frontal do ShowVault-3

o No painel frontal do ShowVault-3, o LCD pode ser ligado ou desligado por meio do
botdo de energia do LCD, que deve ser pressionado usando a caneta stylus anexada ao
painel frontal. O botdo esté localizado atras da stylus (Figura 6).

Nota: O uso da tela LCD requer que os dois conectores VGA (Entrada/Saida) do painel traseiro
estejam vinculados por meio do cabo VGA que acompanha o ShowVault.

2.2 Painel traseiro do ShowVault

—— —ar .

Entrada
VGA
Saida
VGA
Figura 8: Painel traseiro do ShowVault-4
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3 Sistema operacional

Apoés sair do sistema operacional, a janela Login Authentication seré exibida sempre que o
usuario quiser entrar novamente. O nome de usuario padrao e a senha padrao sao “doremi”.
No entanto, o administrador pode ter alterado e/ou adicionado outros nomes de usuario e
senhas. Entre em contato com o administrador para obter as informa¢des adequadas.

Botéo
do menu

d e | | dep2000.de.doremilads.com
Orel I |1 LLogin name: || |

-Legin Authentication:

Welcome to

|| Cancel | || ak |

EHHHRHEEE

t[] Jl:lg\llt‘ AL LA LA

ANHNN
L I O I e e e e
Cont'rollﬂ 3 | D | E | 3 |ﬂ J | Kl L | | Retum | F [ ginhf

shit | 2

x|

c|v|B|N|M|‘|”.ﬂ°5m|5hiﬂ EWJMM

kb S

'Metal

Enter

[itete] |l <= | 2 ] (o] 2 @

Figura 9: Janela Login Authentication

&3 Cinelister - Doremi Cinema (User Level: Projection) _Ox
’ _ji New lf_ﬂ Open ’ B - H % Cleanup ‘x Quit ‘
‘ ¥ H‘ H-) Add to Show Playlist H 4 H 4 ’ e, ‘ “Q.«Bemove

fl-»g all elements

Start Time  Elements

{7fautomation cues
Pause
test serial write

o

=
£

L

CineLister S-P...TDC_i3D-gb
e S-P...DC_i3D-ngb
Q Control Panel
4l
|22 Virtual Keyboard ps enc
ol
j} Doremi Apps. >
5p. Subtitles
_,] System > =
a ‘ Properties: ShowPlaylist, 2D
@I_.ogout...
dule
| Merk _| ||z cinetister -... (Ol [i1:04:25 an

Figura 10: Lista de menus
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e O aplicativo CineLister sera exibido sempre que a unidade for ligada ou reiniciada. Os

usuarios podem acessar diversos aplicativos e o painel de controle por meio do menu
(Figura 10).

3.1 Usuarios

O usuario devera inseris uma senha para realizar diversas tarefas ao usar o aplicativo
CinelLister. O administrador determina o nivel de seguranca.

Nota: Para obter as senhas, entre em contato com o administrador, € ndo com a Doremi Labs.
Estes sdo os tipos de senhas que podem ser solicitadas ao usuario:

e Admin (Administrador)

e Manager

e Root
Nota: Na figura 11, o usuario tem de confirmar o nome de usuario e a senha.

2 Necessita Autorizagdo - X
A acgdo que pretende necessita de ShowManager

previlégios. Por favor insira em baixo o utilizador e a senha
ou clique Cancelar para continuar os previlégios actuais.

Utilizador: lmana er

P TR manager

i T |
Figura 11: Janela de confirmagéo de senha

Nota: O servidor exigird a autenticagédo para realizar determinadas tarefas. Por exemplo, a
autenticagdo exigida na janela abaixo refere-se a privilégios do ShowManager, por iSSo 0
servidor solicita automaticamente ao usuario a senha de Manager. No entanto, é possivel

selecionar um nome de usuario diferente na lista suspensa, como mostrado na Figura 11
acima, dependendo do nivel de seguranca fornecido.

&2 Necessita Autorizagao - X

A acgdo que pretende necessita de ShowManager
A previlégios. Por favor insira em baixo o utilizador e a senha
ou clique Cancelar para continuar os previlégios actuais.

Utilizador: [manager I']

Senha: || |

0Ok ’ Cancelar ’

Figura 12: Janela de confirmacdo de senha — usuario Manager
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4 Teclado virtual

4.1 Como acessar o teclado virtual
e VA4 até o menu na area de trabalho do ShowVault e selecione Virtual Keyboard.
e O teclado sera exibido na interface grafica (GUI), como ilustrado na Figura 13 abaixo.
e Use o teclado com uma caneta stylus ou conecte um mouse ao DCP-2000.

Tecla do

Vil \& e L e Nl e e L S (=)= )

[E3 R [0 B3 P 0 R N Y T A Y X
copsioat] @ s Ja [t Jla o [ J ]t ] Joenm] (25 ]6]

hetttallalolaleleloln] (it

Tecla do
menu

L Lo ]
Visual Keyboard
Menu |_ [ = N EEE

Figura 13: Teclado virtual

Nota: Em versdes anteriores do software CineLister, o teclado virtual esta disponivel em Menu
— System — Legacy Virtual Keyboard.
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5 Configuracao de rede

5.1 Configuragcéo padréo de rede

Todos os servidores saem de fabrica com o endereco IP padrdo de 192.168.100.50 na porta
Ethernet (Eth1l) e endereco IP dinamico atribuido por DHCP na porta Ethernet (Eth0).

5.2 Alteragéo do enderecgo IP

Para alterar o endereco IP do servidor, selecione Menu — System — Networking Configuration
e siga as etapas a seguir:

e Sera exibida uma janela solicitando uma senha, como ilustrado abaixo:

¥ Requer autenticagdo X

A accdo que pediu requer Administrator previlégios. Por
A favor insira o utilisador e senha ou clique Cancelar com os
previlégios actuais.

Utilizador: [root ll']

Senha: | |

0k H Cancelar I

Figura 14: Janela de confirmagéo de senha

e Siga as etapas do assistente Ethernet Networking Configuration.

Debian Configuration

Ethernet Networking Configuration
The hosthame iz a single word that identifies your computer to the
network, If you are setting up your own home network, you can make
something up here, Only letters, digits, and the hyphen/minus character
are legal in a hostname (example; athena), Do not enter your fully
qualified domain name here, If you don't know what your hosthame should
be, consult your network administrator,

Your system's hosthames

dcp2000] 0|

<0k>

Figura 15: Configuracéo de rede

e Pressione Enter para confirmar a configuracdo em cada pagina do assistente Ethernet
Networking Configuration. Pressione Tab para selecionar uma opcéo.

e Insira 0 nome de host desejado para o sistema e pressione Enter.

Nota: Recomenda-se incluir local/tela do circuito. Por exemplo, “AMC_bir_tela1”, pois isso
facilitara a identificacdo durante conexdes por VNC e nos logs.

¢ Insira 0 nome de dominio desejado para o sistema e pressione Enter.
e Selecione Yes para definir ethO e pressione Enter.

o Selecione No em Removable Device e pressione Enter.

SHV.OM.003691.DRM Péagina 14 de 165 Versédo 1.0
Doremi Labs



e Selecione No em Automatically Configure Device with DHCP e pressione Enter.
¢ Insira o endereco IP desejado para ethO e pressione Enter.

¢ Insira 0 gateway padrdo desejado, ou deixe em branco, e pressione Enter.

¢ Insira a mascara de sub-rede desejada e pressione Enter.

e Selecione Yes para configurar ethl e pressione Enter.

e Selecione No em Removable Device e pressione Enter.

e Selecione No em Automatically Configure Device with DHCP e pressione Enter.

e Insira o endereco IP de ethl e selecione OK — no exemplo, insira 192.168.100.50 e
pressione Enter.

Nota: Nao inclua zeros (0) iniciais antes de qualguer nimero. Par exemplo, néo insira
192.168.100.050.

¢ Insira o gateway padrao desejado, ou deixe em branco, e pressione Enter.

¢ Insira a mascara de sub-rede desejada e selecione OK — em nosso exemplo, insira a
mesma

mascara de sub-rede do projetor: 255.255.255.0 e pressione Enter.

¢ Insira o endereco IP do servidor de nomes de dominios do sistema (ou deixe em
branco) e pressione Enter para sair do assistente.

e Para confirmar a configuragéo, va até Menu — Doremi Apps. — Diagnostic Tool e
verifique o endereco IP na guia System da Diagnostic Tool.
5.3 Reinicio darede

Se, por qualquer motivo, a rede precisar ser reiniciada, use a linha de comando abaixo no
terminal:

¢ Digite: /etc/init.d/networking restart <Enter>

SHV.OM.003691.DRM Péagina 15 de 165 Versédo 1.0
Doremi Labs



6 Configuracdo do fuso horario

Por padréo, as unidades sdo configuradas para o fuso horério da costa oeste dos EUA (PST ou
PDT). Esta secao oferece informacgdes sobre como verificar e/ou alterar o fuso horario.

6.1 Verificacdo do fuso horario

e Para confirmar que o fuso horario da unidade seja definido corretamente, abra uma
janela do terminal (Menu — System — Terminal).

¢ Digite: date <Enter>

e Serdo exibidos data, hora e fuso horério atuais (Figura 16).

Menu |_ I*—"Qdoremi@dcpz... | Jor:25:16 PM

Figura 16: Janela do terminal com a data exibida
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6.2 Alteracao do fuso horario

Para alterar o fuso horario, siga as etapas abaixo na janela do terminal (Menu — System —
Terminal):

¢ Digite: su <Enter>

¢ Digite a senha "root" para iniciar a sessao como "root" — consulte o administrador do
sistema para obter a senha root ou a Doremi para obter a senha root padrao.

e Digite:rwdo tzconfig <Enter>
¢ Digite: yes <Enter> (para confirmar a alteracdo)

e Selecione o nimero da regido geografica que deseja utilizar como novo fuso horério
(Figura 17).

remilabs.com: varfhome/doremi

wdo g

nter the number of the phic area in which you live:

1) Africa 7) Australia
8) Europe
9) Indian Ocean

10) Pacific Ocean

Menu |_ |'~_ "Qdoremi@dcpz..

Figura 17: Janela do terminal com o assistente de fuso horério

e ApOs selecionar o numero da regido geogréfica, pressione Enter.

¢ Digite 0 nome da cidade/regidao do fuso horério preferido (por exemplo, Singapore,
Caribbean, PST etc.).

e Pressione Enter.

¢ Depois de digitar a cidade/regido, a unidade agora utilizard a configuracao desejada.

e Saia da janela do terminal.
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7 Painel de controle

e Para acessar a janela Control Panel, v4 até o menu e cliqgue em Control Panel.
e Serd exibida a janela a seguir:

£3 Control Panel - Doremi Cinema R
‘ 3¢ out 1
J—‘, ﬂ.- 1
3] = oy ~ -
Audio Content Feed Content Device Device
Configuration Manager Manager Controller Manager
{ = !
& 'l &2 » )2
Diagnostic Language License Live Manager Log Manager Log Operator
Tool Setup Manager Maintenance
® O O
- 4 \ 25 [N
Networking Time Setting  TouchScreen
Configuration Calibration

Allows you to manage the user accounts of the server.

& stan ‘

l\-ﬂm_ |-_ ||QControl Pan... o .
Figura 18: Janela Control Panel

e A janela Control Panel oferece acesso a diversos aplicativos, como listado abaixo.
Consulte a Figura 18 acima para obter mais informacoes.

e Account Manager: Permite que o usuario adicione/remova/edite contas de usuério.

e Audio Configuration: Permite que o usuario encaminhe todas as faixa de audio para
saidas designadas pelo operador (apenas conteido SMPTE).

e Content Feed Manager: Permite que o usuario adicione um servidor FTP do qual
receber conteudo.

¢ Content Manager: Permite que o0 usuario procure, gerencie e exporte todo o contetdo
disponivel no reprodutor, incluindo: ShowPlaylists, CPLs, KDMs e licengas Doremi.

e Device Controller: Permite que o usuario crie/edite/registre dispositivos de maneira
simplificada.

e Device Manager: Permite que o usuario adicione diferentes projetores, dispositivos de
closed caption, dispositivos de legendas etc.

e Diagnostic Tool: Fornece ao usuério informacdes de diagndstico sobre o sistema.
Consulte o documento “Diagnostic Tool User Guide”.

e Language Setup: Permite que o usuario altere o idioma usado na unidade.
e License Manager: Exibe e gerencia licencgas de software instaladas na unidade.
e Live Manager: Permite que o usuario crie um dispositivo como fonte de eventos ao vivo.

e Log Manager: Permite que o usuario configure automaticamente logs SMPTE e de
sistema.
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Log Operator Maintenance: Permite que o usuario registre informacdes importantes (por
exemplo, substituicdo de um disco rigido, substituicdo de lampada etc.). Esse aplicativo
ajuda o administrador do sistema a controlar as altera¢gGes realizadas em salas de
projecéo.

Networking Configuration: Configurar e modificar conexdes de rede.

Time Setting: Devido a requisitos da DCI, os usuarios podem definir o horario com
ajustes de até 30 minutos por ano em uma placa Dolphin DCI FIPS 1.0. Em placas

Dolphin DCI FIPS 1.2, o usuario pode ajustar o RTC (relégio de tempo real) até o limite
especificado pela DCI de 6 minutos por ano.

Touch Screen Calibration: Inicia o processo de calibracdo da touchscreen (aplicavel
apenas aos modelos com touchscreen).

7.1 GUIdo Account Manager

Para acessar a GUI do Account Manager, clique duas vezes no icone do Account
Manager na janela Control Panel ou selecione-o e clique no botdo Start localizado a
direita na janela Control Panel.

Insira a senha adequada para prosseguir e pressione o botao Ok.

X Requer autenticac&o e VO

A acgdo que pediu requer SuperUser previlégios. Por favor
& insira o utilisador e senha ou clique Cancelar com os
previlégios actuais.

Utilizador: |admin =)

Senha: I ]

[ ok ] [ Cancelar ]

Figura 19: Janela de confirmagéo de senha
Sera exibida a janela a seguir:

S Edt H,é: Add H&? Delete

Login w } Full Name | Privileges ‘

admin  SuperUser Account SuperUser
doremi  Projection Account Projection
ingest  ShowManager Account ShowManager
manager ShowManager Account ShowManager

root Administrator Account Administrator

Figura 20: GUI do Account Manager
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e A GUI do Account Manager permite que o usuario edite, adicione e exclua contas de
usuérios (Figura 20).

7.1.1 Adicdo de uma nova conta de usuario
e Para adicionar uma nova conta de usudério, clique no botdo Add (Figura 20).

e Serd exibida a janela a seguir:

Information

N [ H Set Password ]
If )

Full Name [ \
Privileges [ Projection | v]
Login Type (@) application () system

]

l Save ” Cancel J

Figura 21: GUI do Account Manager — adicdo de um novo usuario

¢ Insira 0 nome de usuario (para ser usado no login) no campo vazio superior e, abaixo, o
nome completo associado ao usuario. Ambos 0s nomes serdo exibidos na janela
Control Panel ap6s a concluséo da adigcdo do novo usuario.

e Defina a senha clicando no botao Set Password.

e Serd exibida a janela a seguir:

Password [ ]

Password strength:

Confirm [ }
‘ Set i Cancel

Figura 22: Janela de definicdo de senha
Nota: O usuéario recebera informacgdes sobre a qualidade da senha escolhida. Clique no botao
Set quando a senha adequada for definida. Confirme a senha no campo Confirm. Os privilégios
de usuério precisam ser definidos por meio da caixa de lista.

e Clique no bot&o Set para salvar a nova senha.
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Selecione os privilégios adequados. Eles estéo listados abaixo, do mais baixo ao mais
alto nivel de privilégios:

Projectionist: Projectionist € um usuério padrdo com permissao para usar 0s
aplicativos Doremi presentes na unidade, mas néo para alterar suas configuracoes.

Show Manager: Além dos privilégios de Projectionist, um usuario Show Manager tem
permissao para receber e excluir contetdo.

SuperUser: Além das permiss@es de Show Manager, um SuperUser tem os privilégios
para configurar a unidade. Por exemplo, o SuperUser pode atualizar o firmware e o
software.

Administrator: Um usuario Administrator é considerado o usuario “root”. O
Administrator tem todos os privilégios listados acima, além da criacdo, modificacéo e
exclusao de contas de usuarios.

Information
{TestUser H Set Password ]
£i4
Full Name {Test User \
Privileges [ Projection | v]
Login Type (®) application () system

‘ Save H Cancel ‘

Figura 23: GUI do Account Manager — definicdo de privilégios
Além disso, estdo disponiveis dois tipos de login para o usuario:

e Application: Conta de usuario virtual que funciona apenas em aplicativos Doremi.
e System: Conta de usuario Linux comum que pode ser usada em qualquer parte
do sistema. Por exemplo, em janelas do terminal do Linux.
Selecione a conta de usuario adequada e clique no botéo Save.

A nova conta de usuario estara visivel na tela principal da GUI do Account Manager,
como ilustrado abaixo:
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5 et ’,é,‘_ Add H&? Delete

Login |Fu|| Name |Privileges

admin SuperUser Account SuperUser
doremi  Projection Account Projection
ingest ~ ShowManager Account ShowManager
manager ShowManager Account ShowManager

root Administrator Account Administrator

TestUser TestUser Projection

Figura 24: GUI do Account Manager — novo usuario adicionado

7.1.2 Edicdo de uma conta de usuario

e Para editar uma conta de usuario, selecione-a na GUI do Account Manager e clique no

botao Edit.

e Sera exibida a caixa de dialogo a seguir para permitir a edigcdo das propriedades do

usuério, mas ndo o nome de usuario ou o tipo de login.

Information

B e
£id

Full Name [Test User J
Privileges [ Projection | v]

Login Type application

‘ Save ’ ‘ Close

Figura 25: GUI do Account Manager — edi¢cao das propriedades de um usuario
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¢ Clique no botdo Save quando finalizar a edi¢cdo das configuracdes (Figura 25).

e Clique no botédo Close quando concluir a configuragao (Figura 25).

7.1.3 Exclusao de uma conta de usuario

e Para excluir uma conta de usuario, selecione-a na tela principal da GUI do Account
Manager e clique no botéo Delete.

e Serd solicitada a confirmacédo do usuario. Clicar em Yes excluird a conta do usuario.

& Are you sure you want to delete Test User's account 7

Yes No

Figura 26: Confirmacé&o da excluséo de conta de usuério

7.2 Audio Configuration

¢ O aplicativo Audio Configuration permite que o usuario direcione todas as faixas de
audio de um pacote SMPTE/Interop para saidas designadas pelo operador. A principal
finalidade do mapeamento € permitir que 0s usuarios movam os canais HI ou VI para
uma saida especifica. O aplicativo Audio Configuration esta disponivel no painel de
controle.

e Para abrir o aplicativo Audio Configuration, va até Menu — Control Panel — Audio
Configuration (Figura 27).

£ Control Panel - Doremi Cinema S\
Select a program to start: x Quit ’
(] Ll 53 1

ak |
[ Y ’ = 9‘: - —
Account LULIINE Content Feed Content Device Device
Manager Configuration Manager Manager Controller Manager
Diagnostic Language License Live Manager Log Manager Log Operator
Tool Setup Manager Maintenance
® O O
== p S
Networking Time Setting  TouchScreen
Configuration Calibration
Adjust the audio configuration of the server
|63 start ’
Menu |_ | — [[&) control Pan... (Ol 10:28:17 an

Figura 27: Painel de controle com o icone Audio Configuration selecionado
e E necessario inserir uma senha de administrador e confirmar a realizacéo da operacao.

e Sera exibida a janela Audio Configuration.
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Audio Configuration - Doremi Cinema i ] |

L o ouit l
ﬁgg)zliitg B /Template Mapping | Disabled | ] k \\ -
o ] oo LY s
ch.ozl J| el ch.1o| }] gl
N Ce) e e
ch.4 | || o | enaz] |l
o ch.os[ J| il ch.13[ H |
Advanced \ch.OGl Rzl ch.14| (]
S ] sl (B8
Cana enos [N ] e s
Mapping

Channel mapping | Advanced

Menu |_ | =_|QControI Panel... lBAudio Confi...

Figura 28: Audio Configuration — configuracdo padréo

¢ Quando iniciado pela primeira vez, o aplicativo Audio Configuration sera aberto na guia
Channel Mapping. Template Mapping sera definido como Disabled (Figura 28).
Nota: Todos os modelos, exceto Disabled, podem ser modificados diretamente, ou seja, ndo é
necessario escolher Custom. Apos a edigdo do modelo, o campo Template Mapping exibira
Custom.

e As configuragfes disponiveis incluem:

e Disabled: Essa é a configuragdo padréo e por isso ndo pode ser mapeada (Secao
7.2.1.1).

e 4 channels: Esta é uma configuragéo predefinida
e 6 channels: Esta é uma configuracao predefinida
e 7 channels: Esta é uma configuracao predefinida
e 8 channels: Esta é uma configuracao predefinida
e 9 channels: Esta é uma configuracéo predefinida
e |SDCF: Esta € uma configuragdo predefinida

e Custom: Essa configuracdo permite que o usuario crie sua propria configuragédo
personalizada de audio.
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7.2.1 Guia Channel Mapping

7.2.1.1 Configuracéao Disabled

Audio Configuration - Doremi Cinema |

Disabled v'

Dbl
4 channels

6 channels

7 channels

8 channels

9 channels

ISDCF

Custom

|
I
|
| ] |
| [
[ | |.
| | |
I | l

Channel mapping | Advanced |
Menu |_ | | & control Panel... [@ Audio confi.. O N EEED

Figura 29: Configuragao Disabled

Disabled: Essa € a configuragdo padréo e por isso ndo pode ser mapeada. A
configuracdo de mapeamento Disabled realiza o0 mapeamento pass-through, ou seja, o
canal de niumero "X" da faixa de audio da CPL seréa direcionado para a saida de audio
de namero "X" (variavel) do servidor. "X" representa um nimero de 1 a 16. O usuario
ndo pode editar configuragdes escurecidas.

7.2.1.2 Configuragdes predefinidas de mapeamento

7.2.1.2.1 4 channels

Essa configuragéo esté definida da seguinte maneira (Figura 30):

ch.01 representa Left (L): A saida de ch.01 sera reproduzida no canal de audio Left (L)
da CPL.

ch.02 representa Right (R): A saida de ch.02 sera reproduzida no canal de audio Right
(R) da CPL.

ch.03 representa Center (C): A saida de ch.03 sera reproduzida no canal de audio
Center (C) da CPL.

ch.04 representa Input: A saida de ch.04 sera reproduzida em pass-through, o que
significa que o canal de saida “X” sera reproduzido no canal de audio “X” da CPL.

ch.05 representa Surround (S): A saida de ch.05 sera reproduzida no canal de audio
Surround (S) da CPL.

ch.06 — ch.14: Esses canais sao reproduzidos em pass-through, o que significa que o
canal de saida “X” sera reproduzido no canal de audio “X” da CPL. “X” representa um
valor de 6 a 14.

ch.15 representa Hl: A saida de ch.15 sera reproduzida no canal de audio Hearing
Impaired (HI) da CPL.
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ch.16 representa VI: A saida de ch.16 sera reproduzida no canal de audio Narration
(VI) da CPL.

Audio Configuration - Doremi Cinema e E |\

‘d Save {s‘ Quit ]

Template Mapping |4 channels |'J L3

ch.01 IL/Left H A ch.09 | Input09 H 2

ch.02 Mght H s

|
ch.10 [mputlo |[ s

ch.03 IC/Center H o Inputll H Ca

ch.05 [S/Surround H A ch.13 {Input13 H A0

ch.06 Ilnput06 H o ch.14 {Inputlﬂ. I[ feen

ch.07 [Input07 H S ch.15 {HI/Hearing impaired H Vi

|
|
| chan |
ch.04 [Input04 “ _— ch.12[|nput12 |[
|
|
|
|

ch.08 Ilnput08 H s

Channel mapping | Advanced ]

Menu |_ |:|Dc°ntrol Panel... | B Audio Confi...
Figura 30: Mapeamento de audio definido como 4 channels

ch.16 [VI-N/Narration I[ o

03:39:59 PM

7.2.1.2.2 6 channels

Essa configuracdo esta definida da seguinte maneira (Figura 31):

ch.01 representa Left (L): A saida de ch.01 ser& reproduzida no canal de audio Left (L)
da CPL.

ch.02 representa Right (R): A saida de ch.02 sera reproduzida no canal de audio Right
(R) da CPL.

ch.03 representa Center (C): A saida de ch.03 sera reproduzida no canal de audio
Center (C) da CPL.

ch.04 representa LFE/Screen (Sub-Woofer): A saida de ch.04 sera reproduzida no
canal de audio LFE/Screen (Sub-Woofer) da CPL.

ch.05 representa Left Surround (Ls): A saida de ch.05 sera reproduzida no canal de
audio Left Surround (Ls) da CPL.

ch.06 representa Right Surround (Rs): A saida de ch.06 sera reproduzida no canal de
audio Right Surround (Rs) da CPL.

ch.07 — ch.14: Esses canais sao reproduzidos em pass-through, o que significa que o
canal de saida “X” sera reproduzido no canal de audio “X” da CPL. “X” representa um
valor de 7 a 14.

ch.15 representa Hl: A saida de ch.15 seréa reproduzida no canal de audio Hearing
Impaired (HI) da CPL.

ch.16 representa VI: A saida de ch.16 sera reproduzida no canal de audio Narration
(VI) da CPL.
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@ Audio Configuration - Doremi Cinema -0OXx

[\._'j Save [x Quit ’

Template Mapping [6 channels "‘ [

ch.01 \L/Left ch.09 1Input09 H didio

ch.02 'B/Right ch.10 ilnputlo H i

ch.03 |c/center ch.11 ‘Inputll |

ch.05 \Ls/Lef‘t surround ch.13 Ilnput13

|
ch.06 'Rs/Right surround ch.14 |Input1 4

ch.07 \lnput07

|
|
|
| ch12|input12 s
|
|
|
|

ch.15 ‘HI/Hearing impaired w

ch.08 'lnputOB ch.16 IVI-N/Narration

1
|
l
ch.04 lLFE/Screen |
l
|
l
|

|
|
|
|
e
[
{
|

Channel mapping | Advanced I
Menu |_ | =~|OControl Panel... |Audio Confi... (0] . 03:45:05 PM

Figura 31: Mapeamento de audio definido como 6 channels

7.2.1.2.3 7 channels

Essa configuragéo esté definida da seguinte maneira (Figura 32):

ch.01 representa Left (L): A saida de ch.01 sera reproduzida no canal de audio Left (L)
da CPL.

ch.02 representa Right (R): A saida de ch.02 sera reproduzida no canal de audio Right
(R) da CPL.

ch.03 representa Center (C): A saida de ch.03 sera reproduzida no canal de audio
Center (C) da CPL.

ch.04 representa LFE/Screen (Sub-Woofer): A saida de ch.04 sera reproduzida no
canal de audio LFE/Screen (Sub-Woofer) da CPL.

ch.05 representa Left Surround (Ls): A saida de ch.05 sera reproduzida no canal de
audio Left Surround (Ls) da CPL.

ch.06 representa Right Surround (Rs): A saida de ch.06 sera reproduzida no canal de
audio Right Surround (Rs) da CPL.

ch.07 representa Input: A saida de ch.07 sera reproduzida em pass-through, o que
significa que o canal de saida “X” sera reproduzido no canal de audio “X” da CPL.

ch.08 representa Input: A saida de ch.08 sera reproduzida em pass-through, o que
significa que o canal de saida “X” sera reproduzido no canal de audio “X” da CPL.

ch.09 representa Center Surround (Cs): A saida de ch.09 sera reproduzida no canal
de &udio Center Surround (Cs) da CPL.

ch.10 — ch.14: Esses canais sao reproduzidos em pass-through, o que significa que o
canal de saida “X” sera reproduzido no canal de audio “X” da CPL. “X” representa um
valor de 10 a 14.

ch.15 representa Hl: A saida de ch.15 seréa reproduzida no canal de audio Hearing
Impaired (HI) da CPL.

ch.16 representa VI: A saida de ch.16 sera reproduzida no canal de audio Narration
(VI) da CPL.
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Audio Configuration - Doremi Cinema s ] | K

I = save ’x Quit l
Template Mapping '7 channels ‘v’ A
ch.0l |L/Left H S ch.09 [Cs/Center surround H e
ch.02 lR/Right H 20 ch.10 'Inputlo H e

ch.03 |C/Center H S ch.ll [lnputll H ik

ch.04 lLFE/Screen H o ch.12 '1nput12 H cee

ch.06 le/Right surround H S ch.14 'mpUtl“ H et

ch.07 ||nput07 H S ch.15 ‘HI/Hearing impaired H B

| |
| |
| l
| |
ch.05 | LsLeft surround H ] ch.13‘]nput13 H ‘
| |
V l
| |

ch.08 llnputOB H 0%

Channel mapping | Advanced
Menu |_ I-_lgcontrol Panel... IﬂAudio Confi... (0 -

Figura 32: Mapeamento de audio definido como 7 channels

ch.16 ‘VI-N/Narration H coe

7.2.1.2.4 8channels

Essa configuracdo esta definida da seguinte maneira (Figura 33):

ch.01 representa Left (L): A saida de ch.01 ser& reproduzida no canal de audio Left (L)
da CPL.

ch.02 representa Right (R): A saida de ch.02 sera reproduzida no canal de audio Right
(R) da CPL.

ch.03 representa Center (C): A saida de ch.03 sera reproduzida no canal de audio
Center (C) da CPL.

ch.04 representa LFE/Screen (Sub-Woofer): A saida de ch.04 sera reproduzida no
canal de audio LFE/Screen (Sub-Woofer) da CPL.

ch.05 representa Left Surround (Ls): A saida de ch.05 sera reproduzida no canal de
audio Left Surround (Ls) da CPL.

ch.06 representa Right Surround (Rs): A saida de ch.06 sera reproduzida no canal de
audio Right Surround (Rs) da CPL.

ch.07 representa Left Center (Lc): A saida de ch.07 sera reproduzida no canal de
audio Left Center (Lc) da CPL.

ch.08 representa Right Center (Rc): A saida de ch.08 sera reproduzida no canal de
audio Right Center (Rc) da CPL.

ch.09 — ch.14: Esses canais sao reproduzidos em pass-through, o que significa que o
canal de saida “X” sera reproduzido no canal de audio “X” da CPL. “X” representa um
valor de 9 a 14.

ch.15 representa Hl: A saida de ch.15 seréa reproduzida no canal de audio Hearing
Impaired (HI) da CPL.

ch.16 representa VI: A saida de ch.16 sera reproduzida no canal de audio Narration
(VI) da CPL.
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[ Audio Configuration - Doremi Cinema s el | O

Template Mapping | 8 channels |.’

ch.0l ‘l_/Lef‘t H o ch.09 ’InputOQ H s

ch.02 |R/Right H i ch.10 ’Inputlo H o

ch.03 ‘C/Center H b

ch.05 ‘Ls/Left surround H foro ch.13 ’InputlB H S

ch.06 |Rs/Right surround H S ch.14 ’Inpu'c14 H G0

ch.07 ‘Lc/Left center H i ch.15 ‘[HI/Hearing impaired H S

l )
| |
| eha oot [
ch.04 |LFE/SCreen H win I ch.12 ‘InputlZ H Sk ‘
I |
| |
| |
| |

ch.08 |Rc/Right center H R

Channel mapping | Advanced [
Menu J_Al -:|9Control Panel... IAudio Confi... (0) . 03:

Figura 33: Mapeamento de audio definido como 8 channels

ch.16 ’VI-N/Narration ‘l i
)

7.2.1.2.5 9 channels

Essa configuracdo esta definida da seguinte maneira (Figura 34):

ch.01 representa Left (L): A saida de ch.01 sera reproduzida no canal de audio Left (L)
da CPL.

ch.02 representa Right (R): A saida de ch.02 sera reproduzida no canal de audio Right
(R) da CPL.

ch.03 representa Center (C): A saida de ch.03 sera reproduzida no canal de dudio
Center (C) da CPL.

ch.04 representa LFE/Screen (Sub-Woofer): A saida de ch.04 sera reproduzida no
canal de audio LFE/Screen (Sub-Woofer) da CPL.

ch.05 representa Left Surround (Ls): A saida de ch.05 sera reproduzida no canal de
audio Left Surround (Ls) da CPL.

ch.06 representa Right Surround (Rs): A saida de ch.06 sera reproduzida no canal de
audio Right Surround (Rs) da CPL.

ch.07 representa Left Center (Lc): A saida de ch.07 sera reproduzida no canal de
audio Left Center (Lc) da CPL.

ch.08 representa Right Center (Rc): A saida de ch.08 sera reproduzida no canal de
audio Right Center (Rc) da CPL.

ch.09 representa Center Surround (Cs): A saida de ch.09 sera reproduzida no canal
de 4udio Center Surround (Cs) da CPL.

ch.10 — ch.14: Esses canais sao reproduzidos em pass-through, o que significa que o
canal de saida “X” sera reproduzido no canal de audio “X” da CPL. “X” representa um
valor de 10 a 14.

ch.15 representa Hl: A saida de ch.15 seréa reproduzida no canal de audio Hearing
Impaired (HI) da CPL.

ch.16 representa VI: A saida de ch.16 sera reproduzida no canal de audio Narration
(VI) da CPL.
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Audio Configuration - Doremi Cinema ]G

Template Mapping }9 channels ‘vl S

ch.01 ‘L/Lef't H GEi ch.09 ’Cs/Center surround H S J

ch.02 IR/Right H s ch.10 flnputlo H i

ch.03 ‘C/Center H S ch.11 ’Inputll H s

ch.04 ‘LFE/Screen H e ch.12 }lnputlz 'l cen

ch.05 ‘Ls/Left surround H G

ch.06 |Rs/Right surround l‘ O ch.14 [Inputl4 'I e
§

ch.07 ‘Lc/Left center H o0 ch.15 !HI/Hearing impaired H Cae

|
|
|
|
|
|
|
|

|
)
|
ch.13,lnputl3 H J
|
)
|

ch.08 ‘Rc/Right center H o

Channel mapping | Advanced |
_Menu ,l—,,l rZIQControl Panel... IﬂAudio Confi...

Figura 34: Mapeamento de audio definido como 9 channels

ch.16 'VI-N/Narration 'l CHEE

7.2.1.2.6 ISDCF

Essa configuragéo esté definida da seguinte maneira (Figura 35):

ch.01 representa Left (L): A saida de ch.01 sera reproduzida no canal de audio Left (L)
da CPL.

ch.02 representa Right (R): A saida de ch.02 sera reproduzida no canal de audio Right
(R) da CPL.

ch.03 representa Center (C): A saida de ch.03 sera reproduzida no canal de audio
Center (C) da CPL.

ch.04 representa LFE/Screen (Sub-Woofer): A saida de ch.04 sera reproduzida no
canal de audio LFE/Screen (Sub-Woofer) da CPL.

ch.05 representa Left Surround (Ls): A saida de ch.05 sera reproduzida no canal de
audio Left Surround (Ls) da CPL.

ch.06 representa Right Surround (Rs): A saida de ch.06 sera reproduzida no canal de
audio Right Surround (Rs) da CPL.

ch.07 representa Hl: A saida de ch.07 seréa reproduzida no canal de audio Hearing
Impaired (HI) da CPL.

ch.08 representa VI: A saida de ch.08 sera reproduzida no canal de audio Narration
(VI) da CPL.

ch.09 representa Left Center (Lc): A saida de ch.09 sera reproduzida no canal de
audio Left Center (Lc) da CPL.

ch.10 representa Right Center (Rc): A saida de ch.10 sera reproduzida no canal de
audio Right Center (Rc) da CPL.

ch.11 representa Left Rear Surround (Lrs): A saida de ch.11 ser& reproduzida no
canal de audio Left Rear Surround (Lrs) da CPL.

ch.12 representa Right Rear Surround (Rrs): A saida de ch.12 sera reproduzida no
canal de audio Right Rear Surround (Rrs) da CPL.

ch.13 representa Input: A saida de ch.13 sera reproduzida em pass-through, o que
significa que o canal de saida “X” sera reproduzido no canal de audio “X” da CPL.
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e ch.1l4 representa Input: A saida de ch.14 sera reproduzida em pass-through, o que
significa que o canal de saida “X” sera reproduzido no canal de audio “X” da CPL.

e ch.15representa Input: A saida de ch.15 sera reproduzida em pass-through, o que
significa que o canal de saida “X” sera reproduzido no canal de audio “X” da CPL.

e ch.16 representa Input: A saida de ch.16 sera reproduzida em pass-through, o que
significa que o canal de saida “X” sera reproduzido no canal de dudio “X” da CPL.

R/Right

C/Center

4 |LFE/Screen

5 |Ls/Left surround

Rs/Right surround
Hi/Hearing impaired

VI-N/Narration

=
@
-+

Menu |_ | [ control panel... [@ Audio confi...

Figura 35: Mapeamento de audio definido como ISDCF

|

Lc/Left center

Rc/Right center

11 |Lrs/Left rear surround

Rrs/Right rear surround

3 |Inputl3

Inputl4

5 |Inputl5

Inputl6

IIIIIIII |

7.2.1.3 Configuracéo personalizada de mapeamento

e Cligue no menu suspenso e selecione Custom.
e Sera exibida a janela a seguir.

S | Inputos

Inputos

7 |Input0o7

Menu |

Input08

“ontrol Panel... _

"Figura 36: Mapeamento personalizado

%l

| Input10

h.11 |Inputll

Inputl 2

Inputl3

4 |Input14

15 |Input1s

>
e 4

5 | Inputl6

-ox

) . _
N
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e Clique no botéo Procurar ("...") ao lado de cada canal de saida (ch.01 a ch.16) para
selecionar, usando seu rétulo, o canal de audio da CPL a que devera ser direcionado.

@ Select label for Channel 1 - OX
L/Left Rrs/Right rear surround Input07
R/Right Cs/Center surround Input08
C/Center Hi/Hearing impaired Input09
S/Surround VI-N/Narration Inputl0
Ls/Left surround Input02 Inputl2
Rs/Right surround Input03 Inputl3
Lec/Left center Input04 Inputl4
Re/Right center Input05S Inputls
Rls/Left rear surround Input06 Inputl6

0k ] ‘ Cancel

N
Figura 37: Parametros do mapeamento personalizado

7.2.2 Guia Advanced

e Esta guia permite que o usuario adicione um atraso entre audio e video arrastando o
cursor até o atraso desejado, sédo permitidos valores de -200 milissegundos a 200
milissegundos. Todas as faixa de audio receberdo o mesmo atraso. O usuério ndo pode
adicionar atrasos separados para cada faixa. ApOs a configuracao do atraso, clique no
botdo Save para salvar o atraso do audio. O valor numérico do atraso selecionado para
0 audio é exibido abaixo do cursor.

B Audio Configuration - Doremi Cinema it ] K

‘{j Save b‘ Quit ‘

~Audio delay

You can add a delay between the video and the audio.

A positive value means the audio will be out few milliseconds after the video.

A negative value means the audio will be out few milliseconds before the video.
The recommended value that matches almost all setup is 80 ms.

)

e S e U e e e e e e e
-200 ms 0 200 ms

Selected audio delay: 80 ms

Channel mapping | Advanced [

Menu |_ | [ &control Panel... [ Audio Confi... (Of [11:19:10 Anj
Figura 38: Guia Advanced

e Valor positivo: O audio sera ouvido apds a acéo do video.
e Valor negativo: Indica que o audio esta adiantado em relacdo a acéao do video.
e O valor recomendado valido para a maioria das configuracdes é de 80 milissegundos.
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7.2.3 Pacotes SMPTE
Nota: A selecdo de audio deve refletir o pacote de dudio quanto ao nimero de canais de audio.

e Altere a configuracdo Template Mapping clicando ho menu suspenso e selecionando a
configuracao desejada (Figura 29).

o Certifique-se de clicar no botdo Save para garantir que a configuracdo seja salva
(Figura 28).

e Alista de rétulos que podem ser direcionados (se estiverem presentes no arquivo de

audio MXF) é definida pelo SMPTE e pode incluir:
o L/Left

R/Right

C/Center

LFE Screen

Ls/Left surround

Rs/Right surround

Lc/Left center

Rc/Right center

Cs/Center surround

Rrs/Right rear surround

Lrs/Left rear surround

HI/Hearing Impaired

VI-N/Visual Impaired-Narration

7.2.4 Pacotes Interop

e Arquivos de audio MXF Interop ndo contém informacdes sobre rétulos dos canais.
Portanto, se for selecionada uma configuracéo, o direcionamento sera executado como
se o0 arquivo de audio MXF tivesse sido criado de acordo com as recomendacfes
ISDCF de mapeamento de audio, que, no momento, sao:

Channel Configuration Notes
in
package 5 1 71 71
) SDDS DS

1 L L L |eft

R R R R Right

P C C c Center

t LFE LFE LFE [Screen low frequency effects

P Ls Ls Lss |Left surround (or left side surround)

§] Rs Rs Rss |Right surround (or right side surround)

7 HI Hearing impaired (with emphasis on
dialog)

B Visually impaired narrative (audio

VI-N 5

description)

&) — Lc —  |Left center

10 =k Rc —  |Right center

i ~ - Lrs |Left rear surround

12 - )

_ - Rrs |[Right rear surround

13 Motion Data Synchronous signal (currently used by
D-Box)

14 - Unused at this time

15 = Unused at this time

16 - Unused at this time

Figura 39: ISDCF - recomendacgdes Interop
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7.3 Content Feed Manager

e A principal finalidade do aplicativo Content Feed Manager € adicionar uma fonte de
recebimento de conteddo por FTP. Além disso, varias unidades podem ser
interconectadas para compartilhar conteido simultaneamente. O Content Feed
Manager agiliza e simplifica o processo de recebimento de conteddo. O mesmo
procedimento esta disponivel no documento "Content Feed Manager GUI User Manual"
(nimero de documento D2K.OM.001597.DRM).

7.3.1 Configuracéo rapida

e Para abrir o aplicativo Content Feed Manager, va até Menu —Control Panel e clique
duas vezes no icone Content Feed Manager (Figura 40).

£3 Control Panel - Doremi Cinema -Ox

% our |
(N 3 B ‘ Q:’ w/ l

Account Audio Content Feed Content Device Device
Manager Configuration Manager |\ Manager Controller Manager
[~ > =
N @« @ 2 L )2
Diagnostic Language License Live Manager  Log Manager Log Operator
Tool Setup Manager Maintenance
® & 3
Networking Time Setting  TouchScreen
Configuration Calibration

Content Feed Manager helps you to configure ingest storage.

’ & start ’

Menu |_ |.4||gc°ntm| pan... (ol | Joa:54:06 Py

Figura 40: Painel de controle com o icone Content Feed Manager selecionado

e Para usar o aplicativo, 0 usuario precisara autenticar-se como administrador inserindo a
senha correta.

X Requer autenticac&o X

A accdo que pediu requer SuperUser previlégios. Por favor
insira o utilisador e senha ou clique Cancelar com os
previlégios actuais.

Utilizador: [admin t]
Senha: | I

0k H Cancelar ’

Figura 41: Janela de confirmacéo de senha

¢ Quando o Content Feed Manager for iniciado pela primeira vez, seré exibido como
mostrado abaixo:
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£ Content Feed Manager - Doremi Cinema SENS

’ <P Add ‘ =3 Delete ‘ ' save l l 3 auit ‘
No ingest server configured.
Click on the Add button to configure a new ingest server.
Scan for Server ‘
Menu |_ | | &ycontrol Panel -.. [ content Fee... [ Jo2:07:15 Pm

Figura 42: GUI do Content Feed Manager

7.3.2 Scan for Server

¢ Clique no botéo Scan for Server para verificar se existem servidores presentes na rede.
A janela a seguir sera exibida, mostrando o tipo da unidade, o nUmero de série
eletrénico e o IP (Figura 43):

e As qualificagcdes de um servidor incluem: todas as unidades DCP, ShowVault, e TMS
com endereco IP que estiverem conectadas a mesma rede que a unidade sendo
configurada (destino). As unidades podem ser usadas como fontes de material.

£k Scan for Server - Ox
Select the server you want to add:

10.10.1.110 DCP2000 199000 t
10.10.1.119 DCP2000 199000
10.10.1.120 DCP2000 199000
ElO.lO.1.134 ShowVault 221782
10.10.1.136 DCP2000 199000

[ Add ‘ Cancel ’

Figura 43: Botéo Scan for Server
e Role, selecione o servidor e, em seguida, clique no botdo Add (Figura 43). Depois de
selecionar o servidor, a GUI do Content Feed Manager sera automaticamente
atualizada com as credenciais padrao.
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£ Content Feed Manager - Doremi Cinema ENSE

fl

{ &= Delete

<l Add ’[_j Save H)‘ Quit I

Adicionar T T |
ShowVault 221... [EEEEE [Showvault 221782 |

Ingest Protocol IFTF‘ "

Server IP [10.10.1 .134 J[ gest |

Username [manager | Password [”H”“

& Advanced Options

Menu |_ | - ",‘-EQContent Fe... [0l |os:36:12 an

Figura 44: Servidor automaticamente atualizado

Remote Path ‘ H Browse $\

Botdo
Browse

Botdo
Advanced
Options

O campo Identifier identifica o servidor e pode ser renomeado para a conveniéncia do

usuario.

O campo Ingest Protocol permite que o usuario selecione o protocolo de transferéncia.

No momento, ha suporte apenas para FTP.

Apoés a selecdo do servidor, o campo IP sera preenchido automaticamente.

Cligue no botéo Test para verificar se a unidade esta disponivel na rede apos ter sido

selecionada.

Os campos Username e Password tém fins de seguranca.

O campo Remote Path indica o destino do servidor. Nao é necessario quando é

utilizado o método Scan for Server.

Clique no botédo Save para salvar a configuracdo no Content Feed Manager. A unidade

agora esta confirmada como fonte de contelido para a unidade de destino.
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7.3.3 Botao Advanced Options

£ Content Feed Manager - Doremi Cinema iy =] | K

e} Add ‘ == Delete ‘ 4 save ‘ﬂx Quit ‘
_———————— o~
Identifier | |
Ingest Protocol \FTF—F| \ Bé(;t\?é)
Server IP 10.10.1 .134 |[ zest |
Username 1manager | Password [""””” |
Remote Path [/repository J { Browse \
——— 7 Advanced Options =
(%] Authorize "play while ingest" from this serv:\ Ad?/(;[r?c(z)ed
File Type to scan: Options
[_| Key Delivery Message || Doremi License
[%] composition Playlist [_| Show Playlist
) mstallztion Packaae
L3
_Menu I:,,l — |,§.‘.Content Fe...

Figura 45: Menu Advanced Options

Clicar no botdo Advanced Options abrira um menu suspenso em que 0 usuario pode configurar
os tipos de arquivos a serem usados para recebimento de conteudo (Figura 45):

o Authorize "play while ingest" from this server (ativado por padrao)

o Key Delivery Message — permite que KDMs sejam recebidas pelo FTP ou por outro
servidor registrado no mapa da rede.

e Composition Playlist (ativado por padréo) — permite a importacédo ou a entrada por FTP
de uma CPL no servidor.

¢ Installation Package — pacotes de atualizacdo de software, do gerenciador de
seguranca e de firmware.

e Doremi License (DLM) — mensagens de licenga Doremi, por exemplo, Dolby3D, RealD,
4K Enabled etc.

e Show Playlist — cligue nessa caixa para ser possivel exportar uma SPL e importa-la em
outro servidor.

e Clique no botédo Save para salvar a configuracdo. Clique no botdo Quit quando tiver
terminado.
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7.3.4 Adicdo manual de um servidor

7.3.4.1 Inclusao de servidores narede

e A GUI do Content Feed Manager pode ser configurada manualmente por meio do botédo
Add. Isso permitird que o usuario adicione um novo servidor que requer o
preenchimento manual dos campos.

s .'é:;‘l _ . ._

Figura 46: GUI do Content Feed Manager
¢ Clique no botdo Add para adicionar um novo servidor. Sera exibida a janela a seguir:
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New Server 1

3 Control Panel.

Figura 47: Adicionar novo servidor

¢ Digite um nome para identificagdo no campo Identifier. Recomenda-se utilizar um
identificador exclusivo (por exemplo, tela 1, tela 2 etc).

¢ Digite o endereco IP do servidor.

Figura 48: Adicionar um novo servidor
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e Opcional: Clique no botao Test para testar a conexao IP. Uma janela pop up sera
exibida e testara a conexao (Figura 49). Clique no botéo Close para fechar a janela.

£ FTP Connection Test - Ox

W Connecting to 10.10.1.170...
W Login on...
W Success.

Botéo

Close \|’ Close S |

Figura 49: Janela FTP Connection Test

¢ Digite o destino do servidor no campo Remote Path. Clicar no botdo Browse permitira
gue o usudrio localize o caminho remoto. Serd exibida a janela Browse for Folder.

£ Browse For Folder () o
Select the root remote directory:
/

assets

dims

incoming

kdms

maps

playlists

remote
primary
secondary

tmp

‘ Select *H Cancel

Figura 50: Janela Browse for Folder
e Selecione a pasta com o contetdo a ser recebido.
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7.3.5 Botao

Clicar no botdo Advanced Options abrira um menu suspenso em que 0 usuario pode configurar
os tipos de arquivos a serem usados para recebimento de conteudo:

Authorize "play while ingest" from this server (ativado por padrao)

Key Delivery Message — permite que KDMs sejam recebidas pelo FTP ou por outro
servidor registrado no mapa da rede.

Composition Playlist (ativado por padrdo) — permite a importacdo ou a entrada por FTP
de uma CPL no servidor.

Installation Package — pacotes de atualizac&o de software, do gerenciador de
seguranca e de firmware.

Doremi License (DLM) — mensagens de licenca Doremi, por exemplo, Dolby3D, RealD,
4K Enabled etc.

Show Playlist — clique nessa caixa para ser possivel exportar uma SPL e importa-la em
outro servidor.

Clique no botdo Save para salvar a configuracdo. Clique no botado Quit quando tiver
terminado. O servidor foi adicionado a rede do Content Feed Manager.

i,B.E‘Content Feed Manager - Doremi Cinema -5 X
‘uﬂ: Add H&a Delete ‘{_j Save ’x Quit ’
Identifier New Server 1 ]
Ingest Protocol \i{]
Server IP [10.10.1 170 H Test ]
Username | manager Password ‘ Hokrkokk
Remote Path Il'repository/primary ” Browse ‘
—— k7 Advanced Options

[%] Authorize "play while ingest" from this server

File Type to scan:
|_| Key Delivery Message | | Doremi License
[%] Composition Playlist [ | Show Playlist

[} Inetallation Packane

Figura 51: Servidor adicionado — Exemplo
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7.3.6 Exclusao de um servidor

e Para excluir um servidor da lista do Content Feed Manager, selecione-o e clique no
botdo Delete. Isso também o removera da lista suspensa do Ingest Manager com os
servidores dos quais receber contetdo. Consulte a Figura 51 para visualizar o botao

Delete.

7.3.7 Recebimento de contelldo de um servidor adicionado

e Para receber conteldo (as restricdes sao definidas nas configuracées em Advanced
Options) na unidade de destino, o usuario precisara abrir o aplicativo Ingest Manager
(Menu— Doremi Apps.— Ingest Manager). Selecione a unidade que acaba de ser
adicionada, como fonte/feed, no aplicativo Content Feed Manager.

e Isso preenchera a guia Scan do aplicativo Ingest Manager com todo o contetdo da

unidade fonte/feed selecionada.
e Selecione o material desejado para receber.

+&2Black 5sec

- (e D |

ey

#&2Christie_Logo_v1_185

e e MATEC ANICILIT TID D C

*&2CG_TRAILER_239 5.1

-
NnNNnNNYN_rii E

& Ingest Manager 2.4.4-0 - Doremi Cinema oy 1K
ir;j Carregar L(;J Pngest l Doremi v lx Quit l
@ 127-Hours TLR-A_F_E...10 Sl R
»¥2 3D_mpeg2_25Mbps Doreml | %1

*@94kS2d24-250 TST-2D_...321 MP| OV | 2™
+ @5Alice-In-Won3D_TSR-1...090707_TDC
> @AMAZ-SPIDERMAN-2...713_SCW_OV | spandai |

Scan | Monitor
Menu j;l ;II,.{‘.', Ingest Man... Qdoremi@dcpz..l

w I EEEET

Figura 52: Ingest Manager com conteldo pronto para ser recebido
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7.4 Content Manager

¢ O Content Manager é uma nova GUI que permite que o usuario procure, gerencie e
exporte todo o conteudo disponivel no reprodutor, incluindo: ShowPlaylists, CPLs,
KDMs e licencas Doremi. O usudrio conta com um aplicativo para acessar informacoes
sobre o conteddo que, anteriormente, ndo estavam disponiveis. O aplicativo Content
Manager esta disponivel no painel de controle.

e Para abrir o aplicativo Content Manager, va até Menu —Control Panel e clique duas
vezes no icone Content Manager (Figura 53).

&3 Control Panel - Doremi Cinema

- Ox

¥ out

~
&3
Account

Diagnostic
Tool

®

Networking
Configuration

Manager Configuration

Time Setting

Content Feed

Content R
Manager Manager
i 2

License Live Manager

Manager

¥ ®
A _®

TouchScreen
Calibration

-/

Device
Controller

N

Log Manager

Device
Manager

Log Operator
Maintenance

Content Manager helps you to manage content available on the server,

Menu |_ | - [[¢) control Pan...

Figura 53: Painel de controle com o icone Content Manager selecionado

e Sera exibida a janela a seguir (Figura 54):
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7.4.1 Home page

&% Content manager - 0OXx
<l Click here to browse contents. [Q', Reload ‘ lx Quit ‘
~General Information L3
~Disk space
Free space: 233GB 74%
~CPL's KDM's Licenses
Complete: 108 Valid: 3 Valid: 0
Incomplete: 0 Invalid: 0 Expired: 0
Unavailable: 0 Expired: 0 Not yet valid: 0
Not yet valid: 0

Assets count
117

[] cpLs 108 KDMs 3 SPLs 6 | | DLMs 0
Menu |_ |-~"G_§i€ontent ma...

Figura 54: Pagina principal do Content Manager

¢ Uma CPL completa significa uma CPL que pode ser reproduzida.
¢ Em uma CPL incompleta, faltam elementos, por isso ndo é possivel reproduzi-la.

e Uma CPL indisponivel pode estar listada por uma SPL, mas pode ter sido excluida da
unidade.

¢ KDMs validas sdo KDMs que ainda ndo expiraram e sao destinadas a dispositivos
confiaveis.

¢ KDMs invalidas sdo KDMs que ja expiraram ou gue sao destinadas a dispositivos
confiaveis incorretos.

¢ KDMs expiradas sdo KDMs que ja ultrapassaram a data de validade.

¢ KDMs ainda invalidas sdo KDMs criadas antecipadamente, que poderéo ser usadas no
futuro, mas no momento sao invalidas.

¢ Uma licenga valida significa uma licenca que nédo expirou.
¢ Uma licenca expirada significa uma licenca que ja ultrapassou a data de validade.

e Licencas ainda invalidas séo licencas disponiveis na unidade, que poderdo ser usadas
no futuro, mas no momento sao invalidas.
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A pagina principal (Home page) exibira quanto espaco esté disponivel na unidade.
Cligue no icone da casa indicado por uma seta verde, para acessar outras paginas.

Essas paginas mostrarao ao usuario todos os detalhes das Composition Playlists,

Decryption Keys, Show Playlists, Licenses e outros campos relacionados da unidade
(Figura 55).

Botao
do menu
suspenso
Figura 55: Home page do Content Manager
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7.4.2 Pagina Composition Playlists

7421

Botédo de acdes

¢ Cligue no icone da casa e selecione Composition Playlists no menu suspenso.

e A pégina a seguir sera exibida contendo todas as CPLs disponiveis na unidade.

£ Content manager

Botéo
de acbes

-0OXx

Botéo de
informacdes

Mﬁ ‘ \i all elements
7
e

‘ Kind v

E
AN 21 TLR-1_S EN-X
Eﬁb (= st

\%Ezo_Content_w_ao_ST test

&ﬁ3D_Sync_Delay test

@ BENJAMIN-BUTTON_T... trailer

\,%E Black_Movie_TC_Ver... feature

Bl v o o s Py

H@ Beload# § Quit ‘
— Botéao

uuiD

8d772310-5627-4df7-al9...

435754fc-a2c8-45e5-b637...

3al96aa7-7913-4feb-afe...

204bc5dc-b172-4c3c-a26...

= Ad-nrfan Arc - an_n

trailer 40e0ab20-419e-43c9-9fbe... ] L

3.1 GB

Duration: 00:02:31 Package size:
~Sound Picture
Channel count: 6 Encoding:

Quantization: 24 EditRate:

JPEG2000 2048x858

241

Menu I_I :"Q:?‘_Content ma...

on

09:15:54 AM

Figura 56: Pagina Composition Playlists do Content Manager

Reload

Botbes
verdes de
navegacao

e As setas verdes a direita da janela permitem que o usuario navegue para cima e para
baixo ao pesquisar uma CPL (Figura 56).

¢ O botéo Reload permite que o usuério atualize a lista de CPLs (Figura 56).

e Selecione uma CPL e clique no botdo de a¢bes para obter mais opgdes (Figura 56).

e O botéo de ac¢des permite que o usuario (Figura 57):

(¢]

Exclua uma CPL
Realize a verificagédo de integridade
Realize a verificagdo de conformidade

Exporte uma CPL
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&5 Content manager o |\

Botéo 2 e ' H@ Reload Hx Quit ‘
de acdes -

! \% Integrity check

40e0ab20-419e-43c9-9fbe...
é\l Sanity check

8d772310-5627-4df7-al9...

- 3D_Sync_Delay test 435754fc-a2c8-45e5-b637...

€]

@ BENJAMIN-BUTTON_T... trailer 3al96aa7-7913-4feb-a%e...

&%EBlack_Mowe_Tc_Ver... feature 204bc5dc-b172-4c3c-a26...
PN o N
Duration: 00:02:31

|V
Eo e o

Al_nrfAn AFE - _An_-n

Package size: 3.1 GB
~Sound Picture
Channel count: 6 Encoding:  JPEG2000 2048x858
Quantization: 24 EditRate: 241
Menu I_ | T8 “,Q::'.C()ntent ma... o - 09:18:39 AM

Figura 57: P4gina Composition Playlists do Content Manager
Delete: Essa acao excluird completamente uma CPL do sistema.

e Para excluir uma CPL, role até a CPL desejada, selecione-a, clique no botdo de acdes e
selecione Delete.
e Sera necessaria uma senha de autenticacdo de Manager para excluir a CPL.
e Sera exibida uma janela de confirmacgéo Delete Composition Playlist. Clique em Delete
para confirmar a exclus@o ou pressione Cancel para cancelar a operacao (Figura 58).
e Marque a caixa Delete all KDM para excluir as KDMs da CPL selecionada.
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#3Delete Composition Playlist oM EN
The following Composition Playlist will be definitively deleted
21 TLR-1 S EN-XX_US GB 51 2K SPE 20071105 DELUXE
[%| Delete all KDM built for selected Composition
3 { Delete l ’ Cancel ’

Figura 58: Janela Delete Composition Playlist

Integrity check: Essa funcéo verificard o hash/soma de verificagdo (SHA-256) da CPL
selecionada. A funcgéo verifica se todos os arquivos MXF foram recebidos com éxito e se ndo
houve corrompimento durante o processo de recebimento.

Para realizar a verificacdo de integridade, selecione a CPL desejada e selecione
Integrity check no menu suspenso de acoes.

Seré exibida a janela a seguir e sera executado um teste em cada arquivo da CPL
(Figura 59).

Os resultados da verificag@o de integridade de cada arquivo sdo mostrados na coluna
Result.

Os resultados incluem:

[¢]

Uma marca de verificacdo verde indica que a soma de verificagdo esta correta.

A palavra "Missing" em vermelho indica que o arquivo nao esta presente, de acordo
com o mapa de ativos da CPL.

A palavra "Failed" significa que o arquivo esta corrompido.

Uma porcentagem indica que a operacao estd em andamento.

& Integrity check (Checking...

- Ox

CPL

| uup | Result |

= BOLT-3D_FTR_F_EN-XX_U... 8da96f82-355e-42a8-9df9-5... ¥

MainSound 57df4624-ded9-4blc-b3d6-.. ¥
MainStereoscopicPict... 62fa6778-d8a8-43aa-a066-... V"
MainSound 646af53f-d419-4c7e-854a-f... v

MainStereoscopicPict... 08b691e4-8232-4998-90f2-... Checking 5%
MainSound 185d40bb-e188-4815-95¢c8-... Checking
MainStereoscopicPict... 846b3098-4835-45bd-8abe-... Checking
MainSound 1932c286-9f7d-4656-a6ef-a... Checking
MainStereoscopicPict... b05f311c-52c3-46a0-al56-... Checking
MainSound 641a0b5f-dd2c-430d-9d1d-... Checking
MainStereoscopicPict... eaae4857-a664-4284-a154-... Checking

&> l Close |
Figura 59: Janela Integrity check
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Nota: O teste pode levar muito tempo (por exemplo, 45 minutos, dependendo do tamanho da
CPL). Escolha esse teste apenas se tiver dlvidas sobre a integridade da CPL.

¢ Cligue no botéo Close quando a verificacdo de integridade for concluida.

Sanity check: Essa funcéo verificara a conformidade da CPL selecionada.
e Pararealizar a verificacdo de conformidade, selecione a CPL desejada e selecione o
item Sanity check no menu suspenso de acoes.

e Ser4 exibida a janela a seguir e automaticamente sera executado um teste de cada um
dos aspectos de seguranca da CPL.

o Checking signature

o Checking KDM is valid

o Checking asset’s existence

o Checking timings coherency
o Checking index files

o Checking duration coherency
o Checking video coherency

o Checking audio coherency

o Checking minimum duration

o Checking timedtext files

#% Sanity check (Finished)

:Checking signature

Checking KDM is valid
Checking asset's existence
Checking timings coherency
Checking index files
Checking duration coherency
Checking video coherency
Checking audio coherency
Checking minimum duration
Checking timedtext files

LR Y

Finished successfully. < ‘ Close ‘

Figura 60: Janela Sanity check
e ApoOs a concluséo do teste, cliqgue no botéo Close (Figura 60).

Export: Essa funcdo exporta a CPL para o local desejado (por exemplo, uma unidade flash USB).
e Para exportar uma CPL, selecione a CPL desejada e clique no botdo de acdes. Selecione
Export.

e Serd exibida a janela Export CPL (Figura 61):
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&5 Export CPL - OXx
Select USB disk which you want to export to :
2USB Disk #0

‘ cancel ‘

@ Refresh H. EXpOrE

Figura 61: Janela Export CPL

e Selecione o local em que deseja exportar a CPL (por exemplo, USB Disk #0) e clique no
botdo Export (Figura 62).

7 Export CPL - O
Select USB disk which you want to export to :

Botéo
— Export

/
@ Refresh ’ H Export [ Cancel

Figura 62: Janela Export CPL

e A janela a seguir serd exibida com o andamento da cépia da CPL para a unidade USB
(Figura 63).

Nota: O software atual ndo é compativel com a exportacdo para sistemas de arquivos NTFS.
Se a unidade USB estiver formatada como NTFS, sera exibida uma mensagem de erro
indicando que o arquivo néo foi exportado. No momento, os formatos compativeis com a
exportagdo incluem: FAT (limite de 4 GB por arquivo), FAT 32 (limite de 4 GB por arquivo),
ext2, ext3 e HFS.
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£73 Copy Dir - X
Copying file "08b691 e4-8232-4998-90f2-70b2422bfd36. mxf"

(] 0%

Figura 63: Janela Copy CPL
e Ajanela a seguir sera exibida apds a concluséo da cépia para a unidade USB:

&3 Export X

\i,)’ Export finished.

Figura 64: Janela OK
e Clique no botéo OK para concluir a exportagéo (Figura 64).

7.4.2.2 Botéo deinformagdes

O botédo de informacdes exibe informagdes gerais sobre a CPL. As informacdes exibidas
incluem: KDM, Properties, Show Playlists (de que a CPL faz parte) e Assets. Para sair da
janela CPL information, basta clicar no botéo Close, localizado no canto inferior direito.

e Para usar essa fungéo, selecione uma CPL e clique no botéo de informacoes.
e Sera exibida a janela a seguir (Figura 65):

7.4.2.2.1 Guia Properties
e A guia Properties exibe as seguintes informacdes sobre a CPL (Figura 65):

o Title
o ID (o identificador exclusivo universal, ou UUID)
o Creation date
o Package size
o Duration
o Edit rate (taxa de quadros)
o Kind (por exemplo, trailer, filme etc.)
o Creator
° |ssuer
o Sound: Channel count, Quantization bits, Encoding
o Picture: Encoding e Dimension
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Figura 65: Janela CPL information — guia Properties

7.4.2.2.2 Guia Assets

e A guia Assets exibe informacdes sobre todos os Reels que compdem a CPL e os
Assets em cada Reel (nimero do Reel, legenda e som). Veja a Figura 66 a seguir.

,‘ N = . | o)

X

- Reel #1
MainSound 57df4624-ded9-4blc-b3d6-271b71629...
MainStereoscopicPicture 62fa6778-d8aB-43aa-a066-660a08419...
-Reel #2
MainSound 646af53f-d419-4c7e-854a-f95026383e4b
“-MainStereoscopicPicture 08b691e4-8232-4998-90f2-70b2422bf...
-Reel #3
MainSound 185d40bb-e188-4815-95c¢8-566d82b6...

MainStereoscopicPicture 846b3098-4835-45bd-8abe-bd380bfc4...
-Reel #4

~~MainSound 1932c286-9f7d-4656-a6ef-a73cff4511ee

MainStereoscopicPicture b05f311c-52¢3-46a0-a156-d26b78f32f04
-Reel #5

~~MainSound 641a0b5f-dd2c-430d-9d1d-dag981111f...

MainStereoscopicPicture eaaed857-a664-4284-al54-ef2f6f8ccc00

Figura 66: Janela CPL information — guia Assets
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7.4.2.2.3 Guia SPL(s)

e A guia SPL(s) exibe informag®es relacionadas a todas as Show Playlists que contém a
CPL selecionada.

& CPL information - X

Properties | Assets JSPL(s) lKDM(s) ]
'S

Name . | uup
Cinelink test 83a7d216-541c-456a-b21e-ff591306f14b
LooP 682cd83e-06d4-44e6-b0ee-51b7438d...

Figura 67: Janela CPL information — guia SPL(s)

e Serd exibida a janela SPL information. Cada SPL nesta lista contém a CPL de qual
foram buscadas informacdes (Figura 68):

e Selecione a SPL desejada na coluna Name e clique no botdo Open. Isso abrir4 a guia
Properties da janela SPL information, que mostrara todos os homes das CPLs contidas
nessa SPL.

e A segunda guia da janela SPL information exibe os cronogramas relacionados
(Figura 69).
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Doremi v5 2k full 24fps enc 20f8bc9a-5367-440a-a7ec-5cccl8d60...
Doremi v5 2k full 3D 24fps enc 8bd48f9a-8d59-4344-a278-dcelShl2...

Madagascar 6b319755-007d-3240-b2c0-ec2dbaacf...
Serenity Full Movie with Sp. Subtitles e23f7b16-34f1-9842-8c9c-f770f26af021

2011-05-05T10:25:00-07:00 pending

Figura 69: Janela SPL information — guia Related Schedules
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¢ Nessa janela, o usuario pode clicar no botdo Open para selecionar qualquer CPL que
faca parte da SPL. O usuario serd transferido para a janela CPL information da CPL
selecionada (Figura 70).

KOMUE).

Figura 70: Janela CPL information — guia Properties

7.4.2.2.4 Guia KDM(s)

e [Essa guia exibe o UUID e a validade de cada KDM da CPL selecionada
(Figura 71). Selecione uma KDM e selecione Open. Isso levara o usuario para a guia Properties
da janela KDM information (Figura 72).

(S Elel=ig)

Figura 71: Janela CPL information — guia KDM(s)

e A guia Properties exibe as seguintes informacdes sobre a KDM selecionada
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(Figura 72):
o Message ID: UUID da KDM

o Message Type: Campo de tipo de mensagem da KDM
o Annotation Text: Campo de texto da anotagdo da KDM
o Ingestion Date: Data em que a KDM foi recebida pelo servidor

_x

L3
Figura 72: KDM information — guia Properties

e A guia Content exibe as seguintes informagdes sobre a CPL relacionada (Figura 73):

o CPL Title:

o CPLID (UUID da CPL):

o Forensic info, Audio (ativado/desativado):
o Forensic info, Video (ativado/desativado):

L3
Figura 73: KDM information — guia Content
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e A guia Validation contém informacdes precisas sobre a data e a hora da validade da
KDM, uma aproximacéo do periodo pelo qual a KDM é vélida e informag6es sobre
guem assina a KDM (assunto e emissor). Veja a Figura 74 a seguir.

Figura 74: Janela pop-up KDM information
e A guia TDL contém a lista dos dispositivos (projetores) confiaveis e a identificagéo de
seus certificados (Figura 75).

Trust all

Figura 75: Janela pop-up KDM information
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7.4.3 Ferramenta de pesquisa

O Content Manager permite que o usuario pesquise CPLs na guia Composition Playlists
usando o campo de pesquisa localizado na parte superior da janela (Figura 76). A ferramenta
de pesquisa permite que o0 usuario organize as CPLs com base nos seguintes elementos (ou
realizar uma pesquisa personalizada, que nao diferencia letras maildsculas e minusculas, ao

inserir um padrdo de pesquisa):

¢ all elements, incomplete elements, feature, rating, teaser, test, trailer, transitional ou

custom search.

&3 Content manager ] |
Ferramenta o m— > .
. - ™ )
AL S [@ s 36 e
3 all elements
Rana Incomplete elements uUID -
feature B
\% 21 _TLR-1_S_EN-X|  rating 40e0ab20-419e-43¢9-9fbe...
teaser
. $2D_Content_w_3 test 8d772310-5627-4df7-al9... s
Area com / trailer 4
realce em ﬁ3D_Sync_DeIay transitional 435754fc-a2c8-45e5-b637...
preto custom search &
\% BENJAMIN-BUTTON_T... trailer 3al96aa7-7913-4feb-afe...
\'%EBlack_Movie_TC_Ver,.. feature 204bcSdc-bl72-4c3c-a26...
Ve - PRI Sainccan ace aao =
Duration: 02:00:44 Package size: 172.0 GB
~Sound Picture
Channel count: 6 Encoding:  JPEG2000 4096x1714
Quantization: 24 EditRate: 241
Menu |_ | a_|°ControI Panel... Igt“'_Content ma... (0) . 01:43:

Figura 76: Ferramenta de pesquisa

e Por exemplo, selecione trailer para ordenar as CPLs. As CPLs serdo organizadas por

ordem alfabética na categoria trailer (Figura 77).

Nota: A area com realce em preto (Figura 76) indica se o contetddo é 3D ou se contém

legendas (ST).
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-0OXx
H@ Reload l’x Quit J

| uuID |

#5 Content manager

BEh e

Name | Kind

@ 21_TLR-1_S_EN-XX_U... trailer 40e0ab20-419e-43¢c9-9fbe-..

& BENJAMIN-BUTTON_TL... trailer 3al96aa7-7913-4feb-ade2-..

&ffsoLT-30_TsR-2R-30.. . trailer OfadacOe-16ff-436f-b2f22...

@ Eight_Below_Trir2_SC... trailer ba075587-9652-0c41-b228...

Duration: 02:00:44 Package size: 172.0 GB
~Sound Picture
Channel count: 6 Encoding:  JPEG2000 4096x1714
Quantization: 24 EditRate: 241

Menu |_ |:]Qc0ntrol Panel... IQ:’-;Content ma...

Figura 77: Campo de pesquisa

(oW Jo1:40:01 P

7.4.4 Pagina Decryption Keys

A péagina Decryption Keys exibe a lista de todas as CPLs criptografadas na unidade e as
KDMs correspondentes com uma descri¢cdo das informagdes a seguir (Figura 78):

o Data de validade
o NuUmero de série eletrbnico da unidade
o UUID da KDM

O usuario pode realizar uma verificagdo de conformidade da KDM, além de excluir a
KDM selecionada.

Cliqgue na Home page, role e selecione Decryption Keys.
Sera exibida a janela a sequir:
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% Content manager |\
ﬁ ’ ‘@ Reload ’3‘ Quit l

uuID

Expire on

ey e ]
i

geo Madagascar 42016-12-16T00... KDM generated for ... b2802885-a2aa-4d29-...
;& Serenity Full M... \02015—12—16T00... KDM generated for ... 3b8e0ag89-18de-4dld-...

;& Stealth 4K, 5.1 ... \02015-12-16T00... KDM generated for ... ¢c201bc60-e4bd-42a3-...

€]

—Properties
ID: b2802885-a2aa-4d29-92cf-da702347b105

Not valid before: ~ 2010-11-16T00:00:00+00:00
Not valid after: 2016-12-16T00:00:00+00:00

Ingestion date: 2010-11-16T15:06:49-07:00

Menu |_ |._|QControI Panel... W (0) .
Figura 78: Pagina Decryption Keys

7.4.5 Realizacao da verificacao de conformidade de uma KDM

e Selecione uma KDM na lista de KDMs, clique no bot&o de acdes e selecione o item de
menu Sanity check.

e Sera exibida a janela Sanity check com os resultados da verificagdo de conformidade
(Figura 79).

e Os resultados da verificagdo de conformidade sdo exibidos na parte inferior esquerda
da janela Sanity check (Figura 79).

&% Sanity check (Finished) X

:Checking security level Vv’
Checking CPL presence '
Checking content authenticator A\
v
A

Checking CPL's keys
Checking proper certificate type

Finished successfully. A Close

Figura 79: Pagina Decryption Keys
e Ap0s a conclusédo da verificacdo de conformidade, clique no botédo Close (Figura 79).

o Para visualizar as propriedades de qualquer KDM, selecione-a na lista e as informacdes
serdo exibidas na parte inferior da janela (Figura 80).
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Informacdes
sobre a

&% Content manager

Associated cpl

‘@ Reload

lx, & "v Quit ]

Expire on Description uuID

e

i

KDM '$) Madagascar 4§ 2016-12-16T00... KDM generated for ... b2802885-a2aa-4d29-...
;9 Serenity Full M... \02015-12-16T00... KDM generated for ... 3b8e0ag89-18de-4dld-.. | 4
:9 Stealth 4K, 5.1 ... '\02015—12—16T00... KDM generated for ... ¢201bc60-e4bd-42a3-... JV

( —Properties

ID: b2802885-a2aa-4d29-92cf-da702347b105

Campo de

propriedades ) Not valid before:  2010-11-16T00:00:00+00:00
da KDM

Not valid after: 2016-12-16T00:00:00+00:00

Ingestion date: 2010-11-16T15:06:49-07:00

\
Menu |_ | ._|Qc°ntrol Panel... I.gf-;Content ma...

Om

Figura 80: Pagina Decryption Keys: KDM selecionada — propriedades mostradas

e Essas mesmas informagfes podem ser obtidas por meio da selecdo da linha da KDM e
clicando no botdo de informacdes.
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7.4.6 Pagina Show Playlists

Essa pagina exibe todas as SPLs disponiveis na unidade em conjunto com as seguintes
informacoes:

© Durac¢éo da SPL

Botao de
° UUID da SPL informac6es
&% Content manager NG
‘@ Reload H}‘ Quit 1
Botéo
de acdes | Name | Duration uuID
Bolt 3D_SPL 01:40:41 d8b5c560-acl1-4336-9aab-...
SPL
Cinelink test 10:24:24 83a7d216-541c-456a-b2le-..
format test 00:12:38 7f631b3c-7492-4ce7-ac07-6...
LOOP 03:25:34 682cd83e-06d4-44e6-b0ee-... \ i
Test 02:18:17 67f52b5c-04d5-426e-84c¢5-... { \k/ ‘
Test SPL 02:05:15 4c0cbf01-9171-4340-9656-...
L3
“Menu |_ | .| &control Panel... [ content ma... (0 o2:35:08 PM

Figura 81: Pagina Show Playlists
As acdes a seguir podem ser realizadas na pagina Show Playlists: Excluir e Exportar
SPLs.

7.4.6.1 Exclusado de uma SPL

Selecione uma SPL na lista, clique no botdo de ac¢bes (Figura 81) e selecione Delete no
menu Suspenso.

E necessario inserir uma senha de Manager e confirmar a realizagc&o da operacao.

Confirme ou rejeite a exclusdo na janela pop-up de confirmacao pressionando Yes ou
No.

7.4.6.2 Exportagdo de uma SPL

Insira um dispositivo USB em uma porta USB da unidade.

Selecione uma SPL na lista, clique no botéo de a¢bes (Figura 81) e selecione Export no
menu suspenso.

Selecione o dispositivo USB onde devera ser exportada a SPL.
Clique no botéo Export.

Quando a operacao de exportacao for concluida, clique em Ok e remova o dispositivo
USB.
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Nota: O software atual ndo é compativel com a exportagéo para sistemas de arquivos NTFS.
Se a unidade USB estiver formatada como NTFS, sera exibida uma mensagem de erro
indicando que o arquivo nao foi exportado. No momento, os formatos compativeis com a
exportacdo incluem: FAT (limite de 4 GB por arquivo), FAT 32 (limite de 4 GB por arquivo),
ext2, ext3 e HFS.

7.4.7 Botao de informacdes
e Selecione uma SPL e cligue no botéo de informacdes para obter detalhes sobre a SPL.
e Sera exibida a janela pop-up SPL information com as guias Properties (apresentando
todas as CPLs da SPL) e Related Schedules.

7.4.8 Pagina Licenses

e Para chegar a pagina Licenses, clique no icone da casa e selecione o item de menu
Licenses. Sera exibida a pagina Licenses (Figura 82).

&% Content Manager - Doremi Cinema -0OXx
A ‘ @ Reload ‘ l S‘ Quit ’
Expire on Description =)
GJ 2013-01-01T00:00:00+00:00 firmware "IMB-FW 30.02g-0" license (IMB) e
gJ 2013-01-01T00:00:00+00:00 firmware "IMB-FW 30.03f-1" license (IMB) ’ 1 ‘
KEJ 2013-01-01T00:00:00+00:00 firmware "IMB-FW 30.03m-1" license (IMB) &
GJ 2013-01-01T00:00:00+00:00 firmware "IMB-FW 30.03m-1" license (IMB)
TF,L2013-01-01T00:00:00+00:00 firmware "IMB-FW 30.03n-1" license (IMB) B
—Properties
ID:
Security: Not valid before:
Product: Not valid after:
Valid for:
plons I— | *—lDControl Panel... I&f-‘_Content Ma... (O} , Jo3:11:14 Py

Figura 82: Pagina Licenses

e A pégina Licenses contém a lista de todas as licengas disponiveis na unidade, além de
suas datas de validade e uma breve descri¢cdo de seu uso. Nesta pagina, o usuario
pode excluir licencgas.
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7.4.9 Exclusdo de umalicenca
e Selecione a licenga na lista e, em seguida, cligue no botdo de a¢des (Figura 83).
o Clique em Delete.

Botdo &% Content Manager - Doremi Cinema - OXx
de acdes < y N :
h ﬂ:_u ‘ @ Reload ’ ‘ x Quit ‘
Expire on Description |23
gl.l2013-01-01T00:00:00+00:00 firmware "IMB-FW 30.02g-0" license (IMB) e
‘m 2013-01-01T00:00:00+00:00 N firmware "IMB-FW 30.03f-1" license (IMB) ’ ‘ﬁ(
GJ2013-01-01T00:00:00+00:00 firmware "IMB-FW 30.03m-1" license (IMB) %,
E}\‘,.L2013-01-01T00:00:00+00:00 firmware "IMB-FW 30.03m-1" license (IMB)
E?.-l2013‘01‘01T00500500+00500 firmware "IMB-FW 30.03n-1" license (IMB) @
—Properties
ID: b9e493bd-b4cf-4071-b39d-a34adebfcffé
Security:  Crazy Not valid before: ~ 2008-01-01T00:00:00+00:00
Product:  SecurityManager Not valid after: 2013-01-01T00:00:00+00:00
Valid for: 1 year(s), 6 month(s).

Menu |_ | s_lb(:ontrol Panel... I-gF:-;Content Ma...

Figura 83: Pagina Licenses
e E necessario inserir uma senha de Manager para realizar a excluso (Figura 84).

&5 Necessita Autorizagdo i 26

A accado que pretende necessita de ShowManager
A previlégios. Por favor insira em baixo o utilizador e a senha
ou clique Cancelar para continuar os previlégios actuais.

Utilizador: [manager l"]
Senha: || J
ok ' Cancelar ‘

Figura 84: Janela de confirmagéo de senha

e Clique em Yes para confirmar a exclusao (Figura 85).

&3 Confirm delete License X

& Remove selected Licenses ?

Yes | 3

Figura 85: Janela de confirmacéao
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7.5 Device Controller

7.5.1 Como configurar a GUI do Device Controller

e Para abrir o aplicativo Device Controller, va até Menu —Control Panel e clique duas
vezes no icone Device Controller (Figura 86).

£3 Control Panel - Doremi Cinema eV ST

Account Audio Content Feed Content Device | Device
Manager Configuration Manager Manager Controller Manager
Q Uy 'l s , )z
Diagnostic Language License Live Manager Log Manager Log Operator
Tool Setup Manager Maintenance
- / ¥ ¥
@ O O

Networking Time Setting  TouchScreen

Configuration Calibration

Control and monitor projector device.

‘ £ start

Menu l_ Ia_"§Control Pan... om

Figura 86: Painel de controle com o icone Device Controller selecionado

e Sera necessaria uma senha de Manager para a autenticacao.

&Necessita Autorizagdo sl 6

A acgdo que pretende necessita de ShowManager
previlégios. Por favor insira em baixo o utilizador e a senha
ou clique Cancelar para continuar os previlégios actuais.

Utilizador: [manager t]
Senha: || |

0Ok l Cancelar ‘

Figura 87: Janela de confirmagéo de senha
e Sera exibida a janela a seguir do Device Controller.

¢ No exemplo a seguir, o dispositivo "IMB" ser& o dispositivo controlado.
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7.5.2 Guia Registered

<« Device Controller - Doremi Cinema (User Level: Projection) X

g Click here to list devices. b‘ Quit ‘
L3

Lista de
todos This software can be used to monitor or control external devices.
You can select the device to control using the selector icon on top left of window.

Dispositivos Name Type IP Port

P trad 1 Registered l P ‘ | l
regisrados IMB Device IMB 10.10.1.81 43751

'\
At detect
Criacéo
manual de um MAE
novo
Connect
Menu [_ | - |&control panel.. [bevice cont... Oq [0 05: 44 i

Figura 88: GUI do Device Controller — guia Registered

e Se o dispositivo ja foi criado/registrado na GUI do Device Manager, sera exibido
automaticamente na guia Registered da GUI do Device Controller.

e Um IMB ou projetor Sony SRX sera automaticamente detectado pelo Device Controller
guando adicionado a rede.

o Clique no botéo da lista de todos os dispositivos e selecione o dispositivo a controlar
(Figura 88).

e Os parametros a seguir do dispositivo sdo exibidos na guia Registered:

e Name:
e Digite:
o |P:

e Port:

e No caso de projetores Sony, o IP deve sempre ser 127.0.0.1, caso contrario, a
configuracdo da Sony néo funcionara corretamente.

e O numero em Port € preenchido automaticamente. Nao altere esse campo.

e Selecione o dispositivo a controlar e clique no botdo Connect. Ou selecione o dispositivo
No menu suspenso para conectar-se ao dispositivo a ser controlado. A janela Device
Controller exibira quatro guias que permitirdo que o usuario configure, controle e
gerencie o dispositivo.

e o indicador de status mostra se o dispositivo est4: On-line (verde), em modo de espera
(amarelo) ou off-line (vermelho). Neste caso, é exibido verde.
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7.5.3 Guiade configuragdes de entrada
A primeira guia exibe e controla origem de entrada e a escala.

¢ Input: As entradas a seguir sdo compativeis:
¢ Internal: a fonte do sinal é a unidade ShowVault.

e HDMI: a fonte do sinal € um dispositivo externo (por exemplo, reprodutor de BD)
conectado ao IMB por meio de um cabo HDMI.

e SDI: afonte do sinal € um dispositivo externo conectado ao IMB por meio de
cabos SDI.

e Scaling: E possivel escolher entre as seguintes op¢des de mascara/escala no menu
suspenso.

e Side Masking
o Top/Bottom Masking

e One-to-One

Dispositivos
ja
configurados
=|%co
Figura 89: GUI do Device Controller
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7.5.4 Guiade configuracfes de rede
A segunda guia exibe a configuracdo de rede.

< Device Controller - Doremi Cinema (User Level: Projection) - X
IMB Device }6 ouit J
Indicador P
de status ; Network configuration
\}\}— IP: 192.168.254.246 Mask: 255.255.255.0 Gateway: 192.168.254.241 ‘ Change ‘
% Default configuration
—_—
Save current configuration as default ‘ Save ‘
Restore default factory configuration ‘ Restore ‘
L3 -
Menu |_ | -_|°Control Panel... I\.,/Device Cont... O NEEEED

Figura 90: GUI do Device Controller — adi¢cdo de um dispositivo projetor
S&o exibidas as seguintes informagdes de configuracdo de rede:
e |P
e Mask (méscara de sub-rede)
o Gateway
O usuario também pode modificar as configuragfes de rede clicando no botdo Change.

Sao necessarios privilégios de "root" para alterar os parametros de rede. Agora é
possivel alterar o IP, a méscara ou o gateway.

Clique em Ok para confirmar as alteragdes. Essas alteragdes entram em vigor
imediatamente e expiram quando a unidade for reiniciada, quando séo substituida pela
configuracdo padréo de rede.

Para salvar essas alteragcbes como padrao, basta pressionar o botdo Save. Essas
configuracdes permanecerdo em vigor, mesmo apoés o reinicio da unidade.

Para restaurar a configuracéo de rede para o padréo de fabrica, clique no botéo
Restore. As configuraces padréo de fabrica sao:

o |P
e Mask
e Gateway

Certifique-se de clicar no botdo Save quando terminar de definir a configuracéo de rede.
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7.5.5 Guia de configuragcdo do espaco de cores

e Aterceira guia, que apresenta as configuracdes do espaco de cores, permite que o
usuario modifique o espaco de cores de entradas HDMI e HD-SDI.

Guia de
configuracd
es
do espaco

Figura 91: Guia de configuracdes

7.5.5.1 Configuracdes do espaco de cores HDMI

e HDMI Input Color Space: Cliqgue na seta no menu suspenso e selecione na lista os
padrdes desejados para o espago de cores.

e Auto
e YCbCr709
e YCxCz
o XYZ
e HDMI Input Degamma: Clique na seta no menu suspenso e selecione na lista o fator
degamma desejado.
e Rec709
e DCI

e Custom: Use as setas para escolher o valor desejado do campo numérico para o
fator degamma.
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7.5.5.2 Configuragdes do espacgo de cores HD-SDI

e HDSDI Input Color Space: Cligue na seta no menu suspenso e selecione na lista os
padrbes desejados para 0 espaco de cores.

e YCbhCr709
e RGB709

e YCxCz

e XYZ

e HDSDI Input Degamma: Clique na seta no menu suspenso e selecione na lista o fator
degamma desejado.
e Rec709
e DCI
e Custom: Use as setas para escolher o valor desejado do campo numérico para o
fator degamma.
e HDSDI Input Mode: Clique na seta no menu suspenso e selecione na lista 0 modo de
entrada desejado.
e (2D) 4:4:4 Dual Link
e (3D)4:2:2

7.5.5.3 Entrada HD-SDI
A seguir, os formatos 2D compativeis atualmente com a entrada HD-SDI do IMB:

Proporca 23.98 24 25 29.97 30 47.95 48 50 59.94 60
o\fps

720p X X
1080i X X X X X
1080p = X X X X X
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7.5.6 Guiade informacgbes

¢ A guarta guia exibe as seguintes informacdes Uteis de identificacdo do dispositivo
controlado:

e Versao do firmware

e Revisdo da placa mée
¢ Modo de execucdo

e NuUmero de série

e Verséo do software
<« Device Controller - Doremi Cinema (User Level: Projection)

) O IMB Device @

Identification
Firmware Version: IMB-FW 30.04x-1

' | MainBoard: IMB rev E
. 2 Running Mode:  product
infgrungdges 5\, Serial Number: 199000
¢ Software Version: 5.0.15-0

\?

@ Refresh
Menu I_ I ;_llgcontrol Panel... IVDevice Cont... Q . &

Figura 92: Guia de informacdes

e Use o0 botéo Refresh para atualizar informacdes sobre o dispositivo controlado.
o Clique em Quit para sair do aplicativo.

7.5.7 Guia Auto detect
Esta guia ndo esta funcional no momento. Ela ser4 usada em versdes futuras do software.
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7.5.8 Guia Manual

Se o dispositivo for criado manualmente na guia Manual, ele serd temporario e sera perdido
apos o encerramento do aplicativo ou o reinicio da unidade.

As informagfes a seguir sdo necessarias para configurar manualmente o dispositivo:

e Device Name: Recomenda-se utilizar um nome significativo.
o Device Type: Cligue na seta para verificar a lista de dispositivos compativeis.
e [P Address: Endereco IP do dispositivo a controlar. Os projetores Sony sempre
séo definidos com o IP 127.0.0.1.
e Port: Essa informacao é preenchida automaticamente apos a escolha do tipo de
dispositivo.
o Sony Primary Projector — numero da porta: 53484
o Sony Secondary Projector — nimero da porta: 53485
o IMB — numero da porta: 43751

<« Device Controller - Doremi Cinema (User Level: Projection) i 2

\qil Click here to list devices. ‘ }6 Quit l

This software can be used to monitor or control external devices.

You can select the device to control using the selector icon on top left of window.

Registered ‘

[

ies detadt Device Name lUntitIed-l ‘
,,,,, ‘ ‘

7 Device Type ’ Sony Primary Projector v
Manual n ‘

IP Address l127.0 Wil ‘

Port '53484 ’

1 Connect ’
Menu |_ | |3 control Panel... [ Device cont... [0} Jo1:21:12 PM

Figura 93: Guia Manual

7.6 Device Manager

O Device Manager € um aplicativo usado para configurar a conexao entre uma unidade
e projetores de cinema. Gerencia também o uso de comandos Ethernet para controlar
dispositivos de automacédo de cinemas.

Para executar o Device Manager, va até Menu — Doremi Apps. — Device Manager.

Seré exibida a janela a seguir:
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Botao Add

Figura 94. Device Manager

7.6.1 Adicdo de um projetor
e Para conectar um projetor & unidade (servidor), clique no botdo Add (Figura 94).

e Sera exibida a janela Add Device:

e Selecione Projector e clique no botdo Add, como ilustrado abaixo:

Item Projector
selecionado

Subtitle Engine

Botao
Add

Figura 95: Janela de selecdo de dispositivo — item Projector selecionado

e A janela principal de configuragdo sera atualizada para refletir a incluséo do dispositivo
projetor. O usuario podera inserir os parametros do projetor, como ilustrado a seguir:
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' Device Manager - Doremi Cinema S =R

7 : Ativar
Botao ’ i geve ‘x 2 J/ legendas
Delete A
eCNA Device Type: Projector x| Enabled
INior EEe Botdo
. ; Identifier [Projector | Test
Identificad | | |d{eJllsZets [ | ]
| : Projector model | Unknown v 1| Unknown v
or do Projector-S ' | B Al/
R y | Head IP EEE et
Modelo do
Vendor IP ‘ o projetor
Campo IP o - ) :
base Username [sz hine Password. | ##kekekskes ‘
Enable subtitles (® Yes () No
Primary projector () Yes (®) No
Campo IP do A
fornecedor Nome de
usuario e senha
(n&o alterar)

Menu |_ |-_lDControI Panel... I ' Device Man... Q . 52.57 PM

Figura 96: GUI do Device Manager — configuragdo dos campos de um projetor
Para configurar o projetor, siga as etapas a seguir:

o Especifique um identificador para o projetor (por exemplo, 0 nome do projetor ou o
ndmero da tela).

Nota: A sele¢éo de projetores primarios e secundarios aplica-se apenas a projetores Sony
SRX. Em todos os outros tipos de projetores, selecione Primary. Além disso, isso pode aplicar-
se se 0 usuario desejar usar dois projetores para exibicao 3D (o projetor da esquerda seria
Primary e o projetor da direita seria Secondary).

o Escolha o modelo correto do projetor para conectar a unidade usando o campo
Projector model.

e Selecione a série do modelo do projetor no menu suspenso a direita. A série do modelo
do projetor varia de acordo com o fabricante do projetor.

¢ Digite o endereco IP base e clique no botéo Test.
e Se o teste de conexd@o a base DLP falhar, o endereco IP é invalido.
e Escolha ativar ou desativar as legendas.

Nota: O servidor ndo funcionara corretamente se o usuario ativar as legendas sem que a
unidade esteja conectada a um projetor.

e Marque a caixa de sele¢do Enabled no canto superior direito da GUI.
¢ Clique no botédo Save para salvar a configuracdo. Sera exibida uma pagina para a
confirmacao da senha. Insira a senha para salvar as configuragdes.
7.6.2 Remocéao de um dispositivo ou projetor

e Para remover um dispositivo ou projetor, clique no item desejado a esquerda da GUI do
Device Manager.

e Clique no botéo Delete (Figura 96).
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7.6.3 Gerenciamento de bibliotecas de automacao

e Também é oferecido o suporte ao controle de automacao de cinemas. Estes sdo os
dispositivos compativeis no momento:

o eCNA
o JNior
o Uma biblioteca pré-compilada de comandos de automacao compativeis esta

disponivel para cada um dos dois dispositivos. Esses comandos de automacao
podem entdo ser adicionados a instrucbes de macro.

7.6.4 Adicdo de um dispositivo eCNA

e Para adicionar um dispositivo eCNA, clique no botdo Add na janela do Device Manager
(Figura 97).

e Sera exibida a janela Add Device. Selecione eCNA e clique no botao Add.

¢ A GUI do Device Manager serd atualizada para refletir a inclusao do dispositivo eCNA.

¢ Insira o endereco IP do servidor eCNA no campo adequado, como ilustrado a seguir:

' Device Manager - Doremi Cinema - OXx

Bot&o Add L D=t l d save ‘% Quit ]
‘ Device Type: eCNA % Enab
~Setup
Botdo =
Delete Identifier !eCNA } Enabled
Mserver P | . . . J marcado
Campo de
endereco IP
Menu |_ | || ' Device Mana... [ J11:04:52 aw

Figura 97: GUI do Device Manager — configuragao de dispositivo eCNA

e Se ainda n&o tiver feito isso, marque a caixa de selecdo Enabled no canto superior
direito da GUI.

e Clique no botdo Save para salvar a configuracdo. Sera exibida uma janela solicitando a
senha. Insira a senha para salvar as configuragfes e prosseguir.

¢ Clique no bot&o Quit quando tiver concluido a configuragdo. Se nao tiver concluido,
continue a adicionar mais dispositivos.
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7.6.4.1

7.6.5

Remocéo de um dispositivo eCNA
Para remover um dispositivo eCNA, selecione-o na GUI do Device Manager e clique no
botéo Delete (Figura 97).
Adicao de um dispositivo JNior
Para adicionar um dispositivo JNior, clique no botdo Add na janela do Device Manager.
Sera exibida a janela Add Device. Selecione JNior e clique no botdo Add.

A GUI do Device Manager sera atualizada para refletir a inclusdo do dispositivo JNior
(Figura 98).

Insira o endereco IP do servidor JNior no campo adequado, como ilustrado a seguir

(Figura 98).
' Device Manager - Doremi Cinema - 0OXx
Botdo Add ‘ \;j Save H;.Vg Quit l
Praiettor Device Type: JNior % Enabled
Bot&o / eCNA ol
Delete identifier | JNior ]
SverP [ ... | e [0 |
Username “jnior ] Password b
Campo de
endereco IP 1
Menu I_ I | Device Mana... [ Ji1:14:56 am]

Figura 98: GUI do Device Manager — configuracdo de dispositivo JNior

O campo de nimero da porta ja sera preenchido com o valor adequado (valor padrdo
de fabrica).

Nota: A documentagédo do dispositivo JNior fornecer4 o nome de usuario e a senha corretos
(valores padrao de fabrica).

Clique no botédo Save para salvar a configuracao. Sera exibida uma janela solicitando a
senha. Insira a senha para prosseguir.

Clique no bot&o Quit quando tiver concluido a configuragdo. Se néo tiver concluido,
continue a adicionar mais dispositivos.
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7.6.5.1 Remocédo de um dispositivo JNior

e Para remover um dispositivo JNior, clique no dispositivo na GUI do Device Manager.

e Clique no botédo Delete (Figura 98).

7.6.6 Adicdo de um dispositivo Raw

e Um dispositivo Raw permite a comunicagdo com um dispositivo externo por meio de
uma conexdao Ethernet e dados Raw formatados como texto ou sequéncias binarias.

e Para adicionar um dispositivo Raw, clique no botdo Add.

e Sera exibida a janela Add Device. Selecione Raw e clique no botdo Add.

e A GUI do Device Manager sera atualizada para refletir a incluséo do dispositivo Raw

(Figura 99).

¢ Insira 0 nome do dispositivo Raw no campo ldentifier.

“f  Add HE Delete

l[_j §ave‘ﬂ% Quit ‘J\

Botdo
Quit

WIed

AN

Projector Device Type: Raw
eCNA ~Setup
JNior Identifier [Raw

fumee e
Vendor [Unioown

Product Name

lUnknown

Botao
Save

Device IP‘ £

Protocol |tcp =

N
J
|
l

Port 0

Figura 99: GUI do Device Manager — configuracéo de dispositivo Raw

e Especifique o nome de um fornecedor no campo Vendor.

e Especifique o nome de um fornecedor no campo Vendor.

¢ Insira o endereco IP do dispositivo Raw no campo Device IP (Figura 99).

e Escolha o protocolo a ser usado (TCP ou UDP) e o numero adequado em Port.

¢ Clique no botdo Save para salvar a configuragdo (Figura 99). Sera exibida uma janela
solicitando a senha. Insira a senha para prosseguir.

¢ Clique no botéo Quit quando tiver concluido a configuracao.
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7.6.7 Remocao de um dispositivo Raw

e Para remover um dispositivo Raw, selecione-o na GUI do Device Manager e pressione
0 botdo Delete (Figura 99).

7.6.8 Adicdo de um dispositivo Serial

e O dispositivo Serial € usado para possibilitar o gerenciamento de mensagens de
entrada e saida por uma porta serial. Esse € um novo recursos que permite que o
usuario controle ou interaja com dispositivos antigos que, geralmente, se comunicam
apenas por cabos seriais. As mensagens de saida podem ser enviadas para automacao
por meio de uma instrucao basica de automacéo. Mensagens de entrada séo
analisadas e enviadas ao mecanismo de reproducéo na forma de um acionador de
sinal.

e O esquema a seguir explica como o daemon € executado:

Automation

Device . xm| queue

——[ Read Thread [ >
Update Thread J

parameter list every Y Senal ports
30s , ‘ Write thread [~ -

Figura 100: Esquema de dispositivo Serial

¢ O arquivo device.xml contém todos os elementos para configurar de maneira adequada
a porta serial e como verificar mensagens de entrada. Esse arquivo é gerenciado de
maneira pratica por meio da GUI do aplicativo Device Manager. O driver genérico do
dispositivo serial pode gerenciar simultaneamente diferentes portas seriais.

e V& até Menu — Doremi Apps. — Device Manager e siga as etapas a seguir. Sera
exibida a janela a seguir:
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Device Manager - Doremi Cinema ) 2] X

‘77. Save H% Quit ‘

No device configured.
Click on the Add button to configure a new device.

Menu |_ | = || ' Device Mana... -

Figura 101: GUI do Device Manager
o Clique no botdo Add e selecione o item Serial da lista pop-up.

'+ Add Device X

Select a device to add:

Projector
CSS

Raw
eCNA
JNior

ISE1

oo ]

Figura 102: Janela Add Device
e Clique no botdo Add (Figura 102). Sera exibida a janela a seguir (Figura 103):

e E necessario fornecer alguns parametros de configuracéo na janela:

O

[e]

dispositivo usara para comunicar-se.

Identifier € o nome pelo qual o usuério identificard o novo dispositivo configurado.

Serial Port € 0o nome de arquivo interno do sistema para o dispositivo que o driver do

o Valores comuns séo: /dev/ttyS0O para a porta serial incorporada a placa-mée e

/dev/ttyUSBO para qualquer conversor USB-serial.
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e Speed, Data, Stop Bits, Parity e Flow Control sdo parametros comuns usados para
configurar a comunicacgdo serial. Consulte a documentacdao original de automacéao para
descobrir quais os valores corretos. O valor comum é 115200 8N1. Sem controle de

fluxo.
' Device Manager SLEISE
“[IP Add ‘ =23 Delete ‘ d Save HS‘ Quit ‘
Device Type: Serial ] Enabled
~Setup
Identifier [Serial ]
SerialPort  [/devittyso  |v|  Speed
Data 8 v| Stopbits |1 v

Parity none v] Flow Control |none v

Message Type |fixedlength ||
.

end of line byte v

bytes (1 - 65535)

Menu |_ :"L Device Man...

Figura 103: GUI do Device Manager — dispositivo Serial adicionado

o Message Type: Esse parametro indica como o texto recebido sera analisado para criar
mensagens. Para corresponder a maioria dos protocolos existentes, existe suporte para
dois diferentes tipos de mensagens de entrada.

o Mensagens de comprimento fixo: Espera-se que todas as mensagens tenham o
mesmo comprimento. O usuario tem de fornecer o parametro de comprimento da
mensagem.

o Caractere de fim de mensagem: Espera-se que todas as mensagens tenham um
caractere especial que indique o final da mensagem. Esse tipo corresponde a
maioria dos protocolos com base em texto que dependem de um caractere de fim de
linha (\n) para validar a entrada. O usuério tem de fornecer o caractere especial de
fim da mensagem. Nao ha suporte para uma sequéncia com varios caracteres (por
exemplo, \n\n). Observe que o caractere especial NAO fara parte da mensagem
enviada ao mecanismo de reproducéao.

e Salve a nova configuragéo.
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fixed-length |+ | 'end of line byte |

{200 | bytes (1 - 65535) [f3 |

Figura 104: Exemplos de comprimento fixo e fim de mensagem

Nota: Pode levar até 30 segundos para que a nova configuragédo entre em vigor.

e Apo6s a configuragdo do dispositivo serial, o usuario podera definir o acionador na porta
serial ou agbes de automacéo para a porta serial.

7.6.9 Dispositivo ISE1

e O dispositivo ISE1 oferece comunicacdo com o IMAX Secure Enclosure. Se forem
necessarias mais informacdes, entre em contato com o suporte técnico da Doremi Labs
(Secéo 1.3).

7.6.10 Dispositivo CSS

e O dispositivo CSS oferece comunicagdo com o Sony Cavity Security System. Se forem
necessarias mais informacdes, entre em contato com o suporte técnico da Doremi Labs
(Secéo 1.3).

7.6.11 Configuracéo 3D

e Ao utilizar uma configuracdo DCP-2000 ou DCP-2K4 para apresentacdo em 3D, 0
projetor precisara estar configurado com o espaco de cores adequado. Entre em
contato com o fornecedor do projetor para configurar o projetor de maneira adequada.

7.6.11.1 Suporte ao Dolby 3D

e Para ativar o suporte ao Dolby 3D, entre em contato com o suporte técnico da Doremi
Labs para receber a licenga adequada (Secéo 1.3).

7.6.11.2 Suporte ao RealD 3D

Para ativar o suporte ao RealD 3D, entre em contato com a RealD pelo endereco cinema-
support@reald.com para receber a licenca adequada. Apos receber a licenca, siga as etapas a
seguir:

e Abra a GUI do Device Manager clicando em Menu — Doremi Apps. — Device Manager.

e Sera exibida a janela a seguir:
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Figura 105: GUI do Device Manager
e Clique no botdo Add.

e Alista de dispositivos disponiveis sera exibida como apresentado a seguir:

RealD 3D EQ

Botao
Add

Figura 106: Lista de dispositivos disponiveis
e Selecione o dispositivo RealD 3D EQ e clique no botéo Add (Figura 106).
e O dispositivo ficara visivel na GUI principal do Device Manager, como ilustrado abaixo:
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' Device Manager - Doremi Cinema S R
I‘E Delete ‘L_-] §ave‘U\x Quit ’
.t ~—

Projector Device Type: RealD 3D EQ (%] Enaksled

: , ) -~
Subtitle Engine | [ %P ot&o

Identifier |RealD 3D EQ ] Save
RealD 3D EQ . =
LUT Using default LUT i VIEW| l Load

Figura 107: Dispositivo RealD 3D EQ adicionado
e Para concluir a configuragéo, clique no botéo Save (Figura 107). Insira a senha
adequada e clique em OK.
7.6.11.3 Suporte ao Sensio 3D

e Para ativar o suporte ao Sensio 3D, entre em contato com o suporte técnico da Doremi
Labs para receber a licenga adequada (Secao 1.3).

7.6.12 Suporte a Closed Caption

e Para ativar o suporte a Closed Caption de dispositivos Rear Window, instale a licenca
adequada. Para obter mais informacdes sobre o suporte a Closed Caption, entre em
contato com o suporte técnico da Doremi Labs (Sec¢é&o 1.3).

7.6.13 Configuracao do Subtitle Engine

Esta secao fornece instru¢des sobre como configurar o Device Manager para o suporte ao
Subtitle Engine. Isso permitird que o usuario grave legendas na imagem antes de exportar para
o projetor. Apés receber a licenga, siga as etapas a seguir:

o Abra a GUI do Device Manager clicando em Menu — Doremi Apps. — Device Manager.
e Sera exibida a janela a seguir:
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b\g Quit ]

4 Add = [e(ete ’d Save

Botéo
Add

No device configured.
Click on the Add button to configure a new device.

Figura 108: GUI do Device Manager
Clique no botdo Add (Figura 108).

Seré exibida a janela Add Device:

Nota: Caso o usuario ja tenha um projetor configurado no Device Manager para exibir
legendas, ou seja, a opgéo de legendas ja esta ativada, adicionar o dispositivo Subtitle Engine
fard com que seja exibida uma tela de aviso solicitando que o usuario desative a exibi¢céo de
legendas em qualquer projetor. O Subtitle Engine gravara a legenda na imagem antes de
exportar as imagens resultantes para o projetor. Se planejar usar o Subtitle Engine, clique em
Yes na janela de aviso para desativar as legendas de todos os projetores (Figura 109).

' Warning x

& You also have configured a projector to display subtitle.
Do you want to disable all projector subtitle 7

Figura 109: Janela de aviso do Subtitle Engine
e Selecione o dispositivo Subtitle Engine e clique no botdo Add.

e O dispositivo ficara visivel na GUI principal do Device Manager, como ilustrado abaixo:
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' Device Manager - Doremi Cinema L - OXx

y

H}: Add HH _D_eleteJ L{j save Hx Quit ’

Projector Device Type: Subtitle Engine (%] Enabled
Subtitle Engine i ]

Identifier [Subtitle Engine
Vendor Product Name DCP2000

[ | Process closed caption data if no subtitle content is detected

Figura 110: Subtitle Engine adicionado

e Para concluir a configuragéo, cligue no botdo Save (Figura 110).Sera solicitada a senha
do usuério. Insira a senha adequada e clique em OKk.

7.7 Diagnostic Tool

e Para usar o aplicativo Diagnostic Tool, consulte o0 documento de nimero
"DTL.OM.000169.DRM", intitulado "Diagnostic Tool User Manual". Entre em contato
com o suporte técnico da Doremi Labs para receber esse documento (Segéo 1.3).

7.8 Language Setup
Todos os aplicativos contam com suporte a varios idiomas, exceto:
¢ Diagnostic Tool
e License Manager
e Live Manager
e Log Manager
e Log Operator Maintenance
¢ Networking Configuration

e Touchscreen Calibration
Nota: Certifiqgue-se de que nenhum aplicativo esteja aberto antes de definir o idioma.

e Para alterar o idioma usado na unidade, clique duas vezes no icone Language Setup na
janela Control Panel.

e Sera solicitada a senha do usuario.

e Sera exibida a janela Language Setup:
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Please select your language below

[
'EEEnglish v

OK

Figura 111: Janela Language Setup — English

e Use a caixa de lista para escolher o idioma desejado, por exemplo, Espafiol (Figura
112).

Please select your language below

{
j & Espafiol v

oK

Figura 112: Janela Language Setup — Espafiol

¢ Os idiomas disponiveis incluem:
e Alemao (compativel)
e Inglés (compativel)
e Espanhol (compativel)
e Francés (compativel)
¢ Noruegués (compativel)
e Polonés (compativel)
e Portugués (compativel)
¢ Russo (requer pacote de arquivos de fonte)
e Arabe (requer pacote de arquivos de fonte)
e Chinés (requer pacote de arquivos de fonte)
e Japonés (requer pacote de arquivos de fonte)
e Taiwanés (requer pacote de arquivos de fonte)

e cs-CZ - tcheco (requer pacote de arquivos de fonte)
e Clique no botédo OK quando tiver escolhido o idioma.

e O idioma da unidade sera atualizado como ilustrado na GUI do CineLister mostrada a
seguir:
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[ | Nuevo @ Abrir H. Glierdan| | X| Limpieza
l = ‘ ] [ ) Agregar a Lista de Opcidnes ]l 4 ] ¥ H ’\

Elementos ‘ Hora de inicio \ Elementos |

4 Clip de Actuador

Fire Trigger

{5 Clip de Automatizacion

Pause

@2 feature

StEM_DCI Chinese subtitles

5 Stem Reel3

Treasure Planet 2K (Non-Enc)

Cimuestra

Doremi Logo Ref Test

Stem 48fps

Propiedades ShowPlaylist, 2D

Editor [Reproduccién |Horario ]

Figura 113: GUI do CinelLister — selecionado idioma espanhol

£3 Control Panel - Doremi Cinema e 126
@ Language selection el % Quit
) / L
£ | = “/ e
Account AU | k| Device Device
Manager Confi¢ § ntroller Manager

) ol = ) 2

Espafiol

Diagnostic 'J Manager Log Operator

Caixas £ )
Tool S | Francais Maintenance

Norsk
Networking i Polski
Configuration L
Portugués

gpOooooo

Start Language Setup uf

Menu |_ Ix;lQControl Panel... |&‘Language s...
Figura 114: Lista suspensa em Language Setup

Nota: As caixas (Figure 114) indicam que é necessario um pacote com arquivos de fontes.
Entre em contato com o suporte técnico local da Doremi para obter o pacote com arquivos de
fontes adequado.
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7.9 License Manager

e Para acessar a GUI do License Manager, clique duas vezes no icone do License
Manager no painel de controle.

e Ser4 exibida a janela a seguir (se ndo houver licencas instaladas na unidade):

‘gf_] View ‘ Q Delete

Expire On | Description |

Figura 115: GUI do License Manager

7.9.1 Adicdo de umalicenca

e Para adicionar uma licenca, tenha pronto o arquivo da licenga em uma unidade flash
USB e conecte-a a uma porta USB na unidade.

e Serd exibida a GUI do Ingest Manager, como ilustrado a seguir:

£ Ingest Manager 2.0.7-0 - Doremi Cinema V=
/ Local Storage v”)‘ Quit ]
Botdo Yl License to support RealD _
Ingest [i:’“%
free space
1.278
Selecione a
licenca a ctrl
adicionar
L3
Scan Monitor
Figura 116: Exemplo de recebimento de licenca
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e Selecione os arquivos de licencga a instalar e clique no botéo Ingest.

e Serd solicitada a senha do usuario. Insira a senha adequada e clique em Ok.

e Na&o é necessério reiniciar a unidade (consulte a Nota a seguir).

e Volte a GUI do License Manager por meio de Menu — Control Panel. As licencas
recebidas estardo visiveis, como ilustrado a seguir:

{7 | License Manager - Bremi Cinema

e ] 76

[ ] wview ||<€ Delete ¥ ouit
Expire On I Description |
2037-12-12 License to support Dolby3D

:2037-12-12 License to support RealD

2037-12-12

License to support Subtitle Engine

Figura 117: GUI do License Manager — trés licencas adicionadas

e Para visualizar os detalhes de uma licenca disponivel, selecione-a e clique no botédo

View.

Y |License

-0Ox

Id
Product

Expire dates

Security

Description:

69fcc54e-e239-4c54-a849-7032934eb31e

DCP2000

2011-01-31 16:00:00
2036-12-12 16:00:00

OK

License to support Closed Caption

Figura 118: Janela de visualizac&o dalicenca

Close
\

e Ser4 exibida a janela de informag@es da licenca, que inclui o periodo de validade da

licenca.
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e Para excluir uma licenca da unidade, selecione-a na GUI do License Manager e clique

no botdo Delete.

o Depois de receber uma licenga, o dispositivo associado (por exemplo, “Subtitle Engine”,

“Dolby DFC 100”) estara visivel na GUI do Device Manager.

7.10 Live Manager

e O aplicativo Live Manager permite que o usuario adicione um dispositivo virtual como
fonte de um evento ao vivo. Essas CPLs ao vivo podem ser adicionadas a Show

Playlists no Cinelister.

e Para acessar a GUI do Live Manager, clique duas vezes no icone do Live Manager no

painel de controle.

e Serd solicitada a senha do usuario. Insira a senha adequada para prosseguir (Figura

119).

&5 Necessita Autorizagao - X

A accgao que pretende necessita de ShowManager
previlégios. Por favor insira em baixo o utilizador e a senha
ou clique Cancelar para continuar os previlégios actuais.

Utilizador: [manager ]'}

Senha: || |

‘ 0k ” Cancelar ‘

Figura 119: Janela de confirmagdo de senha
e Serd exibida a janela a seguir:

== Delete

c,’_}aAddl

Live Composition Playlist

No Live Composition Playlist found on this server.

Figura 120: GUI do Live Manager

7.10.1 Criagcao de um evento ao vivo

e Para criar uma CPL ao vivo, que permite a transmisséo de um evento ao vivo, clique no

botdo Add.
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e Sera exibida a janela do assistente a seqguir (Figura 121):

Figura 121: Live Manager — etapa 1 do assistente de criacdo de uma CPL ao vivo
e Selecione o tipo de dispositivo da fonte ao vivo.
¢ Clique no botéo Next. Sera exibida a proxima janela do assistente.

¢ Insira 0 endereco IP do dispositivo externo do evento ao vivo no campo Device IP
(Figura 122).

¢ Insira o titulo do conteudo da CPL ao vivo no campo Content Title (Figura 122).

Title |Doremi Live Streamer
10.10.1 .193 { I

Figura 122: Live Manager — etapa 2 do assistente de criagdo de uma CPL ao vivo
e Clique no botdo Next.

e Clique no botéo Finish para concluir a criagdo da CPL ao vivo (Figura 123).
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~Step 3 of 3

To create a new Live Composition and close this wizard, click Finish.

{ Back H Finish ] { Cancel ’

Figura 123: Live Manager — etapa 3 do assistente de criagcdo de uma CPL ao vivo

e Clicar no botéo Finish tornara visivel a CPL ao vivo na janela principal do Live Manager

(Figura 124).
¥ outt

== Delete

nﬁzgdd]

Live Composition Playlist

Doremi Live Streamer

/ live from: 10.10.1.193

CPL

Figura 124: Live Manager — CPL criada

Nota: O formato MPEG Streamer € gerenciado de maneira dindmica. Isso significa que o
parametro 4:2:2 vs 4:2:0 é detectado automaticamente com base no préprio stream MPEG.
N&o é necessario fornecer essa informagdo ao mecanismo de reproducéo.

e Repita as etapas acima quantas vezes forem necessarias para gerar outras CPLs ao
Vivo.

e Para usar uma CPL ao vivo, que permite a transmissao de um evento ao vivo, abra o
CineLister (va até Menu — Doremi Apps. — CineLister).

e A CPL ao vivo recém-criada estara visivel em Live, na parte esquerda da guia Editor,
permitindo que o usuario a insira em uma Show Playlist como qualquer CPL padrao.
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ser Level: Pro on) " =EE

‘ B Grovar

&ofeature
easyDCP Creator+ Composition 1 (2013-1...
|easyDCP Creator+ Composition 1 (2013-1...
easyDCP Creator+ Composition 1 (2013-1...
|easyDCP Creator+ Composition 1 (2013-1...
easyDCP Creator+ Composition 1 (2013-1...
(4 Serenity Full Movie with Sp. Subtitles
|y Stealth 4K, 5.1 EN
StEM_DCI Chinese subtitles
<| 3 Stem Reel3
|World_Clouds
&9 live
|Doremi Streamit
{“:padrio

ﬁcoml'%nel.-,-... ineLister -... | Jo3:26:20 Py
Figura 125: CineLister — CPL ao vivo inserida em uma Show Playlist

7.10.2 Exclusao de uma CPL ao vivo

e Para excluir uma CPL ao vivo, selecione-a na janela do Live Manager e cliqgue no botao
Delete.
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7.11 Log Manager

e O aplicativo Log Manager é uma GUI que pode ser configurada para fazer

automaticamente o upload de logs SMPTE de do sistema para sites FTP especificados.
O log pode ser gerado em um horério especifico (diariamente) e armazenado/carregado
localmente ou em um servidor FTP remoto. O aplicativo Log Manager esta disponivel no

painel de controle.

e Para abrir o aplicativo Log Manager, va até Menu —Control Panel e clique duas vezes
no icone Log Manager (Figura 126).

£3 Control Panel - Doremi Cinema G
3¢ ot
s 3] = : '
1) -/

P = 8 i —_—
Account Audio Content Feed Content Device Device
Manager Configuration Manager Manager Controller Manager

Y & 1 2 )2

Diagnostic Language License Live Manager Log Operator

Tool Setup Manager Maintenance

Networking Time Setting  TouchScreen
Configuration Calibration

Configure Log managers to receive log files from this DCP.

Menu |_ I%a"QControl Pan...
Figura 126: Painel de controle

e Sera exibida a janela a seguir:

-0OXx

e ]

* Log Manager - Doremi Cinema

[L{;: Add

s elete

Frequency [Daily |v”04:00AM %

File name Default n dcp2000_199000_2011-06-20_2011-06-20
= Erzble
Name
WRLE

Username ‘

EEssword

(38 Securty (SMPIE)ogs

{28l System (Doremilogs

‘ ﬁ A5

On

Menu I_ | = "\ Log Manag...

Figura 127: Janela principal do Log Manager
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7.11.1 Configuracéo do Log Manager
e Cligue no botdo Add para adicionar um novo servidor. Sera exibida a janela a seguir:

* Log Manager - Doremi Cinema i G

‘L{}: Add ‘[;j Save ‘}g Quit ‘

== Delete

[%] Active log uploading

Frequency |Daily |v||04:00 aM [
File name Default v| dcp2000_199000_2011-06-20_2011-06-20

Untitled 1 (%] Enable
Name Untitled 1

J

URL |example ftp://127.0.0.1/folder \
[ 1

l |

User name

Password

[%] security (SMPTE) logs
[%] system (Doremi) logs

‘ {9 Test

Menu |_ | [ Log Manag... (ol Jos:42:09 Py

Figura 128: Janela principal do Log Manager

e Marqgue a caixa Enable para que o servidor seja ativado (os logs serédo enviados ao
servidor).

e Em Frequency, escolha a frequéncia de envio dos logs:
o Daily — especificar horario
o Weekly— especificar dia e horario
o Monthly — especificar data e horario
e Selecione em File name uma das opg¢fes para 0 nome de arquivo:

o Default: tipo da unidade, nimero de série eletrénico, data inicial, data final (por
exemplo, dcp2000_213555 2011-05-05_2011-05-05)

o Custom: especifiqgue um nome para o arquivo
e Insira 0 nome do servidor no campo Name.

¢ Insira 0 URL de destino adequado no campo URL. Esse campo representa o URL de
um site FTP existente em que o0 usuario gostaria de carregar os logs (por exemplo,
ftp://127.0.0.1/pasta/).

¢ Insira 0 nome de usuario e a senha necessarios para a autenticacdo no site FTP.

o Por padréo, as caixas de selecédo Security e System estdo marcadas, 0 que significa
gue esses logs serdo incluidos no upload.
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Desmarque a caixa Security (SMPTE) logs para excluir os logs de seguranc¢a do arquivo
de log que sera carregado.

Desmarque a caixa System (Doremi) logs para excluir os logs de sistema do arquivo de
log que sera carregado.

Apbs concluir, Save clique no botdo Save.

Clique no botéo Test para testar a conexao com o servidor em que os logs seréo
carregados.

Para excluir um servidor, selecione-o na lista e clique no botéo Delete.

Clique no botédo Quit para sair do aplicativo.

7.12 Log Operator Maintenance

O Log Operator Maintenance € um aplicativo que permite que o operador registre
informagdes importantes (por exemplo, substituicdo de um disco rigido, substituicdo de
lampada do projetor etc.). Esse aplicativo ajuda o administrador do sistema a controlar
as alteracdes realizadas em salas de projecao.

Os registros de logs criados pelo aplicativo Log Operator Maintenance sao
armazenados por um ano.

O aplicativo Log Operator Maintenance esta disponivel no painel de controle.

Para acessar o aplicativo Log Operator Maintenance, va até o painel de controle e
cliqgue no icone Log Operator Maintenance.

£ Control Panel - Doremi Cinema EER

) b w5 1
& 3] = B < g
Account Audio Content Feed Content Device Device
Manager Configuration Manager Manager Controller Manager
P e ]
<, ;
» @ ¢ 2 X ,,
Diagnostic Language License Live Manager Log Manager {Kefelsl=Ig-1de]g
Tool Setup Manager Maintenance[
et |
® O O
Networking Time Setting  TouchScreen
Configuration Calibration

Log an operator maintenance

‘@ Start ‘

Menu |_ |-_"DControI Pan... Lo} |

Figura 129: Painel de controle
Para usar o aplicativo, o usudrio precisara autenticar-se como administrador inserindo a
senha correta.

Sera exibida a janela a seguir:
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OPERATOR_MAINTENANCE ‘

Figura 130: Janela principal do Log Operator Maintenance

e Author define o autor do log, neste caso, "admin".

Selecione um assunto no menu suspenso Subject. O técnico de manutencao pode criar

um novo assunto digitando algo no campo Subject (ou seja, digitando sobre um assunto
predefinido).

OPERATOR_MAINTENANCE |
{o]z ERATOR_MAINTENANCE
AIR_FILTERS_CHANGED

LIQUID_COOLANT_CHANGED
LAMP_HOUSE_CHANGED
HARDDISK_REPLACEMENT
SECURE_CLOCK_BATTERY_REPLACEMENT
POWER_SUPPLY_REPLACEMENT

Figura 131: Janela principal do Log Operator Maintenance
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e Os assuntos predefinidos incluem:

o

o

Operator_Maintenance
Air_Filters_Changed
Liquid_Coolant_Changed
Lamp_House_Changed
Harddisk_Replacement
Secure_Clock Battery Replacement

Power_Supply_Replacement

e Adicione um comentério no campo Comment. N&o existem restricdes quanto ao campo
Comment, mas é recomendavel que o operador/técnico comente o trabalho realizado
com a maior preciséo possivel. Eles serdo usados como referéncia na manutengéo
futura. O log seré registrado com base na data e no horério em que o log foi inserido no
aplicativo Log Operator Maintenance.

~ Log Operator Maintenance ==l

Select the subject that best describes the operation maintenance
you have done and press Record to permanently store the event.

Author;

|'admin ]
Subject:

| OPERATOR_MAINTENANCE v

An operator maintenance has been done (fill a comment below)

Comment:

Replaced 60mm fans (example).

Record Cancel

3

Figura 132: Exemplo de entrada do Log Operator Maintenance

e Clique no botdo Record.

e Sera exibida a janela a seguir (Figura 133). Confirme se deseja criar outro log (clicar em
No encerrara o aplicativo Log Operator Maintenance).
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4 SM Log Viewer - C

_ Information

41'

Log successfully recorded.
Do you want to record another log ?

X

Figura 133: Janela Information

.+Log Record Properties

- 0O X

Clique no log desejado para visualizar suas propriedades e seus detalhes.

- O

¥ quit

Severity Id L B
| Information Bata 20110620316 3130400 yeratorMaintenai
Information 2011 | Class Maintenance eratorMaintenal
Information 2011 | Type Operational meAdjust
Information 2011 | Subtype OperatorMaintenance meAdjust
Information 2011 | Priority Information meAdjust

Warning 2011 | pevice Zt17)8cWLqyTNS48fcOF 7bAmhHs= prdDiskStatus
Warning 2011 Properties: hrdDiskStatus
Information 2011 meAdjust

Warning 2017 | | Name IVaIue brdDiskStatus
Information 2011 | |Authid admin meAdjust

Warning 2011 | |Description Replaced 60mm fans (example). brdDiskStatus
Warning 2011 Subject OPERATOR_MAINTENANCE hrdDiskStatus
Information 2011 meAdjust

Warning 2011 hrdDiskStatus
Information 2011 ssionOpened
Information 2011 stemPowerUp
Warning 2011 meAdjust
Information 2011 stemPowerDow
Information  201] Ok meAdjust E
. | &
Menu |_ | -| % sMLog Viewer...[. Log Record... O HEEE

Figura 134: Log recuperado no SM Log Viewer

7.12.1 Exportacao de logs do sistema

Para visualizar os logs adicionados, va até Menu — Doremi Apps. — SM Log Viewer.
Aqui, o usuério pode pesquisar os logs por classe, data etc.

Para exportar um log, selecione-o na lista e clique no botéo Export (Figura 135).
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3 SM Log Viewer - Doremi Cinema - OXx
O { s [@ Class la Refresh L‘j Export l % Quit
Ly

Severity | Date « |Export the Log Record Event Event list}e | Subtype |
Information  2011-08-22T06:25:06-07:00 Maintenance Security TimeAdjust =
Information  2011-08-21T06:25:06-07:00 Maintenance Security TimeAdjust
Information  2011-08-20T06:25:06-07:00 Maintenance Security TimeAdjust
fiInformation 2011-08-19T15:56:48-07:00 Maintenance Operational OperatorMaintena
Information  2011-08-19T09:14:12-07:00 Maintenance Security SessionOpened
Information  2011-08-19T09:13:50-07:00 Maintenance Security TimeAdjust
Information  2011-08-19T709:13:32-07:00 Maintenance System SystemPowerUp
Information  2011-08-19709:12:03-07:00 Maintenance System SystemReboot
Information  2011-08-19T709:11:47-07:00 Performance Playout SPLENnd

Information  2011-08-19T09:11:25-07:00 Maintenance Security SessionClosed
Information  2011-08-19T09:11:10-07:00 Maintenance Security SessionOpened
Information  2011-08-19T06:25:03-07:00 Maintenance Security SessionClosed
Information  2011-08-19T06:25:03-07:00 Maintenance Security TimeAdjust
Information  2011-08-18T17:32:19-07:00 Maintenance Security TimeAdjust
Information  2011-08-18T06:25:08-07:00 Maintenance Security TimeAdjust

Error 2011-08-17T12:57:34-07:00 Performance Playout SPLStart

Information  2011-08-17T06:25:08-07:00 Maintenance Security TimeAdjust
Information  2011-08-16T06:25:01-07:00 Maintenance Security TimeAdjust
lnflormation 2011-08-15T23:16:46-07:00 Maintenance Security TimeAdjust Em@
T e

Menu |_ | [FsMLog vie...

o . 11:40:52 AM

Figura 135: Log no SM Log Viewer — exportar

e Serd exibida a janela a seguir:

j SM Log Viewer - Doremi Cinema ]\
O O e ‘ @ Class & Refresh ‘ [_ﬂ Export ' x Quit
Severity % Export Wizard - O X lpe =
Information ~Step 1 of 3 djust 1=
Information 5 djust
i Select what you want to export: djust
Database [System (Doremi) ]v]
Information - : bnOpened
Information Export | evenything ke djust
Information =) = =) | [mPowerUp
information [ L HOT e mReboot
Information [l CPL 1B I D == = H d
Information - onClosed
Information EFKDHID I E I'] onOpened
Information onClosed
Information djust
Information djust
Information L3 { Continue Cancel djust
Error art
Information  2011-08-17T06:25:08-07:00 Maintenance Security  TimeAdjust
Information  2011-08-16T06:25:01-07:00 Maintenance Security TimeAdjust
Information  2011-08-15T23:16:46-07:00 Maintenance Security TimeAdjust
4 | E
Menu I_ I _| 3 SM Log Viewer... I j Export Wizard 0 . 11:45:14 AM
Figura 136: Log no SM Log Viewer — exportar
e Selecione o banco de dados de que deseja exportar o log: System (Doremi) ou Security
(SMPTE).
e Selecione se deseja exportar tudo, uma selegéo ou “asrunlog”. Essa opgao aplica-se a
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logs System (Doremi) (Figura 136).

e Selecione se deseja exportar uma selegao ou “asrunlog”. Essa opgéao aplica-se a logs
Security (SMPTE).

3 SM Log Viewer - Doremi Cinema g RN
O O SN ‘ @ Class ¢~ | Refresh l d Export | % Quit
Severity j Export Wizard s \pe =
Information | ~Step 1 of 3 djust ict
Information 5 djust

i Select what you want to export: djust

Database [Security (SMPTE) |v]
Information onOpened
Information Export | djust
Information S — mPowerUp
Information L From selaction @ mReboot
Information [] GPL ID ] hd

Information e, bnClosed
Information T I t] ponOpened
Information onClosed
Information djust
Information djust
Information ‘ Continue } Cancel ] djust

Error art

Information  2011-08-17T06:25:08-07:00 Maintenance Security TimeAdjust
Information  2011-08-16T06:25:01-07:00 Maintenance Security TimeAdjust @
Information  2011-08-15T23:16:46-07:00 Maintenance Security  TimeAdjust

2| | EE

Menu |_ | | % sMLog Viewer...[ % Export wizard [O0 ]12:00:57 PH

Figura 137: Log no SM Log Viewer — exportar
°

4 SM Log Viewer - Doremi Cinema

Clique no botédo Continue (Figura 138). Sera exibida a janela a seguir:

- OX

O LO l e G Class a Refresh } [ = Export } x Quit
W 9 Export Wizard - O X ftype -
Information ' ~Step 2 of 3 Adjust =4
Information | gelect the location where the log will be saved: Adjust
Information Adjust
[nformaton Ocal DlSk (/doreml/tmp) rtorl*-ﬂaintena
Information 3 sionOpened
Information Adjust
Information emPowerUp
Information emReboot
Information End
Information sionClosed
Information sionOpened
Information sionClosed
Information Adjust
Information z Adjust
Information Eontlnue Cancel Adjust
Error - - tart
Information  2011-08-17T06:25:08-07:00 Maintenance Security TimeAdjust
Information 2011-08-16T06:25:01-07:00 Maintenance Security TimeAdjust
Inflormation 2011-08-15T723:16:46-07:00 Maintenance Security TimeAdjuslt E]Z]E
- —

Menu |_ |:| 9 SM Log \ﬁewer...l 4 Export Wizard

Figura 138: Log no SM Log Viewer — exportar

O N EBEEE
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e Selecione o local em que deseja salvar o log. Clique no botdo Continue para prosseguir
(Figura 138).

e Sera exibida a janela a seguir: O log ser& exportado (Figura 139):
4 SM Log Viewer - Doremi Cinema - Ox
[ O H O H N [ G Class [a Refresh [d Export l x Quit
%L 3 Export Wizard : - II:I x P& =
Information . 27
Information iepEna
Information Please wait...
the log is being exported
Information ! nOpened
Information ! [j Hjust
Information nPowerUp
Information nReboot
Information d
Information nClosed
Information L3 nOpened
Information nClosed
Information Hjust
Information Hjust
Information Hjust
Error ] A hrt
Information  Z0II-08-17106:25:08-07:00 Maintenance Security TmeAdjust
Information  2011-08-16T06:25:01-07:00 Maintenance Security TimeAdjust %
Inflormation 2011-08-15T23:16:46-07:00 Maintenance Security TimeAdjust
4 7
Menu |_ | | %M Log Viewer...[ % Export wizard [(Of  [i2:10:48 PH

Figura 139: Log no SM Log Viewer — exportar
e ApGs a conclusdo da exportacdo do log, a GUI indicara que o processo foi concluido

com éxito (Figura 140). Clique no botédo Close para fechar a janela pop-up.

9 SM Log Viewer - Doremi Cinema - Ox
[ O O N G Class .| Refresh [ d Export l
Severity % Export Wizard - O X |pe ]
Information ~Step 3 of 3 djust 4
Information djust
Information @ The log was successfully exported. djust
informatian bropened
Information djust
Information mPowerUp
Information mReboot
Information d
Information pnClosed
Information onOpened
Information onClosed
Information djust
Information djust
Information Close djust
Error art
Information  2011-08-17T06:25:08-07:00 Maintenance Security TimeAdjust
Information 2011-08-16T06:25:01-07:00 Maintenance Security TimeAdjust
Injormation 2011-08-15T23:16:46-07:00 Maintenance Security TimeAdjust E
4

Menu |_ | :_I 9 SM Log Viewer... I 4 Export Wizard

0 . 12:14:42 PM

Figura 140: Log no SM Log Viewer — exportar
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7.13 Networking Configuration
e Para configurar a rede, consulte a Se¢ao 5.

7.14 Time Setting

e Siga o procedimento abaixo para ajustar a hora da unidade.

e Para acessar a GUI do Time Setting, cligue duas vezes no icone do Time Setting na
janela Control Panel.

e Serd solicitada a senha do usuario. Insira a senha adequada para prosseguir (Figura
141).

X Requer autenticag&o X

A accdo que pediu requer SuperUser previlégios. Por favor
& insira o utilisador e senha ou clique Cancelar com os
previlégios actuais.

Utilizador: | admin M

Senha: | |

0k H Cancelar l

Figura 141: Janela de confirmagdo de senha

e Serd exibida a janela pop-up a seguir. Ajuste a hora e pressione o botdo Apply. A hora
seré atualizada.

Nota: Devido a requisitos da DCI, os usuérios podem definir o horario com ajustes de até 30
minutos por ano em uma placa Dolphin DCI FIPS 1.0. Em placas Dolphin DCI FIPS 1.2, 0
usuario pode ajustar o RTC (relégio de tempo real) até o limite especificado pela DCI de 6
minutos por ano. Valores fora do limite de tempo restante n&o seréo aplicados. Deve-se usar o
Network Time Protocol (NTP) para manter o RTC com a hora correta.

{ ) Time Satting - X
-~
-

[@:49:57

Figura 142: Janela pop-up Time Setting

7.15 Touchscreen Calibration

Nota: Confirme se a stylus na tela LCD do painel frontal do servidor funciona como um mouse.

Verifique se o conector VGA da tela LCD do servidor esta vinculado ao conector VGA da placa-
mae.

e V& até Menu — System — Touchscreen Calibration.

e Usando a stylus localizada a esquerda da tela LCD do servidor, pressione os quatro

pontos intermitentes, como mostrado abaixo (um ponto em cada canto da tela). Veja a
Figura 143 a seguir.

¢ Mantenha a stylus sobre o ponto intermitente por mais de um segundo.
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Nota: A linha vermelha na parte inferior da janela Touchscreen Calibration mostra quanto
tempo o usuério tem para concluir o processo de calibracdo. Se o processo de calibragdo ndo
for concluido antes do tempo acabar, o processo sera interrompido e 0 programa sera

encerrado (Figura 143).
¢ Quando o ponto intermitente mudar para uma cruz, passe para o proximo ponto
intermitente.

Primeiro ponto
intermitente

Linha
vermelha

Figura 143: Janela Touchscreen Calibration

Figura 144: Calibragao da tela LCD do servidor

e Para cancelar sem concluir o processo de calibracéo, pressione Esc.

Apos a conclusédo do processo de calibragéo, a janela Touchscreen Calibration sera
fechada automaticamente. Isso indicard que o processo de calibracéo foi concluido com

éxito.
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8 GUI do Ingest Manager

8.1 Recebimento de conteldo

A GUI do Ingest Manager mostrara apenas os itens compativeis com o DCP-2000 (nao seréo
exibidos arquivos de texto, documentos, imagens, apresentacdes PowerPoint etc.).

Nota: Composicdes (CPLs), Key Delivery Messages (KDMs), Doremi License Files (DLMs), e
Show Playlists (SPLs) podem ser recebidos pela GUI do Ingest Manager.

8.2 Tipos de conteudo
Diferentes tipos de conteldo podem ser exibidos na janela da GUI do Ingest Manager.

e icones de rolos de filme representam pacotes de composi¢cdo com contetido de audio e
video (por exemplo, filmes, trailers etc.). Veja a Figura 145.

¢ O icone de um alto-falante com filme representa composi¢ées individuais em um pacote
de composigéo.

e icones de filme representam Show PlayLists (SPLs), que contém um filme principal e
trailers (Figura 148).

o Nota: Quando uma SPL for recebida, a GUI do Ingest Manager mostrara todos 0s
componentes que fazem parte da SPL.

e icones de cadeados representam Key Delivery Messages (KDMs), que contém as
chaves de criptografia necessarias para reproduzir as CPLs correspondentes.

& & <

Figura 145: icone de rolo de filme  Figura 146: icone de alto-falante e filme  Figura

147: icone de cadeado

Figura 148: icone de filme
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Grupo de
contelido
audiovisual
(CPL)

,{.‘,Ingest Manager 2.2.0-0 - Doremi Cinema

Show PlayList
(SPL)

€ MediaBlock-5.0.6.pkg

¥ Serenity FL 05

& Stealth_SC_12
~+dcp2000_patch-2.0.10-0.pkg
~rdcp2000_sony-1.7.pkg

~rfw_dci-21_02f-0.pkg
Yo QR

PN POPRPIRT. TR " S RPN

3MediaBIock-5.0.6_firmw...30.039.pkg

£ jngest Local Storage 'J X ouit
*KeoDoremi Animated Logo F
A 74%
jIMB'3OO3g'1pkg free space
233GB

Ctrl

Lt

Expand All

Scan Monitor

Menu |_ | =_|*Q}Macro Editor -... | & Ingest Man...
Figura 149: GUI do Ingest Manager

(2

:

SHV.OM.003691.DRM

Péagina 106 de 165
Doremi Labs

Versao 1.0



8.3 Recebimento de conteldo

8.3.1 Recebimento de contelldo de uma unidade USB

Se o conteldo a ser recebido estiver em uma unidade USB, conecte a unidade na porta USB
do DCP-2000 e aguarde até que seja exibida a janela do Ingest Manager (Figura 150).

Nota: Contanto que o DCP-2000 tenha sido instalado de acordo com o documento “Hard Disk
Drive Installation”, que acompanha a unidade.
e Selecione um item.
¢ Clique no botéo Ingest. O processo de recebimento serd iniciado.
e Se um item j& tiver sido recebido, sera exibido em cinza, como ilustrado na Figura 150.
e Para verificar o andamento dos itens sendo recebidos, clique na guia Monitor.

e Para selecionar varios itens, clique no botéo Ctrl (Figura 150), selecione o conteddo e
cligue no botéo Ingest.

Nota: E possivel reproduzir contetido ja recebido durante o recebimento de outro contetido.
Essa é uma fungéo diferente do recurso Pngest (discutido a seguir), que permite a reprodugéo
e o recebimento simultdneos de um mesmo conteuddo.

,:'.:)_In@\est Manager 2.0.10-0 - Doremi Cinema : - OXx
Botéo
Ingest \'b{ f_} Carregar [ @ Pngest ‘DCPl - x Quit ’
ACPL ainda @3-Lan. Closed Caption 2.9.7 il
ndo fof recebida »&23sec_Doremi_Logo E j:’ace
ACPL jaf i -
oeida LA® @ACHRISTMASES_TLR-1_S_EN-XX_U...
*&24sec_Doremi_Logo | epandal ||\ Botdo
©&25212010 NCMCNK _NCMADV_3D F e
+&264 Reel Composition, 1 Second Re...
Guia *&29 TLR-1ALT F EN-XX US-GB 51 2...
Monttor \\+\Q\5ACCESS-IT-CALIBRATION_TST_F_E... £
S::an “Monitor
Menu ‘_ I*;—_Il,é,mgest Mana... | | Jo3:42:03 pu
Figura 150: GUI do Ingest Manager
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8.4 Recebimento de conteldo de um servidor Doremi remoto/LMS

8.4.1 FTP (File Transfer Protocol)

Use uma conexao FTP (File Transfer Protocol) para receber contedo de um servidor central
ou de cinema por meio de uma rede.

8.4.1.1 Recebimento de conteudo de um servidor Doremi remoto/LMS
¢ Va até Menu, selecione Doremi Apps. e clique em Ingest Manager.
e Clique no menu suspenso do botdo Local Storage (Figura 149).

e Selecione o dispositivo de que deseja receber o material. Seu contetido sera exibido na
GUIL.

e Selecione o item a receber e cligue no botdo Ingest.

6 About
6 About @ Cinelister
@ Cinelister Gz;} Macro Editor

Control Panel 5 A
g = {:«»5) Macro Execution

|25 virtual Keyboard @ SM Log Viewer

‘3 Doremi Apps. » ‘ 5 ! Device Manager
\j System 4 \"IQ Diagnostic Tool
Logout... Password Manager
o= F—=
| Menu __‘ :I |B Ingest Manager R

Figura 151: Exemplo do menu

Nota: Para acessar o conteudo de um servidor remoto Doremi ou LMS, use 0 menu suspenso
Local Storage (Figura 149). O servidor deve ser adicionado pelo Content Feed Manager
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,_.A}.J Ingest Manager 2.0.10-0 - Doremi Cinema

- 0OXx

©&25212010 NCMCNK_NCMAD

[TMS ingest |

264 Reel Composition, 1 Second Re..
*&29 _TLR-1IALT_F_EN-XX_US-GB_51_2..
* @ACCESS-IT-CALIBRATION _TST _F _E..

:4::- Carregar HQ Pngest DCP1 v [x Quit ]
- {Local Storage
._Closed_Caption_2. Oyt —
- - B ‘8%
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>@)4CHRISTMASES TLR-1 F Hoce2
= TechSupport 01
»@24CHRISTMASES TLR-1_S B, nbe -
#&24sec_Doremi_Logo GlEnRMaZ

Figura 152: GUI do Ingest Manager

8.5 Andamento do recebimento
O DCP-2000 permite que o usuario receba contelido enquanto o servidor esta recebendo

conteldo selecionado anteriormente. Para verificar o andamento de todos os itens recebidos,
cligue na guia Monitor

Os recebimentos por USB sao exibidos em tempo real.

¥
W ABM AT CC 1T AALIDDATIAN TCT C - hd
R| Scan | Monitor
Menu |_ l‘—ll,.‘:‘.,lngest Mana... 1] Jo3:45:49 P

Os recebimentos por SATA sao atualizados com um tergo de atraso.
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8.6 Pngest

O recurso Pngest esta disponivel quando o usuario recebe contetado de um servidor remoto
Doremi ou LMS.

Nota: O recurso Pgnest esta disponivel apenas durante o recebimento de contetido de um
servidor remoto Doremi ou um LMS, e ndo de unidades USB ou SATA.

O usuario podera reproduzir uma Composition Playlist durante o seu recebimento, em vez de
ter de esperar a conclusao do recebimento para reproduzi-la. Deixe que a CPL carregue por
aproximadamente 5 a 7 minutos. O usuario ndao podera retroceder ou avancar durante a
reproducdo. Para retroceder, o usuério tera de reiniciar a reproducéo do inicio. O usuario
podera reproduzir o restante da CPL conforme ela seja recebida (ou seja, assim como videos
em streaming, portanto ndo € necessario atualizar durante a reproducao).

8.6.1 Como usar o recurso Pngest em uma CPL
e Se o0 conteudo for criptografado, o usuario tera, primeiro, que receber uma KDM.
e Clique na CPL com que deseja utilizar o recurso Pngest e clique no botdo Pngest.
e Serd exibida uma janela confirmando o uso do recurso Pngest. Clique em Yes.
e Poderé ser solicitada a senha do usuério.
¢ Monitore o andamento do recurso Pngest clicando na guia Monitor.
e Aguarde aproximadamente de 5 a 7 minutos até que o recurso Pngest seja concluido.
e V4 até o CineLister no menu do servidor e clique no botao Refresh.
e A CPL sera exibida na guia Editor.

e Parainiciar a reproducéo da CPL, v& até a guia Playback na GUI do CineLister e clique
em Play.
¢ O aplicativo CinelLister, inclusive o recurso Playback, é explicado em detalhes em uma
secao posterior deste manual.
Nota: Para obter mais detalhes sobre a GUI do CineLister GUI e suas funges, inclusive as
guias Editor, Playback e Schedule, consulte a Se¢ao “Gerenciamento de apresentagées com o
CineLister” a seguir.
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,E.‘J Ingest Manager 2.0.10-0 - Doremi Cinema =

*é‘ Carregar [Q Engest} BERH: - [x Quit ]
Al @BATTLESHIP TLR-1 F_EN-XX US 5... B

— E I _US_
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1.1 TE
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&2 Carmike Digital-Feature-Presentati...
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Scan | Monitor

£ Ingest Manag... Ilk;gj Question

Figura 153: Janela com prompt do Pgnest

Menu |_ I s

,,{,‘1 Ingest Manager 2.4.4-0 - Doremi Cinema

- 0O X
Il e=ice HE Delete ‘,\ Edit ’
Description Scheduled Started Finished

W certainty-5.0.31_223124.drm.zip aaaa-10-30 15:18:52 aaaa-10-3015:18:52 aaaa-10-30
v’ imb_fw_30_07d-1_223124.drm.zip aaaa-10-30 15:29:11 aaaa-10-3015:29:12 aaaa-10-30

V" dcp2000_language_zh-CN.pkg aaaa-10-31 11:16:37 aaaa-10-31 11:16:38 aaaa-10-31

&J Fox DCI Timed-Text Sync Test v2 aaaa-11-13 16:15:08 aaaa-11-13 16:15:08 aaaa-11-13

Interop_Internationa...ng_tricked aaaa-11-1316:17:48 aaaa-11-1316:17:48 aaaa-11-13

& |

R3]
V" Asset ingested [c01a8f10-c424-754¢c-b30c-d622d41d1963] B Success - -
Vv~ Copied [01a76e7c-ec78-4114-bf3b-9bedd345dcd4] Lista os itens
Vv~ Asset ingested [01a76e7c-ec78-4114-bf3b-9bedd345dcd4] N que foram
V" PKL asset executed [9b029d3a-5404-4507-9757-19a9471e8d9a] I Total Progress recebidos com
V" PKL asset imported [9b029d3a-5404-4507-9757-19a9471e8d9a] 5 axit
W Assetmap ingested [cb49ccl9-0f67-4adb-9da7-dda0b0a734ch] = exio

Menu |_ |;J|,~,—.a, Ingest Man... (5] |

Figura 154: Ingest Manager — guia Monitor

Nota: A barra Total Progress indica o andamento do recebimento da CPL, enquanto a barra
Copying Asset indica o andamento dos componentes individuais da CPL.
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9 Gerenciamento de apresentacdes com o CineLister

O CineLister é um aplicativo que gerencia o DCP-2000 e é automaticamente exibido quando o
DCP-2000 é conectado. O CineLister tem como base uma GUI que permite a criacéo, o

gerenciamento, a edicdo e a reproducédo de SPLs e outros contetidos recebidos. O CineLister
também pode programar reproducdes.

9.1 Guia Editor do CineLister

e Para acessar a GUI do CinelLister, clique no botdo Menu ou cliqgue com o botéo direito
na area de trabalho do servidor (Figura 155).

¢ Role e cligue na opc¢éo Cinelister.

e Sera apresentada ao usuério a guia Editor do CineLister. A guia Editor € a guia padréo
exibida pelo CineLister sempre que o aplicativo for aberto (Figura 156).

6 Aot
D i
Q Control Panel

|2 Virtual Keyboard

j Doremi Apps. »
e »
(9) oso-

T

Figura 155: Exemplo do menu

SHV.OM.003691.DRM Péagina 112 de 165
Doremi Labs

Versao 1.0



&% Cinelister - Doremi Cinema (User Level: Projection) - et Bl (8

,_J, Novo |B Abrir ‘Bgravar _)g.l_.imp_eza.
¥ Cfb -  Adicionar aPlaylist || 4 || ¥ J ’\ ’ 4% Remover

(L all elements Hora de inicio | Elementos J
&ofeature 4|100:00:00 StEM_DCI Chinese subtitles

@Stealth 4K, 5.1 EN o 00:12:17 StEM_DCI Chinese subtitles
() Stem Reel3

&) World_Clouds
{5 padréo

Guia Schedule

/

{oipassos de automacgao
ause

Guia Playback & s0s sincronizados
Fire Tri r

/

Eoteaser

Guia ..-.,‘?R 3D Clip E [ Propriedades: ShowPlaylist, 2D _ ]
. \
Editor

-
Editor IReprodugﬁo Agendamento |

Menu I_ Ii‘

“JCinelLister -... (@ Doremi Labs PI
Figura 156: GUI do CinelLister — guia Editor

e A guia Editor € composta por duas secdes diferentes:

e O painel a esquerda exibe todo o contetdo (por exemplo, filmes, trailers,
publicidade) e instru¢des de automacao e de acionamento.

¢ O painel a direita é usado para exibir o contetdo de uma determinada Show Playlist.
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10 Show Playlists

Uma Show Playlist (SPL) representa uma sucessao de Composicdes (CPLS), instrucdes de
automacao e instrucdes de acionamento. Show Playlists definem a cadeia de eventos
responsaveis pela reproducédo de uma apresentacdo. Usando o CineLister, o usuario pode criar

e editar SPLs.
e Tipos de elementos que podem ser usados para criar uma SPL.:
¢ Conteudo audiovisual (por exemplo, recursos, contetdo para testes, trailers,
transmissdes ao vivo etc.)
¢ InstrucBes de automacao (eventos de automagao por macro)

¢ InstrucBes de acionamento (eventos que ativam a execucéao de instrucdes de
automacao por macro)

10.1 Conteudo audiovisual
¢ Quando o conteudo audiovisual for criptografado, sera exibido um icone ao lado do
conteudo.

e icone de cadeado com sinal negativo vermelho: A KDM necessaria ndo esta
disponivel. Portanto, o conteddo ndo pode ser reproduzido (Figura 157).

e Icone de cadeado com sinal positivo verde: Uma KDM vélida esta disponivel
para o conteldo, que pode ser reproduzido (Figura 157).

e icone de despertador com sinal de aviso amarelo: A KDM necesséria esta
presente e expirarda em menos de 48 horas. O usuério é avisado de que ndo
podera reproduzir o contetdo depois da expiragdo da KDM (Figura 157).

[[oToYa =X (=3 oT= 1o =7 1o (o TN T ‘

com sinal negativo \ILJE Doremi vS 2k fu“ 3D 24fpS enc

vermelho
cone do adeado |0 Serenity Full Movie with Sp. Subtitles
com SI\?;L’%OSIUVO k:{ Stem Ree|3

icone de /
despertador com Figura 157: icones do contetdo audiovisual
sinal de aviso
amarelo
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Botao
Delete

{cone de cadeado
com sinal negativo
vermelho

{cone de cadeado
com sinal positivo
verde

icone de
despertador com
sinal de aviso
amarelo

Dim Lights
Macro Test 1
Macro Test 2
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Pause

test

:zofeature

> Doremi v5 2k full 3D 24fps enc

-4 Serenity Full Movie with Sp. Subtitles

‘;«g Stem Reel3
"4 pattern

&9 short

A_Journey_From_Inner_To_Outer_Space_3D

I I [ -

Figura 158: Guia Editor da GUI do CineLister —icones de audio/video
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10.2 Criacao de Show Playlists

O CineLister permite que o usuario crie sua prépria Show Playlist com os elementos listados no
painel esquerdo da guia Editor.

10.2.1

Como criar uma nova Show Playlist

Clique no botdo New na guia Editor do CineLister (Figura 159).

Clique, no painel esquerdo da GUI, nos elementos a adicionar a SPL. Use a tecla Ctrl
(PC) ou Command (Mac) para selecionar mais de um elemento por vez.

Clique no botdo Add to Show Playlist (Figura 159). Os elementos serdo exibidos no

painel direito.

Para remover um elemento de uma Show Playlist, selecione-o na janela Show Playlist e
cligue no botdo Remove (Figura 159).

Cligue no botédo Save. Seréa exibida uma janela solicitando ao usuario que dé um nome

a SPL recém-criada (Figura 160).

Para salvar a Show Playlist em uma unidade USB, consulte a Se¢éo “Exportacéo de

Show Playlists” a seguir.

&2 Cinelister - Doremi Cinema (User Level: Projection) aiifa] Xi
Botéo New _ﬂ' | Novo || /& Abrir ' | Neci \ X Limpeza %bandona
Playlist —
< 7 Botéo
> (b ) Adicionar 2 Playlist 4 J & H ’\ ’ 4%~ Remove Remove
Botdo Add to _'4_ _—zTelements ‘Hora de inicio | Elementos | \
Show Playlist &2 feature -
) stealth 4K, 5.1 EN
&) Stem Reel3
&) World_Clouds ‘
% padrao |
Janela

Elements

<

{oipassos de automacgao
Pause
4 passos sincronizados
Fire Trigger

3

Propriedades: ShowPlaylist, 2D ] J

Editor [Reproduqéo IAgendamento ]

Menu I__ |  |lz2 cineLister -... @ Doremi Labs P|
Figura 159: GUI do CineLister — guia Editor
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[~ [D]3_sowerom (4 |[%][8] [l
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Eoteaser
. -~

Qf?'j Siefely E [ Propriedades: ShowPlaylist, 2D ] J

Editor lReprodugéo ‘Agendamento |

Menu |_ |=-;||’¢-.'.-‘JCineLister -... @ Doremi Labs PI

(5] |

Figura 160: GUI do CineLister — guia Editor

10.2.2 Reordenacéo de el

Por meio das setas para cima e para baixo, é possivel mover cada elemento para o inicio ou
para o fim da Show Playlist:

e Para mover um elemento para o inicio da Show Playlist, selecione-o e clique na seta

que aponta para cima (Figura 160).

ementos

o Para mover um elemento para o fim da Show Playlist, selecione-o e clique na seta que

aponta para baixo (Figura 160).

Nota: Quando um elemento esta associado a uma instrucdo de automacédo ou acionamento, as
instrugdes também serdo reordenadas.

Seta para cima

10.2.2.1 Botao Refresh

Se a GUI do CineLister ja estiver em execucao, o servidor ndo exibira automaticamente novo
conteldo e pacotes recebidos. Clique no botdo Refresh na guia Editor (Figura 160) para
atualizar a exibicdo de todos os itens disponiveis ja recebidos.

10.2.2.2 Botéo Save
E muito importante clicar no botdo Save quando terminar de realizar qualquer tarefa para

registrar suas alteragdes, especialmente em uma SPL. Se o usuario néo clicar no botdo Save,
as alteracdes ndo serdo gravadas.

Seta para baixo

Figura 161: Setas
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10.3 Exportacéo de Show PlayLists

O usuario pode salvar e exportar uma Show Playlist em uma unidade USB ou em outra unidade
compativel com o servidor.

10.3.1 Como salvar e exportar uma Show Playlist

e V4 até a guia Editor do CineLister (Figura 160). O usuario podera abrir uma SPL ja
existente ou criar uma nova SPL para exportar.

¢ No caso de uma SPL ja existente, faca as modificacBes desejadas e clique em Save.
Nota: E possivel salvar e exportar uma SPL ja existente apenas se tiverem sido feitas
modificacdes.

e No caso de uma nova SPL, clique no botédo Save.

e O usuério sera encaminhado a outra janela para salvar a SPL (Figura 162).

¢ Clique no botédo Export. O usuario sera encaminhado a janela de navegacéao de

arquivos (Figura 163).
e V4 até o local adequado, como a unidade USB, e clique em Save (Figura 163).

(4 Gravar o
Mostrar Playlists disponiveis no servidor:
ALLEN RMA
Bot&o Nome: [Test |
Export
[ Gravar l l Cancelar
Z
Figura 162: Janela para salvar a Show Playlist
&5 Gravar 'Playlist' como... X
Caminho .._
do P> Look in: I'J/doremi lﬂ [:@
arquivo .. [_Jincoming [_Imodules
_1X11R6 [_]ingest [Jopt
_1bin [Jkdms [ shin
(ddata (lib (A share Botéo
(ddims  (log (Jtmp Save
_Jetc [Jlost+found /
Nome do
arquivo [ File name: || ] | save ﬂ
File type: [Show Playlist (*.xml *.spl) [v] f Cancel ]
4
Figura 163: Janela de navegacéo
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10.4 Importacao de uma Show Playlist

O usuario pode importar uma Show Playlist de uma unidade USB ou de outra unidade
compativel com o servidor.

104.1

Como importar uma SPL

Va4 até a guia Editor do CineLister (Figura 160) e cligue no botdo Open.
Sera exibida uma com as SPLs disponiveis no servidor (Figura 164).

Clique no botédo Import. Sera exibida a janela de navegacao de arquivos (Figura 165).

Escolha o caminho do arquivo da SPL a importar e cligue em Open.

& Abrir st [S190G
Mostrar Playlists disponiveis no servidor:

SALLEN RMA
Test

Botéo

Import Nome: | J
l Aeigir H Cancelar

Figura 164: Janela SPLs available on the server

@ Gravar 'Playlist' como... X
Lok n: (3 /dorem R EIEEE
& [Jincoming  [_1modules
(JX11R6 [Jingest (Jopt
1bin [Jkdms [ sbin
(gdata [1lib [Jshare
(ddims  (log (tmp

[Jetc [Jlost+found

File name: | | [ Save ]

File type: [ShowPIaylist (*.xml * spl) lv] [ Cancel ]

%

Figura 165: Janela de navegacao de arquivos
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11 Acesso a uma Show Playlist

e Para abrir uma Show Playlist, clique no botdo Open na guia Editor do CineLister (Figura
166). Sera exibida uma nova janela que permitira que o usuario selecione a CPL

desejada.
e Cligue no botao Open (Figura 167). A Show Playlist sera exibida no lado direito da GUI.
- Cleanup P[Qperties
&3 Cinelister - Doremi Cinema (User Level: Projection) * e\ al
Botdo ‘B Abrir d Gravar ‘ %/ Limpeza %bandona
Open
N || G || D adicionar & Playlist 4 || ¥ ’\1 44 Remover
é_
(L all elements Hora de inicio J_Elementos ]
=ofeature 4| 100:00:00 StEM_DCI Chinese subtitles
) Stealth 4K, 5.1 EN [||00:12:17 StEM_DCI Chinese subtitles
() Stem Reel3
&) World_Clouds
Loipadréo
{5¢passos de automac&o
Pause
<4 passos sincronizados
Fire Trigger
soteaser
Q‘C_Gﬁ‘ ADER E ( Propriedades: ShowPlaylist, 2D |
Editor I Reproducéo | Agendamento I
Menu I_ |  [EocineLister -... @ Doremi Labs PI (1) - 10: 3
Figura 166: GUI do CineLister — guia Editor
@ Abrir i[5 X.
Mostrar Playlists disponiveis no servidor:
ALLEN RMA
Test
Nome: [ 2 search patteri ]
Importar Aeirir ] Cancelar
2
Figura 167: Janela de abertura de CPLs
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11.1 Edicao de uma Show Playlist
e Clique no botdo Open na guia Editor do CineLister (Figura 166).
e O usuério sera encaminhado a janela SPLs available on the server (Figura 167).
e Selecione a SPL e clique em Open.
e O conteudo das SPLs sera exibido no lado direito da GUI (Figura 166).
e Ordene os elementos da SPL usando as setas para cima e para baixo.
¢ Remova elementos selecionando-os e clicando no botdo Remove.

¢ Clique duas vezes em uma instrucdo de automacao ou acionamento para editar suas
configuracoes.

e Para visualizar as propriedade de uma determinada CPL, clique duas vezes na CPL ou
selecione-a e clique no botao Properties (Figura 166).

11.2 Excluséo de uma Show Playlist
o Abra a SPL desejada.
o Depois de abrir a SPL, exclua-a clicando no botdo Cleanup.
e Sera necessaria uma senha para realizar essa operagéo.
e Serd exibida a janela Delete (Figura 168).

e Selecione a SPL a excluir e clique em Delete. v
x|Apagar O
Mostrar Rlaylists disponiveis no servidor:

"ALLEN RMA
Test

Nome:

AREdET , Cancelar

7
Z

Figura 168: Janela de exclus&o de SPLs
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12 Propriedades de elementos

Doremi Labs

o Para visualizar as propriedades de qualquer elemento em uma Show Playlist, selecione
o elemento no lado direito da GUI. Clique duas vezes no item selecionado ou clique no
botdo Properties (Figura 169).
e Sera exibida a janela Composition Playlist Properties (Figura 170).
|E}"}Cineuster - Doremi Cinema (User Level: Projection) - EI X
| Nowo lf_g pbric || [l Gravar %| Limpeza %_\bandona‘
l ’%J Qb —»  Adicionar & Playlist 4 R g..gq “& Remover
‘ — e : Botdo
Botdo de &@' all elements Hora de inicio ‘ Elementos 7 I Properties
exclusdo de / @ofeature | |00:00:00 2012_TLR-SR_F_E...015_DLA OV
contetido @Stealth 4K, 5.1 EN 00:01:22 Doremi Raster v5 ...16ch audio
: R 00:01: World_Clouds
StEM_DCI Chinese subtitles 00:01:42 Pause
&) World_Clouds 00:02:40 Stealth 4K, 5.1 EN
¢ padrio 02; Black 3D
{“¢passos de automacdo
Pause
«J passos sincronizados
Fire Trigger
Eoteaser @
Q_?AGB 3D Clip [ Propriedades: Test, 2D
Editor [ Reproducdo |Agenda_mengo I
Menu |_ | l»—'—=|L'%_‘.‘-ﬁc_ine_l.ister i « HE
Figura 169: GUI do CinelLister — guia Editor
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12.1 CPLs nao criptografadas

Se o elemento selecionado for uma CPL néo criptografada, sera exibida a janela de
propriedades a seguir:

&2 Propriedades de composicao da Playlist L
uuID 9d163eal-9f3e-46ba-8854-0ceaS86cc34c
Informagdes sobre a |J Titulo do Contel 2012 TLR-5R F_EN-XX_US-GB_51_2K_SPE
CPL Tipo de contelc trailer
Duragdo 00:01:22
Feature

Informagdes sobre a Imagem
imagem Codificag&o JP2K (1998 x 1080)
Categoria 241
Som
Informacgdes sobre o Canais 6
som Quantizagdo 24 bits

Figura 170: Janela Composition Playlist Properties

12.2 CPL criptografada com KDM valida (mais de 48 horas)

Se o elemento selecionado for uma CPL criptografada, serd exibida a janela de propriedades a
seguir com as informacdes da KDM: Se o texto das informagfes da KDM estiver em verde, a
KDM estaréa disponivel e permanecera vélida por mais de 48 horas.

& Propriedades de composi¢@o da Playlist ARG
uuID 35dbf86d-d75d-4bc5-8c46-1a72341 24dfd
Informagdes sobre a Titulo do Conteld Stealth 4K, 5.1 EN
CPL Tipo de conteldo feature
Durag&o 02:00:44
~Imagem
Informacdes sobre a Codificagao JP2K (4096 x 1714)
imagem Categoria 241
~Som
InformacgBes sobre o cana"‘f’ = o ;
som Quantizagdo 24 bits
~KDM disponivel
Inicio Fim Estado |UU

@aaa-11-13 16:00:00 aaaa-11-15 16:00:00 disponivel 12:

4 i RIDY Status da KDM

/

Figura 171: Janela Composition Playlist Properties com contetdo criptografado

Ok
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12.3 CPL criptografada com KDM vélida (menos de 48 horas)

Se o0 elemento selecionado for criptografado e a KDM estiver disponivel, mas expirara em
menos de 48 horas, o texto na tela de informacdes da KDM estara em laranja e serd exibido o

tempo restante.

Nota: Todas as KDMs serdo automaticamente removidas do servidor apds expirarem.

&2 Propriedades de composic&o da Playlist

uuiD
Titulo do Contelc Stem Reel3
Tipo de conteldo feature

75854afa-0d4f-Sb4d-a2e8-7874c7b9a011

-0Ox

Status da KDM

Duracdo 00:00:10
~Imagem
Codificacd@o JP2K (2048 % 1080)
Categoria 241
~Som
Canais 0
Quantizagdo 0 bits
~KDM disponivel
Inicio Fim Estado

(<1

Figura 172: KDM valida por menos de 48 horas

12.4 Exclusdo de uma CPL do servidor

e Selecione a CPL no painel esquerdo da guia Editor da GUI e clique no botéo de
exclusao de contetdo (Figura 169).

Nota: O botédo de exclusédo de conteudo ficara ativo apenas quando um item for selecionado.

e Marqgue a caixa de selecdo no canto inferior esquerdo para excluir todas as KDMs
relacionadas a Composi¢ao selecionada (Figura 173).

e Clique no botéo Delete para concluir a excluséao.

e Por motivos de seguranga, sera necessaria uma senha para realizar essa operagéo.

Marque a caixa se
desejar excluir
todas as KDMs
relacionadas a

CPL listada

juntamente com a

propria CPL

—

&2 Delete Composition Playlist

The following Composition Playlist will be definitively deleted

-0Ox

:Doremi Streamit

(%] Delete all KDM built for selected Composition

\ Apagar H Cancelar ’

Figura 173: Janela Delete Composition Playlist
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13 Reproduzir conteudo 2D no modo 3D
13.1 Configuracédo do modo 3D

O usuario pode reproduzir contetado 2D em apresentacdes 3D sem ter de gerar uma versao
estereoscopica do contetdo 2D. Alterar o modo da SPL para 3D ndo automaticamente
transforma o contetido em 3D. O conteldo deve estar no formato 3D/48 fps para a criacdo de

uma SPL 3D.

13.1.1 Como definir o modo da Show Playlist como 3D
¢ Clique no botéo Properties da Show Playlist (Figura 174).
e Selecione o modo 3D no menu suspenso Display Mode (Figura 175).
¢ Clique no botéo Close.
e O botéo Properties da Show Playlist refletira o nome da SPL e o modo definido (Figura

176).
Nota: No modo 3D ou 48 fps, a saida de video do DCP-2000 utilizara o espaco de cores
YCxCz. O projetor precisa ser configurado corretamente com o espaco de cores YCxCz nos
modos 3D ou 48 fps
para uma exibicdo adequada. Entre em contato com o fornecedor do projetor para configurar o
projetor de maneira adequada ou consulte a Secao “Device Manager”.

&3 Cinelister - Doremi Cinema (User Level: ShowManager) - O x
| Novo Hj_._; Abrir H d Gravar | Limpeza v\bandona
Bot&o de
excluséo > J S H 2  Adicionar a Playlist 4- H & H by ‘ 4%~ Remover
de
conteudo Elementos (2 || Hora de inicio
4, J R R e o i e ot < 7 v
i m,oam
& & passos sincronizados JE0:08:08 :
Fire Trigger ) 00:01:25 Doremi Ref Test 8ch
& tcitor 00:01:45 RealD_3DSysTst_2048Flat_
CGR 3D Clip 00:02:45 Stem 48fps
o tost 00:03:33 X-Games_3D_TST_F_EN-XX_5...
Doremi Raster v5S 2K full 16ch audio
Doremi Ref Test 8ch
RealD_3DSysTst_2048Flat_
RealD_3DSysTst_2048Scope_
Stem 48fps
X-Games_3D TST_F_EN-XX_51_2K DI_2009...
Eotrailer Botéo
2012 _TLR-5R_F_EN-XX_US-GB_51 2K SPE 2... J |~ Properties da
42 TLR-1_F_EN-XX_CA 51 2K WR_2012091... [ Propriedades: ShowPlaylist, 2D /] Show Playlist
Editor [ Reprodugao I Agendamento J
M__J:"@Cineuster -... Y doremi@dcp2... IQ doremi@dcp2.., l w. 03:30:34 PM
Figura 174: Guia Editor da GUI do CineLister
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. =i
Playlist Y D;

Test_SPL
Modo de
exibigdo Modo de
definido exibigdo
como 2D definido
como 3D
Figura 175: Janela do modo 2D/3D das propriedades da Show Playlist
Botao
Quit
‘Pause !
< passos sincronizados Al 2012 TLR-SR F EN-XX US-GB... ;
D Doremi Ref Test 8ch
RealD_3DSysTst_2048Flat_
Stem 48fps
X-Games_3D_TST_F_EN-XX_5...
Doremi Raster vS 2K full 16ch audio
Doremi Ref Test 8ch.
RealD_3DSysTst_2048Flat_
RealD_3DSysTst_2048Scope_
|Stem 48fps '
X-Games_3D_TST_F_EN-XX_S1_2K_DI_2009... O botdo Properties
. - r— da Show Playlist
2012 TLR:ARCE BRGNS GEE AL S SREC2: U : : — reflete 0 modo 3D
42 TLR-1_F_EN-XX_CA_51_2K WR_2012091... | Propriedades: Test SPL, :
Figura 176: GUI do CineLister — guia Editor
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14 Instrucoes de automacéao

Uma instrucéo de automacéao representa uma ag¢do/demanda enviada pelo DCP-2000 para
gualquer dispositivo conectado ao DCP-2000 com a finalidade de ser inserido em uma Show
Playlist. Durante a instalagdo do DCP-2000, o operador pode predefinir instrucdes de
automacao, transferi-las de um arquivo XML ou adiciona-las manualmente. Instru¢des de
automacdao podem ser adicionadas a CPLs e SPLs usando o CineLister.

14.1 InstrucOes de automacgéao por macro

Uma instrucao de automacao por macro € composta por duas partes: uma instrucao de
automacdao e uma instrucdo de acionamento. As instrucées de acionamento sao explicadas em
detalhes na Secao “Guia Trigger Cue” a seguir. Uma instrucdo de acionamento representa uma
acdo enviada ao DCP-2000, ao contrario da instru¢do de automacéao, que é enviada pelo DCP-
2000. Além disso, instru¢des de macro representam sequéncias de acfes, enquanto uma
instrucdo de automacao representa apenas uma acao.

14.2 Criacéo de macros por meio do Macro Editor
e Va4 até Menu, cligue em Doremi Apps. e selecione Macro Editor.

e Serd exibida a GUI do Macro Editor (Figura 177).
¢ Clique no botdo de nova macro para iniciar o processo de criacao.

e O usuério deverda inserir um nome para a instru¢do de automagao por macro (Figura
178).

¢ Clique no botdo Ok gquando terminar e a GUI do Macro Editor sera exibida novamente.
¢ Clique em quando terminar de criar a instru¢do de automacao por macro.
¢ A nova macro sera exibida na janela do Macro Editor (Figura 179).

e Clique no botdo Save quando terminar.
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Botado de
nova
macro

HEMpVE;

=T

—_—

Botao de
exclusao
de macro

macro

Janela da <

BN e EW GO

Figura 177: Janela do Macro Editor

Nome da instrugéo SR ot

de automagao por D: |test serial write

Figura 178: Nome da instru¢cdo de automagao por macro
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14.3 Edicao de umainstrucao de automacgé&o por macro

e Para remover (excluir) uma instrucdo de automacao por macro, selecione-a na janela do
Macro Editor e cliqgue no botao de exclusdo de macro (Figura 179).

e Para editar o nome de uma instrugéo de automagé&o por macro, clique no botéo de
edicdo ou clique duas vezes na propria macro (Figura 179).

e Use as setas para cima e para baixo para reordenar as instru¢gées de automacao por
macro.

¢ Clique no botdo Save quando terminar.

e Selecionar o botdo Reset fechara um documento sem salvar as alteracdes. Sera exibida
uma janela solicitando que o usuario salve as alterag6es (Figura 180). Use esse recurso

com cuidado. Use as setas
. para cima e para
Bot&o 3 baixo para
Reset | Reset ‘ ‘ o sawe reordenar os
comandos
Botdo de Botao
exclusdo +—"T||Macro Start Time | Action N Remove
de macro Pause 00:00:00  Playback: PAUSE
t 00:00:00 Dowser: close
A 00:00:00 GPO #0 Pulse at 100 ms
BOt(_;lO~ / 00:00:00 GPO #4 ON
de edicéo 00:00:00  Play all clips at 48fps
Botéo
Insert a
/ new Action
/
=G= Insert a new Action {
Automation Cue l Trigger Cue
Figura 179: Janela do Macro Editor
% Unsaved Changes X
i The document contains unsaved changes
Do you want to save the charhges before closing it?
i [ Discard ] [ Cancel ]
Figura 180: Janela Unsaved Changes
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14.4 Adicao de agcoes em instrucdes de macro
e Va4 até Menu, cligue em Doremi Apps. e selecione Macro Editor.
¢ Clique no botéo Insert a new Action na janela do Macro Editor (Figura 179).

e Ser4 exibida a janela Add a new Action (Figura 181). A janela Add a new Action oferece
uma lista de ac¢des disponiveis para serem usadas em uma instru¢éo de automacao por
macro.

e Para adicionar uma acéo a instru¢cao de automacao por macro, clique no botédo
correspondente a acdo no lado esquerdo da janela Add a new Action e clique no botédo
Add (Figura 181).

{2:Add a new Action - O
porsar
Input / Output Lamp
Playback Channel Switch
Macro Control Macro
Library
System

Dowser
Open or Close the selected projector dowser.

Add k!‘ Cancel ‘

Figura 181: Janela Add a new Action

¢ A janela Add a new Action oferece, no lado esquerdo, uma lista de a¢des disponiveis para
serem usadas em uma instrucdo de automacgéao por macro. As a¢des disponiveis incluem:

e Projector:
o Dowser: Abrir ou fechar a tampa da lente do projetor.
e Lamp: Ligar ou desligar a lampada do projetor selecionado.
e Channel Switch: Muda o canal do projetor selecionado.
e Macro: Executa a macro definida no projetor selecionado.
e Input/Output:
e General Purpose Output: Configura uma linha de saida geral (GPO).
e Send Message: Envia uma mensagem ao dispositivo conectado.
e Playback:
e Audio Volume: Controla a saida de volume do audio.
e Playback Actions: Altera o estado da reproducéo.
e Video Output Actions: Altera o formato padrdo de saida de video.
e Sensio3D: Ativa ou desativa o formato de saida Sensio3D.

e RealD SBS: Ativa ou desativa o formato de saida RealD SBS.
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e Macro Control:

Delay: Insere um atraso entre as acoes.

Purge Pending Macro: Elimina a pilha de execucéo da macro atual.

e Library:

Certainty: Controla a placa do bloco de midia integrado (IMB) (apenas em
ShowVaults).

Dolby DFC100: Permite ativar e desativar a roda de cores Dolby 3D.
eCNA: Permite controlar a caixa de automagao externa.
JNior Expansion Module: Permite controlar a caixa de automacao externa (9-16).

JNior: Permite controlar a caixa de automacao externa (1-8).

e System:

System Shutdown: Permite que o usuario desligue o reprodutor.

e Clique no botédo Cancel para cancelar a adicdo da acéo.

14.4.1 Adicdo de uma acdo de GPO ainstrucdo de automacao por macro
e Para adicionar uma acao de GPO, clique no botdo General Purpose Output, localizado
na secao Input/Output da janela Add a new Action (Figura 182).

{3 Add a new Action a1V

Projector General Purpose Output
Input / Output Send Message

Playback

Macro Control
Library

System

General Purpose Output
Configure a GPO line.

R Add ‘ Cancel ‘

Figura 182: Janela Add a new Action — GPO

e Sera exibida a janela a seguir (Figura 183):
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|45 General Purpose Output Setup - X

—Line number Value

‘ ib FULSE -

Botéo usado para
escolher o numero de

linha da GPO

200
! o Use os botdes

k mais/menos para

alterar o valor do
Pulse of 200ms on the line 4 pulso

Test

Figura 183: Janela GPO Setup

¢ Defina o nimero da linha e o valor de acordo com seu uso e clique no botéo Ok.

14.4.2 Adicao de acéo de reproducao

e Para adicionar uma acéo de reproducéo, clique no botdo Playback Actions na janela
Add a new Action.

e Selecione Playback e selecione Playback Actions.
e Sera exibida a janela a seguir:

Choose the action

[ Play *j

Bot&o de selecdo da
acédo de reproducéo

Figura 184: Janela de configuracéo de acdes de reproducdo

e Selecione a acao de reproducdo adequada (Play, Pause, Toggle Play/Pause ou Recue
Show) e clique no botdo Ok.
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14.4.3 Adicéo de acado de saida de video

Escolha a opcéo Video Output Actions na janela Add a new Action (Figura 184) e escolha entre
as opcdes da lista suspensa na Figura 185 a seguir.

{3 Video Output Actions - 0OXx
Choose the action

Default video output v]

:Default video output
Match 3D output
Match Jpeg 2D output

Figura 185: Lista suspensa de saidas de video
14.4.4 Adicao de acdo datampa da lente

Escolha na janela Add a new Action a opcéo Projector (Figura 186). Em seguida, role e
selecione a opc¢ao Dowser. Escolha o nome do projetor no menu suspenso exibido (Figura
187). Escolha a opgéo de abertura ou fechamento e clique em OKk.

-0OX

Input / Output Lamp
Playback Channel Switch
Macro Control Macro
Library
System

Dowser

Open or Close the selected projector dowser.

Add x ’ Cancel ‘

Figura 186: Janela Add a new Action — Dowser

{7 Dowser Settings - O x

—Projector Name

‘énn -

~Walue

\\ Close

Close dowser

o ][ coreel |

Figura 187: Janela Dowser Settings
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14.4.5 Adicédo de acdo de mudanca de canal do projetor

Escolha na janela Add a new Action a opcgéo Projector (Figura 188). Em seguida, role e
selecione a opcdo Channel Switch. Escolha 0 nome do projetor no menu suspenso exibido
(Figura 189). Use os botdes mais/menos para selecionar o canal ao qual deve ser enviado o
comando.

{3Add a new Action

-OXx
Input / Output Lamp
Playback Echannel Switch
Macro Control Macro
Library
System

Channel Switch
Switch the selected projector channel.

Add ‘ Cancel l
L3

Figura 188: Janela Add a new Action — Channel Switch

s;:,‘ Frojector Preset Setup _ O x
—Projector Name

Al

—Channel

-

Switch to channel number: 6

gkk | Cancel |

Figura 189: Alteracado de canal do projetor
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14.5 Uso de bibliotecas de automacao

14.5.1 Uso de bibliotecas de automacao

Ha suporte para o controle de automacéo de cinemas. Estes sdo os dispositivos compativeis
no momento:

e eCNA
¢ JNior Expansion Module
e JNior

Quando um dos dispositivos compativeis (por exemplo, eCNA e JNior) é adicionado, o Macro
Editor permite que o usuério use os comandos correspondentes a cada dispositivo.

e Para usar uma biblioteca de comandos, clique em Library na janela Add a new Action.

e Selecione um dos dispositivos disponiveis na parte esquerda da janela a seguir.

{:Add a new Action e
Input / Output Dolby DFC100
Playback ecna
Macro Control jnior expansion module
System
Certainty
Manage Certainty products.
Add k|| Cancel ‘

Figura 190: Exemplo de configuracéo de automac&o na GUI do Macro Editor

e Selecione um dos dispositivos disponiveis na parte direita da janela e clique no botéo
Add.

e Sera exibida a janela pop-up a seguir:
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5 Library

- 0OXx

Action

Aux Out 1 Off

Aux Out 1 On

Aux Out 2 Off

Aux Out 2 On

Aux Out 3 Off

Aux Out 3 On

Aux Out 4 Off

Aux Out 4 On
Curtain Close
Curtain Open
House Lights Down
House Lights Mid 1
Hnnee linhts Mid 2

:

o ][ soree |

Figura 191: GUI do Macro Editor — configuracéo de biblioteca de automacéo

e Selecione a acdo desejada e clique no botdo Ok, ou clique em Cancel para cancelar o

comando.

14.5.2 Configuracao da macro resultante

o Depois de inserir as trés agdes “Delay 1 seconds”, “GPO #3 ON” e “Playback: PLAY” na
Macro “Test_Macro” exibida no exemplo, a parte direita da guia Automation Cue exibira
as acg0Oes adicionadas, como ilustrado a seguir:

Reset Hd Save

M ouit

&)= Ve Eoo
Macro Start Time  Action
Pause 00:00:00 Delayl seconds
START_FLAT 00:00:01 GPO #3 ON
DCI_XYZ_FLAT 00:00:01  Playback: PLAY
START_SCOPE
CREDIT
END
START_3D_FLAT
START_3D_SCOPE
DCI_XYZ_SCOPE

:B: Insert a new Action

Automation Cue | Trigger Cue

Figura 192: Janela de acGes de macro atualizada

¢ Clique no botdo Save para salvar as configuragbes de “Test_Macro”.
e Insira a senha para salvar as configuracdes e prosseguir.
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14.5.3 Gerenciamento da lista de acdes

14.5.3.1 Reordenacao de a¢cdes

As duas setas permitem que o usuario altere a ordem das a¢des na instrucdo de automacao
por macro (Figura 192). Por meio das setas, € possivel mover cada agéo para o inicio ou para
o fim da janela de a¢des da macro.

e Para mover uma acao para o inicio da lista, selecione-a e cliqgue na seta que aponta
para cima.

¢ Para mover uma acao para o final da lista, selecione-a e clique na seta que aponta para
baixo.

¢ Repita as duas etapas acima até que se chegue a ordem desejada para as agoes.
14.5.3.2 Edicao de a¢des

Basta selecionar uma acado de qualquer instru¢do de automacao por macro para que o0 usuario
possa edita-la. O usuéario também pode clicar no botao de edi¢cdo da agéo, apresentado na
Figura 192. O usuario podera definir uma acao e editar suas propriedades quando adiciona-lo a
instrucdo de automacao por macro.

14.5.3.3 Remocéo de agdes

e Pararemover uma acao da lista de a¢des associada a uma instru¢do de automacao por
macro, selecione a acdo na janela de a¢des da macro e clique no botdo Remove

(Figura 192)

14.5.4 Como salvar macros

¢ Repita as etapas de criagdo de macros para todas as instru¢cdes de automacao por
macro e cliqgue no botdo Save.

e Pararealizar a operagao, sera solicitada a senha do usuério (Figura 193).
g 9%
j A acgdo que pediu requer SuperUser previlégios. Por favor

X Requer autenticagdo

insira o utilisador e senha ou clique Cancelar com os
previlégios actuais.

Utilizador: [admin I'

)
senha: | |

Ok ’ ‘ Cancelar

Figura 193: Janela de confirmagao de senha
¢ Insira a senha adequada e clique no botéao Ok.

e Asinstrucdes de automagdo por macro estardo disponiveis no CineLister para a criagcao
de uma Show Playlist.

Nota: A operacao de salvar ndo salva apenas as instru¢gées de automacao por macro, mas
também as instru¢des de acionamento que foram criadas.

SHV.OM.003691.DRM Péagina 137 de 165 Versédo 1.0
Doremi Labs



15 Guia Trigger Cue

Uma instrucdo de acionamento permite a execucao de uma instru¢cao de automacao por macro
guando determinado ocorre em um dispositivo externo usando uma entrada de sinal ou geral.
Quando o usuario seleciona a ocorréncia de um evento no dispositivo externo, esse evento
acionard uma instrucdo de automacao por macro. A instru¢do de automagao por macro sera,
entdo, executada. Tanto o evento quanto a instrucdo de automacao por macro sao definidos
durante a criacdo da instrucdo de acionamento.

Nota: O sinal é recebido de um dispositivo externo conectado por Ethernet. As op¢des de
dispositivos externos sdo: eCNA, JNior e Raw.

Exemplo: Se uma instrugdo de acionamento tiver como base o evento “Wait for GPl #1 ON”, é
possivel vincular uma instru¢éo de automagéao por macro, como apresentado acima, para que
seja executada quando a GPI de numero 1 for ativada.

O usuario tem a opcédo de programar instru¢cdes de acionamento para que permanecam
disponiveis durante toda a Show Playlist ou apenas durante um elemento especifico da Show
Playlist.

15.1 Viséao geral da guia Trigger Cue

i Macro Editor - Doremi Cinema O
[ by Reset l L_‘] Save x Quit
‘ ,\ ‘ ‘ A Eemove ‘
Trigger Action
Fire Trigger
New Trigger
‘ {:3 Connect to an event

Automation Cue | Trigger Cue kl

Menu I_ﬁlr-:"é\"}Macro Edito... o .

Figura 194: Macro Editor — guia Trigger Cue
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15.2 Criacéo de instrugcdes de acionamento
e Para criar uma nova instrucéo de acionamento, clique no botdo Add.

e Serd exibida uma janela semelhante a da guia Automation Cue para permitir que o
usuario digite o nome da instru¢do de acionamento (Figura 195).

{3 Trigger Settings e TG

Name of the Trigger: [Test Trigger ] |

Comments: | |

Figura 195: Janela de configuracdes da instrucdo de acionamento

¢ Digite um nome adequado. Esse nome sera usado pelo aplicativo CineLister para inserir
a instrucdo de acionamento em uma Show Playlist.

e Ainstrucéo de acionamento recém-criada sera exibida na janela Trigger e estara pronta
para ser conectada a um evento GPI.

£ Macro Editor - Doremi Cinema -ox
Reset ’ L_‘] Save W
Botéo de =
edicao da e ) ‘ ,\ ‘ ‘ X Eemoye l
Botdo de /"ﬁgge" hetion
exclusio Fire Trigger
New Trigger

Test_Trigger
Nova instrugéo

de acionamento
criada

Botdo Connect
to an event

(H‘}: Connect to an event T

Automation Cue | Trigger Cue 3

Menu |_ |  |lzi Macro Edito...
Figura 196: Instrucdo de acionamento definida

e Para editar uma instru¢&do de acionamento, selecione-a na janela Trigger e clique no
botéo de edicdo da instrugdo de acionamento.

e O usuério podera editar o nome da instrugdo de acionamento usando a mesma janela.

e Para remover uma instru¢gdo de acionamento, selecione-a na janela Trigger e clique no
botéo de excluséo.
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15.2.1 Conexao a um evento

e Para conectar uma instru¢ao de acionamento a um evento, selecione-a na janela
Trigger e clique no botdo Connect to an event (Figura 196).

e Serd exibida a janela a seguir:

= 26

—Choose the event to add —

g5 Events

‘ General Purpose Input ‘

‘ Signal ‘

* Cancel

Figura 197: Janela Events
e Para conectar a instrugdo de acionamento selecionada a um evento GPI, clique no
botéo General Purpose Input na janela Events (Figura 197).

e Sera exibida a janela a seguir:
£ General Purpese Input Setup —

Line number Value

Current Value: OFF l ok

Figura 198: Janela General Purpose Input Setup

¢ Defina o nimero da linha de GPI e o valor para conectar a instru¢do de acionamento,
em seguida, clique no botdo Ok.

e O evento GPI conectado sera entdo exibido no lado direito da GUI.

e Para conectar a instrugdo de acionamento selecionada a outro sinal, clique no botéo
Signal na janela Events (Figura 197).

e Sera exibida a janela a seguir:
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% Signal Setup N ]

—Source device name

Any v

~Signal name

‘ 0k ’ ‘ Cancel

Figura 199: Janela Signal Setup

¢ Clique no botdo Ok quando o nome de sinal adequado for definido.

15.2.2 Conexao a um evento de sinal

¢ Clique no botdo Connect to an event na guia Trigger Cue do Macro Editor. Sera exibida
a janela Events (Figura 197).

¢ Clique no botéo Signal. Sera exibida a janela Signal Setup.
e Escolha o dispositivo no menu suspenso (Figura 199).
e Escolha o sinal no menu suspenso (Figura 199).

¢ Clique em Ok guando terminar e o evento de sinal conectado sera exibido a direita
da guia Editor.

Nota: O botéo “...” fara com que seja exibida a janela Signal library (Figura 200). A biblioteca de
sinais apresenta uma lista de sinais adicionais que néo estao listados no menu suspenso
Signal. Por exemplo, o dispositivo JNior apresenta um dispositivo auxiliar chamado JNior
Expansion Module. No entanto, o JNior Expansion Module ndo é exibido no menu suspenso de
dispositivos de origem. Use o botdo da biblioteca de sinais para acessar todos o0s sinais
possiveis.

{7 5ignal Setup - O x

—Source device name

Botdo da
‘vH 7 biblioteca

de sinais

| Ok || Cancel ‘

Figura 200: Janela Device Name
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i Signal Setup sl TlliNe

~Source device name

eCNA v’

Device type : eCNA

~Signal name

ALLSTOP

"ALLSTOP
CUE
DP1OFF
~|oP1oN

DP20FF

DP20ON -
DV10FF -

Figura 201: Janela Signal Setup

ancel

9 Signal library e

Driver i Signal [
ALLSTOP

jnior CUE
jnier expansion module DPLOFF
DPLOM
DPZ20FF
DPZ20M
OWVLOFF
DL OM
DW20FF
DW20M
FIRESTCP
START

l Ok l ‘ Cancel

Figura 202: Janela Signal library

15.3 Como salvar instrugcdes de acionamento

¢ Repita a operacdo de criacdo de instru¢des de acionamento para todas as instrucdes de
acionamento criadas e clique no botao Save.
e Pararealizar a operacgéo, sera solicitada a senha do usuario.
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X Requer autenticagdo s

A accdo que pediu requer SuperUser previlégios. Por favor
A insira o utilisador e senha ou clique Cancelar com os
previlégios actuais.

Utilizador: | admin )
Senha: | |

0k H Cancelar l

Figura 203: Janela de confirmacdo de senha

¢ Insira a senha adequada e clique no botéo Ok.

e Asinstrucdes de acionamento agora estardo disponiveis no CineLister, assim o usuério
podera inclui-las em uma Show Playlist.

Nota: A operagdo de salvar ndo salva apenas as instru¢des de acionamento, mas também as
instru¢cdes de automagé&o por macro.

15.4 Uso de macros predefinidas

Se o usuéario tiver um arquivo macros.xml predefinido contendo definicdes de instru¢des de

automacdao e de acionamento, copie-o para a pasta /doremi/etc/ e as macros correspondentes
estardo disponiveis na GUI do Macro Editor. O usuario podera entéo atualizar as instrugées, se
necessario, na GU| do Macro Editor.

15.5 Instrucdes padrao

O arquivo default_cues.xml pod ser usado para carregar uma lista de instru¢des de automacgéao
e de acionamento antes de qualquer reproducdo. Isso evita ter de adicionar uma instrucéo Fire
Alarm a cada apresentacdo. Se o usuario tiver uma arquivo default_cues.xml, copie-o para a

pasta /doremi/etc/.

15.6 Scripts de inicializacao

o Copie o script a ser executado automaticamente na inicializacdo para a pasta a seguir:
/doremi/etc/rc.d/
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16 Adicdo de umainstrucao de acionamento a uma
Show Playlist

e Va até o aplicativo CineLister no menu da area de trabalho do DCP-2000.

¢ Na guia Editor, selecione uma instrucdo de acionamento a esquerda da GUI e clique em
Add to Show Playlist (Figura 204).

e Sera exibida Edit Trigger Cue (Figura 205).

¢ Na secdo automation cues, clique na instrucdo de automacao para seleciona-la e
associa-la ao acionamento.

e A configuracé@o padrdo € adicionar a instrugdo de acionamento a todos os elementos da
Show Playlist (Figura 204).

¢ Cligue em Ok gquando terminar.

Nota: Se o usuario definir que a instru¢do de acionamento estara disponivel para apenas um
elemento da SPL, o servidor automaticamente aplicara a instrugdo de acionamento ao ultimo
elemento da SPL (Figura 204).

lE;-‘)CineLis:ter - Doremi Cinema (User Level: Projection) - OX

| Nowvo ;g Abrir [. Gravar: ‘ﬁ Limpeza %bandona
ﬂf” )  Adicionar & Playlist 4- J < ‘ ’\ ] “&~ Remover

Elementos ;@ Hora de inicio | Elementos

g Serenity Full Movie with Sp. Subtitles
“aStealth 4K, 5.1 EN

StEM_DCI Chinese subtitles

("1 Stem Reel3

World_Clouds

=2 live

Doremi Streamlt

{°¢padrao

Botao
Open

\

{“¢passos de automacdo

Pause
Lista de { « passos sincronizados

instrucdes de
acionamento

Fire Trigger =
New Trigger E [

:Editor: [Reproduqéo lAgendamento J

Menu |_ |=:Igdoremi@dcp2... Iudoremi@dcpz...
Figura 204: GUI do CineLister — guia Editor
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i Activar edicdo de passos _Ox
Selecione um passo de automatismo para executar na activagdo:

Fire Trigger

Passos do automatismo
Pause
—Scope
(®) A activagdo esta disponivel para todos os elementos da Playlist
‘ 6], ’ l Cancelar

Figura 205: Janela Edit Trigger Cue

16.1 Adicao de umainstrucao de acionamento a um elemento de uma
Show Playlist

e VA até a guia Editor da GUI do CineLister. No painel direito da GUI, selecione o
elemento a que devera ser adicionada a instrucdo de acionamento. Em seguida,
selecione a instrugdo de acionamento no painel esquerdo da GUI.

e Clique no botdo Add to Show Playlist.

e Sera exibida uma janela solicitando ao usuério que selecione uma instrucéo de
automacao a executar ap0s o acionamento.

e Selecione a instrucdo de automacdao na lista e clique em Ok. Se o usuario ndo clicar em
Ok, a instrugcédo de acionamento néo sera adicionada ao elemento.

»v\\j.&ctivar edi¢cdo de passos b o] N
| Selecione um passo de automatismo para executar na activag&o:

New Trigger

Passos do automatismo
Pause

—Scope
(®) A activacio esta disponivel para todos os elementos da Playlist

() a activag&o s6 esta disponivel para este elemento:

World_Clouds

’ ok ’ ‘ Cancelar

Figura 206: Janela Edit Trigger Cue
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17 Guia Playback do CineLister

17.1 Reproducéo de uma SPL
e Cligue no botdo Open na guia Editor do CineLister (Figura 204).
e Sera exibida a janela a seguir.
e Selecione a SPL a reproduzir e cliqgue em Open.
[& Abrir -0Ox

Mostrar Playlists disponiveis no servidor:

SALLEN RMA
Test

Nome: | |

|
Importar Aeirir i ‘ Cancelar
{ J %

Figura 207: Janela de abertura de SPLs
e Em seguida, va até a guia Playback da GUI do CineLister (Figura 208).
¢ Clique no botéo de reproducéo para carregar a Show Playlist.

¢ Se nenhuma SPL estiver selecionada, sera exibida a mensagem “The Show Playlist is
Empty” (Figura 209).

SHV.OM.003691.DRM Péagina 146 de 165 Versédo 1.0
Doremi Labs



2012_TLR...015_DLA OV/|
Doremi Ra...16ch audio

World_Clouds
" Pause Lista de
Stealth 4K, 5.1 EN \| reprodugdo
da Show
Playlist
Botao de
pausa
Botdo de
parada
Botédo de
reproducao Passar ao
préximo
Voltar ao clive
clipe
anterior Avancar 3
minutos
Retroceder 3
minutos
Figura 209: Janela Empty Show Playlist
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17.2

Andamento da reproducao

A lista de reproducdo da SPL exibe a ordem da reproducao (Figura 210).

Elementos ja reproduzidos sao indicados com uma marca amarela.

Elementos sendo reproduzidos séo indicados com uma marca verde.

Elementos ainda néo reproduzidos devido a um erro séo indicados com uma marca

vermelha.

Elementos que ainda nao foram reproduzidos ndo apresentam qualquer indicacéo.

reproduzida

k

_S(ijr_\al vgrmelho @ DCl Chinese sub... i r%gﬂz“ﬁjéoo
Inaicando que a e f
CPL néoqfoi © Serenity Full MOVIEWIT=——— clemento ja foi
reproduzida devido | P& Doremi Live Streamer reproduzido
a um erro (2 Doremi 305 v5 jpc 2K f..
Doremi 30s v5 jpc 2K f...
- : : Elementos
~ Sinal verde Dnrem? 305 vS !pc 2K f...<>_ aguardando
indicando que a Doremi 30s v5 jpc 2K f.. 4 reprodugéo
CPL esta sendo

Figura 210: Lista de reproducéo da Show Playlist

@& Cinelister - Doremi Cinema (User Level: Projection)

Zal}

%bandona L

- Ox

- Manual
Sinal PI s
ina, ray Doremi Raster v5 2K full 16ch au...
verdede |
reproducao T~ p ay 55% }
Tempo restante: 00:00:09<
Barra de ALLEN RMA
andamento da N
Show Playlist A [| 0%

P——

@ Doremi Raster vs 2...
Doremi Raster vS 2...
Doremi Raster v5 2...

2 TLR-5R_F_EN-...
42 TLRT

African-Cats_TLR-1_...

Tempo restante: 02:24:13‘

StEM_DCI Chinese s...

4CHRISTMASES_TLR-..
ATEAM_TLR-B_F_EN-...

£

~LAMAZ-SPIDERMAN-2...
o~

Nome do clipe
sendo
reproduzido

Tempo restante
da Show
Playlist

\ Tempo restante
| ' ' ‘ ~ do clipe
- (M (e (] g (w0
Modo: 1Play [v]
| Editor | Reproducio; [ Agendamento |
Menu |_ “;II&'-.':‘)CineLister s
Figura 211: GUI do CinelLister — guia Playback
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17.3 Modo de pausa

Use o0 modo de pausa para pausar a reproducao.

Nota: Clicar no botéo de parada ejetara a SPL.

Use os botdes para passar a CPL anterior ou & préxima CPL da Show Playlist.

Use os botdes de avanco rapido ou retrocesso para avancgar ou retrocedes uma CPL. O
valor padréo é de 3 minutos. Veja instru¢cdes a seguir sobre como ajustar o valor.

Use o botdo de reproducédo para retomar a reproducéo a partir da tltima pausa da CPL.

Selecione 0 modo de reproducao na lista suspensa Mode: Play, Loop, Play then rewind

ou Play then eject. Seréa exibida uma janela solicitando
confirmar o modo; o modo padréo é Play.

a senha do usuério para

&2 Cinelister - Doremi Cinema (User Level: Projection) Eled
L:'J Manual %bandona
l
i Barra de
_ _——| | andamento do
StEM DCI Chinese subtitles @ Doremi E clipe
- e oremi RastervsS 2... |
Pausa [l 0% «— ] (O Doremi Raster v5 2...
e @ StEM_DCI Chinese s...
Tempo restante: 00:12:10 2012 TLR-5R_F_EN-..
ALLEN RMA 42 TLR-1_F_EN-XX_...
- 4CHRISTMASES_TLR-...
Botéo para (l 0% A-TEAM_TLR-B_F_EN-...
passarao -\ African-Cats_TLR-1 ... [4]
) - Tempo restante: 02:23:17 = =
clipe anterior \\ E AMAZ-SPIDERMAN-2. .. E
o L Botéo para
Lista }“u«‘ ‘ b ’ ‘“ ’ [“ LAy passar a0
suspensa L / N préximo clipe
Mode - \
Avancar 3
Retrpceder 3 N minutos
minutos Agendamento J
Menu I... |:||Q{:‘)CineLister - Illl- 09:29:20 AM
Figura 212: Guia Playback durante pausa
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17.4 Ajuste dos valores padréo

¢ No Menu da area de trabalho, va até System e cliqgue em Terminal. Sera exibida a
janela do Terminal.

e Digite “su” e pressione Enter (Figura 213).
e Insira a senha adequada (entre em contato com o administrador para obter a senha).
e Digite: mount -o rw,remount/ <Enter>
o Nota: E necessario respeitar os espagos entre os caracteres.
e Digite: xedit /doremi/etc/default/cinelister.config.sample <Enter>
e O usuario sera encaminhado a janela do xedit (Figura 214).

e Altere o valor para refletir a preferéncia desejada. Exemplo: a configuracao padréo é de
180 segundos, ou seja, 3 minutos. Para alterar para 1 minuto, digite 60.

e Certifique-se de clicar no botdo Save na janela do xedit quando terminar (Figura 214).
Nota: Use as setas do teclado para navegar pela janela do xedit.

mi# mount -0 ruw.remount
Jdareni® xedit Adorenisetc/defaulticinelister,config.sample

Figura 213: Janela do Terminal
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Botéo
Save

/’/’/’file /doreni/etc/default/cinelister.config,.sanple opened read — write.
a

» xedit - Ox
ﬂuit| ue|Load|EHorenifetcfdefaultfcinelister.config.sanple
Use Control-5 and Control-B to Search.

. ddorenidetc/defaults/cinelister.config,.sanple Read — Hrite L1

<?unl wersion="1.0" encoding="UTF-8"%>
£1— This is the CinelLister default configuration file —-—>
<AppConfig>
<ParaneterlList>
<Paraneter>
<!—— Seek value when user presses the button ——>
<1—— "Jump Forward” or “Jump Backward™. —_—2>
<Hame>playback.controls. seek¥alue</Hane>>

180 representa
180 segundos =3
minutos

<!1— Unit: Seconds ——>
S>IHIK A Yalue>
</Paraneter>
<{Paraneter>
<!—— Seek walue to substract to the last —>
<!— recorded timecode in case of energency ——>

<!-— recowver., -
<Hane>playback.recover.seek¥alue</HaneX>
{1—— Unit: Seconds -->
<Yalue>180</Yalue>
{/Paraneter?>
</ParaneterList>
</AppConfig>

| Figura 214: Janela do xedit

17.5 Reproducéo de um evento ao vivo

Ao conectar um Doremi MPEG Streamer ao DCP-2000, o usuario podera reproduzir um evento
ao Vivo.

Podera criar uma Show Playlist para o evento ao vivo usando efeitos de cinema, como

a abertura e o fechamento de cortinas, trailers e publicidade antes do inicio do evento ao vivo.

O evento ao vivo néo é pré-gravado, portanto ndo é possivel retroceder ou avangar o conteudo.

Consulte a Secédo para obter mais informagdes sobre a criagdo de um evento ao vivo.

17.5.1

17.5.2

Como adicionar uma CPL de evento ao vivo
Conecte um Doremi MPEG Streamer ao DCP-2000.

Va até a guia Editor da GUI do CineLister. O usuéario vera o icone de um rolo de filme
com a palavra “live” ao lado.

Se néo houver um icone live, cligue no botdo Refresh. Se o evento ainda nao for
exibido, isso significa que o MPEG Streamer nao foi adicionado ao Live Manager.
Consulte a Secao 7.10 para obter mais informacdes.

Selecione Doremi Live Streamer na janela Elements, no painel esquerdo.
Clique no botédo Add to Show Playlist. O elemento sera exibido no painel direito.
Va até a guia Playback e pressione o botédo Play.

Como criar e reproduzir uma SPL usando uma CPL de evento ao

Vivo

Siga as etapas descritas acima para adicionar uma CPL de evento ao vivo (Secdo
17.5.1).

Selecione na lista de elementos a esquerda os elementos desejados para a SPL.
Use o botdo Ctrl para selecione mais de um elemento ao mesmo tempo.

Clique no botdo Add to Show Playlist. Os elementos seréo exibidos no painel direito.
Certifique-se de clicar no botdo Save quando terminar de criar a SPL.
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¢ Insira a senha adequada na janela pop-up.

¢ Em seguida, va até a guia Playback e pressione o botédo Play.

& CineLister - Doremi Cinema (User Level: Projection)

- 0OX
_j Novo :_g Abrir H d Gravar ‘ X| Limpeza 4 bandona
¥ [ % H )  Adicionar a Playlist 4 || ¥ H ’\ & Remover
'Elementos ‘Hora de inicio | Elementos
=2 feature 00:00:00 Doremi Streamit \ CPL de
easyDCP Creator+ Composition 1 (2013-1... ~_ evento ao
easyDCP Creator+ Composition 1 (2013-1... vivo inserida
easyDCP Creator+ Composition 1 (2013-1... na SPL
easyDCP Creator+ Composition 1 (2013-1...
CcPLd < {easyDCP Creator+ Composition 1 (2013-1...
t e "5 Serenity Full Movie with Sp. Subtitles
evento ao “3stealth 4K, 5.1 EN
vivo StEM_DCI Chinese subtitles
‘g Stem Reel3
World_Clouds
1 &2 live
:Doremi Streamlt
o Propriedades: ShowPlaylist, 2D ]
Editor [ Reproducéo | Agendamento J
Menu |_ | [[&cineLister ... [ 1]  Joo:41:48 am
Figura 215: Guia Editor do CineLister — SPL com evento ao vivo
17.6 Modo de bloqueio de reproducéo
O botdo Mode pode ser usado para determinar o modo manual ou programado.
&3 Cinelister - Doremi (;inema (User Level: Projection) . ke
=
O botéo Mode Doremi Raster v5 2K full 16ch au... |® DoremiRastervs 2., E
muda o modo de Dorem! Rastervs 2... |=
bloqueio da Play 55% Doremi Rastfer VS 2.
~ StEM_DCI Ch
reprodu_(;aq - Tempo restante: 00:00:09 2012:TLR-5RTFejE?\:..
Manual significa ALLEN RMA 42 TLR-1_F_EN-XX_...
desbloqueado 4CHRISTMASES_TLR-...
[| 0% A-TEAM_TLR-B_F_EN-...
Tempo restante: 02:24:13 African-Cats TLR-L . E
AMAZ-SPIDERMAN-2...
Modo
desbloqueado: [
e (v () (4] (o) (W) (8] [w) (w0
desbloqueado, os
recursos de {
reproducéo, como Modo: | Play Iz
pausa, reproducdo,
. tf(;’j:s@soor:%gfé 1|\ [Edtor | Reproducél [ agendamento |
permanecem Menu |_ | - [[&cineLister -...
disponiveis
Figura 216: Modo de reproducéo desbloqueado
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-0OX

%bandona

&9 CinelLister - Doremi Cinema (User Level: Projection)

| !_J|endgmen]

/| 52
O botéo Mode
muda o modo de . ; . 7
bloqueio d StEM_DCI Chinese subtitles @ DoremiBasrerv 2 B
oqueio aa = () Doremi Raster v5 2...
reprodugéo — Play (B 3% © Doremi Raster v5 2...
S;giﬂ?c!gd Tempo restante: 00:11:53 L EE)EI':_[T)E}IRE?nFe?NS
bloqueado ALLEN RMA 42 TLR-L_F_EN-XX ..
, 4CHRISTMASES_TLR-...
ll 0% A-TEAM_TLR-B_F_EN-...
Modo bloqueado: Tempo restante: 02:23:00| African-Cats TLR-1_... |2
AMAZ-SPIDERMAN-2... [

Durante o modo
bloqueado, os
recursos de
reprodugdo, como
pausa, reproducao,
avanco rapido,
retrocesso e
parada NAO
permanecem
disponiveis

09:37:47 AM

Menu |_ lﬂ@cineuster .

Figura 217: Modo de reproducédo bloqueado

17.7 Mensagens de alerta de reproducéo
O CineLister exibe mensagens de alerta na guia Playback. No momento, existem dois alertas

disponiveis:

1 Projector communication failure (Figura 218).

2 Storage is degraded (Figura 219).

e Projector Communication Failure: Esta mensagem é exibida quando ndao ha um projetor
configurado ou quando o servidor ndo esta conectado ao projetor primario configurado.
Consulte a Secao 7.6 para detectar possiveis motivos para esse erro.

e Storage is degraded: Essa mensagem € exibida se pelo menos uma das unidades de
armazenamento RAID estiver degradada ou apresentar falhas. Por exemplo, RAID-md0
ou RAID-md1.
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=R

Mensagem de
alerta Projector
Communication

Failure

'Figura 218: Alerta Projector communication failure

Mensagem de
alerta Storage is
degraded
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18 Guia Schedule do CineLister

A guia Schedule permite que o usuario agende a reproducéo de Show Playlists para

determinados dias e horéarios. O servidor iniciara automaticamente a reproducéo das SPLs

agendadas.
&3 Cinelister - Doremi Cinema (User Level: Projection) i - & X
["&v Novo G} Apagar {xgbandona
Botéo New

/ | | Mon 18 - Sun 24, November 2013 P

Hora Playlist

[_| Mostrar agendamentos ultrapassados

iEditor l Reproducao ]Agendamento ]

"] Jos: 43

Menu |_ Iﬂ@cineLister ..

Figura 220: CineLister — guia Schedule

18.1.1 Como agendar areproducéo

V& até a guia Schedule da GUI do CinelLister.

A guia Schedule automaticamente exibe a semana atual.
Clique no botdo New.

Insira na janela exibida a senha adequada para a autenticacao.

Sera exibida a janela Edit Schedule (Figura 220).

Selecione no menu suspenso a SPL cuja reproducéo deseja agendar.

Use as setas para a esquerda e a direita para mudar a semana de agendamento da

reproducdo.

Marque as caixas dos dias em que deseja agendar a reproducgéo (Figura 221).

Use as setas para cima e para baixo para selecionar o horério de inicio da reproducéo

agendada.

Cligue em Save quando terminar.

A guia Schedule sera atualizada para refletir a programacao recém-adicionada (Figura

222).
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Marque as caixas dos
dias que deseja
agendar

Exibe a estimativa de
horério para o fim da
reproducéo

Escolha no menu
suspenso a SPL a
agendar

Use as setas
para passar as
proximas
semanas ou as
anteriores.

Use as setas para
cima e para baixo
para ajudar o
horério de inicio

da reproducao

Hoje
-10:14 - 12:38 ALLEN RMA
Wednesday, 20

.10:14 - 12:38 ALLEN RMA

Friday, 22
.10:14 -12:38 ALLEN RMA

aylist
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18.2 Mensagens dareproducao agendada

O usuario receberd uma mensagem se houver uma apresentacdo sendo reproduzida e houver
uma apresentacdo agendada com horario conflitante. A mensagem indicard que ha uma SPL
agendada para comecar em, por exemplo, 00:40 segundos, e perguntard se o usuario deseja
ejetar a apresentacdo atual e alternar para a reprodugcdo no modo agendado.

o Clique em No para continuar reproduzindo a apresentacéo atual.

e Parainterromper a reproducédo atual e permitir que a apresentacao agendada comece,
cligue em Yes. O servidor interrompera a reproducdo e a apresentacdo agendada sera
reproduzida.

&Aiencéo - X

0 agendamento em baixo comeca em 02:41 minutos.
& ALLEN RMA
I Deseja sair e mudar para a reproduc@o agendada ?

[ | N&o mostrar esta mensagem novamente para este agendamento

Con ] = |

Figura 223: Inicio de apresentacdo agendada (mensagem com o horario)

18.2.1 Conflito de agendamento

Se o0 usuario estiver tentando agendar uma reproducdo e ja existir outro agendamento para o
mesmo horério e data, recebera uma mensagem sobre o conflito de agendamentos (Figura
224). A mensagem Schedule conflict exibe a data e o horario do conflito. Também sera exibida
a mensagem de conflito se for feita uma tentativa de agendar uma reprodugéo que interrompa
outra reproducéo agendada.

ESErro X

Q Conflito de data

: no agendamento
Wed Nov 20
14:48:00 2013

Figura 224: Mensagem Schedule conflict
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18.2.2 Erro de apresentacdo agendada nao iniciada

A mensagem de erro “The scheduled Show below did not start as expected” pod ser
apresentada por varios motivos. Entre em contato com a Doremi Labs para receber ajuda

(Secéo 1.3).

/M AtencEo =

0 agendamento em baixo ndo comegou s como esperado:

& 15:15
Quer sair e correr a reprodugao agendada 7

"[[] N30 mostrar esta mensagem novamente para este agendamento

Figura 225: Reproducéao agendada — mensagem de erro

18.2.3 Remocéao de Show Playlists

Para excluir uma Show Playlist do agendamento, va até a guia Schedule do CineLister.
Na lista da guia Schedule, clique na SPL que deseja remover (Figura 226).
Ela serd destacada, em seguida basta clicar no botéo Delete.

Sera necessario inserir a senha adequada na janela pop-up que sera exibida.

&% Cinelister - Doremi Cinema (User Level: ShowManager) - OX

[ ) apagar

L+ 2

Hora Playlist
Hoje

l @:I Novo

10:36 - 12:53 ALLEN RMA
Wednesday, 20

10:36 -12:53 ALLEN RMA
Friday, 22

10:36 -12:53 ALLEN RMA

[ ] Mostrar agendamentos ultrapassados

|Editor | Reproducdo ]Agendamento J

Menu |_| :7|@CineLister S (5] . 10:
Figura 226: Guia Schedule — exclusdo de Show Playlist agendada
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18.3 Retomada de reproducéao apés queda de energia

e Se ocorrer uma queda de energia durante uma reproducédo agendada, sera possivel
recuperar a reproducéo quando a unidade for ligada novamente.

18.3.1 Como retomar a reproducao

¢ Ao ligar a unidade novamente apds uma queda inesperada de energia, 0 usuario
receberd uma mensagem sobre o desligamento incorreto da unidade(Figura 227).

¢ Cligue em Ok e o CinelLister sera iniciado automaticamente.

e O usuério sera encaminhado a janela de recuperacéo de informagfes (Figura 228).

¢ Clique em Ok e o CineLister retomara a reproducédo trés minutos antes do ponto em que
estava no momento da queda de energia.

Invalid server reboot/shutdown method.
Make sure to reboot/shutdown this server using
"Menu --> Logout"

L

@ Logout...
ce |
l—

i Menw | Il‘\‘:'.-‘}Doremi Labs...

Figura 227: Janela de aviso — desligamento invalido

@; Your last Cinelister session closed unexpectedly.
The previous session has automatically been restored to the last known paint,

You eventually should recard this event to your system administratar,

Figura 228: Janela de recuperacao de informagdes

18.4 Desligamento durante reproducao

Se o usuério tentar desligar o servidor durante uma reproducao, sera exibida uma janela de
confirmacéo. Se selecionar Yes, o servidor interrompera a reproducédo e seré desligado (Figura
229).

Nota: A reproducdo NAO sera retomada quando a unidade for ligada novamente.

A playback is currently running !

Do you really want to shutdown now ?

| Yes H No ‘ | Cancel |

Figura 229: Janela de confirmacéo de desligamento
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19 Guia Control do CinelLister

A guia opcional Control pode ser personalizada e foi introduzida na verséo 2.2.0 do software.
Ela permite que o operador execute um conjunto de macros com apenas um clique. Esse
recurso é especialmente Util em casos de emergéncia. Por exemplo, no caso da recuperagao
apos um travamento, o reprodutor retomara a reproducao, mas o operador precisa executar
rapidamente algumas macros para, por exemplo, ligar a lampada do projetor. A seguir, uma
imagem da nova guia Control. O arquivo controlview.xml.example contém nomes de macros
gue devem ser renomeadas de acordo com 0s nomes das macros criadas pelo usuario no
servidor.

19.1 Download do arquivo por FTP

e Faca o download do arquivo controlview.xml.example do site FTP da Doremi. Entre
em contato com o suporte técnico da Doremi Labs para obter credenciais de login.

e ApO6s o download do arquivo, copie-o para a pasta /doremi/etc/.

e Exemplo: Se o arquivo estiver em uma unidade flash USB, montada como /media/usb0/
guando conectada a uma porta USB do DCP-2000, digite:

cp /media/usbO/controlview.xml.example /doremi/etc/ <Enter>

19.2 Configuracéo da guia Control
¢ Renomeie o arquivo controlview.xml.example para controlview.xml.
e Digite: cp /doremi/etc/controlview.xml.example /doremi/etc/controlview.xml

e Administradores de sistema podem adicionar ou remover secdes e botdes editando o
arquivo controlview.xml (por exemplo, usando o utilitario xedit).

e Digite: xedit /doremi/etc/controlview.xml <Enter>

e Isso abrira o arquivo com o editor de texto xedit. Edite 0 arquivo com 0s parametros
desejados (Secao 19.2.1).

o Depois de terminar a edicdo com o xedit, clique no botdo Save para salvar a
configuracao.

e Feche ajanela do terminal.

e O CineLister devera ser fechado e aberto novamente para que as guias sejam
atualizadas. A guia Control sera exibida depois que o for CineLister fechado e aberto
novamente.
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&3 CinelLister - Doremi Cinema (User Level: Projection) - X

pavee |

Editor IReproducéo IAgendamento ]Control I

Menu |_ | o [ cineLister -... (Tl Joo:12:54 an
Figura 230: Guia Control

19.2.1 Exemplo de configuracéo

Este € um exemplo de codigo para a guia Control da imagem acima. Os bot6es e as macros
executadas precisardo ser baseados nas macros e nos homes ja existentes no servidor.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<CinelisterControlView>
<ControlViewList>
<ControlView>
<TitleText>House Lights</TitleText>
<ControlViewButtonList>
<ControlViewButton>
<Text>Dark</Text>
<Execute>MACRO_DARK_LIGHT</Execute>
</ControlViewButton>
<ControlViewButton>
<Text>1/2 Lights</Text>
<Execute>MACRO_HALF_LIGHT</Execute>
</ControlViewButton>
<ControlViewButton>
<Text>Bright</Text>
<Execute>MACRO_BRIGHT_LIGHT</Execute>
</ControlViewButton>
</ControlViewButtonList>
</ControlView>
<ControlView>
<TitleText>Masking</TitleText>
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<ControlViewButtonList>
<ControlViewButton>
<Text>Scope</Text>
<Execute>MACRO_SCOPE</Execute>
</ControlViewButton>
<ControlViewButton>
<Text>Flat</Text>
<Execute>MACRO_FLAT</Execute>
</ControlViewButton>
</ControlViewButtonList>
</ControlView>
<ControlView>
<TitleText>Projector Dowser</TitleText>
<ControlViewButtonList>
<ControlViewButton>
<Text>Open</Text>
<Execute>MACRO_PROJECTOR_DOWSER_OPEN</Execute>
</ControlViewButton>
<ControlViewButton>
<Text>Close</Text>
<Execute>MACRO_PROJECTOR_DOWSER_CLOSE</Execute>
</ControlViewButton>
</ControlViewButtonList>
</ControlView>
<ControlView>
<TitleText>Projector Lamp</TitleText>
<ControlViewButtonList>
<ControlViewButton>
<Text>On</Text>
<Execute>MACRO_PROJECTOR_DOWSER_OPEN</Execute>
</ControlViewButton>
<ControlViewButton>
<Text>Off</Text>
<Execute>MACRO_PROJECTOR_DOWSER_CLOSE</Execute>
</ControlViewButton>
</ControlViewButtonList>
</ControlView>
<ControlView>
<TitleText>Automation</TitleText>
<ControlViewButtonList>

<ControlViewButton>
<Text>On</Text>
<Execute>RAW_COMMAND</Execute>

</ControlViewButton>

</ControlViewButtonList>
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</ControlView>
</ControlViewList>
</CinelisterControlView>

19.2.2 Exemplo basico do arquivo controlview.xml

Por padréo, a guia Control ndo existe. O administrador do sistema precisa criar um arquivo de
configuracdo para cada reprodutor. O arquivo de configuragdo é armazenado em /doremi/etc e
0 nome do arquivo é controlview.xml. A seguir, um breve exemplo de um arquivo de
configuracao:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<CinelisterControlView>
<ControlViewList>
<ControlView>
<TitleText>House Lights</TitleText>
<ControlViewButtonList>
<ControlViewButton>
<Text>Dark</Text>
<Execute>MACRO_DARK_LIGHT</Execute>
</ControlViewButton>
<ControlViewButton>
<Text>1/2 Lights</Text>
<Execute>MACRO_HALF_LIGHT</Execute>
</ControlViewButton>
<ControlViewButton>
<Text>Bright</Text>
<Execute>MACRO_BRIGHT_LIGHT</Execute>
</ControlViewButton>
</ControlViewButtonList>
</ControlView>
</ControlViewList>
</CinelisterControlView>

e O Cinelister processa essa configuracdo da maneira apresentada na imagem abaixo:

House Lights

R

1/2 Lights

Figura 231: Guia Control

e Cada elemento <ControlView> define uma secdo. No exemplo acima, definimos uma
nova secdo com <TitleText> definido como House Lights.

e Alista de botbes de macro disponiveis em um secao é definida no bloco
<ControlViewButtonList>. Cada elemento <ControlViewButton> define u botdo de macro
na secao e duas configuracdes definem um botdo de macro: O texto do botéo (<Text>)
e a macro a executar quando o botao é pressionado (<Execute>).
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20 Acronimos

Termo Definicao
CCC Certificacdo compulséria da China
CPL Composition Playlist
DCI Digital Cinema Initiatives
DLM Mensagem de licengca da Doremi
FPS Quadros por segundo
IMB Bloco de midia integrado
GPI Entrada geral
GPO Saida geral
HDD Unidade de disco rigido
KDM Key Delivery Message
LCD Tela de cristal liquido
LED Diodo emissor de luz
RAID Arranjo redundante de discos independentes
SDI Interface digital serial
SSH Shell seguro
SPL Show Playlist
VGA Arranjo gréafico de video
XML Linguagem de marcagéo extensivel
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