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Direitos do Autor

Esta publicacao, incluindo todas as fotografias, ilustracGes e programa é protegida pelas leis de direito do
autor internacionais com todos os direitos reservados. Nem este manual nem o material contido aqui
podem ser reproduzidos sem um consentimento escrito do autor.

© Copyright 2011

Clausula de Desesresponsabilizacdo

As informac6es contidas neste documento estdo sujeitas a alteracdo sem aviso prévio. O fabricante ndo
tem representacdes ou garantias em relacdo ao conteldo aqui descrito e ndo se responsabiliza
especificamente por qualquer garantia implicada de comercializacdo ou ajuste para qualquer objectivo em
particular. O fabricante reserva o direito de revisar esta publicacdo e fazer alteragbes periodicamente no
conteddo aqui descrito sem obrigagdo de fabricante de notificar qualquer pessoa de tal revisdo ou
alteragdo.

Reconhecimento de Marca Registada

Kensington é uma marca registada americana da ACCO Brand Corporation com registos emitidos e
aplicacGes pendentes em outros paises.

Todos os outros nomes usados neste manual sdo de propriedades de seus respectivos proprietarios e
séo reconhecidas.
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Informacdes Importantes de Seguranca

Importante:

Recomenda-se ler esta seccao cuidadosamente antes de usar o projector. Estas instrucdes de
seguranca e uso asseguram o uso do aparelho por muitos anos com seguranca. Guarde este
manual para referéncia futura.

Simbolos Usados
Simbolos de aviso sdo usados na unidade e neste manual para o alertar sobre situa¢des perigosas.

Os seguintes estilos sdo usados neste manual para o alertar sobre informag¢des importantes.

Nota:
Contém informacgdes adicionais sobre 0 assunto em questao.

Importante:
Contém informacdes que devem ser observadas.

Cuidado:
O alerta sobre situagdes que podem danificar a unidade.

Aviso:
O alerta sobre situacdes que podem danificar a unidade, criar ambiente perigoso ou causar leséo.

O manual contém pecas e itens de componentes nos menus OSD que sao escritos em negrito como
neste exemplo.
“Prima o botdo Menu no controlo remoto para abrir o menu Principal.”

Informagdes Gerais de Seguranga

> Nao abra a caixa. Além da lampada de projeccao, ndo deve reparar nenhuma parte interna por
pessoal ndo qualificado. Para o reparo, contacte pessoal qualificado.

» Siga todos os avisos e precaucdes neste manual e na caixa da unidade.

» A lampada de projeccao é extremamente brilhante conforme o desenho. Para evitar lesdo as
vistas, ndo olhe dentro da lente quando a lampada estiver ligada.

» Nao coloque a unidade numa superficie, carrinho ou stand instavel.

» Evite usar o sistema proximo de agua, na luz solar directa ou proximo dum dispositivo de
aguecimento.

» Na&o coloque quaisquer objectos pesados, tal como livros ou bolsas, em cima da unidade.
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Aviso de Instalacdo do Projector

» Coloque o projector na posi¢éo horizontal.
O angulo de inclinagéo do projector ndo deve exceder 15 graus nem deve ser instalado de
qualquer outra forma excepto como montagem de tecto e da area de trabalho, caso contrario a
vida Util da lampada pode diminuir dramaticamente.

» Deixe pelo menos 50 cm de espaco ao redor da ventilagio de exaustéo.

Minimo de 500mm Minimo de 500mm Minimo de 500mm
' H H

] —_—

Minimo de 500mm Minimo de 300mm

» Verifique se as ventilagBes de entrada néo reciclam o ar quente da ventilacdo de exaustéo.

» Ao operar o projector num espago fechado, verifique se a temperatura ambiente dentro do espacgo
ndo excede 5 — 35°C enquanto o projector funcionar e as ventila¢cdes de exaustdo e entrada de ar
estejam desobstruidas.

» Todos os espacos fechados devem receber a avaliagéo térmica certificada de que o projector nao
recicla ar de exaustdo, uma vez que pode fazer com que o dispositivo seja fechado mesmo que a
temperatura interna esteja dentro da faixa aceitavel de 5 — 35°C.
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Seguranca da Alimentacéo

» Use somente o cabo de alimentacgéo fornecido.
» Na&o coloque qualquer coisa no cabo de alimentagédo e num local fora do caminho de transeunte.

» Remova as baterias do controlo remoto quando armazenar ou ndo estiver em uso por um periodo
prolongado.

Substituicdo da Lampada

Substituir a lampada pode ser perigoso se feito incorrectamente. Consulte Substituicdo da Lampada de
projeccao na pagina 41 para obter instrugfes limpas e claras para este procedimento Antes de substituir a
lampada:

» Desconecte o cabo de alimentagéo.

» Permita que a lampada resfrie por aproximadamente uma hora.
Limpeza do Projector

> Desligue o cabo de alimentac&o antes de limpar. Consulte Limpeza do Projector na pagina 44.

» Permita que a lampada resfrie por aproximadamente uma hora.

Avisos de Regulamentos

Antes de instalar e usar o projector, leia as notificacdes regulatérias na Concordancia com Regulamentos
seccdo da pagina 58.

Instrucdes Importante de Reciclagem:

A lampada dentro deste produto contém merclrio. Este produto pode conter outros lixos
electrénicos que podem ser perigosos se ndo eliminados correctamente. Recicle ou elimine de acordo
com as leis locais, estaduais ou federais. Para obter mais informacdes contacte Electronic Industries
Alliance na homepage WWW.EIAE.ORG. Para obter informacdes especificas de eliminacdo da lampada
consulte a homepage WWW.LAMPRECYCLE.ORG.

ExplicacGes de simbolo

ELIMINACAO: N&o use os servigos de recolha de lixo municipal ou doméstico
para eliminacéo de equipamento electrénico e eléctrico. Os paises CE exigem
0 uso de servicos de recolha de reciclagem separados.

—iv—
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Funcdes Principais

e Unidade de peso leve e facil de embalar e transportar.
e Compativel com todos os principais padrdes de video incluindo NTSC, PAL e SECAM.
e Uma taxa de brilho permite fazer apresentacdes durante o dia ou em locais iluminados.

e Suporta as resolugdes até UXGA em 16,7 milhGes de cores para proporcionar imagens
claras e nitidas.

e A configuracao flexivel permite projec¢bes de tras e frontais.

e Projecc¢bes de linha de visdo permanece quadrada com correccao de distor¢do avancada
para as projec¢des de angulo.

e Fonte de entrada automaticamente detectada.

Sobre este Manual

Este manual é indicado para os utilizadores e descreve como instalar e operar o projector DLP. Sempre
gque possivel, as informac¢des relevantes, tais como ilustracdo e sua descricdo, sdo inseridas numa
pagina. Este formato de impresséo compativel com 0 meio-ambiente e o ajuda a economizar papel
protegendo assim a protegé-lo. Recomenda-se imprimir as sec¢des que sao relevantes de acordo com
suas necessidades.
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INICIAR

Lista de Verificagdo da Embalagem
Retire o projector com cuidado de dentro de sua embalagem e verifique se os seguintes itens estao

inclusos:

CONTROLO REMOTO C4BO RGB CABO DE ALIMENTACAO

(COM UMA BATERIA AAA)

CARTAO DE GARANTIA

CD-ROM GUIA DE CONSULTA RAPIDA

(ESTE MANUAL DE
UTILIZADOR)

MALETA DE TRANSPORTE

Entre em contacto com seu revendedor imediatamente se algum item estiver faltando, parecer
danificado, ou se a unidade nao estiver funcionando. Recomenda-se manter o material de
embalagem original caso precise devolver o equipamento para o reparo sob garantia.

Cuidado:
Evite usar o projector em ambientes com poeira.
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Vistas das partes do projector

Vista direita-frontal

ETIQUETA DESCRICAO C?)NASGL:;LE A
1. Receptor IR Receptor para sinal IR do controlo remoto 6
2. Botdo de ajuste altura Empurra para liberar a alavanca de ajuste de altura
3. Alavanca de ajuste de altura | Ajusta o nivel do projector o
4, Lente Lente de projeccdo
5. Anel de foco Focaliza a imagem projectada
6. Anel de zoom (*) Aumenta a imagem projectada o
7 Teclas de funcio (C(;)gsDu)IZeLPégt? superior—botdes Exibicdo no ecra 3

\ Nota: (*)N&o disponivel em alguns modelos. |

Importante:
As aberturas de ventilacdo no projector permitem uma boa circulacdo de ar que mantém a
lampada do projector resfriada. Nao obstrua qualquer abertura da ventilacéo.
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Parte superior—botdes Exibicdo no ecrd (OSD) e LED

10
| 5
MENU
4 a
g >
2—% ¢ | € | » 53
=] o
< 12
v ————9
h ——=——1
11
TEMP POWER LAMP
| | |
6 8 7
~ NSULTE A
ETIQUETA DESCRICAO te ,SU .
PAGINA:
1. (I) (Alimentacéo) Liga e desliga o projector 11
2. Fonte Detecta o dispositivo de entrada 10
3. Auto Optimiza o tamanho, posicdo e resolugdo da imagem
4 A (cursor acima) / Navega e altera as configuragdes no OSD
) REAJUSTE Menu rapido — Para Distor¢do
18
5. » (cursor direita) Navega e altera as configuracGes no OSD
Lig Temperatura alta do sistema
6. LED TEMP
Desl Estado normal
Lig Erro da lampada.
7. LED da lampada
Desl Estado normal
Verde Ligar
8. LED alimentagéo Desl Desligar (CA desligada)
Piscando Sistema iniciado / A arrefecer / Cadigo de erro
9 V (cursor abaixo) / Navega e altera as configuracGes no OSD
) REAJUSTE Menu rapido — Para Distorcédo
10. Menu Abra e saia dos botées OSD 18
11. <« (cursor esquerda) Navega e altera as configuracGes no OSD
12. < Entrar Altera defini¢des no menu OSD 18
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Visao de Tréas

1 2

3 4 567 8 9 10 M1

Twi|w

i

==
12 13 14 15 1617
~ CONSULTE A
ITEM ETIQUETA DESCRICAO : .
PAGINA:
1. ENTRADA CA Para ligar o CABO DE ALIMENTACAO 11
2. - (USB) Liga o cabo USB a partir de um computador
3. ACTIVADOR DE 12V (*) | Para ligacéo de uma Saida CC de 12V
4, LAN Liga a um cabo LAN a partir da Ethernet
5 ENTRADA DE VIDEO Ligao CABO COMPOSTO a partir de um
) dispositivo de video
6 Entrada de AUDIO Liga os cabos de AUDIO a partir de um dispositivo
' (EeD) éudio
v Entrada AUDIO — 1 Liga um CABO DE AUDIO a partir de um
) dispositivo de entrada
SAIDA VGA Ligao CABO RGB a um ecrd
Liga o CABO RGB a partir de um computador e 10
ENTRADA VGA respectivos componentes
10. DVI Ligao CABO DVI aum ecrd
Liga o CABO HDMI™ a partir de um dispositivo
T™ (%
11. HDMI™ (*) HDM[™
‘ Liga um CABO DE AUDIO a partir de um
_ *
12. Entrada de AUDIO -2 (*) dispositivo de entrada
13 RS-232C Liga um cabo de porta série RS-232 do controlo
) remoto
14. Saida AUDIO Liga um CABO de AUDIO para circuito de udio
15. Microfone Liga o dispositivo de entrada do Microfone
: : Sistema de seguranca Kensington® para prender o
16. Blogueio Kensington dispositivo a um objecto fixo 45
17. Receptor 1V Para receber o sinal IV proveniente do controlo remoto

\ Nota: (*)N&o disponivel em alguns modelos.
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Visdo da parte inferior

15mm [0,6polegadas] 182mm [7,2polegadas]
60mm [2,4polegadas]
’ 1 136mm [5,4polegadas]
— (ﬁzb
o
2 O° |
-y
2 . = =
o O
o
@ o e e e e Y e
o, °ozzam | 2o2ss %
e | cmaD Zsscs
E Doaoaoao g
>
fo° ol
——46mm [1,8polegadas]
= 126mm [5,0polegadas]
ITEM ETIQUETA ‘ DESCRICAO CO'\,'SULT_E A
PAGINA:
1. Orificios de suporte no tecto Cor)tacte 0 representante para obter informacgdes sobre a montagem do
projector no tecto.
2 Dispositivo de ajuste de Gire a alavanca do ajustador para ajustar a posicao 15
: inclinacédo do angulo.
3 Dispositivo de ajuste de altura Ajl_Jste 0 rebaixamento quando o botdo de ajuste
estiver empurrado. 15
4. Botéo de ajuste de altura Empurra para liberar a alavanca de ajuste de altura.
Nota:

Quando proceder a instalacdo, assegure-se de que utiliza apenas montagens de tecto indicadas

pela UL.

Para fazer as instalacdes no tecto use o hardware de montagem e os parafusos M4 aprovados,
sendo que a profundidade maxima do parafuso é de 12 mm (0,47").

Aconstrucdo da montagem do tecto deve ter a forma e resisténcia adequadas. A capacidade de
carga da montado no tecto deve exceder o peso do equipamento instalado e como precaucao
adicional ser capaz de segurar trés vezes o peso do equipamento (ndo menos do que 5,15 kg) num

periodo de 60 segundos.
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Partes do controlo Remoto

28 1

27 @ 5__3

board
I;ﬁ{mllon

Aut Blank ZCWQ} 12

18 Q_ED g.: 13

G
16 15

Importante:
1. Evite usar o projector com iluminacéo fluorescente brilhante ligada. Certas luzes fluorescentes
de alta frequéncia podem interromper a operacéo do controlo remoto.

2. Certifiqgue-se de ndo obstruir o caminho entre o controlo remoto e o projector. Se o caminho
entre o controlo remoto e o projector for obstruido, pode devolve o sinal de certas superficies
reflectoras, tal como o ecréd da unidade.

3. Os botdes e teclas no projector tém a mesma funcéo dos botdes correspondentes no controlo
remoto. O manual de utilizador descreve as fungfes baseadas no controlo remoto.
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ETIQUETA DESCRICAO CCF))NAZL::\‘];':E A
1. Transmissor IR Transmite o sinal do projector
2. LEDS de Estado Acende quando o controlo remoto for usado
3. Laser Prima para operar a ponteira do ecra
4, Para cima Seta para cima quando ligado através de USB a um PC
5. Direita Seta a direita quando ligado através de USB a um PC
6. Para baixo Seta para baixo quando ligado através de USB a um PC
7. Pagina abaixo Pagina para baixo quando ligado através de USB a um PC
8. Cursor para cima
9. Cursor para direita Navega e altera as configuracbes no OSD 18
10. Cursor abaixo
11. Volume +/- Ajusta o volume 17
12. Mudo Silencia o altifalante interno
13. Zoom+ Aproxima a imagem
14. Zoom- Afasta a imagem
15. Congelar Congela/Descongela a imagem no ecra
16. Em branco O ecra fica branco
17. Fonte Detecta o dispositivo de entrada
18. Auto Ajuste automatico para fase, localiza¢do, tamanho, posicéo
19. Menu Abre 0 OSD 18
plrs o ens e stado 05D (e smee dveando |y
21. Disto_rgéq _ Corrige o efeito trapezoidal da imagem (superior/inferior 16
superior/inferior mais amplo)
22. Cursor esquerda Navega e altera as configuragdes no OSD
23. Entrar Altera as configuragdes no OSD
24. Pagina acima Pagina para baixo quando ligada através de USB a um PC 18
25. Esquerda Seta para esquerda quando ligada através de USB para um PC
26. Entrar Tecle Enter quando ligada através de USB para um PC
27. Alimentacao Liga e desliga o projector 11
28. Laser Use como uma ponteira no ecrd. NAO DIRECCIONE PARA AS VISTAS.
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Alcance de Operacédo do Controlo Remoto

O controlo remoto usa uma transmissao infravermelha para controlar o projector. Nao é necessario
apontar directamente o controlo remoto na direc¢ao do projector. Dado que ndo segura 0 remoto
perpendicular em ambos os lados ou na parte de tras do projecto, o aparelho funcionara bem dentro
de um raio de aproximadamente 7 metros e 15° acima ou abaixo do nivel do projector. Se o projector
nao responde ao controlo remoto, se aproxime um pouco mais.

Botdes do Projector e do Controlo Remoto
O projector pode ser operado usando-se o controlo remoto ou os botfes na parte de cima do

projector. Todas as operagfes podem ser feitas com o uso do controlo remoto; entretanto os botdes
do projector tém uso limitado.
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CONFIGURACAO E OPERACAO

Instalacéo das Baterias no Controlo Remoto

1. Remova a tampa do compartimento da
bateria deslizando-a na direc¢do da seta.

2. Insira a bateria com o lado positivo \
voltado para cima. \

3. Recoloque a tampa.

Cuidado:
1. Somente use as baterias AAA (recomenda-se usar as baterias alcalinas).

2. Elimine as baterias usadas de acordo com os regulamentos de mandatos locais.

3. Retire as baterias quando n&o for usar o projector por longos periodos.
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Conexao de Dispositivos de Entrada

Um PC ou computador portatil bem como qualquer dispositivo de video pode ser ligado a esse projector
e ao mesmo tempo. Os dispositivos de video incluem os reprodutores DVD, VCD e VHS, bem como as
camcorders de filme e cAmeras paradas digitais. Verifique o manual do utilizador do dispositivo a ser
ligado para confirmar se ele possui 0 conector de saida apropriado.

(ANNE R CRDIEIF BNG @ o o

ETIQUETA DESCRICAO

o%» (USB) Para ligar o CABO USB proveniente do computador.

ACTIVADOR DE 12V (*) Para ligacdo de uma Saida CC de 12V

LAN Liga a um cabo LAN a partir da Ethernet

ENTRADA DE VIDEO Ligao CABO COMPOSTO a partir de um dispositivo de video

Entrada de AUDIO (E e D) Ligagdo de CABOS DE AUDIO a partir de um dispositivo de audio

Entrada AUDIO -1 Liga um CABO DE AUDIO a partir de um dispositivo de entrada
SAIDA VGA Liga o cabo RGB a um ecra (Loop Thru apenas para a Entrada VGA-1)
ENTRADA VGA Eg;?;(i)%aern ?eSABO RGB proveniente do computador e outros

DVI Ligao CABO DVI aum ecrd

HDMI™ (*) Ligao CABO HDMI™ a partir de um dispositivo HDMI™

Entrada de AUDIO -2 (*) Liga um CABO DE AUDIO a partir de um dispositivo de entrada

ZE S IImI GO} {w) >

RS-232C Liga um cabo de série RS-232 do controlo remoto
Saida AUDIO Liga um CABO de AUDIO para circuito de audio
Microfone Liga o dispositivo de entrada do Microfone

\ Nota: (*)N&o disponivel em alguns modelos.

Aviso:
Como precaucéo de seguranca, desligue toda a energia do projector e dispositivos de ligagédo
antes de fazer as ligacdes.

-10-
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Iniciar e Fechar o Projector

1.

Conecte o cabo de alimentacdo no
projector. Conecte a outra extremidade
em uma ficha de parede.

~ (!
O LED de ALIMENTACAO O no
projector ird acender.

Ligue os dispositivos ligados.

Certifique-se de que o LED da lampada
ndo esta a piscar em cor laranja. Em

I
seguida prima o~o botéo
ALIMENTAGCAO para ligar o
projector.

O ecra de abertura do projector é
exibido e os dispositivos ligados sdo
detectados.

Consulte Definir uma Palavra-chave de
Acesso (chave de seguranca) na pagina
13 se bloqueio de seguranca estiver
activado.

Se mais de um dispositivo estiver
ligado, prima o botdo FONTE
repetidamente A ¥ para alternar entre
os dispositivos.

(O componente é suportado através de
RGB para o adaptador de
COMPONENTE).

vivitek

Vivid Color,Vivid Life

VGA

Video composto
DVvI

HDMI

e VGA : RGB Anal6gico
Componente: Entrada de DVD YCbCr /
YPbPr, ou entrada HDTV YPbPr através de
conector HD15

¢ Video composto: Video composto tradicional

e DVI: RGB Analdgico, DVI

e HDMI: HDMI (N&o disponivel em alguns modelos.)

-11 -
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5 Quando a mensagem “Desligar? / Prima
* novamente o botdo Alimentacéo”

- Desligar?
aparecer, prima 0 botdo : o A .
ALIM ENTAQAO. 0 pI’Oj ector é Prima novamente o bot3o Alimentagio
desligado.

Cuidado:

1. Remova a tampa da lente antes de iniciar o projector.

2. N&o desligue o cabo de alimentacdo até o LED DE ALIMENTACAO parar de piscar — Indicacdo
de que o projector ja arrefeceu.

-12 -
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Definir uma Palavra-chave de Acesso (chave de seguranca)

Vocé pode usar os botdes (setas) do cursor para definir uma palavra-chave e evitar que pessoas nao
autorizadas usem o projector. Quando activado, a palavra-chave deve ser introduzida depois que
ligar o projector. (Consulte Navegando pelo OSD na péagina 18 e Defini¢cdo do Idioma OSD na pagina

19 para auxiliar a usar os menus OSD.)

Importante:

Conserve a palavra-chave em um lugar seguro. Sem a palavra-chave, vocé nédo tera a
possibilidade de usar o projector. Se perder a palavra-chave, entre em contacto com seu
revendedor para obter informacdes sobre como obter uma.

]_. Prima o botdo MENU para abrir o menu
OSD.

2. Prima o bot&o cursor € » para mover
para 0 menu Instalacéo I, prima o botdo
de cursor A V¥ para seleccionar
Avancado.

3. Prima o botéo cursor A ¥ para
seleccionar Bloqueio de seguranca.

4. Prima o botdo <« » do cursor para Ativar
ou Desativar a Trava de Seguranga.

Uma caixa de didlogo da palavra-chave
aparece automaticamente.

. | = || e || e || e

Imagem Computador | | Video 7 Audio Instalagiol Instalag5oll
Modo de exibigGo Apresentagao
Cor brilhante 1]
Brilho a0
Contraste a0
Nitidez 16
Gamma PC
Avangado -p
Reajuste - p

Selecgdo de menu 4 p Deslocar &

Menu=Sair |

O || = ||« || &P || e

Imagem Computador || Video 7 Audio Instalagao | Instalaggoll
Idioma Portugués
Cor em branco [ ]
Projegao [F]
Proporgao Encher/Preencher
Distorgao 0
Zoom digital 0
Avangado -y
Reajuste -y

| Deslocar 4.

Menu=Sair |

Ajuste de item +/)

-

Imagem

=

Computador

5

Video / Audio

el

Instalagao|

Instalagao I

]

Avangado

Blogueio de seguranga Desligado

Chave seguranga Desligado
Cor da parede Desligado
Temporizador de apresentagio L2
|ID do Projetor 0o
Keystone Automatico Desligado

Deslocar &%

Ajuste deitem 4 p |

Menu = Sair

—13-
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5.

Pode usar os botdes cursor A ¥ €4» do
teclado ou controlo remoto IV para a
entrada da palavra-chave. Pode usar
qualquer combinacéo incluindo a mesma
seta cinco vezes, mas nao menos do que
cinco.

Prima os botdes do cursor em qualquer
ordem para definir a palavra-chave. Prima
0 botdo MENU para sair da caixa de
diélogo.

O menu de confirmacdo da palavra-chave
aparece quando o utilizador premir a tecla
alimentag&o se Bloqueio de seguranca for
activado.

Digite a palavra-chave na ordem definida
no passo 5. Se esquecer a palavra-chave
contacte o centro de servico.

O centro de assisténcia validara o
proprietério e ajudara a repor a palavra-
passe.

Palavra-chave

Registar palavra-chave [

Confirmar palavra-chave

Palavra-chave

Registar palavra-chave 3t 3t % ¥ %
Confirmar palavra-chave 3t 3t ¥ ¥ %

OK

Palavra-chave

Menu = Cancelar

14—
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Ajuste do Nivel do Projector

Tome nota dos seguintes itens quando fizer a instalagcéo do projector:
e A mesa ou superficie do projector devera ser nivelada e resistente.
e Posicione o projector de modo que fique sempre perpendicular ao ecra.
e Verifigue se os cabos estdo em local seguro, caso contrario alguém pode cair em cima.

1. Para aumentar o nivel do projector, levente o projector [A] e prima o botdo da
alavanca de ajuste de altura [B].

A alavanca de ajuste de altura cai [C].

2. Para diminuir o nivel do projector, prima o botdo alavanca de ajuste de altura e
empurre para baixo no topo do projector.

3. Para ajustar o &ngulo da imagem, vire o ajuste de inclinagdo [D] para direita ou para
a esquerda até conseguir o angulo desejado o angulo foi obtido.

—-15-
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Ajuste do Zoom, Focagem e Distorcgéo

1.

Use o controlo Imagem-
zoom (apenas no
projector) para
redimensionar a imagem
projectada e o tamanho do

ecra €. (*)

Use Imagem-focagem
Use o controlo Imagem-
focagem (somente no
projector) para focalizar a

imagem projectada Q.

Use 0s bot@es Distorcéo
(em seu projector ou no
controlo remoto) para
corrigir a imagem-
trapezdide (mais larga na
parte superior ou inferior)
efeito.

O controlo de distorcéo
aparece no ecra.

MENU

A

Jay
g z
=2 4 (_J > -
o (@]
[0

v

v

b

TEMP POWER LAMP

Controlo remoto e painel OSD

/% Distorgao

\ Note: (*)N&o disponivel em alguns modelos.

—16-
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Ajuste do Volume

1.

Prima os botGes
Volume +/- no controlo
remoto.

O controlo de volume
aparece no ecra.

Prima os botdes Cursor
esquerdo ou direito no
teclado para ajustar o
Volume +/-.

Prima o botdo Mudo para
desligar o volume (esta
funcéo esté disponivel
somente no controlo
remoto).

N2 A ~

D@

Keystone @ Volume

MENU

A

A\
g z
= | <’ 2 3
(@] (@]
(1))

\w)

v

0

TEMP POWER LAMP

‘ l)) Volume

17 -
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CONFIGURACOES DE MENU DE EXIBICAO NO ECRA (OSD)

Controlos do Menu OSD

O projector tem um OSD que permite fazer ajustes de imagens e alterar diversas configuragdes.

Navegando pelo OSD

Pode usar os botées do cursor do controlo remoto ou aqueles na parte do projector para navegar e
fazer as alteragdes no OSD. A ilustracdo seguinte mostra os bot8es correspondentes do projector.

1. Para abrir o OSD, prima o
botdo MENU.

2. Existem cinco menus. Prima
0 botdo cursor €4 » para
mover-se através dos
menus.

3. Prima o botdo cursor AV
para mover-se acima ou
abaixo num menu.

4. Prima <« » para alterar os
valores das das
configuragoes.

5. Prima MENU para fechar o
OSD ou saia de um
submenu.

5
4
MENU
1 a
W
Q >
X o4 &« o G
(@] (@]
v
A= 2
0)
3
TEMP POWER LAMP

. | = ||« || & || A

Imagem Computador || Video 7 Audio Instalagdo | Instalagso
Modo de exibigio Apresentagio
Cor brilhante 0
Brilho 50
Contraste 50
Nitidez 16
Gamma PC
Avangado -+ p
Reajuste b

Selecgdo de menu 4 p | Deslocar 4w

Menu=Sair |

Nota:

blogqueados.

Dependendo da fonte de video nem todos os itens no OSD estéo disponiveis. Por exemplo, os
itens Posicdo horizontal/vertical no menu de Computador pode somente ser alterado quando
ligado ao PC. Itens que nédo estejam disponiveis ndo podem ser acessados e se encontram

— 18—
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Definicéo do Idioma OSD

Defina o idioma OSD de sua preferéncia antes de prosseguir.

1. Prima o botdo MENU. Prima o botdo cursor <« » para navegar para a Instalagéo I.

-

Imagem

=

Computador

(5

Video / Audio

Idioma

Cor em branco
Projegao
Proporgao
Distorgao
Zoom digital
Avangado

Reajuste

el

Instalagdo |

ot

Instalagao |l

Portugués
|
[P]

Encher/Preencher

Menu = Sair

| Selecgio de menu A p

| Deslocar 4w

2. Prima o botdo cursor A ¥ até que ldioma seja destacada.

-

Imagem

=

Computador

(=]

Video / Audio

Cor em branco
Projegao
Proporgao
Distorgao
Zoom digital
Avangado

Reajuste

el

Instalagao |

Instalagao

Idioma Portugués

|
[P]

Encher fPreencher

Menu = Sair

3. Prima o botdo cursor € » até que o idioma que pretende usar seja destacado.

| Ajuste de item 4 p

| Deslocar 4.

4. Prima o botdo MENU duas vezes para fechar o menu OSD.

19—
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Vista do Menu OSD

Use as seguintes ilustracdes para encontrar rapidamente uma configuracdo ou determinar a faixa de
uma.

video / Audio

Gestor de corLigado,

Vvideo AGC Desligado

Apresentacéo, Brilho, Filme, Jogo, TV, | Pos. horizontal

sRGB, Utilizador

&

1
L |
[

Modo de exibicao

Video Saturagéo

Cor brilhante dacor

0 10|

L

0~100 |

Frequéncia

=)
]
®
1

Contraste Faixa Modo de Filme

5 H
_|pos.vemca| |_|.5~5|
B H
¥ H

0 100|

&
!
5

Automatico, |

Gestor de corLigado,

i a A
i s I
e N v o |
i i i
i o A
i M A

SobTe
Niti | = :
itidez 0~31 | \e/?dpegragao do Desligado
’ - Closed Gestor de corLigado,
Gamma PC, MAC, Video, Gréfico, B&P | %Captioning Desligado

Avangado Audio

Reajuste Reajuste

Reajuste

Egl?gr?g. 'NFor?snkQ,aSi?/ér?sekuat,sl(\:lg'dSrslgﬁgg!’:r?rr:la%lilé(aﬁ, %EE 'Slli mF!W %Fome automatica |—| Gestor de_corLigado,

EAAnvikd, B+=201, Magyar, CestitrsA |, Tiirkce Desligado
—|g|%rnirg |—|Preto, Vermelho, Verde, Azul, Branco —|Auto Power Off (min) |—| 0~180 |
—|Projegio HFrontaI, Traseira, Tecto, Traseira + Tecto _|ﬁ;;gaalimenta(;éo |—| Gestolgssel i(;(;rdLoigado,
_|;c’-)\presenla§§ HEncher/Preencher, 4:3, 16:9, Caixa letra, Nativo _|¥§:33=gﬁge da |—| Normal, Elevada |
—|Distorgéo |—| -30 ~ 30 | —|Modo Lampada |—| Eco, Normal |
—|Zoom digital |—| -10~10 |
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Vista do Submenu OSD

Imagem /
Avancado

Video / Audio / Audio

Instalagéo Il /
Avancado / Rede

Automatico, RGB, _ Estado da
Espago de cor HYCbCr, YPbPr |—| 0-~8 | —Irede Conectar, Desconectar
Temperatura cor grlij&;hl[\lé)rmal : | Mudo |—| Ligado, Desligado _IDHcp Hg::ltgagi corLigado, |
. e
Entrada de aud|0|—| Mini, Mini2(*), RCA | _Iﬁ:’ndere(;o |_|0~255' 0-255, 0~255, 0~255 |
Mascara de
0~255, 0~255, 0~255, 0~255
Imagem / Avangado / Instalagao | / —Isub-rede H |
Gestor de cor A
—|Gateway |—|0~255, 0~255, 0~255, 0~255 |
X Bloqueio de Ligado,
—|Tonal|dade I—|0 ~ 100 seguranga Desligado
—|DNS |—|0~255, 0~255, 0~255, 0~255 |
Saturag&o da Chave Ligado,
[— Vermelho 0~100 —Isegurang;a H Desligado
Desligado, Luz
Ganho 0-~100 Cor da parede Amarela, Rosa, Luz
Verde, Azul, Quadro
f _ Temporizador de
—ITonaIldade |—|O 100 | —Iapresentagéo
Instalagdo I/
p . Avancado / Ajuste
L IVerde 0~ 100 ‘I'D do Projetor H 00~99 | do menu OSD
_IKeystone |_| Ligado, |
_| |_| ~ Automaético Desligado
Ganho 0~ 100 u ! 9 Posigéo do Centro, Baixo, Cima,
menu Esquerda, Direit
Tonalidade 0~100 Instalagéo |/ Avancado /
Menu
—|—H—, Temporizador de apresentagéo translucido HO%' 25%, 50%, 75%, 100%
L {Azul Saturagdo dal 1 100
Temporizador Ligado,
de apresentagdo Desligado
—|Ganho |—|O ~ 100
Periodo do .
Temporizador H 1-60 |
—|Tonalidade |—|O ~ 100
Restaurar —
Temporizador Insta_ll_a&;etio 1} //#\{a_nc;ado /
A este periférico
{Turquesa |{Saturacdo dal_l, 109
Instalagéo Il / Avancado Teste de controlo
—|Ganh0 |—|o ~ 100 remoto
i Aluste do menu OSD
Tonalidade 0~ 100
—Magenta ?g\ﬁuracao da 0~ 100
Lamp Hour Reajuste Teste USB
—|Ganho |—|O ~ 100
Modo Alimentagéo . :
—Ibaixa |—| Ligado, Desligado
—|Tonalidade |—|O ~ 100 Instalagéo Il / Estado
| {Amarelo 0~ 100 —|R5232 |_| RS232, Rede |
i
Ganho 0~ 100
= Informacéo de
Instalagéo Il / video
Avancado / 3D
—|Vermelh0 |—|0 ~ 100
Hora da lampada
T . (Eco, Normal)
= Desligado, DLP-Link,
eranco » H |
Inversédo de . :
—|Ganho |—|0 ~ 100 Sincronizagéo 3DH Ligado, Desligado

\ Nota: (*)N&o disponivel em alguns modelos.
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Menu de Imagem

Prima o botdo MENU para abrir o menu OSD. Prima o botdo cursor €« » para mover para o Menu
Imagem. Prima o bot&o cursor A ¥ para mover-se acima ou abaixo Imagem menu. Prima <« » para

alterar os valores das das configuracgdes.

. (= ||« || || =

Imagem Computador || Video / Audio Instalagio| Instalagaoll
Modo de exibigGo Apresentagio
Cor brilhante 0
Brilho a0
Contraste a0
Nitidez 16
Gamma PC
Avangado b
Reajuste -+ )

Menu=Sair | Selecgdo de menu 4 b | Deslocar aw

ITEM DESCRICAO

Modo de exibigao Prima o botéo cursor <« » para definir o Modo de exibigéo.

Cor brilhante Prima o botéo cursor <« » para ajustar o valor da cor brilhante.

Brilho Prima o botdo cursor <« » para definir o brilho de exibigao.

Contraste Prima o botdo cursor € » para definir o contraste de exibigao.

Nitidez Prima o botéo cursor <« » para definir o nivel de nitidez de exibicéo.

Gamma Prima o botdo cursor <« » para ajustar a corre¢do de gamma do ecra.

Avangado Pfima <! (Entrar) / > para aceder ao menu Avangado. Ver Funcionalidade Avan¢ado na
pagina 23.

Reajuste Prima < (Entrar) / ® para iniciar as configuragdes para os valores padrdes.

- 22—
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Funcionalidade Avancado

Prima o botdo Menu para abrir o menu OSD . Prima «» para ir para o menu Imagem. Prima V A
para ir para 0 menu Avanc¢ado e, em seguida, prima Entrar ou ». Prima ¥ A para se deslocar para

cima e para baixo no menu Avancgado.

. | D ||« || £ || £

Imagem Computador || Video / Audio Instalag&o | Instalagao
Avangado
Espago de cor Automatico
Temperatura cor Normal
Gestor de cor +p

Menu=Sair | | Deslocar 4.

ITEM DESCRICAO

Prima o botdo <« ®» do cursor para ajustar o espago de cor.
Espago de cor (Intervalo: Auto — RGB — YPbPr — YCbCr)

Prima o botdo <« do cursor para ajustar a temperatura da cor.

Temperatura cor (Intervalo: Frio — Normal — Quente)

Prima < (Entrar) / » para aceder ao menu do gestor de cor. (Intervalo: Vermelho-Verde-
Gestor de cor Azul-Turquesa-Magenta-Amarelo-Branco). Ver a pagina 24 para obter mais informagdes
sobre o Gestor de Cor.
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Gestor de Cor

Prima <« (Entrar) / » para aceder ao submenu Gestor de cor.

. | = |« || £ || A

Imagem Computador || Video / Audio Instalagdo | Instalagdo

Avangado \ Gestor de cor

Verde -+
Azul P
Turquesa -l p
Magenta -+
Amarelo S s
Branco -/

Menu=Sair | Ajuste de item +1/p | Deslocar a.w

ITEM DESCRICAO
Vermelho Seleccione entrar no gestor de cor vermelha.
Prima os botGes <« » para ajustar Matiz, Satura¢do e Ganho.
Verde Seleccione entrar no gestor de cor verde.
Prima os botGes <« » para ajustar Matiz, Satura¢do e Ganho.
Azul Seleccione entrar no gestor de cor azul.
Prima os botGes <« » para ajustar Matiz, Saturacdo e Ganho.
Turduesa Seleccione entrar no gestor de cor turquesa.
g Prima os botGes <« » para ajustar Matiz, Satura¢do e Ganho.
Magenta Seleccione entrar no gestor de cor magenta.
g Prima os botGes <« » para ajustar Matiz, Saturacdo e Ganho.
Amarelo Seleccione entrar no gestor de cor amarela.
Prima os botGes <« » para ajustar Matiz, Satura¢do e Ganho.
Branco Seleccione entrar no gestor de cor branca.
Prima os botGes <« » para ajustar Vermelho, Verde ¢ Azul.
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Menu de computador
Prima o botdo MENU para abrir o menu OSD. Prima o botdo cursor €« » para mover para o menu

Computador. Prima o bot&o cursor A ¥ para mover-se acima ou abaixo num menu. Prima <«»
para alterar os valores das das configuracgdes.

|| (m || B || £l || EH

Imagem Computador || Video / Audio Instalagdo | Instalagaoll
Pos. horizontal 0
Pos. vertical 0
Frequéncia o
Faixa 0
Auto imagem - p

Menu = Sair | Selecgio demenu 4 p | Deslocar aw
Pos. horizontal Prima o botdo cursor <« » para ajustar a posi¢do de exibi¢do a esquerda ou direita.
Pos. vertical Prima o bot&o cursor <« » para ajustar a posi¢do de exibi¢do acima ou abaixo.
Frequéncia Prima o botdo cursor < » para ajustar o relogio de amostragem analogico/digital.
Faixa Prima o botéo cursor <« » para ajustar o ponto de amostragem analdgico/digital.
Auto imagem Prima <« (Entrar) / > para ajustar automaticamente para fase, localizagdo, tamanho e posi¢Zo.
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Menu Video/Audio

Prima o botdo MEN

U para abrir o menu OSD. Prima o bot&o cursor € » para mover para 0 menu

Video/Audio. Prima o botdo cursor A ¥ para mover-se acima ou abaixo no menu Video/Audio.
Prima <« » para alterar os valores das das configuragdes.

0 | = || i || e || e

Imagem Computador || Video f Audio Instalag5o | Instalago |l
Video AGC Desligado
Saturagio da cor a0
Matiz de cor a0
Modo de Filme Desligado
Sobre exploragao do video Desligado
Closed Captioning Desligado
Audio -/p
Reajuste )y

ITEM

Video AGC

Menu=Sair | Selecgdo de menu 4 p | Deslocar aw

DESCRICAO

Prima 0 botbes «» para activar ou desactivar Controlo de ganho automatico para fonte
de video.

Saturacdo da cor

Prima 0 botbes <« » para ajustar o brilho.

Matiz de cor

Prima o botfes <« » para ajustar o tom/matiz de video.

Modo de Filme

Prima o botfes <« » para seleccionar um modo diferente de filme.

Sobre exploragdo do video

Prima o botbes <« par activar ou desactivar a sobre exploracdo de video.

Closed Captioning

Prima os botGes «» para activar ou desactivar as Legendas

Audio Prima < (Entrar) / ® para aceder ao menu Audio. Ver Audio na pagina 27.
Reajuste Prima < (Entrar) / » para iniciar as configuragdes para os valores padrdes.
Nota:

O serrilhamento de video ocorre ao reproduzir video entrelagado. Para corrigir este problema abra
o0 menu Video / Audio e ajuste a fungcdo de modo de filme.
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Audio

Prima < (Entrar) / » para aceder ao submenu Audio.

O || &= || «d || ex8 || £

Imagem Computador || Video / Audio Instalag&o | Instalaggo ll
Audio
Volume 4
Mudo Desligado
Entrada de dudio ©

Menu=Sair | | Deslocar a.w

ITEM DESCRICAO

Prima os botGes <« » para ajustar o volume do audio.

Volume (Intervalo: 0~8)

Mudo Prima os botGes <« » para ligar ou desligar a coluna.

Prima os botbes de cursor <« » para seleccionar a entrada de audio.

Entrada de audio (Opcdes: Mini ~ RCA)
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Menu de Instalacgéo |
Prima o botdo MENU para abrir o menu OSD. Prima o botdo cursor €« » para mover para o menu

Instalagdo I. Prima o botédo cursor A ¥ para mover-se acima ou abaixo no menu Instalagéo I. Prima
<P para alterar os valores das das configuragoes.

O || &= ||« || & || £

Imagem Computador || Video / Audio Instalagdo | Instalagao |l

Idioma Portugués
Cor em branco ||
Projegao [P]
Proporgao Encher/Preencher
Distorgao 0
Zoom digital 0
Avancado -/
Reajuste )y

Menu = Sair | Selecgdo de menu 4 p | Deslocar aw

ITEM DESCRICAO

Idioma Prima o botdo cursor <« » para seleccionar um menu de localizagdo diferente.

Cor em branco Prima o botdo cursor <« » para seleccionar uma cor diferente para limpar o ecra.

Projec¢do Prima o bot&o cursor <« » para seleccionar dos quatro métodos de projecg@o.

Proporcéo Prima o bot&o cursor <«» para ajustar a propor¢do da imagem do video.

Distorcédo Prima o botéo cursor <« » para definir o modo de exibigdo.

Zoom digital Prima o botdo <« » do cursor para ajustar o menu de Zoom digital. (Intervalo: -10 ~ +10)

Prima < (Entrar) / ® para entrar no menu Avangado. Consulte Funcionalidade Avangado na

Avangado pagina 32.

Prima < (Entrar) / ® para reajustar todas as defini¢des para valores predefinidos

Reajuste (Idioma e Bloqueio de seguranca).
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Funcdes avancadas

Prima o botdo Menu para abrir o menu OSD. Prima <« » para aceder ao menu Instalagéo I. Prima
A V para aceder ao menu Avanc¢ado e depois prima Enter ou ». Prima ¥ A para se deslocar para
cima e para baixo no menu Avancado. Prima <«» para alterar os valores das definigbes.

B | &2 ||« || sl || =F
Imagem Computador || Video / Audio Instalagao | Instalagaoll
Avangado

Blogueio de seguranga Desligado
Chave seguranga Desligado
Cor da parede Desligado
Temporizador de apresentagao -+ p
ID do Projetor 1]
Keystone Automatico Desligado

Menu=Sair | Deslocar 4w

ITEM DESCRICAO
sBelg(])L?rLz:l?]Igade Prima o botéo de cursor € » para activar ou desactivar a fun¢do de bloqueio de seguranga.
Chave seguranga Prima o botdo de cursor P para activar ou desactivar a fungdo de chave de seguranca.
Cor da parede Prima o bot&o de cursor < » para seleccionar uma cor de parede diferente.
Temporizador de Prima < (Entrar) / » para entrar no menu Apresentacdo. Consulte Temporizador de
apresentacdo apresentacdo na pagina 30.
ID do Projector Prima o botdo <« » do cursor para definir um ID de dois digitos do projector (entre 0 e 99).
Keystone Automatico | Prima o botdo de cursor <» para activar ou desactivar a funcdo de keystone automatico.
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Temporizador de apresentacdo

A funcdo Temporizador de apresenta¢do pode indicar o tempo de apresentagdo no ecra para o
ajudar a gerir melhor o tempo enquanto estiver a fazer uma apresentagao.

Prima <! (Entrar) / » para entrar no submenu Temporizador de apresentacéo.

O || &= ||« || & || £

Imagem Computador || Video / Audio Instalagdo | Instalagao |l

Temporizador de apresentagio

Temporizador de apresentagao Desligado

Periodo do Temporizador 10

Restaurar Temporizador +/p

Menu=Sair | | Deslocar 4w

ITEM DESCRICAO
Temporizador de Prima o botdo de cursor € » para activar ou desactivar a fungdo de temporizador de
apresentagdo apresentacéo.
Periodo do Prima o botéo de cursor <« » para ajustar o periodo do temporizador
Temporizador para aj p P '
Restaurar . . x
Temporizador Prima < (Entrar) / ® para restaurar o contador do temporizador de apresentacéo.
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Menu de instalacéo I

Prima o botdo MENU para abrir o menu OSD. Prima o botdo cursor €« » para mover para o menu
Instalac@o Il. Prima o bot&o cursor A ¥ para mover-se acima ou abaixo no menu Instalagéo II.

ITEM

Fonte automatica

O | & ||« || A || st

Imagem Computador || Video / Audio Instalagao | Instalagao I
Fonte automatica Desligado
Auto Power Off (min) 0
Auto alimentagao ligada Desligado
Velocidade da ventoinha Mormal
Modo Lampada Mormal
Avangado +p
Reajuste de fabrica - p
Estado -y

Deslocar 4w

Selecgio de menu 4 p |

Menu=Sair |

DESCRICAO

Prima o botdo <« » do cursor para activar ou desactivar a detecgdo de fonte automatica.
(Intervalo: Ligado ~ Desligado)

Auto Power Off
(min)

Prima o botdo cursor <« para activar ou desactivar o fechamento automatico da lampada
guando ndo ocorrer sinal.

Auto alimentacéo
ligada

Prima o bot&o cursor <« » para activar ou desactivar alimentagdo automatica ligada se
alimentacéo CA for fornecida.

Velocidade da
ventoinha

Prima o bot&o cursor A V¥ para alternar entre a velocidade de ventilador normal e alta.
Nota: Recomendamos seleccionar velocidade alta em temperaturas altas, umidade alta ou areas
de altitudes altas.

Modo Lampada

Prima o botéo cursor <« » para seleccioar o modo lampada para brilho alto ou brilho baixo
para economizar a vida Util da lampada.

Avancado

Prima <! (Entrar) / > para aceder ao menu Avangado. Ver Funcionalidade Avan¢ado na
pagina 32.

Reajuste de fabrica

Prima <! (Entrar) / » para reajustar todos os itens para os valores predefinidos de fabrica.

Estado

Prima <« (Entrar) / ® para entrar no menu de Estado. Consulte a pagina 40 para obter mais
informacdes sobre Estado.
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Funcionalidade Avancado

Prima o botdo Menu para abrir o menu OSD. Prima <« » para ir para o menu Instalacéo Il. Prima
A V parair para o menu Avancado e, em seguida, prima Entrar ou ». Prima A ¥ para se deslocar
para cima e para baixo no menu Avancgado. Prima <« » para alterar os valores para ajuste.

O || = ||« || &f || &F
Imagem Computador || Video / Audio Instalag&o | Instalagao I
Avangado

Ajuste do menu OSD -+ p
Teste periférico -
Res. hora lamp. -
Modo Alimentagao baixa Desligado
3D Desligado
RS232 RS232
Rede b

Menu=Sair |

| Deslocar 4.

ITEM

Ajuste do menu OSD

DESCRICAO

Prima < (Entrar) / ® para aceder ao menu de ajuste OSD. Ver a pagina 33 para obter mais
informacdes sobre o Configuracéo de menu OSD.

Teste periférico

Prima < (Entrar)/ » para aceder ao menu Teste periférico. Ver a pagina 33 para obter mais
informacdes sobre o Teste periférico.

Res. hora lamp.

Apos substituir a lampada, este item devera ser reajustado. Ver a pagina 34 para obter mais
informacdes sobre a Res. hora lamp.

Modo de
Alimentacéo baixa

Prima < » para ligar ou desligar o Modo de Alimentacédo baixa.

Prima <«=*Enter/ » para aceder ao menu 3D. Consulte a pagina 34 para obter mais informages

3D sobre configuragdes da fungéo 3D.
RS232 Prima < » para seleccionar o modo RS232 (remoto) ou Rede (LAN) de acordo com o método
de ligagéo do projector.
Rede Prima < (Entrar) / ® para entrar no menu Rede. Consulte a pagina 35 para obter mais
informacdes acerca da Rede.
Nota:

Para utilizar a funcéo 3D, active primeiro a op¢do Reproduzir Filme nas definicbes de 3D no Menu
3D do seu dispositivo DVD.
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Configuracao de menu OSD

O || = ||« || £ || &

Imagem Computador || Video / Audio Instalagdo | Instalagao I

Avangado \ Ajuste do menu OSD

Posigao do menu (o]
Menu transhicido 0%
Exibigao do menu 15

Menu=Sair | | Deslocar 4.

ITEM DESCRICAO
Posicdo de menu Prima o botdo <« » para seleccionar um local diferente do OSD.
Menu translucido Prima o botdo <« » para seleccionar o nivel de transparéncia de fundodo OSD.
Exibi¢do do menu Prima o botdo <« » para seleccionar o atraso do tempo limite OSD.

Teste periférico

O || &= ||« || et || &

Imagem Computador || Video / Audio Instalag&o | Instalaggo Il

Avangado \ Teste periférico

Teste de controlo remoto +/p
Teste de cor Ly
Teste de botdo -+ p
Teste USB -l p

Menu=Sair | | Deslocar a.w

ITEM DESCRICAO
Teste de controlo remoto | Prima < (Entrar) / » para testar o controlador remoto I'V para fazer o diagndstico.
Teste de cor Prima < (Entrar) / > para seleccionar cores diferentes no ecra.
Teste de botdo Prima <! (Entrar) / ® para testar o botdo no teclado.
Teste USB Prima <! (Entrar) / » para testar a ligagdo USB com o PC ligado.
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Res. hora lamp.

O || = ||« || £ || &

Imagem Computador || Video / Audio Instalagdo | Instalagao I

Avangado \ Res. hora lamp.

Consulte o manual de utlizador ...

Consulte Redefinindo o tempo da Lampada na pagina 43 para reajustar o temporizador da hora da
lampada.

3D

O || = || «fd || &t || &t

Imagem Computador || Video / Audio InstalagGo | Instalagioll
Avangado \ 3D
3D Desligado
Inversao de Sincronizagdo 30D Desligado

Menu=Sair | Deslocar 4w

ITEM DESCRICAO

3D Prima <« » para seleccionar Desactivar, Ligagdo DLP, ou IV.

Inversdo de

Sincronizagio 3D Prima < » para ligar ou desligar a Invers@o de Sincronizagao 3D.
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Rede
O | &= || o] || et || &t
Imagem Computador || Video / Audio Instalagdo | Instalagao
Avangado \ Rede
Estado darede Conectar
DHCP Desligado
Enderego IP 2552552552585
Mascara de sub-rede 255.295.255.2585
Gateway 255.255.255.265
DNS 2562552552565
Aplicar -+

Menu=Sair | | Deslocar 4w

ITEM DESCRICAO

Estado da rede Mostra o estado da ligacéo da rede.

Prima < » para Ligar ou Desligar o DHCP.

DHCP Nota: Se seleccionar DHCP Desligado, preencha os campos Endereco IP, Méscara de sub-
rede, Gateway, e DNS.

Endereco IP Introduza um endereco IP valido se o DHCP estiver desligado.

Mascara de sub-rede Introduza uma Méscara de sub-rede valida se 0 DHCP estiver desligado.

Gateway Introduza um endere¢o de Gateway valido se o DHCP estiver desligado.
DNS Introduza um nome de DNS vélido se o DHCP estiver desligado.
Aplicar Prima <! (Entrar) / ® para confirmar as defini¢des.
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Para uma utilizagédo simples e facil, o projector oferece diversas funcionalidades de rede e gestédo remota.

A funcao LAN/RJ45 do projector permite gerir remotamente através de uma rede fungdes como:
Ligar/Desligar o projector, ajustar o Brilho e o Contraste. Permite também obter informacdes de estado do
projector, tais como: Fonte de video, Sem som, etc.

()

(Ethe]rnet)

LAN_RJ45
1. Ligue um cabo RJ45 as portas RJ45 do projector e do PC (Portatil).

2. No PC (Portatil), seleccione Start (Iniciar) —Control Panel (Painel de controlo) —Network
Connections (Ligagdes de rede).

Adminisirator

Internet ‘—_} My Documents
) 15N Explorer =
. b My Recent Documents #
E-mail
115N Explorer L_J )
My Picktures

FEW crrrnand Promipt _J My Music
< E My Computer
é Internet Explorer e

1 B’ Control Panel
Paint
Y

Set Program Access and
Defaults

| Tour Windows $P
k Conneckt Ta »
) )
é‘-l Bl Epess }:::é Printers and Faxes
r:‘:;_j_é HyperTerminal 9) e
’_) Search
All Programs ¥ =] Run...

Log OfF @ Turn OFF Computer

T 0
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3. Clique com o botéo direito em Local Area Connection (Ligacao de area local) e seleccione
Properties (Propriedades).

% Network Connections -18] x|

File Edit Wiew Favortes Tools  Adw: »|QBack ™ » '|','r

Address [& Network Connections | EJ e

LAN or High-Speed Internet

Disable
Status
Repair

Eridge Connections

Create Shortcut
Delete

Rename

Wizard

%

Mew Connection Wizard — Nebwork Setup Wizard

-J Wigws or change settings For khis connection, such as adapter, protocol, or moc 2

4. Najanela de Properties (Propriedades), seleccione o separador General (Geral) e seleccione
Internet Protocol (TCP/IP) (Protocolo IP (TCP/IP).

5. Clique em Properties (Propriedades).
21|
Genesal | Advanced |
Caonnect using:
|. Broadcom Nel<treme 57xx Gigabit Cc Conbguee... |

This connection uses the followng tems:

rinstal | [ Propeties |

~ Dezcrot
Transmission Control Protocol/internet Protocol The default

wade area network protocol that provides communication
actoss diverse mterconnected networks.

¥ Show icon in notification area when connected
¥ MNotify me when this ion has limded o no ity

oK I Cancel I
6. Clique em Use the following IP address (Utilizar o seguinte endereco IP) e preencha o

endereco IP e a Mascara de sub-rede, depois cligue em OK.
2]Ed

General |

“You can get P seftings assigned automatically if your network supports
this zapability. Otherwise, you need to ask your netwark, administrator for
the appropriats |P settings

€ Dbtain an [P address sutomatically

6 Uss the following IP address

1P addrezs: 10 .10 .10 . 93

Subnet mask: 255 .255.285. 0
Default gateway: . .

£ [btait DS server address automatically

—% Use the following DNS server addresses:

Prefered DMS server
Altemate DNS server: . .

Advanced.
Cancel
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10.

11.
12.

Prima o botdo Menu no projector.

Seleccione Installation Il (Instalagéo Il) - Advanced (Advangado) — Network (Rede).

Depois de aceder ao menu Network (Rede), introduza o seguinte:
» DHCP: Desligado

» Endereco IP: 10.10.10.10

» Mascara de sub-rede: 255.255.255.0

» Gateway: 0.0.0.0

» Servidor DNS: 0.0.0.0

Prima < (Entrar) / » para confirmar as definigfes.

Abre um navegador de Internet
(por exemplo o, Microsoft Internet Explorer com Adobe Flash Player 9.0 ou superior).
{2 ¥ - Wa :

.,’ijf ‘C_}"‘ v(]wn.m.m.m =l |E| IXI [

Jr RBRE | @ EEES - o SINEE g MERIEE -

@ wa|EE || B - C
SEELTRTEEE - 5 Inprivare /5
78 H BEr Intemet Bxplorer BLUACIEFTRERSRYTERS B4 - AR ARk T T (o 77 B T ERS B AR Y -

Na barra de Endereco, introduza o endereco IP: 10.10.10.10.
Prima <« (Entrar) / ».

O projector esta configurado para gestao remota. A funcdo LAN/RJ45 sera exibida da seguinte

forma.

| Toals Irif | ContactIT Help

Sources List

hend A

< Enter =

Blank v

=
@Hﬂ\l Expansion Options
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Crastron Contral Projector User Password
IF Address | 192.168.0.20 Projectar Mame | A01 |_|Enabled
IFID | 03 Location | Room Mew Passward
Port | 41794 Assigned To | Sir. Canfirm
Send Send Send
DHCP |_|Enabled
IP Address | 10.10.10.10 Admin Password
Subnet Mask | 2552552550 | |Enabled
Default Gateway | 0.0.0.0 Mew Password
DMS Server | 0.0.0.0 Confirm
Send Send

COMPRIMENTO

CATEGORIA ITEM (CARACTERES)
IP Address (Enereco IP) 14
Crestron Control IPID (ID do IP) 2
Port (Porta) 5
Projector Name (Nomde do projector) 10
Projector Location (Local) 9
Assigned To (Atribuido a) 8
DHCP (Enabled) (DHCP (activado)) (N/D)
_ _ IP Address (Endereco IP) 15
ngf?gtgggglggrfeté%g Subnet Mask (Mascara de sub rede) 15
Default Gateway (Gateway predefinido) 15
DNS Server (Servidor de DNS) 15
Enabled (Activada) (N/D)
(Usseenrhpaagzvtlj?irl?za dor) New Password (Nova senha) 15
Confirm (Confirmar) 15
Enabled (Activada) (N/D)
gmg E(?rsr?;/r\s) rd New Password (Nova senha) 15
Confirm (Confirmar) 15

Para mais informacdes, queira visitar http://www.crestron.com.
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Reajuste de fabrica

Prima o botédo cursor A ¥ para mover-se acima ou abaixo no menu Instalacao Il. Seleccione o
submenu Reajuste de fabrica e prima <! (Entrar) / » para reiniciar os itens de menu para os
valores padrdes de fébrica (idioma e blogueio de seguranca).

-

Imagem

=

Computador

(5]

Video / Audio

eofl

Instalagao |

sfl

Instalagao I

Fonte automatica

Auto Power Off (min)
Auto alimentagao ligada
Velocidade da ventoinha

Modo Lampada

Avangado
Reajuste de fabrica

Estado

Desligado
0
Desligado
Mormal
Normal
+p
)
b

Menu=Sair |

Ajuste de item «L”p

Deslocar 4w

Estado

Prima o bot&o cursor A ¥ para mover-se acima ou abaixo no menu Instalacao Il. Selecione o
submenu Instalacdo Il e prima <« (Entrar) / » para entrar no submenu Estado.

0 | =

(5]

sotl || sl

Imagem Computador || Video / Audio Instalagdo | Instalagao I
Estado
Fonte de entrada RGB analdgico
Informagio de yvideo 1024 x 768 (@ B0 Hz
Hora da lampada (Eco , Normal) 1] 0

ITEM DESCRICAO

Fonte de entrada Exibe a fonte activada.

Informacéo de video video.

Exibe as informages de resolucéo/video para a fonte RGB e padrdes de cor para fonte de

Hora da lampada
(Eco, Normal)

Hora da lampada usada para informacdes é exibida. ECO e contador Normal sdo separados.
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MANUTENCAO E SEGURANCA

Substituicao da Lampada de projeccao

A ldmpada de projeccao deve ser substituida quando se queimar. Ela somente deve ser substituida
por outra pega de reposigao certificada, que vocé pode encomendar de seu revendedor local.

Importante:
a. A lampada de projec¢do usada neste produto contém uma quantidade pequena de mercdurio.

b. Néo elimine este produto como lixe doméstico geral.

c. A eliminagao deste produto deve ser feita de acordo com os requlamentos da sua autoridade
local.

Aviso:

Certifique- se de desligar e também desconectar o projector pelo menos uma hora antes de
substituir a lampada. O ndo cumprimento dessa recomendagéo podera resultar em uma grave
queimadura.

1 . Desaperte o parafuso da
tampa do compartimento da
lampada.

2_ Abra a tampa de
compartimento da lampada.
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3_ Retire os trés parafusos do
modulo da lampada.

4_ Levante o manipulo do
modulo.

5 Puxe firmemente do manipulo
* do modulo para remover o
moddulo da lampada.

6 Reverta os passos 1 para 5
" para instalar o novo modulo da
lampada.
Ao instalar, alinhe o modulo
da lampada com o conector e
verifique seu nivel par evitar
dano.

Nota: O modulo da lampada
deve ficar preso com
seguranga no lugar e o
conector da lampada deve ser
ligado correctamente antes de
apertar os parafusos.
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Redefinindo o tempo da Lampada

Depois de substituir a lAmpada, deve reiniciar o temporizador para zero. Consulte 0s seguintes
procedimentos:

]_, Prima o botdo Menu para abrir 0 @ {,Q ((tt‘]_| @ﬂ ﬁl

menu OSD Imagem Computador | | Video 7 Audio Instalagao | Instalagao Il
Fonte automatica Desligado
Auto Power Off {min) 0
. ~ Auto alimentagao ligada Desligado
2 . Prima o bOtaO cursor 4> p%ra Velocidade da ventoinha MNormal
mover para o0 menu Instalagao 1. oL Normal
Prima o bot&o do cursor para se e PN
deslocar para baixo para Avanc¢ado. Reajuste de fabrica S
Estado /b

Menu = Sair I Ajuste de item «1/p I Deslocar 4w

3. Prima o botdo cursor A ¥ para ] {,% (=i ol || ==l
mover abaiXO pal‘a Res, hora |émp Imagem Computador | | ¥ideo 7 Audio Instalagdo | Instalagao Il
Avancado
Ajuste do menu OSD /)
Teste periférico )
Res. hora lamp. L
Modo Alimentag5o baixa Desligado
3D )
R5232 R5232
Rede )

Menu = Sair | Ajuste deitem +1/p | Deslocar &%

4. Prima o cursor » ou o botdo Enter. £ C% ((‘b—l @ﬂ ﬁl

ApareCe uma mensagem no ecra. Imagem Computador || Video # Audio || Instalaciol Instalagao Il

Avangado } Res. hora lamp.

5, Prima os botdes ¥V A <« » par
reiniciar a hora da lampada.

Consulte o manual de utlizador ...

6. Prima o botdo MENU para retornar
para Instalagéo I1.
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Limpeza do Projector

A limpeza do projector para remover a poeira e a sujeira ird ajudar a assegurar uma operacgao-livre
de problemas.

Aviso:
1. Certifique-se de desligar e desconectar o projector pelo menos uma hora antes da limpeza. O

nao cumprimento dessa recomendacgéo podera resultar em uma grave queimadura.

2. Use somente um pano umedecido para limpeza. Nao deixe agua cair nas aberturas de
ventilacdo no projector.

3. Se deixar cair um pouco de agua no projector enquanto estiver fazendo a limpeza, deixe-o
desligado num local bem ventilado diversas horas antes de usa-lo.

4. Se cair muita agua dentro do seu interior, solicite assisténcia técnica.

Limpeza da Lente

Pode comprar um limpador da lente éptica na loja de material electrénico. Consulte o seguinte para
limpar a lente do projector.

1. Cologue um pouco de limpador de lente 6ptica em um pano macio e limpo. (Nao aplique o
limpador diretamente sobre a lente Optica).

2. Limpe levemente a lente com um movimento circular.

Cuidado:
1. Néo faca a limpeza com limpadores abrasivos ou solventes.

2. Para evitar descoloragéo ou perda de brilho, evite passar limpador na caixa do projector.

Limpeza da Caixa

Consulte os itens a seguir para limpeza da caixa do projector.

1. Retire a poeira com um pano umedecido limpo.

2. Umedeca 0 pano com agua quente e detergente leve (tal como usado para lavar louca) e depois
limpe a caixa.

3. Retire todo o detergente do pano e limpe o projector novamente.

Cuidado:
Para evitar a descoloracdo ou adulteracdo da caixa, ndo use limpadores com alcool abrasivos.
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Uso do Bloqueio Kensington®

Uso do Blogueio Kensington®

Se estiver preocupado com seguranca, prenda ao projector um objeto que figue permanentemente na

fenda Kensington e também um cabo de seguranca.
— O

| RS-232C (
VoS |
! 3
o )
I R —— @

Nota:
Entre em contacto com seu vendedor para detalhes da compra de um cabo Kensington de
seguranca adequado.

O bloqueio de seguranca corresponde ao sistema de seguranca MicroSaver Security Kensington.
Se tiver algum comentario contacte: Kensington, 2853 Campus Drive, San Mateo, A, CA 94403,
Estados Unidos. Tel: 800-535-4242, http://www.Kensington.com.

Utilizar a barra de seqguranca

Além da funcao de proteccao por palavra-passe e do bloqueio Kensington, a Barra de Seguranca
ajuda a proteger o projector contra remog¢ao ndo autorizada. Consulte a imagem seguinte.
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SOLUCAO DE PROBLEMAS

PROBLEMAS E SOLUCOES MAIS COMUNS

Essas directrizes fornecem sugestdes para lidar com problemas que possa encontrar durante o uso
do projector. Se o problema permanecer sem solugdo entre em contacto com seu revendedor para
assisténcia.

Geralmente depois de se perder tempo na resolucdo do problema, o problema é reduzido a algo tdo
simples quanto uma ligacéo frouxa. Verifique os seguintes itens antes de passar para solucdes de
problemas especificos.

e Use algum outro dispositivo eléctrico para confirmar se a saida elétrica esta funcionando.
¢ Verifique se o projector esté ligado.

e Verifique se todas as conexdes estéo ligadas correctamente.

e Verifigue se o dispositivo anexado esté ligado.

e Verifique se o PC ligado ndo esta no modo suspenso.

e Verifigue se um computador portatil ligado esteja configurado para a exibi¢cao externa.
(Isto é feito normalmente apertando-se uma combinacao de teclas Fn em seu
computador portatil).

Sugestdes para Resolucao de Problemas

Em cada secc¢éo de problema, tente os passos na ordem sugerida. Isso podera ajuda-lo a resolver o
problema mais rapidamente.

Tente esclarecer o problema e desse modo evitar a substituicdo de pec¢as ndo defeituosas.
Por exemplo, se vocé substituir as baterias e o problema persistir, coloque as baterias originais de
volta e va para o passo seguinte.

Mantenha um registo dos passos observados quando utilizar a resolucdo de problemas: A
informacao pode ser Util quando chamar o suporte técnico ou para obter informar ao pessoal da
assisténcia.
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LED de mensagem de erro

; LED DE ALIMENTACAO EEDRE
MENSAGENS DE CODIGO DE ERRO o TEMPERATURA LED PRONTO PISCA
ACIMA
Modo de suspensao Ligado 0 0
Temperatura alta 0 Ligado 0
Erro do estado de rompimento térmico 4 0 0
Erro de lampada 0 0 Ligado
Erro ventl 6 0 1
Erro vent2 6 0 2
Erro vent3 6 0 3
Porta da lampada aberta 7 0 0
Erro DMD 8 0 0
Erro caixa de cores 9 0 0

Caso ocorra um erro, desligue o cabo de alimentacdo AC e aguarde um (1) minuto antes de reiniciar o
projector. Se os LEDs Power ou Lamp ainda estiverem a piscar, ou se o LED Over Temp estiver aceso, ou se
ocorrer qualquer outra situacdo que nao esteja listada na tabela acima, queira contactar o seu centro de apoio
ao cliente.

Problemas com a Imagem

Problema: Nenhuma imagem aparece no ecré
1. Verifique as configuragdes em seu computador portatil ou PC.
2. Desligue todos os equipamentos e ligue novamente na ordem correta.

Problema: A imagem néao esta nitida
1. Ajuste a funcdo Focagem no projector.
2. Prima o botdo Auto no controlo remoto ou projector.
3. Verifique se a distancia do projector-para-ecra esteja dentro de 10 metros da faixa especificada.
4. Verifique se a lente do projector esta limpa.

Problema: A imagem estd mais larga na parte superior ou inferior (efeito trapezéide)
1. Posicione o projector de modo que fique tdo perpendicular tanto quanto possivel ao ecra.
2. Use o botdo Distorc¢do no controlo remoto ou no projector para corrigir o problema.

Problema: A imagem néo esta nitida
Verifiqgue a configuracao de Projec¢cdo no menu Instalacédo | do OSD.

Problema: A imagem né&o estd nitida

1. Defina as configuracdes de Frequéncia e Localizacdo no menu Computador do OSD
para as definicdes padrdes.

2. Para ter certeza de que o problema nédo é causado por uma placa de video conectada ao
PC, conecte em outro computador.

Problema: A imagem esté opaca, sem contraste
Ajuste a configuracdo de Contraste no menu Imagem do OSD.
Problema: As cores da imagem projetada ndo correspondem aimagem da fonte

Ajuste as configura¢cbes de Temperatura de cor e Gama no menu Imagem do OSD.
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Problemas com a Lampada
Problema: Nao h&luz no projector

1. Verifigue se o cabo de energia esta ligado adequadamente.

2. Certifigue-se de que a fonte de energia esteja activa fazendo um teste com outro
dispositivo eléctrico.

3. Reinicie o projector na ordem correta e verifique se o LED de energia apresenta a cor
verde.

4. Caso tenha trocado a lampada recentemente, verifique as ligagcbes da lampada.

5. Substitua o médulo da lampada.

6. Coloque a ldmpada antiga de volta no projector e solicite o seu reparo.
Problema: A lampada se apaga

1. As sobrecargas de energia podem fazer com que a lampada se desligue. Ligue
novamente o cabo de alimentac&o. Quando o LED de Alimentagéo estiver ligado, prima o
botdo de alimentacéo.

Substitua 0 mddulo da lampada.

Coloque a lampada antiga de volta no projector e solicite o seu reparo.

Problemas com o Controlo Remoto
Problema: O projector ndo responde ao controlo remoto
Aponte o controlo remoto para o sensor remoto do projector.
Certifique-se de que o caminho entre o controlo remoto e 0 sensor ndo esteja obstruido.
Desligue todas as lampadas fluorescentes da sala.
Verifique a polaridade da bateria.
Substitua as baterias.
Desligue outros dispositivos com infravermelho nas proximidades.

No ok~ oebn

Providencie uma revisao no controlo remoto.

Problemas de Audio

Problema: N&o ha nenhum som
1. Ajuste o volume no controlo remoto.
2. Ajuste o volume da fonte de audio.
3. Verifique a ligacédo do cabo de audio.
4. Teste a saida de audio de fonte com outros altifalantes.
5. Solicite reparo para o projector.

Problema: O som estéa distorcido
1. Verifique a ligacao do cabo de audio.
2. Teste a saida de audio de fonte com outros altifalantes.
3. Solicite reparo para o projector.

Reparar o Projector

Se nao conseguir resolver o problema correctamente deve obter reparo para o projector. Embale o
projector na caixa original. Inclui uma descrigdo do problema uma lista de verificagdo dos passos que
tomou ao tentar fixar o problema: As informag8es podem ser Uteis para a assisténcia técnica. Para
obter o reparo, devolva o projector para o local onde o comprou.
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Perguntas e Respostas sobre HDMI™
Q. Qual a diferenca entre um cabo HDMI™ “Normal” e um cabo HDMI™ “Alta
velocidade”?

Recentemente, a HDMI™ Licensing, LLC anunciou que os cabos seriam testados como
cabos Normais ou de Alta velocidade.

e Os cabos HDMI™ normais (ou de “categoria 1”) foram testados a velocidades de 75Mhz
ou até 2,25Gbps, que é o equivalente a um sinal de 720p/1080i.

e Os cabos HDMI™ de Alta velocidade ou de “categoria 2") foram testados a velocidades de
340Mhz ou até 10,2Ghbps, que é a maior largura de banda disponivel actualmente
utilizando um cabo HDMI™ e pode suportar sinais de 1080p incluindo sinais com
profundidades de cor e/ou taxas de actualiza¢des elevadas a partir da fonte do sinal. Os
cabos HDMI™ de Alta velocidade sdo também capazes de suportar maiores resolucdes de
ecrd, como monitores de cinema WQXGA (resolucao de 2560 x 1600).

Q. Como posso utilizar cabos HDMI™ com mais de 10 metros?

Existem varios adaptadores HDMI™ para solugées HDMI™ que prolongam a distancia
efectiva de um cabo tipico de 10 metros até distancias muito maiores. Os fabricantes desses
adaptadores produzem uma variedade de solu¢cBes que incluem cabos activos (circuitos
electrénicos activos incorporados nos cabos que intensificam e prolongam o sinal do cabo),
repetidores, amplificadores, assim como cabos de CAT5/6 solugGes de fibra dptica.

Q. Como posso saber se um cabo HDMI™ é certificado?

Todos os produtos HDMI™ devem ser certificados pelo fabricante cumprindo as
especificacdes do teste de conformidade HDMI™. No entanto, poderdo existir cabos com o
log6tipo HDMI™ mas que n&o foram devidamente testados. A HDMI™ Licensing, LLC
investiga activamente esses casos para garantir que a marca registada HDMI™ é
devidamente utilizada no mercado. Recomendamos que os consumidores comprem cabos
em locais conceituados fabricados por uma empresa fidedigna.

Para obter informacdes mais detalhada, visite http://www.hdmi.org/learningcenter/faq.aspx#49
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ESPECIFICACOES
Especificagoes
D851 D853W D855ST
D D850 D85AA~AE | D85CWA~CWE | D85ESTA~ESTH
Tipo de ecra TIDMD 0,55 TIDMD 0,55 TIDMD 0,65 TIDMD 0,55
- SVGA XGA WXGA

Resolugéo 800x600 1024x768 1280x800 XGA 1024x768
Distancia de projecgao 1~10m 1,5~10m 0,5~5m
UELUE 1D OO0 25,6" ~ 307,6" 40" ~ 306" 37,3~ 373"
projecgao

Focagem
Lente de projeccao Focagem Manual/Zoom Manual Manual/Correcgéo

de Zoom
Taxa de zoom 1,2x ‘ 1,15x Corrigir

Correcgéao de distorgao
vertical

Métodos de projecgao Frontal, Traseira, Mesa/Tecto (Traseira, Frontal)
Compatibilidade de dados VGA, SVGA, XGA, SXGA, SXGA+, UXGA, Mac
SDTV/ EDTV/ HDTV 480i, 480p, 720p, 1080i, 1080p
Compatibilidade de video NTSC/NTSC 4.43, PAL (B/G/H/I/M/N/60), SECAM
Sinc. H. 15, 30 — 90 kHz

Sinc. V. 43 -85Hz

FCC-B, cUL, UL, CE, C-tick, CCC, KC, CB, GOST, NOM, SASO,
TBD, Taiwan Green Mark

+/- 30 passos

Certificagao de seguranga

Temperatura em 5~ 35°C
funcionamento
Dimensodes 306 mm (L) x 206 mm (P) x 104 mm (A)
Entrada AC AC Universal 100-240, Tipico @ 110VAC (100-240)/+-10%
Consumo de energia Tipico 280W (Normal) / Tipico 240W (Eco)
Em espera <1 watts
Lampada 220W (Normal) / 190W (Eco)
Altifalantes Altifalante mono de 10W

VGA x 1

DVI-I x 1

Video composto x 1
Terminais de entrada — | HDMI™ x 1
RCA AUDIO x 2

Mini conector
de audio x 1

Mini conector de audio x 2
VGA x 1
Mini conector de audio x 1
RS-232C
RJ45
Mini conector MIC x 1
— | Activador de ecré de 12 VCC
usB

Bloqueio do tipo Kensington Lock / Barra de Seguranga

Terminais de saida

Terminais de controlo

Seguranga

Nota: Para questdes relativas a caracteristicas de produtos, queira contactar o seu distribuidor
local.
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Modelo

Tipo de ecréd
Resolucéo

Distancia de projeccéo
Tamanh~o do ecra de
projecgao

Lente de projeccéao
Taxa de zoom

Correccéo de distorcéo
vertical

Métodos de projeccéo

Compatibilidade de dados
SDTV/ EDTV/ HDTV
Compatibilidade de video

Sinc. H.
Sinc. V.

Certificacéo de seguranca

Temperatura em
funcionamento

Dimensodes
Entrada AC

Consumo de energia

Em espera
Lampada

Altifalantes

Terminais de entrada

Terminais de saida

Terminais de controlo

Seguranca

D857WT D859
D85GWTA~-GWTE D85IA~IE
TIDMD 0,65" TIDMD 0,55"

WXGA 1280x800 XGA 1024x768

05~5m 1-10m

43,8" ~ 438" 30" ~ 300"

Focagem Manual/

Correccao de Zoom Focagem Manual/Zoom Manual

Corrigir 1,2x

+/- 30 passos

Frontal, Traseira, Mesa/Tecto (Traseira, Frontal)

VGA, SVGA, XGA, SXGA, SXGA+, UXGA, Mac

480i, 480p, 720p, 1080i, 1080p

NTSC/NTSC 4.43, PAL (B/G/H/I/M/N/60), SECAM

15, 30 — 90 kHz

43 -85 Hz

FCC-B, cUL, UL, CE, C-tick, CCC, KC, CB, GOST, NOM, SASO, Taiwan Green Mark

5°~35°C

306 mm (L) x 206 mm (P) x 104 mm (A)

AC Universal 100-240, Tipico @ 110VAC (100-240)/+-10%

Tipico 280W (Normal) / Tipico 290W (Normal) /
Tipico 230W (Eco) Tipico 240W (Eco)

<1 watts

220W (Normal) / 190W (Eco)

Altifalante mono de 10W

VGA X1

DVI-I x 1 ‘ _

Video composto x 1

HDMI™ x 1

RCA AUDIO x 2

Mini conector de audio x 1

Mini conector de audio x 2

VGA X1

Mini conector de audio x 1

RS-232C

RJ45

Mini conector MIC x 1

Activador de ecrd de 12 VCC —

uUsB

Bloqueio do tipo Kensington Lock / Barra de Seguranca

Nota: Para questdes relativas a caracteristicas de produtos, queira contactar o seu distribuidor

local.
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Distancia e Tamanho de Projecc¢éo

Altura da imagem

Distancia de projeccgéo

A
A 4

Tabela de disténcia e tamanho de projeccdo

D850/ D851/ D85AA~AE
DIAGONAL DA LARGURA DA ALTURA DA DISTANCIAPE DISTANCIAPE
IMAGEM IMAGEM IMAGEM PROJECCAO PROJECGCAO DEsvIO-A
(POLEGADAS) (POLEGADAS) (POLEGADAS) (MM)
40 32 24 1300 1561 85
60 48 36 1951 2341 127
70 56 42 2276 2731 148
72 57,6 43,2 2341 2809 153
80 64 48 2601 3121 169
84 67,2 50,4 2731 3277 178
90 72 54 2926 3511 191
96 76,85 57,6 3121 3745 203
100 80 60 3251 3901 212
120 96 72 3901 4682 254
135 108 81 4389 5267 286
150 120 90 4877 5852 318
200 160 120 6502 7803 424
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D853W / D85CWA~CWE
DIAGONAL DA LARGURA DA ALTURA DA DISTANCIAPE DISTANCIAPE
IMAGEM IMAGEM IMAGEM PrRoJECCAO PROJECCAO DESsvIO-A
(POLEGADAS) (POLEGADAS) (POLEGADAS) D (L) LD
De PARA
40 33,92 21,20 1310 1516 61
60 50,88 31,80 1964 2275 92
70 59,36 37,10 2292 2654 107
72 61,06 38,16 2357 2729 110
80 67,84 42,40 2619 3033 122
84 71,23 44,52 2750 3184 128
90 76,32 47,70 2947 3412 138
96 81,41 50,88 3143 3639 147
100 84,80 53,00 3274 3791 153
120 101,76 63,60 3929 4549 183
135 114,48 71,55 4420 5118 206
150 127,20 79,50 4911 5686 229
200 169,60 106,00 6548 7582 306
D855ST / D85ESTA~ESTH
DIAGONAL DA LARGURA DA ALTURA DA DISTANCIA DE PROJECCAO DESVIO-A
caeeme) | [roizes) | pelssens D (MM)
40 32 24 536 87
60 48 36 805 130
70 56 42 939 152
72 57,6 43,2 966 156
80 64 48 1073 174
84 67,2 50,4 1127 182
90 72 54 1207 195
96 76,8 57,6 1287 208
100 80 60 1341 217
120 96 72 1609 261
135 108 81 1811 293
150 120 90 2012 326
200 160 120 2682 434
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D857WT / D85GWTA~GWTE
DIAGONAL DA LARGURA DA ALTURA DA DISTANCIA DE PROJECCAO DESVIO-A
Coemns) | (Ealsemrs) | (s G (MM)
40 Sem focagem
60 50,88 31,80 679 95
70 59,36 37,10 792 110
72 61,06 38,16 815 113
80 67,84 42,40 905 126
84 71,23 44,52 950 132
90 76,32 47,70 1018 142
96 81,41 50,88 1086 151
100 84,80 53,00 1131 158
120 101,76 63,60 1358 189
135 114,48 71,55 1527 213
150 127,20 79,50 1697 236
200 169,60 106,00 2263 315

D859/ D85IA~IE

DIAGONAL DA LARGURA DA ALTURA DA DISTANCIAPE DISTANCIAPE
IMAGEM IMAGEM IMAGEM PROJECCAO PROJECCAO
(POLEGADAS) (POLEGADAS) (POLEGADAS) (MM)
40 32 24 1300 1561 85
60 48 36 1951 2341 127
70 56 42 2276 2731 148
72 57,6 43,2 2341 2809 153
80 64 48 2601 3121 169
84 67,2 50,4 2731 3277 178
90 72 54 2926 3511 191
96 76,85 57,6 3121 3745 203
100 80 60 3251 3901 212
120 96 72 3901 4682 254
135 108 81 4389 5267 286
150 120 90 4877 5852 318
200 160 120 6502 7803 424
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Tabela de Modo de Temporizagcéo

\ \
SINAL RESOLUCAO ‘ S('I'E%RZ;_I S'é\:_c':';)v CCS)'_V\I;)I,IOD SI’ETOO ! COMPONENTE RGB HI[D)\I\;III/TM
NTSC - 15,734 60,0 o) — — —
PAL/SECAM - 15,625 50,0 o — — —
720 x 400 37,9 85,0 - - O @)
640 x 480 31,5 60,0 - - O @)
640 x 480 37,9 72,0 - - O @)
640 x 480 375 75,0 - - O @)
640 x 480 43,3 85,0 - - O @)
800 x 600 35,2 56,0 - - O @)
800 x 600 37,9 60,0 - - o] o
800 x 600 48,1 72,0 - - o] o
800 x 600 46,9 75,0 - - o] o
800 x 600 53,7 85,0 - - O @)
1024 x 768 48,4 60,0 - - O @)
1024 x 768 56,5 70,0 - - o) @)
VESA 1024 x 768 60,0 75,0 - - O @)
1024 x 768 68,7 85,0 - - O O
1280 x 800 49,7 59,8 - - O @)
1280 x 800 62,8 74,9 - - O @)
1280 x 800 71,6 84,8 - - O @)
1280 x 1024 63,98 60,0 - - O @)
1280 x 1024 79,98 75,0 - - o] o
1280 x 1024 91,10 85,0 - - o] o
1280 x 960 60,0 60,0 - - o] o
1280 x 960 85,9 85,0 - - O @)
1400 x 1050 65,3 60,0 - - O @)
1440 x 900 70,6 75,0 - - O @)
1440 x 900 55,6 60,0 - - O @)
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| |
‘ RESOLU Ao‘ SINCR H SINCRV CompoSTO/ COMPONENTE RGB DVviI/
¢ (KH2z) (Hz) S-VIDEO | | HDMI™

1600 x 1200 75,0 60,0 — — @] (0]
640 x 480 35,0 66,68 — — (@] O
832 x 624 49,725 74,55 — — @] O
Apple Mac

1024 x 768 60,24 75,0 — — @] O
1152 x 870 68,68 75,06 — — (0] O
480i 15,734 60,0 — (0] — O

SDTV
576i 15,625 50,0 — (0] — O
480p 31,469 60,0 — (0] — O

EDTV
576p 31,25 50,0 — (0] — O
720p 37,5 50,0 — (0] — O
720p 45,0 60,0 — (0] — O
1080i 33,8 60,0 — (0] — O

HDTV
1080i 28,1 50,0 — (0] — O
1080p 67,5 60,0 — (0] — O
1080p 56,3 50,0 — (0] — O

O: Frequéncia suportada
—: Frequéncia suportada

* . Nivel de exibi¢éo
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Dimensbes do Projector

— 306mm [12,1polegadas] =
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CONCORDANCIA COM REGULAMENTOS

Aviso FCC

O equipamento foi testado e encontra-se de acordo com os limites para dispositivos digitais Classe B
conforme a Parte 15 das normas FCC. Estes limites sdo definidos para fornecer proteccéo razoavel
contra interferéncia danosa quando o equipamento é operado num ambiente comercial.

Este equipamento gera, usa e pode irradiar energia de frequéncia e, se néo instalado e usado de
acordo com o manual de instrucdes pode causar interferéncia danosa as comunicacdes de radio. A
operacdo deste equipamento em areas residenciais é provavel de causar interferéncia danosa
quando o utilizador seré solicitado a corrigir a interferéncia as suas proprias custas.

Alteracdes ou modificagdes ndo expressamente aprovadas pelas partes responsaveis para
concordéancia pode interferir com a autoridade do utilizador em operar este equipamento.

Canada
Este aparelho classe digital B esta de acordo com o ICES-003 canadense.
Certificacbes de Seguranca

FCC-B, cUL, UL, CE, C-tick, CCC, KC, CB, GOST, NOM, SASO, TBD e Taiwan Green Mark.
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ANEXO /
RS-232C Protocol
RS232 Setting
Baud rate: 9600
Parity
check: None
Data bit: 8
Stop bit: 1
Flow
Control None
Minimum delay for next command: 1ms
Control Command Structure
Header code Command code |[Data code |End code
HEX Command Data 0Dh
ASCII ‘v’ Command Data CR

Operation Command

Note:

XX=00-98, projector's ID, XX=99 is for all projectors
Return Result P=Pass / F=Fail
n: 0:Disable/1: Enable/Value(0~9999)

Command Group 00

ASCII Function Description Return Result
VXXS0001 Power On P/F
VXXS0002 Power Off P/F
VXXS0003 Resync P/F
VXXG0004 Get Lamp Hours Pn/F
VXXS0006 System Reset P/F

0:Reset
VXXG0007  |Get System Status ;fcs)ta”db.y Pn/F
:Operation
3:Cooling
VXXG0008 Get F/W Version Pn/F
Command Group 01

ASCII Function Description Return Value
VXXG0101 Get Brightness n=0~100 Pn/F
VXXS0101n Set Brightness n=0~100 P/F
VXXG0102 Get Contrast n=0~100 Pn/F
VXXS0102n Set Contrast n=0~100 P/F
VXXG0103 Get Color n=0~100 Pn/F
VXXS0103n Set Color n=0~100 P/F
VXXG0104 Get Tint n=0~100 Pn/F
VXXS0104n Set Tint n=0~100 P/F
VXXG0105 Get Sharpness 0~31 Pn/F
VXXS0105n Set Sharpness 0~31 P/F
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0:Cold
VXXG0106 Get Color Temperature 1:Normal Pn/F
2:Warm
0:Cold
VXXS0106n Set Color Temperature 1:Normal P/F
2:Warm
0:PC
1:MAC
VXXG0107 Get Gamma 2:Video Pn/F
3:Chart
4: B&W
0:PC
1:MAC
VXXS0107n Set Gamma 2:Video P/F
3:Chart
4: B&W
Command Group 02
ASCII Function Description Return Value
VXXS0201 Select RGB P/F
VXXS0202 Select RGB2 P/F
VXXS0203 Select DVI P/F
VXXS0204 Select Video P/F
VXXS0205 Select S-Video P/F
VXXS0206 Select HDMI P/F
VXXS0207 Select BNC P/F
Return
1:RGB
2:RGB2
VXXG0220  |Get Current Source oo Pn/F
5:S-Video
6:HDMI
7:BNC
Command Group 03
ASCII Function Description Return Value
0: Fill
1:4:3
VXXG0301 Get Scaling 2:16:9 Pn/F
3 :Letter Box
4 :Native
0: Fill
1:4:3
VXXS0301n Set Scaling 2:16:9 P/F
3 :Letter Box
4 :Native
VXXG0302 Blank Pn/F
VXXS0302n Blank P/F
VXXG0303 Auto Keystone On Pn/F
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VXXS0303n Auto Keystone On P/F
VXXG0304 Freeze On Pn/F
VXXS0304n Freeze On P/F
VXXG0305 Volume n=0~8 Pn/F
VXXS0305n Volume n=0~8 P/F
0:Front
VXXG0308 Projection Mode ;;Egﬁ‘i;g Pn/F
3:Rear+Ceiling
0:Front
VXXS0308n  |Projection Mode ;;Egﬁ‘i;g P/F
3:Rear+Ceiling
VXXG0309 Get vertical keystone value n=-30~30 Pn/F
VXXS0309n Set vertical keystone value n=-30~30 P/F
VXXG0311 Adjust the zoom n=-10~10 Pn/F
VXXS0311n Adjust the zoom n=-10~10 P/F
Command Group 04 (Remote Control)

ASCII Function Description Return Value
VXXS0401 UP arrow P/F
VXXS0402 DOWN arrow P/F
VXXS0403 LEFT arrow P/F
VXXS0404 RIGHT arrow P/F
VXXS0405 POWER P/F
VXXS0406 EXIT P/F
VXXS0407 INPUT P/F
VXXS0408 AUTO P/F
VXXS0409 KEYSTONE+ P/F
VXXS0410 KEYSTONE- P/F
VXXS0411 MENU P/F
VXXS0412 STATUS P/F
VXXS0413 MUTE P/F
VXXS0414 ZOOM+ P/F
VXXS0415 ZOOM- P/F
VXXS0416 BLANK P/F
VXXS0417 FREEZE P/F
VXXS0418 VOLUME+ P/F
VXXS0419 VOLUME- P/F
VXXS0420 Enter P/F
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