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RESUMO

Conforme o hardware evolui, sistemas cada mais complexos sao feitos,
requerendo praticas mais avancadas de Engenharia de Software para geri-los e manté-
los. Uma importantissima ferramenta, que surge como uma das tendéncias futuras nessa
area, € 0 MDA, o processo de desenvolvimento de sistemas apoiado nos diagramas de
especificacdo do sistema. Como veremos, a0 mesmo tempo que as vantagens do MDA
sO se tornam mais claras no desenvolvimento de sistemas de grande porte, um grande
custo computacional sobrecarrega diferentes etapas, e é de suma importancia para o
sucesso dessa arquitetura e a evolucdo da Engenharia de Software uma forma de

otimizar o MDA e reduzir seus custos de adocao.

Palavras-Chave: MDA, desenvolvimento de softwares de grande porte, otimizag&o.



ABSTRACT

As hardware evolves, growing complex systems are created, requiring more
advanced Software Engineer knowledge to manage and maintain them. An important
tool cited as one of the future trends in this area is MDA, the process of developing
systems from system specification diagrams. While its advantages are better explored
developing large systems, the computing overhead slows down the many life cycle
stages and it’s utterly needed to improve it in order to enhance its usability and increase

its spread.

Key words: MDA, development of large software, optimization.
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POJO - Plain Old Java Object
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Capitulo 1

Introducao

1.1-Tema

O trabalho utiliza conhecimentos de Engenharia de Software e de
Processamento Distribuido para otimizar o funcionamento do framework MDArte, um
framework para uso simplificado e extensivel de uma plataforma MDA (Model Driven
Architecture). A MDA basicamente é uma arquitetura para o desenvolvimento de
sistemas baseada na geracdo da implementagdo a partir de diagramas UML que
definirdo todo o sistema. O design do sistema é todo feito através destes e devem cobrir
todos os requerimentos funcionais do sistema, enquanto que a arquitetura para a qual a
implementacao esta sendo gerada sera escolhida de modo a atender aos requisitos ndo-
funcionais, como escalabilidade e performance. Isso concentra o trabalho de construcéo
de software na especificacdo e na l6gica do negdcio e ndo mais tanto na implementacdo
e no uso de um determinado conjunto de tecnologias, diminuindo custos e erros na
implementacdo e numa possivel migracdo para diferentes plataformas e tecnologias.

O MDArte foi desenvolvido pela COPPETEC e traz grandes beneficios para o
desenvolvimento de sistemas, em especial os de grande porte, porém, em parte devido
pela escala desses sistemas e outra pelo seu funcionamento, ha um grande custo de
tempo envolvido. Se esse custo é contrabalanceado pela economia de tempo decorre das
vantagens do MDA, é ainda extremamente importante estudar formas de reduzi-lo para

tornar o framework mais atrativo e diminuir as barreiras para sua adogéo.

1.2 — Delimitacéo

O objetivo do trabalho é criar um utilitario que diminua os tempos de
processamento envolvidos na operagdo do framework, sem, no entanto, altera-lo. Sera
desenvolvida uma versdo inicial para ser usada internamente na COPPETEC,

comegando pela equipe de um determinado projeto em desenvolvimento, chamado



daqui em diante de PILOTO, que aos poucos se estenderd a outros projetos e estara
disponivel para projetos externos no Portal do Software Publico Brasileiro, juntamente
do MDArte.

Desse modo, a arquitetura do utilitario devera permitir uma flexibilidade e
adaptabilidade grande para que este suceda nos mais variados ambientes, sendo parte do
trabalho tentar entender necessidades adicionais e, mesmo ndo as implementando,
deixar espacgo para que futuramente o sejam.

Deve haver ainda um trabalho exaustivo de documentacdo do codigo e do
utilitario, objetivando assim uma facil manutencéo e evolugdo do utilitario por futuras

equipes.

1.3 — Justificativa

E de suma importancia para a Engenharia de Software descobrir novas formas
de acompanhar o passo acelerado no qual as tecnologias tém envolvido e os sistemas
tém se tornado mais complexos. Como a MDA surge como uma das mais fortes
respostas a esse desafio, estudar formas de tornar todos seus interessantissimos
conceitos factiveis de serem realizados deve ser encarado como uma grande prioridade
para esse campo de conhecimento.

O MDArte é um grande trabalho que vém sendo feito por diversas maos e, ano a
ano, ¢ melhorado pela equipe dedicada e interessados em suas monografias e
dissertacdes. Hoje, desponta por todo esse esforco, pela sua arquitetura aberta e flexivel
e pela orientacdo clara e bem feita como um dos grandes frameworks baseados em
MDA.

Partindo dessas premissas, podemos ver que a Engenharia de Software dard um
passo significativo quando o MDArte for bom o bastante para ser adotado nas mais
diversas instituicOes e empresas. Para isso, 3 grandes pontos devem ser trabalhados:

1) Deve ser completo o suficiente para atender as necessidades de especificacédo
de requerimentos funcionais

2) Seu custo de adogdo deve ser baixo o suficiente. Como é um software livre e
ndo necessita de hardware especifico, isso quer dizer que os custos de aprendizado

devem ser reduzidos o maximo possivel para facilitar sua adogéo.



3) O custo envolvido na sua operacdo deve ser tratado da mesma forma que 0s
custos de aprendizado para que o MDArte seja uma alternativa vantajosa cada vez mais
vantajosa, contribuindo para sua ado¢do mais difundida e a evolucdo da Engenharia de
Software.

O Express, nome dado ao utilitdrio que sera feito, considerando o escopo
definido, se aterd aos itens 2 e 3 da lista, enquanto que o primeiro deve ser buscado pela
equipe de desenvolvimento do MDArte.

Como ja permite 0 uso para sistemas web, usando Struts, EJB e Java, uma
plataforma que atende a grande parte das demandas de sistemas hoje em dia, podemos
ver que é critica para que toda essa nova visdo de Engenharia de Software se tornar
realidade o desenvolvimento do Express e seu correto e eficaz atendimento as metas

tracadas.

1.4 — Objetivos

Tendo em mente as razdes que definem o porqué da importancia e relevancia do
corrente trabalho, fica claro que os grandes objetivos do Express devem ser as reducdes

do custo de adocédo e de uso do MDArte.

1.5 — Metodologia

Para que o objetivo seja alcancado, o primeiro passo € definir como de fato o
utilitario atendera seus objetivos. Foi definido que as duas primeiras semanas de agosto
de 2009 seriam utilizadas para realizar entrevistas e brainstorming de idéias (primeiro
item no diagrama mais abaixo), fechando com a definicédo inicial do funcionamento do
Express através da priorizacdo e estruturacdo das necessidades e idéias levantadas
nessas duas semanas.

A grande prioridade seria um sistema de execucgdo paralela dos comandos
utilizados durante o ciclo de desenvolvimento (basicamente para realizar as
transformacdes entre modelos UML e codigo e compilagBes do cédigo gerado e do
alterado) e que serdo chamados de macro-processos daqui em diante. Uma vez que cada

macro-processo demora entre 2 e 10 minutos (variando de acordo com o tipo das



instrucGes e do tamanho dos arquivos a serem processados) e essa € a principal fonte de
custos associada ao uso do MDArte, torna-se claro que essa priorizacdo é mais que
adequada para a idéia supracitada ou para outras. Ha assim algumas otimizagdes
relacionadas que também serdo adicionadas, como a execucdo automatica de todas as
etapas, uma apos a outra, com a seguinte exibicdo de um alerta quando tudo acabar,
enquanto que antes o usuario deveria estar atento para acionar proximas etapas,
perdendo desde alguns segundos até alguns minutos quando decidia aproveitar o tempo
com outra tarefa e se distraia.

Algumas outras idéias que buscavam facilitar o dia-a-dia do usuario, como um
repositério de conhecimento e de scripts auxiliares de uso pouco frequente também
serdo implementadas, porém com prioridade reduzida.

A interface grafica da aplicacdo € uma outra grande preocupacdo, pois ela é
responsavel por repassar ao usuario final uma série de valores que sdo importantes para
0 MDArte, como modernidade, simplicidade no uso e confiabilidade, e requerimentos-
chave foram determinados para que todos sejam atingidos.

A partir de tudo isso, foi fechada uma proposta que imediatamente foi discutida
com a direcdo da empresa (segundo item no diagrama mais a frente). Desta foram
definidos:

1) O escopo do projeto, com elaboracdo de uma primeira versdo do manual do
usuario. Se tratando de um utilitario com diversas limitacbes de recursos para seu
desenvolvimento, diversas otimizagdes foram feitas para se obter um ciclo de vida
enxuto e, por isso, optou-se a especificar em alto nivel os recursos presentes no software
e ja documenté-los no formato de um manual de usuario para reduzir retrabalho.

2) A equipe envolvida no projeto, constituida de um analista\desenvolvedor e
um gerente.

3) Uma janela de tempo para todo o trabalho de desenvolvimento do Express
com base na disponibilidade dos recursos humanos envolvidos e que vai de agosto de
2009 até junho de 2010. Como a principio todos os recursos humanos estardo
envolvidos também com o desenvolvimento do projeto PILOTO, essa divisdao de
prioridades também foi levada em consideracdo durante a determinacéo dessa janela e a
elaboragéo do cronograma final.

4) A plataforma tecnoldgica e ferramentas utilizadas: JDK 6 e Eclipse.

Com isso, ja era possivel determinar um cronograma para o0 projeto, que segue

0S seguintes prazos:



2009 2010
Activity Aug Sep Oct Nov Dec Jan Feb Mar Apr May Jun
Cntrevistas e [
brainstorming
Definiggo de | A
830000 © [BCUIR0S
Desenvolvimento
da versao alfa 1
Desenvolvimento
dz versgo alfs 2
Desenvolyimento da
vermae alfa 3
ssenyolvime
da versao alfa 4
ssenyolvime
da versao beta 1

g yolvime

da versdo befa 2

Desenvolvimento
da versdo final

|

|

|

Figura 1.1 — Cronograma Gantt
Fonte: Equipe do projeto
O desenvolvimento foi quebrado em diversas etapas, todas com o0 mesmo
funcionamento. Ao final de cada, € feita uma entrega para um grupo determinado de
usuarios. A primeira é mais longa, visto que toda as funcdes basicas, bibliotecas e
recursos minimos para uso devem ser desenvolvidos. Apds esta, entra em
funcionamento um sistema de relato e acompanhamento de funcionalidades pendentes,
bugs e sugestbes (chamados todos de tarefas na perspectiva do desenvolvedor daqui em
diante). O sistema escolhido foi o Mantis (www.mantisbt.org), uma vez que segue a
politica do software aberto, é facilmente extensivel e altervel e apresenta a seguinte
lista extensa de recursos importantes para o projeto:
e Lienciado sob GPL
e Facilidade na instalacéo
e Intuitivo e facil de usar
e Web
e Codificado em PHP
e Suporte a multiplos projetos
e Suporte a autenticacéo de usuarios via LDAP

e Atualizacdo automatica da lista de alteracfes por versdo
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e Priorizacdo e alocacao a versdes das tarefas

e Dashboard customizavel de tarefas por usuério

e Facil integracdo as tecnologias existentes (Apache Server e banco de

dados MySQ

L)

e Executa em Windows ou Linux

e Executa em Internet Explorer, Firefox ou Google Chrome perfeitamente

o

Anonymous | Login | Signup for
a new account

2010-12-30 15:10 EST

Project: | Al Projects [+ ]

Main | My View | View Issues | Change Log | Roadmap | Docs | Wiki | Billing

lzsue #

Unassigned [~] (1 - 10 / 67)
0010084 gerbr 0010072
[Cemo] Other - 2010-12-29 19:39 ~
0010085 kkkkkk 0010026
[Demo] GUI - 2010-12-29 05:10
0010080 m 0010033
[Demo] GUI - 2010-12-28 13:22 ~
0010076 ZA Dewice error
[Demo] Other - 2010-12-27 16:37 0009985
0010074 aaa o~
[Demo] Other - 2010-12-27 12:11
0010071 Error en la conexiaon ERREELG
[Demo] Other - 2010-12-24 06:15 o~
D003187 ?22-27 722 72227 22277 22977227777 77777 0005874
N [Dema] GUI - 2008-04-03 03:04
0003185 1 ERNEEGE
[Demo] GUI - 2008-04-06 21:07
0003118 testjcd Q003356
[Demo] GUI - 2008-04-02 15:39
0003116 teste sooil
[Demao] GUI - 2008-04-02 12:20 A
00039919

Resolved [~] (1 - 10 / 326)

the flip isn't working when the flop is on

[Cremo] Other - 2010-12-26 06:21

7777
[Cremo] Website - 2010-12-16 08:03

When simply click login button, page redirect

to other page
[Cremo] Website - 2010-12-16 05:09

RI premium is not matching with GL
premium
[Cremo] GUI - 2010-12-14 08:21

kljl;
[Demeo] GUI - 2010-12-14 08:21

Price Problem in Service Plus
[Cremo] Other - 2010-12-13 12:08

Firefox crashes when Flash file loads
[Demo] Website - 2010-12-10 04:46

1
[Demo] Website - 2010-12-09 05:29

Upgrade en tbProductQA en BD - CGT
[Dema] Other - 2010-12-05 05:12

SISARD - Plano de Projeto falta de
informacgdes do plano de configuracdo
[Demo] Other - 2010-12-03 13:52

m

0010092 Resumo da solicitagdo

0010091 Login failed

-~

0010090 abc

Recently Modified [~] (1 - 10 / 2981)
[Demo] Website - 2010-12-30 12:52
[Demo] Website - 2010-12-30 09:17

[Demo] GUI - 2010-12-30 00:09

Figura 1.2 — Tela “Minha Visao” do Mantis visualizada no Google Chrome

Fonte: Site do Mantis



No comeco de cada versdo, é planejado o que devera ser incluido nesta. Bugs
criticos, que impecam o funcionamento correto de funcionalidades fundamentais, séo
corrigidos imediatamente e uma nova versdo intermediaria é liberada. Isso é possivel
através do uso do SVN, um sistema de versionamento de projetos que possibilita que
um projeto tenha diversas versoes em paralelo. Foi estabelecido que deve sempre haver
uma versdo em desenvolvimento (chamada de dev) e uma outra que corresponda a
ultima lancada, de modo que possa ser possivel corrigir bugs criticos sem liberar
recursos inacabados ou até mesmo novos defeitos.

Apb6s o primeiro ciclo, quando a maioria das funcionalidades ja seriam
implementadas, seria possivel realizar ciclos mais curtos, de um més, para facilitar o
planejamento e permitir um teste mais rapido dos recursos novos para encurtar o tempo
total de desenvolvimento do utilitério.

As primeiras quatro versdes sdo restritas a um grupo pequeno de testadores, pois
ha risco significante de falhas graves e estes devem ser capazes de entender todos 0s
processos auxiliados pela ferramenta profundamente. A comunicacdo deve ser
especialmente agil e freqlente. Por isso sdo chamadas de alfa, seguindo conceito
difundido da computacéo.

Ja nos Gltimos 3 meses, é importante divulgar o software para um nimero maior
de pessoas, liberando-se versdes beta abertas seguindo a nomenclatura anterior.
Praticamente todos os recursos previstos ja devem estar implementados e estaveis e 0
objetivo é conseguir encontrar erros menos frequentes que ndo foram ainda detectados
através do teste com massa de usuarios maior.

Nesse periodo, os usuarios estardo restritos aos da equipe do projeto PILOTO,
de modo a simplificar a variacdo de necessidades a serem atendidas. Nas fases alfa os
usudrios serdo a equipe do Express e 0s gerentes e nas fases beta, toda a equipe do
projeto. Apesar do framework ser o MDArte, ha diversos projetos na COPPETEC cada
qual com necessidades especificas diferentes e por isso foi feita essa escolha.
Adequacdo e teste em outros projetos ficardo para uma segunda fase do Express, ainda
por definir.

Todas as alteracfes e recursos nas versoes liberadas devem ser refletidos no
manual do usuério (versdo final no Apéndice 1).

Por fim, sera utilizada como IDE o Eclipse, software utilizado pela COPPETEC
em seus projetos, inclusive aqueles criados através do MDArte, e muito popular entre os

desenvolvedores e a forga de trabalho da area.
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& Java - Forma.java - Eclipse SDK E]@

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

F-HS | $-0-Q- |B&¥6- |07 [4B 25 06" B 0o [§3me
[2 Package Explorer &2 sl B “Forma.java X 3 Circulo.java | 3 Triangulo.java =0
W= \‘—f:-, X% ~“public class Forma { & |
o7 ArvoreB+
=4 estudopadroes
= ## br.com.factory public static Forma getForma(int{] atributos) {
[#-[J] Circulo.java
[#-[J] Forma.java //circulo
[#-[J] Triangulo.java if (atributos.length == 1) {
-5 br.com.singleton retarn new Circulo():
[+ br.com.templatemethod }
[+-@%} JRE System Library [jre1.5.
T,J E:ME //triangulo
W-kdiree if (atributos.length == 2) {
I return new Triangulo():
}
return null;l
¥ 3
Problems | Javadoc Dedaration | Bl Console &2 Search | Tasks * B -5 = 0]
A console is not available.
< | >

Writable ‘ Smart Insert 18:21

& Java -Forma.java -E...

Figura 1.3 — Captura de tela do Eclipse

Fonte: www.devmedia.com.br

1.6 — Descrigao

No capitulo 2 sera apresentada uma descri¢do do que € o framework MDArte em
mais detalhes e de todos os conceitos e ferramentas nos quais se baseia, como MDA e
Maven.

O capitulo 3 apresenta o manual do usuério, mostrando todas suas
funcionalidades em detalhes.

O capitulo 4 descreve os aspectos técnicos de suas funcionalidades e como
foram implementadas.

Por fim, temos o capitulo 4, no qual ha uma explanacdo sobre as dificuldades,

resultados e consideracdes finais.


http://www.devmedia.com.br/

Capitulo 2

MDArte e conceitos basicos

2.1- MDA

2.1.1 — Descricao

A Model Driven Architecture (MDA) foi idealizada e definida pelo Object
Management Group (OMG) com o objetivo de prover engenheiros de software com
uma série de padrdes para especificar seus sistemas. O termo arquitetura, inclusive, se
referencia muito mais a forma com que esses padrdes se dispde do que ao meio em que
a solucdo tecnolodgica se estruturd. A OMG se baseia ndo s6 nas vantagens logicas do
MDA ao defender seu uso, mas também em seu histérico de sucessos:

“OMG has developed some of the industry's best-known and most influential
specifications, including CORBA, OMG IDL, IIOP, UML, MOF, XMI, CWM, the
OMA, and Domain Facilities in industries such as healthcare, manufacturing,
telecommunications, and many others. The Model Driven Architecture (MDA) builds
on these successes, providing a comprehensive interoperability framework for defining
the interconnected systems of tomorrow.”

Fonte: Website da MDA (http://www.omg.org/mda/)

A proliferacdo de diferentes ambientes de trabalho e de diversos middlewares,
cada qual com suas caracteristicas, mas sempre visando a aceleracdo do processo de
desenvolvimento, tornou claro que uma linguagem de especifica¢do Unica é necessaria e
deveria ser a0 mesmo tempo universal e especifica.

Para resolver esse problema, a modelagem do sistema foi dividida em duas,
como é melhor explicado adiante, no entanto um mesmo conjunto de simbolos e
relacionamentos foi especifado, a MetaObject Facility (MOF), que normalmente se
apoia sobre Unified Modeling Language (UML) por compor este um padréo

amplamente difundido e conhecido.


http://www.omg.org/mda/

Ao abstrair a plataforma de uma MOF, a modelagem do sistema se distancia da
sua implementacdo, o que Ihe confere maior estabilidade e adaptabilidade as mudancas
tecnoldgicas. No entanto, ha diversos pormenores dependentes da plataforma e o espacgo
para que coexistam com o restante da especificacdo ndo pode ser ignorados na sua

elaboragéo.

2.1.2 — Funcionamento

Uma aplicagcdo de MDA consiste em um Plataform-Independent Model (PIM)
definitivo, um ou mais Plataform-Specific Model (PSM) e uma implementacédo
completa para cada plataforma objetivada. Cada um desses componentes representa um
nivel:

e PIM: independente de plataformas, abrange em um modelo as regras e 0s
processos do negdcio.

e PSM: gerado a partir do PIM, € a representacdo ainda em modelo da aplicagdo
codificada, sendo, portanto, necessario um para cada plataforma-alvo.

e Implementacdo: codigo gerado e arquivos auxiliares, prontos para compilacéo,

referéncia em outros sistemas e deployment.

CIM
.‘TEI'E-‘IIIT-EL}EEI manual
PIM
PSM PSM
Cadigo Cadigo

Figura 2.1 — llustracdo do processo supracitado.
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Fonte: Wiki oficial do MDArte

(http://www.softwarepublico.gov.br/dotlrn/clubs/mdarte/xowiki/mnEvintroducaoMDA)

Ha diversas ferramentas no mercado que automatizam a passagem de um nivel
para o outro. Estima-se que elas realizam de 50% a 70% da transformacao de PIM para
PSM e 100% (ou algo muito préximo disso) da transformacdo de PSM para codigo.
Vale ressaltar que essa diferenca deve-se ao fato dessa inddstria ter comecado nesse
segundo passo muito mais cedo, ja que o uso de PSM é bem mais difundido do que o de
PIM.

Ha diversos conjuntos de transformacdes entre modelo e cddigo, chamados de
cartuchos, pois podem ser plugados na sua engine de transformacéo e acionados de
acordo. Cada cartucho pode entender um determinado trecho da especificacdo modelada
na sua propria maneira, constituindo um forte principio de interdependéncia necessario
para um grande potencial de extensibilidade da arquitetura, 0 que a permite por sua vez
ser adotada nos mais diversos cenarios possiveis e evitar o maximo de retrabalho na

recriagdo das transformagoes.

2.1.3 — Vantagens

Ao adotar MDA, uma organizacdo vai garantir que seu sistema estard sempre
pronto para lidar com mudancas tecnologicas e de paradigmas, facilitando sua
integracdo com aplicagdes e recursos em diversas configuragdes tecnoldgicas.

Isso tudo é reforcado pela prioridade constante dada pelos responsaveis pelo
padrdo MDA a sua interoperabilidade através de diferentes ambientes, o que é
fundamental para que atenda a seus objetivos.

A atengéo fica focada no correto funcionamento do sistema e no melhor modo
para atender aos seus requerimentos de forma eficiente e correta, permitindo que os
envolvidos se ocupem estritamente com 0 que € mais critico para 0 seu bom
funcionamento. Aspectos técnicos, mesmo importantes, sdo relativamente mais
irrelevantes e muitas vezes podem ser tratados de forma semi ou totalmente
automatizada.

Usuéarios da MDA podem entdo se dedicar aos aspectos mais relacionados ao
negocio do seu cliente do que nos meios de viabilizar e integrar a tecnologia necessaria

para atendé-lo. Esses ultimos se tornam responsabilidade dos criadores das

11


http://www.softwarepublico.gov.br/dotlrn/clubs/mdarte/xowiki/mnEvIntroducaoMDA

transformacdes entre modelos e cddigo, que estdo encapsuladas nos cartuchos descritos
acima.

Ha cartuchos para diversas tecnologias, como EJB, Struts etc, e um engenheiro
de software pode selecionar um conjunto de cartuchos de acordo com a tecnologia
requerida e esse sera, no caso 6timo, a Unica preocupacdo estritamente técnica que ele

tera.

2.2 — MDArte

2.2.1 — O Framework

“O MDArte tem como propdsito a criagdo de um novo referencial de software
publico, com o uso de tecnologias modernas, reducdo do custo total dos servicos de
tecnologia da informacdo e da dependéncia de solucbes proprietarias. Estes objetivos
serdo alcancados através do uso, evolucdo e disponibilizacdo de uma infra-estrutura
MDA (Model Driven Architecture) open source. A aplicacdo de uma abordagem de
arquitetura orientada a modelo (MDA) permite dentre outras vantagens a padronizagédo
da arquitetura da aplicacdo, a aplicacdo e reuso de melhores praticas de programacao e a
sincronia entre os modelos que documentam o sistema e a implementagdo. A evolugéo
do framework sera direcionada no sentido de se obter uma infra-estrutura MDA voltada
para o desenvolvimento de softwares de governo a ser disponibilizada como software
publico.

O MDArte compreende um conjunto de cartuchos AndroMDA com diversas
solugdes de projeto e arquitetura incorporadas nos procedimentos de transformacdo de
modelos seguindo a abordagem MDA.”

Website  oficial do MDArte  (http://www.softwarepublico.gov.br/ver-

comunidade?community id=9022831)

2.2.2 — O dia-a-dia de um desenvolvedor MDATrte

Enguanto que o MDArte tem claras vantagens e facilita diversos processos, ndo

é uma plataforma simples de operar.
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Quando inicia a trabalhar, o desenvolvedor demora de 1 a 2 para conseguir
configurar seu ambiente, sendo auxiliado por um passo-a-passo e 0s demais
desenvolvedores.

A cada dia de trabalho, para um projeto do tamanho do PILOTO, precisa de 10 a
20 minutos para atualizar os modelos UML manualmente um a um pelo MagicDraw,
depois processa-los com o MDArte e compila-los pelo prompt, atualizar o cddigo Java
do projeto (pelo SVN), voltando novamente para o prompt para compila-los. Com o
Express, criaremos uma interface simples que facilite 0 uso do processamento em
paralelo que serd implementado.

Como nédo sabe que diagramas estdo desatualizados, tem que abrir e tentar
atualizar cada um que for usar. Com o Express, tera visibilidade sobre o que esta
desatualizado.

Como é demorada a compilacdo dos moddulos (cada instrucdo demora
normalmente entre 2 e 5 minutos), o desenvolvedor acaba realizando tarefas pouco
relevantes em paralelo em boa parte do tempo de compilacdo ou se distrai conversando
com os colegas ou navegando na Internet. Como ndo esta atento ao prompt de
compilacgdo, acaba se distraindo e perdendo ainda mais tempo entre o envio de uma
insutrcdo de compilacdo e outra. O Express permitird o envio de uma sequencia de
instrucdes de uma s6 vez e ird para o primeiro plano do sistema quando acabar,
alertando o usuério de seu término.

Quando h& alguma necessidade extraordinaria de compilar algum maodulo nédo
usual, caso ninguém lhe avise, s6 descobre depois de inimeras e demoradas tentativas

frustradas de compilacdo. Com o Express, planejamos um maédulo de avisos.

2.2.3 - AndroMDA

Figura 2.1 — llustracdo do processo supracitado.

Fonte: Wiki oficial do MDArte
(http://www.softwarepublico.gov.br/dotlrn/clubs/mdarte/xowiki/mnEvAndroMDA)

O diagrama complexo acima ilustra como as diferentes partes do framework

AndroMDA se relacionam. Ao longo do trabalho temos referenciado o MDArte como
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sendo um framework, mas, de fato, ele € uma extensdo do AndroMDA, n&o constituindo
um por si sO, apenas um conjunto de cartuchos.

Numa explicacdo com o nivel de detalhe que precisamos para esse trabalho, o
diagrama acima nos mostra que a partir do MagicDraw temos os modelos salvos em
arquivos XMI e XML, que serdo processados através do plugin do AndroMDA para
Maven, este Gltimo explicado na proxima secdo. O plugin, baseado em diversas
especificacbes de linguagem e nos cartuchos adicionais ligados a ele, processa 0s
modelos, gerando o cddigo de acordo com esses cartuchos.

O codigo é todo gerado numa pasta chamada “target” ¢ que deve se restringir
somente a cddigo gerado, pois tudo serd sobrescrito a cada novo processamento. O
codigo customizado deve estar numa pasta chamada “src” no mesmo diretorio da
“target”. Como o codigo ¢ gerado na linguagem Java, que suporta heranga, caso o
desenvolvedor queira alterar ou implementar algum método abstrato do cddigo gerado,
basta criar uma classe na pasta “src” que estenda a classe gerada no “target” e escrever
nela seu codigo.

Isso é muito utilizado quando se quer dar um comportamento ndo-padrdo a uma
classe ou entdo quando precisamos definir métodos do negdcio, considerados hoje
complexos e especificos demais para serem especificados através de diagramas
generalistas. Um exemplo seria a funcdo que efetua uma compra num sistema de ponto-
de-venda, que precisa controlar a impressora fiscal e o registro dessa transacdo no
banco, além de seus fluxos alternativos e valida¢Bes, enquanto que uma parte de um
sistema que corresponda a um CRUD (Create, Retrieve, Update and Delete) simples
poderia ser modelada via diagramas, pois apresentam comportamento-padrao.

A mesclagem entre codigo gerado e customizado é toda feita através do
mecanismo de compilacdo e de heranca do compilador e manter essa separacdo ldgica
de arquivos entre essas duas diferentes partes é primordial, uma vez que:

1) Simplifica o processo de sobrescri¢do do cédigo gerado.

2) Evita erros de sobrescri¢do do codigo customizado pelo codigo gerado.

3) Torna o trabalho do desenvolvedor menos complexo e evita erros humanos.

2.2.4 — Maven
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Inicialmente uma ferramenta interna na Apache para realizar o build de seus
projetos, foi sendo melhorada e extrapolada para 0 mundo externo.

E a escolha dos desenvolvedores do AndroMDA, que desenvolveram um plugin
préprio, uma vez que constitui uma alternativa mais simples e rapida do que métodos
convencionais, como scripts e Ant, ja que baixa de repositorios as versdes mais novas
das bibliotecas e outras dependéncias utilizadas com apenas um comando, sem ser
necessario executar o processo manualmente para cada uma.Além disso, tem se tornado
um padréo da industria, o que faz com que cada vez mais pessoas estejam acostumadas
a utiliza-lo.

Em conjunto com o plugin do AndroMDA, é possivel validar os modelos,
processa-los para gerar codigo, compilar esse ultimo, colocar os arquivos gerados no
servidor, baixar as dependéncias mais novas, entre outras tarefas costumeiras.

Se por um lado é simples e mais eficiente que os métodos antigos, continua
sendo longe do ideal, uma vez que se faz necessério enviar diferentes comandos em
sequéncia e cada um, devido ao tamanho dos projetos da COPPETEC, pode vir a
demorar alguns minutos e o que ocorre é que os desenvolvedores perdem grande tempo
do seu dia nesses processamentos e reprocessamentos. Por exemplo, para trocar o
contetdo de uma mensagem de texto ou, mais simplesmente, corrigir uma acentuacao,
pode-se levar até 10 minutos no projeto PILOTO. Outro exemplo: a atualizacdo
completa do projeto completa demora em torno de 15 a 20 minutos.

Temos algumas formas de tentar resolver o problema, que € a questdo-chave a
ser atendida pelo Express:

1) Tentar remodelar o AndroMDA e otimiza-lo para 0 nosso caso.

2) Utilizar computadores mais potentes ou estudar 0 uso de um super-

computador com uma rede rapida.

3) Com os recursos, estrutura e funcionamento que se tém hoje, tentar construir

algo por cima disso.

Como a terceira opgcdo é a menos custosa e, ndo so por isso, a menos eficaz, foi a
escolhida e constitui a grande motivacdo do Express. Mais a respeito sera dissertado no

préximo capitulo.

2.2.5 — MagicDraw
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E a ferramenta de modelagem utilizada pelo AndroMDA. Suporta a importacio
de linguagens e extensbes, 0 que é de suma importancia para a customizacdo de

funcionamento inerente ao framework.
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Figura 2.2 — llustracdo do processo supracitado.

Fonte: Website oficial do MagicDraw

(http://www.magicdraw.com/screen_shots)

2.2.6 — Portal do Software Publico Brasileiro

O MDArte estd hospedado no Portal do Software Publico Brasileiro

(http://www.softwarepublico.gov.br/) uma iniciativa de extrema relevancia do governo

brasileiro. Em 2005, foi licenciado o primeiro software publico brasileiro pelo governo
federal e seguindo as prerrogativas legais vigentes, no caso a Lei do Direto Autoral, a
Lei do Software e a Resolugdo N°58 do Instituto Nacional de Propriedade Intelectual
(INPI). Com a rapida adocgéo e dispersdo em diversos setores econdmicos e crescente
colaboragéo da sociedade, ndo agindo somente como usuaria, foi criado um portal para
organizar os diferentes ewforgos e projetos.

“Em fungdo da legislagdo corrente, sabe-se que 0 software desenvolvido por

instituicdes de direito puablico é por natureza um bem publico. A unido da premissa de
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que o software € um bem publico com a percepgdo de que a disponibilizagdo (amparada
pela Lei) de um software pelo setor publico extrapola o universo do cddigo livre, se
estabeleceu a primeira base para o conceito de software publico, cujo mote principal € a
manifestacdo do interesse publico por determinada solucao.

O Brasil, nos ultimos cinco anos, tem desenvolvido o conceito do Software
Publico — SPB e, com a implementacdo do arcabouco juridico produzido para este
modelo, que garante a protecdo legal dos autores sobre o codigo produzido, estimulou a
necessidade de proteger também os agentes envolvidos no que se refere ao processo de
uso, distribuicdo e comercializacdo da marca associada a este produto. Atualmente
existe uma lacuna, que se ressente a comunidade pois, se proteje os fontes mas nao o
nome e a marca associada ao cddigo, e deixa a descoberto os doadores e a sociedade,
que sdo seus receptores.”

Fonte: http://www.softwarepublico.gov.br/lpm

Para entdo resolver essa questdo, foi criada a LPM, Licenca Publica de Marca,

gue ja conta com a adesdo de trés dos projetos hospedados no portal.

Figura 2.3 — Marca da LPM
Fonte: Website oficial da LPM

(http://www.softwarepublico.gov.br/lpm)

Todos esses movimentos de protecdo legal, profissionalizacdo do software
publico brasileiro e colaboracéo forte da comunidade aberta ddo mais um respaldo para
0 MDArte e mais fortes razdes para acreditarmos que ainda pode vir a desempenhar um
papel modificador na forma como a sociedade brasileira encara a produgéo de software.
Além disso, em poucos anos, o Portal do Software Publico Brasileiro ja hospeda quase

cinglienta projetos, que contam, por sua vez, com mais de cento e cinquenta mil
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membros. O MDArte tém mais de mil e seiscentos membros cadastrados e alguns
prestadores de servico, pessoas fisicas e juridicas, em quarto das cinco regiGes naturais

brasileiras.
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Capitulo 3

Manual do Usuario

3.1 - Introducéo

3.1.1 — Objetivo

O Express foi construido para auxiliar todos os envolvidos nos diversos projetos
da Coppetec, em especial nas tarefas envolvidas com o novo framework MDA. Seja
através de utilitarios, centralizacdo de informacBes importantes ou melhorias na
performance de processos rotineiros, sua grande meta é economizar o tempo de cada um

e nos tornar mais produtivos.

3.1.2 — Instalacéo

O Express dispensa instalacdo, rodando diretamente da rede. Em cada grupo de
trabalho tem sua pasta propria, portanto, consulte seu gerente sobre qual é no seu caso.
Sabendo o diretorio, basta acessar o atalho referente ao seu perfil.

Arguivo  Editar  Exibir  Faworitos  Ferramentas  Ajuda

J N N N O

App Express Express Express Gerente  Express Gerente
Desenyvalvedor Desenvalve, .. Debug

No exemplo, temos dois perfis que acessam o Express: o Desenvolvedor e o
Gerente, cada qual com dois atalhos. versdo normal e versdo com informagdo de

debug.
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Dica: copie o atalho para sua Area de Trabalho ou qualquer outro lugar de fécil
acesso, ja que o Express ird se tornar seu amigo de todas as horas.

Avangado: a instalacdo do Express na rede pode ser feita atraves da simples
cbpia de uma outra instalacdo para a pasta desejada, estando pronto j& para ser rodado.

3.1.3 — Notas Importantes

O usuario deve ter acesso de escrita na pasta onde o MagicDraw esta, pois a usa

para se comunicar com esse aplicativo.

3.1.4 — Configuracao

O Express usa uma estrutura simples para sua configuracdo baseada em
diretorios. Ha trés repositorios no qual busca suas configuracées, realizando uma mescla

entre eles:

1. O subdiretério “.\Config\Todos\” na raiz da instalagio remota. Essa pasta
contera configuracbes que serdo aplicadas para todos 0s usuarios que utilizarem
0 Express.

2. O subdiretorio “.\Config\<nome do perfil>\" na raiz da instalacdo remota, que
sera utilizado para todos os usuarios do perfil referente.

3. O subdiretorio “.\.express\” na raiz da pasta do usuario do sistema operacional,
contendo configuragdes que serdo utilizadas somente quando o Express for
executado por este.

Dentro de cada um desses repositorios ha diversas pastas, cada uma relacionada
a um tipo de configuragdo. Falaremos mais sobre cada uma conforme formos as

apresentando no aplicativo.

Muitas vezes, esses dados serdo organizados em arvores de arquivos, como esta:
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IR

L Cvs
SRgmaven clean
=, perfex

Se 0 arquivo ou diretdrio estiver na pasta remota de todos, serd exibido um
planeta sobre seu icone. Se estiver na pasta do perfil, um icone de pessoa. Se estiver no

repositério local, um icone de um hard drive.

3.1.5 — Sugestoes

Para sugerir ou relatar bugs acesse o Mantis do Express. Uma forma facil é

através do botdo que sera apresentado na proxima secao.

3.2 - 0O Aplicativo

3.2.1 — Interface

Apds iniciar o programa, seu logo sera exibido no centro da tela enquanto ele

carrega. Quando concluido todo esse processo, a tela inicial serd mostrada:
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LD E e BB e ool ose

Froblemas? 580 | Express Programa:

[ — a
i'r‘, E o assistente atual, que contém, além dessas informagdes, avisos importantes dados pela administragdo. Figue sempre de
olhal
Inicio
D Acompilagdo do Express realiza uma eficiente montagern do sistema em paralelo com diversas facilidades.
Compilagao
u- Esse agsistente centraliza diversos scripts utilitarios, permitinda gue vocé veja suas descrigiies e 0g execute.
Scripts
ﬁ Funciona como um repositario de arguivos central para referéncia de todos.
Biblioteca
ﬁ Aguivocéd encontra padries para aplicar e utilizar nos seus projetos e ambiente.
Padrées
“ Permite o agendamento de tarefas para serem executadas em tempos determinados com recorréncia. Até agora, somente a
tarefa de backup de pastas foi disponibilizada.
Agendamento
_L AVISOS
TAREFA PARA TODOS!

4| Criemum link para seu servidor com seu IP nessa pasta,

Avisos novos Avisos dos dltimos 3 dias

@)

Tela inicial do Express

Express é formado por diversos assistentes, cada um contendo um certo grupo

de funcionalidades. Temos na parte superior do aplicativo os botBes de selecdo de

assistente, além de alguns outros.

. |
=3

= Probiermas? Sessdo; | Express: Programa:
3. e B e B eE ® e

Parte superior do aplicativo destacando em amarelo os botbes de ativacdo de

assistente a esquerda e outros diversos a direita em azul.

Os assistentes disponiveis sdo determinados pelo perfil em execugdo, que por

Sua vez

¢ obtido a partir do atalho sendo executado (no exemplo anterior,

Desenvolvedor ou Gerente).
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Os seis botdes restantes estdo divididos em 4 se¢des. A primeira, “Problemas?”,
contém o botdo que abre o Mantis do Express, website onde o usuario pode relatar erros
ou escrever sugestdes, e outro que abrira o manual.

Em “Sessdo:”, temos os botdes que salvam e carregam as configuracdes da sua
sessdo: a posicdo dos painéis, o numero de instrucbes recentes, entre outras
propriedades.

Em “Express:”, ha somente o botdo de configuragdo, que abre um didlogo
descrito em se¢do propria.

Em “Programa” estdo os controles da janela do aplicativo: o de minimizar para a
area de notificacdo, o de restaurar\maximizar a janela e o de fechar, que termina o

aplicativo.

[ZYSU Y

O icone cinza na bandeja referente ao Express

Ao clicar com o botdo no icone acima, duas op¢des serdo mostradas: “Abrir” ou

“Fechar”:
¥
»

Abrir

Fechar ———
—ﬂ r;t' @ 11:13

Opgodes resultantes de um cliqgue com o botdo direito

Ao clicar em abrir, 0 aplicativo serd restaurado e exibido. A opcdo fechar é
idéntica ao botdo fechar visto algumas imagens acima, terminando por completo o
aplicativo.

Dica: E ao fechar que o Express salva suas configuracdes. Desse modo, caso ele
ndo seja terminado corretamente, pode ser que algumas alterac6es sejam perdidas. Caso
faca alteragOes importantes, pressione o botdo “Salvar Sessdo” descrito acima.

Além disso, o icone também serve para indicar o status da compilagdo, como

sera mais bem explicado adiante.
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3.2.2 — Configuracoes Gerais

Ao clicar no botao de “Configuracdes” o respectivo didlogo sera aberto. Nele ha
diversas abas, que serdo ao longo do documento.
Nesse ponto, somente nos interessa explorar a primeira aba, que contém

configuracdes gerais do aplicativo dividas em dois grupos.

x
_[ Geral T Atualizagies T Compilagdo ]
DIRETORIOS

Warkspace: | ClGebaratwarkspacel w

JBoss: CihGebaraljboss-4.0.0 w

Maven: CuZebaraimaven-1.0.21 w

MagicDraw: CiGebaralMagicDraw uj

CORES
Car de Fundo: &J

7] 8

Dialogo de “Configuragdes”, aba “Geral”

No primeiro podemos configurar os diretdrios do workspace, JBoss, Maven e
MagicDraw, escrevendo seus caminhos nos campos respectivos. Ao pressionar o botéo
ao lado do campo, o usudrio pode buscar um diretério mais facilmente.

Somente ao pressionar o botdo aplicar no canto inferior direito que as alteragdes
serdo aplicadas.

Dica: o sistema adiciona a barra no fim do caminho automaticamente caso isso
ndo tenha sido feito pelo usuario, portanto, qualquer uma das formas (com ou sem barra

no final) é entendida perfeitamente pelo sistema.
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Avancado: ao modificar o caminho do MagicDraw, a pasta plugins na raiz do
Express é copiada para esse diretorio. Ela contém o plugin do Express para o0 MD e é

necessario reiniciar o MD antes de ele aparecer.

3.2.3 — Assistentes

Ao clicar em um dos botbes de assistente, este serd ativado e exibido no painel

principal da aplicacdo. O que todos tém em comum € a barra de titulo:

O INICIO

Tyl | = || .- ) ) () | () W) | — || - ) -

Barra de titulo do assistente “Compilagdo”

H& um botdo no canto direito da barra de titulos que recarrega o assistente com

as informacdes mais novas disponiveis.

‘LLJ"%"JHEM'-J[EEHH“J 0 | L0 | 2N | O ey ey

Barra de titulo do assistente “Compilagdo”

Note agora que para este outro assistente o botdo atualizar estd em vermelho,
pois a atualizacdo desse assistente é somente manual, ou seja, quando € pressionado o
botdo. Nos outros casos, com botdo azul, ao entrar no assistente essa atualizacdo
também ¢ feita.

Como a velocidade de carregamento vai depender de diversas condigdes como o
trafego na rede e a quantidade de arquivos no perfil do usuério, por exemplo, o tipo de

atualizagdo pode ser modificado na aba “Atualizagdes” do dialogo de “Configuragdes”:
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B
Geral | Atualizagles | Compilagéo

Selecione quais madulos devem se atualizar automaticamente:
W /5 Inicia

L] D Compilagéo

o B scripts

(&) ﬁ Biblioteca

(0] ﬁ Padres

v &)

Diglogo de ‘Configuragcées’, aba ‘Atualizacbes”

Basta marcar para ativar a atualizacdo automatica e desmarcar para que O
assistente seja atualizado somente manualmente.

3.3 = Inicio

3.3.1 — Descricao

E o assistente mostrado ao iniciar a aplicacio.
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Froblemas? 580 | Express Programa:

/0@ Ele hehd o

)'F_‘- E o assistente atual, que contém, além dessas infarmacdes, avisos importantes dados pela administragdo. Figue sempre de
. olho!
Inicio
ol Acompilagdo do Express realiza uma eficiente montagern do sistema em paralelo com diversas facilidades.
Compilagao
u- Esse agsistente centraliza diversos scripts utilitarios, permitinda gue vocé veja suas descrigiies e 0g execute.
Scripts
ﬁ Funciona como um repositario de arguivos central para referéncia de todos.
Biblioteca
Aguivocéd encontra padries para aplicar e utilizar nos seus projetos e ambiente.
Padrées
c Permite o agendamento de tarefas para serem executadas em tempos determinados com recorréncia. Até agora, somente a
tarefa de backup de pastas foi disponibilizada.
Agendamento
* AVISOS
TAREFA PARA TODOS!

4| Criemum link para seu servidor com seu IP nessa pasta,

Avisos novos Avisos dos dltimos 3 dias

4

Assistente “Inicio”

3.3.2 — Assistentes

Contém uma breve descricdo de cada assistente disponivel no Express para o

perfil executado.

3.3.3 — Avisos

No painel esquerdo, temos uma lista de avisos. No direito, a descri¢cdo do aviso
selecionado.
Avisos novos serdo escritos em vermelho ASSIM.
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Avisos escritos nos ultimos dois dias, terdo fundo amarelo ASSIM.

Avisos escritos nos dois ultimos dias e que ainda ndo foram lidos, serdo
formatados dois modos ASSIM.

Avancado: Os alertas serdo arquivos no subdiretorio “Alertas” nas pastas de
configuragdo. O nome do alerta sera 0 nome do arquivo referente e sua data de escrita
sera a data de modificacdo deste. O arquivo pode tanto ter contetdo textual simples ou
HTML.

3.4 — Compilacéo

3.4.1 — Descricéo

Esse assistente é o principal do projeto, aquele no qual a maioria dos usuarios
passara mais tempo, logo, reune, além de painéis referentes as suas operacGes basicas,

diversos facilitadores, sendo o assistente mais complexo do Express.
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= rottemass | sessio | prss | o |
clE . e B e el osEe
'

| Recentes [ ||| Pastas || |
Favoritos . L‘J Madulos & L
.

[CEvS » [ Jobt
Cgovs

A corelayout
AgwehContrato
AgwebhPedidoFrocesso
AgwebPrincipalGeral

| SgwecOcFaturaEmbargue

-

| versies B
j Deploy % | Links 5 ﬂ 0

(] obt-geral

(] abt-help

] obt-layout

] obt-oc

(/] abt-pedideo
] obt-principal
[ obtprocesso
[ Jobt-contrata
[ Jobt-embargue

[ obt-fatura
FLS T
[ Iniciar Servidor
l &2 Terminar Compilagéao J —_—
S~ Aplicar [ 4 Limpar Selegdo J o | . e

Assistente “Compilagdo”

Um a um, os painéis desse assistente serdo descritos a seguir.

3.4.2 — Comandos

Aqui temos duas arvores, uma em cada aba, com todos os moédulos de todos 0s
projetos localizados no seu workspace, variando apenas a forma de agrupéa-los.

A selecdo de um modulo determinard se este deve ser executado. Quando a
compilacéo for iniciada, cada mddulo receberd um icone cinza do Express, indicando
que esta parado. Conforme a execucdo for sendo feita, os icones se tornardo laranjas,
determinado que estdo sendo executados. Ao terminar, um comando fica ou verde em

caso de sucesso, ou vermelho em caso de erro.
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O icone do Express na bandeja do sistema operacional também seguira esse
esquema de cores, indicando o progresso da instrucdo atual. Quando acabar, o
computador apitara e o aplicativo vira para frente do seu monitor.

Caso ocorra algum erro no meio do conjunto de comandos selecionados, um
didlogo aparecerd, perguntando se vocé deseja interromper a compilacdo ou se deseja

prosseguir mesmo assim.

v [ okt
i [ common {16:19:22-=16:19:413
4 ¥ | Jcore
L Jcd
¥ | |cs
| Jcompartilhado
|_Jcontrato
| Jdocumento
L_Jemharque
| Jfatura
|_Jgeral
nl
| Joc
|_Jpedido
|__|processa
| Jpublico
|_Jrelatorio
|_|shared
* | mda

4§ / e

] Iniciar Servidor

l =] Terminar Compilagdo |

L # Limpar Selegdo |

Painel de “Comandos’, indicando uma compilacdo bem-sucedida do common.

H& uma caixa de selecdo e dois botBes abaixo da arvore. A caixa, nomeada
como “Iniciar Servidor”, quando marcada indica que o Eclipse deve ser ativado e o
JBoss nele iniciado. 1sso ocorre assim que as compilagdes do core terminarem caso haja
alguma ou logo no inicio se ndo houver.

Por sua vez, o primeiro botdo, “Terminar Compilagdo”, executa todos os
comandos que ndo foram terminados com sucesso, ou seja, aqueles em cinza ou
vermelho. O segundo, “Limpar Sele¢do”, desmarca todos os comandos.

Dica: Quando mudar a assinatura de algum servi¢o é necessario recompilar o
modulo cs\compartilhado, pois nele esta codificada a interface entre servigos de

diferentes médulos.
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Avancado: para agrupar por médulo do sistema, 0 Express se baseia no nome
dos arquivos de modelos xml. No caso de um arquivo como o do obt-emb.xml, que tem
como correspondentes os modulos core\embarque e web\embarque, se faz necessério
criar um arquivo no diretéorio dos modelos chamado ‘“obt-emb.xml-nome-
verdadeiro.txt” contendo uma linha de texto com o nome que deve ser utilizado para
essa correspondéncia, no caso, “embarque”. O Express também remove o prefixo do

nome do arquivo de modelos se esse comegar com “nome do projeto-"".

3.4.3-Log

No painel de log, encontramos os botdes que controlam a execugdo dos
comandos selecionados (“Iniciar” e “Parar”). Além disso, informag¢des resumidas sobre
o0 estado de cada comando, bem como informacdes dos erros mais organizadas do que
no log inicial do maven, também sdo exibidas. De forma auxiliar, h4 uma barra de

progresso indicando de forma ainda mais sucinta o estado da execugé&o.

.Fechar Jhoss (20:00:44-=20:00:4E); SUCESSO!
1
(0 Jhoss n&o estava inicializado
. obt\core'cs'\compartilhado (20:00:46-=20:01:18): SUCESSO!

. obtweb'\principal (20:01:18-=20:01:48): SLUCESS0!

Painel de ‘Log”
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Em caso de erro, a informacdo vira organizada como na imagem a seguir, sendo
possivel clicar no nome do arquivo onde o erro ocorreu para ser levado até ele. O

arquivo abrira no programa padrdo do seu sistema operacional para arquivos Java.

. obtimda\srcumliobt-core.xml (19:43:24->19:45:44); SUCESS0! ,{
.Fechar Jhoss (19:45:44-=13:45.48): SUCESS0!
O Jboss ndo estava inicializado

. obt\core\cs\compartilhado (13:45 47->19 46:12): ERRO!

1) EmbargueHandler:230

cannot find symbol

syrnbal: class ApoliceSequrowd

location: package br.mar.dabm.obtvo

public brmar dabm.obt cd ApoliceSeguro manterApolice
(br.mar.dabm obtyo.ApoliceSequroW0 apolicevid) throws
java.rmi.RemoteException,
br.mar.dabm.obtes.embargue EmbargueException;

2) EmbargueHandlarBlL 255

cannotfind symbol

symbol : class ApoliceSegurovO

location: package br.mar.dabm.ohtvo

public abstract br.mar.dabm.obt.cd ApoliceSeguro manterApolice
(hrmar.dabm.obtyo ApoliceSeguro¥O apaliceVol throws Exception,
br.mar.dabm.obtcs.embargue EmbarqueException;

3) EmbargueHandlerPBl 475

cannot find symbol

symbol : class ApoliceSeguroWO

location: package br.mardabro.obtvo
br.mar.dabm.obtvo ApoliceSeguravd param17_1 = null;

4) EmbargueHandlerPBl 482

cannot find symbol

symbol : class ApoliceSegurovO

location: package br.mar.dabro.obtvo

public br.rmar.dabm.obt co ApoliceSeguro manterApolice
(br.mar.dabm.obtvo ApoliceSeguroVO apalice’'d) throves Exception
br.mar.dabm.obtcs.embargue EmbargueException {

Fy Camsienl aea oG A

)&

Painel com uma compilagdo mal-sucedida

Dica: ao selecionar um comando no painel anterior, a informacdo visivel se
restringira somente a deste comando, o que serve especialmente para facilitar a analise
de erros. Ao selecionar uma instrucdo recente no respectivo painel (que ainda sera
descrito) toda a saida da compilacdo dos comandos dessa instrucao sera exibida.

Avancado: no diretdrio de configuracdo local, hd uma pasta chamada logs onde
ficam registros de todas as execugcfes em pastas nomeadas de acordo com sua data e

hora. Dentro de cada pasta ha um arquivo de registro para cada comando rodado.

Avancado: ao tentar compilar algum modulo do core um comando para fechar o
JBoss sera incluido na instrucdo e executado antes da compilacdo de algum destes

modulos.

3.4.4 — Log Estendido
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11-=14:13:14)
=14:13:21)
@ Fechar Jhoss(14:13:21)
obticore'cd
obticore'cs'\compartilhado
obticoreicsidocumento
obt\core'cs'embarque
obticore'cs'fatura
obt'core'cs'geral
obticore'cs'nl
obticore'cs'oc
obt'core'cs'pedido
obt'core'cs'processo
@ obticore'cs\publico
@ obticorecs'relatorio

0000000000

>

obt\core'csishared
@ obtwebembarque
@ obtweblayout

@ obtwebpedido
4]

obtiweb'principal

ELS Jm—— ]

. obtycoreicd : Parado.

. obtycore\cs\embargue :

. obt\core\cs\processo :

. obticoreics\documento :

. Fechar Jhoss (14:13:21): Parado.

. obtycore\csicompartilhado :

Parado.
- obtycore\cs\fatura : Parado.
- obhtycorelcsigeral : Parada.
. obtycoreicsinl : Farado.
. obtycore\cs\oc : Parado.
. obtycore\csipedido : Parado.

Farado.

Parado.

LA

O log estendido ¢ um dialogo aberto no botdo de log do painel acima com
informacao de todas as compilacdes feitas nessa execucdo do Express. Ao contrario do
anterior, aqui todas as informacdes geradas pela compilacdo séo repassadas ao usuério,
logo, pode ser atil em casos onde for necessaria uma melhor andlise das etapas

realizadas.

Dica: para visualizar o registro de um comando em especifico, basta seleciona-

lo, como no painel anterior.

3.4.5 — Recentes

Dialogo de ‘“Log”

[ Favaritos -

|

j Recentes[’:i

L

D (1230452123130
@ (11:54:08-11:54:44)
O (1145152114647
D (1121442112227

O (1955232195637
O (1943232195205

Painel ‘Recentes”

33




Esse painel contém as ultimas instrugcBes executadas, identificadas pelo seu
horario de inicio e término. O icone do Express indica qual foi o seu resultado:
interrupcdo pelo usuério, sucesso ou erro, seguindo mesmo esquema de cores
apresentado.

Ao selecionar uma instrugdo, a arvore de comandos seré atualizada para indicar
o resultado de cada comando através de um icone ao lado de cada um que foi executado.
Aqueles que nao foram ndo o apresentarao.

As informagdes de log resumido e estendido também apresentardo as
informagdes da instrugdo selecionada.

Hé dois botdes abaixo da lista: “Adicionar Favorito”, que salva uma instrugao
recente como um novo favorito e pergunta qual o nome utilizado para este, e “Limpar
Lista”, que remove todas as instrugdes recentes da lista, menos a que estiver em

execucdo (se houver).

— Digite o nome do favarito criado:
Compilagdo Completa

(0124 Cancel

Diaglogo para nomeagdo do novo favorito

3.4.6 — Favoritos

Os favoritos sdo criados a partir das instrucGes recentes conforme descrito

acima. Nesse painel, o usuario pode selecionar um favorito para executa-lo.
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J Recentes [ﬁ

Fawvaritas - - 1

(]

| Sletras
Z=num
| corelayout
|SgwehCantrato
|SgwehPedidoProcess
|SgwehPrincipal Geral
|SgwecOcFaturaEmba

B

L |

Painel de ‘Favoritos”

&~

Além disso, ha duas opgdes para manipular os favoritos: “Renomear” e
“Excluir”, que sdo operagdes que dispensam maiores explicagdes, bastando o usuario

selecionar o favorito desejado e pressionar o botdo referente.

3.4.7 — Links

Em “Links” encontramos diversos atalhos para paginas web e pastas importantes
na estrutura do ambiente, localizando-se no assistente “Compilagdo” (o mais utilizado)

para seu fécil acesso.
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Fa

Deploy <
versies BN
Links

s Enuipe

L Cliente

R MDA,

L Seridores

o Config. Local

[ lboss Deploy

@ lBoss J5P's

Local Host

[ Maven Repository

[orkspace

y¥y¥Yyvy

= Ahbrir |

Painel de °‘Links”

PILOTO: Em “Equipe” temos os atalhos para os servidores de cada um da
equipe. Em “Cliente”, links hospedados na rede interna do cliente (de onde a equipe
travalhava), como o do cardapio do dia e a nossa Wiki. Em “MDA”, o link para a
pagina do projeto no portal do Software Publico. Em “Servidores”, atalhos para os
diversos servidores de homologagcdo e producdo. Por fim, ndo agrupados em um
diretério especifico, atalhos diversos relacionados ao ambiente de trabalho. “Express
Config” o leva a pasta local de configuragdo do Express. “JBoss Deploy” ao diretdrio de
deploy do servidor. “JBoss JSP’s” te direciona para o diretorio onde uma JSP pode ser
modificada on the fly. “Local Host” ¢ a pagina do seu obt local. “Maven Repository”, o
seu diretorio de repositorio do Maven. “Workspace”, a pasta configurada no Express
para 0 seu workspace.

Avancado: Qualquer atalho pode ser colocado na subpasta “Links” dos
diretorios de configuracdo. Atencdo que links dindmicos (como o workspace e 0
diretério de deploy do JBoss) sdo gerenciados internamente pelo Express. Seus arquivos
levam o usuario para outros lugares, sendo importante manter seu nome na exata grafia

para que sejam corretamente interpretados pelo aplicativo.

3.4.8 — Deploy
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Aqui é possivel selecionar quais mddulos dos projetos no seu ambiente deverao
estar no servidor para serem carregados. Selecionar um subconjunto resumido que

satisfaca suas necessidades é uma 6tima forma de agilizar a inicializacéo do servidor.

-

Yersies B2
Links 5
Deploy S

[ obt-contrato
[ obt-geral

[ obt-heln

[ obt-layout

(/] obt-pedida

[ abt-principal
| Jobtembargue
|__Jobt-fatura
|__Jobt-oc
|__obtprocesso

- T\ / |
- Aplicar |

Painel de ‘Deploy”

Para isso, basta marcar os modulos e apertar o botdo “Aplicar”.
Dica: é possivel mudar esse configuracdo mesmo depois da inicializacdo do

banco, adicionando mddulos extras conforme a necessidade surja.

3.4.9 — Versodes

| Deploy € T Links &
J Versties BX

Projeto | Re... | Lacal | JBo... |

obt-contr; 47 47 ?
obt-core 2030 2028
obt-emb 123 123
obtfat 155 155
obt-geral 155 145
obt-oc 225 225
obt-pedid 1086 1086
obt-princi 84 g4
obt-proce 421 420

F R IS TG R R e

Painel de “Versoes”

Aqui vocé pode ver qual a versdo no servidor do teamwork na primeira coluna,

no seu diretorio local de modelos em seguida, e por fim o nimero do Gltimo modelo
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compilado usando o Express. As versdes que estiverem defasadas em relacéo a versdo
do servidor estardo em vermelho.

Avancado: para desativar 0 acesso ao teamwork, basta adicionar o argumento
no_teamwork durante a inicializacdo do Express. Essa configuracdo ndo estd na
interface porque, sendo Unica para uma equipe, € recomendado que seja feita no proprio
atalho que todos usam para acionar o aplicativo.

3.4.10 — Configuracoes

A aba de “Compilacdo” contém a configuragdio do numero maximo de
instrucdes recentes exibidas no painel respectivo, sendo descartadas as mais antigas
toda vez que esse numero for excedido, e 0 numero de compilagdes em paralelo.

Dica: recomenda-se que o numero de compilacdes seja 0 numero de cores do
seu processador. Um numero muito grande acaba prejudicando a performance devido ao
overhead gerado pela necessidade de controle dos diversos processos.

® Configuracdes x|

[ Geral T Atualizagdes T Compilagio l

Mo. de Instrucdes Recentes: 10

MWo. de Compilagdes em Paralelo: | 2

MODELOS

Modelos gue devern ser ignorados;
v *obt

[ ==oktrelatorio

|| ==obt-processo

|| =aobt-principal

|| ==obtpedido

|| =abtoc

(] ==oktmodelos

[ | ==obt-geral

[ | ==obt-fat

[ | ==obt-emb

[ | ==obt-core

|| ==obt-contrato

v #]

Dialogo de “Configuragbes”, aba de “Compilacdo”
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Também temos uma arvore contendo os modelos no workspace do usuério para
que este selecione aqueles que ndo devem ser validados e processados, pois tém
somente informac6es auxiliares que nao devem gerar codigo.

PILOTO: o modelo obt-modelos é um desses casos e deve ser selecionado.

3.5 — Scripts

3.5.1 — Descricao

EXprass:

Esse assistente centraliza diversos scripts Uteis e permite sua execucao.
Frobiemas? s50: Programa:
A

S OWeEe L

SPI

Apaga todos os recursos gerados automaticaments através de MDA para o projeto selecionado.

= maven lib
[ nerfex

Prujetus[obt |‘|']
Projeto onde serd executado

M (m) LOG

Assistente “Scripts”
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3.5.2 — Scripts

A arvore a esquerda contém os diversos scripts. Ao selecionar um, sua descricéo
sera atualizada e o usuério podera executa-lo.

Avancado: a arvore ¢ montada a partir do diretorio “Scripts” das pastas de

configuracoes.

PILOTO: o gerente pode, ao clicar duas vezes em qualquer item (pasta ou
arquivo), abri-lo com a acdo padrdo do sistema operacional para este. Isso é til para

edita-los.

3.5.3 — Descricao

Esse painel s6 é exibido quando o usuario selecionar um script com descricdo.

Veja 0 exemplo abaixo:

- | T | mememema | ’ — — — — — — —

- | =
“—?gxg Apaga todos os recursos gerados automaticamente atravas de MDA para o projeto selecionado.
L
Y maven clean :
[ maven lib
[ perfex .

Projetos | obt 'J
Projeto onde serd executado

P

Script com descricdo selecionado

Nesse painel, pode-se ler a descri¢do do script e editar os parametros utilizados
na sua execuc¢do. Note que cada argumento também tem sua prépria descricao.

Avancado: a descricdo € obtida a partir de um arquivo XML simplificado no
mesmo diretorio e com 0 mesmo nome do arquivo de script ao qual esta associado. Seu
formato é o seguinte: primeiro, vem a descricdo do script, que pode ser em HTML.
Apdbs, temos as variaveis assim: <VAR NAME = "nome_variavel* DEFAULT =
"valor_padrao">, sendo que o atributo DEFAULT pode ser omitido. Caso seja
preenchido, o campo de edicdo referente a essa variavel j& vird preenchido. Na linha
abaixo de cada varidvel, pode ser colocada uma descricdo HTML desta. Veja o exemplo
abaixo:

Arquivo XML:

“Imprime na tela os argumentos passados
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<VAR NAME = "Primeiro Argumento” DEFAULT = "Valor Default 1">

Esse argumento é muito importante.

<VAR NAME = "Segundo Argumento™ DEFAULT = "Valor Default 2">

Pode deixar em branco que ele sé serve para alguns casos.

<VAR NAME = "Terceiro Argumento" DEFAULT = "Valor Default 3">

Esse argumento pode causar uma catastrofe! Cuidado!

<VAR NAME = "Quarto Argumento” DEFAULT = "Valor Default 4">

Esse script tem muitos argumentos.”

O nome reservado SPECIAL_PROJECT para uma varidvel gera uma listagem
com todos os projetos disponiveis como valores. Veja o exemplo sobre como utiliza-la:

Arquivo BAT:

“cd\"%1"

maven clean”

Arquivo XML:

“Apaga todos o0s recursos gerados automaticamente.

<VAR NAME = "SPECIAL_PROJECT">

Projeto onde sera executado”

Caso seja necessario durante o script que o usuario forneca informacdes para
prosseguir, através do seguinte comando especial no script serd mostrado um dialogo de
entrada de dados:

“set /p "variavel_que_guarda_a_entrada=[P]Mensagem exibida no diadlogo"”

Também h& a opcdo de usarmos uma combobox com valores pré-determinados
ao invés de um campo texto basico para receber um argumento. Apo0s a descricdo da
variavel no arquivo XML, vocé deve incluir a descricdo, uma a uma, dos possiveis
valores, especificando o valor a ser passado no script (na propriedade NAME) e o valor
a ser exibido na interface (na propriedade DESCRIPTION). Veja o exemplo:

Arquivo XML:

“Copia os dados de servigos e perfis associados do banco CNBE em PortalDJ
para o banco selecionado nos argumentos.

<VAR NAME = "Esquema" DEFAULT ="">

<VALUE NAME ="E" DESCRIPTION ="E - CNBE">

<VALUE NAME = "W" DESCRIPTION ="W - CNBW">

<VALUE NAME ="T" DESCRIPTION ="T - CNBE/CNBW">

Esquema do banco para o qual os dados serdo copiados.”
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3.5.4— Log

Aqui estdo os botdes de “Iniciar” e “Parar”, desabilitado a principio. Ao
pressionar 0 primeiro, 0 usuario comecara a executar o script selecionado com os
argumentos passados (se houver) e os dois botdes terdo seu estado trocado: “Iniciar” se
desativa, enquanto que “Parar” fica ativo para o caso de desejar interromper a execucao.

A partir dai, todo comando rodado e seu resultado seréo escritos na area de texto

de log.

3.6 — Biblioteca

3.6.1 — Descricao

A finalidade da “Biblioteca” ¢ funcionar como uma coletanea de arquivos

importantes, centralizando-os e facilitando o acesso a eles.
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Froblemas? | Sessdor | Express Programa:

e G| (8 EHee

» CEBCVS k
> (@ 0racle «| - Principais tabelas do controle de acesso
» CEWRoteiros N
v W5aLs - usuarios
> CVS =elect* from ap_ca where id = 2151

E* control

[Eainconsistencias -- perfis e restricoes de dados
F&Ievan.tamentos select * from pf_op_cawhere id= 145 -- Superisor de Compra
[Famantis select* from pf_op_ca where id= 146 -- Agente Ack
[anl select* from rto_dados_ca where codigo = 'br.mar.dabm.obt.od. OrdemCompra’
[Egorderm_compra
F&FUUCESSU -- hierarquia de perfis
[Zasingra select *from ploai_piilho where pi_filho_fk= 146
[F#50Ls diversos select* from pibai_pfilho where pf_pai_fk= 148

> Cp0vs

[Fwevolucoes_express -- selecionando usuarios e seus perfis

F&jbosg_\rm_argumentsl select wlogin, e.codigo om, p.name peril

F&man.hs_regras_negncl frorm UsUario u, op_ca o, estrutura_organizacional e, contexto_ca ¢, cbe_pfop_ca cbe, pf_op_cap
[Fpservidores wihere Ulogin = ologin and o.id = c.op_ca_fk and c.id = checontexto_ca_fk J
and chopl_op_ca_fk=p.id and w.om_fk= e.id and e.codigo = 70200°
M arder by u.login;

- Inserindo um perfil e colocando-o na hierarquia

inzertinto pf_op_ca
values (pf_op_ca_seq.nextval, ‘0, 'Consulta Serm Restrigdo de OMs controladas', pf_op_ca_seg.currval,
(selectid from pf_org_cad),

INSERT INTO PFRAI_PFFILHO(PF_PAL_FK, PF_FILHO_FK)
WALUES( (SELECT ID FROM PF_OP_CAWHERE NOME = ‘Consulta Sem Restricdo de OMs controladas?,
(SELECT ID FROM PF_OF_CAWHERE NOME = “dministrador Obtengdo;

-- inserindo usuario e associando a perfil

INSERT INTOQ OP_CA (ID, HIBERNATE_VERSION, NOME, LOGIM, SENHA, APELIDO, EMAIL, SITUACAD,
DATA_VALIDADE_SENHA, ORG_CA_FI)

YALUES (OP_CA_SEQLNEXTVAL,0, Aoents Overdus

Delivary'obtod, 2026962305907 508640071 520234070,

‘%00 ‘obtod@teste.com br' 1, TO_DATE(01/01/2015" 'DDMMAYYYD), (SELECT ID FROM ORG_CA
WHERE NOME = 'NOME ORGACT );

INSERT INTO USUARIO (1D, HIBERMATE_VERSION, LOGIN, OM_FK)
WALUES (USUARIO_SEQ.NEXTVAL,D, 'obtod!, 81;

Assistente ‘Biblioteca” exibindo um arquivo SQL

PILOTO: Aqui vocé encontrara alguns roteiros passo a passo de certas
operagdes, alguns SQL’s importantes e os argumentos a serem passados na execucao do

JBoss pelo Eclipse.

3.6.2 — Arquivos

No painel esquerdo, hd uma &rvore de arquivos e ao selecionar um seu contetdo
sera exibido no proximo painel.
Avancado: a arvore ¢ montada a partir do diretorio “Biblioteca” das pastas de

configuracoes.

43



3.6.3 — Conteudo

Mostra o contetdo do arquivo selecionada da arvore acima.
Dica: caso o arquivo termine com “sql” ou “SQL”, o Express ira formatar seu

cddigo, destacando comentérios e palavras reservadas.

3.7 — Padrodes

3.7.1 — Descricao

Esse assistente tem como finalidade fornecer aos usuarios um modo facil de
aplicar configuracfes padronizadas no seu ambiente. Por enquanto, had somente a aba

“Servidor”, descrita logo abaixo.

3.7.2 — Servidor

Nessa aba, podemos configurar o banco de dados ativo no servidor JBoss e o

nivel de detalhamento do log impresso no console onde executa:
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@

-:. .@f&'ﬁ? ESS&“O.’ E}%‘js[ _F'FO_.’ ma_
‘RHHuHﬁH ﬂ'”“‘ e (Hjlz]| 8] [EEe

Servidor

CRCvS

¥ C@Desenvolimento
> CRCVS
[]|2@ecnbe
(o] | S cnbw
» C@Homologagdo
» [CHomologagdoExerior
» [C@Produgdo
CBovs

Eanco de dados ativo:

Mivel de detalhamenta do log:

C@Cvs

[aCvS

[ =@detalhada

[ sintermediario
] S@resumido

v /s

Assistente “Padroes”, aba ‘Servidor”

O arquivo selecionado em ambas arvores sera copiado para seu diretorio
respectivo ao pressionar o botéo aplicar no canto direito inferior. Caso pressione o botdo
cancelar, as configuragdes selecionadas voltardo a seu valor inicial.

Avangado: a primeira arvore serd montada a partir do diretorio de configuracoes
“Bancos de Dados”, e a segunda, a partir do diretdrio “JBoss Log”.

PILOTO: em banco de dados ativo estdo todos os bancos do projeto, divididos
de acordo com a finalidade de cada servidor e nomeados de acordo com 0 usuério
utilizado.

Em nivel de detalhamento do log, temos trés configuragdes: detalhado,
intermediario e resumido, que funcionam assim:

- O detalhado é o padrdo ao qual todos estdo acostumados.
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- O resumido prové uma performance muito maior ao evitar excesso de
mensagens de log, porém pode ocorrer algum erro que ndo sera registrado, portanto, use
com cautela.

- Ja o intermediario, como o nome diz, esta entre os dois em desempenho e

detalhamento do registro.

3.8 — Tarefas

O ultimo dos assistentes é o de tarefas. Criado para agrupar um ndmero de
diversos tipos de ac@es, inicialmente tem somente uma tarefa de backup.

O usuério especifica uma pasta ou arquivo da rede e um local de destino. O
primeiro sera entdo compactado no segundo. A terceira configuracdo € uma expressao
CRON que determina a freqliéncia com a qual o backup serd feito. CRON é uma
linguagem poderosa, simples de usar, uma vez que had muito material e exemplos na
Internet, e que permite que o usuario tenha um grau de controle alto na definicdo de
freqiiéncia. Mais instrugdes e exemplos séo encontrados diretamente no aplicativo.

O intuito inicial era ter alguma forma de fazer backup dos repositorios remotos,
entdo foi criada essa funcionalidade que pode tanto atender a esse, quanto a muitos

outros casos e necessidades.

3.9 — Resolucgéo de Problemas

Caso haja algum problema e seja necessario fechar a aplicacdo ha dois modos.
Caso a janela esteja no seu modo normal, v ao Gerenciador de Tarefas e feche o
Express. Caso o0 Express esteja minimizado para a bandeja e ndo seja possivel restaura-
lo, va ao Gerenciador de Tarefas e feche o processo chamado javaw.exe que ocupe entre
40 e 60MB de memdria RAM.

Procure tambeém instrucdes de como relatar esses erros para a equipe de

desenvolvimento do Express.

46



Capitulo 4

Aspectos técnicos do aplicativo

4.1 — Mesclagem de repositorios

Um dos recursos fundamentais, como descrito no manual, é a mesclagem de
repositérios. O cddigo que monta as arvores € bem prolongado e pode ser encontrado
nos arquivo FileTree.java e FileTreeNode.java, respectivamente anexos A e B.

A configuracdo das pastas onde cada tipo de repositério e pasta de assistente fica
esta em duas enumeracdes:

package express.config;
import java.io.File;

/**

*

* Enumera os diversos repositdérios de dados que seréo
utilizados para obter os recursos da

* aplicacéo.

*

* @author Gebara

* (@see Resource

*/

public enum Repository {

SERVER ("Config" + File.separator + "Todos" +
File.separator), PROFILE ("Config" + File.separator
+ AppConfig.PROFILE.getDescription() +
File.separator), USER(DataConfig.EXPRESS HOME) ;

private String path;

private Repository(String path) {
this.path = new File(path +
File.separator) .getAbsolutePath() + File.separator;
}

public String getPath() {

return path;

}

47



package express.config;
import java.io.File;

/**

* Enumera todos os tipos de recursos utilizados pelo Express.
Seus nomes serdo o prdéprio caminho

* utilizado para buscé-los (dentro dos repositédrios
normalmente) .

*

* @author Gebara

* @see Repository

*/

public enum Resource {

ALERTS ("Avisos"), DATABASES ("Bancos de Dados"),
BOOKMARKS ("Favoritos"), LIBRARY ("Biblioteca"), LINKS(
"Links"), RECENT INSTRUCTIONS ("Instrucdes
Recentes"), JBOSS LOG TYPE ("JBoss Log"), SCRIPTS (
"Scripts"), TASKS("Tarefas"),
SESSION FILE ("Session.cfg", true);

private String path;
private boolean isFile;

private Resource (String path) {
this (path, false);
}

private Resource (String path, boolean isFile) {
this.path = path + (isFile ? "" : File.separator);
this.isFile = isFile;

}

public String getPath() {
return path;

}

public boolean isFile() {
return isFile;

}

4.2 — Perfis

O utilitario foi montado de modo a suportar que uma variedade de perfis rode no
mesmo aplicativo. Esses perfis sdo acionados através do atalho, que contém um

argumento que determina qual perfil executara.

48



Cada perfil, DEVELOPER e MANAGER abaixo por exemplo, configura se o
usuario que o utilizara podera editar os arquivos no repositorio de todos e de seu perfil e
a que assistentes tera acesso. Isso permite que o software seja estendido através da
criacdo de novos assistentes facilmente.

/**

*

* Enumera os diferentes perfis disponiveis e define os mdédulos
({@link AssistantController}) aos

* quais cada um tem acesso.
*

* @author Gebara
*

*/
public enum Profile {
DEVELOPER ("/dev", "Desenvolvedor", false, false) {
@Override
public void populateAccessibleModules () {

accessibleModules.add (HomeAssistantController.class);
accessibleModules.add (CompilerAssistantController.class);
accessibleModules.add (ScriptsAssistantController.class);
accessibleModules.add (LibraryAssistantController.class);
accessibleModules.add (StandardsAssistantController.class);

}
|
MANAGER ("/ger", "Gerente", true, true) {

@QOverride

public void populateAccessibleModules () {
accessibleModules.add (HomeAssistantController.class) ;
accessibleModules.add (CompilerAssistantController.class);
accessibleModules.add (ScriptsAssistantController.class);
accessibleModules.add (LibraryAssistantController.class);
accessibleModules.add (StandardsAssistantController.class);
accessibleModules.add (TasksAssistantController.class);

}
}s
private String argument;
private String description;
protected List<Class<? extends AssistantController<?>>>

accessibleModules;

private boolean canAccessProfile;
private boolean canAccessAllProfile;
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Profile (String argument, String description, boolean

canAccessProfile,
boolean canAccessAllProfile) {

this.argument = argument;
this.description = description;
this.accessibleModules = new ArrayList<Class<?

extends AssistantController<?>>>();
populateAccessibleModules () ;
this.canAccessProfile = canAccessProfile;
this.canAccessAllProfile = canAccessAllProfile;

}

abstract protected void populateAccessibleModules () ;

public String getArgument () {
return argument;

}

public String getDescription() {
return description;

}

public String getArgumentHelp () {
return getArgument () + "\tExecuta o aplicativo usando
o perfil " + getDescription() + ".";

}

public List<Class<? extends AssistantController<?>>>

getAccessibleModules () {
return accessibleModules;

}

public boolean canAccessProfile() {
return canAccessProfile;

}

public boolean canAccessAllProfile() {
return canAccessAllProfile;

}

4.3 — Assistentes

Ha duas classes abstratas basicas: a AssistantController e a AssistantPanel. A
AssistantController contém todo o funcionamento-padrdo basico esperado de um

controlador de um dos assistentes do Express, basicamente a criagdo do seu
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AssistantPanel e 0 método de salvamento, que podem ser sobrescritos para customizar
seu funcionamento.

package express.control.assistant;
import java.awt.Cursor;

import express.config.SessionConfig;

import express.control.Controller;

import express.control.main.MainController;
import express.gui.assistant.AssistantPanel;
import express.gui.main.MainFrame;

/**
*
* Classe com o funcionamento e configuracdo basicos dos
assistentes, como seu nome, icone e se deve
ser atualizado automaticamente.

@Qauthor Gebara
@see AssistantPanel

P S T

/
public abstract class AssistantController<AP extends
AssistantPanel> extends Controller {

private static final long serialVersionUID = 1L;
protected AP panel;

protected String name;
protected String iconName;
protected String description;

private boolean loaded;

public AssistantController (String name, String iconName,
String description) {
this (name, iconName, description, true);

}

public AssistantController (String name, String iconName,
String description, boolean autoRefresh) {
this.name = name;
this.iconName = iconName;
this.description = description;
this.panel = createPanel();
SessionConfig.instance.setDefaultAutoRefresh (name,
autoRefresh) ;

}
public AP getPanel () {

return panel;

}
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public String getName () {
return name;

}

public String getIconName () {
return iconName;

}

public String getDescription() {
return description;

}

public void refresh (boolean keepSizes) {
MainFrame mainFrame =
MainController.instance.getMainFrame () ;
if (mainFrame != null) {
mainFrame.setCursor (new
Cursor (Cursor.WAIT CURSOR)) ;

}

loaded = true;
panel.refresh (keepSizes);
panel.validate();

if (mainFrame !'= null) {
mainFrame.setCursor (new
Cursor (Cursor.DEFAULT CURSOR)) ;

}
}

public void save() {}
protected abstract AP createPanel();

public boolean isLoaded() {
return loaded;

}

4.4 — Processamento em paralelo

O assistente de compilagdo mais utilizado da aplicagcdo e com as funcGes mais
criticas e impactantes. Nele que se encontra o coracao da aplicagédo e grande motivacao:
0 processamento dos conjuntos de instrucdes envolvidas no ciclo de desenvolvimento
do sistema, sejam geracGes de cddigo, compilagdes ou instalagbes no servidor,
chamados daqui em diante de macro-processos para que ndo haja ambiglidade com
nenhum outro termo da computacao.
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Para que o objetivo fosse atingido, foi desenvolvido um mecanismo de
distribuicdo dos macro-processos a partir de uma thread alimentadora para diversas
threads executoras. Assim que uma executora termina seu trabalho (um macro-
processo), pede um novo para a alimentadora.

Esse mecanismo obedece a dois conjuntos de regras basicamente e que serdo
explanados nas proximas segoes:

1) Regras de escalonamento de macro-processos com objetivo de garantir o
tempo 6timo de execucao do conjunto de macro-processos.

2) Regras de interdependéncia entre os modulos (as menores partes que podem

ser alvos de macro-processos da aplicacgao).

4.4.1 — Escalonamento de macro-processos

Para garantir o menor tempo total utilizando as diversas execucdes em paralelo,
foi desenvolvido um algoritmo que distribui 0s macro-processos em ordem decrescente
de tamanho para cada fila assim que estiver vazia.

A partir do seguinte raciocinio dedutivo, conclui-se que esta é a forma dtima de
se garantir o menor tempo total, o que se traduz no minimo tempo maximo de uma fila
de execucdo:

1) Consideremos que haja n filas de execucdo. Caso haja m processos, sendo m
<= n, se distribuirmos um processo para cada fila, teremos a distribui¢do ideal, com

tempo maximo P equivalente a duracdo do macro-processo mais demorado.
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15 mm e

12 +---- -

Fila1 Fila 2 Fila3 Fila 4

Figura 2.3 — Exemplo comn filase P =8

2) Conforme adicionarmos mais macro-processos, quando m > n e enquanto
que, para cada fila, os novos processos distribuidos somados com os finalizados néo

ultrapassarem o maior tempo P, continuaremos tendo a distribuicéo otima.

T

12 1+---- -

Fila1 Fila 2 Fila 3 Fila 4

Figura 2.3 — Exemplo comn filase P =8
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3) Quando formos adicionar um macro-processo que faca o tempo de uma fila
ultrapassar P, continuaremos tendo o tempo 6timo, uma vez que teremos um novo
tempo maximo minimo para as filas, ja que:

Essa fila sera a teve, antes da adicdo do ultimo macro-processo, 0 menor tempo
de execucdo entre todas, sendo a fila ideal para receber uma instrucdo extra e manter
nossa fungdo-objetivo 6tima;

O processo a ser adicionado sera 0 menor de todos, o que, juntamente com o
ponto anterior, garante que a adi¢cdo a funcdo-objetivo, antes P, continuard sendo
minima para 0 caso, uma vez que ela é o resultado da soma do tempo de execugdo

corrente da fila mais o tempo do processo a ser adicionado e esses serdo minimos.

1S

12 1+---- -

Fila1 Fila 2 Fila 3 Fila 4

Figura 2.3 — Exemplo com n filase P =8
4) O raciocinio levantado em 3 pode ser usado para as sucessivas adi¢cGes de

macro-processos e nos mostra que essa € a forma ideal de distribuicdo para 0 nosso

Caso.
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Fila1 Fila 2 Fila3 Fila 4

Figura 2.3 — Exemplo comn filase P =8

Para determinar de antemdo quais sdo 0s processos maiores, foram realizados
alguns testes e empiricamente se determinou que havia uma relagdo entre o tamanho do
arquivo XMl e o tempo que demorava para se gerar o cédigo, como podemos ver na

seguinte tabela:

Mddulo ‘ Tempo Segundos KB
core 01:16 76 9289 122
proc 01:23 83 1867 22
oc 00:34 34 608 18
geral 00:54 54 1125 21
princ 00:31 31 655 21
fat 00:24 24 448 19
pedido 02:40 160 3473 22

Tabela 2.1 — Médias para a geracao de codigo dos diversos arquivos XMl
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A coluna KBps mostra a velocidade do processamento, muito préxima a uma
velocidade da 20 KBps. A Unica excegdo é o core, uma vez que é um modulo diferente
dos demais. Enquanto que os outros determinam o comportamento da aplicacéo (o fluxo
entre as telas e as chamadas de métodos a partir de eventos da interface grafica), o core
define as classes de dominio e de servigo.

Para contornar essa excecdo, toda vez que um modulo tiver o nome de core, seu
tamanho é dividido por seis de modo a manter a proporcionalidade observada para o
tempo de processamento de cada modulo.

A metodologia utilizada para essa medi¢do seguiu duas regras bésicas:

1) Os tempos foram obtidos num mesmo Core 2 Duo com 3GB de RAM, sem
tarefas ou aplicativos rodando no fundo e representam a meédia de trés execucdes
consecutivas.

2) Antes de cada uma dessas sequéncias executar, foi ainda rodada uma
execucao prévia para garantir que ndo haveria qualquer tipo de cache influenciando na
média final e no estudo e, como nédo foi observada diferenca significativa (diferente da
variacdo de tempo na sequéncia), esta execucdo prévia foi adicionada no célculo da
média final.

A mesma ordenacdo de tempo dos médulos em relacdo a demora para a geracdo
de cddigo foi observada na compilacdo e instalacdo do servidor e, logo, a mesma é
aplicada nessas outras etapas.

Como h& uma correspondéncia entre os nomes dos modulos nas quais devem ser
realizadas essas diferentes etapas de processamento, apOs simples processamento é

possivel reaplicar a ordenacdo obtida para garantir o tempo 6timo.

4.4.2 — Interdependéncias entre os modulos

A aplicacdo do MDArte se divide seguindo uma organizacao pré-determinada de
agrupamento dos mdédulos que a compfe. Os modulos sdo as menores partes da
aplicacdo que podem ser alvo de macro-processos, ou seja, chamaremos de médulo as
menores partes do sistema que podem ser ou processadas para gerar cddigo, ou serem
compiladas para gerar bytecode, ou instalada no servidor.

O primeiro dos trés tipos corresponde aos arquivos XMI gerados pelo
MagicDraw. J& o segundo e o terceiro correspondem a divisdes da aplicacdo geradas a
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partir da divisdo feito pelos arquivos XMI. Se, por exemplo, divido minha aplicacdo de
controle de recursos humanos de uma empresa em um arquivo XMI contendo todos os
diagramas relativos ao cadastro das pessoas e em outro contendo todas as funcdes
administrativas e de folha de pagamento do software, essa divisdo sera replicada no
cddigo gerado a partir desses arquivos, agrupados em dois grandes grupos de acordo
com o que foi colocado em cada XMI.

Essa divisdo € importante para granulizar mais as partes do sistema, tornando
Seu processamento menos custoso, uma vez que uma das restricbes primordiais do
AndroMDA é que ndo é possivel processar o que foi alterado somente, mas 0 médulo
todo, e desse modo diminuimos o overhead de processamento do que nao foi alterado,
pois o todo é menor.

O cddigo é entdo gerado e distribuido utilizando a seguinte organizacao de

diretdrios dentro da pasta-raiz do projeto:

1) Pasta “common” contendo classes compartilhadas por diversas partes do
sistema. N&o é gerado cddigo nessa pasta.

2) Pasta “core” com todas as classes de dominio (no subdiretério “cd”) ¢ de
servigo (no subdiretério “cs”). As primeiras correspondem as entidades do
sistema e estdo todas na mesma pasta, uma vez que sdao compartilhadas por
diferentes partes do sistema. Ja as Ultimas correspondem a légica de negdcio
do sistema e sdo divididas em mais um nivel de acordo com o médulo ao
qual pertencem. Toda essa pasta € gerada a partir do arquivo XMI “core”.

3) Pasta “mda” com todos os arquivos XMI. Nenhum codigo é gerado aqui.

4) Pasta “web” com toda a parte da interface grafica e suas chamadas as regras
de negdcio. Se divide em mais um nivel de acordo com o modulo do sistema
ao qual a classe pertence.

Para facilitar a compreens&o, segue um exemplo de projeto:
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Figura 2.1 — Exemplo de organizacdo em médulos de um projeto

Observa-se ainda no exemplo algumas divisdes ndo citadas, como o mdédulo
“core\cs\shared” ¢ o “web\layout”. Como todos sdo partes menores da aplica¢dao, com
tempos de processamento significativamente menores que todos os demais, S&o
simplesmente colocados no fim da fila priorizacdo de execucdo sem prejuizo para o
algoritmo de otimizacgéo.

A thread alimentadora deve distribuir os macro-processos seguindo a ordem:

1) Arquivos XMl

2) Common

3) Core

4) Web
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Dentro dos grupos, 0s macro-processos podem ser rodados em paralelo, devendo
um grupo acabar totalmente antes de outro ser iniciado. Caso seja feita a compilacdo do
core, 0 Jboss (servidor utilizado pelo MDArte) deve ser desligado, uma vez que essa é
uma restricdo da plataforma, pois em outro caso as alteragdes ndo serdo refletidas no
sistema. Uma caixa de sele¢cdo no programa define se esse deve ser iniciado, o que €
feito assim que o core acaba de ser compilado para diminuir o tempo total, uma vez que
ndo precisamos esperar 0 resto dos macro-processos terminar ja que ndo ha restricao

alguma para 0s outros grupos.

4.5 — Processamento da descricdo de scripts

O processamento do arquivo XML de descricio é feito na classe
ScriptsDescriptionPanel, no método initComponents:

private void initComponents () {
1lblsNames = new ArrayList<JLabel>();
editors = new ArrayList<JComponent> () ;
lblsDescs = new ArrayList<JLabel>();

if (!xmlFile.exists()) {
txaDescription = null;
}
else {
try {
List<String> lines =
FileUtilities.readFile(xmlFile);
String desc = "";
Variable var = null;
vars = new ArrayList<Variable>();
boolean varMode = false;// indica se ja
estamos no modo de variaveis, ou seja, acabou a
// descricaol
for (String string : lines) {
if (string.startsWith ("<VAR")) {
String[] parts =
string.split ("\"");
if (var != null) {
vars.add (var) ;
1
var = new Variable():;
var.name = parts[l];
if (parts.length >= 5) {
var.defaultValue =
parts[3];
}

varMode = true;
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else if (string.startsWith ("<VALUE"))

if (var '= null) {
String[] parts =

string.split ("\"");
var.values.add(parts[1l]);

var.valueDescriptions.add (parts[3]);
}
}

else 1if (varMode) {
if (var '= null) {
var.description += string;

}

else {
desc += string +

DataConfig.LINE END;
}

}
if (var !'= null) {
vars.add (var) ;

}

txaDescription = new JTextArea (desc);

GUIUtilities.formaTextAreaAsMultilLinelLabel (txaDescription,
true);
for (Variable variable : vars) {
if
(variable.name.equals (SPECIAL PROJECT)) {
1blsNames.add (new

JLabel ("Projetos"));

DefaultMutableTreeNode dirs =

MainController.instance.getMavenDirs () ;
for (int i = 0; i <

dirs.getChildCount (); i++) {
File dir = (File)

((DefaultMutableTreeNode) dirs.getChildAt (1))

.getUserObject () ;

variable.values.add(dir.getAbsolutePath());

variable.valueDescriptions.add(dir.getName () ) ;

}

if (variable.values.size () > 0)

{

JComboBox cbb = new

JComboBox (variable.valueDescriptions.toArray());
editors.add (cbb) ;
if

(variable.defaultValue.length() == 0) ({
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variable.defaultvValue = "0";

}
try f

cbb.setSelectedItem(Integer.parselnt (variable.defaultValue
));
}
catch
(NumberFormatException e) {

cbb.setSelectedItem(0) ;

}
else {
editors.add (new
JTextField(variable.defaultValue)) ;
}
}
else {
1blsNames.add (new
JLabel (variable.name)) ;
if (variable.values.size () > 0)
{

JComboBox cbb = new

JComboBox (variable.valueDescriptions.toArray())
editors.add (cbb) ;
if

(variable.defaultValue.length() == 0) {

variable.defaultValue = "0";
1
try |

cbb.setSelectedItem(Integer.parselnt (variable.defaultValue
))
}
catch
(NumberFormatException e) {

cbb.setSelectedItem(0) ;

1
else {
editors.add (new
JTextField(variable.defaultValue));
1
}

1blsDescs.add (new
JLabel (variable.description));
}
}

catch (Exception e) {
e.printStackTrace () ;
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Em ScriptThread é feito o processamento do output do script e, caso detecte [P],
um marcador que indica uma pergunta, exibe um didlogo com a mensagem e um campo

para que texto seja escrito e inputado no console.

if (s != null && (s.contains("[P]"))) {
int 10 = s.lastIndexOf("[P]") + 3;
String result =
JOptionPane.showInputDialog (s.substring(10)) ;
if (result !'= null) {
BufferedOutputStream bufferout = new
BufferedOutputStream(child.getOutputStream()) ;
PrintWriter commandInput = new PrintWriter ((new
OutputStreamWriter (bufferout)), true);
commandInput.println (result);
commandInput.close() ;

4.6 — Configuracoes

As configuragdes, como disposicao da tela, tamanho e posi¢do dos divisores de
painéis, sdo todas salvas através de um POJO (uma classe Java que basicamente contém
atributos e seus métodos de acesso) que é persistido através do mecanismo padrao de
escrita e leitura de objetos em arquivos do Java. Esses sdo 0s métodos utilizados para as

duas operacdes, extraidos da classe MainController:

public SessionConfig loadSessionConfig() {
try {
File sessionFile = new
File (DataConfig.getPath (Resource.SESSION FILE,
Repository.USER)) ;
if (sessionFile.exists()) {
ObjectInputStream ois = new
ObjectInputStream(new FileInputStream(sessionFile));
return (SessionConfig) ois.readObject ()
}
}

catch (Exception e) {
e.printStackTrace();

}

noConfig = true;
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return new SessionConfig();

public void saveSessionConfig(SessionConfig sessionConfig) {
// executa o refresh, quando diversas propriedades
sao atualizadas
sessionConfig.lastUsage = new Date();

sessionConfig.mainWindowBounds =
mainFrame.getBounds () ;

sessionConfig.logWindowBounds =
LogController.instance.getLogDialog () .getBounds () ;

sessionConfig.logMavenSplit =
LogController.instance.getLogDialog () .getMavenSplit () ;

if (CompilerAssistantController.instance.isLoaded())

sessionConfig.instructionsSplitl

CompilerAssistantController.instance.getPanel ()
.getHorizontalSplit();
sessionConfig.instructionsSplit2

CompilerAssistantController.instance.getPanel ()
.getHorizontalSplit2 ()
sessionConfig.instructionsSplit3

CompilerAssistantController.instance.getPanel ()
.getHorizontalSplit3();

sessionConfig.instructionsActiveTab =
CompilerAssistantController.instance.getPanel ()
.getActiveTab () ;
sessionConfig.instructionsActiveTab?2
CompilerAssistantController.instance.getPanel ()
.getActiveTab2 () ;
sessionConfig.instructionsActiveTab3
CompilerAssistantController.instance.getPanel ()
.getActiveTab3 () ;

}

if (LibraryAssistantController.instance.isLoaded()) {
sessionConfig.libraryHorizontalSplit =
LibraryAssistantController.instance.getPanel ()
.getHorizontalSplit () ;
}

if (ScriptsAssistantController.instance.isLoaded()) {
sessionConfig.scriptsHorizontalSplit =
ScriptsAssistantController.instance.getPanel ()
.getHorizontalSplit();
sessionConfig.scriptsVerticalSplit =
ScriptsAssistantController.instance.getPanel ()
.getVerticalSplit();
}

if (HomeAssistantController.instance.isLoaded()) {
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sessionConfig.homeHorizontalSplit =
HomeAssistantController.instance.getPanel ()
.getHorizontalSplit();
1
if (TasksAssistantController.instance != null &&
TasksAssistantController.instance.isLoaded()) {
sessionConfig.tasksHorizontalSplit =
TasksAssistantController.instance.getPanel ()
.getHorizontalSplit () ;
}

try {
File configFile = new
File (DataConfig.getPath (Resource.SESSION FILE,
Repository.USER)) ;
if (!configFile.exists()) {
configFile.createNewFile() ;

}

ObjectOutputStream oos = new
ObjectOutputStream (new FileOutputStream(configFile));

oos.writeObject (sessionConfig);

oos.close();

}
catch (Exception e) {
e.printStackTrace () ;

4.7 — Novos recursos do Java 6

Alguns novos recursos do Java 6 foram utilizados. Vale ressaltar a translucéncia
e formato irregular da janela principal e o uso de um icone na barra de notificacdes do
sistema.

Para customizar a janela principal, é necessario chamar o método setOpaque
com o argumento falso nos painéis e customizar seu método de pintura. A classe
SpecialFrame, no Anexo E, descreve todo o comportamento para substituir o padréo de
uma janela (redimensionar, minimizar, fechar, mover, entre outros). Segue o trecho da

repintura da janela:

private int arc = 10;
@Override
public void paint (Graphics g) {
Graphics2D g2d = (Graphics2D) g;

g2d.setRenderingHint (RenderingHints.KEY ANTIALIASING,
RenderingHints.VALUE ANTIALIAS ON);

Color color = SessionConfig.instance.bgColor;
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Color brighter = color.brighter();
Color brighter2 = brighter.brighter();
LinearGradientPaint gradient = new
LinearGradientPaint (new Point (0, 0), new Point (0,
getHeight ()), new float[] { 0, 0.03f, 0.5f
}, new Color[] {
new Color (brighter.getRed(),
brighter.getGreen (), brighter.getBlue(), 25),
new Color (brighter2.getRed(),
brighter2.getGreen (), brighter2.getBlue(), 200),
new Color (brighter.getRed(),
brighter.getGreen (), brighter.getBlue(), 100) });
g2d.setPaint (gradient) ;

g.fillRoundRect (2, 2, getWidth() - 4, getHeight() -
4, arc - 4, arc - 4);
gradient = new LinearGradientPaint (new Point (0, 0),

new Point (getWidth (), 300), new float[] {
0.56f, 0.60f, 0.65f, 0.68f, 0.70f, 0.73f,
0.80f, 0.88f }, new Color[] {
new Color (brighter.getRed(),
brighter.getGreen (), brighter.getBlue(), 0),
new Color (brighter2.getRed(),
brighter2.getGreen (), brighter2.getBlue(), 120),
new Color (brighter2.getRed(),
brighter2.getGreen (), brighter2.getBlue(), 180),
new Color (brighter.getRed(),
brighter.getGreen (), brighter.getBlue(), 0),
new Color (brighter.getRed(),
brighter.getGreen (), brighter.getBlue(), 0),
new Color (brighter2.getRed(),
brighter2.getGreen (), brighter2.getBlue(), 150),
new Color (brighter2.getRed(),
brighter2.getGreen (), brighter2.getBlue(), 200),
new Color (brighter.getRed(),
brighter.getGreen (), brighter.getBlue(), 0) 1});
g2d.setPaint (gradient) ;
g.fillRoundRect (2, 2, getWidth() - 4, 100, arc - 4,
arc - 4);
g.setColor (color.darker())
g.drawRoundRect (0, 0, getWidth() - 1, getHeight () -
1, arc, arc);
g.setColor (color);
g.drawRoundRect (0 + 1, 0 + 1, getWidth() - 3,
getHeight () - 3, arc - 2, arc - 2);

paintComponents (g) ;

O cbdigo para o icone esta na classe MainFrame (que estende um JFrame) e

segue:
public boolean setTray (MavenExecutionStatus status) {
ImageIcon icon = status.getIcon();
this.setIconImage (icon.getImage())
if (trayIcon == null) {
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SystemTray tray = SystemTray.getSystemTray()

PopupMenu trayPopup = new PopupMenu ("Express");

Menultem mitOpen = new Menultem ("Abrir");

mitOpen.addActionListener (new
OpenActionListener ());

trayPopup.add (mitOpen) ;

trayPopup.addSeparator () ;

Menultem mitClose = new Menultem ("Fechar");

mitClose.addActionListener (new
CloseActionlListener ()) ;

trayPopup.add (mitClose) ;

trayIcon = new TrayIcon (icon.getImage (),
AppConfig.TITLE + ": " + status.toString(),

trayPopup) ;
trayIcon.setImageAutoSize (true);

trayIcon.addActionListener (new
OpenActionListener ());
try |
tray.add (trayIcon);

}
catch (AWTException e) {

return false;

}
else {
trayIcon.setImage (icon.getImage())
trayIcon.setToolTip (AppConfig.TITLE + ": " +
status.toString());
}

return true;

private class OpenActionlistener implements ActionlListener

public void actionPerformed (ActionEvent e) {
setVisible (true);
setState (Frame.NORMAL) ;
toFront () ;

private class CloseActionListener implements
ActionListener {

public void actionPerformed (ActionEvent e) {
MainController.instance.finish();

}
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Capitulo 5

Conclusao

5.1 — Desafios encontrados

A primeira grande dificuldade foi o trabalho de convencimento de que esse era
um projeto importante e que traria uma economia muito grande, surpassando seu custo
de desenvolvimento. Foi muito interessante o aprendizado nesse caso, uma vez que
servira como exemplo para quaisquer iniciativas futuras.

O Java, apesar de ser uma linguagem com a qual a equipe tinha um alto grau de
proficiéncia, foi talvez a maior das dificuldades técnicas. Por ser multiplataforma, acaba
ndo podendo entrar tdo fundo em questbes e comportamento especificos de cada
plataforma. Diversos scripts, tanto em sua versdo Windows, quanto Linux, tiveram que
ser desenvolvidos, como:

e Setar uma variavel de ambiente

e Matar um processo

e Verificar processos em execucao

e Mover arquivo (o do Java era extremamente lento)

e Rodar 0 JBoss Eclipse (troca o aplicativo atual para o Eclipse e comanda
0 pressionamento da tecla de atalho para tal)

Um problema fulcral foi o gerenciamento das threads em paralelo. Ao terminar
uma thread no Java, o processo continuava em aberto, por mais que o terminassemos
antes de fecha-la. A solugéo foi utilizar um script nativo para executar essa operacao.
Por ser um problema silencioso, de detec¢do extremamente dificil, s6 foi descoberto
depois da liberacdo das primeiras versdes e totalmente por acaso num teste de
desempenho.

A infra-estrutura da rede interna do cliente foi outro grande problema
encontrado e diversas otimizacfes foram feitas para corrigir problemas que, ao se
desenvolver o aplicativo localmente, ndo se detectava, como a busca dos icones dos

arquivos para o montagem das FileTrees, que era extremamente demorada em arquivos
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na rede. Como o desempenho da rede ja era um problema conhecido, estavamos atentos
a isso durante as etapas de testes.

5.2 — Discussao dos resultados

Foram feitos alguns testes de desempenho, o mais importante deles o da
execucdo em paralelo comparada com a execucdo sequencial. Foi utilizada a mesma

metodologia descrita na se¢do 4.4.1. O resultado foi:

FS1

01:23

01:16

00:34 FP1 FP2 ‘ FP3

00:54 03:03 | 00:48 | 03:52

00:31 01:26 | 01:16

00:24 00:33

02:40 00:46

E03:23 03:52
42%

Tabela 2.1 — Avaliacdo de desempenho da execuc¢éo paralela

Temos uma fila de macro-processos executados sequencialmente chamada de
FS1. O tempo médio final para a compilacdo dos médulos do projeto foi de 07:42. Por
outr olado, ao executarmos 0s macro-processos em 3 filas em paralelo (FP1, FP2 e FP3)
o0 tempo maximo médio de execucdo das 3 foi de 04:29, uma economia de 42%.

Mostrou-se entdo que a execucdo em paralelo, apesar de ser mais demorada se
considerarmos cada macro-processo, uma vez que ha menos capacidade de
processamento a ele dedicada, no todo é significativamente mais rapida.

Outra conclusdo é que o melhor nimero de macro-processos era de 2, igual ao
numero de nudcleos do processador, e seria muito importante repetir o teste em uma

maquina com quatro nucleos. Para justamente se adaptar aos diferentes processadores e

69



maquinas, que a quantidade de threads rodando em paralelo pode ser configurada pela
interface grafica do aplicativo.

Para analisarmos o resultado do ponto de vista financeiro, foram levantados com
a Coppetec alguns outros dados. Havia cerca de 25 desenvolvedores, com salarios de R$
1200,00 por més (aqui nivelamos por baixo pelo salério do estagiario, pois ha quem
ganhe mais), e, considerando que a equipe de desenvolvimento trabalhou por 11 meses,
50% do seu tempo, seu custo total foi de R$ 6.600,00. Com essas informacdes, basta
saber qual porcentagem do tempo de trabalho em média cada desenvolvedor gasta com
0 processo de compilagdo. Uma vez que isso varia de acordo com a tarefa, com o nivel
de habilidade e com a atencdo a detalhes que o funcionério apresenta no dia, esse
namero € extremamente dificil de ser estimado com a precisdo necessaria. Como
alternativa, foi feito o grafico abaixo, indicando em quantos meses o utilitario se paga

de acordo com essa média.
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10% 20% 30% 40% 50% 60%

Fica claro que o software se paga entre 5 e 1 més aproximadamente, se
considerarmos que a média fica entre 10% e 50% do tempo gasto em compilagdo (essa
faixa foi confirmada com gerentes e colegas de equipe). O projeto PILOTO, que utiliza
o0 utilitario, demorou 2 anos para entrar em producgdo. A partir desse nimero, vemos
que, indendependentemente de se pagar em 1 ou 5 meses, foi extremamente
compensante o desenvolvimento do utilidrio, ainda mais se incluirmos em vista 0s
diversos outros projetos no qual pode ser utilizado e os beneficios que traz ao MDArte,

facilitando grandemente sua adocéo e difusao.
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5.3 — Consideracdes Finais

Foi extremamente satisfatorio o resultado final do projeto, ja que cumpriu seus
objetivos e foi fechado com um grau alto de qualidade, apesar das dificuldades
encontradas no caminho.

Os proximos passos sdo a expansdo do utilitario para outros projetos da
Coppetec e sua integracdo como ferramenta oficial ao MDArte, num caminho crescente

de atendimento a um numero maior de variedades de projetos.
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Anexo A — FileTree.java

package express.lib.gui.filetree;

import java.awt.BorderLayout;
import java.awt.Color;

import java.awt.Component;

import java.awt.Desktop;

import java.awt.Graphics;

import java.awt.event.MouseEvent;
import java.awt.event.Mouselistener;
import java.io.File;

import java.io.FileFilter;

import java.io.IOException;
import java.util.ArrayList;
import java.util.HashMap;

import java.util.List;

import java.util.Map;

import javax.swing.Icon;

import javax.swing.Imagelcon;

import javax.swing.JCheckBox;

import javax.swing.JLabel;

import javax.swing.JPanel;

import javax.swing.JTree;

import javax.swing.filechooser.FileSystemView;
import javax.swing.tree.DefaultMutableTreeNode;
import javax.swing.tree.DefaultTreeCellRenderer;
import javax.swing.tree.DefaultTreeModel;

import javax.swing.tree.TreePath;

import express.config.AppConfig;
import express.config.DataConfig;
import express.config.ImageSize;
import express.config.Resource;

import express.lib.model.WebOrHdFile;
import express.lib.util.FileUtilities;
import express.lib.util.GUIUtilities;

/**

*

* Arvore de arquivos padrdo do sistema com diversas
customizacgdes através de pardmetros. Utiliza em

* seus ndés a classe {@link FileTreeNode}, mostrando se
arquivo ao qual o nd se refere se localiza

* num repositdério local ou remoto.

*

* @author Gebara
*

*/

public class FileTree extends JTree {

private static final long serialVersionUID = 1L;
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protected static FileSystemView fsv =
FileSystemView.getFileSystemView () ;

/**

* Indica se a extensdo dos arquivos na arvore deve ser
ocultada.

*/

private boolean hideExtensions;

/**

* Indica se deve haver uma checkbox para marcacdo de
arquivos

*/

private boolean fileMarking;

/**

* Indica se arquivos, desde que dentro das permissdes do
usuadrio, podem ser abertos para edicéo

* com dois cliques.

*/

private boolean openFile = false;

/**

* Indica se diretdérios, desde que dentro das permissdes
do usuério, podem ser abertos para

* edicdo com dois cliques.

*/

private boolean openDirectory = true;

/**

* Indica se o contetdo do arquivo deve ser utilizado para
verificar as marcacdes, e ndo sbd seu

* nome.

*/

private boolean verifyContentsOnSelect = true;

private List<WebOrHdFile> selectedFiles = new
ArrayList<WebOrHdFile> () ;

private SelectionMouselListener selectionlistener;
private boolean showIcons = true;

private TreeMarkMode markMode = TreeMarkMode.SINGLE NODE;

/**
* Extensdo para ser escondida.
*/
private String extensionToHide;
/**
* (@param allowedExtension
* Extensdo utilizada para filtrar os arquivos

que serdo visiveis
* (@param hideExtensions
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* Se deve ocultar a extensdo dos arquivos na
arvore

* @param roots

* Diretdérios cujo contetdo serd exibido na
arvore

*/

public FileTree(String allowedExtension, boolean
hideExtensions, Resource resource) {
super (new FileTreeNode (allowedExtension, resource,
true)) ;
format (hideExtensions) ;

}

/**
* @param filter
* Filtro que serd utilizada para selecionar

quais arquivos serdo visiveis
* (@param hideExtensions
* Se deve ocultar a extensdo dos arquivos na
arvore
* @param roots
* Diretdérios cujo contetdo serd exibido na
arvore
*/
public FileTree (FileFilter filter, boolean hideExtensions,
String... roots) {
super (new FileTreeNode(filter, roots, true));
format (hideExtensions) ;

}

/**

* @param hideExtensions

* Se deve ocultar a extensdo dos arquivos na
arvore

* @param root

* Diretdérios cujo contetdo serd exibido na
arvore

*/

public FileTree (boolean hideExtensions,
DefaultMutableTreeNode root) {
super (new FileTreeNode (root))
format (hideExtensions) ;

private void format (boolean hideExtensions) {
// 1. Inicia algumas varidveis e configuracdes

this.hideExtensions = hideExtensions;
selectionlListener = new SelectionMouselListener (this);
setCellRenderer (new FileTreeCellRenderer());

setRootVisible (false) ;

// 2. Ordena seu conteudo
sort ((FileTreeNode) getModel () .getRoot())

// 3. Atualiza a arvore
((DefaultTreeModel) getModel ()) .reload():;
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// 4. Adiciona a abertura de arquivos e pastas com 2
cliques de acordo com a configuracdo da
// FileTree
addMouselListener (new MouseListener () {
public void mouseReleased (MouseEvent e) {}
public void mousePressed (MouseEvent e) {}
public void mouseExited (MouseEvent e) {}

public void mouseEntered (MouseEvent e) {}

public void mouseClicked (MouseEvent e) {

if (e.getButton() == MouseEvent.BUTTON1l &&
e.getClickCount () == 2) {
TreePath path = getSelectionPath();
if (path != null) {
WebOrHdFile file =
((FileTreeNode) path.getLastPathComponent ()) .getUserObject ()

if (file.isFile() && openFile
| | openDirectory) {
if (file.isProfile() &&

AppConfig.PROFILE.canAccessProfile() || file.isAll ()
&&
AppConfig.PROFILE.canAccessAllProfile() || !'file.isServerSide())
{
try |
if

(FileUtilities.endsWithExtension (file,
DataConfig.SCRIPT_EXTENSION)) {

Desktop.getDesktop () .edit (file);
else {
Desktop.getDesktop () .open (file) ;

}
catch (IOException
el) {

el.printStackTrace();

}
/*‘k

* Ordena a arvore colocando diretdérios antes de arquivos.
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*

* @param node

*/

private void sort (FileTreeNode node) {

List<FileTreeNode> dirs = new

ArrayList<FileTreeNode> () ;
i < node.getChildCount ();) {

for (int i = 0;
FileTreeNode child = (FileTreeNode)

node.getChildAt (i) ;
sort (child) ;
if (child.getUserObject () .isDirectory()) {

dirs.add(child) ;
node.remove (1) ;
1
else {
i++;
}
t

for (int 1 = 0; 1 < dirs.size(); 1i++) {
node.insert (dirs.get (i), 1);

}

public void changeMark (FileTreeNode node) {
setMarked (node, !node.isMarked())

}

public void setMarked (FileTreeNode node, boolean checked)

node.setMarked (checked) ;

if (node.isMarked()) {
if (markMode == TreeMarkMode.SINGLE NODE) {

while (selectedFiles.size() > 0) {
unmarkFile (selectedFiles.get (0));
}

}
selectedFiles.add (node.getUserObject())

if (node.isLeaf ()) {
node = node.getParent () ;

1
expandPath (new TreePath (node.getPath()));

}

else {
selectedFiles.remove (node.getUserObject ()) ;

}
}

public void markFile(File file) {

FileTreeNode root = (FileTreeNode)

getModel () .getRoot () ;
_selectFile(file, root, true);

}

public void unmarkFile(File file) {
FileTreeNode root = (FileTreeNode)

getModel () .getRoot () ;
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_selectFile(file, root, false);

*

Funcdo auxiliar da selectFile(file).

@param file
@param node
@param selected

S

*/
private boolean selectFile(File file, FileTreeNode node,
boolean selected) {
if (node.getUserObject () != null
&& (verifyContentsOnSelect &&
FileUtilities.compareFiles (node.getUserObject (), file) ||
!verifyContentsOnSelect
& &
node.getUserObject () .getName () .equals (file.getName()))) {
setMarked (node, selected);
return true;
t
else {
for (int 1 = 0; 1 < node.getChildCount(); i++)
i1f ( selectFile(file, (FileTreeNode)
node.getChildAt (i), selected)) {

break;
}
}

}

return false;
}
protected static Map<String, Icon> iconCache = new

HashMap<String, Icon>();

private static Map<File, String> rootNameCache = new

HashMap<File, String>();

private class FileTreeCellRenderer extends
DefaultTreeCellRenderer ({

private static final long serialVersionUID = 1L;

@Override
public Component getTreeCellRendererComponent (JTree
tree, Object value, boolean sel,
boolean expanded, boolean leaf, int row,
boolean hasFocus) {
FileTreeNode ftn = (FileTreeNode) value;
File file = ftn.getUserObject ()
String fileName = "";
String extension = "";
if (file != null) {
if (ftn.isFileSystemRoot) ({
fileName = rootNameCache.get (file);
if (fileName == null) {
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fileName =
fsv.getSystemDisplayName (file) ;

rootNameCache.put (file,
fileName) ;

}

else {
fileName = file.getName () ;
}
int lastDot = fileName.lastIndexOf('.");

if (lastDot > 0) {
extension =
fileName.substring (lastDot + 1);
}

if (hideExtensions) {

if (extensionToHide != null) {
fileName =
fileName.substring (0, fileName.length() -
extensionToHide.length()) ;
}
else {
if (lastDot > 0) {
fileName =

fileName.substring (0, lastDot);

}
}
}
JLabel templbl = (JLabel)
super.getTreeCellRendererComponent (tree, fileName, sel,

expanded, leaf, row, hasFocus);
WebOrHddLabel 1lbl = new WebOrHddLabel () ;
1bl.setText (templbl.getText ());
1bl.setIcon (templLbl.getIcon());

Component comp = null;
if (showIcons) {

comp = setIcon(lbl, ftn, extension);
}
else {

1bl.setIcon (null);
}
JPanel pnl = new JPanel();
pnl.setLayout (new BorderLayout())
if (fileMarking && file != null &&

file.isFile()) {

pnl.add (new JCheckBox ("", ftn.isMarked()),

BorderLayout .WEST) ;
}
if (comp != null) {
pnl.add (comp) ;
}

else {
pnl.add(1bl);

}
pnl.setOpaque (false);
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if (selected) {
1bl.setForeground (Color.white);

}

return pnl;

}

public WebOrHddLabel setIcon (WebOrHddLabel label,

FileTreeNode node, String extension) {
File file = node.getUserObject();

if (file != null) {

Icon icon = iconCache.get (extension);
if (icon == null) {
if (file.exists()) {
icon = fsv.getSystemIcon (file);

}

iconCache.put (extension, icon);
}
label.setIcon(icon);

}

return label;

}

private class WebOrHDTreeCellRenderer extends
FileTreeCellRenderer {

private static final long serialVersionUID = 1L;

private final ImageIcon hdIcon =
GUIUtilities.loadIcon ("hdd", ImageSize.EXTRA SMALL);

private final Imagelcon profilelcon =
GUIUtilities.loadIcon ("profile", ImageSize.EXTRA SMALL) ;

private final Imagelcon webIcon =
GUIUtilities.loadIcon ("web", ImageSize.EXTRA SMALL);

@QOverride
public WebOrHddLabel setIcon (WebOrHddLabel label,

FileTreeNode node, String fileName) {
super.setlIcon(label, node, fileName);
if (node.isServerSide()) {
if (node.isProfile()) {
label.setLocationIcon (profilelIcon);
1

else {
label.setLocationIcon (webIcon):;

}
}

else {
label.setLocationIcon (hdIcon);

}

return label;

}

private class WebOrHddLabel extends JLabel {
private static final long serialVersionUID = 1L;
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ImageIcon locationIcon;

public void setLocationIcon (ImagelIcon locationIcon) {
this.locationIcon = locationIcon;

}

@Override
public void paint (Graphics g) {
super.paint (g) ;
if (locationIcon != null) {
locationIcon.paintIcon(this, g, 8, 4);

}

public void createCellRenderer () {
setCellRenderer (new WebOrHDTreeCellRenderer());

}

public void setFileMarking(boolean fileMarking) {
this.fileMarking = fileMarking;
if (fileMarking) {
addMouselistener (selectionlListener);

}

else {
removeMouselListener (selectionListener);

}
}

public void setShowIcons (boolean showIcons) {
this.showIcons = showIcons;

}

public void setExtensionToHide (String extensionToHide) {
this.extensionToHide = extensionToHide;

}

public void setVerifyContentsOnSelect (boolean

verifyContentsOnSelect) {
this.verifyContentsOnSelect = verifyContentsOnSelect;

}

public void setOpenDirectory(boolean openDirectory) {
this.openDirectory = openDirectory;

}

public void setOpenFile (boolean openFile) {
this.openFile = openFile;

}

public TreeMarkMode getCheckMode () {
return markMode;

}

public void setCheckMode (TreeMarkMode checkMode) {
this.markMode = checkMode;

81



}

public WebOrHdFile getSelectedFile() {
if (selectedFiles.size() > 0) {
return selectedFiles.get (0);
}
else {
return null;
}
1

public List<WebOrHdFile> getSelectedFiles () {
return selectedFiles;

}
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Anexo B — FileTreeNode.java

package express.lib.gui.filetree;

import java.io.File;
import java.io.FileFilter;

import javax.swing.tree.DefaultMutableTreeNode;
import express.config.DataConfig;

import express.config.Resource;
import express.lib.model.WebOrHdFile;

/**
*
* N6 utilizado numa {@link FileTree}.
*
* @author Gebara
*
*/
public class FileTreeNode extends DefaultMutableTreeNode ({
private static final long serialVersionUID = 1L;
/**

* Indication whether this node corresponds to a file
system root.
*/

boolean isFileSystemRoot;
private boolean marked;
private boolean serverSide;
private boolean profile;

public FileTreeNode (WebOrHdFile file, boolean server,
boolean profile) {
this(null, file, server, profile);

}

public FileTreeNode (FileFilter filter, WebOrHdFile file,
boolean server, boolean profile) {
super (file) ;
setServerSide (server) ;
setProfile (profile);
if (file.isDirectory()) {
// setParent (parent) ;
File[] files = file.listFiles(filter);
if (files != null) {
for (File temp : files) {
add (new FileTreeNode (new
WebOrHdFile (temp), server, profile));
}
}
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}

public FileTreeNode (DefaultMutableTreeNode node) {
if (node.getUserObject () instanceof File) {
node.setUserObject (new WebOrHdFile ( (File)
node.getUserObject ()));
}
setUserObject (node.getUserObject ()) ;
for (int i = 0; i < node.getChildCount (); i++) {
DefaultMutableTreeNode child =
(DefaultMutableTreeNode) node.getChildAt (i) ;
add (new FileTreeNode (child)) ;
}
}

/**

*

* @param removelstLevelChildren

* Indica se os filhos diretos da raiz devem ser
removidos. Exemplos de uso estdo no

* sistema.

*/

public FileTreeNode (final String allowedExtension,
Resource resource,
boolean removelstLevelChildren) {
this(new FileFilter () {
public boolean accept(File pathname) {
return pathname.isDirectory () ||
pathname.getName () .endsWith (allowedExtension) ;
}
}, resource, removelstLevelChildren);

}

public FileTreeNode (FileFilter filter, Resource resource,
boolean removelstLevelChildren) ({

boolean|[] server = { true, true, false };
boolean|[] profile = { false, true, false };
int 1 = 0;

for (String child : DataConfig.getAllPaths (resource))

if (removelstLevelChildren) {

File[] temp = new
File(child) .listFiles (filter);
if (temp != null) {

for (File file : temp) {
add (new FileTreeNode (filter,
new WebOrHdFile(file), server[i], profile[i]));

}
}

else {
add (new FileTreeNode (new
WebOrHdFile (child), server[i], profile[il])):;

}

1i++;
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}

public FileTreeNode (FileFilter filter, String[] children,

boolean removelstLevelChildren) ({
int 1 = 0;
for (String child : children) {
if (removelstLevelChildren) {
File[] temp = new
File(child) .listFiles (filter);
if (temp != null) {
for (File file : temp) {
add (new FileTreeNode (filter,
new WebOrHdFile(file), false, false)):;
1

}
else {
add (new FileTreeNode (new
WebOrHdFile (child), false, false));
}

i++;
}
}
void changeMark () {
marked = !marked;

}

public boolean isMarked () {
return marked;

}

public void setMarked (boolean marked) {
this.marked = marked;

}

@Override
public WebOrHdFile getUserObject () {

return (WebOrHdFile) super.getUserObject ()
}

@Override
public FileTreeNode getParent () {
return (FileTreeNode) super.getParent();

}

public void setServerSide (boolean serverSide) {
this.serverSide = serverSide;
getUserObject () .setServerSide (serverSide) ;

}

public boolean isServerSide() {
return serverSide;

}
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public void setProfile(boolean profile) ({
this.profile = profile;

getUserObject () .setProfile (profile);
}

public boolean isProfile() {
return profile;

}
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Anexo C — MavenController.java

package express.control.assistant.compiler;

import java.awt.Toolkit;
import java.util.ArrayList;
import java.util.List;

import javax.swing.JOptionPane;

import express.config.MavenExecutionStatus;
import express.config.SessionConfig;

import express.control.main.MainController;
import express.model.Instruction;

import express.model.MavenCommand;

import express.model.ParallelCommandGroup;
import express.model.SequentialCommandGroup;
import express.model.ShutDowndbossCommand;
import express.model.StartJbossCommand;

/**
*

* Chamado pelo {@link CompilerAssistantController} para
comandar a execug¢do em paralelo da
* {@link Instruction} passada. Fa-lo através de diversos

MavenThread}
*

* @author Gebara
*

*

puélic class MavenController extends Thread ({
private List<MavenCommand> commands;
private SequentialCommandGroup commandsGroup;
private boolean success;
private List<MavenThread> mavenThreads;
private int mavenThreadsIndex;
private boolean cancelled;
private Instruction instruction;
// private File logsDir;

private boolean busy;

public MavenController (Instruction instruction) {
try {

{@link

// Evita que duas execucoes sejam feitas no

mesmo segundo
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// gerando problema com a nomenclatura das
pastas de log
Thread.sleep(1000) ;
1
catch (InterruptedException e) {}
this.instruction = instruction;
this.commands = instruction.getCommands () ;

// Detecta quantos comandos existem para cada status
MavenExecutionStatus currentStatus = null;
for (MavenCommand command : commands) {
MavenExecutionStatus status =
command.getStatus () ;
if (status != currentStatus) {
currentStatus = status;
currentStatus.setCurrent (0) ;
currentStatus.setTotal (0) ;

}

currentStatus.setTotal (currentStatus.getTotal ()

}

// Processa a lista de comandos, agrupando aqueles
que podem ser executados em paralelo

List<MavenCommand> mdaCommands = new
ArrayList<MavenCommand> () ;
MavenCommand commonCommand = null;

MavenCommand cdCommand = null;
MavenCommand compartilhadoCommand = null;

List<MavenCommand> csCommands = new
ArrayList<MavenCommand> () ;
List<MavenCommand> webCommands = new
ArrayList<MavenCommand> () ;
for (MavenCommand command : commands) {
switch (command.getStatus()) {
case MDA:
mdaCommands .add (command) ;
break;
case COMPILING:
if
(command.getFile () .getName () .equals ("common")) {
commonCommand = command;
1
else if
(command.getFile () .getName () .equals ("cd")) {

cdCommand = command;
1
else if
(command.getFile () .getParentFile () .getName () .equals ("web")) {
webCommands .add (command) ;
}
else if
(command.getFile () .getName () .equals ("compartilhado")) {
compartilhadoCommand = command;

}
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else if

(command.getFile () .getParentFile () .getName () .equals("cs"))

csCommands.add (command) ;

}
break;
1

// Ordena as listas de comandos

MainController.instance.orderCommandList (mdaCommands) ;

MainController.instance.orderCommandList (csCommands) ;

MainController.instance.orderCommandList (webCommands) ;

{

// Monta o grupo de processamento paralelo
boolean commanddJBossEnd = false;
commandsGroup = new SequentialCommandGroup () ;
if (mdaCommands.size () > 0) {
commandsGroup.add (new
ParallelCommandGroup (mdaCommands) ) ;
}
if (commonCommand != null) {
commandsGroup.add (new
ParallelCommandGroup (commonCommand) ) ;

}

if (cdCommand != null) {
ShutDownJdbossCommand sdjc = new
ShutDownJbossCommand (instruction) ;

commands.add (commands.indexOf (cdCommand) ,

commandsGroup.add (new
ParallelCommandGroup (sdjc) ) ;
commandsGroup.add (new
ParallelCommandGroup (cdCommand) ) ;
commandJBossEnd = true;
}
if (compartilhadoCommand !'= null) {
if (!commandJBossEnd) {
ShutDownJdbossCommand sdjc = new
ShutDownJbossCommand (instruction) ;

commands .add (commands.indexOf (compartilhadoCommand),

sdjc) ;
commandsGroup.add (new
ParallelCommandGroup (sdjc)) ;
commandJBossEnd = true;
}
commandsGroup.add (new
ParallelCommandGroup (compartilhadoCommand)) ;
}
if (csCommands.size () > 0) {
if (!commandJBossEnd) {
ShutDownJdbossCommand sdjc = new
ShutDownJdbossCommand (instruction) ;
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commands .add (commands.indexOf (csCommands.get (0)), sdjc);
commandsGroup.add (new
ParallelCommandGroup (sdjc));
commandJBossEnd = true;
}
commandsGroup.add (new
ParallelCommandGroup (csCommands) ) ;
}
if (instruction.isStartServerSelected()) {
StartJbossCommand sjc = new
StartJbossCommand (instruction) ;
// se sbé tiver comandos MDA, adiciona o comando
de iniciar servidor no inicio
if (commandsGroup.size() == 1 &&
mdaCommands.size () > 0) {
commands.add (0, sjc);
commandsGroup.add (0, new
ParallelCommandGroup (sjc)) ;
}
else {
commands.add (commands.size () -
webCommands.size (), sjc);
commandsGroup.add (new
ParallelCommandGroup (sjc)) ;
}
}
if (webCommands.size() > 0) {
commandsGroup.add (new
ParallelCommandGroup (webCommands) ) ;

}

// Cria o diretorio destinado para os logs

// logsDir = new File(DataConfig.LOGS DIR

// + DateFormat.getDateTimeInstance () .format (new
Date()) .replace('/', '-').replace(':"',

// '"-'") + File.separator);

// if (!logsDir.exists()) {

// logsDir.mkdirs () ;

/7 0}

}

QOverride
public void run() {
success = true;

try {
if (commands.size () == 0) {
finished();
return;

}

// Inicia as threads

mavenThreads = new ArrayList<MavenThread> () ;
populateMavenThreads () ;

mavenThreadsIndex = 0;
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}
catch (Exception e) {
e.printStackTrace () ;

return;

}

private void populateMavenThreads () {
int threads =
Math.min (SessionConfig.instance.maximumParallelGroups,
commandsGroup.get (0)
.size());
while (mavenThreads.size () < threads) {
MavenThread thread = new MavenThread(this,
mavenThreadsIndex++) ;
thread.start () ;
mavenThreads.add (thread) ;
try {
// Evita alguns problemas de sincronismo
Thread.sleep(100);

}
catch (InterruptedException e) {}

}

public MavenCommand getNextCommand (MavenThread

mavenThread) {
while (busy) {

}

busy = true;

MavenCommand result = null;
try {
result = getNextCommand (mavenThread) ;
}
catch (Exception e) {
e.printStackTrace();
}
finally {
busy = false;

}

return result;

}

public MavenCommand _getNextCommand (MavenThread
mavenThread) throws Exception {

// Verifica o sucesso do ultimo comando

if (!mavenThread.getSuccess()) |
success = false;
int notInterrupted = 0;
for (MavenThread thread : mavenThreads) {

if (thread.isAlive()) {
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notInterrupted++;
}
}

// Se nao for o ultimo comando, exibe uma
pergunta sobre a continuidade do processo
if (notInterrupted > 1

| | (commandsGroup.size() > 0 &&
! (commandsGroup.get (0) .size () == 0 && commandsGroup
.size() == 1))) {

getUserAttention(l);

JOptionPane.showMessageDialog (MainController.instance.getM
ainFrame (),
"Ocorreu um erro.", "Erro",
JOptionPane.ERROR MESSAGE) ;
}

t
if (cancelled) {
return null;

}

// Busca o proximo comando
ParallelCommandGroup parGroup;
try |
parGroup = commandsGroup.get (0);
}
catch (IndexOutOfBoundsException e) {
return null;
}
// Se todas as instrucoes do grupo em paralelo atual
ja tiverem sido dadas, cancela as threads
// atuais e comeca a executar o proximo quando todas
estiverem canceladas, indicando que todas
// terminaram
if (parGroup.size() == 0) {
mavenThread.interrupt () ;
mavenThreads.remove (mavenThread) ;
boolean allInterrupted = true;
// Isso foi feito pois, misteriosamente, algumas
threads nao eram removidas da lista e
// continuavam nela mesmo depois de

interrompidas
for (MavenThread thread : mavenThreads) {
if (thread.isAlive()) {
allInterrupted = false;
break;

}

}
if (allInterrupted) {// o grupo paralelo acabou

suas execucoes
if (commandsGroup.size() > 0) {
commandsGroup.remove (0) ;

}

if (commandsGroup.size() > 0) {// se ainda
houver instrucoes
parGroup = commandsGroup.get (0);
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populateMavenThreads () ;
}
else {
// Termina se todas as instrucoes
tiverem sido executadas
finished () ;

}

return null;

MavenCommand command = parGroup.get (0);
parGroup.remove (0) ;

CompilerAssistantController.instance.setStatus (command.get
Status());

return command;

public void cancel() {
if (busy) {

JOptionPane.showMessageDialog (MainController.instance.getM
ainFrame (),
"Tente novamente, por favor.");
return;

CompilerAssistantController.instance.setStopped (true);

for (MavenThread thread : mavenThreads) {
thread.interrupt () ;
}

cancelled = true;

finished() ;

}

private void finished() {
instruction.setEndTime () ;
if (!success) {

CompilerAssistantController.instance.setStatus (MavenExecut
ionStatus.ERROR) ;
}

else 1f (cancelled) {

CompilerAssistantController.instance.setStatus (MavenExecut
ionStatus.STOPPED) ;
}
else {
MavenExecutionStatus.SUCCESS.setTotal (1) ;
MavenExecutionStatus.SUCCESS.setCurrent (1) ;
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CompilerAssistantController.instance.setStatus (MavenExecut

ionStatus.SUCCESS) ;
}

if (!cancelled) {
getUserAttention(3);
this.interrupt():;

private void getUserAttention (int beeps) {
MainController.instance.bringToFront () ;

try {
for (int 1 = 0; i < beeps; i++) |
Toolkit.getDefaultToolkit () .beep():;
if (i != beeps - 1) {
Thread.sleep (300);
}
}
t
catch (InterruptedException el) {}

public Instruction getInstruction() {
return instruction;

}

public void setStatus (MavenExecutionStatus status) {
instruction.setStatus (status) ;

}
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Anexo D — MavenThread.java

package express.control.assistant.compiler;

import java.awt.Desktop;

import java.io.File;

import java.io.FileWriter;

import java.io.IOException;
import java.io.InputStreamReader;
import java.util.ArrayList;
import java.util.List;

import express.config.CommandState;

import express.config.DataConfig;

import express.lib.util.BatThread;

import express.model.Instruction;

import express.model.MavenCommand;

import express.model.ShutDowndbossCommand;
import express.model.StartJbossCommand;

/**

*

* Controla a execucdo de uma {@link Instruction} a partir do
{@link CompilerAssistantController}.

* Também processa o conteudo dos buffers de saida e erro e
repassa ao

* {@link CompilerAssistantController} para exibicdo ao usuario.
* <p>

* S&o0 chamados diretamente pelo {@link MavenController}, que
executa a {@link Instruction} em

* paralelo através de diversas insténcias da classe atual.

*

* @author Gebara

* @see MavenCommand
*

*/

public class MavenThread extends Thread ({

private static final long SLEEP TIME = 1024;
private static final int BUFFER SIZE = 1024;
private MavenController mavenController;
private int index;

// private File log;

private boolean success = true;
private InputStreamReader es;
private InputStreamReader is;
private Process child;

private List<String> ids;

public MavenThread (MavenController mavenController, int
index) {
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this.mavenController = mavenController;

this.index = index;
}
QOverride
public void run() {

boolean alreadyAlerted = false;
String batName =
DataConfig.MAVEN_TEMP_FILE_WITHOUT_EXTENSION + index
+ DataConfig.SCRIPT EXTENSION;
File temp = new File (batName) ;

ids = new ArrayList<String>();

MavenCommand command;
// Pede um comando ao controle

while ((command =
mavenController.getNextCommand (this)) != null) {
success = true;
try {
if
(CompilerAssistantController.instance.isStopped()) {
break;
}
else {

CompilerAssistantController.instance.setStatus (command.get
Status()) s

}
command.setState (CommandState .EXECUTING) ;
if (command instanceof StartJbossCommand)

try {
Desktop.getDesktop () .open (new
File (DataConfig.VBS ECLIPSE RUN)) ;
}
catch (IOException e) {
e.printStackTrace();

}

else {

// Escreve o arquivo de script
FileWriter fw = new FileWriter (temp) ;
for (String scriptlLine
command.getScript ()) {
// if
(scriptlLine.contains ("maven")) {
// log = new
File (mavenController.getLogsDir () .getAbsolutePath () +
File.separator
// o+
command.getName () .replace ("\\', '=-') + ".txt");

/7 0}
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// if
(scriptLine.contains ("shutdown")) {

// log = new
File (mavenController.getLogsDir () .getAbsolutePath () +

File.separator
// + "shutdown.txt");

/7 0}

fw.append(scriptLine) .append(DataConfig.LINE END) ;
}

fw.close () ;

// Executa o arquivo de script
if (command instanceof

ShutDownJdbossCommand) {

while (! (success =
runCommand (command, temp.getAbsolutePath()))) {
String msg = "JBoss
iniciando... Tentando novamente em 3 segundos.";

command.addOutputLine (msqg) ;
command.addExtendedOutput ("<br><br>" + msg + "<br>");

LogController.instance.refresh (command) ;
try {
Thread.sleep (3000);

}

catch

(InterruptedException e) {
e.printStackTrace () ;

while (! ((ShutDownJdbossCommand)

command) .isFinished()) {
if (l'alreadyAlerted) {

String msg =
"Aguardando o término do Jboss...";

command.addOutputLine (msqg) ;

command.addExtendedOutput ("<br><br>" + msg + "<br>");
alreadyAlerted =

true;

}

LogController.instance.refresh (command) ;
try {
Thread.sleep (3000);
}

catch

(InterruptedException e) {
e.printStackTrace();
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else {
success = runCommand (command,
temp.getAbsolutePath());
}

if
(CompilerAssistantController.instance.isStopped()) {
for (String id : ids) {
BatThread bat = new
BatThread (new File(DataConfig.BAT KILL TASK),
new String[] {
id });
bat.run() ;
}
1
if (child != null) {
child.destroy();
}

if (es != null) {
es.close ()

}

if (is != null) {

is.close();

}

// Verifica o resultado e atualiza seus
status de acordo
if
(CompilerAssistantController.instance.isStopped()) {
success = true;

command.setState (CommandState.STOPPED) ;
}

else i1if (success) {

command.setState (CommandState.SUCCESS) ;
}
else {
command.setState (CommandState.ERROR) ;
}

}
catch (IOException e) {
e.printStackTrace() ;

}
/**

*
* @param mavenCommand
* @param script
* @return Verdadeiro se tiver sido interrompido
*/
private boolean runCommand (MavenCommand mavenCommand,
String command) throws IOException {
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Runtime rt = Runtime.getRuntime ();
String[] callAndArgs = { command };

List<String> prelDs = new ArrayList<String>();
// Verifica quais as IDs de processo Jjava ativas
antes de iniciar
BatThread bat = new BatThread (new
File (DataConfig.BAT LIST TASKS), null);
bat.run () ;
String[] taskLines = bat.getOutput().split("\n");
for (int i = 5; i < taskLines.length; i++) {
preIDs.add (taskLines[i].split ("[\\s]+")[1]);
}

// Executa o comando

child = rt.exec(callAndArgs);

es = new InputStreamReader (child.getErrorStream()) :;
is = new InputStreamReader (child.getInputStream()):;
char[] buf = new char[BUFFER SIZE];

int read;

StringBuffer errorBuffer = new StringBuffer();

// Verifica quais as IDs de processo Jjava ativas
depois de iniciar

bat = new BatThread (new
File (DataConfig.BAT LIST TASKS), null);

bat.run () ;

taskLines = bat.getOutput().split ("\n");

for (int i = 5; i1 < taskLines.length; i++) {

ids.add (taskLines[i].split ("[\\s]+") [1]);
}

ids.removeAll (prelDs);

while (true) {
if
(CompilerAssistantController.instance.isStopped()) {

return true;

}

// Aguarda para tentar a leitura

try {
Thread.sleep (SLEEP TIME) ;

}

catch (InterruptedException el) {
return true;

}

while (is.ready() && (read = is.read(buf)) > 0)

{

if
(CompilerAssistantController.instance.isStopped()) {

return true;

}

String s = new String(buf, 0, read);

mavenCommand.addExtendedOutput (s) ;
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if ((mavenCommand instanceof
ShutDownJdbossCommand)
&&
parselLogForShutDownSuccess (mavenCommand.getExtendedOutput ())) {
return true;
1
1

// Executa a leitura assim que (e se) a stream

estiver pronta
while (es.ready() && (read = es.read(buf)) > 0)

{

if
(CompilerAssistantController.instance.isStopped()) {

return true;

}

String s = new String(buf, 0, read);

errorBuffer.append(s) ;

mavenCommand.addExtendedOutput (s) ;

// Marcador de erro para quando o Jboss
estiver iniciando e quando ndo tiver

// inicializado e se tentar fechéa-lo

if (s.contains ("Exception in thread
\"main\" javax.management.RuntimeMBeanException")) {

return false;

}

else if (s.contains ("Exception in thread
\"main\"")

Il s

.contains ("javax.naming.CommunicationException: Could not
obtain connection to any of these urls:")) {
mavenCommand.addOutputLine ("O Jboss
ndo estava inicializado");
return true;

}

// Marcado de erro para problemas no
modelo
if
(s.contains ("org.andromda.core.ModelValidationException:")) {
List<String> temp =
parselLogForModelErrors (mavenCommand) ;
for (String stringTemp : temp) {

mavenCommand.addOutputLine (stringTemp) ;

}

return false;

}

// Marcador de erro para compilacdes de

cbébdigo
if (s.contains ("BUILD FAILED")) {
String[] errors =
errorBuffer.toString () .split ("\\"\\r\\n");
int indice = 1;
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for (String error : errors) {
if (error.contains ("BUILD

FAILED")) {
break;

}

error = error.replaceAll ("\\>",
"");

error = error.replaceAll ("<",
"");

int doisPontos0 =
error.indexOf (':"', 4);

int doisPontosl
error.indexOf (':', doisPontos0 + 1);
int ultimaBarrakEndereco =
error.substring (0, doisPontos0).lastIndexOf (
File.separator);
int ultimoPontoEndereco =
error.substring (0, doisPontos0).lastIndexOf('."');

mavenCommand.addOutputLine (String. format ("%d) <a
href=\"%s\">%s:%s</a><br>%s",
indice++,
error.substring (0, doisPontos(0), error.substring

ultimaBarraEndereco + 1, ultimoPontoEndereco),
error.substring

doisPontosO + 1, doisPontosl), error.substring(doisPontosl
+ 1))
}
// Repetiremos a execugdo se O
problema for coédpia
// de um recurso utilizado por outro
comando
if
(errorBuffer.toString () .contains ("Failed to copy")
|
errorBuffer.toString () .contains ("Unable to delete file")) {
mavenCommand
.addOutputLine ("H&
recursos ocupados. Tentando de novo em 3 segundos...");
try {
Thread.sleep(3000);
1
catch (InterruptedException e)

{}

mavenCommand.addExtendedOutput ("<br><br>") ;
return runCommand (mavenCommand,
command) ;

}

return false;

}
try A
// Checa se Jj& terminou
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child.exitValue() ;
// Se sim, termina o loop
return true;
1
catch (IllegalThreadStateException e) {
// Indica que a thread ainda estd rodando,
logo, continua

}

private List<String> parselLogForModelErrors (MavenCommand
command) {
// 1if (log == null) {
// return null;
/7 )
List<String> lines =
command.getExtendedOutputLines () ;

List<String> errorlLines = new ArrayList<String>();
boolean first = true;
for (String line : lines) {

String[] 1 = line.split ("<br>");
for (String string : 1) {
if (string.startsWith ("ERROR [AndroMDA]"))

if (first) {
first = false;

}

else {

errorlines.add(string.substring ("ERROR
[AndroMDA]".length()) .replace (" [Data::",
"").replace("]:",
"<br>").trim());

}
}

return errorlLines;

}

private boolean parselLogForShutDownSuccess (String log) {
if (log == null) {
return false;
}
return log.contains ("Shutdown message has been posted
to the server.");

}

public boolean getSuccess () {
return success;

}
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Anexo E — SpecialFrame.java

package express.lib.gui;

import java.awt.Cursor;

import java.awt.Dimension;

import java.awt.Frame;

import java.awt.Insets;

import java.awt.Rectangle;

import java.awt.event.MouseEvent;

import javax.swing.JFrame;
import javax.swing.event.MouselnputAdapter;

import com.sun.awt.AWTUtilities;
import com.sun.awt.AWTUtilities.Translucency;

import express.control.main.MainController;
import express.gui.main.MainFrame;

*

/
Frame que contém algumas das fung¢des do {@link MainFrame}.

@Qauthor Gebara

P S T e

~

public class SpecialFrame extends JFrame {
private static final long serialVersionUID = 1L;

private MyMouseInputListener mouselnputlListener = new
MyMouseInputListener () ;

private Insets resizableArea = new Insets (5, 5, 5, 5);

public SpecialFrame () {
setUndecorated (true) ;
if

(AWTUtilities.isTranslucencySupported (Translucency.PERPIXEL TRAN
SPARENT)

& &
AWTUtilities.isTranslucencySupported(Translucency.PERPIXEL TRANS
LUCENT)

&&
AWTUtilities.isTranslucencySupported(Translucency.TRANSLUCENT) )

{
AWTUtilities.setWindowOpaque (this, false);
}

getRootPane () .addMouselListener (mouselnputListener);

getRootPane () .addMouseMotionListener (mouselInputListener);

}

private static final int NORTH = 1;
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private static final int SOUTH = 2;
private static final int WEST = 3;
private static final int EAST = 6;

private static Resizer[] resizers = new Resizer[] { new
MoveResizer (), new NorthResizer (),
new SouthResizer (), new WestResizer (), new
NorthWestResizer (), new SouthWestResizer(),
new EastResizer (), new NorthEastResizer (), new
SouthEastResizer () };

protected Resizer getResizer (int x, int y) {
int width = getRootPane () .getWidth () ;
int height = getRootPane () .getHeight();
Insets insets = resizableArea;

int index = 0;

if (y <= insets.top * 2) {
index += NORTH;

1

if (y >= height - insets.bottom * 2) {
index += SOUTH;

}

if (x <= insets.left * 2) {
index += WEST;

}

if (x >= width - insets.right * 2) {
index += EAST;

if (index >= resizers.length) {
index = 0;
}

return resizers[index];

private class MyMouseInputListener extends
MouseInputAdapter {

private Resizer resizer = null;
private int x;
private int vy;

@Override
public void mouseEntered (MouseEvent ev) {

if (!isResizable()) {

return;
}
getRootPane () .setCursor (getResizer (ev.getX (),
ev.getY ()) .getCursor()):;

}
@Override

public void mouseMoved (MouseEvent ev) {
if (!isResizable()) {
return;
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}

getRootPane () .setCursor (getResizer (ev.getX (),

deltaX,

ev.getY ()) .getCursor()):;
}
@Override
public void mousePressed (MouseEvent ev) {
if (!isResizable()) {
return;
1
X = ev.getX();
y = ev.get¥Y (),
resizer = getResizer (x, Vy);
}
@Override
public void mouseDragged (MouseEvent ev) {
if (!isResizable()) {
return;
}
if (resizer == null) {
return;
}
else {
int deltaX = ev.getX () - x;
int delta¥Y = ev.getY () - y;
int oldX = getX();
int oldY = getY();
resizer.resize (SpecialFrame.this,
deltayY) ;
X = ev.getX() - (getX() - oldX);
y = ev.get¥Y() - (get¥() - oldy);
}
}
@Override
public void mouseReleased (MouseEvent ev) {
if (!isResizable()) {
return;
1
resizer = null;
}
@Override
public void mouseExited (MouseEvent ev) {
if (!isResizable()) {
return;
}
if (resizer == null) {
getRootPane () .setCursor (Cursor.getDefaultCursor());
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}

private static class Resizer {
public Cursor getCursor () {
return Cursor.getDefaultCursor();

}

public void resize (JFrame frame, int deltaX, int
deltaY) {}
}

private static class MoveResizer extends Resizer {

@Override

public Cursor getCursor () {
// return Cursor.getDefaultCursor () ;
return

Cursor.getPredefinedCursor (Cursor.MOVE CURSOR) ;
1

@Override
public void resize (JFrame frame, int deltaX, int
deltaY) {
frame.setLocation (frame.getX () + deltaX,
frame.getY () + deltayY);
}
}

private static class NorthResizer extends Resizer ({
@Override
public Cursor getCursor () {
return
Cursor.getPredefinedCursor (Cursor.S RESIZE CURSCR) ;
}

@Override

public void resize (JFrame frame, int deltaX, int
deltaY) {

frame.setBounds (frame.getX (), frame.get¥Y () +
deltaY, frame.getWidth(), frame.getHeight ()
- deltaY);
}
}

private static class SouthResizer extends Resizer ({
@Override
public Cursor getCursor () {
return
Cursor.getPredefinedCursor (Cursor.S RESIZE CURSCR) ;
}

@Override
public void resize (JFrame frame, int deltaX, int
deltaY) {

106



frame.setBounds (frame.getX (), frame.getY(),
frame.getWidth (), frame.getHeight () + deltay);
1
}

private static class WestResizer extends Resizer ({
@Override
public Cursor getCursor () {
return
Cursor.getPredefinedCursor (Cursor.W RESIZE CURSCR) ;

}

@Override

public void resize (JFrame frame, int deltaX, int
deltaY) {

frame.setBounds (frame.getX () + deltaX,
frame.getY (), frame.getWidth() - deltaX, frame
.getHeight ());
t
}

private static class NorthWestResizer extends Resizer {
@Override
public Cursor getCursor() {
return
Cursor.getPredefinedCursor (Cursor .NW RESIZE CURSOCR) ;

}

@Override
public void resize (JFrame frame, int deltaX, int
deltaY) {
frame.setBounds (frame.getX () + deltaX,
frame.getY () + deltaY¥Y, frame.getWidth() - deltaX,

frame.getHeight () - deltaY¥);

}
}

private static class SouthWestResizer extends Resizer {
@Override
public Cursor getCursor () {
return
Cursor.getPredefinedCursor (Cursor.SW RESIZE CURSOR);

}

@Override
public void resize (JFrame frame, int deltaX, int
deltaY) {
frame.setBounds (frame.getX () + deltaX,
frame.getY (), frame.getWidth() - deltaX, frame
.getHeight ()
+ deltay);

}

private static class EastResizer extends Resizer ({
@Override
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public Cursor getCursor () {
return
Cursor.getPredefinedCursor (Cursor.E RESIZE CURSCR) ;

}

@Override
public void resize (JFrame frame, int deltaX, int
deltaY) {
frame.setBounds (frame.getX (), frame.getY(),
frame.getWidth () + deltaX, frame.getHeight()):;
}
}

private static class NorthEastResizer extends Resizer {
@Override
public Cursor getCursor () {
return
Cursor.getPredefinedCursor (Cursor.NE RESIZE CURSOR);

}

@Override
public void resize (JFrame frame, int deltaX, int
deltaY) {
frame.setBounds (frame.getX (), frame.getY () +
deltaY, frame.getWidth() + deltaX, frame
.getHeight ()
- deltayY):;

}

private static class SouthEastResizer extends Resizer {
@Override
public Cursor getCursor () {
return
Cursor.getPredefinedCursor (Cursor.SE RESIZE CURSOR) ;

}

@Override
public void resize (JFrame frame, int deltaX, int
deltaY) {
frame.setBounds (frame.getX (), frame.getY(),
frame.getWidth () + deltaX, frame.getHeight ()

+ deltayY);

}

}

private int x = 0;

private int y = 0;

private int w = 500;

private int h = 500;

public void maximize () {
Rectangle r = getBounds() ;
X = r.x;
Yy = r.ys
w = r.width;
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h = r.height;
setExtendedState (Frame .MAXIMIZED BOTH) ;

MainController.instance.getMainFrame () .setResizable (false)

Dimension size =
java.awt.Toolkit.getDefaultToolkit () .getScreenSize () ;

MainController.instance.getMainFrame () .setBounds (0,
0, size.width, size.height);

}
public void restore() {

MainController.instance.getMainFrame () .setExtendedState (Fr
ame .NORMAL) ;

MainController.instance.getMainFrame () .setResizable (true);
MainController.instance.getMainFrame () . setBounds (x,

y, w, h);
}
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