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Declara¢des Importantes

Este manual se refere ao HetchBoard Software.

Use este produto conforme as instrucdes detalhadas de operacdo, para garantir o0 uso correto. Antes de

instalar este produto, por favor, leia este manual para economizar tempo.

Abrir a embalagem significa que aceitou comprar este produto. A Hetchtech ndo aceitara devolugbes de
embalagens abertas ou violadas.

As especificacdes do produto estardo sujeitas a mudanca sem prévio aviso. As imagens apresentadas neste

Manual do Usuario podem ser diferentes do produto real.

A Hetchtech reserva o direito de cobrar a taxa de reposicéo, revisdo e atualizacdo de produtos a qualquer
momento. O contetdo deste manual sera revisado regularmente sem aviso prévio, e 0 manual impresso sera
atualizado no momento da publicacdo de uma nova versao. A Hetchtech ndo daré garantia para este produto,
guer explicita quer implicitamente, incluindo a possibilidade de venda e a adequacdo a um uso qualquer, e de
mesma forma negara todas as garantias.

Copyright

HetchBoard, HetchBoard Software sdo marcas registradas da Hetchtech Ind. E Com. De Equipamentos

Eletrénicos LTDA. Windows é uma marca registrada da Microsoft.



Capitulo 1: Introducéo ao Produto

O HetchBoard Software € uma ferramenta interativa para o profissional de ensino e de apresentacdes
multimidia, criado para uso exclusivo na Lousa Interativa HetchBoard. Através do HetchBoard Software,
pode-se ativar uma variedade de funcdes de ensino e de apresentacdo, como por exemplo escrever, apagar,
etiquetar (linha, dimenséo e angulo), arraste, zoom, tela, enfoque, captura de tela e salvamento, gravacao de
tela, reconhecimento de escrita, teclado na tela, uma ligacdo via hyperlink a um video, som, paginas na
Internet, e conferéncias remotas pelo NetMeeting. E também bastante (til para a preparacdo de materiais,
tanto para aulas quanto para reuniées ou treinamentos.

Com a HetchBoard, pode-se obter maravilhosos efeitos de comunicacdo, em varias situacbes como
apresentacdo de produtos, conferéncias comerciais, comunicacdo por video, reportagens jornalisticas,
avaliacdes de bens acionarios, comando militar, entretenimento, consultas médicas, projetos de engenharia,
andlise de taticas de competi¢do, andlise do tempo, entre muitos outros.

A interface deste software faz uso de um desenho com barra de ferramentas e textos graficos embutidos.
Possui ainda uma interface com software que é facil de usar, e ainda uma forte interacao entre o ser humano
e o computador. Em apenas 10 minutos, vocé podera saber opera-lo, sem a necessidade de treinamentos
especializados e consultas freqiientes aos manuais. O sistema é compativel com outros softwares, além de
escrita, alteragdo de textos, marcacgdes, insercdo de imagens, desenho, e varios efeitos especiais de
demonstracéo e fungdes auxiliares para apresentagdes em PowerPoint, como também o modo de edicédo de
arquivos feitos por terceiros, tais como o Word e o Excel, entre outros.

Este software possui fortes capacidades de expansdo e abertura, de forma que vocé podera ainda
personalizar seu sistema de software. Por exemplo, vocé podera salvar ou entdo importar qualquer figura,
elemento, fundo ou foto, de forma que os ricos recursos de ensino podem ser divididos, dentro e fora da
instituicdo escolar e também na Internet. Além disso, o usuario pode manipular e ajustar a base de recursos,
definir e reorganizar o botdo de fungdes na barra de ferramentas, conforme seus costumes, como também
personalizar a adicdo de atalhos na barra de ferramentas, por exemplo.

Este manual diz respeito ao HetchBoard Software, o qual podera ser adaptado a qualquer uma das lousas
interativas da Hetchtech.



Capitulo 2 Instalar e Desinstalar

2.1 Recursos Minimos do Sistema

Windows 2000/XP/2003/Vista

Pentium Il CPU (Recomendamos Pentium IV ou melhor)
64MB RAM (1 GB aconselhavel)

Microsoft DirectX8.0 ou posterior

Espaco livre de 1 GB no disco rigido (para a instalagdo completa)
Resolugcdo SVGA 800x600,( Recomendado XGA 1024x768)

2.2 Instalagéo

2.2.1 Instalar o HetchBoard Software

1. Clique duas vezes em “HetchBoard Software V4.5” no CD de instalagéo.

@ Mensagem: Caso seu sistema operacional seja Windows 2000 SP3/SP4 ou Windows
XP SP1, o sistema solicitara que vocé faca a atualizacdo do Windows Installer. Por isso, em
primeiro lugar clique em “Yes” para atualizar o Windows Installer, antes de comegar.

2. Escolher “Eu aceito os termos do contrato”, e depois cliqgue em “Préximo”.

Por faver leia cuidadosamente este contrato. 5 1 ‘?

4)Do not try to find out the original code of the software by reverse engineering, A
reverse translation and reverse compile and so on. T
5)Do not rent or lend the software.

B)Do mark the copyright at all the duplicates.

2.Transfer
'You can transfer your proprietary right under the agreement once permanently but
your permission will be terminated at once. The transfer conditions are as follow:
1)Transfer all part of the software (include all groupware. media materials, printing
|stuff, uparade version and the agreement.
2JYou can not keep the duplicate.

) de licenga de uso

Prdximo > I | Cancelar

3. Escolha a pasta de destino, depois clique em “Préximo”.




instalar o HetchBoard Software V4.5

HetchBoard Software V4.5 serd instalado em:

lC:\Arquivos de programas‘\HetchBoard Software

etchBoard Software V4.5 em seu

I'

‘sendo instalado em seu computador, favor 7 X
I

Cancelar

6. Para concluir a instalacdo do HetchBoard Software, clique em “Terminar”.




.5 fol instalado em seu computador.

Clique "Finalizar" para fechar o assistente.

ﬂTerminar

@ Aviso: Depois de concluir a instalacdo do software, o sistema entéo fara aparecer a
janela de instalacdo do Hardware. Neste momento, clique em “Continue Assim Mesmo” para
terminar a instala¢éo do hardware. Enquanto isso, o sistema ira automaticamente instalar o
sistema “Windows Media Encoder 9”, como também um programa de reconhecimento de
caligrafia.

Progresso do arguivo

( ]I Cancelar I

Instalagao de hardware

:’ ] : 0 software que vocé estd instalando para este hardware:

Controladores de som, video e jogo

ndo passou nho teste do logotipo do Windows que verifica sua
compatibilidade com o Windows XP.

(Por que este teste & importante. |

A continuagao da instalagdo deste pode
prejudicar ou d tabilizar o to funci t
sistema no momento ou no futuro. A Microsoft

do

[Continuar assim mesmo] [ PARAR a instalagdo ]

2.2.2 Instalacdo da Biblioteca de Recursos HetchBoard Software

1. Abra o CD de instalacdo, e depois clique duas vezes em “HetchBoard Biblioteca de Recursos V4.5
(Completo)™.

2. Para confirmar a instalagéo, cligue em “Seguinte”.




ils! Software hetchBoard Biblioteca de recursos (Versdo completa)... [:J

Bem-vindo ao Assistente de
Instalacdo do Software
hetchBoard Biblioteca de recursos
(Versao completa) v4.5

0 Assistente de Instalag8o ird instalar o Software hetchBoard
Biblioteca de recursos (Versdo completa) V4.5 no seu
computador.

E recomendado que feche todas as outras aplicages antes de
continuar.

Clique em Seguinte para continuar ou em Cancelar para
cancelar a instalag&o.

[ Seguinte > ] [ Cancelar ]

3. Escolha um método de instalacdo, entre “Completa”, “Compacta”, e “Customizada”, e entdo clique em
“Seguinte”.

ls! Software hetchBoard Biblioteca de recursos (Versdo completa)... E] @

Sel b

os p
Que componentes deverdo ser instalados?

Seleccione os componentes que quer instalar e desseleccione os componentes que
n&o quer instalar. Clique em Seguinte quando estiver pronto para continuar.

Figura 4206MB A
Agricultura 06MB

Animal 475MB
Architecture 17.2MB
At 31.0MB
Biology 04MB

Book 20MB
Card 26 MB
[¥] Character 42MB ¥

A selecgdo actual necessita de pelo menos 437,0 MB de espago em disco.

[ < Anterior ][ Seguinte > ] [ Cancelar ]

4. Para iniciar a instalacdo da Biblioteca de Recursos HetchBoard Software, clique em “Instalar”.

16! Software hetchBoard Biblioteca de recursos (Versao completa)... g

Pronto para Instalar

0 Assistente de Instalag3o esta pronto para instalar o Software hetchBoard
Biblioteca de recursos [Yersdo completa) V4.5 no seu computador.

Clique em Instalar para continuar a instalag3o, ou clique em Anterior se desejar rever ou
alterar alguma das configuragdes.

Tipo de instalagdo: A~
Instalag&o Completa =

Componentes seleccionados:
Figura
Agricultura
Animal
Architecture
Art
Biology
Book
Card
Character

I

[ < Anterior ][ Instalar ] [ Cancelar ]

5. Aguarde enguanto sua Biblioteca de Recursos HetchBoard Software estd sendo instalada no seu
computador.




l5! Software hetchBoard Biblioteca de recursos (Versdo completa)... E]j‘ @

Aguarde enquanto o Assistente de Instalago instala o Software hetchBoard
Biblioteca de recursos [Versdo completa) V4.5 no seu computador.

A instalar \ Q&( |

A extrair ficheiros...
C:\..\ReSource Library\PicturehE astern culture\Flower pattern'Flower pattern_15.wmf

| Cancelar

6. Clique em “Concluir” para concluir a instala¢éo da Biblioteca de Recursos.

16! Software hetchBoard Biblioteca de recursos (Versdo completa)... E] ;

| Instalacdo do Software
hetchBoard Biblioteca de recursos
(Versao completa) V4.5 concluida

0 Assistente de Instalagdo concluiu a instalagdo do Software
hetchBoard Biblioteca de recursos [Versdo completa) ¥4.5 no
seu computador.

Clique em Concluir para finalizar o Assistente de Instalagdo.

i
€ o

2.3 Desinstalar

2.3.1 Desinstalagdo do HetchBoard Software
Para remover o software do seu computador:

1. Faca uma das seguintes coisas:
Clique em “Iniciar > Programas > HetchBoard Software V4.5>Remover”.

Abrir o “Painel de Controle, escolher “Adicionar/Remover Programas”, e entdo, na liste de programas
instalados neste momento, escolha “HetchBoard Software V4.5” e finalmente cligue em “Remover”.

Clique em “HetchBoard Software V4.5” no CD de instalagdo mais uma vez.

2. Escolha “Remover” e depois clique em “Avancar”.



Corrigir erros em instalages recentes.

movido do seu computador.

2.3.2 Desinstalagdo da Biblioteca de Recursos HetchBoard Software

Para remover a Biblioteca de Recursos do seu computador:




1. Faca uma das seguintes operacdes:

Ao desinstalar o HetchBoard Software, o sistema |lhe perguntard se quer desinstalar a Biblioteca de
Recursos simultaneamente.

Abrir “Painel de Controle”, selecionar “Adicionar/Remover Programas”, e, na lista dos programas
atualmente instalados, selecionar “HetchBoard Biblioteca de Recursos V4.5 (Completa)”. A seguir, clique

em “Remover”.

Clique em “HetchBoard Biblioteca de Recursos V4.5 (Completa)” no CD de instalagcdo, mais uma vez.

2. Clique em “Sim” para confirmar.

Software hetchBoard Biblioteca de recursos (Versao completa) V4.5 - Desinstalagao

b d Tem a certeza que deseja remover completamente o Software hetchBoard Biblioteca de recursos {(Yersdo completa)
\’,/ ¥4.5 e todos os seus componentes?

sm | [ mEe

3. Aguarde enquanto a Biblioteca de Recursos esta sendo removida do seu computador.

Software hetchBoard Biblioteca de recursos (Versdo completa) V4.5 - Des... [

Estado da desinstalagao ]
Por favor aguarde enquanto o Software hetchBoard Biblioteca de recursos

[Versdo completa) ¥4.5 estd a ser removido do seu computador.

A desinstalar o Software hetchBoard Biblioteca de recursos [Vers8o completa) V4.5...

LU L L L L L L] ]

4. Clique em “OK” para concluir o processo de desinstalacdo da Biblioteca de Recursos HetchBoard
Software.

Software hetchBoard Biblioteca de recursos (Versao completa) V4.5 - Desinstalagao

-
\!') O Software hetchBoard Biblioteca de recursos (Versdo completa) 4.5 foi removido do seu computador com sucesso.

Capitulo 3: Iniciando o HetchBoard Software

Para dar inicio ao HetchBoard Software, clique duas vezes no atalho do “HetchBoard Software”, ou entdo
cligue em “Iniciar> Programas> HetchBoard Software> HetchBoard Software”. Ap6és inicializar o software,
podera ver a janela principal, a barra de ferramentas flutuante, e o icone da barra de ferramentas.

10
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3.1 Janela Principal
A janela principal do HetchBoard Software é composta de:

Barra de Menu: Fornece menus para todas as funcdes.
Arquivo(F)  Editar(E)  Visualizary) Inserir(l) Formatar(Q) Desenhar(D) Ferramentas(T) A&juda{H)

Barra de Ferramentas Comuns: Fornece uma pagina comum e outras ferramentas de manipulacéo.

R mc NCUL I L W

Painel de Recursos: Faz com que o usuario tenha acesso a certos recursos do HetchBoard Software e
possa gerencia-los. Estes recursos incluem Pagina, Simbolo, Imagem, Multimidia, e recursos locais.

11
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Area do Quadro Branco: Mostra a pagina corrente e permite que o usuario possa criar, alterar e manipular
os objetos de uma péagina.

Escaaton

P

PeRLLe

Coluna de Comentarios: Nesta coluna, vocé podera usar ferramentas basicas de desenho para adicionar
comentarios ou explicagfes para a pagina corrente. Os comentarios feitos nesta coluna podem também ser
manipulados como objetos.

Coluna de comentério

Copiar
Recortar
Colar
Apagar
Limpar

Inverter horizontalmente
Inverter verticalmente

12




@Aviso:

1. Vocé podera ocultar o Painel de Recursos, como também as barras de Ferramentas Comuns,
Ferramentas Auxiliares ou Ferramentas de Desenho, desfazendo a selegdo dos mesmos em “Visualizar —
Barra de Ferramentas”.

2. Vocé poderd mudar a posicdo da barra de ferramentas, clicando nas linhas duplas no lado esquerdo da
barra de ferramentas.

3. Vocé podera clicar em .LI. no painel de recursos para mover as barras de ferramentas para o fundo da

tela, e cligue novamente para mover as barras de ferramentas para o fundo da tela.

3.1 Barra de Ferramentas Flutuante

YEGOREEE L D\ \\_;,é
ERLRRCDE-LUTORNAG B

Troca de posicdo da barra de ferramentas: Onde estivar a barra de Ferramentas Flutuantes, do outro lado

*
h& uma seta de alteracao de posi¢céo Clique nesta seta para mudar a posicao da barra de Ferramentas

Flutuantes de um lado para o outro. Esta funcdo faz com que o usuario possa acessar a Barra de
Ferramentas Flutuantes de uma forma conveniente, na tela grande.

Arraste da Barra de Ferramentas: Clique em qualquer parte da barra de Ferramentas Flutuantes, e segure
a barra de ferramentas.

Mudanca de estilo da barra de ferramentas: Clique em E] para exibir a barra de Ferramentas Flutuantes
na posicéo horizontal ou vertical.

Travar e Destravar a Barra de Ferramentas: Clique em Q para travar a posicéo da barra de Ferramentas
Flutuantes. Clique neste botdo novamente para destravar.

3.2 icone da Barra de Ferramentas

ApOs o inicio do uso do HetchBoard Software, um pequeno icone de barra de tarefas aparecera no canto
inferior direito da tela. Clique em cima do icone da barra de tarefas, e 0 seguinte menu ira aparecer.

13



2 Janela Principal
€) Ferramentas flutuantes
Clique direito do mouse
@ Clique esquerdo do mouse
Clique simples para abrir um item
@®  Clique duplo para abrir um item
9 Configurar sistema
) Atualizar

& Sobre

Sair.

PT & B AT E TR

Janela Principal: Mostre ou oculte a interface principal do HetchBoard Software

Ferramentas Flutuantes: Mostre ou oculte a barra de Ferramentas Flutuantes

Clique direito /Clique esquerdo: Selecione para inverter a posi¢cao da fungéo clique.

@ Aviso: Apos escolher “Com o botao direito, clique em” neste menu, a configuragao da tecla direita

M
permanecera. Mas, caso clique o icone 4 na barra de ferramentas, a funcéo de tecla direita s6 sera

obtida uma vez.

Clique simples/duplo para abrir item: Selecione “Clique Simples para abrir um item” ou “Clique duplo para
abrir um item” para mudar a forma de abertura de itens. Sob a configuracdo de “Clique simples” bastard um
unico clique em qualquer arquivo, programa ou icone de pasta. Para executar uma acdo de abertura, da
mesma forma que fazemos um clique duplo em condi¢bes normais.

Configuracao de Sistema: Clique este item para entrar na janela de Configuracdo de Sistema.

Configuracoes do sistema @

[ Propi antes |

Barra de Ferramentas

Acesso tépido
€ Usar sempre as

5 lizadss da F de anotagBes
Outras configuragBes @ Usar sempre as configuaBes padio da Fenamenta de anotagdes:
configuraces padrio da Ferramenta de anctagdes

Lépis  Brushpen | Caneta | Washingbrush| Boardbush | Linha | Figua

Fung3o | Poligono | Tabela | Testo | DimensionLabel | AngleLabel | Dividers

Cor. | cBlack -
Espessuar [T 3]
Transparéncia: |0 %

| o

Voltar a0 padido |

Impottar configuragio |

Expottar configuragio |

Cancelar

Atualizar: Clique no item “Atualizar” para atualizar o HetchBoard Software.

14



Sobre: Clique neste item “Sobre” para visualizar a versdo do software, como também as nossas formas de

contato.

HetchBoard Software V4:5

Copyright(C) 2003-2009 Retumstar Technology Co., Ltd.
Rua da Consolag8o 3367 Cj102 S&o Paulo
Tel 5511 3088 0876

Web: www.hetchtech. com.br

3

Sair: Clique neste item (“Sair”) para sair do HetchBoard Software.

15




Capitulo 4: Modos de Operacéao

O HetchBoard Software tem 2 principais modos de operacdo: o Modo Janelas e o Modo Quadro. No Modo
Janelas, o usuéario pode executar operagBes normais no computador, fazer anotacdes na tela usando tinta
digital, e também fazer uso de algumas ferramentas basicas na barra de Ferramentas Flutuantes. Ja o0 Modo
Quadro mostra paginas de quadro branco na tela. O usuario podera ainda fazer uso de todas as poderosas
fungbes do HetchBoard Software e os recursos da Biblioteca, para criagdo de aulas ou apresentacdes.

4.1 Modo Janelas

Para entrar no Modo Janelas, clique o botao [@_ na barra de Ferramentas Flutuantes, ou entdo minimize a

janela principal do HetchBoard Software.

]| [

A seguir apresentaremos algumas funcdes Uteis no Modo Janelas:

Anotar natela

Escolha qualquer ferramenta de desenho na barra de ferramentas das Ferramentas Flutuantes para entrar o
modo de anotagéo, sendo que uma moldura de anotacdo entdo aparecera em volta da tela. Vocé podera
fazer anotacdes na tela usando tinta digital.

Operar Janelas

Quando nao estiver no modo de anotagfes, poderd usar o computador normalmente, da forma que
normalmente faz com o mouse. No modo de anotacdes, podera também executar operagdes normais com o

computador, clicando em cima do botao ‘ na barra de ferramentas das Ferramentas Flutuantes.
Apagar Anotacdes

Clique o botéo El no canto direito inferior da tela, e todas as anotacfes criadas pelo HetchBoard Software
serdo apagadas.

16




Captura de Tela

Clicando no botao ﬂ no canto inferior direito da tela, podera capturar a tela corrente para a pagina de

guadro branco no Modo Quadro. Todas as anotacdes criadas pelo HetchBoard Software podem ser editadas
novamente.

Salvar Anotag6es em Documento do Office

Caso tenha aberto um documento em Word, Excel ou PowerPoint e feito a anotagdo diretamente nele,

podera clicar no botéo s | no canto direito inferior da tela, para salvar sua anotacéo neste documento Office,
na sua forma original.

'3 Documantol - Microsofl Word = Jo 1
Arquvo Edter Exbic [nseck Eormatar Ferrapentss Tabals Janels Ajds k|
DEda &R Y B - QBFOR % @) 2 TmeshewRen -2 [N ZS|EF SEEE
N = :

PR

;

Ir para a pagina posterior / anterior num arquivo PPT: No modo de exibicédo de slides do PowerPoint, vocé
podera clicar em ou na barra de Ferramentas Flutuantes para ir a pagina posterior ou anterior.

@ Aviso: Na configuragdo original, os botdes e ndo sdo apresentados na barra de
ferramentas das Ferramentas Flutuantes, mas vocé pode acrescentd-los manualmente, pelas
configuracdes (Configuracdes do Sistema — Barra de Ferramentas).

Sair do modo de anotagéo

Cligue no botéo X no canto direito inferior da tela, para fechar a moldura de anotagdes.

4.2 Modo Quadro
[
Cligue no botéo w. na barra de ferramentas das Ferramentas Flutuantes, para entrar no Modo Quadro. No

Modo Quadro, o usuério poderd visualizar a janela principal do HetchBoard Software.

17




I Sem Nome - HetchBoerd Software

20090318 155232

POSMO0

4 Iniciar

Exibir o quadro branco natela cheia

r"
Cligue em w4 na barra de ferramentas das Ferramentas Comuns ou Painel de Recursos, ou entdo

selecione “Visualizar tela cheia” para exibir a area do quadro branco em tela cheia.

Escoa100x

GoLL0ee

Neste modo, todas as barras de ferramentas e o Painel de Recursos serdo ocultados. No entanto, podera
¥
usar as ferramentas na barra de Ferramentas Flutuantes. Para sair da tela cheia, cligue em ®#& no canto

inferior esquerdo.

18




Capitulo 5: Gerenciamento de Arquivos

5.1 Novo

Ao iniciar o HetchBoard Software, um novo arquivo abre automaticamente. No entanto, vocé podera criar um

novo arquivo a qualquer momento.
Para criar um novo arquivo:
Faca uma das seguintes opc¢des:

Clique em “Arquivo > Novo” na barra do Menu, ou

Cligue em em Ferramentas Comuns, ou

Clique em ““=> novo” na barra de Ferramentas Flutuantes.

@Aviso: Ao criar um novo arquivo, se vocé ainda néo tiver salvo o arquivo atual, o sistema
solicitara que o mesmo seja feito. Clique em “Sim” para salvar o arquivo atual, e clique em “Nao” para
descartar as mudancgas. Para cancelar a operacao, clique em “Cancelar”, assim fechando o arquivo

atual.

5.2 Abrir

Com o HetchBoard Software, vocé podera abrir arquivos .cdf, .doc, .ppt, e .xIs.
Para abrir um arquivo:

1. Faca uma das seguintes agoes:

Clique “Arquivo >Abrir” na barra do menu, ou

Clique em (/ na barra de ferramentas de Ferramentas Comuns, ou

Clique em ‘H°> Abrir” na barra de Ferramentas Flutuantes.

Aparecera entdo uma caixa de dialogo para a abertura do arquivo.

19



Abrir E] @
Examinar: | (22 Desktop L‘ & &k B
J iDMeus documentos
A 'd Meu computador
Documentos | WdMeus locais de rede
tecentes () Hetchtech

9 () IMAGENS
- Hexcell

Desktop @powerpoint

%

£

Meus
documentos
9
Meu computador
3
Meus locais d i
eus’eodc:ls ® Nome do arquivar || L] '&I

Arquivos do tipo: | * cdf;* doc;* ppt;” xls .IJ Cancelar

2. Procure e selecione o arquivo que deseja abrir.

3. Clique em “Abrir”.

@ Aviso: Ao abrir um arquivo, se vocé ainda néo tiver salvado o arquivo atual, o sistema
lhe solicitara que faga. Clique “Sim” para salvar no arquivo corrente, clique “Nao” para
descartar as mudancgas, e clique em “Cancel” para cancelar o fechamento do arquivo atual.

5.3 Salvar e Salvar Como

O HetchBoard Software podera salvar seu arquivo em formato .cdf. Podera ainda salvar seu arquivo em
outros formatos, inclusive formatos de documento (.doc, .ppt e .xls), formato de pagina na Web (.html), e
formatos de imagem (.bmp, .emf, .wmf, .jpg, .gif, .png, .tif,). O objeto e a pagina do arquivo .cdf file podem ser
alterados pelo HetchBoard Software.

Para salvar um novo arquivo:

1. Faca uma das seguintes opg¢oes:

Clique em “Arquivo > Salvar/Salvar como” na Barra do Menu.

Clique em “’i’> Salvar/Salvar como” na barra de ferramentas das Ferramentas Flutuantes.

Aparece entéo a caixa de dialogo Salvar Como.
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Salvar como

([ &)

Documentos
recentes

?—Ea
Desktop
Meus
documentos

3
Meu computador
9
Meus locais de
rede

Salvar em: | e Disco local C:) v Ifi( E3-

X

() Arquivos de programas
I(2)Documents and Settings

() Drivers
) swsetup
(L) WINDOWS

Nome do arquivo:

Salvar coma tipo:

HETCHTECH ~l Sabvar_|
od ~|  Cancelar |
*PDF -~

“ipa

* html

*.aif
——

“tif

*doc

“ppt -

“xls v

2. Escolha a pasta de destino e o tipo do arquivo, depois entre um nome para o arquivo e cliqgue em “Salvar”.
O arquivo serd nomeado conforme a hora atual, pela configuragéo prévia.

Para salvar um arquivo existente:

Faca uma das seguintes opc¢oes:

Cligue em “Arquivo > Salvar” na Barra do Menu.

Clique em ““==> Salvar” na Barra das Ferramentas Flutuantes.

Para salvar um arquivo com outro nome ou em outro local:

1. Faga uma das seguintes opgodes:

Clique em “Arquivo > Salvar como” na Barra do Menu.

Cligue em “==> Salvar como” na Barra das Ferramentas Flutuantes.

Aparece entéo a caixa de didlogo: Salvar Como.
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Salvar @

Salvar em: | (&} Desktop M A
‘: (L_IMeus documentos
. ') Meu computador

Documentos | WdMeus locais de rede
recentes (C)Hetchtech

@ () IMAGENS

Desktop

Meus
documentos

Meu computador
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eus’;;::m © Nome do arquivo: IHETCHTECH j Salvar I
Salvar como tipo: I".cdl LI Cancelar

2. Escolha a pasta de destino e tipo de arquivo, entre um nome para o arquivo e depois cliqgue em “Salvar”. O
arquivo serd nomeado conforme a hora atual, pelo configuragdo prévia.

C.bmp, .emf, .wmf, .jpg, .gif, .png, .tif,),sé a pagina atual sera salva.

Aviso: se quiser salvar seu arquivo em formato de imagem

5.4 Salvar como gabarito

Se o layout do arquivo atual pode vir a ser usado com freqiiéncia no futuro, podera ainda salva-lo como
gabarito, o qual podera ser recuperado no tab de Gabaritos.

Para salvar seu arquivo como gabarito:

1. Faga uma das seguintes opc¢oes:
Clique em “Salvar> Salvar como template” ha barra de menu.

Clique em QB Salvar como template” na barra das Ferramentas Flutuantes.

Aparece entéo a caixa de dialogo Salvar Como.

Salvar como @
Salvarem: | L Template definido pelo usuério v ﬂ( E-
LY
f l)
Documentos
recentes
?f%.
Desktop
Meus
documentos
Meu computador
Meus’:;:: s de Nome do arquivo: |TEMPLATE L! Salvar I
Salvar como tipo: I‘.cdl l] Cancelar
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2. Clique em “Salvar” para salvar o arquivo corrente como gabarito. Na configuragc&o original, o gabarito sera
salvo na pasta de “Gabarito Definido pelo Usuario” e sera nomeado conforme a hora atual.

5.5 Protecéo de Arquivos

Podera codificar um arquivo .cdf para protegé-lo de uso e duplicacéo indesejada. O arquivo assim codificado

nao pode ser aberto sem a senha correta.
Para codificar o arquivo corrente:
1. Faca uma das seguintes opcoes:

Cligue em “Arquivo > Criptografar” na barra de menu.

Clique em "'.!’> Criptografar” na barra das Ferramentas Flutuantes.

A seguinte janela ira entao aparecer:

Digite uma senha

Senha |
Confirme a senha

0K | Cancelar |

2. Entre a senha e confirme, depois clique em “OK”.

3. Salve o arquivo atual em formato .cdf.

S

= .

J Aviso:

1. A senha podera ser qualquer caractere (com distingdo entre mailsculas e minusculas), e ter um

maéaximo de 8 caracteres. Lembre bem da sua senha, pois ndo oferecemos servico de descodificacao de

arquivos.
2. Quando entrar a senha e a confirmacao de senha, as duas entradas de dados devem ser iguais.

Para alteracdo de senha, abra o arquivo codificado cdf e repita os passos acima descritos.

5.6 Salvar Automaticamente

Esta funcao podera reduzir a perda de dados caso haja algum problema inesperado.

Para ativar a funcdo de Salvar Automaticamente:
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1. Faca uma das seguintes opcdes:

Clique em “Arquivo > Salvar Automaticamente” na barra de menu.

Clique em “==>Salvar automaticamente” na barra das Ferramentas Flutuantes.

A seguinte janela ira aparecer:

Salvar. automatico @

" Desabilitar salvar automatico

5 +| Minutos
Pasta de destino padrdo:

CA\RSAUtoS ave.COF |

0K | Cancelar I

Obs. Nesta janela, vocé poderd ativar ou desativar a funcdo de salvamento automatico; podera ainda
estabelecer um intervalo de tempo e uma pasta de destino.

5.7 Imprimir

Como a maioria dos editores eletronicos, fornecemos ainda uma fungéo para impressao.

Para imprimir o arquivo atual, cligue em “Arquivo >Imprimir” na barra de menu.
Para visualizar as paginas antes de imprimir, clique em “Arquivo > Visualizar Impressao” na barra do menu.

Para configurar a impressora, cligue em “Arquivo > Opc¢des de impressao”.

&

1. Quando a péagina se torna maior que o format A4, o sistema automaticamente dividira a pagina em
varias folhas A4 e as imprimira.

AvViso:

5.8 Enviar e-mail

Envie o arquivo corrente como acessorio de e-mail nos formatos .cdf, .pdf, .ppt.
Para enviar o arquivo atual como acessorio de e-mail:

Faca uma das seguintes opc¢oes:

Clique em “Arquivo > Enviar e-maill” na barra de menu.

Clique em "H’> Enviar E-mail” na barra das Ferramentas Flutuantes.
24



Capitulo 6: Gerenciamento de Pagina
6.1 Inserir Pagina
Para inserir uma pagina em branco:
Faca uma das seguintes opcdes:
Clique em “Inserir > Pagina em Branco” na barra de menu.
Cligue em "# na barra de ferramentas das Ferramentas Comuns.
Uma pagina em branco aparece logo apés a pagina corrente.
6.2 Excluir Pagina
Para excluir uma péagina:
1. Escolha a miniatura da pagina que deseja excluir, no tab Page.
2. Faga uma das seguintes opc¢des:
Clique em “Editar >Apagar Pagina” na barra de menu.
Cliqgue em = na barra de ferramentas das Ferramentas Comuns.
Clique na seta do menu na miniatura da pagina, e depois selecione “Apagar Pagina”.

Cligue com o botao direito na miniatura da pagina, depois selecione a op¢éo “Apagar Pagina”.

~  Copiar pagina
Recortar pagina
Colar pagina
1 Apagar pagina

s | imipar pagina

2009-03-1815:523  Cancelar figura de funda

Salvar
Salvar como template. ..
Imprimir pagina

6.3 Cortar, copiar e colar paginas

Para cortar, copiar e colar uma pagina, clique com o bot&o direito na miniatura da pagina, e depois
escolha o item apropriado.

Para copiar uma péagina:
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1. Escolha a miniatura da pagina que deseja copiar no tab da pagina.
2. Faca uma das seguintes opc¢oes:
Clique na seta do menu na miniatura da pagina, depois selecione “Copiar Pagina”.
Com o botao direito, clique na miniatura da pagina, depois selecione a op¢ao “Copiar Pagina”.
Para cortar uma pagina:
1. Escolha a miniatura da pagina que deseja copiar no tab da péagina.
2. Faca uma das seguintes opc¢oes:
Clique na seta do menu na miniatura da pagina, depois selecione “Recortar Pagina”.
Com o botéo direito, cligue na miniatura da pagina, depois selecione a op¢ao “Recortar Pagina’.
Para colar a pagina copiada ou cortada:
Faca uma das seguintes opc¢oes:
Clique na seta do menu na miniatura da pagina, depois selecione “Colar Pagina”.
Com o botao direito, clique na miniatura da pagina, depois selecione a op¢éo “Colar Pagina”.
6.4 Limpar Pagina
Clique em “Editar > Limpar Pagina” na barra de menu.
Clique na seta do menu na miniatura da pagina, e depois selecione “Limpar Pagina”.

Com o botéo direito do mouse, clique na miniatura da pagina no tab Page, e depois selecione “Limpar
Pagina”.

6.5 Inserir NUmero de Pagina

1. Clique em “Inserir > Niumero de Pagina” na barra de menu, e a seguinte janela ir4 entdo aparecer.

Inserir nimero de pdgina

[ Inserir nimero de pagina
Configurar nimero de pagina
Posigdo

Comegar em

! =l

Cancelar l
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2. Nesta janela, podera configurar a posi¢cdo da numeracéo de paginas, assim como a numeracao inicial.
6.6 Navegacéo de Pagina
Vocé podera exibir qualquer pagina na area do quadro branco. Para exibir uma pagina:
Clique na miniatura da pagina que deseja exibir no tab Page.
Para exibir a primeira pagina, faca uma das seguintes opcdes:

Clique em “Visualizar > Primeira Pagina” na barra de menu.

Clique em no canto inferior esquerdo da pagina, depois selecione “Primeira Pagina”.
Para exibir a Gltima pagina, faca uma das seguintes opcoes:

Clique em “Visualizar > Ultima Péagina” na barra de menu.

Clique em no canto inferior esquerdo da péagina, depois selecione “Ultima Pagina”.
Para exibir a pagina anterior, faca uma das seguintes op¢oes:

Clique em “Visualizar > Pagina Anterior” na barra de menu.

Clique em no canto inferior esquerdo, depois selecione “Pagina Anterior”.

Clique em " no canto inferior esquerdo da pagina.
Para exibir a pagina seguinte, faga uma das seguintes opgdes:
Clique em “Visualizar >Pr6xima Pagina” na barra de menu.
Clique em no canto inferior esquerdo, depois selecione “Proxima Pagina”.
Cligue em ' no canto inferior esquerdo da pagina.
6.7 Mover Pagina

Uma pagina em quadro branco podera ser extendida indefinidamente. Assim, vocé poder4a mover uma
pagina para obter mais espaco ou para apresentar qualquer parta da pagina na tela.

1. Faca uma das seguintes opc¢oes:

Cligue em “Visualizar > Mover Pagina” na barra de menu.
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Cliqgue em i na barra de ferramentas das Ferramentas Comuns.
2. Depois que o cursor se transforma em mao, vocé podera clicar na pagina para mové-lo.
Para fazer uma pagina voltar a sua posicao original, faca uma das seguintes opcdes:

Clique em “Visualizar > Retornar a Pagina” na barra de menu.

Cliqgue em 4% na barra de ferramentas das Ferramentas Comuns.
6.8 Zoom de Pagina
Na configuracao original, as paginas de quadro branco sdo mostradas nas suas dimensdes reais. No entanto,
podera fazer uso das ferramentas de zoom para aumentar ou diminuir o tamanho da pagina de quadro
branco.

1. Para aumentar ou diminuir o tamanho da pagina, faga uma das seguintes opgées:

Clique em “Visualizar > Zoom in/Zoom out” na barra de menu.

Cliqgue em £x ou =4 na barra de ferramentas das Ferramentas Comuns.

2. Depois que o cursor do mouse se transformar em uma lupa, cliqgue na pagina para aumentar ou reduzir o
seu tamanho.

Para fazer o zoom da pagina para uma porcentagem pré-estabelecida, faga uma das seguintes opc¢oes:
Clique em “Visualizar > Zoom para” na barra de menu.
Clique em &= na barra de ferramentas de Ferramentas Comuns.

Um menu ir4 entdo aparecer.

Q =
S0%
v 100%
150%
200%
Ajustar 3 pagina

2. Faca uma das seguintes opc¢oes:
Especifigue uma porcentagem de Zoom entre 50% e 200%
Selecione a opcao Ajustar a Pagina para que a pagina inteira se encaixe na tela.

6.9 Fundo de Pagina
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Especifique uma cor, um gradiente de duas cores, um desenho ou uma imagem como fundo de pagina.
Para especificar o fundo de pagina, faca uma das seguintes opcdes:

Clique em “Inserir > Pagina de fundo” na barra de menu.

Cliqgue em na barra de ferramentas das Ferramentas Comuns.

A seguinte barra de ferramentas ira entéo aparecer:

EREE

3. Escolher cor, gradiente, desenho ou imagem neste barra de ferramentas.

I <

&

Consulte o Menu para passos detalhados para a configuracao.

Aviso: Vocé podera configurar as propriedades de cor, gradiente, desenho ou imagem.

Para cancelar o fundo de péagina, faca uma das seguintes opc¢des:

Cligue em X nabarra de ferramentas acima, depois cligue em Pagina.

Clique em “Inserir > Cancelar Pagina” na barra de menu.

Clique na seta de menu na miniatura da pagina, depois selecione “Cancelar plano de fundo”.

Com o botao direito, cliqgue na miniatura da pagina, depois selecione “Cancelar plano de Fundo”.
6.10 Salvar pagina
O HetchBoard Software podera salvar cada pagina simples de quadro branco no formato .cdf. Podera ainda
salvar paginas de quadro branco em outros formatos, entre os quais o formato de documento (.doc, .ppt, .xIs),
formato de pagina na Web (.html), e formato de imagem (.bmp, .emf, .wmf, .jpg, .gif, .png, .tif,). Os objetos no
formato .cdf podem ser novamente editados pelo HetchBoard Software.
Para salvar uma pagina:

1. Selecione a miniatura da pagina que deseja salvar, no tab Page.

2. Clique na seta do menu desta miniatura, e depois selecione “Salvar”.
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Recortar pagina
Colar pagina
1 Apagar pagina
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Aparece a caixa de dialogo Salvar Como.
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3. Escolha a pasta de destino e tipo de arquivo, depois entre um nome de arquivo, e clique entdo em “Salvar”.

O arquivo seré entdo nomeado conforme a hora atual, na configuracao original.

6.11 Salvar pagina como gabarito

Se o layout da pagina atual em quadro branco pode vir a ser usado com freqiiéncia no futuro, podera ainda
salva-lo como gabarito, o qual podera ser recuperado no tab de Gabaritos.

Para salvar uma pagina como gabarito:

1. Selecione a miniatura da pagina que vocé deseja salvar no tab Page.

2. Cligue em a seta de menu da miniatura, e depois selecione “Salvar como template”.

Copiar pagina
Recortar pagina
Colar pagina
1  Apagar pagina
. Limpar pagina

2009-03-18 15:52:2
Cancelar figura de fundo

Salvar

Salvar como template. ..

Imprimir pagina

Aparece a caixa de didlogo Salvar Como.
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3. Cligue em “Salvar” para salvar a pagina corrente como gabarito. Na configuracdo original, o gabarito sera

salvo no “Gabarito definido pelo usuario”, e sera nomeado conforme a hora atual.
6.12 Imprimir Pagina
Para imprimir uma pagina:
1. Selecione a miniatura da pagina que deseja imprimir no tab Page.
2. Faga uma das seguintes opc¢des:
Clique em “Arquivo > Imprimir pagina atual” na barra de menu.

Clique na seta de menu na miniatura da pagina, depois selecione “Imprimir Pagina”.

Com o botao direito, cligue na miniatura da pagina, depois selecione “‘Imprimir pagina”.
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Capitulo 7: Ferramentas de Desenho

O HetchBoard Software fornece muitas ferramentas de desenho. Vocé poderd usa-las para escrever
anotacdes e também desenhar com tinta digital, na sua tela interativa.

Caso esteja no Modo Janelas, podera usar as ferramentas de desenho na barra de Ferramentas Flutuantes.

Caso esteja na janela principal do HetchBoard Software, podera usar as ferramentas de desenho na Barra do
Menu, na barra de ferramentas de Ferramentas de Desenho, e também na barra de Ferramentas Flutuantes.

Caso esteja no Modo de Tela Cheia, podera fazer uso das ferramentas de desenho na barra de Ferramentas
Flutuantes.

&

entao os tracos serdo mostrados na cor inversa.

Aviso: Ao usar as ferramentas de desenho, se a cor da letra for a mesma do fundo,

7.1 Ferramentas de Caneta

O HetchBoard Software oferece muitas ferramentas de desenho, cada uma com suas caracteristicas
préprias.

1. Para fazer uso destas ferramentas de caneta, faga uma das seguintes opc¢oes:

Cliqgue em “Desenhar > Ferramentas de Escrita” na barra de menu, depois selecione a ferramenta de
caneta desejada.

Escolha uma ferramenta de caneta na barra de Ferramentas Comuns.
Escolher uma ferramenta de caneta na barra de Ferramentas Flutuantes.

2. Caso necessario, volte a configurar suas propriedades. Para maiores detalhes, consulte o item sobre
Configuracéo de Ferramentas de Desenho.

Crie objetos a méo livre, escrevendo ou desenhando na tela interativa.
As Ferramentas de Caneta incluem:

Lapis /

A ferramenta Lapis tem escrita fina e suave, e é portanto ideal para a caligrafia de letras, figuras e caracteres
comuns.

Vocé poderd ajustar a cor, a espessura, a transparéncia e o efeito seta para a ferramenta Lapis. Para maiores
detalhes, consulte o item sobre Configuragcédo de Ferramentas de Desenho.
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A ferramenta Lapis possui ainda uma funcdo de Revisdo Automatica. Se ativar esta funcdo, a linha
desenhada pelo Lapis serd automaticamente convertida em linha sélida, arco, circulo, retangulo ou triangulo,
com as Linhas Sélidas adjacentes sendo combinados para formar poligonos. Para ativar esta funcao, basta

clicarem = na barra de propriedades.

A
Caneta de Pena -/

A ferramenta Caneta de Pena é um efeito especial baseado nas caracteristicas da caligrafia tradicional de
alguns paises asiaticos, como a China, a Coréia e 0 Japao. Mostra de uma forma brilhante a arte de escrever
com pincel.

Podera ajustar a cor, a espessura e a transparéncia para a ferramenta Caneta de Pena. Para maiores
detalhes, consulte o item sobre Configuragcéo de Ferramentas de Desenho.

V4

Caneta

A ferramenta Caneta apresenta a caracteristica de escrita a caneta que podera mostrar de forma brilhante a
arte de escrever a caneta, sendo, portanto ideal para superscricdo, assinaturas e outros casos onde ha
necessidade do efeito especial da escrita a caneta.

Podera ajustar a cor, a espessura e a transparéncia para a ferramenta Caneta. Para maiores detalhes,
consulte o item sobre Configuracéo de Ferramentas de Desenho.

Pincel #._

O Pincel é um efeito especial de escrita, baseado nas caracteristicas da escrita em Arabe.

Podera ajustar a cor, a espessura e a transparéncia para a ferramenta Pincel. Para maiores detalhes,
consulte o item sobre Configuragcéo de Ferramentas de Desenho.

Pincel Mdltiplo g

O efeito Pincel Mltiplo é um efeito especial da escrita em cores diferentes, que sdo usadas em conjunto,
sendo que esta ferramenta normalmente se usa em casos onde ha a necessidade de destaque especial,
como titulos e molduras, entre outros.

Podera ajustar a cor, a espessura e a transparéncia para a ferramenta Pincel Mdltiplo. Para maiores detalhes,
consulte o item sobre Configuracéo de Ferramentas de Desenho.
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7.2 Linhas

O HetchBoard Software da varias opcfes para desenhar linhas retas.
Para desenhar uma linha reta na tela:

1. Faca uma das seguintes opcoes:

Clique em “Desenhar > Linhas” na barra de menu.

Clique em / na barra de Ferramentas Comuns.

Cliqgue em / na Barra de Ferramentas Flutuantes.

2. Escolha uma das linhas disponiveis, ajustando as suas propriedades caso seja necessario. Para maiores
detalhes, consulte a segao “Configurando Ferramentas de Desenho”.

3. Crie uma linha reta apertando no local onde quer que a linha comece, e depois arrastando até onde a linha
devera terminar.

Personalizar o estilo da linha @

Estilo da linha
Seta inicial:

Pattern:

Seta final:

oK Cancelar

7.3 Figuras

O HetchBoard Software oferece diferentes tipos de figuras padronizadas.
Para acrescentar uma figura padronizada na tela:

1. Faca uma das seguintes opc¢oes:

Clique em “Desenhar > Formas” na barra de menu.

Clique em —J nabarra de Ferramentas Comuns.
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Clique em —J nabarra de Ferramentas Flutuantes.

2. Escolha uma das figuras disponiveis, ajustando as suas propriedades caso seja necessario. Para maiores
detalhes, consulte a se¢ao “Configurando Ferramentas de Desenho”.

3. Crie uma figura apertando no local onde quer colocar a figura na tela, e depois arraste até que a figura
figue do tamanho desejado.

&

com perfeicdo, apertando e segurando o SHIFT ao desenhar a figura.

Aviso: Vocé podera criar circulos, quadrados, triangulos e outras figuras geométricas

7.4 Poligono
A ferramenta poligono permite a criacao de um poligono ou de uma linha irregular.
1. Para criar um poligono, faga uma das seguintes opgoes:

Clique em “Desenhar > Poligono” na barra de menu.

Clique em a na barra de Ferramentas Comuns.

Cliqgue em o na barra de Ferramentas Flutuantes.

2. Se necessério, faga ajustes nas suas propriedades. Para maiores detalhes, consulte a secao
“Configurando Ferramentas de Desenho”.

3. Selecione um ponto na tela como o ponto de partida do primeiro segmento, e outro ponto como o final do
primeiro segmento (que sera também o ponto de partida da segunda linha), depois selecione o ponto de

chegada do segundo segmento, e assim por diante, até que tenha obtido a figura desejada.

4. Ligue entdo o ultimo ponto com o primeiro.

Para criar uma linha irregular, faca uma das seguintes opcdes:

Clique em “Desenhar > Poligono” na barra de menu.
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Clique em a na barra de Ferramentas Comuns.

Clique em & na barra de Ferramentas Flutuantes.

2. Se necessario, faca ajustes nas suas propriedades. Para maiores detalhes, consulte a secéo
“Configurando Ferramentas de Desenho”.

3. Selecione um ponto na tela como o ponto de partida do primeiro segmento, e outro ponto como o final do
primeiro segmento (que sera também o ponto de partida da segunda linha), depois selecione o ponto de

chegada do segundo segmento, e assim por diante, até que tenha obtido a figura desejada.

4. Clique duas vezes no ultimo ponto.

Clique no primeiro ponto

Duplo clique no ultimo ponto para fj

7.5 Fungdes
O HetchBoard Software fornece diferentes tipos de gréficos de funcdes.
Para criar um gréfico de uma funcéo na tela, faga uma das seguintes opc¢oes:

Clique em “Desenhar > Fun¢&o” na barra de menu.

Clique em na barra de Ferramentas Comuns.

Cliqgue em na barra de Ferramentas Flutuantes.

2. Escolha um dos gréficos de funcdo disponiveis, e ajuste suas propriedades caso seja necessario. Para
maiores detalhes, consulte a se¢éo sobre Configurando Ferramentas de Desenho.

Personalizar fungao g]
Fungdo linear (y=k"x+b)

Fungdo quadrada {y=a*x~2+b*x+c) 156 |-
Fungdo clbica {y=a*x"3+b*x 2+c*x+d)
Fungdo seno (y=sin{x))

Fungdo cosseno (y=cos(x)) 078 7
Fung&o tangente (y=tan{x))
Fungdo cotangente (y=cot{x))
Fung&o raiz quadrada (y=x"0.5)
Fungdo raiz cdbica {(y=x"{1/3))
Fung&o exponencial (y=e"x)
Fungdo logaritmica (y=loge{x)) oY
Fungdo proporcional {y=1/x)
Fungdo fraciondria (y={x-1){{x+3))
Fungdo arco seno (y=arcsin(x)) 156
Fungdo arco cosseno (y=arccos(x))
Fungdo arco tangente (y=arctan{x))

L L I L
981 491 0 W9y 981 X

Fung&o seno hiperbdlico {y=sinh{x)) fiincha v=| S

Fungdo cosseno hiperbdlico {y=cosh{x)) Dominio:

Fungdo tangente hiperbdlica {y=tanh{x)) WM 508
in: 6.

Fungdo cotangente hiperbélica (y=coth{x)}

Fungdo valor absoluto (y=abs(x)) KMax: 6,28

Fung&o distribuigdo normal padrdo {y=normal{x))
oK Cancelar

Definido pelo usuério. ..
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3. Crie entdo um grafico de uma funcao, clicando no local da tela onde deseja colocar o gréafico da funcao.

y

1.00

7.6 Diagrama de Pizza

Vocé podera usar um Diagrama de Pizza para apresentar magnitudes, ou freqiiéncias, ou porcentagens

relativas.

1. Para criar um Diagrama de Pizza na tela, faca uma das seguintes opgdes:

Clique em “Desenhar > Gréafico de Pizza " na barra de menu.

=3

Clique em 24 na barra de Ferramentas Comuns.

=3

Clique em 24 na Barra de Ferramentas Flutuantes.

2. Ajuste suas propriedades caso seja necessario. Para maiores detalhes, consulte

Configurando Ferramentas de Desenho.

a segdo sobre

3. Clique entdo no local da tela onde deseja colocar o Diagrama de Pizza. A janela para a configuracdo do

Diagrama de Pizza aparecera.

Inserir grafico de pizza @

Segdo

Nome [ Walor

I Transparéncia ]

Apagar
Editar

Configuragdo

Titulo: I

Cor de fundo: :l

v Efeito 3D

Transparéncia: (50 %

 OK I X Cancelarl

4. Na janela de configuragdes, vocé podera ainda configurar o nome, o valor e a transparéncia de cada sec¢éo.
Poderé ainda configurar o titulo, efeitos em 3D, cor de fundo e transparéncia, e hyperlink para o Diagrama de

Pizza.
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5. Cligue em “OK” na janela de configuracfes, e o Diagrama de Pizza sera entdo mostrado na pagina de

guadro branco.

1k
2 45%
3 38%

dos setores.

@ Aviso: Vocé podera modificar a magnitude de cada setor diretamente usando o

Diagrama de Pizza. Poderé ainda usar as ferramentas “Menu” para mudar a cor de cada um

7.7 Diagrama de Barras

Um Diagrama de Barras pode ser usado para comparar dois ou mais valores.

1. Para criar um Diagrama de Barras na tela, faca uma das seguintes opgoes:

Cligue em “Desenhar > Gréfico de Barras” na barra de menu.

Clique em i na barra de Ferramentas Comuns.

Cliqgue em L na Barra de Ferramentas Flutuantes.

2. Ajuste suas propriedades caso seja necessario. Para maiores detalhes, consulte a se¢do sobre

Configurando Ferramentas de Desenho.

3. Clique ent&o no local da tela onde deseja colocar o Diagrama de Barras. A janela para a configuracéo do

Diagrama de Barras aparecera.

Inserir grafico de barras rz]

[ Bara

Apagar
Editar

~Configuragdo

Transparéncia

Titulo: I

Cor de fundo: I:] Transparéncia: |50 3

[V Efeito 3D

« 0K X Cancelar
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4. Na janela de configuracdes, vocé podera ainda configurar o nome, o valor e a transparéncia de cada barra.
Podera ainda configurar o titulo, efeitos em 3D,cor de fundo e transparéncia, e hyperlink para o Diagrama de
Barras.

5. Cligue em “OK” na janela de configuracfes, e o Diagrama de Barras sera entdo mostrado na pagina de
guadro branco.

13
25
38

@

Barras. Podera usar ainda as ferramentas “Fill” para mudar a cor de cada barra.

Aviso: Vocé podera modificar o tamanho de cada barra diretamente no Diagrama de

7.8 Tabela

Vocé podera acrescentar tabelas a sua pagina. Apos criar uma tabela, podera inserir texto nas suas células e
personalizar a tabela.

1. Para inserir uma Tabela na tela, faca uma das seguintes opc¢des:
Cliqgue em “Desenhar > Tabela” na barra de menu.
: =
Cliqgue em “| na barra de Ferramentas Comuns.
. =2
Cliqgue em | na Barra de Ferramentas Flutuantes.
2. Informe o ndmero de linhas e colunas. Podera configurar ainda a cor da borda, a espessura e a
transparéncia, se assim desejar. Para maiores detalhes, consulte a secdo sobre Configurando Ferramentas
de Desenho.

Para mudar o tamanho de uma coluna:

1. Coloque o cursor do mouse em cima da borda da coluna que deseja mudar, até que se transforme em um
apontador de mudanca de tamanho.

2. Arraste a borda até redimensionar a coluna.

Para mudar o tamanho de uma linha:
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1. Coloque o cursor do mouse em cima da borda da linha que deseja mudar, até que se transforme em um
apontador de mudanca de tamanho.

2. Arraste a borda até redimensionar a linha.
Para personalizar células

1. Clique duas vezes na tabela na tela. A janela de configuracao aparecera.

Propriedades do Objeto

Dados da Tabela
Tabela Colunal | Coluna2 | Coluna3 ’ Colunad |
Linhal

Linha2
Linha3
Linhad

Configurag3o da T abela

Cordahorda:- Espessura da borda: |2 2
Transparéncia: [0 3| % Fonte: lIl

Preenchimento: ”_ Sem preenchimenta j

XK Cancelar

2. Nesta janela, podera acrescentar texto a qualquer célula, como também ajustar as propriedades da célula.
7.9 Texto

Podera ainda inserir texto numa pagina e personalizar o estilo (fonte), tamanho e cor.

Entrada de Texto por Teclado na Tela

Para entrar texto numa pagina, pelo uso do teclado na tela, faca uma das seguintes opgdes:

Clique em “Desenhar > Texto” na barra de menu.

Clique em T na barra de Ferramentas Comuns.

Cligue em T na Barra de Ferramentas Flutuantes.

2. Na pagina, clique no local onde o texto deve comegar. Aparecerdo entao a caixa de texto, a barra de fontes

e o teclado na tela.

i
[l
Il
i
i
I

(S Dutoo I | FRR AW Y |
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3. Se necessario, altere o formato do texto, usando a barra de ferramentas de Fontes.

4. Entre o texto através do teclado na tela. Caso o teclado na tela ndo aparece, clique em D na barra de
fontes ou na barra de Ferramentas Auxiliares.

5. Ao concluir a entrada de texto, clique fora da Caixa de Texto.

Entrada de texto escrevendo a mao

O HetchBoard Software oferece uma funcéo de reconhecimento de escrita que podera suportar diferentes
tipos de linguagens.

Para entrar texto numa pagina escrevendo a mao:

. . . It
1. Depois que aparece a barra de Fontes e a caixa de texto, cligue em " na barra de Fontes ou na barra de
Ferramentas Auxiliares.

Aparecera entdo uma janela de Reconhecimento de Escrita.

HetchBoard

Bkspace
Ha N Doovg, e
Space

Enter |

2. Escreva em cima da janela de Reconhecimento de Escrita, e sua escrita natural sera transformada em
texto dentro da Caixa de Texto.

@ Aviso: A janela de Reconhecimento de Escrita fornece 4 botdes de alteracdo de texto para editar o
texto na Caixa de Texto.

3. Se necessario, altere o formato do texto usando a barra de Fontes.

4. Clique fora da Caixa de Texto, para concluir.

Importacao de texto de um arquivo .txt
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O HetchBoard Software permite que importe texto de um arquivo .txt para a Caixa de Texto.

Para importar texto de um arquivo .txt:

1. ApOs aparecer a barra de Caixa de Texto e Fontes, clique em ¥ na barra de Fontes.

Aparecera entdo uma caixa de Abrir Dialogo:

Abrir 3]
Examinar: Io Disco local C:) L‘ ﬁ Ea-
> |) Arquivos de programas
% |Z)Documents and Settings
Documentos |23 Drivers
recentes ()swsetup

9 CWINDOWS

Desktop

2

Meus
documentos
i3
E"J
Meu computador
M I\’)l d |
eus’;cga e Nome do arquivo: I ﬂ Abrir

Arquivos do tipo: | tat ~| Cancelar

2. Procure e selecione o arquivo .txt desejado.

3. Clique em “Abrir”, e o texto do arquivo .txt serd importado para a Caixa de Texto.

4. Se necessario, altere o formato do texto usando a barra de ferramentas de Fontes.

5. Para concluir, clique fora da caixa de texto.

@ Aviso: Com o botédo direito, clique na Caixa de Textos, e verd um menu fornecendo
funcBes basicas de Editar Texto.

Editar Texto

O HetchBoard Software permite ainda que edite o texto dentro de um objeto de texto.

Para editar o texto num objeto de texto:

1. Faca uma das seguintes opc¢oes:

Clique duas vezes no objeto de texto,

Com o botéo direito, clique nos objetos de texto, depois clique em “Propriedades”.

Selecione o objeto de texto, e depois clique na seta de menu do objeto de texto, e entdo escolha a opcao
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“Propriedades’.
A caixa de texto e a barra de Fontes irdo entdo aparecer.
2. Modifique o texto na Caixa de Texto e mude o formato do texto através da barra de Fontes.
7.10 Preencher
Vocé podera preencher qualquer figura geometricamente fechada com cor, gradiente, modelo ou imagem.
Para dar efeito de preenchimento:
1. Faca uma das seguintes opcoes:

Clique em “Desenhar >Preencher” na barra de menu.

. -
Cligue em == na barra de Ferramentas Comuns.

Clique em - na Barra de Ferramentas Flutuantes.

A barra de ferramentas “preencher” entdo aparecera.

o

<l W |

2. Escolha uma das cores, gradientes, modelos ou imagens disponiveis.

e =J[F::: u =

3. Clique na geometria.
Para aplicar outra cor como Preenchimento de Cor:

1. Clique duas vezes em qualquer botdo de preenchimento de cor ou entéo clique no botdo de configuracéo
ao lado;

2. Escolha a cor desejada da lista de cores.
3. Anova cor ir4 substituir a cor corrente no botao de preenchimento de cores.
Para aplicar outro gradiente como Preenchimento de Gradiente:

1. Clique duas vezes em qualquer botdo de preenchimento de gradiente ou entdo clique no botdo de
configuracéo ao lado;

2. Configure o gradiente no Editor de Gradientes.
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3. O novo gradiente ira substituir o gradiente atual no botdo de preenchimento de gradientes.
Para personalizar as cores de frente e de fundo de um Preenchimento de Modelos:

1. Clique duas vezes em qualquer botao de preenchimento de modelos ou clique no botdo de configuracédo
ao lado.

2. Configure a cor da frente e do fundo.

Selecione a cor de preenchimento

Cor da frente: |l v

Cor do fundo: |[] White v
oK | Cancelar |

Para escolher uma imagem como Preenchimento de Imagem:

1. Clique duas vezes no botdo de preenchimento de imagens ou clique no botéo de configuragéo ao lado.

Uma caixa de Abrir Didlogo entéo aparecera.

Abrir PX

Examinar: | (2} Minhas imagens | & cf B (B4471) &I

£
Documentos
recentes

Desktop Amostras de imagens Hetchtech_Login

documentos
8

Meu computador

e

Meus locais de
e

Nome do arquiva: [Hetchtech_Login ~ Abii
Arquivos do tipo: |A|I[“.|Dg,‘iueg,*,bmp,‘.ico,‘,wml,‘.emn L[ Cancelar

2. Procure e selecione um arquivo de imagem.
3. Clique em “Abir”.

Pare apagar o efeito de preenchimento:

1. Clique no botéo X

2. Cligue em Geometria.

Editor de Gradientes

O Editor de Gradientes permite que defina um novo gradiente.
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Editor de gradiente @

.

| | L i

Configuragao

Cor: E Posigdo: IU %
Cancelar

Estilo do gradiente: IDiagonal para trds j

A. Barra de gradiente, B. Colour Stop.
1. Para definir a cor de inicio do gradiente, clique na Colour Stop abaixo da barra de gradiente.

2. Cligue no swatch de cores na sec¢do de Colour Stops da caixa de dialogo. Escolha uma cor, e clique em
OK.

3. Para definir a cor de término do gradiente, clique no Colour Stop direito, abaixo da barra de gradientes.
Depois escolha uma cor.

4. Para acrescentar cores intermedidrias a uma gradiente, clique abaixo da barra de gradientes para definir
outra Colour Stop. Especifique a cor como faria para as stops de inicio e de término,e arraste entdo a stop
para ajustar a sua localizacéo.

5. Para apagar um Colour Stop intermediario, cligue no stop com o botéo direito do mouse.

6.11 Apagar

Oferecemos cinco maneiras diferentes de apagar, inclusive o Apagador Normal, Apagador de Circulos,
Apagador de Areas, Apagador de Objetos e Apagar Tudo.

Para escolher um apagador, faga uma das seguintes opc¢des:

Clique em “Desenhar — Apagadorr” na barra de menu, depois escolha um apagador.

Clique em & ha barra de Ferramentas Comuns, e depois selecione um apagador.

Clique em & haBarra de Ferramentas Flutuantes, e depois selecione um apagador.

@(_3 @ g F'; 3:

Apagadores Normais

Os apagadores normais sdo usados para apagar a tinta digital criada pelas ferramentas de caneta. Ha seis
tipos de apagadores normais, em diferentes formas e tamanhos. Selecione um dos apagadores e aperte o
bot&o correspondente na tela interativa, para apagar a tinta digital.
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Apagadores de Circulo "2

O apagador de circulo pode apagar a tinta digital no circulo escolhido. Para tal, escolha “Apagador de
Circulo” e desenha um circulo em volta da area que deseja apagar.

&

automaticamente.

Aviso: Nao ha necessidade de desenhar um circulo fechado. O HetchBoard Software o fara

raat
1

Apagador de Areas =

O Apagador de Areas podera apagar a tinta digital numa area selecionada. Escolha o Apagador de Areas e
arraste um retangulo em torno da area que deseja apagar.

&

apagadores. Para apagar tais objetos, deve-se usar o recurso “Apagador de Objetos”.

Aviso: Os objetos néo criados pelas Ferramentas de Caneta ndo podem ser apagados com estes

Apagador de Objetos *

O Apagador de Objetos pode apagar qualquer objeto na tela. Escolha a opcdo “Apagador de Objetos” e
cligue num objeto para apaga-lo.

Apaga Tudo &

Selecione “paga Tudo” para apagar a pagina inteira.

&

Brush Pen, Pen, Washing Brush, and Broad Brush.

Aviso: O ‘“trago feito a mao livre” se refere aos tragos desenhados com os recursos Pencil,

6.12 Configurando Ferramentas de Desenho

Ao clicar numa Ferramenta de Desenho, sua Barra de Propriedades aparecera. Nesta barra, podera ajustar
as propriedades desta ferramenta. A seguir, apresentaremos algumas propriedades mais comuns:

Cor

O HetchBoard Software fornece 6 botdes de cores na barra de propriedades. Para mudar a cor da
Ferramenta de Desenho, basta escolher um destes botdes.
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Para aplicar outras cores:

1. Clique duas vezes em qualquer botédo de coou entéo clique no botéo de configuracédo da secéo de cores.

2. Escolha a cor desejada da lista.A nova cor ira entdo substituir a cor original no botédo de cor.

Mais cores...

@ Aviso: A configuragdo de cores da Board Brush é diferente de outras ferramentas de desenho. H&
um total de 6 icones de cores. Selecionando uma cor para cada icone de cores, tera um efeito
combinado de escrita em 6 cores. Caso ndo deseja usar 6 cores, mas apenas 3, por exemplo, entdo

configure os ultimos icones de cores para branco.

Espessura

O HetchBoard Software fornece 3 botdes de espessura na barra de propriedades. Escolha um deles para

mudar a espessura da Ferramenta de Desenho.

Para aplicar outras espessuras:

1. Clique duas vezes em qualquer botdo de espessura de cor, ou entdo clique no botdo de configuracdo da

secao de espessura.

2. Escolha a espessura desejada da lista apresentada. A nova espessura ira substituir a espessura no botédo

atual de espessura.

11
22
B3
2oa
= 5
o8
e
a8
135 e
= m 1o

Transparéncia

O HetchBoard Software fornece 3 botdes de transparéncia na barra de propriedades. Escolha um deles para

mudar a transparéncia da Ferramenta de Desenho.

Para aplicar outras transparéncias:
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1. Clique duas vezes em qualquer botdo de transparéncia, ou entdo clique no botdo de configuracédo da
secao de transparéncia.

2. Escolha a transparéncia desejada da lista apresentada. A nova transparéncia ira substituir a transparéncia
no botdo atual de transparéncia.

0% 50% 80%

——
0%
10%
20%
30%
40%
50%
80%
0%
80%
0%

Efeito seta

O HetchBoard Software oferece varios efeitos de seta para a ferramenta Lapis.

Para aplicar um efeito de seta:

1. Cligue no bot&o de configuracdo da secéo de setas.

2. Escolha o efeito de seta que deseja da lista de efeitos de seta apresentada.

b

i

Estilo de Linha

O HetchBoard Software oferece varios estilos de linha para a ferramenta Pencil.

Para aplicar um estilo de linha:

1. Clique no botdo de configuracdo do estilo de linhas.

2. Escolha o estilo de linha que deseja da lista de estilos de linha apresentada.
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Para personalizar seus proprios estilos de linha:

2. Personalize seu estilo de linha, selecionando a seta de partida, a seta de chegada, e o modelo de linha.

Personalizar o estilo da linha @

Estilo da linha
Seta inicial:

Pattem:

Seta final:

0K Cancelar

Figuras

O HetchBoard Software fornece 3 botfes de transparéncia na barra de propriedades da ferramenta Figura.

Para aplicar outras figuras:

1. Faca uma das seguintes opc¢oes:

Clique em “Desenhar > Figuras”na barra de menu.

Clique duas vezes em qualquer botéo de figura ou clique no botdo de configuragéo da sec¢éo de figuras.

2. Selecione a figura desejada da lista de figuras apresentadas. A figura nova ird substituir a figura no

corrente botédo de figuras.

OAO
f——
O Elipse
A Tridngulo Isdsceles
B Tridngulo Retangulo
D Paralelogramo

O Diamante

D Retangulo

D Trapézio

O Pentagono

O Hexagono

Funcdes

O HetchBoard Software fornece diversos graficos de fungdes, para a ferramenta Funcgéo.
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Para aplicar o grafico de uma funcao:

1. Clique no botédo de configuracdo da secao de funcdes

2. Escolha a funcéo desejada da lista de funcdes.

Funcdo linear {y=k*x+b)

Fungdo quadrada (y=a*x"2+b*x+c)
Funcdo cibica {y=a*x"3+b*x 2+c*x+d)
Fungdo seno {y=sin{x))

Fungdo cosseno (y=cos(x))

Fung&o tangente (y=tan(x))

Fungdo cotangente (y=cot(x))

Fung&o raiz quadrada (y=x"0.5)

Fungdo raiz cibica (y=x"{1/3))

Fungdo exponencial {y=e"x)

Fungdo logaritmica (y=loge(x))

Fungdo proporcional (y=1/x)

Fung&o fraciondria (y=(x-1){{x+3))
Fungdo arco seno {y=arcsin(x))

Fung&o arco cosseno (y=arccos(x))
Fungdo arco tangente (y=arctan(x))
Fungdo seno hiperbdlico {y=sinh{x))
Fung&o cosseno hiperbdlico {y=cosh(x))
Fungdo tangente hiperbdlica {y=tanh{x)}
Fung&o cotangente hiperbélica (y=coth{x))
Fungdo valor absoluto {y=abs(x))

Fungdo distribuigdo normal padrdo (y=normal{x))
Definido pelo usuério. ..

Para personalizar seu proprio grafico de fungéo:

1. Clique em “definido pelo usuario” no fundo da lista de funcdes,

2. Estabeleca a funcao e o dominio.

Efeito S6lido e de Contorno

Personalizar fungao @

156 [

/\UJB'

1 1 1 1

881 a9\ Jo o 981 x
gk

-156[

Func&o: v=|SEE

Dominio:
XMin: 6,28
Ran: 6.28

oK Cancelar

O HetchBoard Software permite que faga o ajuste dos Efeitos Sélidos ou Contornos para Figuras e

Poligonos.

R .
Clique em < ou N na Barra de Propriedades de Figuras ou Poligonos para alterar os efeitos

de solidos e contornos para estas ferramentas.
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Capitulo 8: Gerenciamento de Objetos

Cada traco a mao livre criado pelas ferramentas de caneta, assim como toda linha, figura, poligono,
texto, graficos e contetdo multimidia é de fato um contetdo independente. O HetchBoard Software
estabelece vérias formas para manipula-las e edita-las.

- Copiar Ctrl+C
Recortar Chrl+X
Colar Chrl+y

Apagar
Selecionar tudo Ctri+A

Bring to Front
Send to Back
Bring Forward
Send Backward

Fixar

Inverter horizontalmente
Inverter Verticalmante
Hyperlink.

Propriedades

Selecionar objeto

Antes de poder manipular ou editar um objeto, deve seleciona-lo. Vocé podera selecionar um Unico objeto,
multiplos objetos, ou entéo todos os objetos numa pagina.

Para selecionar um Unico objeto, faga uma das seguintes opcdes:

Cliqgue em “Desenhar > Selecionar” na barra de menu.

Clique em R na barra de Ferramentas de Desenho.

Clique em R na Barra de Ferramentas Flutuantes.

2. Clique no objeto desejado.
1. Para selecionar multiplos objetos, faca uma das seguintes opg¢oes:

Clique em “Desenhar > Selecionar” na barra de menu.

Clique em R na barra de Ferramentas de Desenho.

Clique em R na Barra de Ferramentas Flutuantes.

2. Faca uma das seguintes opc¢oes:
Cligue na tela interativa e arraste até que um retangulo fique em volta dos objetos que deseja escolher.
Aperte e segure CTRL, depois clique nos objetos que deseja selecionar.

Para escolher todos os objetos de uma pagina, faga uma das seguintes opgoes:
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Clique em “Editar > Selecionar tudo” na barra de menu.
Com o botao direito, clique na tela interativa, e depois clique em “Selecionar tudo”.
Pressione "CTRL+A”.
Quando um objeto for selecionado, um retangulo de selecao aparece em volta do objeto.
Copiar, cortar, colar e apagar objeto

Vocé pode copiar ou cortar qualquer objeto numa pagina, e depois cola-lo na mesma pagina ou em outra
pagina.

- Para copiar um objeto:
1. Selecione um ou mais objetos que deseja copiar.
2. Faga uma das seguintes opc¢des:
Cliqgue em “Editar > Copiar” na barra de menu.
Cligue em 1 na barra de Ferramentas Comuns
Clique na seta de menu de um objeto e entdo selecione “Copiar”.
Pressione “Ctrl+C”.
- Para cortar um objeto:
1. Selecione um ou mais objetos que deseja copiar.
2. Faga uma das seguintes opc¢des:

Cligue em “Editar> Recortar” na barra de menu.

Clique em /. nabarra de Ferramentas Comuns.

Clique na seta de menu de um objeto e selecione “Recortar”.
Pressione “Ctrl+X”.

- Para colar o objeto copiado ou cortado:

1. Selecione um ou mais objetos que deseja copiar.

2. Se quiser copiar o0 objeto para uma pagina diferente, mostra a pagina selecionando a miniatura da pagina
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no tab Page.

3. Faca uma das seguintes opc¢des:

Selecione “Editar >Colar” na barra de menu.

s

Clique em na barra de Ferramentas Comuns

Com o botao direito, clique no local onde deseja colar o objeto na pagina, e entao escolha a opcéo “Colar”

Pressione “Ctrl+V”.

Girar objeto:

Vocé podera girar objetos numa pagina.

Para girar um objeto:

1. Selecione o objeto

Quando um objeto é escolhido, um retangulo de sele¢éo aparece em volta do objeto. Acima do retangulo,
vocé podera achar uma Manivela de Rotacao.

2. Cligue em cima da Manivela de Rotacéo, e depois arraste na dire¢cdo em que deseja girar o objeto.

Clique e arraste
para girar o objeta

&

todos os demais objetos selecionados irdo girar automaticamente.

Aviso: Se tiver selecionado diversos objetos, arraste a Manivela de Rotagdo de um dos objetos, e

Mudar tamanho do objeto:

Vocé podera mudar o tamanho do objeto. Para mudar o tamanho de um objeto:

1. Selecione o Objeto:

Quando um objeto é selecionado, aparece um retangulo de selecdo em torno do objeto. No canto inferior
direito deste retangulo, achara a Manivela de Redimensionamento.

2. Cligue na Manivela de Redimensionamento, e arraste para aumentar ou reduzir o tamanho do objeto.
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Caso tenha selecionado diversos objetos, arrastar a manivela de qualquer moldura de objeto é OK.

"""""""""""""""""""""" O Clique e arraste para
“ ampliar ou reduzir o abjelo

@Aviso: Se tiver selecionado varios objetos, arraste a Manivela de Redimensionamento de um

objeto, e os outros seréo redimensionados automaticamente.

Mover objeto

Vocé pode mover os objetos para outra posicdo na mesma pagina, ou até mesmo para outra pagina. Para

mover objetos a outra posi¢do na mesma pagina:
Selecione um ou mais objetos.

Arraste 0 objeto ou 0s objetos a uma nova posi¢do na pagina.

- - - -

Para mover um ou mais objetos a outra pagina
Selecione um ou mais objetos.

Arraste o objeto ou 0s objetos até a miniatura de outra pagina no tab Page.

2008-09-26 10:05:39
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Agrupar objetos

Para trabalhar com maior rapidez, podera agrupar diversos objetos e entdo manipula-los ou edita-los como
se fossem um Unico objeto. Para agrupar objetos:

1. Selecione os objetos.
2. Faca uma das seguintes opcdes:
Selecione “Formatar >Agrupar” na barra de menu.
Com o botao direito, clique em qualquer um dos objetos selecionados, depois selecione “Agrupar”.

Cligue na seta de menu de qualquer um dos objetos selecionados, depois selecione “Agrupar”.

&

Aviso: Vocé nao podera agrupar as Ferramentas Matematicas, Diagrama de Pizza e Diagrama
de Barras.

Para desagrupar objetos
1. Selecione o grupo.
2. Faca uma das seguintes opc¢des:
Selecione “Formatar > Desagrupar” na barra de menu.
Com o botéo direito, clique no grupo, depois selecione “Desagrupar”.
Cligue no botédo de seta do grupo, depois selecione “Desagrupar”.
Arranjar Objetos Empilhados

Se os objetos se sobrepSem numa péagina, vocé poderd mudar a ordem de empilhamento. Para mudar a
ordem de empilhamento de objetos em sobreposicéo:

1. Selecione o objeto.

2. Faca uma das seguintes opc¢des:

Selecione “Formatar > Organizar” na barra de menu, e selecione “Trazer para Frente”, “Enviar para Tras”,
“Recuar”, ou “Avancar” do submenu.

Clique na seta de menu, e entéo selecione “Trazer para Frente”, “Enviar para Tras”, “Recuar”, ou “Avancgar”.
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Inverter Objeto
Podera ainda inverter um objeto numa péagina. Para inverter um objeto:
1. Selecione um ou mais objetos
2. Faca uma das seguintes opcdes:
Selecione “Inverter > Inverter Horizontalmente” ou “Formatar > Inverter Verticalmente na barra de menu.

Com o botdo direito, cliqgue em qualquer dos objetos selecionados, depois selecione ‘Inverter
Horizontalmente” ou “Inverter Verticalmente”.

Cligue na seta de menu de qualquer dos objetos selecionados, depois selecione “Inverter Horizontalmente”
ou “Inverter Verticalmente”.

Inserir objeto no fundo

Podera ainda inserir um ou mais objetos no fundo. Para inserir um objeto no fundo:
1. Selecione um ou mais objetos,

2. Selecione “Formatar > Inserir figura de fundo” na barra de menu.

Assim que for inserido no fundo, o objeto ndo podera ser manipulado nem editado.
Fixar objeto

Podera fixar um objeto para evitar a sua modificagdo, rotacdo ou deslocamento. Este travamento podera ser
removido a qualguer momento. Para fixar um objeto no seu lugar:

1. Selecione um ou mais objetos.
2. Faca uma das seguintes opc¢des:
Selecione “Formatar >Fixar” na barra de menu.
Com o botéo direito, cligue em qualquer dos objetos selecionados, depois selecione “Fixar”.
Clique na seta de menu de qualquer dos objetos selecionados, depois selecione “Fixar”.
Para desfixar um objeto
1. Selecione um ou mais objetos fixados.

2. Faca uma das seguintes opcoes:
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Selecione “Formatar >Desfixar” na barra de menu.

Com o botao direito, clique em qualquer dos objetos selecionados, depois selecione “Desfixar”.

Clique na seta de menu de qualquer dos objetos selecionados, depois selecione “Desfixar”.

Adicionar Hyperlink a Objeto

Vocé poderda colocar hyperlink em qualquer objeto de uma pagina para uma pagina na Web, ou para um
arquivo no seu computador. Para adicionar hyperlink a um objeto:

1. Selecione o objeto.

2. Faga uma das seguintes opc¢oes:

Com o botéo direito, cliqgue em 0s objetos selecionados, depois selecione “Hyperlink”.

Cligue em a seta de menu do objeto, depois selecione “Hyperlink”.

Aparece a janela de configuracdo de hyperlink.

Hyperlink 3

Hyperlink para:

¢ Pagina da'Web ou arquivc

(" Pégina neste arquivo

|

efeito sonoro

I
Tocar

Ao clicar, ir para:
 icone de canto

" DObjeto

oK

E|
&

Cancelar

3. Faca uma das seguintes opc¢oes:

Para fazer um hyperlink a uma pagina Web ou um arquivo no seu computador, selecione a opgdo "Pagina
da web ou Arquivo", e digite o endereco de uma pagina da Web ou um arquivo. Podera também procurar e

selecionar o arquivo de forma direta.

Para fazer hyperlink a uma péagina no arquivo atual, selecione "Pagina neste Arquivo", e especifique uma

pagina.

4. Se quiser adicionar efeitos de som ao lancar o hyperlink, procure e selecione um arquivo de audio para a
secdo de Efeitos Sonoros. Podera também digitar diretamente o caminho do arquivo de audio, na caixa de

enderecos.
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5. Faca uma das seguintes opc¢des:
Se quiser abrir o link clicando num icone, selecione "icone de Canto".
Se quiser abrir o link clicando em qualquer lugar dentro do objeto, selecione a opc¢éo "Objeto".
6. Cligue em "OK".
Quando o objeto é ligado via hyperlink a um arquivo de imagem, audio ou video, usamos uma técnica
exclusiva para mostrar o arquivo diretamente na pagina de quadro branco para apresentar e tocar. Enquanto

isso podera usar as ferramentas de desenho para fazer anotacdes nos arquivos hiperlincados. Para parar a
apresentacdo do arquivo ligado, selecione “Objeto”, depois clique fora da janela que toca ou mostra.

@ Aviso:

1. Se quiser hiperlincar um objeto para um arquivo de audio ou de video, por favor, primeiro instale
o Windows Media Player V9.0 ou melhor.

2. Quando o objeto é hiperlincado a um arquivo de imagem, video ou audio, usamos uma técnica
Unica para exibir ou executar o arquivo diretamente na pagina de quadro branco. Enquanto isso,
podera usar as Ferramentas de Desenho para fazer anotacdes nos arquivos hiperlincados. Para
parar de exibir ou executar o arquivo do link, selecione “Objeto”, depois clique fora da janela da
exibicdo ou execucao. Os formatos de video e audio aceitos incluem mp3, midi, wav, wma, avi,
wmyv,, mpg, mpeg, dat, e asf.

Para remover o hyperlink de um objeto

1. Selecione o objeto.

2. Faca uma das seguintes opc¢des:
Com o botéo direito, cligue em os objetos selecionados, depois selecione “Remover Hyperlink”.
Clique na seta de menu do objeto, depois selecione “Remover Hyperlink”.

Alterar propriedades do objeto

Vocé podera selecionar um objeto na pagina e alterar suas propriedades. As propriedades que podem ser
alteradas dependem do objeto selecionado. Para mudar as propriedades de um objeto:

Clique duas vezes no objeto,
Com o botéo direito, clique nos objetos, depois selecione “Propriedades”.

Selecione o objeto, clique na seta de menu do objeto, depois selecione “Propriedades”.
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Capitulo 9: Revisédo das Operacfes

Ao operar na area de quadro branco, o HetchBoard Software automaticamente registra suas acdes, e
permite que sejam consultadas a qualquer momento. Na configuracdo original, a barra de Revisédo de
Operacdes podera ser encontrada no canto inferior esquerdo na area de quadro branco.

1. Clique em para executar suas acfes na pagina de quadro branco. Quando o HetchBoard Software

esta passando sua acédo, vocé podera usar uma ferramenta de desenho para anotar na pagina. Apés a
conclusao da execucéo, o HetchBoard Software Ihe solicitara a salvar sua anotacao.

2. Quando o HetchBoard Software est4 passando sua acao, clique em / para pausar.
3. Clique em para parar.
4. Cligue em ' para mostrar o menu de configuracdes.

Reproduzir

Yelocidade 4

Reproduzir a partir da pagina atual
® Reproduzir somente a pagina atual

Posigdo da barra de ferramentas  »

Primeira Pagina, Pagina Anterior, Pagina Posterior: Clique nestes botées (Primeira Pagina, Pagina
Anterior, Proxima Pagina, Ultima Pagina) para passar a péagina relevante. Caso clique nestes botbes
enquanto o HetchBoard Software esta passando suas agfes, o HetchBoard Software ir4 passar para a
pagina relevante e continuar a executar sua a¢cao naquela pagina.

Play: Execute suas ac¢des na pagina de quadro branco.

Stop: Encerre a execuc¢ao das acoes.

Velocidade: Configure a velocidade de execu¢do; quanto maior a multiplicacdo, maior a velocidade.
Reproduzir pagina atual em diante: Executar sua acdo da pagina atual em diante, até a ultima pagina.

Reproduzir apenas a pagina atual: Executar sua agcao apenas na pagina atual.

Posicdo da Barra de Ferramentas: Ajustar a posicdo da barra de Revisao de Operacdes.

5. Podera ainda passar para a pagina anterior ou pagina seguinte clicando em ou
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Capitulo 10: Gerenciamento de Recursos

No lado direito da janela principal do HetchBoard Software estd o Painel de Recursos, que permite consultar,
acessar e gerenciar recursos para o HetchBoard Software. Para mudar a posicéo do Painel de Recursos:

Clique em = no canto inferior esquerdo para deslocar o Painel de Recursos até o outro lado da janela
principal.

Cligue novamente em &= para colocar o Painel de Recursos de volta na sua posicéo original.

Para ocultar a tela de vista anterior do Painel de Recursos, clique em & no canto inferior esquerdo.

O painel de recursos compreende 5 abas: pagina, simbolo, Template, recursos e Meu Computador.

Pagina

A aba Péagina fornece um apanhado geral sobre o arquivo corrente. O organizador de paginas apresenta

todas as paginas como miniaturas, e automaticamente atualiza estas miniaturas quanto ha mudanca no
conteldo das paginas.

e Lista  Ministuras

[ .

df-°

1

2009-03-1916:08:32

-y
-
—

B

A aba Pagina apresenta todas as paginas como miniaturas e oferece 2 modos de visualizagdo prévia: Modo
Lista e Miniaturas. No modo lista, clique na miniatura da pagina para entrar na pagina relevante. No modo
miniatura, clique duas vezes na miniatura da pagina para entrar na pagina relevante.

&

Para ocultar todo o Painel de Recursos, basta desseleciona-lo em “Visualizar — Barra de Ferramentas.”.

Aviso

Simbolos

A aba “Simbolos” oferece figuras basicas, setas, linhas decorativas, retangulos decorativos, simbolos (letras
inglesas, numeros comuns, algebra, eletrdnica, quimica, musica), simbolos graficos comuns (insumos de
escritorio, bens de investimento, tempo), etc. Estes simbolos tém muitas funcdes, através das quais 0s
usudrios podem alcancar uma diversidade de efeitos de demonstracao e aprendizagem.
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%7 Estrela

P % Linha decorativa

7 Reténgulo decorativo
7 Simbolos

+

Para acrescentar um simbolo a pagina de quadro branco:
1. Selecione a miniatura do simbolo que deseja acrescentar na area de visualizacao prévia.

2. Cologque o cursor na pagina e selecione a posi¢cao na pagina onde deseja fazer a inser¢éo. Clique na
pagina, e a figura apropriada sera inserida na pagina.

3. Pode ainda usar a ferramenta de preenchimento para preencher o simbolo ou sua moldura com cor, além
de poder fazer um zoom ou girar o simbolo.

&

Aviso: Podera configurar a cor original e sua moldura selecionando “Configuracdes de Simbolos”.

Template:

A aba “Template” oferece varios estilos de gabarito. E possivel ainda salvar uma pagina de quadro branco ou
um arquivo de quadro branco como gabarito.

A | =T Template
& Modelos Comuns
i 7 Modelos Pedagogicos
9 o 7 Template definido pelo usurio
i
(4
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Para abrir um gabarito

1. Selecione o gabarito que deseja inserir no quadro branco, na area de visualizagéo prévia.

2. Clique nesta pagina (poderd também arrastar o gabarito para a pagina), e o gabarito relevante sera

inserido na préxima pagina.

Para gerenciar os recursos do gabarito:

1. Selecione a pasta de gabaritos

2. Faca uma das seguintes opcdes:
Com o botéo direito, clique na pasta selecionada.
Clique na seta de menu desta pasta.

Um menu aparecera

B | =T Template
') Modelos Comuns

f” Modelos Pedagogicos

) ini
7 Template definido pelc Nova pasta

Apagar

Importar arquivo
Importar pasta
Exportar pasta

d |5

-y
-
o

=t
=

3. Neste menu, podera criar nova subpastas, apagar pastas, importar arquivos de gabarito, e importar e

exportar pastas de gabarito.

Recursos

Na aba Recursos, uma grande quantidade de imagens e arquivos multimidia estdo aguardando para serem

usadas na apresentacao.

i | Figura  Multimidia
7 Biblioteca
[d Favoito B

7 Usado recentemente...

dl-°
-

| .
-
“—

=i
=

Para acrescentar uma imagem ou recurso de multimidia para a pagina de quadro branco, faca uma das
seguintes opc¢des:
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1. Selecione uma miniatura da imagem e clique naquela pagina, e a imagem sera entéo inserido na pagina.
2. Selecione uma miniatura de recurso e arraste um retadngulo na area de quadro branco, e o recurso sera
apresentado conforme o tamanho do retangulo. Ao arrastar o objeto, podera pressionar a tecla “Shift” para

manter a razdo do aspecto.

3. Selecione uma miniatura de recurso e arraste até a pagina, e entao o recurso sera inserido nesta pagina.

Cada recurso na pagina do quadro branco podera ser manipulado como um objeto.

&

primeiro e o terceiro método estdo disponiveis.

Aviso: Quando quiser usar recursos de imagens no formato “edf” da pasta de Favoritos, apenas o

O HetchBoard Software fornece ainda pastas de favoritos para imagens e recursos de multimidia. Podera
ainda acrescentar uma foto ou um objeto multimidia na pagina, para estas pastas. Para acrescentar uma
imagem ou objeto multimidia na pasta de Favoritos:

1. Selecione a pasta de Favoritos na aba “Recursos”

2. Selecione o objeto na pagina

3. Arraste o objeto para a area de visualizagao prévia.

Para apagar um objeto na pagina para a pasta de Favoritos

1. Selecione a pasta de Favoritos na aba “Recursos”

2. Com o botéo direito, cligue na miniatura na area de visualizagdo prévia, e entao selecione “Apagar”.

Para gerenciar a pasta de favoritos:

1. Selecione a pasta de Favoritos na aba Recursos

2. Faca uma das seguintes opc¢des:

Com o botéo direito, clique na pasta.

Cligue na seta de menu da pasta. Um menu aparecera
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" | Figura | Multimidia

7 Biblioteca
= ©
9 7 Usadon  Mova pasta
j Atualizar
¥ ’ Importar arquivo
l[ Importar pasta

o]

3. Neste menu, podera criar novas subpastas, apagar, renomear e atualizar uma pasta, assim como importar
arquivos e pastas de recursos para 0 seu computador.

@Aviso:

1. A pasta de arquivos recentemente usados, automaticamente salvara sua imagem corrente, para
conveniéncia de uso futuro.

2. SO podera apagar e renomear 0s arquivos auto-acrescentados.

3. S6 poderé importar recursos de imagem em formatos bmp, wmf, emf, jpg, jpeg e gif, e importar
recursos multimidia em formatos swf, wmv e avi.

Meu Computador

A aba “Meu Computador” permite acrescentar arquivos EDF, BMP, EMF, WMF, TIF, JPG, GIF, PNG, CDF,
SWF do seu computador para a pagina de quadro branco. Para acrescentar um arquivo local na pagina de
quadro branco:

1. Selecione o arquivo relevante na area de visualizagdo prévia.

2. Clique na péagina, ou entdo arraste 0 arquivo para a pagina, e entdo o arquivo sera inserido nesta pagina
como objeto.

O arquivo inserido podera ser manipulado como um objeto, podendo também ser salvo na pasta de
Favoritos.
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Capitulo 11: Ferramentas Auxiliares

O HetchBoard Software apresenta algumas ferramentas auxiliares Uteis para fazer com que o seu ensino e
as suas apresentacfes fiqguem mais eficientes e mais convenientes. Estas ferramentas auxiliares incluem:
ferramentas de tela, ferramentas matematicas, captura de tela, ferramentas especiais, e acesso rapido a
aplicacao.

11.1 Ferramentas de Tela

Holofote

A ferramenta Holofote pode chamar a atencdo para uma area da tela. Dentro da area destacada, o usuario
podera operar o sistema Windows. Para usar Holofote, faca uma das seguintes opcdes:

Clique em &= na barra de Ferramentas Auxiliares

Clique em & na barra das Ferramentas Flutuantes.

2. Arraste a borda para fazer zoom e para movimentar o Holofote.

3. Poderé clicar em **! na parte inferior direita da tela para ajustar a configuracdo do Holofote.

Para encerrar Holofote, faga uma das seguintes opc¢des:

Cligue em *| na parte inferior direita da tela, depois selecione “Sair”

’u@ Edear(E) Visuslear(y) Inser() Forna®
T~
o "ERBE 2N

B T 5
R L 2L LS
Figura  Multimidia

£ Biblioteca

& Favoito

£ Usado recentemente.

Escala100%

Cordefundo
Transparencia >
Figura >
Figura de funda
Woltar a0 padro

Sair
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Para encerrar Holofote, faga uma das seguintes opc¢des:

Cligue em *“I na parte inferior direita da tela, depois selecione “Sair”

Cliqgue em &3 na parte inferior direita da tela.
Cortina (cima-baixo, esquerda-direita, todas as dire¢gdes):

1. Afuncéo de Cortina podera cobrir e revelar as informac@es na sua tela. Na area assim revelada, o sistema
Windows pode ser usado. Para usar a funcao de revelacéo de tela, faca uma das seguintes opcdes:

Clique em “Ferramentas > Cortina” na barra de menu, depois selecione o estilo de revelagédo no submenu.

Cliqgue em qualquer botdo de Cortina na barra de Ferramentas Auxiliares,

Cliqgue em qualquer botdo Cortina na barra das Ferramentas Flutuantes.

2. Podera arrastar as setas para revelar a tela, horizontalmente e longitudinalmente, e também partindo do
centro, em todas as diregdes.

3. Poderé clicar em **! na parte inferior direita da tela, para ajustar as configuracdes da funcéo de Cortina.

Para sair da funcdo de Cortina, faca uma das seguintes opcdes:

Clique em *“! na parte inferior direita da tela, depois selecione “Sair”

Cligue em &3 na parte inferior direita da tela.
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Seta de Tela

Vocé podera colocar uma seta grande na lousa interativa para chamar atencao para uma parte ou para um
elemento da tela.

1. Para usar a ferramenta Seta de Tela, faca uma das seguintes opc¢oes:

Clique em “Ferramentas > Seta de Tela” na barra de menu,

Cligue em wm= na barra de Ferramentas Auxiliares,

Cligue em wm= na barra das Ferramentas Flutuantes.

2. Para deslocar o apontador, arraste-o a outra posi¢do na tela. Quando arrastar a cabeca da seta, passa a
estar apontando para a dire¢éo na qual vocé a arrasta.

Além disso, clicando no botao direito, podera clicar na seta de tela para ajustar as suas propriedades.

Mantenha clicado na ponta da seta, e ela iré seguira na
diregéo do cursor do mouse.

Cor de fundo »
Diregdo daseta »
Clicando no corpo da Transparencia  »

seta é possivel
movimenta-la sem mudar
a direcéo da seta. Shif

Voltar ao padrdo

Para fechar a seta de tela, com o botéo direito clique em cima da seta da tela, e depois selecione “Sair”,
Tela Negra

Poderd mostrar uma tela negra para chamar atencdo ou para apresentar o préximo passo do processo de
ensino.

1. Para usar a Tela Negra, faca uma das seguintes opc¢des:

Clique em “Ferramentas > Tela Preta” na barra de menu,

Cliqgue em M 2 barra de Ferramentas Assistentes,

Clique em M 2 barra das Ferramentas Flutuantes.
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2. Poderé ainda clicar no botdo *“! no canto inferior direito para ajustar a configuracéo da ferramenta Tela

Preta.

Para encerrar a ferramenta Tela Preta, faca uma das seguintes opgoes:

Cligue em | na parte inferior direita da tela, e depois selecione “Sair”

Clique em “ na parte inferior direita da tela.

Pressione “CtrI+Alt+E”.
Holofote Personalizado

Poderéa destacar uma ou mais &rea na tela, para chamar a atencao as mesmas. Para usar o recurso Holofote
Personalizado faga uma das seguintes opgdes:

Clique em “Ferramentas > Holofote Personalizado” na barra de menu,
Clique em B3 ha barra de Ferramentas Auxiliares,

Clique em B3 ha barra das Ferramentas Flutuantes.

&

podera acrescenta-la sozinho.

Prompt: Na configuracdo original, o bot&o Bd nz0 ¢ a barra de Ferramentas Flutuantes; vocé

2. Coloque o cursor na area destacada.

3. Podera clicar em | na parte inferior direito para ajustar as configuragées do Highlight.

11.2 Ferramentas Matematicas
Dimenséao:

Vocé podera criar um Rotulo de Dimenséao para a distancia entre dois pontos. Para acrescentar um Rétulo de
Dimensao na pagina faca uma das seguintes opcoes:

Clique em “Ferramentas >Ferramentas de Matematica > Dimensdes” na barra de menu.

4

Clique em “£. na barra de Ferramentas Auxiliares, depois selecione 1.

4

Clique em "% na barra das Ferramentas Flutuantes, depois selecione 1.

68



2. Coloque o cursor na area de quadro branco, estabeleca o ponto de partida da dimensao, e clique uma vez.

3. Coloque o cursor para outro ponto no quadro branco, e cliqgue uma vez. Estes dois pontos serédo
automaticamente ligados, e o comprimento entre eles sera mostrado, da seguinte forma:

i

59

*

6’990)0)

@ Aviso: Vocé pode estabelecer as propriedades originais para o Roétulo de Dimenséo na Configuragcéo
de Sistema. Vocé pode ainda alterar as propriedades para cada objeto de Rotulo de Dimensao,

separadamente.

Angulos

Vocé pode usar o recurso “Angulos” para medir, e novamente modificar a magnitude de um angulo. Para
acrescentar um Angulo na pagina:

1. Faga uma das seguintes opgoes:

Clique em “Ferramentas>Ferramentas de Matematica> Angulos” na barra de menu,

Clique em £ na barra de Ferramentas Auxiliares, e depois selecione ﬁ

Clique em % na barra das Ferramentas Flutuantes, depois selecione &

2. Coloque o cursor na pagina de quadro branco, cligue uma vez na pagina para estabelecer o vértice, clique
mais uma vez para estabelecer um lado do angulo, depois desloque o cursor, e 0 angulo relevante sera
apresentado no quadro branco, da seguinte forma:

Segundo lado
Primeiro lado

321 T Segundo lado 37 6

Primeiro lado

@ Aviso:

1. Os graus apresentados pelo “Rétulo de Angulo” é o numero de graus do Segundo lado, girando a
partir do primeiro em sentido anti-horario.

2. Podera estabelecer as propriedades originais para Rotulo de Angulo na Configuragéo de Sistema.
Podera ainda alterar as propriedades para cada objeto de Ro6tulo de Angulo, separadamente.
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Compasso:

Vocé podera usar a ferramenta “Compasso” para tragar um arco ou um setor circular, como também o angulo
central e outras propriedades. Para tracar um arco ou um setor circular na pagina:

1. Faca uma das seguintes opcoes:

Clique em “Ferramentas>Ferramentas de Matematica>Compasso” na barra de menu,

na barra de Ferramentas Auxiliares, e depois selecione = 1.

L3

Clique em

na barra das Ferramentas Flutuantes, depois selecione » .

" 7

Clique em

2. Selecione um ponto na pagina para ser o centro do circulo.
3. Selecione outro ponto na pagina para determinar o raio.

4. Desloque o cursor e trace o arco ou setor. Apés terminar de desenhar, clique na pagina novamente, e o
arco ou o setor sera apresentado na pagina, da seguinte forma:

(289 2
37 1mm‘l‘

&

Podera estabelecer as propriedades originais para o compasso na Configuracdo de
Sistema. A figura original € Setor.

Aviso:

Régua:

Arégua padrdo tem um comprimento de 10 unidades. Pode ser girado por qualquer angulo ou entdo esticado
indefinidamente. Para acrescentar uma Régua na pagina:

1. Faca uma das seguintes opg¢oes:

Cligue em “Ferramentas > Ferramentas de Matematica > Régua” na barra de menu,

" 7

Cliqgue em na barra de Ferramentas Auxiliares,e depois selecione [,
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4

Cliqgue em £ na barra das Ferramentas Flutuantes, e depois selecione [l

2. Mova o cursor em cima da pagina de quadro branco, e estabeleca a posicéo da régua. Cligue uma vez, e
depois a régua sera apresentada na pagina de quadro branco, da seguinte forma:

|lIllIIlI|IllII|I|II‘IIIllIllI|II|lIlIII||IllIIII|IIIII|I|IIIIIII|IIII|II|IIIIII||III|III||IIII|I|II]

(IR R e A B e ]

Transferidor:

O transferidor pode ser girado em torno da origem, e pode também ser sujeito a zoom para dentro e para fora.
Fornecemos ainda um sistema de coordenadas em relacdo a origem, para a mensuragdo mais precisa dos
angulos. Para adicionar um transferidor na pagina:

1. Faga uma das seguintes opgodes:

Clique em “Ferramentas >Ferramentas de Matematica > Transferidor” na barra de menu.

" 7

Cliqgue em na barra de Ferramentas Auxiliares, e depois selecione

4

Cligue em “£. na barra das Ferramentas Flutuantes, e depois selecione

2. Mova o cursor em cima da pagina de quadro branco, e estabele¢a a posicao do transferidor. Clique uma
vez, e depois o transferidor serd apresentado na pagina de quadro branco, da seguinte forma:

Esquadro Retangulo
O HetchBoard Software oferece dois esquadros retangulos para sua conveniéncia, sendo estes o esquadro
retangulo isosceles (45°-45°-90°) e o esquadro retdngulo de 30 graus. O Esquadro Retangulo pode ser

usado na medida de angulos e outros aspectos, como também podem ser arrastados e deslocados. Para
acrescentar um esquadro retangulo

1. Faca uma das seguintes opg¢oes:
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Clique em “Ferramentas > Ferramentas de Matematica > Esquadro” na barra de menu, depois selecione
“Esquadro de Angulo Reto 30° ou “Esquadro de angulo Reto 45°”.

L3

Cliqgue em na barra de Ferramentas Auxiliares, depois selecione <! ou .

4

Clique em £ na barra das Ferramentas Flutuantes, depois selecione | ou el

2. Mova o cursor em cima da pagina de quadro branco, e estabeleca a posicdo do esquadro retangulo.
Clique uma vez, e depois o esquadro retangulo sera apresentado na pagina de quadro branco, da seguinte
forma:

10
— =
T
N
sl =
Tl R &2

3
|

Esquadro Retangulo Isdsceles  Esquadro Retangulo de 30 Graus
11.3 Captura de Tela
O HetchBoard Software da 3 maneiras diferentes de capturar a tela, inclusive Captura de Tela Total, Captura
de Area e Captura de Janela. Aimagem desta tela capturada sera apresentada na nova pagina ou na pagina
corrente. Para capturar a tela:

1. Faca uma das seguintes opg¢odes:

Clique em “Ferramentas > Captura de tela” na barra de menu

T—

Clique em L@J na barra de Ferramentas Auxiliares

T—

Clique em L@J na barra das Ferramentas Flutuantes

Aparecera entéo a barra de ferramentas de Captura de Tela.

(mEm %"

P

2. Antes de capturar a tela, pode clicar em para alterar o método de insergdo para a tela capturada.

3. Faga uma das seguintes opc¢des:
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Para capturar a tela inteira, selecione “Capturar tela Cheia(lﬁi) 7

Para capturar uma janela na tela, clique no botdo “Capturar Janela (E)” na barra de ferramentas,
selecione a janela que deseja capturar, e entdo cligue na janela.

Para capturar uma parte da tela, clique em “Capturar Area (E) depois em torno da area que deseja
capturar.

3. ApGs capturar a tela, o sistema inserird a janela capturada para a pagina relevante, conforme o método de
insercdo selecionado.

11.4 Gravacdao de Tela

O HetchBoard Software fornece 3 maneiras diferentes de registrar as acdes tomadas na Lousa interativa,
inclusive o Gravagdo de Tela Cheia, Area e de Janela. Vocé podera ainda gravar som simultaneamente. O
arquivo assim gravado pode ser salvo em formato AVI, e pode ainda ser convertido para formatos WMV,
SWF (arquivo em Flash) ou EXE. Vocé pode executar a gravagao com o uso de HetchBoard Player ou outros
tipos de tocadores de midia, tais como Windows Media Player.

Para usara funcdo de Gravacéo de Tela, faga uma das seguintes opgcoes

Clique em “Ferramentas > Gravagédo de Tela” na barra de menu

Clique em ’E..J na barra de Ferramentas Auxiliares

Cliqgue em ’E..J na barra das Ferramentas Flutuantes

Aparecera entéo a barra de ferramentas de Gravacao de Tela.

S —
(@masa

Gravacdo de Tela

Para registrar a tela:

1. Antes de iniciar a gravacao, clique em para configurar as opcfes de Gravacgao de Tela.

2. Clique em na barra de Gravacao de Tela aparecera entdo uma janela de notificagcao. Cligue em “OK”,

e entdo aparecera a janela de gravacgao de arquivo.

Iniciar a gravacdo da tela?

OK | Cancelar |
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3. Estabeleca o nome e o caminho do arquivo, e depois cligue em “Salvar” para dar inicio ao processo de
gravagao.

Salvar Arquivo AVI X

Salvar em: [ @ Desktop v ) & £® ,
3 EDMeus documentos
‘) } Meu computador
Documentos | %8 Meus locais de rede
recentes [()Hetchtech
5 ﬁ—a o () IMAGENS
‘ Desktop
Meus
documentos
58
Meu computador
Nome do arquivo: ¥
‘:,)] Salvar como tipo: | AYI Movie Files [ avi) v
Meus locais de
rede

Caso tenha escolhido “Gravar Tela Cheia”, o HetchBoard Software ira registrar a tela inteira.
Caso tenha escolhido “Gravagdo de Janela”, selecione a janela que deseja capturar, e clique nesta janela.

Caso tenha selecionado “Gravacdo De Area”, para capturar uma area definida da tela, clique em
“Gravagéo de Area () ” e depois arraste um retangulo em torno da area que deseja registrar.

4. Durante o processo de gravagado, podera clicar em ﬂ para dar uma pausa no processo. Apos terminar a

gravacao, clique em @

Tocar Gravacgéo

Apéds concluir a gravagdo, um tocador ir4 aparecer automaticamente. Vocé podera ainda clicar em ﬁ na

barra de ferramentas de Gravacéo de Tela, para dar inicio ao tocador de forma manual.

["'/'Player Q@@
File Play Zoom

[ N | J

St

Para tocar a gravacao, clique em * no tocador.
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@Aviso: Podera ainda usar outro tipo de tocador, como o Windows Media Player, para tocar a

gravagao.

Converter formato de video
Vocé podera converter o arquivo gravado AVI para um arquivo SWF, WMV ou EXE.

Para converter o arquivo gravado em AVI para SWF

1. Clique em @ na barra de Gravacao de Tela, depois selecione “Converter AVI para SWF”, e a janela de
conversao aparecera da seguinte forma:

% SWF converter Q@@

File Play Zoom
b1 c U

2. Abra o arquivo AVI que deseja converter, clique no botdo & na janela de conversdo ou entdo selecione
“Converter para SWF” no menu de “File”. Depois, entre 0 nhome e o caminho do arquivo SWF, e entédo
comecara o processo de converséo.

Pleaze wait - Now converting A ..

Cotrrertitiz file

B3

3. No final do processo de converséao, o software ira avisar do sucesso do processo de conversao. Clique em
“OK” para concluir a conversao.

Converting completed!
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Para converter o arquivo gravado em AVI para o formato WMV

1. Cligue em @ na barra de Gravacao de Tela, depois selecione “Converter AVI para WMV”, e aparecera a
janela de conversdo como segue:

1 Conversor WMV o] = |-

Arquivo original:

Browse
Browse

Arguivo final:

Status da convers3o:
Favor inserir o caminho do arquivo original e o caminho do arquiv final

’ Iniciar conversdo l [ Fechar l www.hetchtech,com.br

2. Abra o arquivo AVI que deseja converter, entre o nome e o caminho do arquivo em WMV, e entéo clique
em “Iniciar Conversao” para iniciar a conversao.

3. Quando a conversao esta concluida, o software informara o sucesso da conversédo. Clique em “OK” para
completar a conversao.

Converting completed!

@Aviso:

1. No sistema Windows 2000, faca o upgrade de Direct X para V8.0 ou superior.
2. Na verséo atual, esta ferramenta ndo suporta Windows Vista 64.

Para converter o arquivo SWF para o formato EXE

1. Clique em E na barra de Gravacao de Tela, depois selecione “Converter SWF para EXE”, a aparecera
uma janela de converséo, a seguir:

Conversor Flash para EXE @

Programa para conversao de Flash para EXE

[ Abrir arquivo Flash ] [Converter para arquivo EXE

76




2. Cligue no botdo “Abrir Arquivo Flash” para abrir o arquivo SWF file que deseja converter. Clique em
“Converter para Arquivo EXE” para iniciar a conversao.

3. Quando a conversao esta concluida, o software informara o sucesso da conversédo. Clique em “OK” para
completar a converséo.

Converting completed!

11.5 Ferramentas Especiais

O HetchBoard Software fornece ainda algumas ferramentas Uteis, como Dados, Calculadora, Lupa e
Reunido em Rede. Para usar estas ferramentas, faca uma das seguintes opc¢odes:

Clique em “Ferramentas > Ferramentas Especiais”, depois selecione uma ferramenta do submenu.

Cliqgue em J na barra de Ferramentas Auxiliares, e depois selecione uma ferramenta.

Cliqgue em J na barra das Ferramentas Flutuantes, depois selecione uma ferramenta.

-

'i
Dados &

Através desta ferramenta, pode-se gerar um numero aleatério ou um grupo de nimeros aleatérios. Esta
funcdo pode ser usada na selecao de estudantes ou outras situagbes de ensino onde ha necessidade de
nameros aleatérios. Podera clicar em “Opgbes” para configurar o valor maximo e o nimero de valores a
selecionar.

# Gerador de nimero aleatério Opgoes @

Walor méximo: ks Quantidade de/ 7 &
N v
— niimerns -

0 valor maximo & 49, A quantidade méxima de nimeros & 7!

[ Configurag&o de parametros I [ Iniciar selecdo ]

&y
Calculadora “+

Editar Exibir Ajuda

| D.]
[ o) = [ c ]
[e] ()=o)

DEREE
Lol 2 Jla ][]
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Lupa Q

Use a Lupa. A escala de aumento e o tamanho da janela podem ser ajustados no menu da tecla direita.

Reunido em Rede (NetMeeting)z

O HetchBoard software aceita conex8es multiplas através do NetMeeting ou outro software de video em rede
de terceiros, e assim vocé podera compartilhar seu desenho, video, audio ou tela, e manda-los a qualquer
lugar pela Internet, assim realizando o poderoso ensino interativo e apresentando funcfes como
conferéncias remotas de ensino. Pessoas em diversos locais podem se comunicar em tempo real usando o
guadro branco de rede. Assim, agora 0 ensino interativo a longa distancia ndo é apenas um sonho, e a
comunicacao se torna infinita.

Para usar a funcéo NetMeeting

Passo 1. ApdGs selecionar a fungdo “NetMeeting”, a janela resumida do NetMeeting ira aparecer a tela
seguinte:

Configuracoes Netmeeting @

Insira as informag@es pessoais solicitadas Netmeeting

Primeiro Nome: ll

Sobrenome:

l
E-mail: l
l

Localizagdo:

| Cancelar

Passo 2. Ao concluir a informacgéo, clique em “OK”, e depois 0 Netmeeting sera aberto, para seu uso
conveniente.

@ Aviso:

1. Prenome, Sobrenome e Endereco de Correio Eletronico (E-Mail) sdo informacdes obrigatorias.

2. Se nédo estiver usando um cartdo de som AC97, talvez seja necessario executar mais passos para
configurar o cartdo de som.

3. Netmeeting ndo esté disponivel para Windows Vista 32/64, ja que o sistema néo oferece esta funcéo.

11.6 Acesso Rapido a Aplicacéo

O HetchBoard Software oferece uma barra de ferramentas incluindo icones de atalho para aplicagcdes de uso
frequente. Para executar uma aplicacdo por meio desta barra de ferramentas

1. Faca uma das seguintes opg¢oes:

Cligue em “Ferramentas > Aplicativos” na barra de menu,
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Clique em H na barra de Ferramentas Auxiliares,

Clique em H na barra das Ferramentas Flutuantes.

2. Cligue num icone de atalho na barra de ferramentas.

Aparecera entdo a barra de Aplicativos.

@ Aviso: Vocé podera personalizar a barra de ferramentas em Configuracdo de
Sistema.
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Capitulo 12: Configuragao de Sistema

O painel de Configuracdo de Sistema permite que personalize o comportamento do HetchBoard Software e
do sua Lousa Interativa HetchBoard. Para abrir o painel de Configuracdes de Sistema, faca uma das
seguintes opc¢oes:

Clique em “Ferramentas > Configuracdes do Sistema” na barra de menu.

Com o botao direito, clique no icone da barra de tarefas para o HetchBoard Software, e depois selecione
“Configuracfes do Sistema”.

Para voltar para a configuracao original, clique em “Voltar ao Padrdo”.

Para importar as configura¢gfes de um arquivo de configuragdes, clique em “Importar configuragéo”.
Para exportar as configuracfes de um arquivo de configuragdes, clique em “Exportar configuracéo”.
Ferramentas de Propriedades de Desenho

Vocé podera modificar as propriedades das Ferramentas de Desenho, como também selecionar se deseja
usar as Ferramentas de Desenho na configuragéo original ou personalizada.

Configuragoes do sistema @

s ]

Barra de Feramentas

Acesso rdpido
" Usar sempre as configuragBes personalizadas da Ferramenta de anotagdes:

Outras configuragBes (& Usar sempre as configurag8es padr3o da Ferramenta de anotagdes:

configuragdies padido da Ferramenta de anotagies
Lapis Brushpen | Caneta | Washingbrush |  Board bush Linha Figura

Fungdo | Poligono | Tabela Testo | Dimension Label Angle Label Dividers

cor: |l cBlack -

Espessura: |1

;‘1
&N

Transparéncia: 0

Voltar ao padrdo |

Importar configuragdo I

Exportar configuragdo |

Cancelar

Sempre usar propriedades personalizadas das Ferramentas de Desenho.

Cada vez que deseja reiniciar o HetchBoard Software, aplicara as propriedades que foram personalizadas da
Ultima vez, para as Ferramentas de Desenho.

Sempre use as Ferramentas de Desenho na forma original

Cada vez que deseja reiniciar o HetchBoard Software, aplicard as propriedades originalmente configuradas,
para as Ferramentas de Desenho.
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Barras de Ferramentas

Vocé podera personalizar os icones na barra de Ferramentas de Desenho, na barra de Ferramentas Comuns,
na barra de Ferramentas Auxiliares, e na barra de Ferramentas Flutuantes.

Configuragdes do sistema X

Propriedades da Ferramenta de anotagdes

[ Bara de Feramentas —~]

Acesso répido )
& Feramentas comuns - Lista selecionada
Outias configuragdes B oo ~

< Abrir
|l savar
ja;Ad\mona, pégina
. Apagat pégina
-] Copiar
Recottar

Colar

& zoomin
&4 Zoomout
=1

EEEEEE

Voltar 30 padido |

Imptar configuragio |

B |

I Cancelar

Acesso Rapido

Vocé podera personalizar os icones de atalho para aplicagdes de uso freqlente e também para ferramentas
do HetchBoard Software.

Configuragoes do sistema

Propriedades da Ferramenta de anotagdes

Bania de Ferramentas

| acessarépido — @ Atalhos para os aplicativs

. © Atalhos para as ferramentas
Outras configurages F
~Atalho dos aplicativos

Nome do programa | Caminho do programa

@mxpmnz EXE C:\Arquivos de progiamastinternet Explorer\EXPLORE.EXE

POWERPNT.EXE C:\rquivos de programasMicrosolt Office\Dffics\POWERPN]
Volar a0 padidio |

< >

TS i) |

7 Apagar
oK Cancelar

Exportar configuragio |

Outras Configuracfes

Alterar as propriedades originalmente configuradas para fundo de péagina e simbolo, além de algumas
configuracdes para o HetchBoard Software.

Configuracdes do sistema X

Propriedades da Fenramenta de anotagdes
Bana de Ferramentas

Acesso dpido ~Fundo de pagina

Cor de fundo padido: Oowhie  ~

Figura de fundo padido:

| Duts configuagtes |

Figua

Cor da moldura padi3o: W cBlack  ~
Cor do preenchimento padido: W cBlack  ~

Oulras configuagBes

[¥ Mostiat o teclado virtual quando estiver em um campo de texto

I~ Deisar iansparente  Barra de Ferramentas quando no estiver sendo usada
Voltar 30 padio |

I Ligar automaticamente o programa HetchBoard quando iniciar o computadar
Importar configuiagio |

¥ Notificar-me sobre novas versdes do progiama quando estiverem disponiveis.

0K Cancelar

Exportar configuiagio |
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Capitulo 13: Declaragao de Versao

O HetchBoard Software é um conjunto de recursos que sera constantemente atualizado. Além da atualizacao
da Biblioteca de Simbolos e da Biblioteca de Recursos, faremos um processo continuo de expansao e
aperfeicoamento. Por este motivo, recomendamos que os clientes sempre fizessem atualizacdes do
software.

O HetchBoard Software V4.5 néo inclui o Médulo de Projeto de Animacdo. Caso precise do Mdodulo de
Projeto de Animacao, precisara comprar o Mddulo de Projeto de Animacédo em separado, ou entdo comprar a
versao que inclui o Médulo de Projeto de Animacao. Consulte o seu revendedor local ou a nossa empresa
para maiores informacdes.

Persistindo problemas ou surgindo dividas, as quais as respostas ndo se encontram neste manual, favor
entrar em contato conosco.

Vocé acabou de adquirir um produto fantastico, que vai mudar completamente seu modo de agir durante
suas aulas e suas apresentacoes.
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