GARANTIA

A Candide Indsiria ¢ Comércio Lida. garante este produto pelo periodo de 90 dias, conta-
dos a partir da data de emissdo da nota fiscal de compra, desde que o mesmo
tenha sido instalado e manuseado conforme orientagdes descritas no manual,
e somente em Territério Nacional.

Durante o periodo estipulado, a garantia cobre totalmente pegas e
mao-de-obra. Somente técnicos da Assisténcia Técnica da Candide e das
oficinas credenciadas estdo autorizados a reparar defeitos cobertos pela
garantia. Para informagoes sobre o endere¢o mais préximo, entre em con-
tato com nosso SAC 0800 5574 00.

O consumidor tem o prazo de 90 dias para reclamar de irregularida-
des aparentes, ou seja, de facil e imediata observa¢ao do produto, como os
itens que constituem a parte externa e qualquer outro acessivel ao usud-
rio. A garantia de pega sujeita ao desgaste natural (pecas pldsticas e aces-
sorios em geral) fica restrita ao prazo final de 90 dias.

A garantia perde seu efeito se: 1) a instalacao ou utilizagao do produto esti-
verem em desacordo com as recomendagdes do manual de instrugdes; b) o pro-
duto sofrer qualquer dano provocado por acidente, queda, agentes da natureza
ou consertos realizados por pessoas ndo credenciadas pela (andide Indistria e Coméreio Lido.;
¢ o numero de série do produto estiver danificado ou adulterado.

A garantia ndo cobre: 1) transporte e remog¢do do produto para conser-
to; b) desempenho insatisfatério do produto devido a instalagdo ou manu-
seio inadequados.

Por se tratar de produto importado, produzido fora do territ6rio nacional,
a (andide Indistria ¢ Comérco Lide. se isenta de qualquer responsabilidade na eventualidade de
serem constatados pequenos erros de grafia, fonética ou outros relacionados a
adaptacdo do produto a lingua portuguesa.

A garantia somente ¢ vdlida mediante apresentacdo da nota fiscal.

C %\e Candide Indistria e Comércio Ltda.

@SA( 0800 55 74 00 sac@candide.com.br
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Caros Pais,

N6s, da Candide, sempre pensamos em um brinque-
do seguro que estimule a criatividade e dé alegria as
criangas, motivo pelo qual nos dedicamos perma-
nentemente A pesquisa para o aprimoramento de
nossos produtos.

No momento da compra, pequenas diferencas
entre produto e embalagem, fotos ilustrativas e
entre lotes podem ser constatadas, fato para o qual
agradecemos sua compreensao.

O Talk Game da Xuxa é um pequeno game que vai
ajudar seu filho no desenvolvimento cognitivo por
meio de atividades que estimulam o raciocinio rdapi-
do e também divertem.

Recomendamos que vocés o acompanhem e auxiliem
no uso deste produto, incentivando-o a aprender ao
mesmo tempo que desfruta de sua companhia.

Cordialmente,

seus arnigos da

Condide

16. Forme uma linha com quatro icones iguais.

Pressione as setas para a direita e para a
esquerda para escolher a dire¢do e B para lan-
car sua bola (a cheia). Em seguida, o adversario
langard a dele (a vazia). Ganha o jogo quem formar primeiro
uma seqiiéncia de 4.

17. Escolha o icone que corresponda & sombra.

Pressione as setas para a direita e para a
esquerda para escolher a sombra correspon-
dente ao personagem que apareceu. Em segui-
da, pressione B para confirmar

18. Acerte os aros na garrafa.

Pressione B no momento correto para acer-
tar os aros nas garrafas. Vocé tem 10 aros para
langar em cada jogo.
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de 0 a 9 para digitar a resposta e B para confirmar. Para apa-
gar, pressione .

11. Qual é 0 nimero que estd faltando?

Pressione as teclas para a direita e para a
esquerda para posicionar o cursor. Use as teclas
de 0 a 9 para digitar a resposta e B para confir-
mar. Para corrigir, pressione @A.

12. Complete o espaco em branco com a letra certa.

Use as teclas alfanuméricas para digitar a
resposta e B para confirmar. Para corrigir,
pressione @A.

13. Reescreva a palavra.

Pressione as setas para cima, para baixo,
para a esquerda e para a direita e mova as letras
para que formem novamente a palavra. Mas
tenha cuidado com os monstrinhos!

14. Escolha uma melodia para tocar.

Pressione as setas para a direita e para a
esquerda para escolher uma musica e pressione
B para ouvi-la.

15. Vamos brincar de jogo da velha?

Pressione as setas para cima, para baixo,
para a esquerda e para a direita para escolher
uma posicdo e pressione B para colocar seu
<« » A . .

X” nesse lugar. Faca uma seqiiéncia de 3 para ganhar o jogo.
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AVISO IMPORTANTE!

Para melhor aproveitamento do Talk Game da Xuxa, leia atenta-
mente este manual antes de usd-lo e guarde-o para esclarecer
duavidas futuras.

5. Vamos ganhar a corrida de carros?
Use as setas para a direita e para a esquerda
para ultrapassar os adversarios e vencer a corrida.

6. Vamos ganhar o jogo de vélei?

Use as setas para cima e para baixo para tro-
car de jogador. Mova o jogador com as setas
para a direita e para a esquerda e pressione B
para rebater a bola. Quem fizer 5 pontos ganha o jogo.

7. Vamos surfar?

Pressione as setas para a direita e para a
esquerda para desviar das bdias e dos tubaroes,
mas nao deixe passar nenhuma ondal

8. Remonte a figura.

Pressione B para pegar ou largar a peca do
quebra-cabega. Mova as pegas usando as setas
para a direita, para a esquerda, para cima ou
para baixo para recriar a figura.

9. Vamos ganhar a partida de ténis?

Pressione as setas para a direita e para a
esquerda para alcancar a bola langada pelo opo-
nente e rebata pressionando B. Quem fizer 5
pontos ganha o jogo.

10. Calcule a seguinte equaciio.
Pressione as teclas para a direita e para a
esquerda para posicionar o cursor. Use as teclas
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Descricdio das Atividades

1. Acerte os icones correspondentes

Observe as figuras que surgem no alto do
visor. Pressione as setas direcionais de acordo
com a dire¢do apontada pela figura ou B quan-

do a figura for um circulo, no momento em que ultrapassar a
linha na parte de baixo do visor. Vocé perde o jogo se errar
cinco vezes.

2. Qual é a resposta certa?

Uma pergunta aparece na tela. Pressione a
seta para baixo para rolar. Use a seta para
cima caso precise visualizar novamente o

inicio. Em seguida, pressione a seta para baixo para visuali-
zar as alternativas. Escolha uma das alternativas e pressione
B para confirmar.

3. Escolha a maquiagem mais fashion.

Use as setas para a direita e para a esquer-
da para escolher o acessério e as setas para
cima e para baixo para selecionar. No final,

pressione B para ver como ficou sua produc¢do. Para sair,
pressione @A.

4. Escolha um lindo vestido.

Use as setas para a direita e para a esquerda
para escolher as pecas do vestudrio e as setas
para cima e para baixo para selecionar. No

final, pressione B para ver como ficou sua produgio.
%

CARACTERISTICAS

* Plataforma digital com miniprocessador de 16 bits

* 18 jogos integrados

* Agenda de telefones, Agenda de compromissos, Reldgio, Alarme e
Calculadora

* Visor LCD colorido de 2 polegadas

*  Dimensoes: 14,5 cm x 7,5 cm x 2,5 cm

(onTEGDO
* Talk Game
* Manual do usudrio

Lavout

Botdio End Teclos Alfanuméricas

Botdio Send

Setas Direcionais Altofalante

pars meninas

Visor LCD
5
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Funcoes pos Botoes

RESET: ..........

SETAS DIRECIONAIS: . . .

CONFIRMAR B . . ..

CANCELER: . ... ...

Teclosde 0a9: ... ..

INSTALACAO DAS PiLH

*

Na parte de t

Em caso de estdtica, o Talk Game pode travar. Para
reiniciar, pressione o botdao Reset com um objeto
pontiagudo.

Interrompe a chamada telefonica.

Liga ou desliga o Talk Game quando pressionado
por 3 segundos.

Faz a chamada telefonica.

Movem o cursor para cima, para baixo, para a
direita e para a esquerda.

Acessa 0 menu principal do banco de dados na
tela do papel da parede.

Confirma a entrada nas atividades da Xuxa.
Acessa a agenda telefénica.

Cancela a ultima ago.

Teclas numéricas de 0 a 9

Teclas alfabéticas de A a Z.

Tecla de caractere especial.

Seletor AM/PM.

Tecla de caractere especial.

Seletor AM/PM.

AS

rds do console, remova o parafuso do comparti-

mento das pilhas para abrir a tampa.

*  Insira 2 pilha

s AAA (niao inclusas) no compartimento, respei-

tando a polaridade (+/-).

TABELA DE CARACTERES

Barra da Memoria

*

Como Escolher uma Atividade

*

Teda
1

O O 0 N o~ U B W N

(aracteres

171, @8&:"§%" _
ABCAARAC?
DEFEES

GHITT4

JKLS

MNOOODS
PQRS7Y

TUvVais

WXY19

0 (espoo) . +-x/=<>#1()

H4 uma barra de status da memoria a direita
do visor. A barra cheia indica que toda a
memoria estd ocupada. Quando vazia, indica

que ela setd totalmente disponivel.

Na tela principal, pressione a tecla “0” (zero)
até “XUXAG” aparecer na tela. Digite o nimero
da atividade. Por exemplo: para acessar a ativi-

dade 5, digite “05”, e a tela mudard para “XUXA@85”. Pressione o
botdo @ e a atividade iniciara.

Tempo
Em algumas atividades, se uma sineta comegar a tocar, signifi-
ca que vocé tem 5 segundos para alcangar seu objetivo.

*

PA]



tenha configurado o alarme, o hordrio escolhido apare-
cerd no visor.

Para escolher o hordrio do alarme

*

Na tela de estado do alarme, pressione B para
acessar o menu adicional. Escolha “Hora do
Alarme” e pressione B para confirmar.

Use as setas para a direita e para a esquerda
para mudar de campo e as setas para cima e
para baixo ou as teclas de 0 a 9 para acertar a
hora. Pressione “*” ou “#” para alternar entre AM e PM, quan-
do estiver no formato “12 horas”. Pressione @ para cancelar a
operac¢do ou B para salvar.

Para ligar e desligar o alarme

*

Para escolher o som do alarme

*

Na tela de estado do alarme, pressione B para
acessar o menu adicional. Escolha “Liga/
Desliga” e pressione B para confirmar.

Use as setas para cima e para baixo para esco-
lher uma das op¢des. Pressione @ para cance-
lar a operagdo ou B para salvar.

Na tela de estado do alarme, pressione B para
acessar o menu adicional. Escolha “Som” e
pressione B para confirmar.

Use as setas para cima e para baixo para esco-
lher uma das op¢oes disponiveis. Pressione @
para cancelar a operagdo ou B para salvar.

77

(UIDADOS COM AS PILHAS

As pilhas devem ser instaladas por um adulto.
Utilize apenas pilhas do tipo recomendado ou similar.
Nunca use pilhas recarregédveis.

Nao misture pilhas usadas com novas nem pilhas comuns com

alcalinas.

No caso de vazamento das pilhas, retire-as cuidadosamente,
evitando o contato com elas.

Remova as pilhas do produto se nido for usi-lo por muito
tempo.

Nao provoque curto-circuito nos terminais.

Caso haja ruidos de interferéncia ou estdtica provocados por
outro aparelho eletroeletréonico, mude o console ou o aparelho
de lugar. Desligue e ligue o console novamente e, se necessario,
remova e reinstale as pilhas.

Mantenha as pilhas longe do alcance das criancas. Em caso de

acidente, procure um médico imediatamente.

Naio lance as pilhas ao fogo, sob risco de explosao.

. Certifique-se de que as pilhas estdo instaladas corretamente e

siga as instrugdes dos fabricantes deste produto e das pilhas.

Descarte as pilhas com seguranca e responsabilidade ambiental.
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CuipAbos

*

*

*

*

Segure o Talk Game com cuidado.

Nio o guarde em lugares empoeirados.

Evite ambientes quentes ou umidos.

Nio desmonte o Talk Game. Se ocorrer algum problema, subs-
titua as pilhas para restaurar a unidade ou procure nosso
suporte técnico.

AJUSTE A DATA E A HORA
NA PRIMEIRA VEZ EM QUE LIGAR 0 TALK GAME

*

TRAVA DO TECLADO

*

Use as setas direcionais para mover o cursor.
Pressione as teclas numéricas para ajustar a
data e B para confirmar.

Use as setas direcionais para mover o cursor.
Pressione as teclas numéricas para ajustar a
hora. Pressione “*” ou “#” para escolher AM
(antes do meio-dia) ou PM (depois do meio-dia). Se necessa-
rio, pressione @ para cancelar qualquer alteragio.

Quando terminar, pressione B para confirmar
e ir para a tela inicial.

Caso ndo seja pressionada nenhuma tecla por
40 segundos, a tela entrard no modo descanso.

Na tela inicial, pressione a
seta para baixo e “#” para
travar o teclado.

*

Use as teclas de 0 a 9 para digitar os nimeros.
Com as setas direcionais, escolha a fun-
¢do/operacio desejada e pressione B para
confirmar.

Especificacdes da calculadora

Tamanho dos nimeros

8 digitos para ndmeros positivos, 7 digitos para ntimeros negativos.
Operagdes:

+

.
/

+/-

C
(E
M+
M-
MR
MC

Somar

Subtrair

Multiplicar

Dividir

Para ntiimeros decimais
Mudar positivo/negativo
Apagar tudo

Apagar

Somar na memoria
Subtrair na memoria
Mostrar o valor armazenado na memoria
Apagar a memoria

Alarme
Para ver o estado do alarme

*

*

No menu principal, pressione B, escolha
“Alarme” e pressione B novamente para con-
firmar.

A tela de estado do alarme aparecera. Se
o alarme ainda néao foi ligado, serd exibi-
da a palavra “Desligado”. Caso vocé ja

2



Para sair da Agenda de Compromissos
*  Pressione @A para sair da Agenda de Compromissos e retornar
ao menu principal.

Tamanho dos dados da Agenda de enderecos:
*  Nome: 12 caracteres
*  Telefone : 16 digitos

* e-mail : 50 caracteres

Dados da Agenda de Compromissos
Agenda

* Data.

* Hora.

* Titulo: 15 caracteres.

* Descri¢ao: 50 caracteres.
Lembrar

* Data

* Hora

* Titulo: 15 caracteres.

* Descrigdo: 50 caracteres.
Afazeres

* Descri¢ao: 50 caracteres.
Aniversdrio

* Nome: 12 caracteres.

* Data.

* Ano: 4 digitos (pode ser ignorado).

(alcvladora
* No menu principal, pressione B, escolha “Calculadora” e pres-
sione B para confirmar.

20

* Na tela inicial, pressione
novamente a seta para
baixo e “#” para destravar o
teclado.

AJUSTES

Hora e data

Para ajustar a hora

* Na tela inicial, pressione B para acessar o

. . « : b2l .

menu principal. Escolha “Ajuste” e pressione
novamente B para confirmar.

* No menu adicional, escolha “Rel6gio” e pres-
sione B para confirmar.

Na tela seguinte, escolha “Hora” e pressione B
para entrar na tela do ajuste da hora. Use as
setas para a direita e para a esquerda para
mudar de campo e as setas para cima e para baixo ou as teclas
de 0 a 9 para acertar a hora. Pressione “*” ou “#” para alternar
entre AM e PM. Pressione @ para apagar ou cancelar a opera-
¢do. Pressione B para salvar a alteragio.

Para escolher o formato da hora
*  No menu adicional, escolha “Rel6gio” e pres-
sione B para confirmar.

Na tela seguinte, escolha “Hora” e pressione B
para confirmar. Em seguida, escolha “Formato”
e pressione novamente B. Use a seta para cima

9



ou para baixo para escolher o formato desejado. Pressione @
para cancelar a operagdo ou B para salvar o novo formato.

Data

*

No menu adicional, escolha “Rel6gio” e pres-
sione B para confirmar.

Na tela seguinte, escolha “Data” e pressione
B para confirmar. Use as setas para a direita
e para a esquerda para mudar de campo e as
setas para cima e para baixo ou as teclas de 0 a 9 para ajus-
tar a data. Pressione @ para cancelar a opera¢io ou B para
salvar.

Para escolher o formato da data

*

menu adicional, escolha “Rel6gio” e pressione
B para confirmar.

Na tela seguinte, escolha “Data” e pressione
B para confirmar. Em seguida, escolha
“Formato” e pressione novamente B. Use a
seta para cima ou para baixo para escolher um dos trés for-
matos disponiveis. Pressione B para cancelar a operagdo
ou B para salvar o novo formato.

Tela
Para configurar a fela

*

No menu adicional, escolha “Tela” e pressione
B para confirmar.

Para apagar um registro
* Escolha o registro que deseja apagar.

Pressione B para acessar o menu adicional e
escolha “Deletar”.

*  Pressione B para visualizar a tela “Deletar/
Confirmar”. Pressione A para cancelar ou B
para apagar.

Para editar um registro
*  Escolha o registro que deseja editar.

*  Pressione B para acessar o menu adicional e
escolha “Editar”.

* Use as setas para cima, para baixo, para a
esquerda e para a direita para escolher o
campo e as teclas alfanuméricas para digitar.
Pressione “*” ou “#” para ignorar o ano nas datas de aniversa-
rio e para alternar entre AM e PM no hordrio. Pressione B
para salvar e @ para apagar ou cancelar a operagao.

Tipos de evento

Agenda Lembrar Afazeres Aniversario
19




Para visualizar seus registros pela lista de eventos (busca por tipo) * Na tela seguinte, escolha “Papel de parede”
* Na tela inicial, pressione B e, em seguida, a e pressione B para confirmar. Use as setas
seta para cima ou para baixo. Escolha para cima e para baixo para escolher uma
“Agenda” e pressione novamente B para das op¢des disponiveis. Pressione B para cancelar a opera-
confirmar. ¢do ou B para salvar.

Pressione B para acessar o menu adicional.
Escolha “Evento” e pressione novamente B
para confirmar.

* Escolha o tipo de evento desejado (Agenda,
Lembrar, Afazeres, Aniversério) e pressione B
para confirmar.

Use as setas para a direita e para a esquerda
para mudar de registro e as setas para cima
e para baixo para mudar de linha dentro do
registro.

Para escolher o protefor de tela

*  No menu adicional, escolha “Tela” e pressione
B para confirmar.

Na tela seguinte, escolha “Protetor” e pres-
sione B para confirmar. Use as setas para
cima e para baixo para escolher uma das
opgdes disponiveis. Pressione @ para cance-
lar a operag¢do ou B para salvar.

Para escolher a velocidade da rolagem da fela
* No menu adicional, escolha “Preferéncia” e
pressione B para confirmar.

Para adicionar um novo registro

* J4 estando em um registro, pressione B
para abrir o menu adicional e escolha
<« . . »
Adicionar” para acessar a tela do novo
registro. Caso ainda nao haja nenhum registro no tipo
escolhido, pressione novamente B para acessar a tela do
novo registro.

* Na tela seguinte, escolha “Rolagem da tela” e
pressione B para confirmar. Use as setas para
cima e para baixo para escolher uma das op¢o-
es disponiveis. Pressione @ para cancelar a operagdo ou B para

* Use as setas para cima, para baixo, para a
esquerda e para a direita para escolher o - salvar.
campo e as teclas alfanuméricas para
digitar. Pressione “*” ou “#” para ignorar o ano nas VoLume
datas de aniversdrio e para alternar entre AM e PM no * No menu adicional, escolha “Preferéncia” e
horédrio. Pressione B para salvar e B para apagar ou pressione B para confirmar.

cancelar a operagdo.




*  Na tela seguinte, escolha “Volume” e pressione
B para confirmar.
Use as setas para cima e para baixo para esco-
lher uma das op¢des disponiveis. Pressione B para cancelar a
operac¢do ou B para salvar.

Senha
* No menu adicional, escolha “Seguranga” e
pressione B para confirmar.

* Na tela “Cédigo de seguranga”, pressione B
novamente.

Em seguida, use as teclas alfanumeéricas para
digitar uma senha de 6 (seis) digitos. Pressione @ para apagar
ou cancelar a operagao.

* Em seguida, digite novamente sua senha
de 6 digitos e pressione B para confirmar.
No caso de a operagdo ser bem-sucedida,
a palavra “Exito” aparecerd no visor.

PARA TELEFONAR PARA A XUXA

(escolha aleatdria de afividade)

* Na tela inicial, mantenha pressionada a tecla
1,2, 3,4 oub5 até a Xuxa aparecer no visor e
pressione @ para completar a ligagdo.

* Pressione B para iniciar a atividade ou
A para cancelar.

*

Use as setas para cima, para baixo, para a
esquerda e para a direita para escolher o
campo e as teclas alfanuméricas para digitar.
Pressione “*”

Wy . . ,
ou “#” para ignorar o ano nas datas de aniversa-

rio e para alternar entre AM e PM no horério. Pressione B
para salvar e @ para apagar ou cancelar a operagdo.

Para apagar um registro

*

*

*

Escolha o registro que deseja apagar.

Pressione B para acessar o menu adicional e
escolha “Deletar”.

Pressione B para visualizar a tela “Deletar/
Confirmar”. Pressione B para cancelar ou B
para apagar.

Para editar um registro

*

*

Escolha o registro que deseja editar.
Pressione B para acessar o menu adicional e
escolha “Editar”.

Use as setas para cima, para baixo, para a
esquerda e para a direita para escolher o
campo e as teclas alfanuméricas para digitar.
Pressione “*” ou “#” para ignorar o ano nas
datas de aniversdrio e para alternar entre AM
e PM no hordrio. Pressione B para salvar e @
para apagar ou cancelar a operagao.
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*  Na tela inicial, pressione B e, em seguida, a
seta para cima ou para baixo. Escolha
“Agenda” e pressione novamente B para
confirmar.

*  Pressione B para acessar o menu adicional.

Escolha “Calenddrio” e pressione novamente

B para confirmar.

Use as setas para cima, para baixo, para a

esquerda e para a direita para escolher a

data. Se o dia aparecer com fundo escuro,

é porque algum compromisso estd marca-

do para essa data; se aparecer com fundo

claro, nao hd nenhum compromisso para
essa data.

Pressione B para visualizar o registro da

data escolhida. Use as setas para a direita e

para a esquerda para ver os demais com-

promissos do dia e as setas para cima ou para baixo mudar
de linha.

Para adicionar um novo registro

* Quando j4 estiver em um registro na data
escolhida, pressione B para abrir o menu
adicional e escolha “Adicionar” para acessar
a tela do novo registro.

Caso ainda nao haja nenhum registro na data escolhida,
pressione novamente B para acessar a tela do novo registro.
Escolha a fung¢do desejada (Agenda, Lem-
brar, Afazeres, Aniversario) e pressione B
para confirmar.

PARA TELEFONAR DIRETAMENTE PARA A XUXA

(escolha de determinada atividade)

* Na tela inicial, mantenha pressionada a tecla
0 até a “XUXA@” aparecer no visor. Digite o
cédigo da atividade (01-18). Exemplo: para
a atividade 01, vocé vai visualizar “XUXA@O1”. Pressione @ para
completar a ligacao.

PARA LIGAR PARA OUTRO NUMERO

*  Disque para outro nimero com 8 digitos. Na
maioria das vezes, vocé vai falar com outra
pessoa ou serd engano (nimero errado), mas
hd uma pequena chance de falar com a Xuxa.

* Se digitar menos de 8 digitos, a chamada nao
serd completada.

PARA ATENDER UMA CHAMADA DA XUXA
* O telefone vai tocar se a Xuxa ligar para vocé.

* Pressione @ para atender. Em seguida, pres-

sione B para confirmar e entrar na atividade
ou A para cancelar.

Banco e Dapos
Agenda de Telefones
* Na tela inicial, pressione B para acessar o
menu principal. Pressione B novamente para
selecionar a Agenda de Telefones.
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*

*

Vocé também pode abrir a Agenda de Tele-
fones pressionando @A.

Pressione a seta para a direita ou para a esquer-
da para escolher os diferentes contatos gravados.
Pressione a seta para cima ou para baixo para
visualizar as diferentes informagdes: nome, telefone e e-mail.
Pressione B para abrir o menu adicional.

Para adicionar um contato

*

Pressione a seta para cima ou para baixo e

escolha a linha que deseja digitar.

Pressione a seta para a direita ou para a

esquerda para escolher o campo.

Use as teclas de 0 a 9 para digitar. Ao digitar uma letra,
mantenha a tecla pressionada por uns 3 segundos para
que ela mude de maitscula para mintuscula de acordo
com sua necessidade.

Pressione [ para apagar um caractere errado e, se necessario, use
as setas para a direita ou para a esquerda para posicionar o cursor.
Pressione B para gravar o contato.

Para apagar um contato

*

*

*

Escolha o contato que sera apagado.

Pressione B para acessar o menu adicional.
Escolha “Deletar” e pressione B para confir-
mar.

A tela “Deletar/Confirmar” aparecerd no visor.
Pressione @ para cancelar.

Pressione B para confirmar e deletar.
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Para editar um contato

* Escolha o contato que deseja editar.

* Pressione B para acessar o menu adicional

* Escolha “Editar” e pressione B para confirmar.
O contato selecionado ja pode ser editado.

*  Use a seta para cima ou para baixo para escolher a linha.

* Use a seta para a direita ou para a esquerda para escolher o
campo.

Use as teclas alfanuméricas para digitar.

Pressione @ para apagar um caractere errado e, se necessdrio,
use as setas para a direita ou para a esquerda para posicionar
0 cursor.

* Pressione B para salvar a edicdo.

Para sair da Agenda de Telefones
* Pressione @ para sair da Agenda de Telefones e retornar ao
menu principal.

Tamanho dos dados da Agenda de Telefones
*  Nome: 12 caracteres.
Telefone: 16 digitos.

E-mail: 50 caracteres.

*

*

Agenda de Compromissos
*  Organize seus compromissos com esta Agenda. No modo
Calendadrio, eles serdo organizados por data.
15
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