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ATENGAO! DISPOSITIVO SENSIVEL A ELETRICIDADE ESTATICA!

0O GAM 110 como qualquer outro componente eletrénico, é susceptivel a danos
irrepardveis causados por ocasionais descargas eletroestdticas em seus com-
ponentes. E essencial eliminar a carga eletroestdtica do corpo antes da execu-
cdo de quaisquer procedimentos de instalagdo e operagdo do equipamento. E
extremamente recomenddvel ndo tocar na placa exceto quando absolutamen-
te necessdrio. AVISO: danos causados por descargas eletroestdticas NAO estdo
cobertos pelo Certificado de Garantia!

Para eliminar a carga eletroestdtica, considere os sequintes procedimentos
antes de qualquer operacéio usando o GAM 110:

1 - Certifique-se do devido aterramento dos equipamentos utilizados, quando aplicaveis.

2 - Com todos os equipamentos desligados, toque por alguns sequndos em uma superficie de metal. Ligue
0s equipamentos.

3 - Com os equipamentos ligados, repita o passo 2. Mantenha contato com uma superficie metdlica por
alguns segundos.

4 - Considere a utilizagdo de uma pulseira antiestdtica para a execugdo de operacdes no GAM 110. Pulseiras
antiestdticas podem ser encontradas em lojas de materiais eletrénicos. Por favor, consulte as instrugées do
fabricante para informagbes quanto a otimizagdo do descarregamento da carga eletroestdtica.

5 - O equipamento agora estd pronto para ser instalado e manuseado. Evite contatos desnecessdrios sobre
sua superficie interna e seus componentes.

A ATENCAO!
EVITE O DESCARTE INCORRETO DESTE EQUIPAMENTO E SEUS COMPONENTES!

Este equipamento foi produzido com componentes eletronicos os quais podem
ser danosos ao meio ambiente caso ndo sejam corretamente descartados. Por
favor, siga as leis e regulamentos locais para o descarte e reciclagem apropria-
dos deste equipamento e seus componentes apds o fim de seu ciclo de vida util.

ATENCAO!

NAO USE CAPACITORES PARA RECIRCULAGAO! USE APENAS DIODO!
Informacgdes adicionais referentes a instalagcdo da unidade podem ser encontra-
das no Manual de Instalagdo do GAM 110. Antes de qualquer tentativa de instala-
¢do e utilizacéo do GAM 110, leia ambos os documentos para assegurar as corre-
tas agles necessdrias para a instalagdo, configuragdo e operagéo. Os conectores
da placa interna ocasionalmente mostrados em ambos os documentos referem-se
a REV1 do GAM 110. Conectores na REV2 encontram-se em posigoes diferentes,
porém mantém as mesmas funcoes.

IMPORTANTE: PARA EVITAR DANOS PERMAMENTES A UNIDADE UTILIZE APENAS OS PARAFUSOS
FORNECIDOS COM O APARELHO.

Neokoros - Todos os Direitos Reservados © 2010 - 2014.
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ATENCAO!
NAO USE CAPACITORES PARA RECIRCULACAO! USE APENAS DIODO!

IMPORTANTE:
PARA EVITAR DANOS PERMAMENTES A UNIDADE
UTILIZE APENAS OS PARAFUSOS
FORNECIDOS COM O APARELHO.



1 - Introducao
O GAM 110 é um leitor biométrico de impressdes digitais equipado com um sensor de leitura de cartdes.
O equipamento utiliza um dos melhores algoritmos do mundo em seu design operacional permitindo o

reconhecimento de impressdes digitais em modo de operagao Standalone.

O GAM 110 é capaz de armazenar até 12,000 amostras (templates) e apresentacdo de informacgGes em
tempo real em seu display LCD.

A comunicacdo de dados e a transmissdo de informacg8es usam as portas TCP/IP, RS-232 ou qualquer dis-
positivo USB.

1.1 - Visao Geral, Caracteristicas e Componentes Externos

As secdes seguintes abrangem algumas das caracteristicas basicas do GAM 110 e seus componentes exter-
nos.

- Capaz de armazenar até 2 milhGes de eventos;

- Saida Wiegand; (em desenvolvimento)

- Relé interno projetado para suportar 1A (ampére) de corrente elétrica.
- POE (Power Over Ethernet);

- Utilizagcdo com diferentes tipos de cartdes RFID;

- Facil instalacao, conectividade e utilizacao.

A figura 1 mostra a disposi¢ao dos componentes do GAM 110 em seu painel frontal externo.

Teclas de Navegacdo / Led

0742142013

Display 11:35:25

Teclado

Leitor / Sensor

Porta USB

Fig. 1: Componentes externos do GAM 110



1.1.1 - Propriedades do Display

O display grafico LCD do GAM 110 possui 128X64 pixels e dois tipos de fontes: Pequena (8X6) e Grande
(16X8). O display exibe menus, telas, dados e mensagens de operagao do equipamento.

1.1.2 - Propriedades do Sensor/Leitor

O leitor incorporado do GAM 110 é um sensor CMOS baseado em prisma de 15mm X 18mm de drea,
21mm (L) X 23mm (C) X 55mm (A) e resolucdo de 500DPI. O leitor de cartdes é capaz de operar com dife-
rentes tipos de cartdes RFID.

1.1.3 - Porta USB

A porta USB (fig. 2) estd localizada na parte inferior do GAM 110 e permite qualquer conexao USB. Seu prin-
cipal propdsito é exportar dados para um dispositivo de meméria portdtil como um pen drive.

Fig. 2 - Porta USB do GAM 110

1.1.4 - Propriedades do Teclado

“uxn

O teclado do GAM 110 possui 12 teclas: teclado numérico de 0 a 9 e as teclas e “#” padronizadas. A
tecla “*” é usada para cancelar operagdes e retornar a menus prévios. A tecla “#” é usada para selecionar/
confirmar op¢bes e modos de operagao. As teclas numéricas podem ser usadas para acesso rapido a menus
além da entrada de informac¢des quando requisitadas; (ex: para entrar com uma senha mestre).

1.1.5 - Propriedades das Teclas de Navegag¢do/LED

As teclas de navegagdo podem ser usadas para selecionar op¢des em menus, rolar a tela para cima ou
para baixo e posicionar o cursor em um local especifico. O LED no meio das teclas é usado para sinaliza¢ao.
Exemplo: se a operagdo de reconhecimento é bem sucedida, o led ird emitir um sinal verde. Se a autoriza-
¢do ndo é permitida devido ao nao reconhecimento de uma impressao digital (autorizacdo negada), uma
mensagem serd exibida no LCD e o LED se acendera na cor vermelha. A cor azul indica que o equipamento
se encontra em estado de espera; (idle).

1.2 - Descri¢cao do Hardware

As secdes seguintes descrevem alguns dos componentes de hardware usados no GAM 110. Para informa-
¢Oes adicionais de instalacdo consulte o Manual de Instalagdo do GAM 110.
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A unidade utiliza o Sistema Operacional Linux, usa um scan ético (GSO 110) e ndo requer um PC para fun-
cionar (Modo Standalone Total). Todavia, um programa rodando em PC para importacdo e exportacdo de
dados podera ser usado. Recomendamos a utilizacdo do NKHM (Neokoros Hardware Manager) para aces-
sar as configuracdes internas do GAM 110 e executar varias outras agoes.

1.2.1 - Especifica¢des Técnicas do GAM 110

CLASSIFICACAO

ESPECIFICAGAO GAM 110

Fonte de Alimentacdo Elétrica

Externa: 12VDC
PoE: PoE: 30VDC - 60VDC - Nominal 48VDC

Consumo Tipico

max 110 mA

Processador

ARMS9 400MH:z

Memoria

133Mhz 64MB SDRAM e memcria flash 128 MB

Numero Mdximo de Amostras (Templates)

12.000

Display

LDC monocromdtico 128 x 64 pixels

Portas USB

2 portas para dispositivos

Portas USB Host

1 porta host

Dispositivos Externos

EM, Dead bolt, Strike

Conectividade

TCP/IP

Leitor de Cartées

RFID 13,56 Mhz

Sensor GSO110 Sensor baseado em prisma + Sensor de Imagem CMOS
Dimensdes 170mm(L) x 62mm(C) x 152mm(A)

Peso 357 gr.

Tipo de Verifica¢do 1:1/1:N

Tempo de Reconhecimento

< 1.5 seqgundos/usudrio

Periodo de Garantia 1ano
Temperatura de Uso -20° a 60°
Umidade 90%

1.2.2 - Dimensoes

170mm

0742142013
17:35:25

152mm

B3mm

a3mm

p— Fig.3 - Dimensdes do GAM 110 - FRONTAL
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I - 26mm = I I - 26mm - I

A
| |

35mm

BZ2mm

53mm

Fig4 - Dimensdes do GAM 110 - LATERAIS (E/D)

2 - Conectores (Rev1)

Para a desmontagem dos painéis da unidade, consulte o Manual de Instalagdo do GAM 110. Os “pinos1”
em todos os conectores no GAM 110 sdo indicados por um triangulo. A notacdo “Rev” refere-se a posicao
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dos conectores na placa do GAM 110 e podem ser “Rev1” e “Rev2” de acordo com a versdo da placa.

2.1 - CN4 - Porta USB (para conexao ao computador)
R L

::E Nao

= 5 - Utilizado
4 - GND
3-D+
2-D-
1-Vcc

Fig. 5 - Conector CN4: Porta USB Device

PIN Nro. FUNCAO DESCRICAO
1 vce 5V For¢a

2 D- Dados-

3 D+ Dados+

4 GND Terra

5 --- Ndo Utilizado

Fig. 6 - Conector CN6: Porta USB Device para conexéo a dispositivos externos

PIN Nro. FUNCAO DESCRICAO
1 vce 5V For¢a

2 D- Dados-

3 D+ Dados+

4 GND Ground

5 GND Ground
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2.3 - CN8 - Dispositivos Externos e Comunicac¢ao Serial

-
-
-
=
-
-
-

16- 28.6/112V Forca (Serial1)”

14 - Bx
13-GND
12 -Tx
11-Rx
10- GND
9-R5485B
8-R548B5 A
7-GND
b-QUT +
5-0UT+
4-1N -
I-IN+
2-1IN -

- 1-IN+

Fig. 7 - Conector CN8 usado para conexdo com dispositivos externos e comunicacao serial.

PIN Nro. FUNCAO DESCRICAO

1 IN+ Pino 1 Sensor 1

2 IN- Pino 2 Sensor 1

3 IN+ Pino 1 Sensor 2

4 IN- Pino 2 Sensor 2

5 ouT+ Néo implementado

6 ouT+ Ndo implementado

7 GND Terra

8 RS485xA Ndo implementado

9 RS485xB Néo implementado

10 GND Terra Serial (Serial 2)

11 RX Recepgdo de dados para porta serial nivel RS-232 (Serial 2)
12 X Transmissdo de dados para porta serial nivel RS-232 (Serial 2)
13 GND Terra Serial (Serial 1)

14 RX Recepcdo de dados para porta serial nivel RS-232 (Seriall)
15 X Transmissdo de dados para porta serial nivel RS-232 (Seriall)
16 vce Pino Positivo da Fonte de Alimentagdo 12 ou 28.8V*

*Valor depende da data de release do GAM 110. Recomendada a realizagao de teste com multimetro no pino 16 do conector 8
(CN8) para determinar o valor correto. A mesma recomendacdo deve ser seguida para os conectores CN10 e CN13
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2.4 - CN13 - Conector Para Fonte de Alimentacao e Relés

Fig. 8 - CN 13 Conector para fonte de alimentacéo e relés

1-VeeIN/OUT
2-GND
3-VecIN
4-GND

5 -Relé (NF/ NC)
6-Relé (c)

7 -Relé (na/ ND)

PIN Nro. FUNCAO DESCRICAO

1 IN/OUT Vecc Entrada/Saida de For¢a Auxiliar 12V

2 GND Terra da For¢a Auxiliar

3 VCCIN Pino Positivo da Fonte de Alimentacgdo Externa (12V-28V)
4 GND Terra da Forca Externa

5 Relay Relé Normalmente Fechado (NF / NC)

6 Relay Relé Comum (C)

7 Relay Relé Normalmente Aberto (NA / NO)

2.5 - BT1 - Soquete de Bateria

PN

Fig. 9 - Soquete de bateria.

2-GND

1-Vcc

PIN Nro. FUNCAO DESCRICAO
1 VCC For¢a 3V
2 GND Terra




2.6 - CN9 - Teclado Externo

1-Llinha2
2 -Linha3
3-Linhadg

7 -Llinhal
———8-ColK

9 - Interruptor +
—— 10 - Interruptor -

Fig.. 10 - O Conector CN9 permite a utilizagdo de um teclado externo

PIN Nro. FUNCAO DESCRICAO

1 Linha 2 Linha 2 do teclado

2 Linha 3 Linha 3 do teclado

3 Linha 4 Linha 4 do teclado

4 Col 1 Coluna 1 do teclado

5 Col 2 Coluna 2 do teclado

6 Col 3 Coluna 3 do teclado

7 Linha 1 Linha 1 do teclado

8 Col K Coluna K do teclado

9 Interruptor + Pino Positivo do Interruptor
10 Interruptor - Pino Negativo do Interruptor
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2.7 - CN10 - LEDs Externos

5-GND
4- Led
3-Led
2 - Led
1-Vcc
Fig. 11 - CN 10 Conector para leds externos

PINO Nro. FUNCAO DESCRICAO

1 vCce Saida de Forga 12V (ou 28V)

2 LED Cdtodo Azul

3 LED Cdtodo Vermelho

4 LED Cdtodo Verde

5 GND Terra

2.8 - CN11 - Antena RFID (Exclusivo para leitor interno do GAM)

Fig. 12 - CN 11 Conector para antena RFID
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PINO Nro. FUNCAO DESCRICAO

1 Rx Recepcdio de Dados para RFID

2 GND Terra

3 Tx1 Transmissdo de dados para RFID (Tx 1)
4 GND Terra

5 Tx2 Transmissdo de dados para RFID (Tx 2)
6 GND Terra

2.9 - CN12 - Alto-Falante

Fig. 13 - CN12 Conector pra alto-falante

2-GND
1 - Saida

PINO Nro. FUNCAO DESCRICAO
1 Out Saida de Audio
2 GND Terra

2.10 - CN2 - Scanner de Imagem CMOS

Fig. 14 - CN2 Conector para scanner de imagem CMOS
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PINO Nro. FUNCAO DESCRICAO
1 VEL Vel

2 GND Terra

3 SDo ISI DO

4 SD1 ISI D1

5 SD2 ISI D2

6 SD3 ISI D3

7 SD4 ISI D4

8 SD5 ISI D5

9 SD6 ISI D6

10 Sb7 ISI D7

11 SCL ISI SCL

12 SDA ISI SDA

13 RST ISI RST

14 NC ISI FINGER SENS
15 HSYNC ISI HSYNC
16 GND Terra

17 MCLK ISI MCLK
18 GND Terra

19 PCLK ISI PCLK

20 FSYNC ISI FSYNC
21 GND Terra

22 vCcc Entrada de For¢a 3.3V

2.11 CN3 - Mddulo LCD Grafico 128X64

> M

—_

Fig. 15 - Conector do Médulo LCD Grafico 128X64

" . i
el KRR _E_

B ¥ =i
#

-, & R ks

....PIN 20

. Y T

BN e R

PINO Nro. FUNCAO DESCRICAO
1 vce Entrada de For¢a 5V
2 GND Terra
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3 Vo LCD VO
4 DO LCDDO
5 D1 LCD D1
6 D2 LCD D2
7 D3 LCD D3
8 D4 LCD D4
9 D5 LCD D5
10 D6 LCD D6
11 D7 LCD D7
12 cs1 LCD €51
13 CS2 LCD €S2
14 RST LCD RST
15 R/W LCD R/W
16 D/l LCD D/l
17 E LCDE
18 Vee LCD VEE
19 A A
20 K K

3 - Menus

As opg¢Oes, modos de operagao e todas as fungdes do GAM 110 sao acessiveis através dos menus exibidos
na tela do display LCD. As se¢Oes seguintes demonstram como acessar os menus.

3.1 - Tela Principal

A tela principal do GAM 110 exibe a informagao mostrada na figura 16. O icone de comunica¢dao com a rede
indica se a unidade esta apta para receber/transmitir dados. As figuras 17 e 18 mostram o significado de
cada modo do icone.

icone de comunicacdo com a rede
(conectado)

Hora atual

Data atual

Fig. 16 - Informagao inicial exibida na tela principal do LCD do GAM 110
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Fig. 17 - lcone indica que nao hé

leor Fig. 18 - [cone indica conexao
comunicagdo com a rede.

estabelecida entre arede e 0
GAM 110.

3.2 - Requerimento de Senha

O Requerimento de Senha é exibido quando a tecla [ #] é pressionada. Tecle a senha e em seguida [ # ]
novamente. Apds a entrada da senha, tecle [ # ] para avangar ao préximo menu. Se a senha estiver errada,
uma mensagem serd exibida. A senha padrao é 9999. Tecle-a e pressione [ # ] para avancgar até o proximo
menu; (fig. 19).

Fig. 19 - Tecle 9999 (senha pa-
drdo) para acessar o proximo
menu.

3.3 - Menu Principal

GAM 110 main menu (fig. 20) allows the access to four other menus:
“1 - Usudrio” provides functions related to device users;

“2 - Configurar” para items de controle do GAM 110;

“3 - Operagao” para acesso a configuragdes do GAM 110;

“4 - Arquivos” apresenta opg¢des para atualiza¢do do equipamento, exporta¢do de dados e eje¢do de dis-
positivo USB quando conectado ao GAM 110 através de sua porta USB correspondente.

Fig. 20 - Navegue usando

as teclas de navegacao
localizadas acima do teclado
etecle [ #] para acessar a
opcdo desejada. Os items
do menu também podem
ser selecionados através do
pressionamento do ndmero
correspondente no teclado.
Pressione [ * ] a qualquer
momento para retornar a
tela anterior.
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Para navegar, use as teclas de navegacao acima do teclado e selecione um item. Pressione atecla[#]. A
opcao também pode ser acessada diretamente através do pressionamento da tecla de nimero correspon-

dente.

*NOTA: Neste caso, considere a tela de operagcdo normal, ndo a de Requerimento de Senha.

3.3.1 - Cadastrar

A fungdo “Cadastrar” (Menu principal > 1 - Usuario > 1 - Cadastrar), apresenta duas constantes, duas jun-
¢oes e trés opgdes de acesso.

- “ID”: uma constante para retorno do numero de identificagdo local do usuario.

- “User”: uma constante de cddigo do usudrio;

Numeo de Identificagdo do Usudrio
- Designacdo do Usuario

_ I =l Tipo de Controle
Nro. de ldentificacio Pessoal do Usuario
NneEr ' Adicionar Impressao Digital

Registro de Cartdo de Proximidade
Dados do Cartao de Proximidade

Fig. 21 - Opgodes do item “Cadstrar”. A opcado adicional na extensao de menu...

Senha do Usuario

Nivel <1-Normal> <2-Admin>

Excluir todas as digitais do usuario atual

Excluir usuario atual

Fig. 22 - ..permite aplicar ao usudrio o status normal ou administrador e a executar a exclusdo de dados.
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- “Identificacao”: opgao para selecionar o tipo de identificacdo a ser aplicado ao usuario (impressdo digital,
cartdo, impressao digital e cartdo...);

- “Tipo <1-Acesso>": func¢do para alteragao do tipo de controle;
- “PIN”: fungao para registro do nimero de identificagao pessoal do usuario;
- “Adic. impressao”: opgao para acessar a tela de registro de impressao digital;

x M

- “Entrar cartdao”: opgao para acessar a tela de registro de cartdes de proximidade.

A disposi¢do dos items na tela devera ser como mostram as figuras 21 e 22.

3.3.1.1 - Adicionar Impressdo

O procedimento de aquisicao de impressoes digitais pode ser executado através da fun¢do “Adic. im-
pressao” do menu “Cadastrar”.

Uma vez que a opgao é selecionada, escolhe o tipo de impressao “<1-Normal>" ou “<2-Panico>"” usando as
teclas “<” ou “>” (teclas de navegacdo na drea do LED). Prossiga da seguinte maneira:

1 - Pressione a tecla a tecla [ # ] para acionar a tela mostrada na figura 23.

Fig. 23 - Iniciando o procedimento de captura da impressao digital no GAM 110.

2 - Pressione novamente a tecla [ # ] para selecionar a opgao “Dedo: 1 - Polegar direito”.

Neste ponto com a opgao “Dedo: 1 - Polegar direito” selecionada, é possivel escolher o dedo usado para
fornecer a amostra da impressao digital para registro de seu respectivo dado; (fig. 24). Para escolher o
dedo, pressione o niumero correspondente com as opg¢des da seguinte lista:

<1-Polegar direito>;

<2-Indicador direito>;

<3-Médio direito>;
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Fig. 24 - Com a opcéao “Dedo” selecionada, digite o nimero correspondente a opgao correspondente ao dedo a ser usado para o
registro do dado da impressao digital.

<4-Anelar direito>;
<5-Minimo direito>;
<6-Polegar esquerdo>;
<7-Indicador esquerdo>;
<8-Médio esquerdo>;
<9-Anelar esquerdo>;
<10-Minimo esquerdo>.

3 - Apds a selegao do dedo, pressione novamente [ # ] para acionar a rotina de captura de impressdes digi-
tais. O GAM 110 requisitard a primeira amostra; (fig. 25).

4 - Coloque o dedo no leitor e aguarde o sinal. O equipamento requisitara a repeti¢do do procedimento por
mais duas vezes (trés amostras).

5 - Apds completar a rotina de captura, o equipamento ird exibir uma mensagem indicativa de procedi-
mento completado com sucesso ou um aviso de erro caso ocorra falha na captura. Neste caso, o GAM 110

retornara as opgOes de cadastro.

Execute os passos novamente para nova tentativa de registro de amostras.
NOTA: Para maximizar a eficiéncia do procedimento de captura, certifique-se de executar o procedimento

com os dedos limpos. Friccione os dedos para criar uma camada de oleosidade. Isto ajudarad a leitura da
impressdo digital. Mdos secas prejudicam a detec¢do da impressdo digital pelo leitor.

6 - Para cadastro de novas impressdes digitais, repita os passos. A unidade automaticamente designara as
impressdes como novas evitando dados sobrescritos em usuarios ja registrados.
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Fig. 25 - Rotina de captura de impresséo digital: Coloque o dedo no leitor e aguarde o sinal sonoro. O equipamento requisitara a
repeticdo do procedimento por mais duas vezes.

3.3.1.2 - Entrar Cartdo
A funcdo “Entrar cartdo” pode registrar um cartdo de proximidade. Quando a funcdo é selecionada, um
cartdo pode ser colocado préximo ao leitor de impressdes digitais onde se localiza o sensor interno de

leitor de cartoes no GAM 110.

Apds posicionar o cartdo, seu nimero de série sera exibido na tela e a unidade requisitara a confirmacao de
registro do cartdo. Pressione [ # ] para confirmar ou [ * ] para cancelar. Para apagar o cartdo, pressione “0”
no teclado; (fig. 26).

Pressione zero para deletar o cartao

Numero do cartdo de proximidade

Confirmacdo sera requerida quando um cartao for
submetido a leitura

Pressione “#” para confirmar ou “*” para cancelar

Fig. 26 - O GAM 110 estd equipado com um leitor de cartao interno.

3.3.2 - Editar

A funcdo “Editar” (Menu principal >1-Usuario > 2 - Editar) exibe uma tela com uma requisicdode identifica-

¢do. A primeira opcao “Editar: Procurar por”, permite procurar por usuarios por:
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<1-ID Global> - Procura pelo ID global;

<2-ID Local> - Procura pelo ID local;

<3-PIN> - Procura pelo numero de identificagdo pessoal do usuario.

Os procedimentos seguintes mostram exemplos de como usar a fungao “Editar”:
1 - Entre no modo “Editar”.

2 - Em “Procurar por”, selecione a opg¢ao 2, “Local ID”.

3 - Pressione [# ]. Entre com o numero de identificagao. (fig. 27). O usuario correspondente sera listado na
tela. Selecione o usuario e pressione [ # ].

Fig. 27 - A funcéo “Editar”: procura por ID Global.

A mesma tela de informacgdes apresentada em “Cadastrar” sera exibida, em correspondéncia ao usuario
selecionado, assim, é possivel mudar suas informagdes. No exemplo a seguir, a designa¢ao do usuario sera
modificada. Continue com os procedimentos a seguir:

4 - Use as teclas de navegacao para selecionar a designagao atual do usudrio (nome se estiver cadastrado
previamente ou “User X” onde X é uma designagao numérica incluida pelo GAM caso nao tenha sido digi-
tado um nome qualquer). Veja figura 28.

5 - Pressione a tecla [ #]. A tela exibird o modo de edigdo como mostrado na figura 29. Neste exemplo,

mudaremos a designacao atual do usudrio para o nome “John Smith”; (sem as aspas). Pressione entdo as
seguintes teclas:

IIJ 4

- 5; (para inserir “)” maiusculo);
- 6 (trés vezes, para inserir “0”);

- 6 (duas vezes, para inserir “n”);
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Fig. 28 - A funcao “Editar” permite mudar a designacdo (nome) do usudrio cadastrado.

Fig. 29 - Usando o teclado para modificar a designacéo (nome) do usuério. Na figura 29, o nome “John Smith”ja se encontra inserido.
- 4 (duas vezes, para inserir “h”);
- 0 (para inserir um espaco);

- 7 (quatro vezes para inserir “S” maiusculo);

- 6 (para inserir “m”);

- 4 (trés vezes para inserir “i”);
- 8 (uma vez para inserir “t”);

- 4 (duas vezes para inserir “h”).




6 - Pressione [ # ] para acionar a tela de confirmagao onde sera possivel confirmar a designagao, sair ou
cancelar; (fig. 30).

Fig. 30 - Tela de confirmacéo. Use as teclas de cursor para selecionar uma opgéo. Pressione [ # ] para confirmar.

Ocasionalmente, a tela principal do GAM 110 podera exibir mais uma informag¢ao dependendo da versao
do firmware do aparelho: o nimero de usudrios registrados; (fig. 31).

fcone de comunicacdo com a rede

(conectado)
Hora atual

Numero de usuarios
cadastrados

Data atual

Fig. 31 - NUmero de usudrios cadastrados exibidos na tela principal do GAM 110.

NOTA: A funcdo “Editar” também permite a listagem de todos os usudrios. Basta selecionar a opgdo corres-
pondente na opgdo “Procurar por” em “Editar”.

3.3.3 - Modos de Autenticagdo

A autentica¢do de pessoas no GAM 110 pode ser realizada por senha, impressao digital e cartdo de identi-
ficacdo. Algumas combinagdes utilizando mais de um tipo de autenticagdo podem ser configuradas como
modos de autenticagdo. Os seguintes tipos de identificagdao estao disponiveis no GAM 110:
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- Impressao digital + senha;

- Cartdo + impressao digital;

- Apenas cartdo;

- Apenas impressao digital;

- PIN + impressao digital;

- PIN + senha;

O cartdao, o niumero PIN ou a senha podem ser desabilitados.

Para configurar um mdoo de identificagdao usando as opg¢des disponiveis no item “ldentificacdo” do menu,
proceda da seguinte forma:

1 - Digite a senha mestre da unidade;

2 - Pressione “1” para acessar a opgdo “USUARIO”;
3 - Pressione “2” para acessar a opgao “EDITAR”;

4 - Pesquise e selecione um usuario;

5 - Navegue para a opgdo “IDENTIFICACAO” e pressione “#”; (fig. 32).

Modos de Identificacao

Fig. 32 - Use as teclas de navegacédo acima do teclado para acessar a opgao.
6 - No item “Usar impr. digital”, selecione uma das seguintes opg¢des; (fig. 33);
- 1: Desativado;

- 2: 56 impr. digital;
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Opcoes em "Impr. Digital":
1 - Desativado; 2 - 56 impr. digital
3 - Com senha

Opcoes em "Usar Cartdao":
1 - Desativado; 2 - S6 cartdo;
3 - Com impr. digital; 4 - Com senha

Opcoes em "Usar PIN":
1 - Desativado; 2 - Com senha;
3 - Com impr. digital

Fig. 33 - Nesta secéo é possivel configurar um modo de identificacdo para o usuério selecionado.
- 3: Com senha;

7 - No item “Usar cartdo, selecione uma das seguintes opc¢ées:
- 1: Desativado;

- 2: S0 cartdo;

- 3: Com impr. digital;

-4: Com senha;

8 - No item “Usar PIN”, selecione uma das seguintes opg¢oes:

- 1: Desativado;

- 2: Com senha;

- 3: Com impr. digital;

“uxn

9 - Pressione para retornar a tela principal. Ndo é necessario acionar uma opc¢do de salvamento.

3.3.3 - Excluir

A opcdo “Excluir” também permite a busca por amostras registradas usando as categorias de pesquisa “Lo-
cal” e “Pin”. Selecione o usudrio a ser excluido e pressione [ # ]. A tela mostrada na figura 34 sera exibida.
Pressione [ #] para confirmar a exclusdo ou [ * ] para cancelar.

AVISO: A operagdo de exclus@o deve ser conduzida com cuidado. A agéo néo poderd ser desfeita.
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Fig. 34 - Tela de confirmacao de excluséo de usuério.

3.3.4 - Excluir tudo

A funcdo “Excluir tudo” (1-Usudrio > 4-Excluir tudo) apaga os registros de todos os usuarios da meméria do
GAM 110. A fungdo informa o numero de usudrios cadastrados e o nimero de amostras de impressoes digi-
tais armazenadas no equipamento. Entre o nimero informado (correspondente a quantidade de usudarios
cadastrados) e pressione [ # ] para executar a remocao; (fig. 35).

AVISO: A operacdo “Excluir tudo” deve ser conduzida com cuidado. A a¢Go ndo poderd ser desfeita.

Fig. 35 - Acbes de exclusdo devem ser conduzidas com atencéo. Elas ndo podem ser desfeitas.

3.4 - Menu “Configurar”

O menu “Configurar” permite selecionar o idioma exibido no display LCD do GAM 110, ajustar a hora/data
e alterar valores para os parametros de rede. As op¢Oes sao exibidas na tela, como mostra a figura 36.




Fig. 36 - Opcdes do menu “Configurar”.

3.4.1 - Ildioma

Em “Idioma” é apresentada uma lista ; (fig. 37) com os idiomas disponiveis no equipamento. Atualmente,
as linguas disponiveis no GAM 110 s3o:

1 - Inglés;

2 - Portugués;
3 - Coreano;
4 - Japonés;

5 - Chinés;

Fig. 37 - Op¢des do menu “Idioma”.
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6 - Tailandés

Selecione o idioma e pressione [ # ] para confirmar. Para retornar ao menu anterior, pressione [ * ]

3.4.2 - Data/Hora

Ajustes na hora e data (fig. 38) podem ser feitas nesta secdo (2-Configurar > Data/hora). E possivel con-
figurar o GAM para operar sob o horario de verdo. Digite a data e hora atuais. Use as teclas de navegac¢ao
e pressione “CLR” para selecionar “Ajustar hordrio de verao”. Pressione [ # ] para exibir a tela de ajuste de
horario de verao; (fig. 39).

Fig. 38 - Para ajustar o equipamento para operar sob horario de verao, selecione a opgao correspondente e pressione [ #]. Esta
acao...

Fig. 39 - exibira a tela de ajuste para o horario de verao.

3.4.3 - Rede

Em “Rede” é possivel configurar o GAM 110 para operar na rede correspondente quando a unidade ne-
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cessita permanecer on line em trabalho ligada a um PC e controlada por um programa de gerenciamento
(como o NKHM). A tela da sec¢do é exibida através das opgdes 2-Configurar > 3 - Rede. A figura 40 mostra os
parametros de rede para a entrada de valores de acordo com a configuragdo de rede do PC.

DHCP <1-Inativo> <2-Ativo>

Mascara de Rede

Endereco de IP do Gateway

Fig. 40 - Secdo de configuracao de rede: entre com os valores correspondentes para 0s parametros.

A figura 41 mostra a extensao da tela com a opg¢do para salvar e aplicar os valores inseridos aos paramet-
ros. Para assgurar a correta configuragdo, proceda da seguinte forma:

Fig. 41 - Para salvar e aplicar a configuracéo de rede, selecione a opgédo “Salvar opgdes”e pressione [ # 1.

1 - Conecte a unidade a rede. Para informagdes adicionais, consulte o Manual de Instalagdo do GAM 110
para detalhes se necessario.

2 - Abra a configuragdo de rede do sistema operacional do computador.
3 - Digite os valores na se¢do “Rede” do GAM 110. Para evitar possiveis conflitos de rede evite a utilizagao

de valores ja usados por outros eventuais dispositivos presentes na rede.

4 - Confirme os valores selecionando a opgao correspondente pressionando a tecla [ # ].
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5 - Abra o software NKHM e execute um teste de stress. Consulte o Manual de Instalagdo do GAM 110.
Caso o teste seja bem sucedido, a comunicagdao do GAM com a rede encontra-se estabelecida.
3.5 - Menu “Operacao”

O menu “Operagdo” permite alterar a senha mestra, selecionar o modo de operagdo do GAM 110, ativar/
desativar o leitor de impressdes digitais, leitor de cartdes, mdédulo GIO e outros dispositivos, além de ligar e
desligar a exibi¢do dos caracteres dos nimerods do PIN quando forem digitados.

3.5.1 - Senha Mestra

Nos procedimentos seguintes, a senha mestra (9999) sera modificada para 1234.

1 - A partir da tela principal do GAM 110 pressione a tecla [ # ]. Digite a senha mestra padrdo: 9999.

2 - Pressione a tecla 3 para entrar nas opgdes do menu “Operagao”. Pressione 1 para acessar a se¢ao
“Senha Mestra”; (fig. 42).

Fig. 42 - Modificando a senha mestra no GAM 110.

3 - Com a opgao “Senha atual” selecionada, digite 9999 (valor padrao de fabrica). Pressione a tecla [ #].

4 - Com a opgdo “Nova senha” selecionada, digite os numeros 1234. Pressione a tecla [ #].

5 - Selecione o ultimo item “Confirme senha” e digite novamente os nimeros 1234. Pressione a tecla [ #].
6 - Uma mensagem de confirmacdo serd exibida na tela; (fig. 43).

A senha mestra para acesso aos menus do GAM 110 agora é 1234.
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Fig. 43 - Tela de confirmacao de alteracdo da senha mestra.

3.5.2 - Modo

A opcdo “Modo” escolher entre os diferentes modos de operacdao do GAM 110. Os modos podem ser:

1 - “On-line c¢/srv.”: para uso do GAM 110 com um aplicativo para gerenciamento de dispositivos. Use este
modo de operagdo quando o GAM 110 for controlado pelo NKHM (Neokoros Hardware Manager).

2 - “Autdonomo”; (Standalone): Todos os processos serdo executados exclusivamente no GAM 110, sem con-
trole de nenhum aplicativo ou dispositivo externo.

3 - “On-line se disponivel”; (Fallback): para uso do GAM 110 com um aplicativo para gerenciamento de dis-

positivos. Ao ocorrer uma falha de comunicacdo entre o PC e 0 GAM 110, o equipamento automaticamente
entrard em modo “Autbnomo”. A comunicacdo sera novamente feita quando a conexdo for restabelecida.

Os modos podem ser selecionados usando a opgao “Modo de operacgdo”; (fig. 44).

Fig. 44 - Modos de Operagdo do GAM 110
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OBS: Mudangas nas opgbes de qualquer um dos pardmetros do menu “Modo” precisam ser salvos. Apds
mudar qualquer valor, selecione “Sair” na extensdo da tela (seta para baixo) e pressione [#]. A tela principal
serd exibida (fig. 44). Selecione entdo a op¢do “Salvar opgbes” e pressione [#] novamente. Se qualquer op-
eracdo de mudanca de valores de pardmetros for executada sem a aplicagéo do comando “Salvar opgbes”,
uma mensagem serd exibida para confirmagdo. Pressione [#] para confirmar a modificagdo ou [*] para

cancelar.

3.5.2.1 - O Modo “Auténomo” (Standalone)

Configuragoes especificas podem ser aplicadas no modo “Autdénomo”. Ao selecionar a opgao, pressione [ # ]
Vdrias opgoes serdo exibidas, conforme mostra a figura 45.

<1-Nenhum> <2-Sensor0>

Botoeira: 3 <Sensorl> 4<Sensor2>
5 <Sensor3> <6Sensord:

Relé <1-Sem Rel&> <2-Relé1>

(rec/unrec): .3 pajaz> <4-Relé3>
Tempo

Ativ. Relé Valores em centésimos
(rec/unrec): de segundos

Fig. 45 - As opcdes do modo "Autdbnomo’; (Standalone).

- “Botoeira”: Ativa/desativa a funcionalidade de uma botoeira se estiver conectada a um sensor. Os para-
metros podem ser:

<1-Nenhuma>;
<2-Sensor 0>;
<3-Sensor 1>;
<4-Sensor 2>;
<5-Sensor 3>;
<6-Sensor 4>;

- “Relé (reconhecido)”: Especifica qual relé devera ser ativado quando uma impressao digital for reconhe-
cida (autorizagdo OK). As opgdes sdo:

<1-Nenhum relé>;

<2-Relé 1>;
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<3-Relé 2>;
<4-Relé 3>.

- “Tempo relé (reconhecido)”: Especifica por quanto tempo o relé devera ser mantido acionado quando
reconhecido. Valor em centésimos de segundos.

- “Relé (ndo reconhecido)”: Especifica qual relé deverd ser ativado quando uma impressao digital nao for
reconhecida (sem autorizag¢do). As opgdes sdo:

<1-Nenhum relé>;
<2-Relé 1>;
<3-Relé 2>;
<4-Relé 3>.

- “Tempo relé (ndo reconhecido)”: Especifica por quanto dempo o relé deverda ser mantido acionado quan-
do ndo reconhecido. Valor em centésimos de segundos.

As modificagdes no modo “Auténomo” precisam ser salvas para que as alteragdes tenham efeito. Na exten-
sao da tela, selecione a opgdo “Salvar opgbes” e pressione [ #].

3.5.2.2 - Modo “On-Line c/srv.”

Configuragdes especificas podem ser aplicadas ao modo “On Line c/srv”. Selecione a opgdo (3-Operagdo >
Modo > On-line c/srv.). Pressione [ # ] para exibi¢cdo das opgdes mostradas na figura 46.

<1-Nenhum> <2-Sensor0>

Botoeira: 3 <Sensorl> 4<Sensor2>
5 <Sensor3> <6Sensord>

Relé <1-Sem Reld> <2-Relé1>

(rec/unrec): 3 paja2> <4-Relé3>
Tempo

Ativ. Releé  Valores em centésimos
(rec/unrec): de segundos

Fig. 46 - Opgdes do modo “On-line ¢/srv!”

As opgdes sao:

- “Enviar imagens”: Ativado/Desativado. Quando ativado, o GAM 110 enviara imagens de impressdes digi-
tais ao computador.
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- “Enviar templates”: Ativado/Desativado. Quando ativado, o GAM 110 enviara templates (informagdes
biométricas das impressdes digitais) ao computador.

OBS: Um conjunto de informag¢des especificas é produzido quando uma impressdo digital é capturada,
permitindo seu processamento e vdrias outras fungoes. Um “template” ou “modelo”, refere-se a informagéo
digital e aos dados produzidos a partir da imagem da impressdo digital.

- “Intervalo de pulso”: Ajusta o intervalo de pulso (pacotes) enviados do GAM 110 ao PC no modo on-line.
Valor em centésimos de segundo. Padrdo: 100.

- “Tempo limite pulso”: Ajusta o tempo limite de respostas de pulsos apds o equipamento entrar em modo
“Autbnomo”; (Standalone). Valor em centésimos de segundo. Padrao: 500.

- “Bits monitor.subida”: O valor é um ndmero inteiro que é interpretado de uma matriz de 8 bits. Cada bit
do valor de controle ativa ou desativa o sensor correspondente, quando o sensor vai de 0 a 1 (acima).

- “Bits monitor.descida”: O valor € um nimero inteiro que é interpretado um conjunto de oito bits. Cada
bit do valor habilita ou desabilita o monitoramento do sensor correspondente quando o sensor vaide 1a 0

(para baixo). Padrao: 0.

-- “Auto-captura video”: Quando uma webcam se encontra conectada ao GAM 110, sua imagem podera ser
capturada e enviada ao computador rodando um aplicativo compativel.

As modificacdes no modo “On-line c¢/serv” precisam ser salvas para que as alteragdes tenham efeito. Na
extensao da tela, selecione a opgdo “Salvar opgdes” e pressione [ #].

3.5.3 - Dispositivo
Em “Dispositivo” (3-Operagdo > Dispositivo) é possivel ativar/desativar leitores de cartdes por proximidade,
madulo GIO e fechadura MIWA. Configuragdes adicionais para estes e outros dispositivos podem ser ex-

ecutadas usando o arquivo de configura¢ao do GAM 110 através do aplicativo NKHM.

As opgOes em “Dispositivo” podem ser ativadas ou desativadas; (fig. 47).

Leitor de cartdes
<1-Ativado> <2-Desativado>

Modulo GIO
<1-Ativado> <2-Desativado)

Trava MIWA
<1-Ativado> <2-Desativado>

Fig. 47 - Em “Dispositivo’, é possivel ativar/desativar cartdes de proximidade, Mddulo GIO e fechadura tipo MIWA.
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Apds ativar/desativar as opgdes, selecione “Salvar opgdes” e pressione [ # ] para aplica-las.

3.5.4 - Interface

Em “Interface”; (3-Operagao > 4-Interface), é possivel ajustar o GAM 110 para ndo exibir os caracteres
numéricos quando um ndmero PIN é digitado. A primeira opg¢do ativa/desativa a entrada de nimero PIN. A
segunda, permite a exibicao normal dos caracteres ou a exibicao de asteriscos quando o nimero é digitado.
A figura 48 mostra as opgdes e seus respectivos parametros. Apds as alteragdes, selecione “Salvar opgdes”
e pressione [ #] para aplica-las.

Permitir digitacdo do PIN
<1-Ativado> <2-Desativado)

Esconder PIN
<1-Ativado> <2-Desativado>

Fig. 48 - Opcdes da secdo “Interface”.
3.6 - Menu “Arquivos”

As opg¢Oes do menu “Arquivos” referem-se ao gerenciamento de dados de um dispositivo USB conectado a
porta correspondente do GAM 110. As opgdes sao: “1-Atualizar”, “2-Exportar tudo” e “Ejetar unidade”; (fig.
49).

Fig. 49 - Op¢des do menu “Arquivos!

Quando um dispositivo USB estd conectado, a tela principal do GAM 110 exibird um icone, como indicado
na figura 50. Uma barra de progressao mostrard o andamento do processo de atualizagdo; (fig. 51). A men-
sagem mostrada na figura 52 sera exibida quando a operagdo estiver finalizada. O dispositivo podera ser
desconectado com segurancga.
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Pressione qualquer tecla para retornar as opgdes do menu “Arquivos”. A operagdo de exportagao também
apresenta uma barra de progressao. Apds a finalizagao da operagdo, a mesma mensagem mostrada na
figura 50 sera exibida.

Fig. 50 - Quando um dispositivo
USB estd conectado ao GAM, um
icone indicativo serd mostrado na
tela principal.

Fig. 51 - Barra de progresséo indi-
cando o andamento da operagao
de atualizacéo.

Fig. 52 - Operacdo de atualizacdo
finalizada.

ATENCAO - Para preservar a integridade dos dados, certifique-se de remover o dispositivo USB apenas apds
a exibicdo da mensagem de confirmagdo. Se nenhuma opgdo for selecionada, pressione “3” do menu “Ar-
quivos” para ejetar o dispositivo USB com seguranc¢a antes de remové-lo.

- Nunca remova o dispositivo USB enquanto a transferéncia de dados estiver em execugdo.

- Certifique-se de usar um dispositivo USB formatado no padrdo IBM-PC (FAT).

- Se a mensagem “Pen drive nGo encontrado” for exibida, remova e insira o dispositivo USB novamente.
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4 - NKHM (Neokoros Hardware Manager)

Além de sua capacidade autonoma (standalone), o GAM 110 pode ser controlado por um aplicativo de ge-
renciamento externo capaz de ativar e desativar varias funcées do equipamento quando utilizado em con-
exdao com um computador PC. Estas funcdes podem selecionar diferentes modos de operacdo e otimizar o
GAM 110 para o trabalho com outros dispositivos compativeis. O aplicativo NKHM pode acessar e modificar
as configuragGes internas do GAM 110 (Configuration Attributes - CA) através de um script de configuracdo
de controle de parametros internos de varios atributos relacionados a programacao interna do GAM 110.

O NKHM é apresentado no formato de um arquivo executdvel (arquivo extensdo .exe). Se necessario, ob-
tenha uma cépia do aplicativo junto ao Servico Autorizado de Suporte Neokoros.

4.1 - |dentificando o GAM 110

O aplicativo NKHM pode listar todos os dispositivos biométricos e de acesso conectados a rede. Uma vez
gue o equipamento for reconhecido, ele podera ser gerenciado pelo aplicativo. Para informacGes adicionais
guanto aos procedimentos de reconhecimento do GAM 110 na rede local, consulte o Manual de Instalacao.

Nos procedimentos a seguir, o NKHM sera usado para listar todos os dispositivos biométricos/de acesso
conectados a rede, incluindo algumas unidades do equipamento GAM 110. Siga os procedimentos para as-

segurar a correta identificacdo da unidade quando conectada a rede.

1 - Consulte o Manual de Instalacdo para procedimentos iniciais para o reconhecimento do GAM 110 a rede
local.

2 - A partir da tela principal do GAM 110, tecle [ * ] trés vezes. A tela de informacgao geral do GAM 110 sra
exibida. Anote as informac¢Ges de nimero de série e firmware da unidade; (fig. 53).

« Niimero de série do GAM 110

InEIl- « Versdo do firmware do GAM 110

Fig. 53 - Tela de informacédo geral do GAM 110. Pressione [ * ] trés vezes.

3 - Com a unidade conectada a rede (consulte o Manual de Instalacdo), execute o aplicativo NKHM.
O NKHM exibira uma lista contendo todos os dispositivos biométricos/de acesso conectados. O nimero

serial e a versdo do firmware (correspondente a informacgao exibida na tela), indica a presenga do GAM 110
conectado a rede; (fig. 54).
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@ Meokoros Hardware Manager, - 2.3.1.2 |:||E||X|
@M Recarregar | FTestes..  dhconfigs.. | EFirmware.. Bpatualizar | S chave.. | b Mais

M® Série | Tipo | verséo | 1P | Seridar | 0:0:0:216 - mais infarmagdes
@DZDZDZE‘]E MK-FP3  1.00.34) 192168218 192.168.010 MAC (Ethernety
@DZDZDZQEE MK-FF3  1.00.34k 192.168.2.85 192.168.010 00-17-45-00:00:08 EI
@020202454 MIK-FP3  1.00.34) 192.168.2.148 192.168.010 —
@ 003388 GAMI10  1.00.37d2 192.168.3.00 192.166.0.155 e P L FE
@121122021 42 GAMT10  1.00.37c3 19216820142 192.168.010 e B e |17
AMT10 1.00.37¢3 192168.20181  192.168.0.10 Rlodt S0BHCEEEn ﬂl
GAM110  1.00.37d2 192.168.0133 CRLU:
0:0:0 GAMT10  1.00.37d2_DBG 17: i 192.168.0.1456 IdsF’ICSDFED'] A EI
Manitorar: ndo |Z:'l,nks'I,cu:umum'l,upd'l,nkapp—G.ﬁ.M—ZD130619—1.DD.B?dZ—Fat.bin |6 equipamentols) y

Fig. 54 - O NKHM listara todos os dispositivos de acesso/biométricos conectados a rede local incluindo unidades GAM 110. Se a
unidade nao estiver presente na lista, clique sobre o botéo “Recarregar”no NKHM. Procedimentos adicionais de conexao podem
ser encontrados no Manual de Instalacdo do GAM 110. A lista mostraré a informacdo em correspondéncia com a tela do GAM 110
(nimero de série/versao do firmware).

4.2 - Opgodes de Configuragao “Arquivo (CA)”

As “Opcoes de Configuracdao” no GAM 110 referem-se a alteragdes no arquivo de configuracdo do equipa-
mento. As alteragcGes sdo aplicadas na secdo homdnima onde “CA” significa “Configuration Attributes” ou
“Atributos de Configuracdo”. As opcdes usadas para ajustar o GAM 110, torna-lo compativel com outros
dispositivos, modificar seu modo de funcionamento e outras acoes.

O GAM 110 contém um arquivo de configuracdo padrao de fabrica. Ajustes sdo aplicados por um arquivo
de texto de script lido pelo NKHM. Scripts de arquivos de configuracdo podem ser obtidos através de con-

sulta ao Servico Autorizado de Suporte Neokoros.

Algumas op¢des sdao automaticamente configuradas e aplicadas ao arquivo de script quando o equipamen-
to é usado com certos aplicativos de gerenciamento como o Dokeo e outros.

Para acessar e modificar o arquivo de configuracdo do GAM 110, proceda da seguinte forma:
1 - Certifique-se deque o0 GAM 110 se encontra corretamente conectado a rede local.

2 - Execute um teste de stress para confirmar a comunicagdo entre o equipamento e a rede local. Consulte
o Manual de Instalacdo se necessario.

A confirmacdo de teste de stress bem sucedido sera exibida na tela do aparelho como mostra a figura 55.

Fig. 55 - GAM 110 em teste de stress: teste bem sucedido indica a comunicagdo de dados entre 0o GAM 110 e a rede local.
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O botdo “Iniciar” para comecar o teste sera agora exibido como “Parar”. Clique para cessar o teste.

3 - A partir da tela principal do NKHM execlute clique duplo na indicagdo do GAM 110 na lista; (fig. 56).

[ Meokoros Hardware Manager - 2.3.1.2 |Z||E|[Z|
M Recarregar | M Testes.. b Configs.. | & Firmware.. Bpatualizar & Chave... il Mais
M* Série | Tipo__| Versdo LIP | Servidor | 0:0:0:216 - mais infarmacdes
EEDZDZEIZNE ME-FP3  1.00.24j 192.168.2.16 192.168.0.10
EEDZDZEIZEEE ME-FP3 1.00.24k 192.168.2.55 192.168.0.10
@020202454 ME-FP3 1.00.24) 192.1658.2.1958 192.1658.0.10 E
@010131388 GAMT10  1.00.37d2 192.1658.3.838 192.1658.0.156 = :
Wersao Hardware: |1

@121122021 42 GAM110  1.00.37c3 192.168.20.142 192.168.0.10 . E
[B1:11:20:181454M110  1.00.37c3 192.168.20.181  192.168.0.10 WiElfe Bentioel s himi
@1 11:20:2 GAM110  1.00.37d2 192.168.0.216 192.168.0.133 CPU:

1

00.37d2_DBG 172201036546 192168 dsPIC20FEDT 34 E

Monitarar: ndo Z:inkstcomurmiupdinkapp-GAM-20130619-1.00. 37d2-Fat . hin f equipamenkals)

Fig. 56 - Execute clique duplo na identificacdo do GAM 110 na lista da tela principal do NKHM.

4 - Cligue sobre a aba “Configuracdo”. No painel “Mostrar”, clique sobre o botdo “Editor (CA)”; (fig. 57).

¥ Testes de hardware - NKHM 2.3.1.2 =3
Terminal: | j IF: | [ Afivar comunicagdo [ Timeout grande Fechar
Infnrmagﬁes] Dispusitivua] Mensagena] Imagem] Motificagdes Configuragao lEtc. ]Arquivus] Config. IF']

Maostrar Arquivo de configuragd )

| Editar (&) Grade (CA) | Ler | | Cutro.. |

‘ Opries
Obter nomes
MHame:
Ler | [~ Efetivo

Walar:

Alterar [~ Permanente

Modo de operagdo atual
Ler i Off-line On-line Fallback {fica on-line enguanto servidar ativa) Alterar

LA

Fig. 57 - Na aba “Configuracao” clique sobre o botdo “Editor (CA)"

5 - No painel “Arquivo de configuracao (CA)”, clique sobre o botdo “Ler”.

O script do arquivo de configuracdo sera exibido na se¢do “Testes de hardware” do NKHM; (fig. 58).
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B Testes de hardware - NKHM 2.3.1.2

Terminal: | j IP: | [ Afivar comunicagdo [ Timeout grande Fechar|
Infnrmagﬁes] Dispusitivns] Mensagens] Imagem] Motificagdes Configuragao ]Etc. ] Arquivns] Config. IF']
hostrar Arquiva de conflguragao (CA)

| Editar (CA) Grade (CA) | Ler | Salvar | Cutro... |

module=1 2 ’ ’ Opedes
acceptkbd=1 Botdo “Ler” . Obter nomes |

card=4 Botao “Salvar”
Mode=2 j

relaytime=500 ;
hidetyping=0 Ler | [ Efetivo
printer=0

Language=EM Valor:

PushButtan=0
Sendimage=1 ‘ : : - o

S TamAlansn Arquivo de script de configuracao: e

Contrast=0xi parametros e valores

Modo de operagdo atual

LA

Ler | " Offline On-line  © Fallback fica on-ling engquanto servidor ativa) Alterar

Fig. 58 - Cligue sobre o botdo “Ler": 0 arquivo de configuracdo CA sera exibido com seus parametros e respectivos valores no NKHM.

6 - Modifique os parametros de acordo com as referéncias de valores encontradas na proxima segao deste
manual.

NOTA: Ndo modifique o arquivo de configuragdo sem valores corretos. O GAM 110 poderd apresentar pro-
blemas de funcionamento. Consulte a se¢éo 5 deste manual antes de efetuar qualquer alteragéo.

7 — No painel “Arquivo de configuracdo (CA)”, clique sobre o botdo “Salvar”.
As alteracdes no arquivo de configuracdo serdo gravados na memoria interna do GAM 110.

8 - Feche o aplicativo NKHM.

5 - Opc¢oes de Configuracao - Parametros do “Arquivo (CA)”
As opcdes no GAM 110 podem ser definidas pelos valores aplicados aos parametros no arquivo “CA”.

Uma vez que o script é exibido na tela do NKHM, os parametros podem ser inseridos com seus valores
respectivos em um arquivo simples de texto.

Assegure-se de inserir os parametros e seus respectivos valores usando a sintaxe correta.

5.1 - Lista de Pardmetros/Valores

Os parametros e seus valores devem ser inseridos/modificados em correspondéncia com a seguinte lista:
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5.1.1 - AcceptKbd

Permite a digitacdao de um PIN via teclado
AcceptKbd=0 (default, disabled)
AcceptKbd=1 (enabled)

5.1.2 - AutoGrab

Se uma camera estiver conectada conectada ao GAM-110, uma imagem de video é enviada quando uma
impressado digital é capturada.

AutoGrab=0 (default, desativado)
AutoGrab=1 (ativado)

5.1.3 - BuzzerOff

Ativa/desativa o som do buzzer interno do GAM 110.

BuzzerOff=1 (ativa buzzer)
BuzzerOff=0 (desativa buzzer)

5.1.4 - Cafeteria

Ativa o modo de validagao cafeteria (para cafeteria, drea de convivéncia, refeitdrio etc.) - nesta modalidade,
além de verificar os tempos de acesso, o usudrio deve ter créditos no arquivo “CR” para o periodo especifi-
co (correspondente a uma hora da refeigdo), caso contrdrio a mensagem de auséncia de créditos é exibida.

5.1.5- Card

Ativa/desativa o leitor de cartdes interno do GAM 110.
Card=0 (default, desativado)

Card=4 (leitor de cartdo de proximidade ativado)

5.1.6 - CardS1

Ativa um segundo leitor de cartdes o qual pode ser ligado a porta serial.

CardS1=X
-> (onde “X” é o valor correspondente ao cddigo do seguinte leitor de cartdes)
0-Nenhum
1-Mifare SRT Neokoros
2-RFID 125 Khz (qualquer com o protocolo Acura’s)
3-Cédigo de barras
8-Mifare Duali DE-ABM6
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9-Acu Mifare AM-11
12 - Acu Mifare AM-08 (lé apenas o nimero de série)

5.1.7 - CardS1BaudRate

Ajusta a velocidade de comunicagdo para uso com o CardS1

CardS1BaudRate=X
-> (onde “X” é o valor da velocidade dependendo do tipo do leitor de cartées)

0-nenhum (default)

Valores: um baud rate apropriado como 9600, 19200, 115200...

5.1.8 - CardS2

Ativa um leitor de cartGes adicional o qual deve ser conectado na porta serial 2 (veja conector CN8)

CardS2=X
-> (onde “X” é o valor o qual deve corresponder com o cddigo do leitor de cartfes)
0-Nenhum (default)
1-Mifare SRT Neokoros
2-RFID 125 Khz (qualquer com protocolo Acura)
3-Bar Code
8-Mifare Duali DE-ABM6
9-Acu Mifare AM-11
12-Acu Mifare AM-08 (apenas leitura de nimeros de série)

5.1.9 - CardS2BaudRate

Ajusta a velocidade de comunicagdo para utilizacao do CardS2

CardS2BaudRate=X
-> (onde “X” é o valor da velocidade, dependendo do tipo do leitor de cartées)

0-nenhum (default)

Valores: baud rates apropriados, ex: 9600, 19200, 115200...

5.1.10 - Contrast

Ajusta o contraste do display

Contrast=X
-> (onde “X” é um valor entre 0 and 65535)
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5.1.11 - DNSServer

Configura um ou mais servidores de DNS para servidorl, servidor2, etc. Deverd apresentar um endereco de
IP valido. Espaco ou virgula entre os nomes dos servidores sao ignorados.

DNSServer=serverl[,server2],...]]

NOTA: Para uso dos IPs fora da rede local, o gateway do equipamento deverd ser configurado.

5.1.12 - DoorSensor

Identifica um sensor de porta (ou qualquer outro sensor). Utilizado juntamente com a opgao:
MaxOpenDelay=10000 (10000 = 10 segundos).

DoorSensor=X
-> (onde “X” é um valor para desativado, sensor 1 ou sensor 2.

-1: desativado (default)

O:sensor 2
1-sensor 1

5.1.13 - FunctionKeys

O numero da tecla de funcdo a ser acionada
default:0
valores: Um numero de 0 a 9. Se diferente de zero, as teclas de fungdo sdo ativadas no teclado. Gravagées

off line contém um campo com um numero da fun¢do usada (ou zero se a fun¢do ndo estiver ativada).

5.1.14 - FunctionMenu

Ativa um menu de selecdo de fungao logo apds a validacdo de um acesso. Sem efeito se FunctionKeys=0.

Se FunctionMenu=0, uma func¢do podera ser selecionada ao pressionar a tecla [*] e entdo o digito da fun-
¢do correspondente (1 a 9). O nome da fungdo selecionada aparecera no topo da tela. Para retirar a sele¢ao
da funcgao, pressione [*]

Se FunctionMenu=1, o GAM mostrard um menu e perguntard qual fungdo deverd ser acionada logo apds a

validagdo do acesso. Os nomes das fun¢des mostradaos no menu podem ser configurados com as opgdes
FunctionX

5.1.15 - FunctionX

Nome para a fungao X onde X=1 a 9. Sem efeito se X for maior do que FunctionKeys

default: o nome default usado é “Function X” (Fungdo X) onde X=1a 9.
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valores: um string de texto que sera mostrado na tela quando a fung¢ao for selecionada.

5.1.16 - FunctionXPrint

Ativa/desativa impressdo de tiquete de cafeteria para a fungdo X. Sem efeito se Cafeteria=0 ou X maior que
FunctionKeys.

default: 1

valores: 0 - nao imprime tiquete se a fungao selecionada for X; 1 - imprime tiquete.

5.1.17-GIO

Ativa a comunicagao com o mdédulo GIO 110. Consulte o tépico 6 para maiores informagdes.
Gio=0 (default, desativado)
Gio=1 (ativado)

5.1.18 - Greeting

Exibe uma mensagem personalizada na primeira linha da tela principal do display do GAM 110.

Greeting=X
-> (onde “X” é o contetudo da mensagem)

Exemplo:

Greeting= Bem-vindo a Neokoros

A mensagem sera exibida, conforme mostra a figura 59.

Fig. 59 - O parametro “Greeting” per-
mite a entrada de uma mensagem
personalizada na primeira linha na
tela principal.

5.1.19 - HBInterval

Define o tempo de resposta de pulso apds a entrada do equipamento em modo “Auténomo”; (standalone)
se mode=2. Use a sintaxe:
HBInterval=X
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->(onde “X” deve ser um valor de tempo em centésimos de segundo. Default=100).
Valor também pode ser inserido através da notacdao decimal. Exemplo para 100 (valor default):

HBInterval=0x0064

5.1.20 - HBThreshold

Ajusta o tempo limite para as respostas de “heartbeats” quando o GAM entrar em modo off-line. Sintaxe:
HBThreshold=X
Define o limite de tempo para as respostas de pulso, apds a entrada do equipamento em modo off-

line. Use a sintaxe:

HBThreshold=X
->(onde “X” deve ser um valor de tempo em centésimos de segundo. Default = 500).

Valor também pode ser inserido através da notacao decimal. Exemplo para 500 (valor default):

HBInterval=0x01f4

5.1.21 - HideTyping

Ativa/desativa a exibicdo de caracteres normais no display quando a senha mestra é digitada.
HideTyping=0: (default, exibicdo normal dos caracteres no display)

HideTyping=1: (exibicdo de caracteres asterisco no display)

5.1.22 - Language

Ajusta o idioma do equipamento

Language=XX
-> (onde “XX” devera ser um dos seguintes cddigos):

EN=Inglés
BR=Portugués
KR=Coreano
JP=Japoneés
ZH=Chinés
TH=Tailandés

5.1.23 - MasterPwd

Ajusta a senha mestre do equipamento; (default: 9999).

MasterPwd=???? (default)
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5.1.24 - MaxOpenDelay

Especifica o tempo de permanéncia com a porta aberta. Apds o periodo especificado, o “buzzer” serd acio-
nado.

MaxOpenDelay=X
-> (onde “X” é um valor entre 0 e 65535 milisegundos. Default: 10000; 10 segundos).

5.1.25 - MenuTime

Ajusta a duracdo de tempo de exibicdo de menus na tela enquanto nao ha atividade de digitacdo no tecla-
do.

MenuTime=X
->onde “X” é um valor entre 0 e 65536, default: 30000 (30 seg.).

5.1.26 - MIWA

Parametro usado para ativar ou desativar uma fechadura MIWA. Requer mdédulo GIO 110 para ser usado.
Ajuste tem efeito apenas se a op¢ao GIO=1

Miwa=0 (default)
-> desativa modo MIWA

Miwa=1
-> ativa modo MIWA.

5.1.27 - Mode

Define o modo de operagao do equipamento;

Mode=0:
-> Auténomo; (Standalone): o equipamento funcionara em modo auténomo, usando sua base de
dados interna. Ndo havera interferéncia de controle de software/hardware externo.

Mode=1:
-> Apenas on-line. O equipamento ird funcionar diretamente conectado ao comptuador e enviara
imagens de impressodes digitais, templates e eventos ao computador.

Mode=2:

-> On-line se disponivel (Fallback): Equipamento ira funcionar diretamente ligado ao computador e quan-
do este parar de responder por problemas de comunica¢do, automaticamente mudard para a operacado
auténoma. A condicao de operac¢do anterior retornard quando a comunica¢do de dados for restabelecida.

5.1.28 - Module

O parametro “Module” permite ativar ou desativar a leitura biométrica. Use-o para ativar ou desativar o
leitor biométrico.
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Module=1
-> (ativa a leitura biométrica - default)

Module=0

-> (desativa a leitura biométrica)

5.1.29 - MonitorUp/MonitorDown

Parametros usados para monitora¢do do estado do sensor. Qualqguer mudanca de estado é registrada e
enviada ao servidor. Apenas para uso on line.

MonitorUp=X
-> onde “X” é um valor correspondente a um sensor

MonitorDown=X
-> onde “X” é um valor correspondente a um sensor
X é um valor inteiro que é interpretado de uma gama de 8 bits. Cada bit do valor ligado ou desligado corre-
sponde a monitorar o sensor correspondente.
Sensores 0 e 1 sdo sensores internos do GAM 110. Sensores 2, 3, 4 e 5, sdo sensores do médulo GIO.
Em binario, cada sensor significa um bit e o sensor zero é o menos significante.
Exemplo:

Para monitorar os sensores 5 e 0, o valor “X” é 33, o que equivale a 100001 em binario.

5.1.30 - OKTime

Duracdo de exibicdo na tela de uma mensagem de confirmac¢do de validacdo como “Acesso Ok.” Se o tempo
estipulado for menor do que RelayTime, a mensagem permanecerd na etla até o tempo de RelayTime se
esgotar. Caso contrario, mesmo apds RelayTime, a mensagem permanecera exibida.

default: 300 = 3 segundos.

valores: deverd ser um niumero entre 60000 centésimos de segundos.

5.1.31 - PortCmd

Modifica a porta de comandos default (5546 UDP). Parametro util quando varios equipamentos estdo insta-
lados sob uma aplicacdo web e precisam ser roteados através da rede.

PortCmd=X
-> onde “X” é um valor correspondente a uma porta.

5.1.32 - Printer

Aciona uma impressora conectada a serial 1 para impressao de tiquetes, geralmente usados no modo Caf-
eteria. Ndo utilizar a impressora simultaneamente com o CardS1 sem ser zero.
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default: 0

valor: O-desativado, 1-ativado

5.1.33 - PushButton

Quando um valor é aplicado, o sensor correspondente é monitorado considerando uma botoeira para ati-
var o relé (como exemplo, para abertura de portas e portdes e cancelas). Sintaxe para o parametro é:

Pushbutton=X
->(onde “X” deve ser um valor para sensor desejado):

-1 (default - sem monitoramento)

0-sensor interno

1-sensor interno

2-relé GIO (Requer conexdao com maddulo GIO)
3-relé GIO (Requer conexdao com mddulo GIO)
4-relé GIO (Requer conexao com maédulo GIO)
5-relé GIO (Requer conexdao com madulo GIO)

NOTA: Modo=1 (off-line) necessario. Consulte se¢do 5.1.3 - Modo.

5.1.34 - RedLEDTime

Tempo para exibicdo de uma mensagem de erro como por exemplo “N3o reconhecido”.
default: 300 = 3 segundos

valor: deve ser um numero entre 0 a 60000 centésimos de segudos.

5.1.35 - Relay

Especifica qual relé sera ativado quando uma impressao digital/cartdo/PIN é reconhecida. Valores podem
ser0, 5, 6 e 7. Default: 5 (relé interno do GAM 110). Se o valor=0, ndo ha ativacdo. Valores 6 e 7 requerem
conexao com médulo GIO.

Relay=X
-> (onde “X” é o valor correspondente ao relé):

0=Sem ativacao

5= Relé interno do GAM 110

6= Requer conexao com moédulo GIO
7=Requer conexdao com modulo GIO

5.1.36 - RelayNR

Especifica qual relé sera ativado quando uma impressao digital/cartdo/PIN ndo é reconhecida. Valores
podem ser 0, 5, 6 e 7. Default: 5 (relé interno do GAM 110). Se o valor=0, ndo ha ativacdo. Valores 6 e 7
requerem conexao com maodulo GIO.

53



RelayNR=X
-> (onde “X” é o valor correspondente ao relé):

0=Sem ativacao
5= Relé interno do GAM 110

6= Requer conexao com maédulo GIO
7=Requer conexdao com modulo GIO

5.1.37 - RelayTime

Define o tempo de ativacdo do relé caso haja reconhecimento usando a sintaxe:
RelayTime = valor

-> (onde “valor” deve ser um nimero entre 0 e 12000 centésimos de segundos. Default: 50 = 0.5
segundos).

Relé externo necessita conexdao com o modulo GIO.

AVISO: Valores muito altos usados para a operacao com relé podem danificar varios tpos de dispositivos,
principalmente fechaduras/trancas elétricas.

5.1.38 - RelayTimeNR

Define o tempo de ativacdo do relé caso haja falha no reconhecimento (ndo autorizado) usando a sintaxe:

RelayTime=value

-> (onde “value” deve ser um numero entre 0 e 12000 centésimos de segundos. Default: 0. Se o val-
or for igual a zero, entdo o valor de “Relaytime” serd usado. Ativacdo externa requer conexao com maodulo
GIO).

5.1.39 - SecurityLevel

Permite reduzir a confiabilidade da busca biométrica; (apenas off line). Quanto menor o valor, melhor
reconhecimento da impressao digital, porém, menor a seguranca; (maior possibilidade de ocorréncia de
“falsos positivos”).

SecurityLevel=X

-> (onde “X” corresponde ao valor do fator de seguranca entre 1 - menor valor; menos seguro e 5
- maior valor, mais seguro. Default: 5).

5.1.40 - SendEvents (ResubmitRecMa)

Eventos ocorridos e gravados durante o modo de operagdo auténomo (standalone) sdo enviados automati-
camente para o servidor quando a conexdo é restabelecida.

SendEvents=0
-> gravacoes de eventos ndo sdo enviadas (default)
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SendEvents = 1 (default)
-> gravacdes de eventos sdao enviadas

5.1.41 - SendEventsPlain

Enviar notificacGes de eventos, via UDP, em um formato de texto simples (veja abaixo), onde IP é o
endereco IP de destino e porta é a porta de destino UDP (de 0 a 65535).

SendEventsPlain = IP: port
O formato dos pacotes para SendEventsPlain é uma string de texto simples (ASCII), sem um terminador:

1, DT = AAAA-MM-ddThh: nn: ss, E = evento, U = user-id, LU = local-user-id, F = dedo
para onde:

-1 é o identificador de formato (pode mudar em futuras versoes)

- AAAA-MM-ddThh: nn: ss = data e hora do evento no formato ISO 8601

- Event = tipo de evento (0 = ndo reconhecido, 1 = acesso OK, para outros, consulte a documentacao
do SDK)

- User-id = ID do usuario do sistema (o que corresponde a um ID de um computador)

- Locais-user-id = ID do usuario local (mais util para usuarios inscritos localmente)

- Finger = indice do dedo usado

Novos campos podem ser adicionados no futuro, assim o usuario deve analisar e verificar os nomes de
campo antes do sinal “=".

Exemplo:
1, DT =2015-04-04T14:15:54,E=1,U=1,LU=1,F=2
- Data: 04 de abril de 2015, as 14h (2h PM), 15:54; evento type = acesso OK; usudrio tem ID sistema 1 e ID

local, 1;
finger = 2 (indicador direito)

5.1.42 - Sendimage

Ativa o envio de imagens de cada impressao digital capturada em modo on-line:

Sendlmage =0
-> desativa envio de imagens

Sendlmage =1

-> ativa envio de imagens

5.1.43 - SendTemplate

Ativa o envio de templates para cada impressao digital capturada em modo on-line.

SendTemplate=0
-> desativa o envio de templates (default)
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SendTemplate=1
-> ativa o envio de templates.
5.1.44 - ShowCardDecimal

Se 0 UID de um cartdo (niUmero de série) tiver mais de 4 bytes (ou ShowCardTrunc=1 e tem mais de
4bytes), mostra o nimero de série em decimal. Por exemplo:

Se ShowCardLE=0 em vez de 044D641D mostra 72180765
Se ShowCardLE=1 em vez de 1D644D04 mostra 493112580

default: 0

valor: O-desativado, 1-ativado

5.1.45 - ShowCardLE
Se o UID de um cartdo (niUmero de série) tiver mais de 4 bytes (ou ShowCardTrunc=1 e tem mais de
4dbytes), estes bytes serdo exibidos em ordem invertida. Por exemplo, se o cartdo UID possui os bytes 04,

4D, 64, 1D (hexadecimal):

Se ShowCardLE=0 mostra 044D641D
Se ShowCardLE=1 mostra 1D644D04

default: 0
valor: O-desativado, 1-ativado

5.1.46 - ShowCardTrunc

Se o UID de um cartdo (niUmero de série) tiver mais de 4 bytes, considere apenas 4 bytes a serem exibidos
na tela. A razdo desta opc¢ao é devido ao fato de software antigo suportar apenas cartdes MIFARE com ap-
enas 4 bytes UID. Afeta o display do nimero de série do cartdo quando este ndo é reconhecido ou na tela
“Entrar Cartao”; (veja 3.3.1.2).

default: 0

valor: O-desativado, 1-ativado

5.1.47 - TimeServer

Configura um ou mais servidores de tempo (NTP). Cada servidorl, servidor2, etc deve ter um endereco de
IPvalido ou se o DNS estiver configurado, um nome DNS valido. Espaco entre o nome do servidor e virgula
sdo ignorados.

TimeServer=serverl|[,server2],...]]

NOTA: Para usar IPs fora da rede local o gateway do equipamento devera ser configurado.
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5.1.48 - TurnSensor

Ao ser realizado um acesso, 0o GAM mantem, por padrdo, o relé acionado pelo tempo configurado em
RelayTime. Com TurnSensor configurado para 0 ou 1, o sensor, quando voltar a seu estado inicial, também
fara com que o relé também volte, desconsiderando o RelayTime. O RelayTime continuard funcionando se
o tempo limite for atingido.

TurnSensor=X
-> (onde “X” é o valor correspondente ao sensor):

-1: Sem ativacdo (default)

0: Sensor 0
1: Sensor 1

6 - Conexdao GAM 110/GIO

Os seguintes diagramas (figs. 60 e 61) mostram conexdes fisicas tipicas entre o GAM 110 e o Mddulo GIO.
Para ativar as fun¢des do Médulo GIO, verifique o item 5.1.16 da lista de parametros e valores.

Antes de conectar as unidades considere as instru¢des a seguir:

- Para aumentar a seguranga, use alimentacao elétrica separada para cada sistema GAM e para cada
GIO Secure 1/0.

- Conecte a forga aos terminais 3 e 4 do CN 13 no sistema GAM.

- Conecte forca separada para o Power-IN do GIO e Power-GND (terra).

- Conecte os terminais 13, 14 e 15 do CN8 no GAM ao Power-GND, TXT e RXD do GIO Secure 1/0.
- Conecte a forca do GIO (+12V) e COM1.

- Conecte o0 GIO NC1 a forca da fechadura (+12V).

- Conecte as botoeiras de saida para cada IN+, IN1- do GIO.

- Conecte o GND (terra) da fechadura e o Power-GND (terra).
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7 - Diagrama Simplificado de Conectores e Pinagem do GAM 110

8 - Comunica¢cdo GAM 110/Equipamento CLP (Controlador Logico Programavel)

As segOes seguintes compdem a lista de parametros usadas para permitir a comunicagao entre o GAM 110
e dispositivos CLP. Para informagdes adicionais, consulte a documentagdo do dispositivo.

8.1 - Parametros de Comunica¢do GAM 110/PLC

Os parametros e seus respectivos valores devem ser inseridos no arquivo CA; (editavel através do aplicativo
NKHM).

8.1.1 - ubDX.ClpOEnabled

Ativa/desativa comunicagdo com CLP Dexter uDX200.
uDX.ClpOEnabled=0: (default) Desativa comunicacao.
uDX.ClpOEnabled=1: Ativa comunicagao.

8.1.2 - uDX.ClpOAddr

Ajusta o enderego da rede Master RS-485 DXNET.

8.1.3 - ubDX.Clp0OComType

Ajusta o tipo de comunicag¢do: TCP/IP, RS-232 ou RS-485.
uDX.Clp0ComType=0: Ajusta a comunica¢do como TCP/IP
uDX.ClpOComType=1: Ajusta a comunica¢ao como RS-232.
uDX.ClpOComType=2: Ajusta a comunicagdao como RS-485.

8.1.4 - ubDX.ClpOTcpMode

Sets the mode of communication TCP/IP Client or Server
uDX.ClpOTcpMode = 0: Ajusta o equipamento GAM 110 como Cliente.
uDX.ClpOTcpMode = 1: Ajusta o equipamento GAM110 como Servidor.

8.1.5 - ubX.ClpOVar

Ajusta a varidvel de acesso no CLP o qual ird receber a identificacdo da pessoa e de seu dedo para ser re-
conhecida no equipamento GAM 110.

8.1.6 - uDX.ClpOBaudRate

Ajusta o baud rate para RS-232 ou RS-485.
uDX.ClpOBaudRate = (110, 300, 1200, 2400, 4800, 9600, 19200, 38400, 57600, 115200, 230400, 460800,
921600).
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uDX.ClpOBaudRate = 38400 (default).

8.1.7 - uDX.ClpODataBits

Ajusta os bits de dados para RS-232 ou RS-485.
uDX.ClpODataBits = (5, 6, 7, 8).
uDX.ClpODataBits = 8 (default).

8.1.8 - uDX.ClpOStopBits

Ajusta dos bits de parada para RS-232 ou RS-485.
uDX.ClpOStopBits = (0, 1).
uDX.ClpOStopBits = 1 (default).

8.1.9 - uDX.ClpOParity

Ajusta a paridade para RS-232 ou RS-485.
uDX.ClpOParity = (O=even, 1=0dd, 2=none)
uDX.ClpOParity = 2 (default).

8.1.10 - uDX.ClIpOFlowCtrl

Ajusta o controle de fluxo for RS-232 ou RS-485.
uDX.ClpOFlowCtrl = (0O=rts/cts, 1=XON/XOFF, 2=nenhum)
uDX.ClpOFlowCtrl = 2 (default).

8.1.11 - uDX.CIpOMyAddr

Ajusta o endereco do equipamento GAM110 em RS-485 na rede DXNET.

8.1.12 - uDX.ClpOIp

Ajusta o endereco IP da CLP

8.1.13 - uDX.ClpOPort

Ajusta a porta de comunicac¢do que sera configurada como servidor.

8.1.14 - uDX.Clp1Enabled

Ativa/desativa a comunicacdo com Control4 PLC
uDX.ClpOEnabled=0: (default) Desativa comunicacdo
uDX.ClpOEnabled=1: Ativa comunicacao.
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8.1.15 - uDX.Clp1ComType

Ajusta o tipo de comunicagdo: TCP/IP ou RS-232.
uDX.ClpOComType = 0: Ajusta a comunicagdo como TCP / IP.
uDX.ClpOComType = 1: Ajusta a comunicagdao como RS-232.

8.1.16 - uDX.Clp1TcpMode

Ajusta o modo de comunicagdo TCP/IP: Cliente ou Servidor
uDX.ClpOTcpMode = 0: Ajusta o equipamento GAM 110 como Cliente.
uDX.ClpOTcpMode = 1: Ajusta o equipamento GAM110 como Servidor.

8.1.17 - uDX.ClpOBaudRate

Ajusta o baud rate for RS-232 ou RS-485.
uDX.ClpOBaudRate = (110, 300, 1200, 2400, 4800, 9600, 19200, 38400, 57600, 115200, 230400, 460800,
921600).

uDX.ClpOBaudRate = 38400 (default).

8.1.18 - uDX.Clp1DataBits
Ajusta os bits de dados para RS-232 ou RS-485.

uDX.ClpODataBits = (5, 6, 7, 8)
uDX.ClpODataBits = 8 (default).

8.1.19 - uDX.Clp1StopBits

Ajusta a parada de dados para RS-232 ou RS-485.
uDX.ClpOStopBits = (0, 1).
uDX.ClpOStopBits = 1 (default)

8.1.20 - uDX.Clp1Parity
Ajusta a paridade para RS-232 ou RS-485.

uDX.ClpOParity = (O=par, 1=impar, 2=nenhum)
uDX.ClpOParity = 2 (default)

8.1.21 - uDX.Clp1FlowCtrl

Ajusta o controle de fluxo para RS-232 e RS-485.
uDX.CIpOFlowCtrl = (O=rts/cts, 1=XON/XOFF, 2=nenhum)
uDX.ClpOFlowCtrl = 2 (default)
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8.1.22 - uDX.Clp1lp

Ajusta o endereco IP para a CLP

8.1.23 - uDX.Clp1Port

Ajusta a porta de comunicac¢ao para o equipamento a ser configurado como servidor.



Certificado de Garantia Limitada

A NEOKOROS BRASIL LTDA. utiliza a mais moderna tecnologia na produg¢do de todos os componentes
usados para a montagem e operagao de seus equipamentos, garantindo seus produtos contra defeitos de
fabricacdo. O presente Certificado de Garantia, cobre defeitos de fabricacdo pelo prazo de 1 (um) ano ao
cliente final, desde que a instalagdo do(s) produto(s) e quaisquer componentes relacionados seja executada
por técnicos autorizados pela NEOKOROS BRASIL LTDA. O presente Certificado de Garantia, tera validade
quando apresentado junto a nota fiscal em anexo e o nimero de série do produto/equipamento.

Em caso de defeito, devidamente diagnosticado e comprovado pelo Servigo Autorizado NEOKOROS BRASIL
LTDA, sera providenciado o reparo e/ou substituicdo de quaisquer pecas, componentes e/ou acessorios
necessarios para o perfeito funcionamento do(s) equipamento(s), incluindo a mao de obra, sem qualquer

onus ao cliente final.

CANCELAMENTO DA GARANTIA:

O presente Certificado de Garantia sera cancelado se o defeito apresentado for consequente das seguintes
situagdes:

- Operacdo em desacordo com as condicGes especificadas nos manuais de instrucdes dos produtos ou ex-
plicitadas pela equipe técnica da NEOKOROS BRASIL LTDA;

- Mau uso, acidente, queda, ou utilizagdo em conjunto a outros equipamentos nao homologados, reconhe-
cidos e/ou ndo autorizados pela NEOKOROS BRASIL LTDA;

- Inadequacdo de transporte e armazenagem do(s) equipamento(s), modificagdes ndo autorizadas, ex-
ecugao de procedimentos os quais denotem tentativa de engenharia reversa, servigos de manutengdo
realizados por pessoal ndo autorizado;

- Descargas atmosféricas, sobrecargas elétricas, flutuagdes da rede elétrica, danos provocados por intem-
péries;

- Violagdo/remocdo do selo de garantia presente no produto/equipamento.

TRANSPORTE E DESLOCAMENTO:
Despesas com o deslocamento de técnicos, transporte de pecas e componentes e contratacdo de servicos

de seguro para a remessa de produtos para conserto, sao de responsabilidade do cliente.

Descri¢do do Produto/Modelo:

Nro. de série
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