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Acordo de Licenc¢a do Usuario Final

Copyright © 2007 Carlson Software
Todos os Direitos Reservados

CUIDADO! LEIA ESTE AVISO ATENTAMENTE ANTES DE UTILIZAR O SOFTWARE.
A utilizagéo deste software indica aceitacdo dos termos e condi¢des do Acordo de Licenca do Software.
Acordo de Licenca do Usuério Final SurvCE

Este Acordo de Licenca do Usuario Final (doravante “EULA” — End-User License Agreement) é um
acordo legal entre vocé, a pessoa ou entidade tnica (doravante “vocé”), e Carlson Software, Inc. (doravante
“Carlson Software”) para o software que acompanha esta EULA, e pode ou ndo incluir material impresso,
midia associada ¢ documentagdo eletronica (doravante “este software”). Exercer seu direito de usar este
software prende-o aos termos desta EULA. Se vocé ndo concorda com 0s termos aqui contidos, ndo utilize este

software.

LICENCA DE SOFTWARE:

Este software € protegido pelas leis de direitos autorais dos Estados Unidos e tratados internacionais de
direitos autorais, bem como leis e tratados de propriedade intelectual aplicaveis. Este software é licenciado, ndo
vendido.

CONCESSAO DE LICENCA:
Esta EULA concede-lhe os seguintes direitos:

« Vocé pode instalar e utilizar uma cdpia deste software ou qualquer versdo anterior, para 0 mesmo
sistema operacional, em um Unico computador. O usuério principal do computador no qual o software
esta instalado podera fazer uma segunda cOpia para seu uso exclusivo;

« Adicionalmente, vocé pode armazenar uma copia deste software em um dispositivo de armazenamento,
como um servidor de rede, usado apenas para instalar ou executar este software em outro computador
por uma rede interna. No entanto, vocé deve adquirir e dedicar uma licenca para cada computador no
qual este software é instalado ou executado a partir do dispositivo de armazenamento. Uma Unica
licenca para este software ndo pode ser compartilhada ou utilizada simultaneamente em mais de um
computador, a menos que um gerenciador de licenca tenha sido adquirido de Carlson Software.

OUTROS DIREITOS E LIMITACOES:

« Vocé ndo pode fazer engenharia reversa, descompilar ou desassemblar este software, exceto e apenas na
medida que tal atividade seja expressamente permitida por lei aplicavel contraria a esta limitagéo;

« Este software é licenciado como um produto Unico. Seus componentes ndo podem ser separados para
uso em mais de um computador;

« Sob certas circunstancias, vocé pode transferir permanentemente todos os seus direitos desta EULA,
desde que o destinatario concorde com os termos desta EULA,

« Sem prejuizo de quaisquer outros direitos, a Carlson Software podera cancelar a presente EULA se vocé
ndo cumprir com os termos e condi¢des desta EULA. Neste caso, vocé devera destruir todas as copias
deste software e todos 0s seus componentes.
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DIREITOS AUTORAIS:
Todos os titulos e direitos autorais deste e para este software, incluindo mas nao limitando a quaisquer

imagens, fotografias, animagdes, audio, video, musica, texto ou “applets” incorporados a este software,
materiais impressos que acompanham-no e quaisquer cépias deste software sdo de propriedade exclusiva da
Carlson Software e/ou de seus fornecedores. Este software € protegido por leis de direitos autorais dos Estados
Unidos e tratados internacionais de direitos autorais, bem como leis e tratados de propriedade intelectual
aplicaveis. Trate este software como faria com qualquer outro material protegido por direitos autorais.

DIREITOS RESTRITOS AO GOVERNO DOS ESTADOS UNIDOS:
O uso, duplicacao ou divulgacao deste software ou documentacdo pelo Governo dos Estados Unidos esta

sujeito a restricGes, conforme definido no sub-parégrafo (c)(1)(ii) dos Direitos na cladusula Technical Data and
Computer Software na DFAARS 252.227-7013, ou sub-paragrafo (c)(1) e (2) de Commercial Computer
Software Restricted Rights em 48 CFR 52.227-19, conforme aplicavel.

O fabricante é:

Carlson Software, Inc.
102 W. Second Street
Maysville, KY 41056

GARANTIA LIMITADA:

CARLSON SOFTWARE EXPRESSAMENTE RENUNCIA QUALQUER GARANTIA, EXPRESSA
OU IMPLICITA, INCLUINDO MAS NAO LIMITADA A QUAISQUER GARANTIAS
COMERCIAIS IMPLICITAS, ADEQUACAO A UM DETERMINADO PROPOSITO, OU NAO
VIOLACAO RELACIONADA A ESTES MATERIAIS. CARLSON SOFTWARE TORNA TAIS
MATERIAIS DISPONIVEIS APENAS NUMA BASE “TAL COMO ESTA”;

EM NENHUMA CIRCUNSTANCIA A CARSLSON SOFTWARE DEVERA SER
RESPONSABILIZADA POR DANOS COLATERAIS, INCIDENTAIS OU CONSEQUENTES,
CONSEQUENTES OU RESULTANTES DA COMPRA, USO, OU INCAPACIDADE DE UTILIZAR
ESTES MATERIAIS. ISSO INCLUI, SEM LIMITAR, DANOS POR PERDA DE LUCROS
COMERCIAIS, INTERRUPCAO DE NEGOCIOS, PERDA DE INFORMAGOES DE NEGOCIO OU
QUAISQUER OUTRAS PERDAS PECUNIARIAS. EM TODOS OS CASOS, A EXCLUSAO OU
LIMITACAO DE RESPONSABILIDADE ESTA SUJEITA A QUALQUER JURISDICAO
APLICAVEL;

SE ESTE SOTWARE FOI ADQUIRIDO NOS ESTADOS UNIDOS, ESTA EULA E REGIDA PELAS
LEIS DA COMUNIDADE DE KENTUCKY. SE ESTE SOTWARE FOI ADQUIRIDO FORA DOS
ESTADOS UNIDOS, ESTA EULA E REGIDA PELAS LEIS DE QUALQUER JURISDICAO
APLICAVEL.
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Instalacéo
Este capitulo descreve os requisitos do sistema e as instrucdes de instalagdo do Carlson SurvCE.

Utilizando o Manual

Este manual foi concebido como um guia de referéncia. Ele contém uma descricdo completa do todos os
comandos do Carlson SurvCE.

Os capitulos sdo organizados pelos menus do programa, dispostos na ordem que 0s menus geralmente
aparecem no Carlson SurvCE. Alguns comandos sdo aplicaveis apenas ao GPS ou estacdo total e podem nédo
aparecer no seu menu.

Procure pelos icones de modo GPS e/ou Estagdo Total, encontrados no inicio de alguns capitulos. Estes
icones estdo localizados na parte superior (cabecalho) destas paginas, ou no inicio de um capitulo.

® Disponivel no modo GPS
# Disponivel no modo Estagdo Total

Ambos os icones serdo exibidos em alguns comandos, indicando que o comando SurvCE pode ser
utilizado em ambos os modos.

Requisitos de Sistema

A informacdo a seguir descreve os requisitos do sistema e instrucdes de instalacdo para o Carlson
SurvCE.

Software
« Windows CE® versdo 3.0 ou superior. Handheld PC;
« Microsoft ActiveSync 3.7 ou superior.

RAM e espaco requerido no disco rigido
« 64 MB de RAM (recomendado);
« 16 MB de espaco no disco rigido (minimo).

Hardware (obrigatério)

StrongARM, XScale ou processador compativel (hardware deve ter suporte para o sistema operacional
da Microsoft em uso).

Hardware (opcional)
« Cabo serial para upload e download de dados.
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Microsoft ActiveSync

Microsoft® ActiveSync® fornece suporte para sincronizacdo de dados entre um desktop baseado em
Windows e um dispositivo portétil baseado em Microsoft® Windows® CE. Microsoft ActiveSync 3.7.1
suporta 0 Microsoft Windows 98 (incluindo o Second Edition), Windows NT Workstation 4.0 SP 6, Microsoft
Windows ME, Windows 2000 Professional Edition e Windows XP.

Vocé deve ter um cabo serial que foi incluido com seu dispositivo remoto. Conecte seu PC ao dispositivo
remoto com este cabo.

Antes de instalar o Carlson SurvCE, seu PC deve estar com o Microsoft ActiveSync instalado e em
funcionamento. Se vocé tem o ActiveSync no seu PC, verifique o icone ActiveSync na area de notificacdo. Se
vocé ndo localizar este icone na area de notificacdo, selecione o botdo Iniciar do Windows, escolha Programas
e, em seguida, escolha Microsoft ActiveSync. Se vocé ndo tem o ActiveSync instalado, insira 0 CD-ROM
Carlson SurvCE e escolha “Install ActiveSync”. Vocé também pode optar por fazer o download da versdo mais
atual direto da Microsoft. Apds o inicio da instalagdo do ActiveSync, siga as instrucGes. Se vocé precisar de
mais ajuda para instalar o ActiveSync, visite o site da Microsoft para os detalhes mais atualizados da instalag&o.

Autoconexao

Se as configuragdes padrédo estdo corretas, 0 ActiveSync deve conectar automaticamente ao dispositivo
remoto. Quando vocé vir um dialogo no dispositivo remoto perguntando se vocé deseja conectar, pressione Yes.

Conexao manual

Se nada acontecer quando vocé conectar o cabo, verifique se

0 icone ActiveSync esta na area de notificacdo. Clique no icone e @ Waiting for device to connect
escolha “Connection Settings”. Vocé devera ver o dialogo ao lado. _Comect. |
Certifique-se de selecionar a opgédo apropriada, porta COM [ Showstatusiconintaskbar
ou USB. Assumindo que vocé esta utilizando uma conexao através ﬁﬁ:‘“" “SE:;T”“’:"’”S et
3 W .
da porta COM, escolha COM port (normalmente sera COM1). Ic"o'::"”" S ej”“"”g
Cligque em Connect no canto superior direito. Vocé vera o didlogo _ :
This computer is connected to:
Get Connected. [tomatic |
W Open ActiveSync when my device connects
Get Connected (x] I
{ _1 Get Connected . Heb oK Cance |
‘ ‘ To connect your device to this PC Agora Voce
e Fou i ot precisard conectar-se manualmente ao dispositivo remoto. Preste
2 Tum onthe device atencdo no dispositivo remoto enquanto continua observando a tela

3. Place the device in its cradle

do PC. Observe o diadlogo ao lado e, com o seu dispositivo
conectado corretamente ao PC, clique no botdo Next. Procure na
tela do dispositivo remoto pelo icone “PC Link”.

ActiveSync should automatically detect your device

Get Connected
Checking COM Ports

Please wat whie Setup locates your mobe device

Cligue em Next no PC e, logo em seguida, dé um toque duplo no =

icone PC Link (vocé pode ter de fazer o toque duplo mais de uma vez). Q,

Se for bem sucedido, apos pressionar Next, a tela ao lado sera exibida e a

conexao sera feita. N
Looking for a mabie device
Checlong on COM Port 1
Checking USB

==
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No ActiveSync, vocé vera o dialogo New Partnership. Clique ElEness Pl
em No para configurar uma parceria e cligue em Next. Quando ~ fe Vew Tess Fee
vocé vir o icone na area de notificacio e ele for verde sem nenhum @9 i (4 O Eole
"X", vocé estara conectado. Uma vez conectado, vocé deverd ver 0 Guest
dialogo ao lado; ele deve dizer “Connected”. P S—— @

Hide Details &
Solucéo de problemas

Information Type | Status |

Se vocé ndo conseguir se conectar, certifique-se que nenhum
outro programa esta utilizando a porta COM. Programas para
verificacdo incluem os softwares de fax/modem e de transferéncia
de dados. Se vir qualquer coisa que possa estar utilizando a porta
COM, desligue-a e tente novamente a conexao com o ActiveSync.

Ativando a comunicacdo da porta COM pelo ActiveSync no Allegro, Panasonic Toughbook 01 e
outros dispositivos CE

Para a comunicacdo do ActiveSync, pode ser necessario direcionar o dispositivo CE para a utilizacdo da
porta COM como padrdo. Alguns podem vir com o padrdo definido para USB. V& em Start (no Allegro, tecla
azul e o botdo Start), em Settings e abra o Painel de Controle. Escolha o icone Communications e, em seguida,
PC Connection. Escolha uma alta velocidade de transmissédo para COM1, como 57600 bauds. Isso vai baixar
programas e arquivos em alta velocidade. No Allegro, utilize PC Link para conectar com o PC através do
ActiveSync. No Panasonic Toughbook, va em Start, Run e, na janela Open, digite “autosync -go” (autosync,
espaco, o sinal de menor e go). Em seguida, va em Start, Settings e abra o Painel de Controle. Escolha o icone
Communications e, em seguida, PC Connection. Altere Connection to Serial Port @ 115K. Certifique-se que
“Enable direct connections to the desktop computer” esta marcado.

Nota: Ao utilizar a op¢cdo SurvCE"s Data Transfer, vocé precisard desativar a conexdo da porta serial
(desmarque Allow Serial Cable). Isso é feito em Connection Settings no ActiveSync. Essa opcdo deve ser
ativada novamente para a utilizacdo do ActiveSync.

Instalando o SurvCE
Antes de instalar o Carlson SurvCE, feche todas as aplicagcdes em execucdo no dispositivo remoto.
1. Conecte o dispositivo remoto ao PC e certifique-se que a conexdo ActiveSync esta estabelecida;

2. Insira o CD na unidade de CD-ROM do PC. Se Autorun esta ativado, o programa startup é executado.
Ele permite que vocé escolha a verséo do SurvCE a instalar. Para iniciar o processo de instalagédo sem
utilizar o Autorun, escolha Run no menu Iniciar do Windows. Entre com a letra da unidade de
CD-ROM e setup. Por exemplo, digite d:\setup (onde d é a letra de sua unidade de CD-ROM);

3. No PC, um diélogo de boas-vindas aparecera. Clique em EEEEEEIIED = ]x
Next; Welcome to the SurvCE 1.61.01

Setup Wizard
4. No préxima diélogo, vocé deve ler e aceitar o Acordo de
Licenca do Usuario Final Carlson SurvCE (EULA). Se
aceita-lo, clique em “I accept...” e selecione Install. Se vocé
ndo concordar com a EULA, clique em “I do not accept...”
e 0 programa de instalacdo sera encerrado;

10
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Instolling Appilic

6. Neste ponto, os arquivos necessarios serdo copiados para o dispositivo remoto. Um janela aparecera
para indicar o progresso da instalagéo;

Installing Applications

11
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Vocé tem uma Ultima oportunidade para verificar seu dispositivo remoto. Cliqgue em OK quando estiver
pronto;

Apphcntion Downloading Complote ' x|
Ploase chack your mobide device screen 10 soe # addaonal steps are Yy o thes

Apds concluidas as etapas anteriores, a proxima imagem que aparecerd no dispositivo remoto exibe o
progresso da instalacdo. Quando essa janela desaparecer, a instalacdo estara completa.

- ~ £

Installing Carlson Software SurvCE

Copying files...

YSystemCF SuryStar, SurvCE, exe

Cancel

Docurments

Como atualizar o Carlson SurvCE utilizando um cartdao de memoria

Este processo requer que vocé tenha um cartdo de memdria com espaco livre suficiente e o WinZip
instalado no desktop.

1.

o M DN

10.
11.

Faca o download do arquivo executavel Carlson SurvCE no seu PC desktop. Existem varios arquivos
executaveis; é importante obter o arquivo apropriado, baseado no tipo de hardware que vocé possui;

Certifique-se que vocé tenha saido do Carlson SurvCE no handheld;
Execute o WinZip no PC;
No WinZip, selecione File> Open Archive;

No WinZip, didlogo “Open Archive”, selecione “Archives and .exe Files” na lista “Files of type” e
navegue até o local de download do executavel Carlson SurvCE;

Ainda no dialogo “Open Archive”, marque o executavel Carlson SurvCE e selecione o botdo “Open”’;

Marque o arquivo com a extensdo .CAB e selecione o botao “Extract”. Deve haver apenas um arquivo
.CAB,;

Feche o WinZip;
Remova o cartdo de memoria e coloque-o no dispositivo remoto;
Ligue o dispositivo remoto;

Usando o “My Computer” no desktop do dispositivo remoto, navegue até o cartdo de memoria e localize
0 arquivo .CAB;

12



SurvCE Manual de Referéncia

12. D& um clique duplo para abrir o arquivo .CAB e responda com “OK” ou “YES” a todas as perguntas e
dialogos;

13. O Carlson SurvCE deve ser instalado ou atualizado e o arquivo .CAB sera removido do cartdo de
memoria;
14. Execute o Carlson SurvCE e verifique a versao e a data, selecionando Equip> About Carlson SurvCE.
Registrando o SurvCE

Vocé é solicitado a registrar sua licenca de software na
primeira vez que executar o SurvCE. Se vocé nao registrar, O vq are currently in DEMO mode. Each
SurvCE permanecerd no modo de demonstracdo, limitando cada  coordinate file will be limited to a maximum of
arquivo de trabalho a um méaximo de 30 pontos. 30 points. Do you wish to register now?

Escolha Yes para iniciar o processo de registro, ou No para
registrar mais tarde.

O registro do SurvCE ¢ feito através da Internet, no sequinte |y TrRET R
enderego: '

http://update.carlsonsw.com/reqgist survce.php

Serial Number:

Vocé sera solicitado a entrar com 0 nome da sua empresa,

nl]rr_lero de te_Iefone, e-mail, nl]m_ero serial do seu Surv_CE eo Vour registration code is: 160-117
cddigo de registo que o programa ird gerar. Depois de enviar essas
informacdes, sua chave de alteracdo serd exibida e enviada para o Enter Change Key: |
e-mail que vocé submeteu. Guarde esta chave consigo.
Se vocé ndo tiver acesso a Internet, podera enviar as

informacdes por fax para 606-564-9525. Sua inscricdo sera enviada
por fax de volta dentro de 48 horas. Durante esse tempo, Vocé pode
continuar a utilizar o programa sem qualquer restricdo. Apo6s

receber sua chave, introduza-a e pressione OK. My Compuiter
e (| Acessories 4

Apbs registrar o SurvCE, vocé deve executar um backup de ) . o
7= . ~ . . 7 - ] Corrnunication  *
RAM ou uma copia do sistema. Se nao fizer isso, seu codigo de  F=L = , gy N
autorizacdo pode ser perdido na préxima reinicializacdo do _
=] Backup RAM
computador. :
[ command Prompt

Se vocé ndo encontrar isso no menu Iniciar, abra o Painel de | save Registry
Controle, e escolha RAM Backup.

8

& Internet Explorer

4] Windows Explarer

o701 8M |

[P suspend

Notas de hardware

Se 0 SurvCE deixar de responder, vocé pode resetar o hardware seguindo as procedimentos descritos na
documentacdo do hardware.

Telas coloridas

O SurvCE 1.21 ou superior permite a visualizacdo de cores. Qualquer elemento colorido em arquivos
DXF ira manter sua cor quando visualizado no SurvCE. Pontos aparecerdo com numeros pretos, descri¢cdes
verdes e elevacdes azuis. Didlogos e prompts utilizardo cores no SurvCE.

Memodria
A memoria na maioria dos dispositivos CE pode ser alocada para obter melhores resultados.
Recomendamos configurar “Storage Memory” para um minimo de 16.000 KB. A discussdo a seguir é um
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exemplo para configuracdo da memdria. Um processo equivalente deve ser utilizado para outros dispositivos
EC, se disponivel.

O controlador SurvCE funcionara melhor durante topo e stakeout com “Storage Memory” configurado
para cerca de 18.000 KB. Utilize o seguinte processo para verificar e/ou alterar as configuraces:

« Vaao menu inicial, pressionando simultaneamente as teclas azul e start;

« Escolha Settings, Control Panel e dé um clique duplo em System. Toque na aba Memory e deslize o
ponteiro para a esquerda, o lado da memdria de armazenamento, de modo que Allocated esteja proximo
a 18.000 KB.

Tenha em mente que para atualizar o software, pode ser preciso mudar esta configuracdo para que 0
programa tenha mais memoria disponivel. Para mudar, repita a operacdo anterior mas deslize o ponteiro para a
direita, o lado do programa, de modo que Allocated esteja proximo a 18.000 KB. Isto assegura que exista
memoria suficiente para o programa, de modo que as novas atualizagdes possam ser salvas.

Uma vez feito o upgrade ou adicionado novos softwares, vocé pode alterar a configuracdo de volta, de
modo que o ponteiro esteja mais para o lado da memaria de armazenamento — cerca de 18.000 KB.

Apbs alterar essas configuracdes ou atualizar o software, pode ser uma boa idéia salvar o sistema.

Status da bateria
O icone preto que aparece no topo de todas as telas indica o status da bateria.

Totalmente preto indica carga plena. A medida que o nivel da bateria diminui, o preto da Ij | i 9 ||

lugar ao branco (bateria descarregada).

Em alguns dispositivos CE ndo existe maneira de detectar o status da bateria, entdo o icone de bateria ndo
muda. Em alguns dispositivos, como o Jett CE (Carlson Explorer), é exibida uma indicacdo parcial do status da
bateria como mostrado a seguir:

o Good - 100%;
o Low —50%;
e Critical — 10%.

Salvando o sistema

Apbs instalar o SurvCE ou fazer mudancgas em seu sistema (configuracdes de memdria, por exemplo), é
altamente recomendado que vocé salve o sistema no dispositivo.

Exemplos:
Carlson Explorer: Start> Programs> SaveReg

Allegro: Start> Programs> Utilities> Save System

Suporte técnico Carlson
Informacdes de contato para suporte técnico do SurvCE é fornecido abaixo:

Carlson Software, Inc.
Corporate Headquarters
Maysville, KY, USA

Tel. (606) 564-5028

Fax: (606) 564-6422

e-mail: support@carlsonsw.com
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Atendimento ao cliente, suporte técnico, reparos

Se vocé precisar de suporte para os produtos do seu software Carlson, telefone ou envie um e-mail para o
enderec¢o acima. O funcionamento do suporte é de segunda a sexta, de 7:00 as 21:00 (EST, GMT -5).

Interface do Usuario
Este capitulo descreve as caracteristicas da interface de usuério do SurvCE.

Sta: W o _|z [ooos
Interval: (10 @ [> cL off: [18.01
Design Off: [18.01 i " Left * Right
Stake Off: [0 H) |0 (v) Slope Stake|

&Y | s
ﬂhm.f "
|

Modo Gréfico

icones

O SurvCE 2.0 pode ser configurgd_o para exibir tanto os %5. %

gréficos para varias fungdes. Para definir esta opgdo, va na a| @, o
de selegdo “Use Graphic Icons”. Pt:[1186  Desc: HT: D
.-’-‘«R: Zh SO

. E E Traverse: Apenas Estacao Total. Este icone avanca para o ponto medido (ALT-T);

s icones
a caixa

EIEEE ¢
EIENHIZIE S -

@ Read: Este icone 1é uma medicéo (ALT-R);

o=
. (B2 [E Store: Este icone armazena um ponto. Essa funcdo pode ser chamada também através da tecla
Enter (ALT-S);

. ﬁ [E Average. Este icone conduz a um didlogo onde o usuario pode calcular uma média de até
999 épocas de leituras GPS (ALT-A);

. [a ?J [6] Offset: Este icone conduz a uma tela de leitura de offset com opg¢bes para introducdo

manual ou correcdes por dispositivos laser que medem apenas distdncia ou distancia e azimute
(ALT-0);

. [; [E Configure: Este icone conduz a tela de configuracdo, encontrada tambem na aba EQUIP.
Aqui vocé defini varias opc¢des no SurvCE como o numero de leituras para calcular a média, a funcéo
do icone Store e a exibicdo ou ndo do prompt Hgt/Desc em Save (ALT-C);

. [5 [ﬁ Next: Este icone avanca a localizagdo do piquete, para o proximo ponto ou estacao (ALT-N);
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[E M Modify: Este icone retorna a janela de configuracdo anterior do piquete, onde é possivel
modificar seus dados;

o

ﬁ E Elevation: Este icone permite substituir a elevagéo (ALT-E);

OK: Este icone aceita o dialogo;

Back: Este icone retorna ao didlogo anterior;

Exit: Este icone retorna ao menu principal e ignora quaisquer mudancas (ALT-X);

Eﬂl Standby/Search: Apenas Estacdo Total Robotizada. Este icone de status indica que o instrumento
esta em modo de espera e, quando pressionado, coloca o instrumento em modo de busca;

Locked: Apenas Estacdo Total Robotizada. Este icone indica que o instrumento esta bloqueado e,
quando pressionado, coloca a estagéo total robotizada no modo de espera, suspendendo o modo tracking
(por exemplo, permite que vocé largue o bastéo, finque um piquete e retorne ao trabalho);

*H Tracking is On: Apenas Estacdo Total Robotizada. Este icone indica que o instrumento esta
continuamente medindo distancias e, quando pressionado, interrompe o EDM (medigéo eletronica de
distancias);

@ Tracking is Off: Apenas Estagdo Total Robotizada. Este icone indica que o instrumento NAO
estd continuamente medindo distancias e, quando pressionado, inicia 0 EDM;

o Prism Mode: Este icone indica que o instrumento estd atualmente configurado para ler um
prisma e, quando pressionado, alterna para 0 modo sem reflexdo;

E Reflectorless Mode: Este icone indica que o instrumento esta atualmente no modo sem prisma e,
quando pressionado, alterna para 0 modo prisma;

E @ Stop/Go: Este icone, dentro de Auto By Interval, inicia e interrompe a coleta de pontos
(ALT-G);

@ Monitor/SkyPlot: Este icone leva a janela Monitor/SkyPlot para a exibicdo do status do GPS e da
latitude/longitude (ALT-D);

=

Tripod: Este icone leva a janela Instrument Setup. A janela contém as opg¢des Backsight, Setup,
obotics e Remote Benchmark (ALT-B);

Py

Zoom Extents: Este icone ajusta o desenho para que caiba na tela;

Zoom In: Amplia em 25%;

Zoom Out: Reduz em 25%;

Zoom Window: Zoom em uma area retangular que vocé escolhe na tela do mapa;

Zoom Previous: Retorna ao zoom anterior. O SurvCE pode lembrar até 50 visualizagdes;

B8P oA E

View Options: Exibe a janela View Options, onde vocé pode controlar aspectos dos pontos tais
como o simbolo, estilo de exibicdo e o congelamento ou descongelamento de atributos como descri¢des
e elevacOes. Para evitar desordem, vocé ainda pode configurd-lo para exibir apenas o Gltimo ponto
armazenado. Consulte a se¢do Opcoes de Visualizagdo deste manual.
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Pan

Vocé também move a tela simplesmente tocando-a e arrastando seu dedo ou canela stylus ao longo da
superficie da tela. O pan é automatico e ndo necessita de nenhum comando.
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Visualizando e editando pontos pelo toque
Voceé pode editar ou deletar qualquer ponto clicando nele.

Modo texto

SurvCE Manual de Referéncia

A tela de texto utiliza um caractere grande para facilitar a visualizacdo, limitando as opcdes de
Monitor/Skyplot, Offset e Store. Vocé pode retornar a janela Graph tocando o botdo Graph. Vocé também pode
visualizar temporariamente seus pontos na tela tocando em Map e, em seguida, tocando em Back para retornar a
tela de coleta de dados baseada em texto. Note que o programa lembrard em qual tela vocé estava por Gltimo
(gréfica ou texto) e retornard automaticamente a esse modo de coleta de dados.

OpcOes de visualizacdo

A janela de visualizacdo tem todos os icones de zoom padrdo, bem como um icone para configurar a
visualizacéo. Este icone permite-lhe alterar a forma como os itens graficos serdo exibidos.

o Show Only Last Stored Point (ALT-F): O SurvCE exibird apenas a linha da visada coletada, o
instrumento, os pontos da visada de ré e o Gltimo ponto coletado. Essa é uma configuracdo popular, que

reduz a confusdo de muitos pontos exibidos na tela de uma vez;

« Freeze All: Congela (esconde da vista), os atributos do ponto (por exemplo, o ID do ponto, elevacédo e

descri¢do). Cada atributo pode ser congelado separadamente;

« Decimal in Point Location: Ajusta a posi¢do do texto de modo que a localizacdo do ponto seja o ponto

decimal da elevacéo;

« Redraw: Apos ajustar as configuracdes, saia e aplique as alteracGes selecionando redraw;
« Set Color Attributes: Ajusta as cores do texto do ponto (apenas unidades de cor).

Calculadora rapida

Em virtualmente qualquer linha de entrada no programa, o
comando ? executara rotinas da calculadora e permitira copiar e
colar calculos selecionados de volta para a linha de entrada.

Por exemplo, na modelagem da superficie de um site com
subgreide de 19.5", sera preciso utilizar um offset vertical até a
superficie do terreno de -19.5/12. Vocé pode obter rapidamente
esse valor em pés entrando com ? no campo Vertical Offset do
diadlogo Elevation Difference, como mostrado na imagem ao lado.

Isso conduz imediatamente a janela Calculator, com suas
quatro abas ou opgGes, muitas com subopcOes. Na aba Standard,
podemos entrar com a operacdo 19.5/12, o que retorna 1.625. Em
seguida, selecione o botdo Copy, que coloca o valor na linha do
topo da tela. Escolha Paste no canto superior direita para colar o
valor na caixa Vertical Offset. Este calculo também pode ser feito
diretamente na caixa Vertical Offset do dialogo. Vocé pode inserir
“19.5 In” para polegadas, que sera convertido automaticamente
para pés ou a unidade selecionada. Nessa mesma caixa de edic&o,
vocé também poderia entrar com 19.5/12, o que faria a diviséo
diretamente na caixa de edicdo. A figura ao lado mostra a tela da
calculadora.
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Atalhos
Os comandos com a tecla ALT assumem a forma ALT-C (Configure Reading) ou ALT-N (Next Point). A

tecla ALT e o subsequente atalho ("C" ou "N" mencionados aqui) podem ser inseridos quase a0 mesmo tempo
ou com algum atraso desejado. Se vocé pressionar ALT e atrasar a entrada do atalho, vera a instrugdo: “Waiting
for HotKey... Press Alt again to return”. Um segundo ALT retorna a posi¢do anterior do programa, sem
executar qualquer comando. ALT-< e ALT-> aumentam ou diminuem o brilho da tela nos coletores de dados
CE da marca “At Work™.

Lista de atalhos ativados pela tecla ALT
Muitos dos atalho s6 funcionam dentro de comandos relacionados a coleta de dados, em oposicdo ao

funcionamento a partir do menu principal. Atalhos variam por comando; na tela Store Points, por exemplo, 0s
atalhos séo os seguintes:

ALT-R: Read;

ALT-S: Store (ou Shot/Store);
ALT-O: Offset;

ALT-C: Configure Reading;
ALT-B: Backsight.

A seguir, uma lista de outros atalhos comuns:

ALT-E: Target Elevation. Na tela stakeout e em qualquer comando Stakeout Line/Arc, Offset Stakeout,
Elevation Difference e virtualmente todos os comandos de piqueteamento exceto Stakeout Points,
ALT-E permite que o usuario entre com uma elevacéo diferente daquela calculada;

ALT-F: Foresight Only Toggle. Na tela grafica Store Points e durante a coleta de novos pontos, ALT-F
congela todos os pontos a excecdo do ponto atual, ré e vante. Isso é util quando os pontos estdo
densamente localizados. Outro ALT-F retorna a exibicdo plena dos pontos. As linhas permanecem;

ALT-H: Help. Conduz ao menu de ajuda;
ALT-I: Inverse. Faz uma inversao rapida e, ap0s a saida, retorna ao comando em que se estava;

ALT-J: Joystick. Apenas Estacdo Total Robotizada. Conduz as opcdes de configuracdo. ALT-J
normalmente sé funciona com a configuracdo para estacao total robotizada. ALT-J funciona dentro de
comandos de coletada de dados e nos menus principais;

ALT-L: List, como em Feature Code List. Quando utilizado em qualquer campo de descricdo, chamara
a lista de codigo de feigdes, que exibe as caracteristicas (camada/linha) do codigo da feicdo. Isso serve
ndo s6 como uma forma de selecionar o cddigo e aplica-lo a descricdo, mas também como um lembrete
atil das propriedades do cédigo;

ALT-M: Menu. Retorna & janela do comando local, mantendo todas as entradas atuais. Em Intersection,
por exemplo, retorna a janela de entrada com todos os numeros, distancias e azimutes intactos,
permitindo que vocé altere um ou mais e recalcule. ALT-M ira alternar para a tela do mapa, exceto
quando utilizado como retorno de um menu local;

ALT-N: Next. Move para o proximo ponto ou estacdo, nos comandos de piqueteamento;

ALT-T: Traverse. Realiza uma leitura e muda a vante para o ponto medido. A janela instrument setup é
apresentada para verificacao;

ALT-V: Atalho para View the Raw Data, Point Data, Feature Codes e Cutsheets;

ALT-W: Escreva uma nota a qualquer momento com este comando. As notas sdo armazenadas no
arquivo bruto;
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o ALT-X: Atalho para sair da maioria dos comandos. Semelhante a Esc (tecla escape);

« 7. O caractere "?" pode ser utilizado em qualquer campo que requer uma entrada numérica para acessar

a Calculadora. (Sokkia SDR8100 é uma excecao. Este dispositivo usa o simbolo

Na maioria das teclas de medigdo, também é possivel

-
X

. . E 1@ Help ALT+H
selecionar o icone SurvCE no canto superior esquerdo para acesso @ viewData  ALT+V 5, 180 ft %
a lista de atalhos para outras rotinas. i= Points ALT+P
"‘x_ Inverse ALT+I
& write Note  ALT+W
Durante qualquer rotina de topografia ou piqueteamento, um @ [ Codes ALT+L
nimero de funcionalidades sdo acessiveis pressionando ALT, @ Map ALT+M
seguido pelo atalho correspondente. Abaixo estd uma lista de Q @ calculator  ALT+K
atalhos dispostos por rotina e tipo de equipamento. W Freeee Points ALTSF | )
P P P quip @ Fad Text ALT+Y HT: W
& Minimize 57 2:97.3929
Agﬁes no modo TOpO gﬂ |HRMS:III.EI44 YRMS5:0.065
Atalho GPS Estacdo Total Convencional  Estacdo Total Robotizada
A Toma uma leitura média Lé e armazena (All) Lé e armazena (All)
B Configuracdo da Estacdo Total Configuracdo da Estacdo
Total
C Configuracao da leitura Configuracao da leitura Configuracao da leitura
D Monitora 0 GPS Leitura manual Leica: alterna 0o EDM,;
Outros: Leitura manual
F Congela pontos Congela pontos Congela pontos
G Inicia/interrompe  gravagdo  do Inicia/interrompe  gravagéo
intervalo do intervalo
H Ajuda Ajuda Ajuda
I Inverséo Inversédo Inversao
J Sokkia Motorized: Joystick Joystick
K Calculadora Calculadora Calculadora
L Lista de codigo de feicdes Lista de codigo de feicdes Lista de cddigo de feicdes
M Visualizar mapa Visualizar mapa Visualizar mapa
N
@) Offset Colecéo de pontos offset Colecéo de pontos offset
P Lista dos pontos Lista dos pontos Lista dos pontos
Q Alterna 0 prompt para Alterna o prompt para Alterna 0 prompt para
altura/descricao altura/descricao altura/descricéo
R Lé Lé e armazena
S Armazena Armazena Armazena
T Poligonal Poligonal
U
\Y/ Visualiza arquivo bruto Visualiza arquivo bruto Visualiza arquivo bruto
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wW Escreve notas de trabalho Escreve notas de trabalho Escreve notas de trabalho

X Retorna ao menu principal Retorna ao menu principal Retorna ao menu principal

Y Alterna entre os modos grafico e Alterna entre os modos grafico Alterna entre o0s modos
texto e texto gréfico e texto

Z Zoom no ponto Zoom no ponto Zoom no ponto

Acbes no modo Stakeout

Atalho GPS Estacédo Total Convencional  Estacdo Total Robotizada

A

B Configuracdo da Estacdo Total Configuracdo da Estacdo

Total

C Configuracao da leitura Configuracao da leitura Configuracao da leitura

D Monitora 0 GPS Leica: alterna o EDM

E Define a elevagéo do alvo Define a elevacéo do alvo Define a elevacédo do alvo

F Congela pontos Congela pontos Congela pontos

G

H Ajuda Ajuda Ajuda

I Inverséo Inverséo Inverséo

J Sokkia Motorized: Joystick Joystick

K Calculadora Calculadora Calculadora

L Lista de codigo de feicdes Lista de cddigo de feicdes Lista de cddigo de feicdes

M Visualizar mapa Visualizar mapa Visualizar mapa

N Proximo ponto/estacdo a piquetear P_rc’)ximo ponto/estacdo  a P_rc’)ximo ponto/estacdo a
piquetear piquetear

O

P Lista dos pontos Lista dos pontos Lista dos pontos

Q

R Lé Lé e armazena

S Armazena Armazena Armazena

T

U

\/ Visualiza arquivo bruto Visualiza arquivo bruto Visualiza arquivo bruto

W Escreve notas de trabalho Escreve notas de trabalho Escreve notas de trabalho

X Retorna ao menu principal Retorna ao menu principal Retorna ao menu principal

Y Alterna entre os modos grafico e texto Alterna entre os modos grafico Alterna entre 0s modos
e texto gréafico e texto

Z Zoom no ponto Zoom no ponto Zoom no ponto

Selecéo de instrumento
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O usuério pode alternar entre os instrumentos atuais utilizando o Instrument EQ Total Station
Selection na barra superior do SurvCE. & 6PS Base r
'8 Manual Total Station
Controles das caixas de entrada | 6PS Simulation

Quando os IDs dos pontos séo utilizados para determinar um valor, o programa ird procurar pelos 1Ds no
trabalho atual. Se ndo forem encontrados, sdo procurados no trabalho de controle, se ativo.

Entradas formatadas de distancia/altura

Entradas para distancias ou alturas que incluem certas extensdes de medidas especiais ou comumente
entendidas sdo automaticamente interpretadas como uma unidade de medicdo e convertidas para as unidades de
trabalho escolhidas em job setup. Por exemplo, uma altura de 2 m é convertida em 6.5617 pés se as unidades
estdo configuradas para pés. A extensdo pode aparecer apds o numero, separada por um espaco (2 m), ou pode
ser acrescentada diretamente ao numero (2m). Para convers@es de pés e polegadas, o segundo ponto decimal
informa ao software que o usuério estd entrando fragdes (ver abaixo). Textos reconhecidos e suas respectivas
unidades sdo mostrados abaixo:

« fou ft: pés americanos;

« iou ift: pés internacionais;

« in: polegadas;

o Cm: centimetros;

e M Metros;

o ####: pés e polegadas (exemplo: 1.5.3.8 = 1"5 3/8", ambos os formatos séo suportados).

Essas extensdes sdo automaticamente reconhecidas para altura do alvo e do instrumento, e dentro de
certos dialogos de distancia. As entradas ndo fazem distingdo entre maidsculas e minusculas.

Entradas formatadas de rumo/azimute

A maioria dos comandos direcionais dentro do SurvCE permitem a entrada tanto de azimutes como
direcGes. Azimutes seguem o formato 350.2531 (GGG.MMSS), representando 350 graus, 25 minutos e
31 segundos. Essa mesma direcdo pode ser entrada como N9.3429W ou alternativamente NW9.3429. O
SurvCE aceitara ambos os formatos. Opc¢des de entradas direcionais adicionais, que poderdo aplicar-se a
comandos como Intersection em Cogo, sdo descritas abaixo.

Se as opcoes de trabalho estdo configuradas para Bearing and Degrees (360 circle), o usuario pode entrar
com o numero do quadrante antes do valor do angulo.

Exemplo: 120.1234
O resultado é N20°12"34"'E
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Quadrantes
1 NE
2 SE
3 SW
4 NW

No caso das configuracdes de trabalho estarem definidas para Bearing e 0 usuario desejar entrar com
azimute, a letrar A pode ser utilizada antes do valor do azimute e o programa fara a correcao.

Exemplo: A20.1234
O resultado é N20°12"34"™'E

No caso das configuracdes de trabalho estarem definidas para Azimuth e o usuario desejar entrar com
rumo, as letras do quadrante podem ser utilizadas antes do valor do rumo.

Exemplo: NW45.0000
O resultado é 315°00"00"

Entradas formatadas de angulo

Angulo Interno: O usuéario pode calcular um angulo definido por trés pontos, introduzindo os IDs dos
ponto como <ID><ID>,<ID>. O programa vai retornar o angulo interno criado pelos trés pontos utilizando a
l6gica EM-DE-ATE. Tais entradas podem se aplicar & caixa de entrada Angle Right em Store Points, quando
configurado como Manual Total Station.

Exemplo: 1,2,3
Usando as coordenadas abaixo, o resultado é 90°00"00". O ponto 2 seria o Vértice.
Ponto Norte Este

1 5500 5000
2 5000 5000
3 5000 5500

Expressées matematicas

Expressdes matematicas podem ser utilizadas em quase todos as caixas de entrada de angulos e
distancias. Dentro da rotina Intersection, por exemplo, um azimute pode ser inserido na forma 255.35-90, o que
significa 255 graus e 35 minutos menos 90 graus. Além disso, distancias e direcdes definidas por pontos podem
ser inseridas com uma virgula como separador, como em 4,5. Se existe um azimute de 255 graus e 35 minutos
do ponto 4 ao ponto 5, a mesma expressao acima poderia ser inserida como 4,5 90. O programa lida com as
operacGes matematicas /", "*", "-" e "+". Para ir até metade da distancia de 103 até 10, entre 103,10/2.

Intervalos de pontos

Quando intervalos de pontos estdo envolvidos, como em listas de piqueteamento, € usado um traco. VVocé
pode inserir intervalos no sentido inverso (por exemplo, 75-50), o que criaria uma lista de pontos de 75 até 50,
na ordem inversa.

Controle de exibicéo de dados do levantamento
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ANGLE
O controle angle exibe o angulo, conforme definido pelas configuragdes atuais em Job Settings.

As opcoes disponiveis sdo Azimuth (North ou South) ou Bearing, combinadas com as opcGes de graus ou
grados.

Format

O formato de exibicéo de graus utilize os simbolos de graus, minutos e segundos. No caso de um rumo, o
quadrante € exibido utilizando os caracteres N, S, W, E.

Exemplo de Rumo: N7°09"59"E
Exemplo de Azimute: 7°09"59"

Todos os valores angulares entrados pelo usuério devem seguir o formato GG.MMSS.
Exemplo: 7.0959
O resultado é 7°09"59"

Formulas

Formulas que trabalham com angulos podem ser utilizadas. O formato deve conter o operador apds o
valor do angulo.

Exemplo: 90.0000*0.5
O resultado é 45°00"00"

DISTANCE

O controle de distancia exibe o valor utilizando a unidade atual em Job Settings. Vocé pode entrar com
uma férmula utilizando os operadores matematicos, como descrito acima.

Inverse

Vocé pode calcular a distancia inversa de um ponto a outro, entrando com <ID do ponto>, <ID do
ponto>.

Exemplo: 1,2
Usando as coordenadas listadas abaixo, o resultado é 500".
Ponto Norte Este

1 5500 5000
2 5000 5000
STATION

O controle station exibe o valor utilizando o formato atual em Job Settings.
As mesmas opcdes descritas acima para a caixa de entrada distance sao aplicaveis.

SLOPE
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O controle slope exibe o valor utilizando o formato atual em Job Settings.

Operacao com o teclado

O Carlson SurvCE permite ao usuario operar a interface inteiramente a partir do teclado, bem como da
tela de toque. As regras para navegacao pelo teclado sdo descritas abaixo:

Controles

« Botdo (botbes e caixas de selecdo e botdes padréo)

o

o

o

Enter: Seleciona o bot&o;

Teclas direcionais direita/esquerda: Move até a proxima parada de tabulacéo;
= Direita [Tab]

= Esquerda [Shift + Tab]

Teclas direcionais para cima/baixo: Move até a proxima parada de tabulacéo;
= Parabaixo [Tab]

= Paracima [Shift + Tab]

Tab: Move até a proxima parada de tabulagéo.

o Lista suspensa

o

o

o

o

Enter: Move até a proxima parada de tabulacéo;

Teclas direcionais direita/esquerda: Move até a préxima parada de tabulacéo;
= Direita [Tab]

= Esquerda [Shift + Tab]

Teclas direcionais para cima/baixo: Move através dos itens da lista;

Tab: Move até a proxima parada de tabulacéo.

« Caixa de edicao

o

Enter: Move até a proxima parada de tabulacdo. Em qualquer tela de medicao, toma uma leitura se o
focus estd na caixa de edicdo da descri¢do. Para todas as outras caixas de edicdo, ENTER move
através das paradas de tabulacéo;

Teclas direcionais direita/esquerda: Move através das janelas de texto;
Teclas direcionais para cima/baixo: Move até a proxima parada de tabulacéo;
= Parabaixo [Tab]

= Paracima [Shift + Tab]

Tab: Mover até a préxima parada de tabulacéo.

« Aba

Enter: Move até a proxima parada de tabulacéo;

Teclas direcionais direita/esquerda: Move através das abas;

= Direita Proxima aba

= Esquerda Aba anterior

Teclas direcionais para cima/baixo: Move até a proxima parada de tabulagéo;
= Parabaixo [Tab]
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= Paracima [Shift + Tab]

o Tab: Move até a proxima parada de tabulacao.

Abreviacoes
Adr: Address, Endereco
AR: Angle Right, Angulo Direito
Avg: Average, Media
Az: Azimuth, Azimute
Bk: Back, Ré
Calc: Calculate, Calcular
Char: Character, Caractere
ChK: Check, Verificar
cm: Centimeter, Centimetros
Coord(s): Coordinate(s), Coordenada(s)
Ctrl: Control, Control
Desc: Description, Descricao
Dev: Deviation, Desvio
Dif: Difference, Diferenca
Dist: Distance, Distancia
El: Elevation, Elevacao
Fst: Fast, Rapido
ft: Foot, Pés
Fwd: Forward, Vante
HD: Horizontal Distance, Distancia Horizontal
HI: Height of Instrument, Altura do Instrumento
Horiz: Horizontal
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Ht: Height, Altura ou altura da antena com o
GPS

HT: Height of Target, Altura do Alvo
ID: Identifier, Identificador

ift: Internacional Foot, Pés Internacionais
in: Inch, Polegadas

Inst: Instrument, Instrumento

Int: Interval, Intervalo

L: Left, Esquerda

m: Meter, Metros

No: Number, NUmero

OS: Offset

Prev: Previous, Anterior

Pt: Point ID, Identificador (ID) do Ponto
Pts: Points, Pontos

R: Right, Direita

Rdg: Reading, Caminhamento

SD: Slope Distance, Distancia Inclinada
Sta: Station, Estacao

Std: Standard, Padrao

Vert: Vertical

ZE: Zenith, Zénite
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FILE

Este capitulo fornece informagdes sobre como utilizar os comandos do menu File.

E
= JOB:SURYCE

m Equip ] Survey ] COGO ] Road \
1 Job = | 6Data Transfer &3
2 Job Settings gp 7 Import/Export =
3 Points i= | 8Delete Job faf
4 Raw Data 1| 9 write Note P4
5 Feature Code List [ | DExit 4

Job

Esse comando permite-lhe selecionar um arquivo de
coordenadas para seu trabalho ou criar um novo arquivo de
coordenadas. A caixa de diadlogo padréo para selecdo de arquivos é _
exibida para a escolha do arquivo de coordenadas, como mostrado ~ E9C:\SurvCEDemaSpeciahData)

""“=‘- Coordinate Files

Type: |CRD Files

na figura ao lado. Os botBes para subir na estrutura do diretério, | Backup Lo00T crd &
. . . [ cscis Mew Job.crd
criar uma nova pasta, listar os nomes e detalhes de arquivos |~ =
. . . ., InterGeo.u:rd F'enta}{.crd
aparecem no canto superior direito da caixa de dialogo. B rwerse crd 2 RermoteElevation.crd
Todos os pontos coletados sdo armazenados no arquivo de  [kmMoDOT-clerd L] survee crd
coordenadas (.crd) selecionado ou criado. A extensdo .crd sera . .
automaticamente inserida ao nome do arquivo.
Name: | SNgis=Nugs

Selecionando um trabalho existente

Para selecionar um trabalho existente, navegue e selecione um arquivo existente e, em seguida, selecione
OK (o icone verde com uma marca).

Criando um novo trabalho

Para criar um novo trabalho, basta digitar um novo nome e selecionar OK. VVocé pode controlar onde seu
trabalho é salvo, navegando até a pasta onde o trabalho deve ser criado antes de entrar com seu nome e
selecionando OK. VVocé pode também criar uma nova pasta para este novo arquivo. Apos a criacao do trabalho,
voceé sera solicitado a entrar em Job Attribute. Este recurso permite-lhe criar entradas para cada novo trabalho
com atributos relacionados como cliente, jurisdicdo e condi¢cdes meteoroldgicas. Isto € discutido em detalhes na
secdo Job Setting.

Nota: Se vocé inserir um arquivo de coordenadas que ja existe, ele ird carregar o arquivo ao invés de
sobrescrevé-lo com um novo arquivo. O beneficio desse recurso € que vocé ndo pode sobrescrever
acidentalmente um arquivo de coordenadas existente de dentro do Carlson SurvCE.
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trabalhos ser&o criados. [=ZEZ] System | Format| Options | Stake |
Prompt for First Pt: Esta opcdo especifica se 0 SUrvCE ¥ prompt for First Pt ¥ Prompt for Units
3 ifi 3 inici W Use Last Job Localization
pe_dg ou ndo pela espemﬁcagao_t_ie um ponto |n|_C|_aI ao MBE[1T | Al Lk Cattoul Dein
iniciar um novo trabalho. Se habilitado, vocé especifica as
coordenadas do ponto inicial padrdo na coluna a esquerda. North: [ 5000 ]
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Job Settings (New Job)
Esta aba permite-lhe configurar o modo como todos 0s novos w

Isto aplica-se apenas para estagéo total, East: | 5000 v

Prompt for Units: Esta opcdo especifica se o SurvCE pede Elev: |100

ou ndo pela configuracdo das unidades ao iniciar um novo Desc: [Stat C:\SurvCE\Data\lob1.dxf
trabalho: Define Job Attributes |

Use Last Job Localization: Se este recurso esta habilitado,

cada novo trabalho ira utilizar o arquivo de localizacdo e a escala do trabalho anterior. Se este recurso
estad desabilitado, cada novo trabalho ird comecar sem localizacdo e uma escala de 1.0. O valor padréao é
desabilitado;

Attach Last Control Data: Permite ao usuario utilizar o mesmo arquivo de controle em todos 0s novos
trabalhos. Quando desabilitado, o arquivo de controle sera automaticamente desativado durante a
criacdo de novos trabalhos;

Cutsheets: Auto-Save by job criara automaticamente arquivos cutsheet (no ultimo formato utilizado)
para cada novo trabalho. Se seu trabalho foi nomeado Maconl.crd, entdo os trés arquivos cutsheet
criados seriam Maconl-Pt.txt (para piqueteamentos ndo alinhados), Maconl-CL.txt (para
piqueteamentos envolvendo alinhamentos) e Macon1-Sl.txt (para declives). Recall Previous permite ao
usudrio utilizar as mesmas cutsheets em todos os novos trabalho. Com Manual, o arquivo de controle
sera automaticamente desativado durante a criacdo de novos trabalhos e vocé precisara criar arquivos
cutsheet na aba Stake de Job Settings.

Use Template DXF: Permite a criacdo de um arquivo DXF vazio contendo todas as camadas e cores que
serdo utilizadas e exibidas no campo. Isso € especialmente Util com Feature Codes para linhas. Se vocé
designar o cdédigo 201, por exemplo, como a borda de um piso na camada BitPav, vocé poderia criar um
DXF vazio desenhando com a camada BitPav criada, definida na cor azul. Em seguida, utilizando esse
arquivo dxf sempre com o cddigo 201, vocé verd a linha azul como uma confirmacdo adicional de
codificacdo correta. Esta codificacdo de cor poderia ser repetida para outras camadas muito utilizadas;

““‘=‘- Job Attributes v

Definie Job Attributes: Permite configurar um prompt para
cada novo trabalho, para atributos relacionados ao trabalho
como cliente, jurisdi¢do, condi¢Bes atmosféricas, chefe do
grupo e outras notas. Isso sera sempre perguntado ao inciar = Attribute Name
um trabalho, e os atributos e entradas serdo exibidos no
arquivo bruto (.rw5). Selecione Add para entrar com novos
atributos. [Client

i x)

Add
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Job Settings (System)

Esta aba permite-lhe definir as unidades para o trabalho atual.

Distance: Selecione as unidades que deseja utilizar. As
escolhas incluem pés americanos, pés internacionais e
metros. Ao selecionar pés internacionais ou americanos,
vocé tem a opcdo de exibir distancias como pés decimais
(Dec Ft) ou pés e polegadas (Inches). Isto é apenas uma
propriedade de exibicdo e ndo ira alterar o formato dos
dados gravados no arquivo bruto;

Angle: Oferece a op¢do de graus (circulo de 360 graus,
60 minutos para um grau e 60 segundos para um minuto) ou
gons (também referido como grados: circulo de 400 grados

SurvCE Manual de Referéncia

&2

%, job Settings

New Job | Format | Opﬁon] Stake |

Distance:

US Survey Feet nd
Angle: Degrees, Minutes, Seconds _'J
Zero Azimuth Setting: North v

Projection: Edit Projection List |

|USA/NAD83/MA Mainland -

e totalmente decimal). Um angulo de 397.9809 grados é equivalente a 358 graus, 10 minutos e
58 segundos. (Nota: vocé pode verificar isso em Cogo, Calculator, aba Conversion). A configuracdo de
Angle Unit afeta comandos como Inverse, Traverse, Sideshot, Input-Edit Centerline e outros comandos

onde uma direcdo € exibida ou inserida;

Zero Azimuth Setting: Permite especificar a direcdo do azimute zero, Norte ou Sul.

Job Settings (Options)

Esta aba permite-lhe configurar as op¢bes de configuracao

para o trabalho atual.

Time Stamp Each Point: Quando habilitado, uma data e
hora serdo anotadas no arquivo bruto ao lado de cada ponto.
Arquivos brutos no Carlson SurvCE tém a extensdo .RW5 e
sdo quase idénticos ao formato TDS .RW5. A imagem ao
lado exibe um exemplo de um arquivo SurvCE .RW5
simples;

S oo sertmgs L)

New Job| System | Format Stake |

Select File | C:\SurvCE\Data\ControlJob.crd

O Time Stamp Each Point ~
Store GPS Accuracy in Raw File

Use Code Table for Descriptions

[Vl Recall Job Road Files

Recall Job Localization
[4 Auto Load Map

FAaidn Cavimn Alam

Store GPS Accuracy in Raw File: Esta opcdo esta
disponivel quando configurada para equipamentos GPS. Se
habilitado, a qualidade horizontal e vertical relatada pelo 7% >
GPS serdo armazenadas no arquivo bruto com cada ponto et |

(tipicamente RMS ou CEP/SEP); [ ZED

Auto Load Map and Auto Save Map: Mapas podem ser [HrRu =" R x
visualizados nas janelas MAP e Graphic do Carlson FILE WIEW DRAW COGO TOOLS
SurvCE. Esses mapas podem ser criados usando o comando cmd: || Layer: D

IDXF, que importa um arquivo DXF. Os formatos DXF do -
AutoCad, do 12 até o 2000, sdo totalmente compativeis e
serdo importados. Arquivos DXF Microstation e arquivos
DXF de outros programas CAD tambeém funcionardo.
Linhas (referidas também como polylines) podem ser
produzidas dentro da janela MAP com o comando PL
(polyline), ou outros comandos como Offset (02 e O3).
Adicionalmente, a utilizacdo de Feature Codes, onde a
linha é associada com cddigos de campo como EP para a
borda do pavimento (edge-of-pavement), levara ao desenho de polylines na Janela Map. Estes mapas
podem entdo ser salvos automaticamente ao sair de um arquivo de coordenadas, e carregados
automaticamente sempre que vocé carregar um determinado arquivo de coordenadas. Os mapas séo
salvos no formato DXF. E usual ativar tanto Auto Load Map quanto Auto Save Map se vocé quiser
utilizar automaticamente seu ultimo mapa. Se Auto Load Map esta habilitado e Auto Save Map esta
desabilitado, vocé utilizard o mapa que foi salvo anteriormente, quando Auto Save Map estava

v

Add Find |

*

8] [#] [ 2] (][ 2] 2
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habilitado. Se vocé quiser iniciar seu mapa a partir de um estado limpo (a partir apenas da plotagem de
pontos, que sempre aparece na janela do mapa), vocé pode desabilitar Auto Load Map e reentrar no
programa, adicionar polylines, utilizar IDXF para importar mapas (polylines), clicar em Auto Save Map
e Auto Load Map e vocé armazenara e carregard apenas a
nova linha.

S
= Preferences

Nota: O gréafico anterior ndo é padrdo. Na tela Map, a

exibicdo normal inclui menus suspensos. Esses menus Sl

podem ser desativados selecionando Preferences no menu S MeneOn  {Menue OFF
Tools. A tela mostrada ao lado aparecerd com opgdes de FLEVEWDRAW COGOTOOLY
exibicdo. O formato do menu suspenso é recomendado, pois Cod{FL___ Jrayer{d |
contétm o mesmo espaco grafico e responde de maneira Graphic Screen style:
idéntica a insercdo de comandos, como o PL para polyline. * Normal *" Reverse

%ll.lll]ll
Start

Recall Job Road Files: Este comando sé se aplica a

Stakeout Centerline, Offset Stakeout e Point Projection na versdo non-roading do Carlson SurvCE.
Quando habilitada, esta opcéo carregard o ultimo arquivo roading (eixos, profiles, templates, arquivos
de superelevacdo, etc.) utilizados no piqueteamento de estradas. Rotinas no menu Road, como Stake
Road e Slope Staking carregardo automaticamente o ultimo arquivo roading utilizado;

Recall Job Localization: E recomendavel habilitar esta opgao se estiver num mesmo trabalho com o
equipamento GPS pro vérios dias. Ela permite configurar a base no mesmo local, mudando apenas a
altura da antena em Configure Base (se aplicavel), dando continuidade ao trabalho. VVocé deve ter pelo
menos um ponto no arquivo (o0 que inicia o arquivo bruto RW5) para que a localizacdo GPS seja
carregada automaticamente. Com essa opcao desabilitada, vocé deve ir em Localization no menu Equip
e carregar o0 arquivo de localizacdo (.dat). Vocé pode sempre mudar para um novo trabalho e criar ou
carregar outro arquivo de localizagdo, mesmo com essa op¢éo habilitada. O arquivo de localizagéo (.dat)
é carregado desde que haja pelo menos um ponto de

coordenada no trabalho;

Use Code Table for Descriptions: Este recurso fara com que . L

L - . P .~ Foint ID: Rod Height:
0S c~od|gos da Ilsta de codigos de feicoes aparecam como 1187 [6.562
opcOes seleciondveis ao armazenar pontos. Quando

HH : : 4 H [:9960.0526 E:20060.5085 Z:97.4083
habilitado, Configure Reading é cqulgqrada_para Ht/Desc | \riie 0 03 yorpmpy PN 3,200
Prompt em Save. Se a tabela de codigo inclui FL, EP, IP e |5 i poceription:

LP, por exemplo, estes aparecem na rotina Store Point; C4CE =

. . . . 4 C8
Use Control File: O arquivo de controle € utilizado para || cs

selecionar e utilizar pontos que ndo existem no arquivo de
trabalho atual,; e v

Select File: VVocé precisa selecionar um arquivo de controle.
O arquivo escolhido aparece e permanece como 0 arquivo de controle padrdo mesmo gquando a op¢éo
control file estd desabilitada (neste caso, aparece acinzentada). Arquivos de controle permanecem
associados com arquivos de coordenadas ativos;

General Rule: Carlson SurvCE vai sempre procurar primeiro pelo ponto definido no arquivo de
trabalho atual, e depois no arquivo de controle. Se o ponto ndo é encontrado em nenhum arquivo, um
aviso de que o ponto ndo existe sera exibido. Vocé pode forcar a utilizacdo de um ponto do arquivo de
controle ou o arquivo atual, independentemente de configuracdes, utilizando o icone List a direita da
caixa de entrada point ID. Na janela de selecdo point list, marque o botdo de selecdo Control file antes
de selecionar o ponto desejado.

Stakeout Option: Arquivos de controle funcionam de maneira semelhante no piqueteamento.
Contudo, vocé pode ir na aba STAKEOUT em Job Settings e configurar o programa para dar prioridade
aos pontos do arquivo de controle quando existirem pontos duplicados. Se esta opgéo estiver habilitada
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e 0 ponto selecionado é encontrado em ambos 0s arquivos, vocé piqueteard o ponto do arquivo de
controle.

Coordinate File Rule: Em nenhum momento um ponto serd copiado automaticamente do arquivo
de controle para o arquivo atual. 1sso evita grandes lacunas no arquivo de coordenadas e elimina o
potencial de pontos conflitantes.

Raw Data File Rule: Sempre que um ponto é ocupado, o registro de ocupacdo (OC — occupation
record) € escrito no arquivo bruto para fins de processamento. Ndo havera um registro SP escrito para
pontos do arquivo de controle, apenas um registro OC. Note que se 0 arquivo bruto é reprocessado, 0
ponto sera escrito no arquivo de coordenadas atual.

Job Settings (Format)

Esta aba permite-lhe selecionar o formato de visualizacdo dos

dados exibidos e inseridos no trabalho atual. New Job| System |ZIGEg Options| Stake |

Coordinate Display Order: Esta opgdo permite a exibicdo

. Coordinate Display Order: North, East 2
de coordenadas com a ordem de Norte e depois Este, ou o o oo S Nodth,East
Este e depois Norte; Angle Entry and Display: Azimuth -]
Angle Entry and Display: As opgdes sio Bearing ou  Vertical Observation Display:  |Zenith Angle ¥
Azimuth e s&o aplicadas a varios comandos como prompts € Distance Observation Display: ~ |Slope ~
exibigbes em Sideshot Traverse (a ré como azimute OU  giope entry and Display: lPercent
rumo), Intersections, e Inverse; o

Station Display: (e.g. 1+00.000) |+00.000 j

Vertical Observation Display: Define o prompt padrdo para

Zenith (0 grau para cima, nivel de 90 graus), Vertical Angle

(90 graus para cima, nivel de 0 grau) ou Elevation Difference (para cima é positivo em unidades
absolutas, para baixo € negativo). Normalmente combina-se Elevation Difference com Horizontal
Distance. Se combinado com Slope Distance, o valor ndo zero de Elevation Difference serd utilizado
para calcular o angulo zenital equivalente e reduzird Slope Distance para uma distancia horizontal
menor. (Aplica-se a entradas apenas no modo Estacdo Total Manual);

Distance Observation Display: As opcGes sdo Slope ou Horizontal. Aplicam-se aos valores exibidos nas
leituras da estagéo total;

Slope Entry and Display: Sempre que inclinagBes sdo relatadas ou solicitadas, vocé tem a opcao de
especifica-la em porcentagem (Percent), graus (Degrees) ou razdo (Ratio); no entanto, alguns
comandos como 3D Inverse irdo automaticamente relatar tanto a inclinacdo quanto a razdo e ndo séo
afetados;

Station Display: Esta opcdo afeta a exibicdo do estaqueamento do eixo, por vezes referido como
“chainage”. Nos Estados Unidos, por exemplo, estradas projetadas em pés sdo estaqueadas a cada
100 pés, de modo que para a posicdo linear 14280.5 de uma estrada é dada uma estaca de 142+80.50.
Estradas métricas nos Estados Unidos sdo geralmente estaqueadas em quilémetros, onde a mesma
posicao da estrada teria uma estaca de 14+280.500. VVocé pode configurar a colocagdo do "+" conforme
desejado, independente da configuracdo de unidades métricas ou pés. Vocé também pode configurar
para uma exibi¢do puramente decimal do estaqueamento, como em 14280.500. Essa forma de exibigéo
aparece em comandos como Input-Edit Centerline, na caixa de didlogo Start Station. Observe que vocé
ainda deve introduzir o estaqueamento na forma puramente numérica, sem a convengédo de "+". Apenas
a exibicdo é afetada por essa opgéo.
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Job Settings (Stake)
Esta aba permite-lhe configurar as opcOes da rotina de

SurvCE Manual de Referéncia

= o setimgs T [

piqueteamento. New Job| System | Format| Options [EELC
+ Precision: Controla a precisao decimal exibida durante as . _.con: o000 ]

rotinas de piqueteamento; P S R

Store Data Note File: Esta opcéo especifica se os dados do v Control File Points have Priority for Stakeout
piqueteamento serdo salvos no arquivo de notas (NOT) | UseAutomatic Descriptions

para o trabalho atual. No final do piqueteamento do ponto,

existe uma opcao para armazenar as coordenadas do piquete Stake Offset Desc | Alignment Settings |
no trabalho atual. Arquivos de notas (.NOT) séo associados
com pontos, por isso Vocé deve armazenar o ponto para
armazenar também a legenda. Estes dados adicionais
incluem as coordenadas do alvo para referéncia. Tenha em mente que os dados de preenchimento
também sdo armazenados no arquivo bruto. Vocé também pode armazenar um arquivo de formato
ASCII utilizando o botdo na parte inferior da janela, tornando redundante a armazenagem no arquivo de
notas. O SurvCE ndo exibe a legenda em List Points (notas habilitada), uma vez que este recurso s6
mostra notas que comecam com “Note:”. A vantagem do arquivo de notas ¢ que as notas sdo
visualizaveis em associacdo com pontos utilizando softwares Carlson como Carlson SurvCadd, Carlson
Survey ou Carlson Survey Desktop. Verifique o comando Cutsheet Report, opcao Note File;

Auto Descriptions I Cutsheets l

Control File Points have Priority for Stakeout: Esta opcdo, que se aplica tanto para estacdes totais
quanto para GPS, dara prioridade ao ponto do arquivo de controle durante o piqueteamento, quando o

ponto solicitado existir tanto no arquivo atual quanto no arquivo de controle;

Nota: Use esta op¢do com cuidado. VVocé pode ndo perceber que esta opcdo estd configurada e vai
descobrir que a direcdo para o piquete esperado é baseada num ponto de outro arquivo, o de controle.

« Use Automatic Descriptions: Permite que descri¢cdes sejam automaticamente inseridas para locagao de
piquetes, baseadas nas configuracdes definidas no didlogo Auto Descriptions.

Stake Offset Desc

Isto permite-lhe definir o ID para cada locacdo de offset na
rotina Stake Offset.

Auto Descriptions

“"'="- Default Descriptions

Description Alias

LDitch LDitch

LECP LECOP

CL CL

RECOF RECP

RDitch RDitch

RCurb RCLrb

< >
Alias: Update Item

Este botdo configura a descri¢do do ponto ao armazena-lo no piqueteamento. O proprio ato de armazenar
um piquete é opcional. VVocé pode piquetear um ponto ou uma estacdo e offset, mas deve clicar em Store Point
nas telas de piqueteamento para armazena-lo. Se escolher armazenar o ponto, a descricao é configuravel. Veja a

imagem a seguir.

= Stake Description

268
LY

Um qsuério na Australia e Gra-Bretanha pode querer mud_ar~o r—— onfOff | Frefix
STA (Station) para CH (Chainage). Um exemplo de descricdo Stake PtID  OM
tipica de um piquete, baseado nas suas configuracdes, é exibido no ggﬂg%eac gm STA
canto inferior esquerdo da tela. A primeira linha (STK1317 CB#22 Offest Left  OM L
ey ni i Offset Right o5 E
CUT 2.100) representa uma descricdo tipica de um piquete, onde | J"E® ™ = cur v
£ 4
Off all | Mowe Do | |
32 Prefix: v On/foff Update Item

STK1317 CE#22 CUT 2.100

STA1+00.000 CL L10.000 CUT 2,100
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CB#22 ¢ a descricdo que vocé entraria e o restante é regido pelas configuragdes de Stake Description. Do
mesmo modo, se um piqueteamento baseado em eixo € realizado, a menor linha se aplica. A descricdo (CL
neste caso) é o Unico aspecto inserido pelo usuario no campo, durante o piqueteamento. Todo o resto é relatado
baseado nas configuracdes de Stake Description. Se vocé desativar um item, observe como ele ndo vai aparecer
na descrigdo “sample” relatada. O "+" na estacdo também pode ser configurado para aparecer ou ndo, mas isto é
definido globalmente na aba Units de Job Settings. O comportamento dos botdes On/Off, Up/Down e Update é
idéntico ao discutido acima em Cutsheet.

Outras rotinas, particularmente Cross Section Survey e Slope Staking (parte dos recursos de Roading),
tém suas proprias configuragcdes para descricdes. Quando uma descricdo automatica para o piqueteamento €
habilitada, o programa deixard de utilizar a Gltima descricdo como padrdo; ao inves dela, sera utilizada a
descricdo “automatica”. Se vocé entrar com uma nova descri¢do, vocé desligara a descricdo “automatica” do
pigueteamento. Se vocé deletar a (nova) descricao padrdo, o programa volta a utilizar a descricdo automatica do
piqueteamento. Para apagar, vocé pode simplesmente posicionar o cursor no campo de descrigdo e tocar na
tecla delete — ndo é preciso destacar a descricao.

Alignment Settings
Permite-lhe definir o modo como os alinhamentos e as estradas sdo piqueteados.

Aba Alignments ‘9="- Settings

« Increment from Starting Station: Para eixos que comecam Road |
numa estagao “impar”, como 1020 (10+20 no formato de [Jincrement from Starting Station v
estagueamento norte americano), esta opgdo conduz o FExtend Alignments
piqueteamento a intervalos medidos da estacdo 1020. [ Stake Start and End Stations
Assim, num piqueteamento com intervalo de 50, ao invés | EAStake CL Alignment Points
. O stake Profile Points \
de ser 1050, 1100, 1150, seriam 1020, 1070, 1120, etc.;

™ Limit Sta. Range: |
. Ex,tend Alignments: Projeta uma linha tangente do primeiro — Use Station and Offset List
e Ultimo segmentos do alinhamento, estendendo-os além de
seus limites definidos; ;

. Stake Start and End Stations: Instrui o software a parar
nessas posi¢oes criticas, mesmo quando elas ndo caem na mesma estacao;

« Stake CL Alignment Points: Instrui o software a parar nessas posi¢oes criticas, mesmo quando elas nao
caem na mesma estacao;

« Stake Profile Points: Instrui o software a parar nessas posicoes criticas, mesmo quando elas ndo caem na
mesma estacéao;

« Stake High and Low Points: Instrui o software a parar nessas posicoes criticas, mesmo quando elas ndo
caem na mesma estacao;

« Combine Station Equations: Permite a sobreposicdo das equacfes de estacao;

« Apply Station Equations: Permite ao usuario ignorar as equacdes de estacdo, de modo que a estacdo
reflita o comprimento do alinhamento;

« Offset Gap Type: Fillet: Permite definir o tipo de diferenca do offset utilizado em cantos retos, na rotina
Stakeout Line/Arc; pode ser radius fillet ou radius zero fillet;

« Limit Station Range: Quando selecionado, 0 programa ndo ira avancar automaticamente para além do
inicio e fim de um eixo;

« Use Station and Offset List: Utilize esta opc¢ao para carregar uma lista predefinida de estacdes e offsets.
Isso permite que as rotinas de Stake Offset utilizem uma lista predefinida de estacoes, offset e elevacdes,
tal como definido pelo usuario. Isso é por vezes referido como lista “Cutsheet”. Um arquivo ASCII com
extensdo .CUT é requerido. O formato do arquivo é mostrado a seguir:
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Estacgéo, Offset, Elevacgdo, Descricdo; como nos exemplos:
20100, -11.5, 102.34,
20109.23, -11.5, 102.35, PC

Aba Road = settings

« Next icon advances to: Define 0 comportamento do icone  Alignment | Road |
“Next”. Ele pode avangar para a proxima estacdo ou ao
local do proximo offset;

Mext icon advances to.
. . . . v Stake Section File Stations
« Stake Section File Locations: Instrui o software a parar
nessas posicdes criticas, mesmo quando elas ndo caem na
mesma estacao; W Abways Zoom Al
10 %o

v Sections Include Catch Points

« Sections Include Catch Points: Instrui o software se as ~ “o°omIn/out:
secbes do projeto foram ou ndo extraidas para o Vertical Seale: [5.00
acostamento ou locacdo de coleta de projeto. Se a locagédo
de coleta de projeto esta incluida na secdo, o software vai
determinar automaticamente o ponto pivd no préximo ponto da secdo interior para fins de
piqueteamento do declive. O declive de projeto sera determinado pelos dois Gltimos pontos da secéo;

« Always Zoom All: Amplia automaticamente a janela de visualizacdo para se ajustar a extensdo da secao
atual;

o Zoom In/Out: Determina o incremento do zoom da janela de visualizacéo;
« Vertical Scale: Permite ao usuario exagerar a escala vertical,

« Degree of Curvature: Define o valor base utilizado para definir o grau de curvatura; 100 pés € o valor
padrdo utilizado para pés americanos ou internacionais;

o Use Railroad Type Curves: Define a utilizagdo de definicbes de estradas de ferro para as curvas
presentes no alinhamento utilizado na rotina Stakeout Line/Arc.

Cutsheets

Podem haver até 3 arquivos cutsheet ativos simultaneamente,
um cutsheet para piqueteamento de pontos, um para piqueteamento Pkt Shake
de eixo e um para piqueteamento inclinado. Todos os trés arquivos
podem receber nomes distintos, e qualquer um dos trés pode ser
ligado ou desligado para fins de armazenamento. E até mesmo
possivel ter um quarto arquivo se os cutsheet estdo ativos em Cross
Section Survey, no menu Roading. E finalmente, se cutsheets sdo
reportadas a partir do arquivo bruto, um novo nome pode ser
atribuido antes de abrir o arquivo bruto e de criar o arquivo
cutsheet. Todos os arquivos cutsheet sdo ASCIl e podem ser
visualizados em um editor de texto ou uma planilha Excel. File: C:\SurvCE\Data\CS_SSTK1.td

S

Format | Edit File ‘

File: C:\SurvCE\Data\CS_PT1.txdt
IV Alignment Stakes

Select File | Format | Edit File ‘

File: C:\SurvCE\Data\CS_ALG1.txt
IV Slope Stakes

Select File | Format | Edit File ’

O botéo Cutsheets leva as seguintes op¢oes:

o Point Stakes: Habilitar esta opcdo permite escrever no arquivo cutsheet selecionado. Os botdes
permitem ao usuario selecionar o arquivo, personalizar o formato do relatério Point Cutsheet bem como
editar e visualizar o arquivo cutsheet do ponto atual. Isso aplica-se ao comando Stake Points;

o Alignment Stakes: Habilitar esta opgdo permite escrever no arquivo cutsheet selecionado. Os botdes
permitem ao usuario selecionar o arquivo, personalizar o formato do relatério Alignment Cutsheet bem
como editar e visualizar o arquivo cutsheet de alinhamento atual. Isso aplica-se ao comando em Stake
Line/Arc, Offset Stakeout, Point Projection e Stake Road (em Roading), e inclui opcGes de estagédo e
offset no arquivo salvo, assim como corte/aterro. Um arquivo cutsheet especial “centerline-style”
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contendo informacGes de estacdo e offset pode ser nomeado e salvo no Cross Section Survey em
Roading. Este arquivo pode ser visualizado no editor em Set Cl Cutsheet Format, mas nao tem opgoes
corte/aterro. Cutsheets baseadas em eixo tém mais opcbes configuraveis no relatério, como Stake
Station, Staked Offset, Design Station e Design Offset. Design Point ID € um dos itens configuraveis
relatados, e uma vez que comandos como Offset Stakeout, Point Projection e Stake Road néo
piqueteiam IDs de Ponto, o programa utiliza tanto o nome do comando (CL para Stake Centerline, PP
de Point Projection), referéncia de offset, ou modelo ID como “design point name”. “RCurb”, por
exemplo, seria 0 nome dado ao ponto de projeto em Offset Stakeout para o topo do meio-fio, lado
direito. Isso poderia levar a uma variedade de nomes ID para o ponto de projeto;

Slope Stakes: Habilitar esta opgdo permite escrever no arquivo cutsheet selecionado. Os botbes
permitem ao usuario selecionar o arquivo, personalizar o formato do relatorio Stake Cutsheet bem como
editar e visualizar o arquivo cutsheet de declive atual. Isso se aplica aos comandos Stake Slope e Stake
Road, disponiveis em Roading. Slope Stake Cutsheets tem uma opgdo extra “Include progressive offsets
report” que também tem diferentes opgdes como “Pivot Offset”, “Slope Ratio” e “Elevation: PP/CP”
(Elevacédo do Ponto Pivd e/ou Ponto Offset). Note que as colunas podem servir a um duplo propdsito no
relatério de piqueteamento do declive. Se offsets progressivos estdo habilitados, as linhas de cabecalho
(como Design Station) sdo ignoradas para informac@es adicionais, e vocé obtém o incremento, distancia
delta e elevacdo de cada ponto da secdo ou modelo a partir do piquete de offset para a coleta, e dai ao
longo do eixo. Essas trés ultimas op¢bes permitem que vocé personalize o respectivo relatorio de saida.
Para alterar um marcador de item, destaque o item, altere 0 campo Header Label e toque em Update
Item. VVocé pode selecionar um item na lista e habilitd-lo ou desabilita-lo (sem relatorios). Vocé também
pode controlar a ordem dos itens do relatério utilizando os botdes direcionais para cima e para baixo.
Mudancas devem ser feitas antes de se iniciar um novo arquivo cutsheet;

Select File: Toque neste botdo para selecionar o arquivo de saida. O nome do arquivo é mostrado abaixo
desse botéo.

Format

gosto. A ordem e o cabecalho das colunas séo definidos pelo . \g,ncepataics Frid

usuario e qualquer coluna pode ser desabilitada se ndo for util.

Item On/Off Header Label o
. A it Design Pt# ON Design Pt ID
Heacjer Label: Vocé pode substituir 0 texto de cabe(;alho_ T T
padrdo por outro de sua escolha. Aqui, o texto Pt ID foi Delta X ON Delta X
T ; A Delta Y ON Delta Y
substituido por Design Pt#. Toque em Update Item apds | pogonen  on Deda i
alterar Header Label. Esaas mudangas devem ser feitas |StakeEas  ON Stake East
tes de inici : tsheet — elas n3 dem Stake Nor OFF Stake North
antes de iniciar um novo arquivo cutsheet — elas ndo pode take Ev  OFF Stake Elev 2
ser aplicadas retroativamente a um arquivo que ja conttm . =y b Berh

informacBes. No entanto, a linha do cabecalho desse

: X v

arquivo (por exemplo, Market.txt) sempre pode ser editada  ——oreet om Raw it | S
utilizando o Bloco de Notas ou qualquer editor de texto para realizar a mudanga;

Down-Up: Os itens da lista podem ser movidos para cima e para baixo para alterar suas ordens. Por
exemplo, se vocé preferir que Fill apareca antes de Cut no relatorio, basta mover Cut para baixo de Fill;

Cutsheet from Raw: O SurvCE armazena automaticamente dados cutsheet e informacdes de cabecalho
no arquivo bruto para o trabalho. VVocé pode capturar e relatar as informacgdes cutsheet diretamente do
arquivo bruto. Antes de fazé-lo, é recomendado que vocé inicie um novo arquivo cutsheet, configure as
linhas do cabecalho e ordem da informag&o como desejado

e, em seguida, execute “Cutsheet from Raw”. < Edit CutSheet Fie S EET i

Design Pt ID | Stake Pt ID | Delta X
1 7 6197.56¢ | 454.2¢
Edit File 2 8 6202.43¢ | 470.2(
. ~ . . . 3 9 4.153 13.44¢
Selecione esta opcao para editar e revisar o arquivo cutsheet. - = = -
Mostrado ao lado esta um arquivo cutsheet de ponto como visto na :
35
< >

Insert | Up Down Special | Delete




SurvCE Manual de Referéncia

opcdo Edit File. Note que as barras verticais da planilha podem ser movidas a esquerda e a direita para
condensar a exibicdo e mostrar mais das linhas de cabecalho. Basta seleciona-las na linha de titulo e mové-las.
O editor Cutsheet também inclui a capacidade de inserir e deletar linhas. Se vocé inserir uma linha e entrar com
a elevacdo de projeto e a elevacdo do piquete, o programa calculard o corte ou o aterro. Utilizando o botdo
Special, vocé pode aumentar ou diminuir o Pt ID, Design Elevation ou Stake Elevation e o corte ou aterro sera
calculado. N&o utilize o botéo Special para modificar diretamente o corte ou aterro.

List Points

Este comando lista todos os pontos do arquivo de
coordenadas (.crd) atual. Vocé também poderd editar qualquer
ponto da lista.

A figura ao lado exibe o dialogo List Points. A lista de pontos
inclui Point ID, Northing, Easting, Elevation, e Description. As
colunas podem ser deslocadas para condensar a exibi¢do. As novas
posicdes, no entanto, ndo sdo armazenadas.

. @ Detalhes: O nimero de pontos e 0 maior ID do arquivo
aparecem na opcdo Details;

. Configuragc")es: Selecione o botdo Settings para
personalizar a exibicdo de List Points. A figura ao lado
mostra o dialogo Settings para List Points.

Show Point Notes: Notas podem ser colocadas em qualquer
ordem na lista ou podem ser desabilitadas, como mostrado acima.
(Apenas as notas inseridas em resposta a “Prompt for Point Notes”
ou “Edit Notes” no proprio List Points serdo exibidas. Notas para
acuracia GPS, intervalos de tempo e cutsheets, por exemplo,
aparecem no arquivo bruto mas nao em List Points.)

Add to Next Pt ID: Isto torna possivel a numeracao
sequencial, usando 1 ou adicionando 2 a todo ponto para pular
qualquer outro namero.

= pts:189 <= 1187 = =2

PLID | Morthing | Easting Elevation | Descri#
1178 Q957,24 19952, 22 90,509 TR
1179 Q957,26 1995221 90,494 TR
1180 Q973,59 1995976 90,748 OT
1181 Q933,40 1995735 91,533 F7
1182 Q992,97 19934 43 91,660 F7
1183 Q949,11 19966.32 90,706 oT
1184 Q939,70 1994644 90,452 OT
1185 9930.56 1992535 90,128 OT
1186 Q930,27 2007262 97,4038 _P
1187 Q912,61 ; J
w
< >
Edt |  add |  Find | Dekte |

"‘="- Current Job
LY

Faint ID Report:
Highest Point ID: 1187

lJsed Paints:
6,68,1001-1187
Mumber of used points: 189

Unused Points:
1-5,7-67,69-1000
Mumber of unused points: 998

"‘="- Settings

Field Mame | Display Name
Morthing Morthing
Easting Easting
Elevation Elevation
Description Description
Motes Motes
I Show Point Motes Add o Mext PtID: 1
Display Mame: Elev Digits:  Mor/Eas Digits:
oooo w||o.o0 |
Update Item ‘ Mowe Do ‘ |

Move Up/Down: Para reorganizar a ordem dos campos, realce um campo e utilize os botdes Move Down e

Move Up.

Display Name: Para renomear um campo, realce-o, digite um novo nome no campo Display Name e, em
seguida, toque em Update Item. Esse recurso permite personalizacdo para que, por exemplo, Northing e Easting

sejam renomeados para Xe Y.
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Precision (Elevation Digits - North & East Digits): A precisdo decimal para cada campo também pode ser

definida no dialogo Options.

Edit: Para editar um ponto na lista, dé um clique duplo ENTEEL: X
sobre ele ou realce o ponto e toque no botdo Edit. Vocé '
pode editar qualquer aspecto do ponto. Para editar, mova o
cursor para 0 campo do aspecto desejado e digite 0 novo

Point ID:

valor. Escolha OK para entrar com o ponto editado no MNorthing:

arquivo de coordenadas ou escolha Cancel para anular suas Easting: 201153680 R
modificagdes. O botdo Input/Edit Attributes refere-se aos .

atributos de dados GIS associados a um ponto. Esses Elovation: [07.3945
atributos GIS serdo exportados sob a forma de arquivos Description: | STKG CP/CHIS X FILL 4,575

shape (menu suspenso Tools na tela Map). Poucas pessoas
precisam dos recursos de atribuicdo GIS do Carlson
SurvCE, mas esses recursos ajudam na ligacdo entre o
SurvCE e 0 ESRI, tal como a saida DXF e o CAD.

Nota: Se apenas um valor da descricdo € editado, o arquivo de dados brutos sera atualizado sem
gravar um registro de pontos salvos. Se qualquer outro valor que alteraria a posi¢ao do ponto é editado,
0 arquivo de dados brutos gravard um registro de pontos salvos com a nova posi¢do do ponto.

Input/Edit Attributes |

Add: Para adicionar um ponto, pressione o botdo Add. O didlogo Add Point é exibido e vocé deve entrar
com o ID do ponto e suas coordenadas. Um registro de pontos salvos sera escrito no arquivo de dados
brutos;

Find: Para encontrar o ID de um ponto, toque no botdo Find. VVocé pode procurar por um ponto pelo ID
ou descri¢do, mas ndo os dois simultaneamente. Ao pesquisar por descri¢do, qualquer parte dela pode
ser utilizada para encontrar o ponto e a pesquisa “gs*” tem o mesmo efeito de “gs” para encontrar
pontos comecando com gs. Ambos encontrariam a descrigao “gs Sta 1+00 L25”;

Delete: Para deletar um ponto, realce um ID de ponto e toque no botdo Delete. Vocé serd pedido para
confirmar esta escolha antes da delecdo;

Control File: Quando um arquivo de controle é especificado, List Points oferece a op¢do de selecionar o
arquivo de controle e listar os pontos do arquivo de controle. Esse recurso permite que a op¢do From
List encontrada em todo SurvCE acesse Control Points. O nimero de pontos e o0 ponto de nimero mais
alto no arquivo de controle serdo exibidos na opgéo Details.

Dados brutos
O Carlson SurvCE cria um arquivo bruto ((RW5) que contém diversas linhas de dados do levantamento

semelhantes a uma caderneta de campo. Os dados contidos no arquivo RW5 variam, dependendo se uma
estacdo total, estacdo total robotizada ou GPS sdo utilizados durante o levantamento. O nome do arquivo RW5
sera 0 mesmo utilizado para o nome do trabalho. Esse comando permite a visualizagdo dos dados de

levantamento bruto, bem como fechamento da poligonal e calculos

de ajuste do levantamento, para dados brutos de GPS e estacdo  NedERalEISIIIES
total. Se coletas com estacdo total estdo envolvidas, uma
representacdo grafica da poligonal também pode ser vista

utilizando esse comando. "="- Process Raw File: survce.rws
Uso do GPS e Estagéo Total Process Mo adjust Crandall
Ajustes na estacdo total sdo feitos de maneira diferente dos Angle Balance Direct-Reverse Report
ajustes no GPS (Process GPS). Se vocé deseja ajustar primeiro seu _ ,
Transit Draw Traverse Lines
COormpass Edit RWS File
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GPS para controle e, entdo, calcular a poligonal da estagédo total, selecione primeiro Process GPS e depois
utilize Process No Adjust ou Compass, como desejado.

Operac0es de processo de arquivos brutos: Total Station, GPS, Reporting, Editing

O SurvCE disponibiliza quatro tipos diferentes de processamento do arquivo bruto. VVocé pode processar
ou desenhar sua poligonal da estacdo total, relatar as medidas diretas-reversas, processar o GPS, ou revisar e
editar o arquivo RWS5.

Note que para todo processamento onde novas coordenadas sao calculadas e iniciando no SurvCE 2.0, o
programa perguntara, ao sair, se deseja ou ndo armazenar 0s pontos recentemente calculados no arquivo de
coordenadas. Isso proporciona flexibilidade para experimentar com diferentes configuracGes e opcdes de
processamento sem impactar as coordenadas armazenadas atuais, até que vocé escolha fazé-lo.

Ajustes da Estacao Total

Se vocé quiser ajustar ou desenhar uma poligonal de estacdo total, vocé escolhera uma das seguintes
opcoes: Process No Adjust, Angle Balance, Transit, Compass, Crandall ou Draw Traverse Lines. Todos esses
comandos tém o mesmo sistema de menus com quatro abas, mostrado a seguir.
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de acordo. ™ Apply Curvature Refraction
Starting Point: 15
Process Raw File oK Cancel I

Total Station m\Redundancies] Other l

Frojection:

Projection list defined in Job Settings under GRS
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Aba Total Station: Reduce to Grid Coordinates realiza um
calculo “ground to grid” basecado na projecdo GPS
utilizada, visualizdvel na aba projection. A configuracéo
Scale multiplica todas as distancia pelo fator de escala
escolhido. Apply Curvature and Refraction calcula a
curvatura e refragdo em todas as medidas brutas e as ajusta

Process Raw File [0 Cancel I

Total Station [@=T)8 ]Redundanciesl Other ]

[~ Reduce to Grid Coordinates;

1.00000000

Scale:

Ending Point:

—

Aba GPS Projection: Esta aba, critica para célculos GPS, s6

- se aplica para trabalhos com estagéo total quando Reduce to
Grid Coordinates esta habilitado na aba Total Station. Para

alterar a projecdo ativa, va até a aba GPS em Job Settings.

Process Raw File (04 Cancel I

Total Statiunl Proj. Other ]

Multiple Measurement Settings

Aba Redundancies: Esta tela cobre o tratamento de
maltiplas medidas no mesmo ponto, conhecido como
redundéncias. Existem trés opc¢des para Method: Use First,

. rethod; Lise First
Use Last ou Average. Por exemplo, se vocé coletou o .
ponto 10 num total de quatro vezes, vocé pode escolher por average Type: | -
utilizar a primeira leitura, a Gltima leitura ou a média de BacksightRecip:  [None B

todas as leituras. Se vocé selecionar Average, a opcéo
Average Type torna-se disponivel. Aqui vocé pode escolher U0
por medida de coordenadas ou distancia. Se o ponto 10 foi 0.50
coletado quatro vezes, duas vezes de duas configuracOes

diferentes, e escolhido coordinate no menu suspenso Average Options, serd calculada a média das
quatro coordenadas. Se ao invés disso escolher Distance Measurement, seré calculado primeiro a média
das duas medidas e, em seguida, calculada a média das duas coordenadas do ponto 10 (utilizando as
medidas médias).

A opc¢do Backsight Reciprocal oferece um tratamento especial para reciprocos. A visada vante ao
ponto 15 a partir do 14, seguida pela ré do 15 ao 14 fazem um par de leituras “reciprocas”. A leitura ré
reciproca pode ser ignorada (para seu impacto em recalcular o ponto ocupado), ou 0 componente
Elevation das medidas da reciproca podem ser utilizados para calcular a média, ou tanto Elevation como
Distance podem ser utilizados na média, para recalcular as coordenadas do ponto ocupado. O programa
calculara as reciprocas para os registros de ré direta (BD — backsight direct). Primeiro configure
Backsight Reciprocals para Average Elevation; se sua vante for de 2 para 3, por exemplo, ocupe o
ponto 3 e faca a ré para o 2, e o registro BD ird conduzir para um delta Z médio para 0 ponto 3 em
Process No Adjust ou quaisquer outras opgOes de ajuste. Se as tolerancias inseridas acima forem
excedidas, telas de aviso serdo exibidas durando o processamento.

Hz. Distance Tolerance:

Yt Distance Tolerance:

Nota: Se houver redundancias significativas numa poligonal (leituras reciprocas, estacdes vante e ré,

multiplas medi¢Ges do mesmo ponto de estacdes diferentes), recomenda-se que o arquivo bruto seja processado
num programa com Ajustamento por Minimos Quadrados, como o SurvNet que é um add-on para o Carlson

Survey e o Carlson Civil.
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o Aba Other (para medigOes diretas e inversas): Esta aba
contem configuracdes de como utilizar medicdes diretas e
inversas (D&R). Para angulos verticais, vocé pode
balancear as medicOes diretas e inversas ou utilizar Direct-
Only. Quando houver medidas de vante e ré (por exemplo,
distancia inclinada/angulos zenitais), entre 0s mesmos
pontos (reciprocos) em levantamentos diretos e inversos,
vocé pode utilizar Balance Foresight-Backsight (utiliza
reciprocas) ou Foresight data only. Para as telas de aviso,
vocé também pode configurar Angle Tolerance e Distance
Tolerance para o processamento de medidas diretas e
inversas.

Process No Adjust

SurvCE

Process Raw File

Total Statiunl Proj. ]Redundancies m

Direct-Reverse Settings

Manual de Referéncia

oK Cancel I

Direct-Reverse Yertical Angles:
|E.a|ance Direct-Reverse j

Foresight-Backsight measurements:
|FDresight Oy j

Angle Tolerance (sec):

Distance Tolerance:

EThE
Ea

Este comando processa o arquivo RW5 e calcula os valores das coordenadas para os dados do
levantamento. Nao é feito nenhum balanceamento de angulos ou ajuste de poligonais. O dialogo Process Raw

Data Options mostrado a seguir é exibido apos selecionar Process
No Adjust.

Vocé pode relatar apenas a poligonal ou calcular todas as
medidas clicando em Report Sideshots. Se clicar em Report
Closure, vocé precisa especificar o ponto de fechamento, Reference
Closing Point ID, que é o ponto onde o ultimo ponto da poligonal
estd encerrando, ou tentando igualar. Reference Closing Point ID
ndo € um ponto da poligonal, é o ponto onde a poligonal esta
tentado fechar. Ele pode ser entrado como um ID de ponto ou uma
coordenada.

Aziruth Error : 153°07'55" -
Morth Error 2 -0.04214
EastError  : 0.02135

Yertical Error: -0.20224

Hz Dist Error @ 0.04724

S| Dist Error @ 0.20769
Traverse Lines> 9
SideShots = 40

Horiz Dist Traversed: 346,830
Slope Dist Traversed: 861.660

Closure Precision: 1 in 17927
< >

Process No Adjust.

Angle Balance

Este método de processamento aplica um balanceamento do
angulo nas linhas da poligonal ao calcular as coordenadas. O
balanceamento dos angulos toma o erro angular dividido pelo
namero de linhas da poligonal e ajusta o angulo de cada linha pela
quantidade calculada. O erro angular é a diferenca entre o angulo
balanceado e um angulo de referéncia. O programa ira pedir-lhe
que entre com a visada da poligonal a utilizar como angulo
balanceado. A direcdo medida entre o ponto ocupado e a vante no
angulo balanceado especificado é entdo comparada com o angulo
de referéncia. O angulo de referéncia é especificado como um
rumo, azimute ou uma linha da poligonal definida por From Point e

40

Process Raw Data Options
v Report Sideshots
Iv Report Closure

Reference Clasing Point ID:

North: | SENREEE
East: S000.000¢
Ely: 100, 0000c

(04 Cancel I

—

Nota: Para preservar as coordenadas da estacao inicial e ré,
particularmente com medicGes diretas e inversas envolvidas,
recomenda-se que Redundances seja definida para Average by
Distance Measurement, se o calculo médio esta sendo utilizado.

Pressionar OK leva ao calculo e janela de relatorio de

Process Raw File: Asbury.rw5 Close

Process Mo Adjust

Crandall

Angle Balance

Direct-Feverse Repart

Transit

Draw Traverse Lines

Compass

Edit RWS File

FProcess GPS
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To Point. O processo de balanceamento do angulo € iniciado pela selecdo da opcdo angle balance no menu
process raw file.

O dialogo Angle Balance Measurement € exibido na figuraao &

lado. Suponha uma determinada poligonal iniciada em 24, até 25 €,  sgpect the angle Balance Reading:

apos uma volta, retorna ao 24 (ponto 45). Se 0 ponto 45 foi 0 ponto [ py pr [ Foresignt Pt
final ou leitura de encerramento, o trecho da poligonal de 45 a 46 27 5
poderia ser visadas de angulo balanceado. E muito comum, por 33 39
exemplo, que poligonais fechadas tomem uma visada de angulo de 33 22
fechamento do ponto de fechamento (45), medindo o angulo do 41 42
primeiro trecho da poligonal (24 até 25). Isso é 0 que ocorreu nesse P I
exemplo de poligonal. 4 5

45 46

Em seguida, o didlogo Reference Closing Angle é exibido.

Insira o0 rumo, azimute do angulo de referéncia ou defina o angulo
de referéncia com pontos inseridos nos campos From Point e To Point. Se utilizar rumo ou azimute, insira o
rumo no formato GG.MMSS e selecione o quadrante correto no campo localizado na parte inferior da janela.
Uma vez definido o angulo de referéncia, o erro angular sera atualizado. O rumo e o azimute de fechamento
calculados séo exibidos no topo da caixa de didlogo. Se o angulo de referéncia foi definido por dois pontos, o
campo do angulo de fechamento de referéncia sera atualizado e exibira o angulo definido. Nao é necessario
selecionar um formato no campo format ao utilizar pontos.

Pressione o botdo OK ou a tecla enter para executar o ok cancel
processo de balanceamento do angulo, e os resultados do processo

serdo exibidos. A tela de resultados exibe os resultados de

fechamento antes e depois do balanceamento do angulo. Measured Closing Azimuth: 31495954
Angular Error: -0.000600000

Measured Closing Bearing: M45°00'08 "W

O ajustamento angular aplicado a cada trecho da poligonal _ _
também € exibido, juntamente com angulos ndo ajustados e angulos | From Point: f+ Toront: 25
gjustados para cada trecho da poligonal. As coordenadas ajustadas | eqtrence closing angle (dt.mmes): 50000
séo escritas no arquivo de coordenadas, substituindo os valores das
coordenadas ndo ajustadas. Format
N O Osw @uw (O az

Review File

East Error

.31194 z|

u]
Vertical Error: 0.00000
u]

Hz DIist Error : .49576

531 DIist Error : 0.49576
Traverse Lines> 21

Sideshot Trawverses> 1
SideZhots> 0O

Horiz Dist Traversed: 10Z57.250
Slope Dist Traversed: 10257.250

Closure Precision: 1 in 20620 -
q | LlJ

Review File

Ending Coordinates: W 10000.373 EI
Azimuth Error : 37°02'17"

Morth Error : 0.37287

East Error : 0.25122

Vertical Error: 0.00000

Hz Dist Error : 0.46657

31 Dist Error : 0O.46657

Total Hz Dist Trawversed: 10Z257.250
Total 31 Dist Trawversed: 10257.250

Closure Precision: 1 in 21970 -

1| v
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Transit, Compass, Crandall Adjustments
Estes métodos aplicam a regra selecionada as linhas da [IrP e ok | cancel |

poligonal ao calcular as coordenadas. Apos ajustar os pontos da Prof. |Redundancies | other |

poligonal, as leituras também podem ser recalculadas. O erro de
fechamento é calculado como a diferenca entre o ponto final ™ Reduce 1o Grid Coordinates)
especificado e um ponto de referéncia. O ponto final € especificado

., ... Scale: 1.00000000
no dialogo inicial.

Process Raw Data Options Ok Cancel I Starting Point: |15
v Report Sideshots Ending Foint: 26

[ Apply Curvature Refraction

i v Vocé pode alterar o ponto final para corresponder ao ponto
North: I apply Angle Balance na poligonal que fecha no ponto de referéncia existente. No
East: |4311.6030 ¥ Wertical Error Adjustrment exemplo atual, o ponto 26 é a leitura final e esta fechando o ponto
Ely: Im W Report Point adjustrments existente 10.

v Report Unadjusted Points O ponto de referéncia é especificado pelo 1D do ponto ou

entrando com as coordenadas e elevacao do ponto de referéncia.

O resultado do processo mostra informacGes diferentes, dependendo das opcGes selecionadas na caixa de

didlogo Process Raw Data Options.

Reference Closing Point ID: O nimero do ponto de fechamento desejado deve ser inserido neste campo.
Se o ponto de fechamento ndo existe no arquivo de coordenadas, as coordenadas conhecidas podem ser
inseridas nos campos North, East e Elevation na caixa de dialogo;

Apply Angle Balance: Esta opcdo realiza um balanceamento do angulo nas linhas da poligonal antes que
a rotina de ajustamento seja processada. Com essa op¢do habilitada, Angle Balance Shot deve ser
escolhido na caixa de dialogo Angle Balance Measurement. O método de ajustamento é aplicado sem
calculos de balanceamento de angulo;

Vertical Error Adjustment: O erro vertical entre os pontos inicial e final sera calculado e exibido na tela
de resultados. Um valor de ajustamento é determinado e aplicado aos pontos da poligonal,
proporcionalmente as suas distancias medidas;

Report Point Adjustment: As coordenadas do ponto ajustado e do ponto original serdo exibidas na tela
de resultados, na secdo de comparacao do ponto ajustado;

Report Unadjusted Points: Exibe os pontos ndo ajustados na tela de resultados;
Report Sideshots: Exibe dados de leituras, originais e ajustados, na tela de resultados.

Se Angle Balance esta habilitado, vocé sera perguntado pela leitura do angulo de fechamento e a tela do

angulo de fechamento de referéncia sera exibida, a qual vocé deve completar como descrito na se¢do Angle
Balance acima. O método de fechamento serd aplicado as coordenadas antes ou depois do balanceamento do
angulo, dependendo se o balanceamento esta habilitado.

A rotina serd concluida para todos os trés métodos de fechamento, com a exibi¢do dos angulos, distancias

e coordenadas ajustadas finais. As coordenadas no arquivo CRD mudardo como resultado do ajuste de
fechamento.
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Draw Traverse Lines

Este comando utiliza as mesmas quatro abas de Process No
Adjust e outras rotinas de ajustamento. Ele exibe uma prévia das
configuracGes de poligonal, desenhando linhas entre os pontos da
poligonal. Para iniciar o comando, selecione Draw Traverse Lines
no menu Process Raw. No didlogo, insira os pontos inicial e final a
serem desenhados e pressione enter. A figura ao lado mostra um
exemplo dos resultados. Para sair da tela de visualizagéo, selecione
0 botdo MENU no canto superior direito da tela.

Direct-Reverse Report

SurvCE Manual de Referéncia

ITRAY YVIEW

—__|MENU)|

=
=
=
=

=N

JlTraver 2 WDiskhDataroer rws

Este comando cria um relatorio de leituras diretas e inversas, junto com a média das leituras. Os residuos
sdo a diferenca entre a medicdo e a média final. Mostrado abaixo estd um relatorio direto e inverso de uma

leitura feita do ponto 1 com ré em 4 e vante em 100.

Direct-Reverse Report
Observations

Type Setup  FSight  HorzAngle Distance Vertical
BD 1 4 359.5958 279.8760 89.4827
BR 1 4 179.5945 279.9490 270.1114
FD 1 100 336.1603 211.2160 75.0056
FR 1 100 156.1601 211.2150 284.5848
BD 1 4 359.5948 279.9500 89.4824
BR 1 4 179.5942 279.9500 270.1111
FD 1 100 336.1608 211.2150 75.0052
FR 1 100 156.1601 211.2170 284.5850
Reduced Sets

HorzAngle Residual FD Diff. BK Diff.
336.1610 0.0004 0.0002 0.0013
336.1619 0.0005 0.0007 0.0006
Vertical Residual Diff.

75.0104  0.0004 0.0016

75.0101  0.0004 0.0018

Distance  Residual Diff.

211.2155 0.0002 0.0010

211.2160 0.0002 0.0020

Means
HorzAngle SD Distance SD Vertical SD
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336.1615 0.0004 211.2158 0.0002 75.0103 0.0001

Process GPS

Se medic¢des GPS sdo detectadas no arquivo RWS5, o botdo Process GPS torna-se disponivel em Process
Raw. O dialogo principal é exibido.

« Aba GPS: Exibe o fator de escala, que pode ser modificado. [T Sesrier=rs ok | cancel |
Se vocé processar as coordenadas GPS com um fator de GRS
escala diferente de 1, as coordenadas serdo calculadas a
partir de uma distancia escalonada do primeiro ponto no Sk | T.oOROON0

Proj. ] Redundancies ]

arquivo de localizagdo. Os arquivos de posi¢éo e geoide séo Localization File | Genid Separation File ‘
exibidos (Marketl2.dat, na figura ao lado), e podem ser Localization File:  Market12 dat
alterados tocando no botéo apropriado, o que leva a uma Geoid File: Mone

Transformation:

janela de selecédo de arquivo.

Pl imilarity

One Point Localization Azimuth:

Typs: [DAT Files ] CfE e
31— [3-]

Transformation pode ser Plane Similarity (recomendacéo padréo) e

E01Disk\ata Rigid Body, ou No Scale. Para One Point Localizations, o norte
aCk“p pode ser definido por State Plane Grid ou Geodetic North;
noston.dat;
Process Raw File oK Cancel I
GPS mRedundancies]

Marmne: [hoston.dat Projection:

|USA/MNADB3/KY North -

USAMAD b South

UTMAMGS B4 /fautomatic Zone Seled

. . . . . -~ USa MADESAY Morth
« Aba PI’OjeCtIOI']. Exibe sistema de projecoes de grade GPS Projection list defined in Job Settings under GPS

selecionaveis. Essa lista de projecdo é criada na aba GPS
em Job Settings;

Process Raw File ok | cancel | o Aba Redundancies: Para mdltiplas medi¢cbes GPS no

s | Proj. mesmo 1D de ponto, vocé pode utilizar a primeira leitura, a
ultima ou a média.

Multiple Measurement Settings

Method: |Use Last j
Average alignment Azirmuth = State Plane Grid
Geaid File>
Point  Latitude Longitude GPS Elev
Mo, Morthing Easting Elevation C

21 2594065, 7388 1431152.5856
Quando todas as configuragdes estiverem corretas, selecione OK.

Os resultados aparecem no dialogo Review File.
32 B859448.7583 1430415,9502

£

Edit Raw (RW5) Survey File
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Notas dos dados brutos podem ser revistas e editadas selecio

SurvCE Manual de Referéncia

nando Edit Rw5 File. Uma aplicacéo tipica

desse recurso é editar ou adicionar registros da altura do bastdo. Isao é atil quando as mudancas na altura do
bastdo ndo foram registradas na hora em que foram feitas. O editor permite alteragdes em praticamente todos 0s
dados medidos, mas gravara os dados originais como uma nota (que ndo podem ser deletada). As entradas
podem ser adicionadas, editadas ou removidas, mas mesmo se forem removida, o dado original € mantido em

uma nota.
Para editar, realce a linha desejada.

Edit Traverse Cancel I

Reading Type: =is i

—
—

Dccupied Point:
Foresight Paint:

Edit Rawfile: asbury.rw5 Save A3 I Close I

ocPt FsPt Horzangle Slopelist Zenith &
BD 25 22 AR 00000 0000 ZE900
Mote

Calculated: AROSOD'0O"
Measured: ARO®00'00"
Delta: AR0°00'00"
InstHt  RodHt
5,100 5.200
Pt F=Pt

p={n]

L=

HorzAngle SlopeDist Zenit
AR Q0 1 1000,200 ZE 9

Horizontal Angle: lonz3ss AR = Priho _Northing  Basting  Elevation DES:.'V
Slope Distance: 1000, 200000

. add | Edit | Remove | Eind ‘
Zenith Angle: 90,2300 £E
Description: Setup Toque no botdo Edit, e a linha sera exibida no dialogo Edit,
Rod Height: 5.200 especialmente formatada para o tipo de dado selecionado.

Por exemplo, para alterar a vante para o ponto 101, clique na caixa de didlogo Foresight Point, entre com
“101” e pressione OK. Os dados serdo alterados e uma nota acrescentada, mostrando os dados originais e

indicando quando foram editados.

Edit Rawfile: asbury.rwd Save A I Close I

ocPt FsPt Horzangle SlopeDist Zenith &
BD 25 22 AR 0.0000 0000 2 ZE90.0
Miote

Calculated: ARO=00'00"
Measured: ARD200'00"

Pick Record Type Cancel

Standard \ Metwork Least Squares ]

Instrument/Rod Height

Delta: ARO00'00" ot
InstHt  RodHt
LS 5,100 5,200
OcPt FsPt Horzangle SlopeDist Zenit ) )
55 25 101 AR 90,2358 1000.200 ZE 9 Mew Eoint Backsight
Edited on DTOS-02-2004 at TM14:49:21: S5,0F +
< L L LI S = e 2 Dccupy Paint TS Reading
&dd Edit Remove Eind GPS Point

Se vocé clicar em Add, podera selecionar uma variedade de tipos de registro.

7

A aba Network Least Squares € uma opc¢do especial que
permite-lhe designar medicBes para processamentos eventuais no
programa Carlson SurvNet (programa que utiliza o método dos
minimos quadrados).

Se, por exemplo, vocé escolher Measure Standard Error,
podera introduzir erros adequados para seu instrumento. 1sso
reduzira as entradas necessarias para o ajuste da rede dos minimos
quadrados, quando no escritorio.

45

Pick Record Type Cancel

Standard  Metwork Least Squares \

Measure Standard Error

Add Measure Standard Error Ok Cancel I

Ha Pt-zec: 10
Hé& Rd-sec: 10
Wa, Pt-sec: 20
wa Ro-sec: =20
Distance: 0.01
Dizt PR S0
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Find/Replace
Find: |HR4.700 Find |
Replace: |HR4.833 Replace
In Field: |AII j Replace All
Options Direction
I Match case “ Up A opcao Find permite que vocé altere globalmente qualquer
™ Match whole word " Down conjunto de caracteres no arquivo bruto. E (til para alterar uma
série de descricbes para uma nova. Também é util para encontrar
Found in line 36 of 56. uma leitura particular pelo seu nimero ou descri¢cdo. Supondo, por
| --LS,HI5. 100000, HR4. 700000 exemplo, que a altura do bastédo anotada como 4.700 era na verdade

4.833. Esse recurso permite que vocé altere facilmente todas as
alturas de 4.700 para 4.833. Direction Up vai substituir todas as ocorréncias de HR4.700 antes da linha
destacada no arquivo bruto. VVocé pode limitar a pesquisa por meio da opcdo In Field, selecionando apenas
descricdes, notas ou pontos, ou procurando por todos 0s registros.

Feature Code List

Este comando permite-lhe definir descricdes padrdo, prontas RIS R o
para utilizacdo. VVocé pode criar multiplas listas e de cddigo de = Lnework | Line Tvpe | Laver Name @
feicOes e gada lista pode contgr um numero ilimitado de_ cddigos. AC Mo ) SURFACE
Cada cddigo de feicdo consiste de um pequeno codigo, uma gT \[}1805 gg ESIE?N%L
descricdo longa, um alternador de polyline e um tipo de polyline. O BO Yes 30 BUILDING

iA inici A B Yes 2D COMCRETE
dialogo inicial ¢ mostrado ao lado. o oo o CONCRETE
cD Mo 20 STORM-DRAIN
CP Mo 2D COMTROL “
Adicionando um cédigo de feicéo = | = |
. . . . ., Add Edit: Remove
O botéo Add adiciona um cddigo a lista. O dialogo Add Code
Load | Save A5 ‘ Special Codes |

serd exibido.

Selecionando um arquivo de cédigo de feicdo

O botdo Load permite que vocé selecione um arquivo para abrir ou editar. Escolha um arquivo existente
ou entre com um novo nome para criar uma nova lista de codigo de fei¢Oes. As listas tém a extensdo .FCL.

Editando um cédigo existente

Dé um duplo clique no cddigo ou realce-o e toque no botdo Edit para edita-lo. Ele sera exibido no dialogo
Edit Code.

Salvando a lista de cddigo de feigdes

Selecione o botdo Save As para salvar o arquivo. Escolha um arquivo existente ou entre com um novo
nome para criar uma nova lista de codigo de feigdes.

Removendo um codigo existente

Realce o codigo existente e pressione 0 botdo Remove para remover um codigo da lista. O SurvCE pedira
uma confirmac&o antes de deletar o codigo.
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i

O dialogo Add Code € mostrado ao lado. A seguir, uma lista  EWPrFTS v
com a descricao das varias opcoes e botbes disponiveis no dialogo.

Code: Entre com o nome do cddigo da feicdo. VVocé pode Layer name:
utilizar BP para borda do pavimento, por exemplo. Code: & IR
Full Text: Entre com a descrigdo para o cdigo. Ela é apenas P! T |Fence Line
para a sua informacédo e ndo sera adicionada a descri¢do do ponto. Palyline On: Palyline is 30;
E particularmente (til ao utilizar cdigos numéricos para lembra-lo YES | O -
do que se referem.
| New Atributes |

Polyline ON: Esta configuracdo determina se 0s pontos com
esse codigo sdo unidos por uma linha quando forem plotados.

Polyline is 3D: Determina se a polyline deve ser 3D ou 2D. Se vocé escolher YES, cada vértice da
polyline sera situado na elevacdo do ponto. Se escolher NO, a polyline é construida na elevacéo 0,
independentemente da elevacdo de cada ponto. Esta opcdo ndo é

aplicavel se Polyline On for definida para NO.
P ’ P

New Attributes: Esta op¢ao conduz a atribuicdo de tipo SIG, . [FencE TvPE Codes |
onde vocé pode descrever ainda mais o codigo (por exemplo,
fence) com atributos adicionais. Um atributo pode ser Fence Type
por exemplo, com 4 op¢des sendo uma delas a op¢éo padrdo. Isso
pode ser configurado, uma vez, utilizando a opcdo Add em New  |istvales: T¥Pe: Reg.: |No =
Attributes. Uma vez configurado, sempre que uma cerca (fence) €  |parbed wire
escolhida, os atributos podem ser selecionados de uma lista. Esses | /ve*en e
atributos serdo armazenados no arquivo bruto e mais importante,
com saida para um arquivo shape file ESRI (Map Screen, File pull
down, Export SHP File). Vocé pode até mesmo controlar o prompt
¢ o atributo padrdo (nesse exemplo, “barbed wire”) e se cada
entrada do atributo é necessaria ou opcional. Com essa configuracdo, qualquer leitura para “FL” da cerca ira
para a janela de atributos.

Prompt: |Type
Default Yaluz:  Barbed \Wire Set

Remove | Up |

O tipo Fence é um atributo definido pelo usuario, mas muitos — E¥=eTpaym
atributos da feicdo sdo conhecidos pelo Carlson SurvCE (por peremres 3
exemplo, o instrumento atualmente em uso, data e hora, etc.). Esses  [E4sTING

tipos de atributos aparecem em uma lista de codigos especiais, E'EES"’C"‘F*{TI;OT’I\‘ON

exibidos na figura ao lado. DATE

A ‘ . TIME
Vocé sera perguntado pelos atributos quando coletar 0S | ,trruoe

pontos com o codigo “FL” e o programa detectar a leitura de uma  |LONGITUDE
feicdo “point-only”, ou se estiver coletando uma linha que tenha  |F4W_ELEV

. ROD_HEIGHT
sido encerrada (por exemplo, FL END). A =

Se existirem varios atributos associados com fence (por —|WORTHING
exemplo: altura, condicdo, etc.), os botdes Next e Previous estardo
habilitados. Se vocé coletar trés pontos ao longo de uma cerca com o GPS, o arquivo de dados bruto sera
exibido em File> Raw Data> Edit RW5 File.

Vocé também tem a opcdo de ndo salvar a informacdo do atributo; neste caso, ele ndo aparecera no
arquivo bruto nem sera possivel converter para shape files utilizando o comando Export SHP File em File, na
tela de mapa.
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Sufixos de codigos especiais

Special Codes: Além dos cbdigos que vocé adiciona a lista
de cddigo de feicBes, existem alguns sufixos de cddigo
predefinidos que vocé pode utilizar para terminar linhas ou
iniciar curvas. FL END, por exemplo, pode terminar a linha
da cerca, sendo “END” um codigo especial predefinido. A
necessidade de anexar codigos é uma das utilidades do
botao “END” no seu coletor de dados, para mover até o fim
da descricdo existente de modo que vOcé possa anexar um
codigo especial. Vocé pode substituir novos cédigos por
codigos padrao, “..” pode ser substituido por “END” para
terminar uma Iinha. Os sufixos de cddigos especiais podem
também ser digitados como prefixos, como em PC EP (para
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iniciar curva) ao invés de EP PC. Cédigos especiais devem ser separados dos cadigos de feicdo atuais

[

por um espago. No entanto,
cddigos especiais sdo descritos a sequir.

pode ir diretamente contra o codigo da feicdo como em “FL..”. Os

o PC e PT: Utilizados para especificar o ponto de curvatura (PC) e ponto de tangéncia (PT) de uma
curva. Se estiver fazendo leituras numa curva, utilize PC para indicar o inicio da curva e PT para
indicar o final da curva. O cddigo especial PC ira ativar um arco de 3 pontos automaticamente,
entdo o uso do codigo PT no arco de 3 pontos é redundante e, portanto, desnecessario. VVocé pode
até mesmo fazer uma curva inversa, entrando com PT ao invés de PC. No entanto, ao coletar uma
linha de arvores, PT é (til para terminar a curva e o software ira desenhar uma curva que melhor se
ajuste através de todos os pontos levantados entre 0s cédigos PCePT;

o CLO: Utilize este codigo para encerrar uma figura. Isso
instrui o software a encerrar a partir do ultimo ponto
codificado como CLO, de volta ao primeiro ponto da
figura. Note que apos o uso de um cédigo especial como
“CLO”, unido por um espago ao codigo de descrigao
“BLD”, o software remove automaticamente o codigo
especial, mudando a préoxima descri¢do para “BLD”. O
codigo “CLO” também tem o efeito de encerrar a linha e
iniciar uma nova. Somente funciona com cddigos
definidos como polylines 2D ou 3D;

o SMO: Utilize este codigo para suavizar a linha através
de todos os pontos. Esse cddigo deve ocorrer no
primeiro ponto da linha;

o JPN: Utilize esse cddigo seguido por um ID de ponto
para criar um novo segmento de linha entre o ponto
atual e o 1D de ponto entrado;

o END (ou ..): Utilize este codigo para encerrar a linha.
Vocé também pode definir qualquer cédigo para iniciar
a linha mas lembre-se que no SurvCE sé é preciso
terminar uma linha, e o préximo ponto com a mesma
descricdo comecara uma nova linha;

o RECT: Este codigo especial pode ser utilizado de duas
maneiras diferentes. Vocé pode fazer medi¢bes em trés
lados de uma construgdo, adicionar o codigo especial
RECT no terceiro lado e o programa criard uma
construgdo de quatro lados. Ou vocé pode medir dois
lados de uma construcdo e entrar com a distancia direita
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(RECT30) ou a distancia esquerda (RECT-20) para criar os outros lados paralelos. Ambos os
métodos sdo ilustrados ao lado;

o OH e OV: Vocé também pode criar linhas horizontais
paralelas, ou aplicar o offset em linhas verticais
combinando OH e OV como em EP OHO0.5 OVO0.5 (o
que pode criar uma polyline 3D paralela de 6™ acima e

uma de 6" acima e atrés). Vocé pode até mesmo criar B @ 10b # control 5] [ (€
multiplos offsets como mostrado ao lado. Elevation | Description PtID | =]
27 109.629 tr oh-5 oh-12.5 oh-17.5 120
97 109.673 tr 121
;. . . 12 109.733 tr 122
Este exemplo leva a uma série de 4 linhas paralelas (vias |07 100808 123 4
ferreas, por exemplo), todas offset para a esquerda (negativo) da |95 109.819 tr 124
direcéo dos pontos 120 a 126. 29 19837 U 125
.08 109.780 fr.. 126
.18 103.966 b 127
.89 104,159 b 128 |i=
Kl |»
FILE VIEW DRAW COGO TOOLS Edt | Add |  FEind | Delete |

Crnd:|| Layer:lD

Os comandos OH e OV sao flexiveis, podendo ser inseridos
apos a medicao do primeiro ponto, no ponto 121 ou 122.

e,

@ :
=]

160 ft

e |

Utilizando icones de atalho para adicionar c6digos especiais

Com Prompt for Height and Description habilitado em EXtaie 3
Configure, vocé tem a oportunidade de escolher entre suas Pt : [ 61 HT: [0 ;
descricOes salvas na lista de cddigo de feicGes, sempre que VOCEé  n:3202.8004  HRMS:0.042 ;
salvar pontos. Vocé também tem a capacidade de selecionar os  ZEESCEE SR 7
icones para os cddigos especiais, como mostrado aqui: pesc: [E1 =l

Esses cddigos, indo de cima para baixo e comecando a |, 2 Anchor n Ground :|§ ,
esquerda, representam o inicio da linha, fim da linha, linha de |~ 20 Buried Power )
fechamento, selecdo da linha ativa (quando multiplas linhas estdo D Centeriine §i. Pavement i
sendo desenhadas com o mesmo cddigo), inicio da curva, fim da “ﬁ““ e _'ILI iy El
curva, retangulo, “mais” e, na proxima tela, vocé obtém o offset ‘Emm———m—— .  — == ;

horizontal e vertical.
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Cadigos especiais pré-formatados

O SurvCE possui varios arquivos de codigos pré-fabricados,
utilizados para certos servicos de autoestrada e outros. Eles podem : -
ser selecionados a partir da lista de selecdo, escolhendo Special [ SedeLAction =

. Code Separator

Codes no comando Feature Code. String Designator

Quando um formato é selecionado, como Geopak (MO | - g
DOT), todos os codigos padrdo mudam, incluindo o cddigo do C Arc PC
separador. Pada codificacdo normal, um espaco € utilizado para EC Arc PT
separar a descrigdo de um codigo especial (por exemplo, EP PC); | o E:g;i e -
com o cédigo MO DOT, um trago (“-”) é usado como separador, oH Offset Hmﬁta| -]
como em EP-EC. Os usuarios desses sistemas precisam estar
familiarizados com o cddigo requerido. Com o cédigo Geopak  Geopak (o vor) [N L3

(MO DOT), por exemplo, um tipico limite de “bituminous survey” |carteen

Eagle Paint
pode ser codificado assim: 201-BS, 201, 201, 201-C, 201-C, 201-
EC, 201, 201-ES. Note que o Geopak requer uma linha de inicio e~ (Se°p2 Erég [[’]%TT))
uma linha de fim e requer codificacdo em todos 0s pontos do arco  |ceopak (oH DOT)
(C ou EC). Esse codigo processara corretamente no SurvCE, mas 0 [InRoads (WA DOT)
SurvCE também vai processar esse codigo se “-BS” ¢ omitido na  exy p— .
primeira medicdo. A utilizacdo dos icones especiais na tela de S
prompt Hgt/Description adicionara os cddigos especiais corretos I™ Use FCL Path to Store *.GIS
que estdo habilitados. Geopak também requer pontos para
processar uma linha, por isso ndo ir4 responder aos recursos OH e
CLR, que criam linhas sem pontos para cada vértice. Com I™ use FCL Only
configuracbes no estilo do Geopak, vocé pode clicar no botéo
Settings na parte superior da tela (& esquerda da marca verde) e
exigir que todas as linhas sejam criadas com pontos associados,
para o processamento no Geopak.

[T Store GIS Line Data to Vertices

v Create Points for All Linework Elements

Os primeiros 3 itens em Settings aparecem para todas as listas
de codigo de fei¢cdes, seu padrdo € desabilitado.

« Use FCL Path to Store *.SIG: Se atribui¢do SIG estiver em uso, vocé pode armazenar os dados GIS
diretamente em qualquer subdiretorio especial utilizado para a lista de cddigo de feicdes aplicavel.
Entdo, se vocé manter varias listas de codigo de feicdes, cada uma com atribuicBes especificadas para
determinadas descri¢des, o dado de atributo GIS pode ser colocado no diretdrio do arquivo de codigo de
feicOes associado;

« Store GIS Line Data to Vertices: Quando linhas sdo criadas por codigo de campo, 0s pontos nos vertices
também sdo criados (exceto para feicdes criadas por RECT e OH). Além da associacdo de dados de
atributo com a linha, vocé pode clicar nessa opg¢éo para armazenar os dados de atributo GIS para cada
ponto da linha que foi levantada;

« Use FCL Only: Se esta opcéo for selecionada, vocé sera alertado por uma tela de adverténcia se utilizar
um codigo de campo que ndo é encontrado na lista de cddigo de feicGes. Esse € um recurso menos
utilizado e conduzira a uma quantidade maior de prompts se a equipe de campo escolher novos cédigos
durante o trabalho.

Reprocessando os cddigos de campo

Utilizando o comando Field to Finish, encontrado no menu suspenso Tools na tela de mapa, vocé pode
reprocessar seus codigos de campo apds editar qualquer aspecto dos seus dados de ponto. Se vocé esquecer um
comando “end line”, pode editar o ponto, alterar a descri¢ao e reprocessar a linha. No exemplo acima usando o
cédigo RECT25, se vocé editar esse ponto e altera-lo para RECT50, ele desenharia uma constru¢do com o
dobro do tamanho ao executar Field to Finish, e RECT-25 desenharia a mesma constru¢do, mas na diregéo
oposta.
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Data Transfer

Este comando prepara o Carlson SurvCE para transferéncia G ECRc s
de dados de e para um PC. Data Transfer requer que um programa
para receber e enviar arquivos esteja rodando no PC. O SurvCE,

| Carlson/CaG Transfer

|
utilizando a opcdo Data Transfer, deve comunicar-se com 0 Kermit Transfiar |
programa no PC para que a transferéncia seja bem-sucedida. Um
cabo serial deve conectar o computador ao dispositivo portatil SDR Transfer |
executando o SurvCE. As portas COM devem ser identificadas DS Transfer |

corretamente, bem como as taxas de transmissao.

Carlson/C&G Transfer: Esta opcdo € destinada para
trabalhar com Carlson Software e produtos de escritorio COM Port:  |COM1 =
C&G (SurvCADD/Carlson Civil, Carlson Survey, Carlson
Survey Desktop, Carlson Connect em produtos Autodesk, X-Port, CG Survey e CG SurvNET).
Também funciona com o programa SurvCom que esta incluido na compra do SurvCE. A comunicagéo é
projetada para simplicidade e robustez. Produtos Carlson Software utilizam 0os mesmos formatos de
arquivo nativo do SurvCE, entdo ndo ocorre nenhuma conversao de arquivos, apenas transferéncia;

Kermit Transfer: Este comando leva a uma tela de envio e recebimento que funciona com o Kermit, um
programa de transferéncia de dados disponivel no PC;

SDR Transfer: Este comando € destinado para trabalhar com programas existentes que se comunicam
com a SDR. Por exemplo, se vocé tiver LDD, Intergraph, SurvCADD/Carlson Civil, SelectCAD ou
outro software que contém uma rotina de transferéncia SDR33, esta opcao é projetada para imitar esse
protocolo. Quando um arquivo RWS5 é selecionado, ele € automaticamente convertido para um arquivo
bruto Sokkia e baixado para o PC. Quando um arquivo CRD é selecionado, é automaticamente
convertido para um arquivo bruto Sokkia com “08” registros para pontos. Isso permite-lhe utilizar e
processar 0s dados no SurvCE de maneira similar aos dados no SDR33. VVocé também pode enviar para
0 arquivo bruto Sokkia no SurvCE field. Todos os pontos serdo armazenadas num arquivo CRD no
SurvCE;

TDS Transfer: Este comando é utilizado para transferir dados do SurvCE para o TDS Foresight ou
outros programas que tém uma rotina TDS Link.

Enviando dados para um computador utilizando Carlson Transfer Option

1. Conecte o cabo serial no seu PC. Selecione Data Transfer no menu File. Escolha Carlson/C&G

Transfer. Isso leva a tela File Transfer no SurvCE, que exibe “Awaiting Connection”. Todas as a¢des
seguintes acontecem no PC. N&o existe atraso de tempo nesaa comunicacdo. O SurvCE aguardara pela
comunicacdo do programa no PC. Ao conectar o cabo do SurvCE ao PC, o Microsoft ActiveSync pode
interferir e exibir “Connect to PC?”. Se vocé receber essa pergunta, selecione No e, no seu PC,
desabilite a conexdo serial do Microsoft ActiveSync, caso esteja ligada;

Execute o SurvCom, ou no caso de utilizar o Carlson Survey ou SurvCADD/Carlson Civil (versdo de
Julho de 2001 ou posterior), escolha a opcao Tools, Data Collectors, SurvCE/SurvStar. Se vocé receber
“Failed to open COM 1 error code -3, o erro mais provavel € a falta de conexdo a cabo ou interferéncia
do Microsoft ActiveSync. Se a conexdo é estabelecida automaticamente, o SurvCE exibira “Connected
to PC”;

Se apenas o lado esquerdo da tela no PC exibir dados, entdo o T
vocé ainda ndo tem uma conexdo. Pressione o botédo o b iy TS

[y T Sl osesreetips [2] [Name 1 'A_vl [ [ |

Connect, localizado na parte inferior esquerda do didlogo de
transferéncia de arquivos. O programa de transferéncia ira
responder com “Retrieving File List”. Quando a lista de
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arquivos for recuperada, o lado esquerdo do dialogo exibird os arquivos localizados no caminho
especificado no PC e o lado direito do dialogo exibira os arquivos localizados no caminho designado no
dispositivo remoto. VVocé pode alterar os diretérios movendo ao topo da lista de arquivos e escolhendo
Up One Level (tal como no Windows). No di&logo ao lado, um filtro é aplicado de modo que apenas
arquivos no formato *.crd sdo exibidos. Filtros como esse pode ser definidos utilizando o botdo Options;

4. Para transferir um ou mais arquivos, basta selecionar ou realcar os arquivos desejados e selecionar o
botdo Transfer. Mais de um arquivo pode ser transferido do dispositivo remoto ou vice-versa, durante o
processo de transferéncia. Opcdes de selecdo padrdo do Windows se aplicam. Selecionar um arquivo e,
enquanto a tecla shift no PC é pressionada, selecionar outro arquivo, por exemplo, ird selecionar todos
0s arquivos entre o primeiro e o ultimo selecionados. VVocé também pode selecionar o primeiro arquivo
de transferéncia, pressionar e segurar a tecla shift e utilizar a seta para baixo para especificar o intervalo
de arquivos a transferir. Pressionar e segurar a tecla control no teclado permite a selecdo de maultiplos
arquivos em qualquer ordem de selecéo, escolhendo os arquivos com o botdo esquerdo do mouse;

5. Depois que os arquivos tenham sido selecionados, pressione o botdo Transfer. Quando o transferéncia
estiver completa, o programa exibird a mensagem “Transfer Complete” e procedera a atualizagdo das
listas de arquivos no PC e no dispositivo remoto.

Nota: O processo de importacdo de pontos para o coletor de dados imita 0 processo de exportacdo de
pontos para o computador, mas no sentido inverso. Se um ponto ja existe no coletor de dados, aparecem as
opcBes Overwrite All (Yes All) ou Cancel All (No All).

SurvCom Commands
Estes comandos sdo encontrados na caixa de dialogo SurvCom, exibida acima.

« Connect: Apds selecionar Data Transfer no menu File, pressione este botdo para conectar-se ao PC.
Quando a conexao é feita, a linha de status na caixa de didlogo do utilitario de transferéncia exibira
“Connected to the remote machine”;

« Transfer: Pressione este botdo para transferir os arquivos selecionados do dispositivo remoto para o PC,
ou vice-versa;

« Set Path: Esta opcdo permite-lhe especificar os drivers e pastas da fonte e do destino, para o PC e o
dispositivo remoto. Se vocé quiser baixar ou copiar arquivos do dispositivo remoto para o PC, por
exemplo, selecione Remote Machine e digite o caminho desejado no campo path do dispositivo remoto;
para especificar o destino no PC, selecione Local PC e entre com o caminho desejado no campo path.
Quando uma mudanca em qualquer caminho é feita, o utilitario de transferéncia ird recuperar uma lista
de arquivos dos caminhos especificados;

« Make Dir: Esta op¢do permite a criacdo de diretérios no PC e no dispositivo remoto. Especifique a
maquina onde criar o diretdrio e digite 0 nome;

« Delete: Esta opcao permite-lhe apagar os arquivos marcados;
« Rename: Selecione um arquivo para renomeéa-lo;

COM For.. [acivesync I
File Mask... [ =
Directory Sort.. BY NAME

Display Special Files NO

|
|
|
|
Canfirm Delete | YES
|
|
|

Confirm Overwrite YES

Baud Rate... 36400

Protect Remote Files YES

52 Archive RWS Files YES




SurvCE Manual de Referéncia

Options: Este comando permite-lhe configurar varias op¢des para transferéncia de dados. O didlogo
mostrado na figura ao lado sera exibido;

Com Port: Seleciona a porta COM no PC a utilizar.

File Mask: Seleciona a sintaxe de filtragem do arquivo.

Directory Sort: Seleciona a forma de ordenacdo da lista de arquivos.

Display Special Files: Habilita/desabilita a exibigdo de arquivos especiais.

Confirm Overwrite: Marque esta opc¢do para pedir confirmacdo antes de sobrescrever arquivos.

Baud Rate: Escolhe a taxa de transmissao para transferéncia de dados.

Protect Remote Files: Marque esta opgdo para proteger arquivos no dispositivo movel.

Archive RW5 Files: Alterna entre sim e ndo.

Geoid: Este comando enviara uma parte do arquivo de
grades do Geoide 99, EGM96, Canadian CGG2000,  cesdGrfisstr  [Cicaion somms omeioata sooat_|
Canadian HT2.0, Canadian HT1.01, Australian GDA94 e P T 3
Great Britain OSG-MO2 para o SurvCE. Ja que essas

grades de geoide sdo muito grandes, o programa “recorta” ~ Sieemsem—=m

uma porgdo precisa dela e evita sobrecarregar a memoria do Lasedmanss) RS
dispositivo remoto executando o SurvCE. Vocé sera it | rE oW
perguntado pelo diretério, no computador, da fonte do

arquivo de grade do geoide, a latitude e longitude — %= [* Cintes Sllm Lo
aproximada do trabalho e o tamanho da area desejada em GidHome [reo

milhas, quildmetros ou graus de latitude e longitude; ] S

F2F Conversion: Converte o mais completo e aprofundado

arquivo de coédigo de campo Carlson Survey (para trabalhos field-to-finish) para a mais simplificada
Lista de Codigo de Feicdes que € executada no SurvCE. A Lista de Cddigo de Fei¢des no SurvCE lida
com Linework (on ou off), Line Type (2D ou 3D), Layer (= Code) e Full Text (Description);

Send Points: O comando permite o envio de uma série de pontos;
Exit: Este comando sai de File Transfer Utility.

Nota: As duas opcdes seguintes aparecem no didlogo Data Transfer somente se detectado ou disponiveis:

Infrared Transfer: Este comando conduz a uma tela para envio e recebimento que funciona com objetos
servidor/cliente do Windows Socket IrDA, apenas entre dois dispositivos méveis CE. Esse € um
programa de transferéncia de dados facilmente disponivel. Certifique-se de alinhar seus dispositivos de
modo que os transceptores de infravermelho fiqguem cerca de um metro um do outro, e 0s transceptores
apontem um para o outro. Para uma facil conex&o, é preferivel iniciar primeiro o servidor (o dispositivo
que vai receber o arquivo de dados) e depois o cliente (o dispositivo a partir do qual o arquivo de dados
sera enviado);

Bluetooth Transfer: Se o dispositivo movel tem uma porta COM serial Bluetooth emulada, o usuario
sera capaz de seleciona-la da lista e transferir dados de/para outro dispositivo com Bluetooth disponivel.
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Import/Export

Este comando permite importar um arquivo ASCII para
dados de trabalho ou exportar dados de trabalho para um arquivo
ACSII. Ao escolher este comando, vocé vera um dialogo
secundario no qual vocé serd solicitado a escolher Import ou
Export.

Import ASCII File

Este comando converte dados de pontos, de um arquivo de
texto ASCII para o formato SurvCE. O arquivo ASCII de origem
pode conter qualquer combinacdo de nudmeros de ponto,
coordenadas, elevacdo e descricdo. Vocé pode selecionar qualquer
préprio formato personalizado. Uma vez que a fonte de alguns
destes formatos de arquivo (como Carlson CRD e TDS CR5) ndo é
ASCII mas binério, Import ASCII File pode ser utilizado para
importar pontos de certos arquivos do tipo ndo ASCII. A figura ao
lado exibe o dialogo Import ASCII.

« Source File Format: Vocé deve escolher o formato do
arquivo de origem. As opgdes incluem:
User Defined: Para importar a maioria dos arquivos . TXT e
ASC. A ordem no campo Field € utilizada.
Traverse PC: Para importar arquivos Traverse PC .TRV.
TDS: Para importar arquivos TDS .CR5. Note que arquivos
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"=‘- Import/Export

Import Ascii File

Export Ascii File

um dos formatos predefinidos ou criar seu

%
File Type: |User Defined j Select File
CASurvCEDEmoSpecial\Data\SuryCE et Details

Enter/Select Format: |P,Y,,zD  +||P.Y.XZD
P-PtID, ¥-Morth, X-East, Z-Elv, D-Desc, S-Skip
6,0012.6050,20115.3680,101.9700,CP/CHIS X~ A
68,0954.8520,20098.6350, 101.0810,CF/CHIS X
1001,9908.6459,20026.3177,91.4084,CP/MAIL
1002,9969. 1072,20070.4970,99.3703,F2 F1 v

Header Lines: |0 Add to PtID's: |0
Pt's to Import: ¥ PtProtect

H""'="- Import Ascii

CR5 podem conter nimeros de pontos até 32760. Se o ID de ponto exceder esse valor, € melhor definir
Alphanumeric como o tipo do ID de ponto em New Job, Job Settings, antes da importacéo.

Geodimeter: Para importar arquivos Geodimeter .OBS.
Trimble POS: Para importar arquivos Trimble .POS.

CRD File: Permite importar um arquivo SurvCE CRD para o arquivo CRD ativo atual, e definir o
intervalo de pontos a importar. Note que esse método pode ser utilizado para mover um subconjunto de
pontos de um arquivo CRD para outro, como mostrado na figura a seguir.

SDR File: Para importar dados de pontos dos arquivos Sokkia SDR.

« File: Vocé pode digitar o nome do arquivo a importar;

« Select: Escolha este botdo para procurar pelo nome do
arquivo;

o Common Formats: Se Source File Format estd definido
como User Defined, escolher uma dessas configuracoes
copia o contetdo no campo Choice, que serd usado para
importar 0 arquivo;

« Choice: Se vocé estiver importando um arquivo ASCII com
um formulério especial (por exemplo,
A,Survey,1254552.123,498135.12,1109.23,iron pin,54),
entdo vocé precisa de um formato que ignora as duas

H""'="- Import Ascii X
=]

File Type: |CRD Files ~| SelectFi

CASur. EDemoSpecialiDatayMoDOT.crd - Details

4dd to PtID's: |0

¥ Pt Protect

Pt's to Import: | ALL

primeiras colunas (A e Survey) e processe Easting (X), Northing (YY), Elevation (Z), Description (D) e
Point ID (P), entdo seu formato seréa: S,S,X,Y,Z,D,P. Se ndo houver um ID de ponto no arquivo ASCII,
vocé simplesmente omite o P no formato de entrada e o programa ira pedir por um ndmero de ponto de
partida ou ID e ira numerar sequencialmente cada ponto subsequente;

« Preview: Exibe uma prévia da primeira linha do arquivo ASCII. Util para determinar a ordem correta do

formato de coordenadas;
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Header Lines: Especifica o nimero de linhas de cabegalho a ignorar no arquivo ASCII,
Add to Pt ID"s: Especifica um valor a ser adicionado a cada ID de ponto durante o processo de
importacéo;

Pt Protect: Especifica se checa ou ndo cada ID de ponto para verificar se ele ja existe no arquivo CRD
atual. Se esta opcdo esta habilitada e vocé tentar importar um ID de ponto que ja existe, sera solicitado a
substituir cada ponto existente ou cancelar a operagéo.

Export ASCII File
Este comando converte dados de ponto SurvCE para um  ENprrees

arquivo texto ASCII. A figura ao lado mostra o didlogo Export Coardinats Order

ASCII. Escolha uma ordem para as coordenadas, o tipo de & PtID Morth East Elev Desc

delimitador, intervalo dos pontos e preciséo. Depois de escolher as ¢ PtID Maorth East Elev "Desc”

opc¢oes nesse dialogo, pressione OK. Um didlogo padréo de arquivo ¢ Pt 1D East North Elev Desc

sera exibido. Nesse dialogo, escolha um nome para seu arquivo  North East Elev Desc ¢ Elev North East
ASCII e pressione OK. Depois que o arquivo for escrito, aparecera (~ EastNorth Elev Desc ~ East Morth Elev "Desc”
um dialogo dizendo que a conversdo foi finalizada. Type of Delimier

Coordinate Order: Vocé deve especificar o formato de | © ©omma © Space | Range: |ESRER

saida para o arquivo ASCII. Ha sete formatos diferentes _ Expark Powt hiokes Decimals: 4@
s [ Bxport Attributes

para escolher. Cada um pode ser delimitado por espaco ou

virgula, totalizando 14 escolhas. Duas das opc¢des incluem aspas em torno do campo de descricdo de

modo que suas descri¢des possam incluir espagos e/ou virgulas;

Type of Delimiter: Vocé deve especificar o caractere utilizado para delimitar os campos no arquivo
ASCII de saida. Vocé pode escolher um espa¢o ou uma virgula;

Range: Vocé deve especificar o intervalo dos pontos de saida. Os intervalos podem ser separados por
virgulas, como em 1-40,101-199, A1-A44;

Export Notes: Quando esta opcao esta habilitada, quaisquer notas de ponto associadas ao trabalho atual
serdo exportadas para um arquivo .NOT. Esses arquivos sdo utilizados com o SurvCADD e outros
produtos de software de escritorio Carlson;

Export Attributes: Atributos GIS podem ser atribuidos aos pontos que sdo armazenados com base nas
configuracBes na lista de cdédigos de feicdo. Se um ponto é coletado como bueiro (manhole, MH) e
atributos como concreto, 5 degraus, 2 entradas sdo entrados para esse ponto, esses atributos seréo
exportados para um arquivo ASCII para uso por programas externos, quando essa op¢ao esta habilitada;

Decimals: Vocé deve especificar a precisdo de saida para |File Edit Help | X

coordenadas e elevacOes. Esta opcdo ndo afeta IDs de (D HEH|: m@|S ?

pontos ou descri¢Bes. Apos escolher as opgOes nessa Caixa  |iny 3121004 36 56215102, 126,00, "

de diélogo, pressione OK. Uma caixa de didlogo padrdo |102,3121277.99,882267.69,127.30, j
P -z . 103,3121275,35,882375.23,126.50,

aparecera. Nesse dialogo, escolha um nome para 0 arquivo  |104 3121572 52 s2482.87. 126,40,

ASCII e pressione OK. Depois que 0 arquivo € escrito, um  [105,3121262,36,882580.85,126.40,
106,3121233.11,883133.60,126.80,

didlogo aparecera para informa-lo que o processo foi |in7 312122447 683240.47, 127,20,

i 1 i 108,3121238.46,882000.68,127. 10,
finalizado. A figura ao lado mostra o resultado de 1003131390, 21 88303037, 127,20

exportacdo de um trabalho para um arquivo ASCII. 110,3121254,09,662798.14, 126,20,
111,3121260.03,882604.09, 125.60, _Ij
4] .
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Delete File

Este comando permite-lhe remover qualquer arquivo
existente em qualquer diretdrio para liberar memdria. A figura ao
lado exibe o didlogo padréo de selecdo de arquivos, onde vocé pode
escolher 0 nome do arquivo a ser excluido.

Nota: E sempre uma boa idéia fazer back-up de seus dados,
transferindo-os para um PC antes de deletar arquivos. O Carlson

SurvCE néo exige que vocé faca back-up de seus dados antes de
deleté-los.

. 9y Do you want to delete all the files
\{/ associated with this job?
COSUR, L\DATA\REMOTEELEYATION, CRD

No

Pressione Yes se deseja continuar. O SurvCE iré avisa-lo se o

arquivo ou arquivos que serdo excluidos nunca foram baixados
antes.

Yes

Pressione Yes se deseja continuar. Serd pedida confirmagédo
da selecdo de arquivos mais uma vez. Pressione Yes para aceitar a
delecdo dos arquivos ou No para cancelar a selegéo.

Add Job Notes

Este comando permite-lhe inserir notas de trabalho como
texto ASCII. Essas notas sdo salvas com o trabalho no arquivo de
dados brutos.

Exit

Este comando encerra o programa Carlson SurvCE. O
software exibe o dialogo de confirmacéo.

Se vocé escolher Yes, o SurvCE vai sair e seus arquivos de
dados serdo salvos. Se vocé escolher No, o SurvCE ndo encerrara.
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= File to Delete

Type: |CRD Files

v X
~e ]

[E)C \survCEDemaSpecialDatal,

[ eackup MaoDOT.crd E
[ csals MewIob.crd

Interzeo.crd Pentax.crd

irwerse.crd RemoteElevation.crd
MoDOT-cl.ord SurvCE.crd

< >

Marme: ||

Selecione o arquivo que deseja deletar a partir do didlogo
padrdo de selecdo de arquivos e escolha OK. O SurvCE vai
perguntar se vocé deseja deletar todos os arquivos associados com
o trabalho (por exemplo, os arquivos .dxf, .rw5, etc.).

Some of the files have not been
& Yy downloaded since they were last
modified, Da you want to continue?

No

Yes

oy

= Notes v X

Dayl, Cloudy, 64deg

Are you sure you want o exit?

Yes | Mo |




EQUIP
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Este capitulo fornece informagdes sobre como utilizar os comandos do menu Equip.

2 )0B:SURVCE [] (8

= JOB:SURVCE

File m Survey \ COGO \ Road \ File m Survey \ COGO \ Road ]
1 Total Station & | 6Localization = 1 Total Station {8 | 6 Localization =
2 GPS Base ‘& | ZCheck Level = 2 GPS Base ‘% | ZMonitor/Skyplot &§
3 GPS Rover ? 8 Tolerances EP 3 GPS Rover % 8 Tolerances EP
4 GPS Utilities & | 9 peripherals na 4 GPS Utilities & | 9 peripherals ia
5 Configure ‘3& 0 About SuryCE 5 Configure ‘3& 0 About SuryCE

Instrument Setup

A rotina Total Station permite-lhe configurar as opc¢des de operagdo e comunicacdo da estacdo total. As
abas exibidas sdo configuradas com base no instrumento selecionado (veja o instrumento especifico para

detalhes).

Current

A rotina também oferece um recurso de memorizacdo do
instrumento, que permite ao usuario armazenar e recordar todas as
opcbBes relacionadas com o instrumento utilizando uma
configuracdo nomeada pelo usuério. Configure todas as op¢oes
como desejado e selecione o botdo save para nomear e armazenar a
configuracdo personalizada. As configuracGes que serdo mantidas
séo as seguintes:

« Instrument Settings

« Communication Settings

« Configure Settings

« Stakeout Reference Settings

““-:‘- Instrument Setup

Cumms] Settings Sean:h]

Manufacturer ; |Leica Robotic Total Station j |
Model: 51200 |

Load | Save | Rename Delete

« Load: Este botdo carregara todas as configuracoes definidas pelo icone selecionado;

« Save: Este botdo salvara as configuracGes atuais e permite ao usuario inserir o nome dos novos icones
que serdo criados para representar as configuracdes do instrumento;

« Rename: Este botdo permite ao usuario renomear o icone selecionado;

« Delete: Este botdo removera o icone selecionado.

Comms

A aba Comms permite-lhe especificar parametros de
comunicagédo para o coletor de dados. Para certos equipamentos,
uma conexao serial sem fio “Bluetooth” ¢ possivel. O usuario pode
detectar se existe alguma porta COM serial Bluetooth emulada
disponivel no dispositivo CE utilizando o botao “Set Port to
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Bluetooth”. O SurvCE pode utilizar o Bluetooth para comunicar-se apenas com instrumentos que tém Bluetooth
incorporado. Além disso, o0 usuario pode alterar o nome e a senha do Bluetooth presente no instrumento
utilizando “Bluetooth Settings”. O didlogo exibido ao lado permite ao utilizador alterar o nome e a senha

existentes para o Bluetooth no dispositivo remoto.

« Port Number: Seleciona a porta COM que deve ser utilizada. Essa é a porta de comunicacéo do coletor

de dados;

« This is a Bluetooth Port: Para alguns dos mais novos equipamentos, é possivel uma conexao serial sem
fio “Bluetooth”. O SurvCE pode utilizar Bluetooth para comunicar-se apenas com instrumentos com
Bluetooth incorporado. N&o utilize essa op¢do a menos que tenha certeza de ter Bluetooth;

« Baud Rate: Seleciona a taxa de transmissao para a transferéncia de dados;

« Parity: Seleciona a configuracdo de paridade;
« Char Length: Seleciona a configuracao de caracteres;
« Stop Bits: Seleciona a configuracdo do bit de parada;

« Defaults: Clicar em Defaults utiliza as configuracdes padréo para a o instrumento.

Bluetooth Wireless

O Bluetooth é detectado automaticamente. As configuracdes da porta COM para utilizar o Bluetooth
variam de unidade para unidade. A COM3, por exemplo, é utilizada tipicamente no Compaq Ipag e a COM5 no
Topcon FC1000, embora possam usar as COMs 4, 5 ou 6. No Allegro, a porta de Bluetooth é tipicamente
COM 4, 5, 8 ou 9. As configuragdes da porta serial Bluetooth podem ser encontradas no menu “My Device

Bluetooth”.

A conexao Bluetooth esté disponivel, por exemplo, no Thales
ZMax. Para Thales/Ashtech, configure a taxa de transmissdo em
Comms Setup para que seja igual a taxa definida para Port C no
receptor Zmax, que é normalmente utilizado para comunicacéo
Bluetooth.

Para Topcon, defina a taxa de transmissdo em Comm Setup
para que seja igual a taxa de transmissdo da porta B do receptor
Hiper, que é normalmente utilizado para o Bluetooth.

Se o Bluetooth esta disponivel e a opcdo de Bluetooth esta
habilitada, ao escolher OK na tela Comm Setup, a porta Bluetooth
sera procurada e, se encontrada, uma tela de confirmacao é exibida.

O programa prossegue com a tela Bluetooth Manager. Ela da
a opcéo de escolher qual o receptor GPS que vocé gostaria de se
conectar via Bluetooth. Se vocé clicar em Cancel, nenhuma
conexdo Bluetooth serd estabelecida. Selecione um receptor e
clique em Connect.

Nenhum receptor serd listado da primeira vez que entrar
nessa rotina. Selecione Find Receiver e vocé podera adicionar o
receptor conectado a lista. Find Receiver vai encontrar um
“fantasma” se o bluetooth ndo ¢ uma conexao Bluetooth ativa de
um receptor. Find Receiver vai funcionar apenas em dispositivos
com processador ARM, que incluem o Allegro e Symbol 8100.

Find Receiver

Ao clicar em Find Receiver para adicionar outro receptor a
lista, um dialogo sera exibido. O dialogo ao lado é para um driver
Socket Bluetooth.
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[v] This i
Bluetooth COM Port:
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Defaults |
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Select Rover BT Device

Receiver Name Receiver ID
DataGrid DataCollector 02100039 DataGrid DataCy
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4 | 2]
Eind Receiver I Delete Receiver I
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Bluetooth Device Search
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Delete Receiver

Realce um receptor Bluetooth e clique no botdo Delet
solicitado a confirmar a delecéo do dispositivo.
Mame:

Set Receiver PIN

Vocé pode entrar com o PIN do receptor clicando el
Receptor PIN, e vocé pode alterar o nome do receptor clicant
Set Receiver Name.

ore [

f0cé serd

IZMAXPROTosz_

O PIN padréo ¢ diferente para cada fabricante e exemplos de
PINs podem ser vistos abaixo. Consulte os manuais do seu
equipamento para obter o PIN.

Topcon 11111
Leica 00000
Thales 12345

Bluetooth Manager

O Bluetooth Manager aparecerd em varios lugares: na
entrada do programa, clicando em OK em Comm Setup, Configure
Base, e Configure Rover (funciona da mesma maneira em todos
eles). O software avisa ao usuério depois que uma conexdo é
realizada com sucesso. Se a conexdo falhar, também havera um
aviso.

Notas de problemas: Certifique-se que o receptor GPS esta
ligado antes de tentar a conexao, e que vocé esteja a pelo menos
30 metros do receptor. Se o usuario nao encontrar o dispositivo no
programa Bluetooth Devices, ele ndo vai funcionar no SurvCE. O
Bluetooth Manager funciona um pouco melhor com uma chave de

Mame: frsxPROTO1020_

Connection established to receiver; Z-Max

1020,

Receiver Mot Found! Check Power and Cabling!

acesso, mas ndo é estritamente necessaria. As vezes, as configuracdes de registo Bluetooth ndo funcionam
corretamente com uma chave vazia. A chave € o nome que o driver Bluetooth utiliza como senha. E sempre
utilizada no Thales/Ashtech e pode ser utilizada no Topcon. Ela torna a conexdo Bluetooth mais confiavel.
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Setup (Total Sation)

Settings/Search

"“‘=‘- Instrument Setup
Current | Comms Search ]
EDM Mode: |Fast j
Target Offset |23.1 (360) -
BS Prism Offset 0.0 (circle) -
Guide Lights | AutD j

I Laser Pointer

""“=‘- Instrument Setup

EDM Mode: Os métodos disponiveis sdo Standard = Current |Sopserayes

X

2 segundos), Fast e Reflectorless. Em todos 0s mod  Power éﬂ
coleta de dados, vocé estd no modo “Rapid Trac r wuork:

Clicando no icone, vamos aos modos “No Distanc [ e m ¥ Bj
“Tracking Only Mode” (nenhuma medida de distar y _
Evite a coleta de distancias para economizar bater 7 Y ﬁ
botdo “Dist” refere-se a0 modo selecionavel para c

VOcé ird, ndo no modo onde vocé esta atualmente. No E
“Rapid Tracking”, o icone de armazenamento ird s @ @
fazer uma leitura rapida, e pressionar enter ira faze._____'—"= 1192 Desc| e

leitura rapida se enter esta configurado para Store only AR 35095054 24919500 BD:7.5706

(para imitar o icone store). Pressionar o icone read sempre
tomara a leitura configurada, como enter quando definido = =

. “==5TORE PNTS I I - %
como Read and Store. A figura ao lado mostra o modo - B O

X

. . . . FST | 30 ft i éﬂ
Rapid Tracking, que segue o movimento do prisma,
tomando medidas rapidas de distancias, muito parecido com g =
GPS RTK. - \ i
Note que na figura acima, estamos no modo de leitura \ ﬁ
“Fast” para uma leitura configurada, ¢ no modo “Rapid -
Tracking” para visualizagdes e leituras rapidas. Clicar no
icone “No Dist” leva a medida de angulo, como exibido na
figura ao lado. | @

) ) ) Pt: (1192  Desc: | HT:|0

Foresight/Backsight Prism Offset: Este menu suspenso ey p—

fornece uma lista de offsets padréo de prismas. Sempre que

a constante de um prisma € alterada, uma nota é escrita no arquivo bruto (RW5). Ao selecionar um dos
prismas da lista (Circle, Mini, etc.), o valor exibido entre parénteses é o valor atual enviado ao
instrumento, ou seja, 0.0 para Circular, 17.5 para Mini. Se vocé selecionar “30mm” ou “40mm”, sera
enviado — 4.4 e 5.6, respectivamente (30-34.4 e 40-34.4). O usuario pode também digitar qualquer valor
desejado. Neste caso, sera enviado exatamente esse valor, sem modificagdes, para o instrumento.

o (360) (23.1): Offset do prisma de 23.1 (modelo Leica);
o Circle (0.0): Prisma redondo Leica padréo;
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o Mini (17.5): Mini prisma Leica;

o ReflTape (34.4): Corresponde a offset zero (paredes, superficies);
o 30mm: Qutros fabricantes (Sokkia, Seco);

o 40mm: Qutros fabricantes.

Use ATR: Quando este recurso esta habilitado, o0 ATR (Auto Target Recognition) sera utilizado quando
configurado para leitura padrdo ou répida. Ao utilizar a estagdo robotizada no modo remoto com 0 ATR
ligado, e ao realizar “Set Angle and Read” na tela backsight (uma medida padrdo de ré), a conexdo ATR
sera levada em consideracdo, de modo que o angulo seja relativo ao centro do prisma, nao
necessariamente a mira do instrumento. As fungoes “Set Angle” e “Check Angle” ainda serdo relativas a
mira;

Laser Point: Ideal para levantamentos em interiores ou a noite, este recurso faz com que o instrumento
emita um feixe vermelho. E frequentemente utilizado em trabalhos sem prismas, utilizando a marca
vermelha na parede, chdo ou objeto sendo levantado. Util para confirmar a posicdo antes da leitura. O
feixe ndo deve ser direcionado para a visao ou olho de alguém;

Power Search Enabled: A opcao Power Search pode estar disponivel para estacfes totais motorizadas.
Esta opcao ativa o botdo “PowerSearch” na parte superior das telas de levantamento e piqueteamento.
Quando Power Search é pressionado, a estacdo total geralmente encontrard o prisma em 10 segundos,
independentemente da direcdo que esta inicialmente apontada. Se tiver encontrado um prisma e vocé
tocar em “Power Search” novamente, ela vai deixar esse prisma e procurar o préoximo. Se vocé tem
apenas dois prismas no trabalho (vante e ré), ela convenientemente alternard da vante para a ré a cada
vez que € pressionado;

Work Area: Define uma &rea limitada para a busca. Isso ENEEIE s
pode acelerar tanto a busca padrdo ATR como o PowerSearch Only

PowerSearch. O intervalo do angulo da area de trabalho Hz Search: [B MnimumDist: [0

aplica-se a ambas as buscas. O botdo Show exibe as duas
.~ . . . : 15.00 i sty | 1312.33=
posicdes da janela de busca, primeiro movendo == Maxirmum Dist

imediatamente para a Posi¢do 1. Vocé sera solicitado a Wiork Area

pressionar OK para ver a Posicdo 2. Tendo definido uma Hz Left: 0e00'o0”
“;anela” de busca, Center movera esta janela para uma nova T—’UR'E“‘“ Egg gg
AR A 7 - . - pper: al ! 1]
posicéo de centro. Vocé serd solicitado a ajustar na posicao o Lot 0%0100"
central desejada e pressionar OK. O botdo Define pede-lhe
Define Center Showe

que selecione a posicdo inferior esquerda e superior direita,
que sdo entdo exibidas na area de trabalho. Se a area de
trabalho esta configurada para iniciar em 0.0000 horizontal, por exemplo, a busca enviara o instrumento
ao ponto de ré;

Tracking and Reflectorless: O canto superior esquerdo da tela controla a busca ATR e o canto superior
direito controla o PowerSearch. O intervalo do angulo da area de trabalho aplica-se a ambas as buscas.
O botdo Show exibe as duas posi¢Oes da janela de busca, primeiro movendo imediatamente para a
Posicdo 1. VVocé sera solicitado a pressionar OK para ver a Posic¢ao 2. Tendo definido uma “janela” de
pesquisa, Center movera essa janela para uma nova posicao de centro. VVocé sera solicitado a ajustar na
posicdo central desejada e pressionar OK. O botdo Define pede-lhe que selecione a posicdo inferior
esquerda e superior direita, que sdo entdo exibidas na area de trabalho. Se a area de trabalho esta
configurada para iniciar em 0.0000 horizontal, por exemplo, a pesquisa enviard o instrumento ao ponto
de ré.

Instrucdes de configuracao do fabricante
Para informacdes especificas do fabricante, consulte Configuracéo do Aparelho na se¢do Fabricante.
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Tanto o GPS Base como o Rover sdo configurados da mesma maneira com Receiver e RTK. O GPS Base
requer configuracdo adicional, que é coberta na se¢cdo GPS Base. A se¢do GPS Rover cobre a configuragédo de

redes GPS e correcdes da Internet.

Aba Receiver

Utilizada para configurar a antena dos receptores, a mascara

= 6ps Base 7%

de elevacao e algumas taxas de posicao GPS. current | comms [nrdl RTK J
o Receiver Model: O SurvCE detecta automaticamente O  Antenna Type: EIE - ust

modelo _do receptor e eX|_be-o nNesta lista. Também detectara Antenna Height:  [5.25  ft & yert
automaticamente a configuracdo da porta para dados e a
Elevation Mask: | 10

taxa de transmissao;

l ]

Antenna Type: A lista completa de antenas suportadas esta
disponivel para selecdo. Pressione o botdo List para
selecionar uma antena, procurando pelo fabricante. Nesse
didlogo, o usuério também pode verificar os valores do
offset da antena ou criar tipos personalizados de antena;

Antenna Height: Inserida como altura vertical ou inclinada nas unidades de trabalho atuais. A altura
inclinada € a distancia da base do bastdo até uma marca ou ponto de medicdo inclinado na borda da
antena (consulte NGS para mais detalhes). A altura vertical € medida no prumo, direto da base (onde é
aparafusado na antena) da antena até o chéo;

Use Internal Antenna: Muitas unidades GPS agora tém antenas internas. Selecione esta op¢do se nao
utilizar uma antena externa;

Elevation Mask: Especifica o angulo de corte vertical, acima do horizonte. Quaiser satélites abaixo
desse angulo sera deixado de fora dos célculos;

Position Update Rate: Configura a taxa de atualizacdo da posicdo para as leituras GPS. 1 Hz ira exibir
uma leitura por segundo, enquanto 5 Hz é 5 vezes por segundo.

Aba RTK
Utilizada para configurar a comunicacdo GPS RTK.

Device: Esta lista contém os dispositivos suportados que  Current| Comms| Receiver IIXIEN

enviam ou recebem mensagens RTK, como radio ou (TSI Cable or Generic Device]d!

modem IP. Se um radio externo € selecionado, 0 usuario  network: | ~]
devera especificar a porta, ta>|<a (;e transmissdo, paridade € grgpon: [0 ] sawe: | |
bit de parada requeridos pelo fabricante do réadio. Para raty: oo o] sl 3]

radios internos, o SurvCE detectara as configuracGes

apropriadas; Message Type: ‘RTCM 18 19 L]

Base ID (0-1023]

Network: Esta lista permite-lhe configurar e conectar-se a
varias redes (por exemplo, NTRIP);

Message Type: Vocé deve selecionar o tipo de mensagem RTK que deseja transmitir e receber. Esse é 0
formato da mensagem RTK que é enviada da base e recebida pelo rover;

Base ID: Geralmente utilizado para isolar dispositivos emparelhados. O usuario especifica que a base €
“ID 17, entdo o rover deve ser configurado para buscar apenas pelo “ID 17, de modo que outras estagdes
de base que possam estar na area nao interfiram;

Send Rover Position to Network: Envia uma mensagem NMEA GGA para redes que precisam dessa
mensagem de saida.
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Instrugdes de configuracao do fabricante
Para informacdes especificas do fabricante, consulte Configuracao do Aparelho na se¢do Fabricante.

GPS Base

GPS Base

Para equipamentos GPS, é necessério configurar a antena e anotar sua altura, tipo (para certos
equipamentos) e os métodos utilizados para a locacao (obtendo as coordenadas desejadas).

Muito do GPS Base é comum a maioria dos instrumentos. A altura da antena, por exemplo, € inserida em
pés ou metros, dependendo da configuracdo especificada em Units em Job Settings. Vertical ou Slant height
referem-se ao método utilizado para medir a altura da antena da base. Vertical refere-se a distancia do ponto no
ch&o ao disco da antena, medido no prumo. Slant refere-se a distancia da borda do disco da antena até o ponto
no chdo diretamente abaixo do centro da antena. Elevation Mask refere-se aos graus acima do horizonte;
satélites acima desse angulo serdo utilizados nos célculos de correcdo GPS e satélites abaixo do angulo serdo
ignorados. Tenha em mente que nem sempre é melhor baixar a mascara de elevacdo para angulos inferiores a
10 ou 15 graus. Satélites proximos a 10° do horizonte vdo, muitas vezes, degradar o calculo das coordenadas.

A “alternativa” ao GPS Base é o GPS Rover. Receptores GPS geralmente podem funcionar como
qualquer tipo, mas devem ser “configurados” para o papel que irdo servir. Vocé serd avisado quando mudar a
configuracédo do receptor de Base para o Rover e vice-versa, para confirmar que foi essa sua intencao.

Em todas as selecGes de RTK GPS Equipment (excepto GPS Simulation), o GPS Base primeiro vai abrir
as configuracGes e entdo procede a tela GPS Base de 6 opgdes, que “localiza” a posi¢do da base. Apos
completar a configuracdo de comunicacdo GPS e clicar no botdo Ok, o didlogo Base Configure sera exibido.
Essas opgdes de botdo “localizam” a posigdo da base. As opgdes GPS Base de 6 botbes (3 botdes por aba),
comuns a todos, sdo discutidas primeiro, seguido por configuracdes especificas de equipamento.

GPS Base para todas as marca de GPS RTK

Para todas as marcas de GPS, o botdo GPS Base é o comando que configura o receptor base para a
transmissdo de corregdes GPS ao rover. VVocé deve clicar no botdo GPS Base enquanto estiver conectado ao
receptor base. A base precisa de um conjunto de coordenadas para utilizar como sua posicdo estacionaria.
Estando configurado para um determinado sistema de coordenadas, existem 2 tipos principais de localizacdo:
(1) Entrar com uma posicao de base precisa e trabalhar a partir desse ponto, na escala e norte verdadeiro desse
sistema (nenhuma localizacdo de rover), (2) Introduzir uma posicao de base acurada ou semiacurada (lida do
GPS) e, em seguida, localizar os pontos de rover no sistema de coordenadas local (necessario se o sistema local
ndo utiliza o norte verdadeiro do GPS). H4 também um “misto” de base e rover. Para utilizar a base na locagao,
vocé deve configurar a base com a opgao “Use Local Coordinates” em “From Known Position”. Aqui vocé
configura a base entrando com o ponto local (5000, 5000.100) e iniciando um novo arquivo de localizacdo (ou
utilizando um ja existente). Entdo, no seu rover, vocé pode adicionar mais pontos na posicdo, se necessario.
Nesse caso, um Unico ponto de rover em Localization produzird um fator de escala e serd ajustado da melhor
maneira as coordenadas locais.

Existem seis métodos para definir a posi¢cao estacionaria da — ENTSRrT I
base, organizados em duas categorias. From New Position inclui EEI Tl From Known Position|
Read from GPS, Enter Lat/Lon e Enter Grid System Coodinates. A
aba From Known Posisition inclui Previously Surveyed Point, Use
Local Coordiantes e Read From File. Ao iniciar um novo trabalho
(nenhuma informagdo no arquivo bruto RW5), utilize sempre as
opcdes em From New Position. Enter Lat/Lon

Read From GFS

Enter Grid System Coordinates
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Opcoes de From New Position

- Read from GPS: Este meétodo utiliza um determinado [yt =-S5

nimero de leituras de GPS da posicdo autbnoma do
receptor base como sua posi¢do “verdadeira”. A posi¢do Number of Samples: [ 500]
autdbnoma pode estar fora da posicdo real por 150 pés. A

base ird calcular correcbes baseadas nessa posicao

autdbnoma. Se vocé configurar a base com esse método, 0s Press OK to read GPS
pontos rover devem ser utilizados para a localizagéo, uma
vez que as correcdes sdo baseadas na posicao aproximada
da antena de base. Read GPS, combinado com localizagéo
base-rover, € um dos métodos mais comuns utilizados para
iniciar um levantamento GPS. Quando Read from GPS é
utilizado, o programa ira apresentar a posicao atual.

Maximum number of readings: 999

Latltqde: N 42d21 225.35882 ) L ppmm———— | /
Longitude: W 71d08 "12.87540 :
inn: 500 Valid Readings out of 500 Readings
Elevation: 116.376 Lon Min: W 71°09'53.45673"
Continue with Base Setup? PREC ML AL O e
Lat Min: N 42°21'41.78069
Yes No Max: N 42°21'41.82205"
Elv Min: -10.8744 Max: -7.9236
Lon Avg: W 71°09'53.44382"  SD: 0.23811612
ft

Se vocé gostar do resultado, pressione Yes e continue. VVocé Lat Avg: N 42°21'41.80071"  SD: 0.31654330
sera perguntado pelo nimero da estacdo de referéncia, um ID que ft
z . . - Elv Avg: -9.6357 SD: 0.9526 ft
serd armazenado no arquivo bruto e que permite o pos-
processamento dos dados brutos do GPS. Uma entrada tipica é
0001.

O prompt final sera Base Configuration Successful. Save Settings to File? Responder Yes trard uma tela
de entrada para o nome do arquivo de referéncia. Arquivos de referéncia sdo armazenados com uma extensdo
ref. E importante salvar um arquivo de referéncia se vocé pretende retornar ao trabalho em outra data. \Vocé
pode configurar a mesma posicdo de base, chamar o arquivo de referéncia e inserir a nova altura da antena,
recomecando o trabalho.

A opcao Read from GPS ¢ as vezes chamada de “Find Me”. Essa op¢do normalmente tem uma acuracia
de cerca de 10 a 50 metros e habilita correcdes a transmissdo com acurécia suficiente para permitir localizacao
e trabalhos subcentimétricos em tempo real. Certifique-se que a zona GPS em Job Settings esta configurada
corretamente antes de utilizar essa op¢do. Além disso, dé tempo suficiente a base para receber os sinais dos
satélites e resolver ambiguidades. Se vocé fizer uma leitura no GPS muito cedo, pode encontrar uma posicao
que ndo esta totalmente resolvida, acabando por reduzir a velocidade de fixacdo do rover.

« Enter Lat/Lon: Requer que vocé entre com a latitude e longitude da antena da base. Isso € (til se vocé
estiver montando a base sobre um ponto com coordenadas conhecidas. Também pode ser utilizado sobre
um ponto de controle cuja posicdo é conhecida pelo pos-processamento do GPS. Isso ird coloca-lo no
NAD83, NAD27, UTM ou outro sistema de coordenadas especificado em Job Settings, na aba GPS.
Vocé ainda pode fazer um alinhamento base-rover para e
transformacgéo num sistema IocaI._ P_osicionamento_s de rover Warning: Entered postion fs more the 5 seconds from
sdo sempre melhorados pelo posicionamento mais acurado GPS position! Do you wish to continue?
da base. Se 0 GPS detectar que a latitude/longitude inserida
ndo esta proxima a da leitura GPS atual, o programa alertara
0 usuario.
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Use dd.mmssss format.
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Esse método deve ser usado se vocé estiver razoavelmente

certo da exatiddo da latitude e longitude — devem ser pelo menos

Latitude: | 42.214176909 tdo acuradas quanto a opg¢do “Read from GPS”, do contrario vocé
@ North " South tera dificuldades em obter uma fixagdo do rover. Latitudes e

Longitude: |71.095344863

v West " East

Height: 33.000] ft

« Ellipsoid &

Enter Grid System Coordinates: Requer que vocé entre com
0 sistema de grades norte/sul para o ponto ocupado pela
base. Isso se aplica a qualquer sistema de projecdo que vocé
tenha configurado, incluindo U.S. state plane, UTM,
sistema especifico de paises ou definido pelo usuario. Isso é
atil se vocé estd montando a base sobre um ponto de
coordenadas conhecidas. Umq posi¢cdo de base acurada,
quer pela entrada de latitude/longitude ou de um sistema de
coordenadas de grade, permitira a coleta imediata de dados
sem localizacdo baseada em rover e também melhora sua
posicao quando utilizado.

longitudes muito precisas geram os melhores resultados. Pressionar
OK leva a opcao de armazenar a posi¢do da base como um arquivo
de referéncia, semelhante a Read from GPS;

Point From File: m— i=

Current Zone is MA Mainland

Northing: | 2957456.307632  ft
Easting: |752940.944011  ft
Elevation: | 323.095472 ft
f+ Ellipsoid s

O método Coordinate € semelhante ao Lat/Long, j& que latitudes e longitudes sdo convertidas para
coordenadas de grade, baseado no sistema de coordenadas atual definido em Job Settings, na op¢cdo GPS. As
coordenadas de grade serdo convertidas de volta para latitudes e longitudes, necessarias para que o SurvCE
configure a base.

Opcoes de From Known Position

Previously Surveyed Point: Requer que vocé entre com as
coordenadas de um ponto conhecido, no sistema de
coordenadas configurado no sistema. Isto ira transformar e
localizar o ponto no sistema de coordenadas local e
opcionalmente pode ser seguido por localizacdo baseada em
rover. O ponto conhecido deve ser encontrado no arquivo
RW5 em um formulério que inclui sua latitude e longitude
(uma medicdo GPS anterior).

Esta latitude/longitude, assim como com a opc¢do New
Position, é utilizada para estabelecer a posicdo da base.
Esse método requer que vocé esteja dentro de um trabalho
existente, que tenha um arquivo bruto incluindo posicGes de
latitude e longitude para os pontos em uso.

S surveyodvoime 1T

Please enter a point ID from the current or control
job for which raw data exists.

Point From File: |8 =

Como as outras opcdes, esta continua apresentando a latitude/longitude correspondente para as
coordenadas e permite que o usuario salve o resultado em um arquivo de referéncia;

A

Use Local Coordinates: Se vocé “localizou” a posi¢ao com
a opcdo 5 (Localization) do menu Equip, vocé obteve um
arquivo “dat”. Esse arquivo de localizacdo € utilizado para
converter qualquer leitura de latitude/longitude em uma
coordenada local. De modo semelhante, vocé pode ter uma
coordenada local, voltar através do arquivo dat e obter uma
latitude/longitude para a configuracdo do receptor base.
Esse é o procedimento utilizado nesta opcéo.
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Please enter local coordinate values, You may use
a point ID from the current or control job.

Point From File: | %

Local Marthing: | ft
Local Easting: | ft
Local Elevation: | ft
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S e
“= Localization File

Type: |LOC Files

B C \SurvCEDemoSpecialData, Quando o botdo OK é pressionado, vocé seré solicitado a carregar o
(3 Backup arquivo associado dat, em um dialogo similar ao mostrado ao lado;
[Ocsars

MaDOT-cl. loc
RermoteElevation. loc
SurvyCE. loc

MName: | SIEg7e=N s

o Read From File: L& um arquivo de localizagdo de base

previamente salvo. Todos os outros métodos de criacdo da

base permitem que vocé salve a posic¢do da base no final da Latitude: N 42°21'41.79992"
leitura. Se vocé retornar a um site, monte a base exatamente Longitude: W 71°09'53.45797"

na mesma posicao, utilize Read From File para utilizar a

mesma posicdo da base, evitando o realinhamento do rover Ellipsoid Hgt: -35.451

— 0 alinhamento anterior ainda é valido.

Essa opc¢do carrega um arquivo de referéncia num dialogo Continue with Base Setup?
semelhante ao do lado, e entdo vocé receberd um prompt

padréo. Yes No

Isso é seguido pelo prompt Reference Station ID (exibindo
0 ID padrdo). A “nova” altura da antena de base, que vai
mudar cada vez que a base € montada, é inserida nos primeiros didlogos. Uma mensagem é exibida apds
a configuracdo bem sucedida de um arquivo. A altura da antena de base permaneceria fixa apenas se a
antena for montada todo dia na mesma posicao horizontal e vertical. Se a altura da antena e sua posi¢édo
x,y for a mesma todos os dias, vocé ndo precisa utilizar GPS Base a cada dia; vocé simplesmente ligaria
a base, ligaria o rover e comecaria o trabalho. Lembre-se que em determinadas condicGes de falha de
energia, 0s receptores podem perder suas configuracdes e uma reconfiguracdo pode ser necessaria,
mesmo se a antena do receptor base ndo foi movida.

Nota: No SurvCE 1.50.006 ou posterior, uma “conexdo rapida” ¢ executada quando vocé sai e torna a
entrar no programa SurvCE. Em versfes anteriores do SurvCE (antes de 20 de agosto de 2004) e ap6s o
lancamento do SurvCE 1.50 em maio de 2004, é necessaria uma nova Base GPS depois de sair do SurvCE.

Nota: Um método de obtencdo da latitude/longitude e coordenadas state plane nos Estados Unidos é
ocupar um ponto, qualquer ponto, por duas horas ou mais, registrando os dados estaticos, e enviar 0 arquivo
RINEX para o programa NGS “OPUS”, acessado pela web. Vocé deve gravar os dados com equipamento de
dupla frequéncia. O programa OPUS é totalmente automatizado e retornard as coordenadas X, y, y, latitude,
longitude, altura elipsoidal e altura ortométrica. Esses dados podem entdo ser introduzidos durante a localizacéo
da base. Embora a maioria dos programas de pos-processamento (Trimble Geomatics Office, Leica SKI-Pro)
utilizem formatos de arquivo de pds-processamento proprietarios, o formato de saida sera ASCII “Rinex”,
necessario para o OPUS.

GPS Rover

GPS Rover

Para muitas marcas de GPS, a performance do receptor varia dependendo se esta configurado como base
ou rover. Mesmo que 0s receptores sejam idénticos, eles desempenham de formas diferentes, dependendo da
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configuracdo. Multiplos receptores rover podem comunicar-se com um Unico receptor base. O comando GPS
Rover ¢ utilizado para configurar o receptor rover e instruir o receptor que ele é, de fato, um rover.

Conectando um GPS Rover a um modem ou rede de

Base

Existem varios métodos de conexao a uma rede disponivel. A
aba RTK no didlogo GPS Rover configura 0 modem e as opcGes de

“-}. GPS Rover

Current | Comms | Receiver [JI3[3

2 B

X

rede.

Device: IA irLink

j Configure I

9—-‘% GPS Rover

Current | Comms | Receiver I3

Device: AirLink LI Configure |
MNetwork:  |Internal GSM #| configure I
Internal Satel
RTK Port: |Bluetooth Cell 15200 vi
; Cable or Generic Device
Parity:  Ipacific Crest POL |
Message TySate!l =t = I
Base ID: 55000 v vi

I Send Rover Position to Network

Network: NTRIP v I Configure I

RTK Port: ICOM 2 'l Baud: 115200 v
Parity: Ir'-vh:me '] Stop Bits: ll 'l
Message Type: IF!TCIWI ~|

Base ID: IBolzano

™ Send Rover Position to Networ

O didlogo é projetado para ser preenchido de cima para
baixo, da esquerda para a direita. Selecione primeiro o dispositivo
que serd utilizado para conectar ao modem remoto ou rede.

Se um modelo de receptor particular suporta um modem interno ou radio, integrado ao receptor, entdo
esses dispositivos serdo exibidos na lista em primeiro lugar. Quando um dispositivo interno é exibido na lista, o
modelo pode ter o dispositivo integrado, embora ndo seja garantido. O usuério deve saber se o receptor foi
adquirido com um radio ou modem integrado.

Radios e modems externos sdo mostrados a seguir, ¢ entdo uma das ultimas opgdes “Data Collector
Internet”, que é um caso especial explicado abaixo, onde o coletor de dados fornece acesso a Internet ao inves
de um modem no interior do receptor ou conectado a ele.

Uma vez que um dispositivo capaz de se conectar a Internet é
selecionado, a caixa Network é habilitada. Selecione o tipo de
conexdo de rede desejado.

A seguir, um breve resumo dos diferentes tipos de rede:

TCP Direct: Para conexdo entre a base e um modem ou rede
VRS, ou outra rede que néo requer um login especial.

9-:% GPS Rover
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Current | Comms | Receiver I3

Device: IAirLink LI %I

Network:  |NTRIP j Configure I

RTK Port; [None 15200 v|

TCP Direct

Parity: UDP Direct —;l

Message Tyopidernet =

Base ID: |Bo|zano LI
™ Send Rover Position to Network




O bot&o Configure para TCP Direct abre a janela ao lado.

Para adicionar uma nova base ou endereco de rede, selecione
<New=> no campo Name e substitua <New> pelo nome que deseja
chamar a conexdo, preenchendo os campos Address e Port. A
maioria dos modems suporta um endereco IP (por exemplo,
192.202.228.252) ou um endereco URL (por exemplo,
www.basenetwork.com).

UDP Direct: Funciona exatamente como a opc¢do TCP
Direct, mas utiliza o protocolo UDP ao invés do TCP. A maioria
das redes usa o TCP.

NTRIP: Esta opcdo € para as redes de base que suportam o

protocolo NTRIP. Pressione o botdo Configure para exibir os
radiodifusores NTRIP (também chamados de Casters), com 0s
quais foram conectados previamente.
O padrdo é para rtcm-ntrip.org que, quando conectado, baixara
informagdes sobre mais casters em todo o mudo. Eles seréo
exibidos na proxima vez que NTRIP Configure for selecionado.
Selecione um caster existente ou selecione <New> na caixa Name,
substitua por um nome diferente e preencha as outras informacdes.
Se os campos Default User e Password estdo preenchidos, serdo
utilizados como o nome de usuério e senha padrdo para todas as
bases desse caster.

Quando a caixa de selecdo verde é selecionada, o SurvCE
fard com que o modem se conecte ao endereco do Broadcaster e
estabeleca uma conexdo. O Broadcaster entdo fornece uma tabela
de bases (também conhecida como pontos de montagem). O
SurvCE coloca a tabela de bases na proxima janela que é exibida.

*, Bases for WADOT

Name: l PRSNYRSCMR v I Delete I
Bl FRSHVRSCVR A n
User Name: |0 SNVRSRTCM I Voce pode
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“—-“- Configure TCP Direct

Name: l Charleston

:Jl Delete I

Address: | 198.202.228.252

Port: | 7004

“-34. NTRIP Broadcasters

Name: | NtripInfocaster ~v| _ Delete |
IP Address: | rtcmentrip.org Port: | 2101

Default User: | Password: |

Broadcaster Information
Identifier: NtripInfoCaster
Operator: BKG

Position  50.12N 8.69E NiripInfoCaster, DEU
Misc: http: /Awww . rtcm-ntrip.org/home
NMEA: Rover position not needed.

v
Name: | PRSNVRSCMR ~v| _Dekete |
User Name: l|7 Password: [—

~Base Information

X/

Identifier: PRSNYRSCMR

ShortId: PRSNVRS

Type: GPS L1L2 Trimble GPSNet \WSRN
Format:  CMR+ 1(1),3(10),18(1),19(1)
Position  47.68N 237.67E USA

NIMEA: MNeeds Rover position,

Misc: WSRMN Subnet for the Puget Sound

rBase Informicumyavrscvr

Identifier: PANTRIP_Skma =

Short Id: PRCPUD-23 - Wenatchee

Type: cfCPUD - Wenathee Ch  bsrM
P414-23 - Ridgefield R ¥

Format: v

Position  47.68N 237.67E US.

MNME&A: Needs Rover position.

Misc: WSRN Subnet for the Puget Sound

Note que com NTRIP, o SurvCE ja sabe se a base requer que
a posicao do rover seja enviada e que tipo de correcdes estdo sendo
enviadas. Essas configuracGes sdo exibidas na aba RTK e sdo
desabilitadas para garantir que elas fiqguem na op¢ao correta.

alterar o nome fornecido pelo Broadcaster para outro de sua
preferéncia e o SurvCE vai lembré-lo, continuando a pedir pela
base correta ao Broadcaster.

Selecione a base que deseja utilizar e pressione a marca de
selecdo verde. Vocé retorna a aba RTK com a base selecionada
como o Base ID atual. Vocé pode alterar o Base ID na aba RTK
sem retornar ao botdo NTRIP Configure.

“—:‘- GPS Rover

Current | Comms | Receiver [JI3[3

j Configure I

115200 ¥

Device: |A irLink

Network: |NTRIP

RTKPort: [com2 ~| Baud:

Parity: |r‘--J|:|r'|E» -] Stop Bits: |1 v|
Message Type: ||::.r=.«1F-,+ LI
Rase ID: |PRSNVRSCMR |

¥ Send Rover Position to Network
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SpiderNet: Redes que requerem o envio de uma mensagem
GPUID, para a utilizacdo da opcdo SpiderNet. A janela SpiderNet

Configure surge quando o botdo Configure, a direita da opgdo

SpiderNet, é pressionado. Name: | Airlink C3210 lj[ Delete |
Adicione uma nova rede selecionando <New> na caixa de  Address: | 166.159.107.139
selecdo Name, entrando com o nome da rede e preenchendo 0S  port: | 12345
outros campos. Se os campos User Name e Password sdo deixados . ..e. [ken
em branco, a mensagem GPUID no ¢ enviada para a rede.
Password: l frent

A caixa de selecdo RTK serve para identificar em qual porta o
receptor deve ser configurado para aceitar correcbes RTK. As
caixas de selecdo Baud, Parity e Stop Bit especificam as
configuracGes para a porta RTK. Message Type identifica o tipo de mensagem de correcdo RTK que o receptor
deve esperar.

Ao utilizar uma rede, Base ID é uma caixa de selecdo do nome da rede ou base a qual 0 modem deve
conectar-se. Use 0 botdo Network Configure para mudar as bases disponiveis nessa lista.

“Send Rover Position to Network”, se habilitado, fara com que o receptor envie periodicamente
mensagens GGA da porta RTK para a base ou rede.

Conectando um coletor de dados a Internet

Existem varias maneiras de conectar um coletor de dados & internet — cartdes de celular inseridos no
coletor de dados, conexes com um celular através de um plano de dados, etc. Estas instru¢bes assumem que
uma conexao a Internet ja foi estabelecida com o coletor de dados. Uma maneira de dizer que o coletor de
dados esta conectado a Internet € navegar utilizando o Internet Explorer. Para obter informacgdes sobre como
conectar um coletor de dados a Internet utilizando um cartdo Enfora em um Explorer 600+, procure em Carlson
Knowledge Base por “Enfora”.

Assim que a conexdo a Internet for estabelecida, inicie o

SurvCE e selecione Configure Rover na aba Equip. Current | Comms | Receiver
Device: lData Collector Internet lJ Configure

= y i v | Configure
*= Config..e Data Collector Internet v/ | AL TCP Direct —gl
RTK Port: |COM2 +| Baud: 115200 ~
Parity: Stop Bits:

Message Type: |CMR L]
Base ID: ]Charlesb:n Ll
Data Collector RTK Port:  |{COM 7 lJ I” Send Rover Position to Network

Pressione o botdo Configure a direita da op¢do Data
Collector Internet.

Selecione a porta COM no coletor de dados que esta conectado a porta RTK do rover. Ndo pode ser a
mesma porta que é utilizada para controlar o receptor, selecionada na aba GPS Rover Comms. Pode ser uma
porta serial ou uma porta BT com uma conexdo que ja foi estabelecida.

Apds selecionar a porta e pressionar a marca de selecdo verde para aceitar a entrada, selecione o tipo de
rede na aba RTK. Outras opgdes séo como utilizar a outra selecdo de modem, como explicado na sec¢éo
“Conectando um GPS rover a um modem ou rede de base”.

GPS Utilities
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Cada fabricante e modelo de GPS tém um conjunto diferente de utilitarios GPS. O objetivo principal do
Receiver Utilities € resetar ou solucionar problemas do receptor GPS.

= Gps Utilities

Configure RTK Device

Check RTE

Reset Receiver

Factory Reset

Ba

~= Magellan Setup
Utilitarios GPS comuns I

Radio Channel Hard Reset

o Reset Receiver: Este comando executa um soft rese S S |alizaré 0
- - ~ ave Settings (o receiver et Facto erauits
receptor como um ciclo de energia. O soft reset ndo ap = 2 dis

ade fabrlca; Bluetooth Settings Reset RTK Engine 1

« Factory Reset ou Hard Reset: Este comando apaga a n _S&nd command to Receiver | Beep Off | \CA0 para
« Power Off Receiver: Desliga o receptor; ‘

Update Clock from GPS Power Off Receiver |

« Save Settings to Receiver: Salva as configuragdes do re

« Beep Off: Desliga os alarmes do receptor;
« Radio Channel: Altera o canal de radio do GPS;

« Configure RTK Device: Altera as configuracGes da porta de dados RTK. Isso também pode ser feito
durante a configuracdo da base ou rover;

o Check RTK: Diz ao usuario por que o RTK ndo foi fixado;

« Send Command to Receiver: Vocé pode enviar o que sdo conhecidos como comandos “pash”, codigos
Thales/Ashtech internos, para o receptor. Isso deve ser feito somente em acordo com o seu fornecedor
Thales;

« Reset RTK Engine: Reseta as ambiguidades da fase da portadora. Este é um comando Util quando se esta
com dificuldades na resolucéo das ambiguidades e pretende-se iniciar o processo de fixacdo novamente.
As configuracdes do receptor sao mantidas (voc€ pode pensar nisso como um “soft reset”);

« Bluetooth Settings: As configuracdes de Bluetooth no gerenciador do SurvCE (discutido em Comm
Setup) na verdade ndo muda nada no receptor em si. A fim de fazer alteracbes nas configuragdes
internas do Bluetooth do receptor, é necessario entrar em Receiver Utilities e clicar em Bluetooth
Settings.

Utilitarios GPS para configuracgéo de fabrica
Informac0es especificas do fabricante estdo disponiveis em GPS Utilities, na secdo Manufacturer.
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Utilitarios GPS para simulagéo

Ao executar uma simulagdo GPS, o ponto de partida pode ser
resetado utilizando o utilitario GPS. Entre com a nova
latitude/longitude para a posicéo.

Configure (General)

Esta aba permite-lhe selecionar configuracdes e preferéncias
que se aplicam as observacdes feitas no campo. Essas opgdes sao
mantidas de um trabalho para outro. Opc¢des ndo aplicaveis sdo
exibidas em cinza. Configure é acessivel de dentro de qualquer
rotina onde os icones C ou Configure estdo presentes. Essas opcoes
também podem ser acessados pressionando ALT-C no teclado.

'3=‘- Configure v
EZEE view Pt| sets |
[AStore Fiked Only (GPS) A

Orrompt for Total Station Setup

[A Prompt for Height & Description

OPrompt for Point Notes

[¥ 30 Mode 3
Mo, of Readings to 4vg - TS 1 Gps: |1
Enter/Store Icon - TS Read & Store =
Enter /Store Icon - RTS/GPS: Read & Store -
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Use dd.mmssss format.

Starting Latitude:

Starting Longitude:

(+N/-S)
l 42.000000000000

(+E/-W)
| -87.000000000000

« Store Fixed Only: Quando habilitado, somente os dac EZEE view Pt | sets | azenados
no arquivo de ponto. Se vocé tentar armazenar dado: |[Juse virtual keyhoard ~ Jrecerd a
mensagem “Position is not fixed! Continue storing?”. |Buse Graphic Icons onto seja
armazenado. Isso permite a substituicido da opgio |EVs® Audble Aerts 30 menu

L ) [FlUse Alphnumeric Format
Conflgu re; O show Continous Total Station Angles 3
Prlompt ;or Total S~tat|og Setup: Esta opgdo determir . coooinoemang - 75: |1 ces: |1 0 atual e
valores de orientacéo toda vez que o usuario entraren oo [Read 8 Store 7]
rotina de levantamento; - "
Sgisgiiel 7= Store Point v | X

Prompt for Height and Description: Quando esta opca

i . e o Pt ID: | 81 HT: | 4.6

habilitada, serdo solicitadas a altura e descricdo do alvo @ 33553608  za:01024%4"
cada leitura. Embora isso adicione uma tela de prompt extra  E:4972.8077  AR:310°23'41" -
a cada leitura, pode reduzir erros ja que ndo é preciso ~ #845.7668  HD:103.6185
antecipar a leitura e obter as informagbes corretas 25 _ >
antecipadamente. A tela de prompt é exibida na figura ao Q g‘; EEZ?S E:'b'le :|
lado. Quando exibida, vocé terd a opcdo de inserir uma

LS A & bid N
descricdo do ponto e alterar seu nimero e a altura do alvo. cuT _|
Note que todos os codigos de campo identificados na lista SOF |
de codigo de feicdes em File estdo disponiveis para selecdo |4 I 4 Q

por toque ou pelas teclas de setas direcionais, desde que a
opcdo Use Code Table for Descriptions em Job Settings esteja habilitada. Além disso, se vocé
primeiro caractere de um codigo (por exemplo, "I" para IP), o primeiro codigo de campo co

digitar o
mecando

com aquela letra sera realgado, permitindo que vocé mova até o codigo desejado com as setas ou aceite
a opcao realcada. Essa entrada ndo distingue maiusculas de mindsculas. Desative a op¢do Prompt For
Height and Description para economizar tempo durante a leitura dos pontos, ou se estiver certo de que
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sua altura e descricdo ndo vao mudar de uma leitura para outra. Se a opcao estiver desabilitada, vocé
deve ter certeza de que a altura e descri¢do corretas ja foram informadas.

Nota: Na janela Height/Description Prompt, vocé vera pontos de cddigo de feicdo predefinidos
indicados por um grande ponto. Polylines 2D serdo exibidas como uma linha simples, polylines 3D
aparecerdo como uma linha com um indicador "Z" e descri¢cdes entradas e ndo encontradas na lista de
codigo de feigdes sdo exibidas com o simbolo “fieldbook”;

Prompt for Point Notes: Notas de ponto sdo descri¢des adicionais que podem ser armazenadas com um
ponto. Um ponto regular consiste de um ID de ponto (numérico ou alfanumérico), coordenadas norte e
sul, elevacdo e descricdo (até 32 caracteres). Notas de ponto sdo uma forma de adicionar um namero
ilimitado de linhas de texto a um ponto. Quando esta opg¢do esta habilitada, vocé ser& perguntado pela
nota apos coletar um ponto. As notas sdo armazenadas em um arquivo com 0 mesmo nome do arquivo
de coordenadas, mas com a extensdo .NOT. Por exemplo, um trabalho chamado TOPO.CRD teria uma
arquivo de notas chamado TOPO.NOT;

3D Mode: Alterna entre dados 2D ou 3D. No modo 2D, todas as elevagdes serdo armazenadas como 0.0;
Use Virtual Keyboard: Fornece um teclado de software para coletores de dados sem teclados;

Use Graphic Icon: Alterna entre os tradicionais icones de letras (em versdes anteriores ao SurvCE 2.0) e
0S novos icones gréficos;

Use Audible Alerts: Habilita ou desabilita os alarmes sonoros do coletor de dados;

Use Alphanumeric Format: Permite a utilizacdo de caracteres alfanuméricos no nome de pontos, como
2A ou T1105. Quando desabilitada, o SurvCE s6 permitira entrada de nimeros. Nota: Esta configuracéo
afeta somente trabalhos novos, ndo os que ja existem. Utilizar arquivos puramente numéricos pode
aumentar a velocidade de operacdo em arquivos muito grandes, embora essa op¢do limite o nimero de
pontos para 32.000. Um formato alfanumérico serd necessario para arquivos maiores que 32.000 pontos.
Um comentario sera adicionado ao arquivo RWS5 “-CRD: Alphanumeric” ou “-CRD: Numeric”, baseado
no formato utilizado;

Show Continuous Total Station Angles: Permite a exibicdo continua de angulos dentro do SurvCE. Esta
opcao € especialmente til ao utilizar versdes on-board do SurvCE;

No. of Readings to Avg (TS & GPS): Especifica o nimero de leituras que serdo feitas para o célculo da
média em cada observacdo. Valores entre 1 e 9 sdo aceitos para Total Stations e 1-999 para GPS. Se a
tolerancia é excedida entre as leituras, uma tela de aviso sera exibida.

Nota: A opcdo Num Dist Readings nédo se aplica ao modo Manual Total Station. Nesse modo, vocé pode

utilizar a calculadora para calcular a média das distancias. Quando solicitado por Slope Distance, digite "?"
para abrir a calculadora. Entre na aba Scientific e siga o tutorial abaixo para o calculo da média de trés valores:

141.213 Enter
141.211 Enter
141.220 Enter

Pressione "+" no teclado duas vezes; 141.220 é adicionado a 141.211 na primeira vez, resultando 282.431 e
apos o segundo "+" vocé obtém 423.6440.

Digite "3" e "/" (barra) para dividir. Isso retorna o valor 141.2147.

Escolha o botdo Copy na parte inferior da tela e “cole” no topo.

Enter/Store Icon (TS & RTS/GPS): Ja que a tecla Enter € uma maneira conveniente e popular de coleta
no comando Store Points, o SurvCE permite-lhe especificar os efeitos dessa tecla. Essas diferentes
fungdes da tecla Enter aplicam-se ndo s6 para Store Points mas também para Elevation Difference. A
funcéo da tecla Enter é definida separadamente para Total Stations e GPS. As diferentes opc¢des sdo
descritas abaixo. Nota: A maioria dos usuérios escolhe Read then Store.
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o Store Then Read: Esta opcéo é semelhante aos efeitos da tecla Read dos coletores de dado SDR
originais. Depois de uma ré, na primeira vez que Enter for utilizada, sera feita a leitura e exibicéo
dos resultados. Ao fazer a vante do proximo ponto, Enter sera utilizado como “Store Last, Read
Next”. Esse procedimento ¢ melhor utilizado com a opgdo Hgt/Desc Promp de Save desabilitada. Se
essa opcdo estiver habilitada e quando vocé voltar a nova leitura e pressionar Enter, essa nova
leitura ndo é feita de imediato e vocé serd perguntado pela altura do alvo e descricdo da leitura
anterior. 1sso pode causar alguma confusdo. Com Hgt/Desc Prompt desativado, esse método pode
ser muito eficiente. Vocé pressiona Enter e toma sua primeira leitura. Vocé vé os resultados e pode
alterar a descricdo, altura dos alvo ou nimero do ponto para essa leitura. Vocé visa sua proxima
vante, pressiona Enter e a leitura anterior é corretamente armazenada e a proxima é feita. A
informacéo é exibida. Vocé pode revé-la e alterd-la. Vocé visa sua proxima vante, pressiona Enter e
armazena a Ultima leitura, coleta a proxima, etc.;

o Read then Store: Com esta op¢do, a tecla Enter faz a leitura e armazena o ponto. Esta opgéo
funciona muito bem com o Hgt/Desc Prompt em Save habilitado e, nesse caso, teclar Enter realiza a
leitura, exibe os resultados e fornece uma oportunidade de edicdo como no diadlogo Store Point
mostrado anteriormente;

o Read or Store: A primeira tecla Enter realiza a leitura e a segunda tecla Enter armazena a leitura.

Configure (View Pt)
Estas opcbes controlam a aparéncia do relatério com as

informacdes de navegagdo do piqueteamento. A opc¢do Method General [Z0IZ4 Sets |
permite-lhe escolher as informagGes do piqueteamento mais .04

apropriadas a sua situacdo e preferéncia pessoal. As opcdes de [In-Out & Left-Right ~
Method sdo descritas em detalhe a seguir: Ref. Object:

« North-South, East-West: Ao utilizar estacdes totais, a Eaas =] Point : [G =7
direcdo do piqueteamento pode ser Note-Sul ou Este-Oeste. Directions From:
O programa pode, por exemplo, aconselhar “North 3.582, |Ref. Object |
East 1.917”. Este método ¢ mais adequado para trabalhar & use cL for Ref. Object (when applicable)
com GPS e esta sujeito a ter uma noc¢édo da dire¢do norte, no r
campo;

« In-Out, Left-Right: Método escolhido pela maioria dos usuarios. Se vocé estiver estagueando um ponto a
100 metros do instrumento e fizer uma leitura a 97 metros, o programa vai responder “Out 3”. Se o
método In-Out, Left-Right esta habilitado, as opcBes Ref. Object e Directions From tornam-se
disponiveis para definir “esquerda” e “direita”. A caixa de selegdo Ref. Object permite-lhe escolher um
ponto estacionario, através do qual as direcOes serdo referenciadas. Esse ponto pode ser o instrumento
ou um ponto conhecido. Se Ref. Object é definido como um instrumento, deixe-o definido a esquerda da
linha entre o instrumento e o bastdo. Da mesma forma, se Ref. Object € um ponto, deixe-o definido a
esquerda da linha entre o ponto e o bastdo. A segunda opc¢éo, Directions From, permite-lhe decidir se as
direcGes sdo relativas ao ponto estacionario selecionado em Ref. Object ou ao bastdo mdvel;

« Direction to Point — Azimuth, Distance: Direciona-o0 ao ponto do piqueteamento, pela distancia total e
azimute, num circulo de 360 graus, ou 400 graus se configurado para grados. A op¢do Use Horizontal
Clock system converte o circulo de 360 (ou 400) em um circulo de 12 horas com 60 minutos por hora,
utilizado em certas aplicages militares. Doze horas representa o Norte;

o CL In-Out, Forward-Back if Alignment available: Esta opc¢ao substitui as configuragdes anteriores, e se
0 piqueteamento envolve uma linha central, o programa direcionara o usuario para dentro ou fora da
linha central através da distancia.

Configure (Sets)
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Esta aba permite ao usuéario definir a forma como o software lidara com angulos, reciprocas, leituras
direta e inversa.

-
“= Configure

General] View Pt

Oeacksight (Read DER) S
Traverse (Read D&R)

Oresection (Read DER)

O Topography (Read D&ER)

Ostakeout (Read DER) w

Robotic Set Callection Options
v Review Individual Reading Data

Set Order; |BD-FO/BR-FR ~ Mo, of Sets: | 1

. D&R: O usuario pode optar por medidas de leitura General| view Pt

oligonal,
ressecdo, topografia e piqueteamento. Se 0 USUArio N |[Jstakeout (Read DER) ~ | todas as
vantes que também sdo gravadas como leituras dire |CReverss Face - Angles Only as como
angulos. Se a leitura da ré é medida apenas como d EEE:E[EE pace - 2rs0s sao
combinados para produzir um registro de observagtes | calculate Reciprocals ~ hazenado
no arquivo .rwb como um registro sideshot (SS). Para Fobotic Set Colloction Optione 1édia das
distancias utilizando ambas as leituras do circulo ve = Review Tk duaIRe.:ding Dats il para a
direcdo. Ambas as leituras direta e inversa sdo armaze de notas.
Quando desabilitada (configuragio padrdo), apenas g | SetOrder:|BD-FDERFR o ofsets: [ g 0pCao
melhora a acurdcia em medidas de elevacdo e imite stores de

dados SDR. Resection D&R também se aplica a Remote Benchmark;

« Reciprocal Calc: A opcéo Reciprocal Calculation tem trés configuraces: No, Prompted e Always. Ela
regula o célculo da elevacdo dos pontos de vante lidos com a estacdo total, onde a leitura da ré também
é feita. Quando definido como Always, o programa calculara a distancia ao ponto de vante e a diferenca
na elevacdo combinando as medidas da vante e da ré. Quando definido como Prompted, o programa
detectara a medicdo da ré e perguntaréa se o ponto ocupado deve ser calculado utilizando a vante anterior
e a ré atual. Se definido como No, o programa calculara pontos da vante com base apenas na medicdo da
ré. Se, por exemplo, vocé tem uma diferenca vertical de +1.2 subindo até a vante e uma diferenca de -
1.0 na ré, o programa calcula a diferenca média (1.1) e reduz o ponto ocupado por 0.1 “on-the-fly”,
antes da realizacdo de vantes. Isso é particularmente Gtil para levantamentos com multiplas
configuracBes, onde nenhum ajuste adicional é previsto. Para poligonais fechadas ou trabalhos de alta
precisdo, é recomendado que vocé desabilite Reciprocals e utilize as opg¢des de ajuste encontradas no
seu software ou em Cogo e Process Raw File no SurvCE. As Reciprocas, ja que recalculam o ponto
ocupado pela combinacdo das rés com a informacdo prévia da vante, devem ser utilizadas com cuidado
porque degradam a precisdo caso as rés ndo sejam medidas com precisdo, com a altura correta dos
alvos;

« Reverse Face Angles Only: Ao tomar as vantes de Face 1 e Face 2 ou em Set Collection, o programa
utilizaré apenas a distancia da leitura direta mas utilizara os angulos horizontal e vertical tanto da leitura
direta como da inversa. Esta opcdo é repetida e exibida em Configure, dentro de Set Collection.
Qualquer alteragdo em qualquer posicdo controla a op¢do. Note que em Manual Total Station, vocé sera
perguntado pela distancia inversa mas a entrada ndo sera utilizada. Ao utilizar estagdes totais
robotizadas, que ndo tomam medidas de distancia inversas, configurar Reverse Face Angles Only é
necessario para a utilizagdo de leituras motorizadas direta e inversa;

« Reverse Face — Auto Turn: Esta opgdo € apenas para instrumentos motorizados e liga automaticamente
0 instrumento para ré quando habilitado;
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o Reverse Face — Auto Read: Esta opc¢do ira fazer uma leitura imediatamente ap0s o instrumento ser
virado para face inversa. Vocé deve certificar-se de que a opcao auto targeting esta habilitada.

Localization

Este comando permite-lhe definir o sistema de coordenadas do projeto, uso do geoide e fatores de escala,
bem como o alinhamento num sistema de coordenadas local para GPS. Discussdes adicionais sobre a
localizagdo séo encontrados em Tutorial 2 perto do final do manual.

Aba System

Cligue em Edit Projection List para adicionar a lista e criar
projecdes customizadas. O usuario pode selecionar um sistema de
coordenadas pré-definido ou criar um.

"“=‘- Localization v
TS | GPS | Points | By Helmert |

Edit Projection List |

Projection:

= Coordinate Projection Projection:  Transverse_Mercator
Selection List: Daturm: MADS3
GERMAMNY/ETRSEIAITM zone 32M Ellipsaid: GRS 1980

D Central

£ > *

Projection: Se vocé clicar na seta a direita da projecdo
atual, podera selecionar em uma lista de projecdes criadas
previamente. Para selecionar uma projecdo que ainda nao
foi usada, escolha Edit Projection List;

Delete | Add Predefined |

Edit: | Add User Defined |

« Edit Projection List: Clique neste botdo para selecionar uma projecéo pré-definida ou definir uma nova
projecao;

o Add Predefined: Clicando em Add Predefined, vocé pode
definir o pais/projecéo para uso no topo da janela e escolher

"‘="- Coordinate Projection

a zona dentro da projecdo. Nos Estados Unidos, por Country: USA/NADE3
exemplo, State Plane 83 ¢ uma projecdo comum, com varias
grades disponiveis cobrindo todos os estados. Se Austria for |\ ey, z
selecionada, as opc¢des para esse pais aparecem; AK 1
.~ . ;. ~ Ak 11

Country: Algumas das projecdes disponiveis para selecdo Jroges
na categoria Country s&o discutidas a seguir: AK TV
o NAD 27: Ao selecionar este sistema de coordenadas, iE ﬁl

vocé também precisara especificar uma zona state i v

plane. O SurvCE usara arquivos de dados para mudar o
datum NADCON, de coordenadas WGS84 para NAD27. Por padrdo, apenas arquivos de dados para
o continente dos Estados Unidos sdo carregados para o coletor de dados. Se vocé esta trabalhando
fora desta regido, carregue os arquivos apropriados do seu CD para o diretério SurvStar\NADConv.
NAD27 utiliza a elipsoide Clarke 1866.

o NAD 83: Ao selecionar este sistema de coordenadas, vocé também precisara especificar uma zona
state plane. NAD 83 utiliza o elipséide GRS8O0.

o UTM: O elipsoide utilizado em calculos UTM (Universal Transverse Mercator) é determinado pela
selecdo Datum. Se vocé escolher a opcao “WGS 84/Automatic Zone Selection”, a zona ¢
determinada pelos valores de latitude e longitude lidos do receptor. Se vocé conhece sua zona UTM,
vocé também pode seleciona-la. Sempre que o SurvCE fizer um calculo inverso (de UTM para
WGS84), vocé seré solicitado a entrar com um numero de zona.
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3TM (Canada): Este sistema também é conhecido como “MTM”. E uma zona de calculo UTM de
3 graus de largura. VVocé pode selecionar as elipséides Clarke 1866 e WGS84.

New Zealand: VVocé pode escolher entre “NZGD2000” ¢ “NZGD49”. Ambos utilizam céalculo UTM.
NZGD2000 utiliza o elipsdide GRS80. NZGD49 utiliza o elipsoide International 1924. VVocé pode
especificar um Circuito Meridional com qualquer datum. Para selecionar o circuito, pressione o
botdo Define. Vocé vera uma lista suspensa com todas os Circuitos Meridionais, bem como a opcao
par escolher nenhum (None).

RGF 93 (France): Este sistema requer que vocé tenha o arquivo chamado “Predefl.csl” no diretorio
SurvStar do coletor de dados. Se este arquivo ndo for encontrado, reinstale o SurvCE.

NTF (France): Este sistema requer que vocé tenha o arquivo chamado “Predefl.csl” no diretorio
SurvStar do coletor de dados. Se este arquivo ndo for encontrado, reinstale o SurvCE. O NTF é uma
aproximacdo da grade de transformacdo NTF-GR3DF97A.

NTF-GR3DF97A: Este sistema é uma grade de transformacédo que requer que vocé tenha os arquivos
“Predefl.csl” e “gr3df97a.bin” no diretorio SurvStar do coletor de dados. O arquivo “Predefl.csl” ¢
parte da instalacdo padrdo. Vocé precisara utilizar o Data Transfer para copiar 0 arquivo
“or3df97a.bin” de seu CD para o coletor de dados.

OSTNO2 (UK): Este sistema ¢ uma grade de transformacdo que requer os arquivos “Predefl.csl”,
“ostn02_x.bin” e “ostn02_y.bin”. O arquivo “Predefl.csl” é parte da instalagdo padrdo. Vocé vai
precisar de utilizar Data Transfer para copiar os arquivos “ostn02_x.bin” e “ostn02_y.bin” do seu
CD para o coletor de dados.

RD2000: Esta € a transformacdo RD NAP para a Holanda. Este sistema é uma grade de
transformagdo que requer os arquivos ‘Predefl.csl”, “X2C.grd” e “Y2C.grd”. O arquivo
“Predefl.csl” é parte da instalagdo padrdo. Vocé precisara utilizar o Data Transfer para copiar 0s
arquivos “X2C.grd” e “Y2C.grd” do seu CD para o coletor de dados.

Denmark 34: Utilizada para todo o mapeamento cadastral e mapeamento técnico realizados na
Dinamarca. O System 34 é um sistema de coordenadas de duas dimensfes — horizontal, baseado no
National Geodetic Reference Network e estd dividido em duas zonas distintas, uma abrangendo
Jutland e Fuen, e a outra Sealand. A ilha de Bornholm tem seu proprio sistema de coordenadas
chamado System 45.

“’=‘- New System

coordenadas, utilize Localization na aba EQUIP. Vocé
encontrard o botdo Edit Projection List na aba SYSTEM.
Selecione o botdo Add User Defined. Entre com um nome
para seu sistema (por exemplo, PRVI para Porto Rico/llhas
Virgens) e selecione uma projecdo (no exemplo ao lado,
Lambert_Conformal_Conic 2SP) e entre com 0s
parametros apropriados. Note que todos os valores de
latitude e longitude estdo em graus decimais e False
Northing e False Easting sdo sempre apresentados em
metros. Todas as entradas envolvendo graus devem ser feita
em graus decimais com base em um circulo de 360°;
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System:

|PRVI

Projection: |Lamhert_CanDrmaI_CDnic_lSP j
Datum:

Load File | | Mewy Diatum I
Scale Factor: i False Morthing:
C. Meridian: -66,4333323 o il

Lat, of Origin: | 17.8333333 False Easting:
152400.3048 m

"="- Define Coordinate System

Mame: |Z|:|ne 52

Ellipsoid: |GRS80 -
a | m  Scale (ppmj:

vyt | o
i lﬂi m o orotx: lﬂi !
dv": lﬂi m  roty: lﬂi !
dz: lﬂi m o rotZ: lﬂi !

v GSF File is relative to WS04
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New Datum: Vocé pode selecionar um elipsoide pré-definido ou definir seus proprios parametros
entrando com um novo nome de elipséide e inserindo valores para "a" e "1/f". Os valores de dX, dY,
dZ, rot X, rot Y, rot Z e escala sdo para WGS84;

‘9="- Coordinate Projection

Type: |SvS Files Sl =

E9c: CSL Files
[eac Lp

(3 cscis Se os valores que vocé tem séo para WGS84, basta inverter o

sinal de cada valor (positivo torna-se negativo e vice-versa). VVocé
precisara salvar o sistema em um arquivo. Vocé pode salvar o
sistema em um arquivo .sys ou .csl. Arquivos sys contém apenas
uma definicdo do sistema. Arquivos csl contém maultiplas
definicdes do sistema. Ambos s&o arquivos de texto ASCII

Narme: | utilizando o formato OpenGIS WKT (Well Known Text).
« Load File: Para carregar um sistema de coordenadas personalizado, clique no botdo Edit Projection List
na aba SYSTEM de Localization. Selecione Add User Defined e Load File logo em seguida. Altere File
Type na parte superior para “.sys” ou “.csl”, dependendo do tipo de arquivo que vocé esta carregando.
Um arquivo “.sys” sera associado a cada trabalho. Vocé pode carregar a ultima projecéo utilizada em
um levantamento carregando os arquivos “.sys”. Selecione seu arquivo e clique em OK. Se vocé tiver
selecionado um arquivo “.csl”, vocé sera pedido para escolher de uma lista de definigdes do sistema
encontrado no arquivo. Para o tipo “.csl”, vocé pode verificar se os detalhes de seu sistema foram
carregados corretamente clicando na opgéo Edit.
Aba TS
A aba TS é onde vocé especifica a escala da estacdo total e as AT X
opcdes de ajuste. System [JJIEJl GrPs | Points | By Helmert |
o C&R (Curvature and Refraction): Esta op¢do sé se aplica a Total Station
configuracbes da estacdo total e ndo estard disponivel W Curvature & Refraction
quando o instrumento é configurado para qualquer opcéo de — SealLevel Correction
GPS. Esse fator causa um ajuste na medicdo de distancia.
. ~ L. e A . . Calculate
Os efeitos sdo despreziveis, exceto em longas distancias. Stale Factor: 4

Recomenda-se que esta opcdo seja habilitada, salvo em
casos muito raros onde o instrumento afeta a curvatura e
refracéo;

Sea Level Correction: Quando a correcao do nivel do mar
esta ativa, a distancia horizontal na elevacdo do ponto de origem é reduzida ao nivel do mar utilizando a
altura média do vetor. Esse valor é tipicamente insignificante salvo ao medir distancias muito longas;

Scale Factor (TS): Para a maioria das aplicacdes, o fator de escala deve ser configurado para 1.0 para
trabalhos no campo com estacdo total. O fator de escala representa a combinacdo dos fatores de
grade/elevacdo, que reduze a distancia do solo a grade. Portanto, para estacdes totais, o fator de escala
atua como um fator multiplicador. Todas as leituras de distancia feitas por uma estacdo total serdo
multiplicadas pelo fator de escala. J& que existem duas utiliza¢cdes potenciais para o fator de escala
(ajustar medicGes GPS e medicOes da estacdo total), dois

fatores de escala distintos sdo armazenados e recuperados —|eleclatE iR o
para qualquer trabalho, um para estagdes totais localizadas

na aba TS e outro para 0 GPS localizado na aba GPS;

i ] ) Point ID: 4]
Calculate: Esta rotina calculara o fator combinado com base

nas coordenadas fornecidas. As coordenadas devem estar Marthing:

Easting:

Elevation:
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dentro do sistema de grade selecionado e as elevagdes devem ser ortométricas.

Aba GPS

Define os métodos RTK, arquivo de geoide e o fator de
escala GPS.

o« RTK Method (Transformation Types): A transformacéo
pode ser por similaridade do plano, corpo rigido ou método
Helmert de sete parametros. Plane Similarity e Rigid Body NSl
usam uma transformacéo de melhor ajuste dos minimos  System| TS [MEENN Points | By Helmert |
quadrados. A diferenca é que o metodo do corpo rigido faz RTK Method
uma transformacéo com translacdo e rotacdo, sem escala. A
similaridade do plano faz uma rotacdo, translacdo e
escalonamento. Esses dois métodos so se aplicam quando | State Plane Grid = | |
dois ou mais pontos sdo mantidos horizontalmente na aba
Points. O método de Helmert requer a entrada de sete Geoid File: | None
parametros na aba BY HELMERT;

« RTK Method (North Type): Esta opcéo aplica-se & rotagdo === Fackr: .ovoonoonoono | S
ao utilizar localizagcdo de um ponto. Para este método de
alinhamento, as coordenadas state plane sdo traduzidas para
as coordenadas locais. Entéo a rotacdo pode utilizar a grade NPT Ei
norte do state plane ou o norte geodésico;

System| TS | GPS | Points

o Scale Factor (GPS): Para a maioria das aplicagdes, o fator .

de escala deve ser definido para 1.0 para trabalhos no GPS % . m et 1o

com o sistema de coordenadas de grade. O fator de escala ' |7 W ret¥: |o '

representa o fator combinado grade/elevagdo, que reduz  dz: |o m rotz: |0 "

distancias do terreno na grade. Portanto, para GPS, o fator  scae gopry: [0

de escala atua como um divisor. Todas as coordenadas GPS

também poderdo ser divididas pelo fator de escala. Desta

forma, o mesmo niimero “ground to grid” pode ser utilizado

para converter leituras da estacdo total para a grade, ou

converter leituras GPS para o terreno.

Calculate from Points |

Output to TextFile |

Para ser compativel com as coordenadas de qualquer transformacdo padrdo (por exemplo, UTM e
NADS83), o fator de escala deve ser configurado para 1.0. Quando configurado para estacGes totais, a op¢do
Calculate calculara o fator combinado grade/elevacao a partir de qualquer coordenar inserida — baseado na sua
configuracdo atual de state plane. Isso pode permitir-lhe ir a “ground to grid” e reduzir a distancia medida pela
estacdo total para a distancia a grade ao nivel no mar do GPS. Se configurado para GPS, Calculate torna-se
Read GPS. A opcéo Read GPS torna-se cinza se uma posicdo de multiplos pontos esta ativa. Nesse caso, o fator
de escala é fixado pela propria posicao e é o inverso do valor exibido na posi¢do porque, em Units, exibimos o
nimero “ground to grid” enquanto que em posi¢ao exibimos o multiplicador “grid to ground”. Para base ou
posicOes rover de um ponto, Read GPS é aplicavel. Apds converter o LAT/LONG do GPS para coordenadas
state plane e calcular os fatores de grade e elevacdo, o fator de escala é aplicado como ajuste final as
coordenadas. Esse ajuste é utilizado nas coordenadas X e Y, mas ndo em Z. No GPS, o fator de escala ¢é
aplicado dividindo a distancia entre a coordenada e um ponto de base pelo fator de escala. A coordenada é
entdo definida a partir do ponto de base e movendo em direcdo a coordenada do ajuste da distancia.

O ponto de base € 0 primeiro ponto que aparece na op¢do GPS Localization. Se ndo existem pontos
especificados em Localization, 0,0 é utilizado como ponto de base. O fator de escala pode ser introduzido
diretamente ou calculado utilizando o fator de grade e elevagédo da posicdo atual. Ao utilizar a posicdo atual, o
programa lerd LAT/LONG do receptor GPS. O fator de escala é entdo calculado como: [fator de grade do state
plane — (elevacdo / raio da Terra)]. Um fator de escala pode ser utilizado para conversoes “grid to ground”
entre pontos idénticos. Isso é Util se vocé deseja ajustar as distancias abaixo do nivel do mar do GPS para
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distancias no solo (maiores) medidas por estacOes totais, sempre que vocé esta acima do nivel do mar. O fator
de escala “grid to ground” ¢ menor em elevagdes maiores porque atua como um divisor (o fator de escala é
sempre definido como “ground to grid”). Em resumo, quando configurado para GPS, o fator de escala
(tipicamente <1) pode ser utilizado como “grid to ground” através de divisdo e quando configurado para
estacdo total, o fator de escala (tipicamente <l) pode ser utilizado como “ground to grid” através de
multiplicacdo. Também pode ser utilizado para qualquer outra mudanca de escala mas esteja ciente que nenhum
fator de escala utilizado para GPS é usado como divisor. Ja que existem duas utilizaces potenciais do fator de
escala (ajustar as medidas do GPS e ajustar as medicOes da estacdo total), dois fatores de escala distintos séo
armazenados e recuperados para qualquer trabalho, um para estacdes totais localizado na aba TS e um para GPS
localizado na aba GPS.

« Geoid Separation File: Esta op¢do incorporard a ondulacdo do geoide na determinacdo da elevacdo
ortométrica da medicdo. A definicdo do modelo de geoide tal como adotado atualmente por National
Geodetic Survey é a superficie equipotencial do campo de gravidade da Terra que melhor se ajusta, no
sentido dos minimos quadrados, ao nivel médio global do mar. Medic6es de elevacdo ortométrica sao
utilizadas nos calculos do levantamento. Para converter altura elipsoidal (He) como medida pelo GPS
em elevacdo ortométrica (Eo), vocé deve fornecer uma corregdo entre o elipséide medido pelo GPS
(elipsoide de referéncia) e uma superficie gravitacional constante, o geoide. Esta correcdo é a ondulagéo
do geoide (Ug). Utilize XPort ou SurvCOM para baixar o arquivo Geoid Separation. Esta op¢do s6 tem
um impacto significativo com alinhamentos de um ponto. O arquivo zip contendo 0s arquivos de geoide
(GSF, Geoid99 ou EGM) é encontrado no CD de instalacdo do SurvCE, e uma parte desse arquivo pode
ser especificada (por tamanho e ponto central) para transferéncia ao coletor de dados utilizando Carlson
X-Port ou Carlson SurvCom.

Terrain

ceoid 99

He =Eo + Ug Bllipsoid

Como utilizar arquivos de geoide com o Carlson SurvCE
Baixe e/ou instale o Carlson X-Port ou SurvCOM no seu desktop;

Baixe e/ou instale “CarlsonGeoidGrids.exe” no seu desktop (o diretério de instalacdo geralmente ¢
“...\Program Files\Carlson X-Port\”);

3. Se o Microsoft ActiveSync ja esta instalado no seu computador, certifique-se que ele ndo esta ocupando
a porta COM.
Para fazer isso:

o Inicie o ActiveSync e selecione Connection Settings no menu File;

o Remova a caixa de selecdo que se refere a porta que pretende utilizar com o Carlson X-Port
(normalmente COM1);

o Selecione OK para sair de Connection Settings e fechar o ActiveSync.
Conecte seu dispositivo portatil ao seu desktop usando um cabo serial;
Execute o Carlson SurvCE no dispositivo portétil e selecione Data Transfer na aba FILE;
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No dialogo Data Transfer, selecione a opcdo SurvCADD(Carlson Civil)/Carlson Surver Transfer;
Deixe o coletor de dados aguardando por comunicagdo, como mostrado no dialogo File Transfer;

Execute o Carlson X-Port ou 0 SurvCOM no seu desktop. Se vocé estiver utilizando o Carlson X-Port,
selecione Carlson SurvCE/SurvStar/G2 no menu Tools para executar o SurvCOM,;

9. Do SurvCOM, e enquanto permanecer conectado ao computador portatil atraveés do cabo serial, vocé
deve ser capaz de ver simultaneamente o conteudo do dispositivo portatil a direita e o contetdo do
desktop a esquerda. Se vocé ndo puder ver o dispositivo portatil a direita, vocé ndo estd conectado;

10. Selecione o icone Geoid localizado na parte inferior do didlogo SurvCOM,;

11. No dialogo Set Geoid Area, verifique se 0 caminho dos arquivos de geoide esta definido para o local de
instalacdo desses arquivos, tal como definido na etapa 2 desse procedimento (o caminho normalmente é
“...\Program Files\Carlson X-Port\”’);

12. Selecione o0 modelo do geoide desejado de onde sera extraida uma area;

13. Entre com a latitude e longitude aproximadas do centro da area;

14. Defina o tamanho da grade para a area que o modelo deve cobrir (os tamanhos suportados sdo 50-
250 milhas, 80-400 km e 1-5 graus, mas mantenha o tamanho igual ou menor a 100 milhas para melhor
desempenho);

15. Nomeie o modelo de geoide com qualquer nome que vocé desejar (por exemplo, “geoide”). Vocé pode
nomear esse arquivo com algum cddigo que facilite a localizacdo da area para referéncia futura (por
exemplo, “geoide-LA”);

16. Selecione o botdo OK para transferir automaticamente o arquivo para o diretorio “... Survstar\” do
dispositivo portatil. Uma copia do arquivo também serd criada no seu desktop, na pasta atualmente
selecionada;

17. No dispositivo portatil, selecione Job Settings na aba FILE e, sem seguida, escolha a aba GPS;

18. Selecione o botdo Geoid Separation File e escolha o arquivo de geoide que vocé criou e transferiu com
0 SurvCOM;

19. Vocé completou a definicdo e selecdo do arquivo de geoide. Selecione OK para sair do dialogo Job
Settings.

Aba Points
O usuario adiciona pares de posiches para criar uma ENPIRE L
localizagéo nessa aba. System| TS | cPS |RLLeH By Helmert |

« View: As coordenadas locais sdo exibidas na aba POINTS PtID | Morthing | Easting Elevation | H F
por padrdo. Pressionar View alterna a exibicdo para as 6 201153580 1019700
coordenadas geodésicas, latitude e longitude;

« Scale: O fator de escala, exibido no didlogo Localization L L
quando dois ou mais pontos de localizacdo sdo utilizados, é 2

um multiplicador e representa “grid to ground”. Quando
configurado para GPS no SurvCE versdao 1.50.004 ou
superior, qualquer fator de escala GPS é exibido na aba losd | _ view | Monitor | save |
UNITS de Job Settings na forma inversa para representar
“ground to grid”;

add | Delete | Edit | onjoff |

Add: Entre com os pontos de alinhamento ou localizagdo por valores de coordenada ou pelo nimero do
ponto. Se vocé escolher o metodo de nimero de ponto, vocé pode introduzir um numero de ponto ou
seleciona-lo na lista de pontos. Se vocé escolher o método From List, vocé pode acessar pontos no
arquivo de controle, se Control File esta ativo (Consulte Job Settigs, Options). Vocé pode calcular a
média de quantas leituras quiser ao adicionar pontos, e verificar o intervalo e residuos. E recomendavel
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que vocé utilize a opcdo de nimero de ponto e entre cuidadosamente com as coordenadas do seu
sistema de grade local primeiro, utilizando List Point, a op¢do Add ou o teclado. A entrada de
coordenadas “on-the-fly” no campo gera oportunidade para erros. Uma vez que vocé clicar em OK no
didlogo de coordenadas, vocé tera trés opcOes para determinar a posicdo GPS para o ponto local:

o Método Add 1 — Read GPS: Permite-lhe coletar medidas do receptor GPS e calcular a média de
quantas leituras desejar. Uma vez finalizadas as leituras, o programa exibira um didlogo que mostra
o intervalo e residuos da média das leituras.

o Método Add 2 — Enter Latitude/Longitude: Permite-lne  ENIEIFEATY
introduzir coordenadas geodésicas conhecidas para a
posicdo local. A elevacio deve ser a elevagdo do ~ Ys® od.mmssss farmat.
elipsdide nas unidades do trabalho atual, caso um | _. .. T
modelo de geoide ndo seja aplicado. Se um modelo de 5 .4, ~ South
geoide € aplicado, a elevacdo deve ser a elevacdo
ortométrica nas unidades do trabalho atual. Este método ~ ‘enaiuae: |0
permite a entrada manual de um arquivo de localizacao  West {" East
sem a ocupacdo de pontos no campo. Note que VOCE N0  Elevation: ft
insere o ponto decimal para os segundos.
Ao utilizar entrada manual dos dados de localizacdo, €
importante que voceé utilize um receptor GPS de base ja
existente com a posicao da antena fixa utilizada no levantamento da posi¢cdo geodésica original, ou
gue vocé monte sua base em uma posi¢cao GPS conhecida, medida anteriormente utilizando aqueles
dados de localizagdo. Boas préaticas de levantamento incluem checar posi¢Ges conhecidas para
verificar a qualidade da posicdo GPS inscrita manualmente e verificar os residuos na janela
Localization. Com todos os pares de dados utilizados para o controle horizontal e vertical (nenhum
desabilitado), as resolucdes para esse conjunto de dados seréo exibidas.

o Meétodo Add 3 — From Raw File: Permite-lhe utilizar um ponto do arquivo de dados brutos que foi
previamente coletado através do GPS. Isso € como Read from GPS, exceto que vocé esta buscando
um ponto previamente medido e armazenado no arquivo bruto. Para que isso funcione, vocé deve ter
a antena da base na mesma posicdo de quando o arquivo bruto original foi coletado, ou vocé
precisard montar sua antena sobre uma coordenada conhecida do levantamento original e entrar com
essas coordenadas originais e a nova altura da antena da base com o comando Configure Base.

« Delete: Permite-lhe deletar o item selecionado da lista. Note que ndo € necessario deletar um ponto de
localizacédo se vocé quer simplesmente evitar utiliza-lo. Vocé pode desativar os componentes horizontal
e vertical do ponto, mas manté-los disponiveis para uso posterior;

« Edit: Permite-lhe editar o item selecionado da lista. Serdo exibidas as coordenadas e elevacdo do ponto
de localizacdo, que podem ser alteradas;

« On/Off: Permite-lhe remover os componentes horizontal ou vertical dos pontos de localizacdo. Esse é
um recurso frequentemente utilizado que permite a utilizagdo de um ponto apenas para controle vertical
(desliga seu componente horizontal) e outros pontos para controle horizontal (desliga os componentes
verticais, se apropriado). Pontos sem elevacdo conhecida (0, por exemplo) obviamente seriam usados
apenas para controle horizontal, como mostrado no exemplo a seguir.

Note que nesse exemplo, € preciso trés pontos de controle horizontal com “H On = Y” ativo para obter
resultados de residuo horizontal e quatro pontos de controle vertical com “V On = Y” para obter resultados de
residuo vertical. Vocé pode utilizar tentativa e erro para remover pontos diferentes de consideracdo, tanto
vertical como horizontalmente, e observar se 0s residuos dos
pontos de controle restantes melhoram ou degradam. Dessa forma, —NeAlilreides
se vocé tiver quatro ou mais pontos de controle, podera determinar ~ System| TS | S |[ZI0H By Helmert |
a melhor combinacéo de pontos de controle horizontal e vertical.

« Load: Permite-lhe carregar qualquer arquivo de localizagio L
para modificacdo ou associagdo com o trabalho atual. Note

81 Add Delete |  Edit | onjoff |
Load | Wigw | Monimr| Save |
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que o botdo OK deve ser utilizado se a intencdo é associar o arquivo carregado ao trabalho atual;

« Monitor: Exibe a janela Monitor padrdo. Isso € particularmente (til para verificar a qualidade da
cobertura dos satélites e seus status, fixo ou flutuante. E desejado o melhor estado fixo possivel ao
conduzir uma localizacgéo por rover;

« Save: Permite-lhe salvar os pontos de controle em um arquivo;

« 2 pt Rotate Only: Permite-lhe utilizar o segundo ponto do arquivo de localizacdo para a dire¢do, mas nao
para o escalonamento. Nesse caso, qualquer fator de escala definido na aba UNITS em Job Settings seria
habilitado;

« OK: Pressionar OK recordaré temporariamente a localizagdo atual durante o trabalho. Se vocé alterar o
arquivo de localizacdo, Salvar e em seguida Cancelar, o arquivo de localizacdo original ainda estara
ativo. Pressionar OK é o que o torna ativo e atual. Nesse caso, VOCé precisaria carregar 0 Novo arquivo
de localizagéo e pressionar OK para torna-lo ativo. Vocé pode escolher adicionar pontos de localizacéo
no meio de um trabalho e ndo utiliza-los pressionando Save e Cancel em seguida. Entdo, quando o
trabalho estiver concluido, vocé poderd acessar o arquivo de localizacdo com todos os pontos de
localizagdo antigos e adicionados, ir em Process Raw File e recalcular todos os pontos do levantamento
de acordo com a nova localizagéo.

Discussdes sobre Técnicas de Localizacéo

Se vocé fizer uma localizacdo de base entrando com a latitude e longitude ou coordenadas conhecidas no
sistema de coordenadas designado, entdo vocé nédo precisa adicionar pontos de localizagdo. Uma localizacdo de
base coloca-lo-a na grade norte e escala da grade, e funciona para qualquer novo trabalho onde vocé ndo esta
tentando igualar coordenadas existentes. No entanto, sempre que vocé estiver trabalhando em um projeto com
coordenadas existentes, precisard de fazer uma localizacdo. Mesmo que esse trabalho existente seja feito em
state plane, UTM ou outro sistema de coordenadas conhecido, as coordenadas projetadas muitas vezes nédo
correspondem exatamente a escala da grade e norte da grade, exigindo localizacdo. Durante a localizacéo, €
aconselhavel utilizar pelo menos trés pontos para controle horizontal e quatro pontos para controle vertical, a
fim de obter uma medida dos residuos (ou acurécia). O programa fara o melhor ajuste do plano através de todos
os pontos de controle habilitados (H=0On e/ou V=0n). Os residuos sdo 0 quanto cada ponto habilitado esta fora
da superficie do plano. Ja que mdltiplas elevacdes de pontos podem criar um plano ligeiramente inclinado,
alguns profissionais verificam se o controle vertical tem residuos baixos e se € acurado, utilizando multiplos
pontos de controle vertical e, em seguida, desligando todos exceto um (V=Off) e utilizando apenas o controle
vertical mais proximo (elevacdo) a medida que o trabalho vai sendo feito.

Nota: O fator de escala escolhido em UNITS dentro de Job Settings fard com que todas as medi¢es GPS
sejam ajustadas pelo fator de escala. Para o GPS, fatores de escala s6 podem ser inseridos para localizacbes de
um ponto (base ou rover). Para localizagcdes rover de multiplos pontos, o fator de escala € calculado pela
localizacdo e fixado. Ele aparece acinzentado em UNITS dentro de Job Settings. Quando um fator de escala é
utilizado para localizagdes de um ponto, o escalonamento ocorre ao longo do vetor, do ponto de localizacédo
Unico para o ponto medido. Para o GPS, o fator de escala atua como um divisor. Um fator de escala de 0.9
calculara o ponto medido 1/0.9 unidades além do ponto de localizagdo Unico. Portanto, é recomendavel que
vocé mantenha o fator de escala ajustado em 1.0. Quando configurado para estacdo total, o fator de escala é as
vezes utilizado como “ground to grid”. Quando configurado para GPS, o fator de escala é por vezes utilizado
como “grid to ground” para melhor corresponder a escala da estacdo total. O fator de escala é definido como
“ground to grid”. Para utilizar “ground to grid” em altas elevagdes, por exemplo, seria menor que 1. Medigdes
da estacdo total seriam multiplicadas e reduzidas a grade. Medi¢des do GPS seriam dividas e expandidas ao
solo. Se seu objetivo é trabalhar no state plane, UTM ou outro sistema de coordenadas especificado e vocé esta
planejando utilizar localizagdo de um ponto, o fator de escala deve ser definido para 1 a menos que esteja
tentando aproximar-se das coordenadas do solo, onde elas sdo “true north” e nao “true scale”. Em todos os
outros casos, aproximar-se das coordenadas do solo com o GPS é melhor feito com uma localizagdo rover
baseada em multiplos pontos. O multiplicador do fator de escala “efetivo” resultante serd exibido na tela de
localizagdo, como o valor 0.999779 mostrado na figura anterior.
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Depois de uma mudancga no arquivo de localizagdo, todos os pontos medidos no campo pelo GPS serdo
convertidos de latitude/longitude para coordenadas locais utilizando o novo arquivo de localizagdo. Por essa
razdo, é uma boa ideia reconverter medi¢des antigas de GPS para o sistema de coordenadas compativel, indo
em Process Raw Data, op¢do Process GPS, dentro da aba COGO.

Arquivos de geoide

O arquivo de geoide é carregado no SurvCE utilizando o Carlson X-Port. Selecione primeiro a area de
interesse, e 0 X-Port “esculpe” o geoide para essa area e transfere para o SurvCE. Vocé escolhe o arquivo de
geoide para uso na aba GPS de Job Settings. O geoide deve ser utilizado principalmente com localizagdes de
um ponto. Comegando com uma posicdo conhecida para a base (ou utilizando a localizagdo de rover de um
ponto e posicdo aproximada da base), o programa vai adicionar ou reduzir a separacdo geoidal do valor
calculado Z em todas as medicdes, e aproximar-se-4 mais das elevacGes da superficie baseada em geoide. O
geoide também pode ser utilizado com localizages de rover de multiplos pontos ja que a acurécia fornecida
pelo calculo do geoide pode reduzir os residuos verticais. Isso somente é verdade, porém, se 0s pontos a serem
aproximados apresentam valores Z que consideram o geoide. J& que vocé ira obter um plano melhor ajustado
que minimiza os residuos verticais com ou sem uso do geoide, ele muitas vezes ndo é utilizado com
localizagBes baseadas em rover.

Mudando ou atualizando o arquivo de localizacéo

Existem duas maneiras de alterar um arquivo de localizagdo.

Um m,etoqu editar um arquivo eX|§tente, deletando elementos; o %) Points have been surveyed prior to
outro é adicionar pontos de localizagdo. Em ambos 0s caso, sempre <2 pdating Iocalization file. Wauld you like

que uma mudanca no arquivo de localizacdo ““.dat” ¢ detectada, to reprocess the raw file?
vocé é perguntado se deseja reprocessar qualquer ponto GPS
previamente armazenado, encontrando no arquivo bruto. O didlogo Yes No

ao logo é exibido.

Se vocé responder Yes, sera direcionado ao comando Process GPS encontrado em COGO, Process Raw
File.

Recalculando pontos GPS armazenados

N&o ha nenhuma exigéncia quanto a levantar todos os pontos de localizacdo em primeiro lugar, a menos
que voceé estd fazendo um piqueteamento. Para um levantamento simples ou coleta de dados, vocé pode montar
sua base, coletar um ou dois pontos de localizagio com o rover e coletar dados em Store Points se necessario. A
medida que vocé for caminhando e encontrando outros pontos de controle, pode coleta-los e adiciona-los a lista.
O préximo passo seria verificar os residuos e se os resultados forem bons, vocé pode reprocessar 0 arquivo
bruto e manter todo o seu levantamento atualizado. Se os residuos sdo decepcionantes, vocé pode optar por nao
incluir o novo ponto no arquivo de localizacdo. Remova-o ou desligue seus componentes H e V. Vocé também
pode utilizar Process Raw File para recalcular todas as medi¢cdes do GPS a qualquer momento.

Incluindo a posicéo da base no arquivo de localizacéo

Para utilizar a base na localizacao, vocé deve configura-la com a opcéo Use Local Coordinates em From
Known Position. VVocé configura a base inserindo o ponto local (5000,5000,100, etc.) e iniciando um novo
arquivo de localizacdo (ou utilizando um ja existente, se aplicavel). No rover, vocé pode adicionar mais pontos
a localizacgéo, se necessario.

Localizagéo e o arquivo bruto

Se a escala do GPS ¢ determinada a partir da localizagdo, o registro “GPS Scale” de 1.0 e “Localization
Scale” igual a escala calculada exibida na janela Localization seréo gravados no arquivo RW5.
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Utilizando o arquivo de localizacdo para melhorar a localizacdo da base através do registro de

dados estaticos

O arquivo de localizagéo (.dat) geralmente aplica-se a localizagdes rover-base. Mas se vocé executar um
Read GPS na posi¢do da antena de base e fizer coletas GPS sem localizacdo do rover e logar dados estaticos a
base, é possivel enviar as informacdes do registro ao programa OPUS e obter uma posic¢do de base acurada.
Nesse ponto, ainda é possivel recalcular todas a leituras do campo feitas anteriormente pela base menos

acurada. Para fazer isso, siga o procedimento descrito abaixo:
1. Salve o ponto da base (aba Reference na tela Monitor);

2. Adicione um ponto ao agora vazio arquivo de localizacdo. Para o ponto local, introduza o sistema de
coordenadas de grade calculado pelo OPUS ou outro programa. Para o ponto geodésico Lat/Lon, reveja
0 arquivo bruto e selecione o ponto que vocé armazenou para a base;

3. Reprocesse o arquivo bruto através da localizagdo. Todos os pontos de CRD deverdo entdo estar
relativos a nova coordenada calculada (por exemplo, OPUS-generated).

Monitor/SkyPlot (GPS)

O comando Monitor/SKYPLOT permite-lhe verificar a posicéo local e qualidade dos dados.

+ Quality: Vocé monitora o status e numero de satelites na XTI T
aba QUALITY. Vocé também pode verificar os valores [EXEI Position | SATView | SATInfo |
horizontal e vertical de RMS, assim como HDOP, VDOP, — —

PDOP, TDOP e GDOP. Alguns instrumentos referem-se a . =
valores RMS como CEP e SEP. Para o0s receptores HRMS: 0.006
CSIDGPS e Sokkia Axis 3 utilizando OmniStar, o valor VRMS: 0.072
BER ser& exibido a fim de indicar a forca das correcdes HDOP: 2.90
recebidas. Quando configurado para CSI DGPS, o tempo YDOP: 3.80
das correcbes também é exibido. O nimero de satélites PDOF: 320
(SATS) € exibido. TDOP: 200
O status é apresentado como: e S
o AUTONOMOUS: Néo ha comunicacdo de radio entre a base € o rover;

o DGPS: Corre¢des de uma fonte diferencial como WAAS ou SBAS;

o FLOAT: Comunicacdo estabelecida, mas as ambiguidades ndo foram resolvidas;
o FIXED: A posicdo foi resolvida.

- Position: A aba POSITION exibe a posicdo atual dada em — [EXSETrryEmems:
latitude, longitude, elevacdo elipsoidal, separacdo geoidal €  guality TSIl saTview | SATInfo|
elevacdo ortométrica. Vocé também vera as coordenadas da | .y . O —
grade local. Langitude: W 92°05'54,13302"

Ellipzoid Elevation: 321.5502
GECID: Mo Geoid file loaded.
=%, Monitor/ Skyplot i Orﬂﬂc!meltric Ellevaticnn: Mo Geoid file loaded.
. - \ Localization File: SurvCE
Quality | Position EZNIIZN)| SATInfo| Ref | Local Marthing: 11276,3521
Sat S/N Ratio Local Easthing: 205629041
- Local Elevation: 97.4070
°2 46 7 13
:m « SATView: A orientagdo espacial da constelacio de satélites
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é exibida na aba SATView. Clique em qualquer nimero de
satélite para ver os detalhes. Vocé também pode habilitar ou
desabilitar satélites se suportado pelo GPS;



« SATInfo: Esta aba exibe informacdes sobre os satélites;

o PRN: NuUmero de referéncia do satélite. * indica satélite em
uso para célculo da posicéo;

o AZI: Azimute do satélite;
o ELV: Elevacéo do satélite acima do horizonte;

o S/N: Relagdo sinal/ruido (Signal/Noise) que indica a
qualidade do sinal de satélite;

« Ref: A aba REF a direita de SATInfo aparece com a maioria
das configuracbes GPS (ndo aparece com GPS Simulation).
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% Monitor/ Skyplot Bz
Quality | Position | SATView ELNITITY| Ref |
PRN. | azm | v [ smn |
2= 70 66 48
4= 94 31 45
6* 308 29 42
10* 264 80 43
13* 36 14 42
24* 290 25 43
25 48 4 43
26* 182 10 41
29= 174 23 42
30" 262 18 42

A aba REF exibe informacGes da estacdo base armazenadas no arquivo de referéncia, que € criado
durante a configuracdo da base. O GPS Magellan/Ashtech, por exemplo, exibe a distancia do rover a

base. As coordenadas de base também podem ser
armazenadas pressionando o botdo Store.

Basta digitar um nUmero de ponto e descricdo, e as
coordenadas precisas da base sdo armazenadas em norte, leste e
elevacdo, de acordo com as configuracbes do arquivo de
localizagdo. O ponto de coordenada da base pode ser utilizado para
trabalhos com estacdo total como ponto de instalacdo ou ré. Se uma
posicdo de base de 0,0,0 é detectada, representando uma base
invalida, o botdo Store ficara acinzentado.

O GPS Leica tambeém exibe o estado do sinal de radio nas
duas linhas do meio. Se o sinal de radio é interrompido, a
mensagem “No Radio” ¢ exibida. O botdo Utilities associado com a
configuracdo do GPS Leica leva-o diretamente as configuracdes de

radio, incluindo configuracdo de modem celular.
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== monitor/ Skyplot
Quality | Position | SATView | SATInfo [JLEN

Reference Station Coordinates

Latitude: N 42°21'41.71900"

Longitude: W 71°09'53.46860"

Ellipsoid Hgt:  0.0000 [__Antenna "}
Antenna Type:  5.250 ASH110454 (69.4mm)
Distance to Ref: 4670.6856

Northing: 2956970.0449
Easting: 746745.6856
Elevation: 21.3668




Check Level (Total Station)

Este recurso esta disponivel apenas em instrumentos que
fornecem informacg6es de compensadores eletrénicos. Permite que
0 usuario verifique o nivel do instrumento a partir do software.

« Tilt T: Exibe o valor compensador;
« Tilt L: Exibe o valor compensador.

Tolerances

Este comando permite-lhe definir tolerancias de operacéo
para a coleta de pontos.

Tolerancias para estacgéo total:

« H. Obs: Especifica a tolerancia da observagdo horizontal
como um angulo. Tolerancia zero nao é permitida;

« V. Obs: Especifica a tolerancia da observacao vertical como
um angulo. Tolerancia zero nao é permitida;

« Edm tol (mm): Tolerancia fixa EDM em milimetros
especifica o erro EDM que é independente do comprimento
da linha medida;

« Stakeout Tol: Especifica a diferenca maxima entre a
localizacdo do alvo e o ponto piqueteado atual. Quando o
ponto piqueteado estd além da tolerancia, o SurvCE exibe
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‘9="- Check Level

N
1

I|II|II+'I||I||I

TiltL: 0%00'00.000"

Tilt T: 0°00'00.000"

|I|I|II¢I|I|I|I

-
“= Tolerances

H. Obs: °00'30']
Y, Obs: ]W
Edm tal {mm}: ’57

Stakeout Tol: 0.322 ft

um dialogo de aviso. Stakeout Tolerance é sistematicamente aplicado a todos os comandos de
piqueteamento. O programa responderd com uma tela de adverténcia, como “Stakeout is beyound the
Tolerance Setting. Do you wish to continue storing?”. As tolerancias de angulo ¢ distancia sdo aplicadas
a multiplas medidas de distancia (quando Configure Reading especifica maltiplos Num Dist Readings) e
quando a medicao de multiplos angulos é feita em Set Collection ou processada em Process Raw File.

Tolerancias para GPS:

o CEP/HRMS Tol: Uma medicdo de acuracia definida pelo
raio do circulo que contém 50% das medi¢des individuais
em curso, ou o raio do circulo dentro do qual ha uma
probabilidade de 50% de ser localizado;

« SEP/VRMS Tol: Uma medicdo de acuracia definida por uma
esfera dentro da qual hd uma probabilidade de 50% de
localizar um ponto ou a ser localizado. SEP é o analogo
tridimensional de CEP;

« Stakeout Tol: Especifica a diferenca maxima entre a
localizacdo do alvo e o ponto piqueteado atual. Quando o
ponto piqueteado esta além do tolerancia, o SurvCE exibe
um dialogo de aviso.

E-
= Tolerances

HRMS Tal: = ft

WRMS Tal: 1.64 ft

Stakeout Tol: 0.328 ft

Nota: As tolerancias CEP e SEP sdo usadas apenas por GPS da Trimble. Todos os outros referem-se a

essas tolerancias por HRMS e VRMS.

Nota: Mesmo com o GPS fixado, se tentar coletar pontos e sua tolerancia for excedida, vocé obtera uma

tela de aviso.
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Periféricos
Um periférico é um dispositivo que deve ser utilizado em conjunto com um receptor GPS ou uma estagédo

total. Periféricos podem ser configurados a partir do menu Peripherals, na aba EQUIP. Lasers, light bars e
sonares de profundidade sdo exemplos de periféricos suportados. Se um periférico ndo esta em uso, € altamente
recomendado que vocé desative-o, para que ndo interfira em outras operacdes. Lasers como o Leica Disto
podem ser utilizados em offsets horizontais, e podem ser configurados para complementar a altura do bastdo em
coleta de dados utilizando estacdes totais robotizadas ou GPS para levantamentos marinhos ou ATV.

Lasers
Atualmente, os lasers suportados sdo Laser Atlanta, Leica [T

Disto, Laser Impulse IP200, Laser Impulse CR400 e Sokkia =3 pepth Sounder | Light Bar |

Contour. Se vocé tem um laser diferente, entre em contato com a
Carlson Software sobre suporte adicional. Com o GPS ativado, um
laser pode ser utilizado para fornecer um offset de uma leitura GPS. Type: |atlanta v |Height: |0.000  ft
Para mais informag0es, consulte a secdo GPS Offset do manual. slignment: [0°0000"  Align Laser
Com uma estacdo total robotizada habilitada, um laser pode ser _

utilizado para medir automaticamente a altura do bastdo de cada ~ PedRa=:  fseon  <[Parity: |nore -]

WV Active v Auto GPS Update [ Auto Laser Read

leitura da estacdo total. Char Length: g | Stop Bits: |1 -
Para ativar um laser para uso com o GPS, siga estas etapas: COM Port: COML  ~ Default

1. Conecte o laser a qualquer uma das portas COM do seu
dispositivo, certifique-se que ele esta adequadamente carregado e ligue-o;

2. Entre no menu Peripherals e selecione a aba LASER, como mostrado acima;

3. Marque a opgéo Active;

4. Selecione o tipo de laser em uso;

5. Entre com a altura do laser a partir do solo. Esse valor serd adicionado ao offset vertical retornado pelo
laser. Para maior acuracia, esse valor deve ser especificado com relacéo a elevacdo do terreno no qual a
altura do bastdo GPS foi especificada;

6. InstrucGes para o alinhamento do laser serdo dadas em uma secédo diferente. Por hora, deixe o valor de
alinhamento do laser em 0;

7. Se vocé deseja que o GPS seja atualizado automaticamente entre cada leitura do laser, habilite Auto
GPS Update. Se quiser que o botdo Read Laser dispare automaticamente o laser, habilite Auto Laser
Read;

8. Configure a porta COM apropriadamente. Para carregar as configuracdes padrdo para o laser
especificado, selecione o botdo Default. No entanto, vocé ainda precisara configurar o nimero da porta
COM manualmente;

9. Clique em OK para salvar as configuraces ou Cancelar para voltar para as configuracGes anteriores.

Ativar o laser para uso com uma estacgéo total robotizada segue um procedimento semelhante. Fixe o laser

num prisma apontando para o solo. Cada leitura da estacdo total acionara o laser automaticamente, e o valor
lido sera utilizado como a altura do bastéo.
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Utilizando o laser

Uma vez que o laser tenha sido configurado corretamente,

entre com 0 método GPS Offset e pressione Read Laser;
. , o Reading From Laser...
Uma janela de progresso devera aparecer, indicando que o (please trigger laser)

Carlson SurvCE estd pronto para ler a partir do laser.

Aponte o laser e dispare no ponto alvo. Continue
disparando até o laser retornar uma leitura valida e a janela

de progresso desaparecer;

Para testar se a leitura foi bem-sucedida, verifique se os valores na tela correspondem aos valores no
visor interno do laser. Note que nem todos os lasers retornam dados de offset vertical ou azimute, caso
em que essas informacdes deverdo ser inseridas manualmente.

Alinhamento do laser
Esta opcdo so é relevante para lasers com bussolas internas. O objetivo desta opgdo € permitir que vocé

compense qualquer discrepancia entre a bussola interna do laser e 0 Norte determinado pelo GPS. O fator de
alinhamento seré adicionado automaticamente a todos os azimute retornados pelo laser. O fator de alinhamento
pode ser inserido manualmente ou calculado utilizando o laser e 0 GPS. Para calcular esse fator utilizando o
laser, siga estas etapas:

1.

Se vocé ainda nao tem dois pontos conhecidos nas proximidades, utilize o GPS para armazenar dois
pontos cerca de 50 pés um do outro;

Na aba LASER da janela Peripherals, selecione Align

Laser;

"="- Laser Alignment
Escolha um ponto ocupado da sua lista de pontos e prepare-
se para disparar o laser desse ponto; Occupied Foirt: | = — angle
Escolha um ponto alvo da sua lista de ponto e prepare-se Target Point: =]
para disparar o laser para esse ponto; LsserReadingl|  Read Laser
Cligue em Read Laser, e quando a barra de progresso
“Reading Laser” aparecer, dispare o laser ao ponto alvo do Alignment factor
ponto ocupado. Uma leitura de azimute aparecera na caixa Horizontal error:
Laser Reading, e dois valores serdo calculados. Reference Wertical error:

Angle é o azimute do vetor, do ponto ocupado ao ponto
alvo. Alignment Factor é a diferenca entre o azimute lido
pelo laser e o Reference Angle;

Pressione OK e o fator de alinhamento que foi calculado aparecera na caixa Laser Alignment;
Cligue em OK novamente para salvar as configuracdes do novo alinhamento.

Configurac0es especificas de laser
Se vocé esta tendo dificuldades em estabelecer comunicacdao com o laser, pode ser necessario alterar

algumas configuracdes no painel de instrumento do laser. Aqui estdo instru¢des de configuracdes especificas de
alguns lasers suportados pelo SurvCE.

Laser Atlanta: Certifique-se que a taxa de transmissao e formatos de mensagem do Laser Atlanta estéo
em acordo com os especificados no SurvCE. Certifique-se que o formato do laser esta configurado para
Laser Atlanta Original (LAIKA). Consulte o manual do Laser Atlanta para obter instrugdes sobre como
fazé-lo;

Laser Impulse: Certifique-se que a taxa de transmisséo e formatos de mensagem do Laser Impulse estdo
em acordo com as especificadas no SurvCE. Os formatos suportados séo IP200 e CR400. Consulte o
manual do Laser Impulse para obter instrugdes sobre como fazé-lo;
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« Leica Disto: Certifique-se que a taxa de transmissdo do Leica Disto esta em acordo com as especificadas
no SurvCE. Consulte o manual da Leica Disto para instrucdes;

« Sokkia Contour: Certifique-se que a taxa de transmissd@o do Sokkia Contour esta em acordo com as
especificadas no SurvCE. Consulte o manual do Sokkia Contour para instrucoes;

« MDL LaserAce: Utilizando o SurvCE 1.50.008 (ou posterior), vocé pode usar o LaserAce mas deve
configurar sua tela para Impulse (CR400). Utilizar a selecdo MDL inverterd a inclinagdo. Utilize taxa de
transmissdo de 9600. Utilize um cabo de dados Topcon/Sokkia (ndo utilize cabos Nikon!). O laser deve
ser configurado para as mesmas unidades utilizadas no trabalho ja que o SurvCE ndo converte a
medic&o.

Sonares de profundidade

Sonares de profundidade atualmente suportados incluem YIS
Horizon, Hydrotrac, Innerspace e Odom Digitrace. Se vocé tem um S Depth Sounder [ d g

sonar diferente, entre em contato com a Carlson Software sobre .

suporte adicional. Vocé pode utilizar um sonar de profundidade 4

com GPS para mapear uma superficie subaquéatica. Quando o sonar Model: Horizon ~|
de profundidade esta habilitado, o SurvCE alternara entre a leitura Unit Made

do GPS e leitura do sonar, entdo desabilite esse recurso se ndo ¢ Centimeters (" Decimeters (¢ Fest
estiver utilizando o sonar ou vocé podera experimentar leituras _ , .

lentas do GPS. Quando habilitado, as leituras recebidas de L B EN
profundidade sdo exibidas em Monitor/Skyplot. Valores de Default
elevacao na tela Store Point tém a profundidade automaticamente

ajustada.

Para ativar o sonar de profundidade, siga estas etapas:
Conecte o sonar a uma porta COM livre e ligue-o;
Entre no menu Peripherals e selecione a aba DEPTH SOUNDER, como mostrado acima;
Marque a opcéao Active;
Selecione o tipo de sonar em uso;

o &~ w e

Se as opcdes Unit Mode ndo estdo acinzentadas, vocé tera de configurar as unidades para que
correspondam a saida do sonar;

6. Especifique a porta na qual o sonar esta conectado.

Light Bar

Light bars atualmente suportadas incluem Mikrofyn e ATy
Apache. Light bars podem ser utilizadas com o GPS ou estacéo Laser | Depth Sounder
total para fornecer direcGes bem visivel durante o piqueteamento de

um poligono/eixo ou na rotina Elevation Difference, ao tentar W Active
cortar ou preencher uma elevagéo alvo.
Para ativar o light bar, siga estas etapas: Light Bar Model: Mikrofyn >

Conecte o light bar a uma porta COM livre e ligue-o;

Grading Tolerance: 1
2. Entre no menu Peripherals e selecione a aba Light Bar,
como mostrado ao lado; Sl come |

Marque a opcéo Active;

Selecione o tipo do light bar em uso;
5. Configure Grading Tolerace para o desvio maximo permitido;
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6. Especifique a porta na qual o light bar esta conectado.

Sobre o SurvCE
Este comando permite-lhe visualizar informacfes sobre 0 ETrE T €|
Carlson SurvCE e seu registro. SurvCE Version 2:00.01 7/01/07

% Copyright (C) 2001-2007

Alterando registro Carlson Software

~ . . .o ., . TS: DEMO
O botdo Change Registration abrird o dialogo de registro do GPS: DEMO
SurvCE. Este dialogo permitira que o usudrio registre o SurvCE. ;gig;{csé‘:’gm

Change Registration
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Este capitulo fornece informacdes sobre a utilizagdo de comandos do menu Survey.

3
= JOB:SURVCE

)
= JOB:SURVCE

File | Equip COGO | Road | File | Equip COGO | Road |
1 Store Points 23 | 6 Grid/Face ko 1 Store Points 23 | 6 Auto by Interval (T ]
2 Stake Points 51. 7 Resection g 2 Stake Points a. 7 Log Raw GPS E ]
3 Stake Line/ Arc |.f" 8 Set Collection &. 3 Stake Line/ Arc |.|f"

4 Stake Offset f7= | 9Leveling g 4 Stake Offset fe
5 Eley Difference h 0 Remote Elevation A 5 Eley Difference h

Orientation (Instrument Setup)

A janela de configuracdo do instrumento é exibida ao entrar
em qualquer rotina de levantamento ativa, a menos que “Prompt
for Total Station Setup” esteja desabilitado em Configuration. VVocé
também ¢é levado diretamente & tela Orientation sempre que clicar
no icone do tripé em todas as rotinas de levantamento e
piqueteamento. Assim, se “Prompt for Total Station Setup” esta
desabilitado mas o ponto ocupado foi alterado, toque no icone do
tripé (canto inferior direito) na rotina de levantamento para
atualizar o ponto ocupado e outras informacdes de configuracao.

Ao confirmar as informac@es de ré, se o botdo OK (marca de
selecdo verde) esta ativo, vocé pode simplesmente pressione Enter

TR Remote senchmark|
Occupy Point: I 1 %_El
Instr. Height: |5.15 ft
Backsight Point: |21 i= | | |

Backsight Brg: 54°53'43"W

Target Hgt: Iﬁ.Sﬁl? ft

¥ Use Backsight HT for Foresights
Confirm NEZ | Configure | [ Backsight ™

ou clicar em OK para mover até a tela de levantamento ativa. O botdo OK acinzentado indica que o programa
detectou um novo ponto de ocupacédo (ou o primeiro do levantamento). Clique entdo na tela Backsight e colete

uma medicdo de angulo e/ou distancia até a ré.

Quando configurado para estagdes totais robotizadas, o icone Tripod conduz primeiro a tela robotics
control para ajustes rapidos, e de volta para mais vantes. Dai vocé podera abrir a aba backsight e acessar todas

as funcdes de re, retornando facilmente a tela Foresight.

« Occupy Point: Vocé pode entrar manualmente com o ID do
ponto ocupado (occupied/setup point) ou clicar no icone
List e seleciona-lo na lista de pontos. Vocé também pode
escolher o ponto clicando no icone Map e selecionando-o
no proprio mapa. Finalmente, um terceiro icone oferece a
possibilidade de ocupar uma estacdo e deslocar até um
alinhamento horizontal conhecido, sem conhecer um
namero de ponto.

No método Station/Offset, vocé deve carregar um arquivo
de alinhamento horizontal (eixo) e entdo especificar uma
estacéo e offset. Se vocé clicar no icone “store to disk”, a
estacdo e o offset serdo armazenados e apos clicar em OK

= Point Projection @ v | X

off: R [14.5 =N

El: 825500
Centerline | _a| C:\SurvCEDemo\Data\
Boneta —1 SelectCL | Reload CL

CivilRoad1

CurvePts CL: CivilRoadl
DEMO Beg: 0+00.0000
Ditch ~ | End: 4+36.7773

nesse didlogo, vocé sera solicitado por uma descricdo e o proximo ponto disponivel sera
automaticamente atribuido. Se vocé entrar com uma estacao e offset equivalentes a um ponto conhecido,
esse ponto preencherd o campo Pt ID. E se vocé entrar com um ponto no campo Pt ID, serdo
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confirmados a estacdo e o offset. Em trabalhos de estrada, esta opgdo pode ser utilizada simplesmente
para a confirmacdo da estacao correta e offset de qualquer ponto inserido.

Instr. Height: Esta € a altura do instrumento, do centro de medi¢do (geralmente o meio da lente) até o
piquete ou elevacdo do solo onde o instrumento esta montando. As unidades da altura do instrumento
(ft, ift ou m) sdo definidas na opgdo Job Settings. Se vocé levar uma fita que meca pés e polegadas para
0 campo e o aparelho estiver configurado para unidades em pés decimais, podera entrar com a altura do
instrumento como 63" (neste caso, sera computado 5.25) ou como 5.6.3.8 (5 pés, 6 e 3/8", neste caso
5.5313 sera computado);

Backsight point: Aqui vocé entra com o ID de ponto da sua ré ou seleciona a partir de uma lista ou do
préprio mapa, utilizando os icones a direita. VVocé também pode clicar nos icones de estacédo e offset,
como acontece com o ponto de ocupagdo. O ID de um ponto de ré € exigido, mesmo que vocé escolha
entrar apenas com o0 azimute ou rumo;

Backsight Bearing or Azimuth: Exibe o rumo ou azimute entre os dois pontos de entrada, quando ambos
tém coordenadas. Se Angle Type em Job Settings é configurado como bearing, um rumo de ré
aparecerd. Se configurado como azimuth, o azimute de ré € exibido (azimuth deve sempre ser utilizado
com uma configuracdo de 400 circulos/gons). Quando ambos os IDs de pontos tém coordenadas, a ré é
fixa e predeterminada e, consequentemente, o campo bearing/azimuth é desativado uma vez que nao
pode ser alterado. No entanto, se 0 ponto de ré ndo tem coordenadas, vocé devera entrar com um rumo
de ré ou azimute, que serd utilizado para calcular o ID de ponto de coordenada null ou zero;

Target Height: Esta € a altura em pés ou metros (dependendo da sua configuracdo) do alvo, da elevacao
do solo até o centro da lente. Mesmo ao trabalhar em unidades inglesas, vocé pode inserir uma altura de
2 metros, por exemplo, usando 2m, que sera convertido automaticamente para 6.5617 pés apos
pressionar Enter.

Nota: A altura da ré utilizard como padréo a altura da ré anterior em montagens futuras. A altura da
vante € mantida dissociada e utilizard como padrdo as alturas anteriores de vante, mas nao
corresponderdo automaticamente a altura da ré. Caso prefira conduzir o levantamento definindo uma
altura fixa para o bastdo do prisma para ambas as leituras de vante e ré, esteja ciente de que vocé tera
que informar duas alturas de alvo: uma para a primeira ré na tela backsight e outra para a primeira vante
na tela foresight, de modo que ambos valores sejam “lembrados”;

Use Backsight Ht for Foresights: Associa as alturas de ré e vante para acomodar o uso de um Unico
prisma para ambas as leituras de ré e vante, ao invés da opcao de se utilizar um tripé fixo na ré e um
bastdo movel;

Confirm NEZ: Exibe as coordenadas e descri¢do da estacdo e ré. Por padrdo, as coordenadas da estacdo
serdo exibidas. VVocé pode mover até a aba com as coordenadas de ré. Pressione Enter ou toque em OK
para sair deste dialogo;

Configure: Acessa a tela Configure para uma variedade de condi¢des ou configuragdes;
Backsight: Exibe a tela Take Backsight, para coleta da ré;

OK ou Enter: Continua direto na tela Foresight. Se OK ndo esta realcado nem acinzentado, pressiona-lo
ainda conduzira a tela Foresight, mesmo que Enter ndo o faca.
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Orientation (Backsight)

O dialogo backsight apresenta as abas Setup e Results, que NS v I
exibem os resultados da medi¢éo da ré.

_ ) ) X N o [set to zero B | ERCZEE
o Set Angle Option List: Existem trés opgdes para definir o
A A s . ~ . Setup | Results |
angulo de referéncia na ré. Elas sdo encontradas na lista de
opcOes, no canto superior esquerdo da tela Take BS: OC Point: 1 BS Point: 21
. , o . - BS AZL: 184°53'43" BS Bearing: S4°53'43"W
o Set to Zero: Esta € a opgao mais utilizada. Uma  pgng:  ssat Target Ht: 4.600
mensagem € enviada ao instrumento para configura-lo
em zero, entdo a ré é lida a partir do angulo de
referéncia zero. Angulos sdo, entdo, normalmente SetAngle | Checkangle |  Check |
virados para a direita do zero; [ &et Angle and Read |

o Set to Backsight Azimuth: Neste cenério, a dire¢do da ré no instrumento é definida como o azimute
da ré. Se o azimute da ré € 180°, por exemplo, um angulo 10° a direita seria lido como 190° pelo
instrumento. Isso € atil em levantamentos subterraneos porque garante que as leituras exibidas pela
estacdo total sempre se referem ao azimute verdadeiro. Alguns usuarios preferem utilizar o azimute

enquanto outros preferem “set to zero”;
o Use Current (Do Not Set Angle): Utiliza qualquer leitura de direcdo que ja esta no instrumento;

« Set Angle and Read: Este botdo define o angulo horizontal e 1€ a distancia a ré. O padrdo do programa é
Set Angle and Read (o botdo grande na parte inferior) pressupondo que, na maioria dos casos, VOCé
coletard medicGes de distancia até a ré;

« Set Angle: Define o angulo horizontal. Se vocé estd apenas visando a ré em um objeto ou um fio de
prumo, sem medicdo, escolha Set Angle. Vocé pode tocar em Set Angle na tela ou pressionar ALT-S no
teclado. (Nota: Na maioria dos botdes, a letra sublinhada no nome € o atalho que, em combinacdo com a
tecla ALT, acessara a fungdo do botdo. Neste menu, por exemplo, ALT-A acessa Check Angle.);

« Check: Determina se o instrumento saiu fora do ponto. Baseado no que é apresentado aqui, o operador
pode decidir entre resetar o angulo de ré ou coleta-lo novamente. Geralmente € feito um Check na ré
apos uma serie de leituras de vantes. Vocé pode querer ter certeza de ndo ter esbarrado no instrumento
ou que as pernas do tripé nao sofreram acomodacao;

o Check Angle: L& o angulo atualmente no instrumento e compara-o com o angulo de referéncia. Escolha
Check Angle para refazer a ré e obter um relatério de erro angular (ndo é feita nenhuma comparacdo de
distancia);

« Turn to BS: Com estac¢des totais robotizadas, vocé tem a opcdo de virar automaticamente para a ré. Este
botdo gira o instrumento para o angulo de ré definido anteriormente, de modo que um Check Angle ou
Set Angle possam ser executados. Uma vez pressionado OK para voltar a tela foresight, o instrumento
automaticamente perguntara se vocé deseja retornar a posicao da vante anterior.

Seja em uma configuracdo de estacdo total convencional ou manual, pressionar Set Angle and Read ou
Enter fara com que uma leitura de ré seja feita. Na configuracdo Manual Total Station, é exibido um dialogo
para que vocé insira manualmente as medias de angulo e distancia.

Pressionar Enter ou OK conclui a configuracdo da ré e leva a tela foresight, onde coletas sdo feitas,
leituras sdo apresentadas e pontos sdo plotados graficamente.

Tipos de reés de estagdo total — lidando com informaces perdidas

O procedimento backsight do SurvCE permite entradas de Gltima hora de coordenadas de ré se nenhuma
for encontrada, ou calcula as coordenadas de ré utilizando o azimute e a distancia da medicdo. Se ambas estacéo
e ré tém coordenadas (nortes, estes e elevacGes diferentes de zero), o azimute da ré é calculado e os valores das
coordenadas néo sdo alterados.

Estacdo conhecida e azimute de ré para ponto de ré de coordenadas desconhecidas
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No caso em que as coordenadas da estacdo sdo conhecidas e vocé I&é um ponto de ré de coordenadas
desconhecidas, um ponto de ré serd calculado. Note que quando um ponto de ré de coordenada zero é
encontrado, o programa exibira o aviso “Enter Coordinates or Use Azimuth”. Esse aviso aparece somente
quando a opgdo Use Azimuth foi selecionada. Se vocé escolher apenas Set Angle, o ponto de ré ndo sera
calculado, mas ainda sera uma entrada viavel no arquivo bruto. Alguns programas de processamento de
arquivos brutos fazem uso desse ponto de ré com coordenadas zero como referéncia de azimute de ré. E
recomendavel que vocé utilize novos IDs de pontos distintos para todas as vantes. N&o reutilize um ID de ponto
de ré que serviu como um ponto “dummy” para iniciar a ré “set zero”, a menos que vocé planeje reutiliza-lo
novamente para a mesma re.

Orientation (Remote Benchmark)

Este € um comando apenas para aplicacOes de estacéo total, [EREE I Gio
em que a elevagdo de um ou mais pontos remotos mas conhecidos Instrument Setup |[TEITCL Robotics |

sdo utilizados para calcular a elevacdo da estacdo ocupada. A aba

Remote BM ¢é a segunda a direita da tela backsight. A tela principal Occupy Point: 6

é exibida ao lado. Instr, Height:  5.0000 ft Results

« Read: Vocé tem a opcdo de transferir a elevacdo de uma Oc. Pt Elv: 10197000 f Store

unica referéncia, fazendo uma leitura dela, qualquer nimero BMpont: 8 |[=]
de vezes, em qualquer face. Vocé também pode utilizar NP
maltiplos pontos de referéncia, qualquer ndmero de vezes, oo e 1
em qualquer face. Se vocé ativar Direct and Reverse for BM Elev: ' Confirm NEZ
Resection em Configuration, aba Sets, instrumentos

robotizados realizardo automaticamente uma leitura direta e

S
. . « £, Results
reversa, também para leituras remotas de elevacao; b
. . Average Station Elevation: 101.9163
« Results: As medicbes efetuadas na referéncia sao relatadas EMark | BM Elevation | Calc dz | Meas dz | Stn Ele
no didlogo Results. Todas as mediges efetuadas |6 1019700 00000 0.0539 10191
determinaréo a elevacdo média do ponto do instrumento; . 1019700 00000 05 101.9%¢
« Store: Clique em Store para atualizar a elevagdo do ponto
do instrumento. O registro de ponto salvo sera gravado no
arquivo de dados brutos.
< >

Orientation (Robotics)
O termo “Robotics” aplica-se a instrumentos robotizados NI

Geodimeter, Trimble 5600, Leica, Sokkia e Topcon. A aba  syument Setup | Remote BM
Robotics apresenta algumas variagdes por tipo de equipamentos.
Search | Standby | Settings |

PowerSearch Turn to Angle

Status: Standby
ALT-J vai leva-lo diretamente ao didlogo robotics, de Horizontal: 10°23'17"

qualquer parte do programa. O movimento das teclas direcionais ¢ ~ g=it SEHFE
muitas vezes referido como Joystick Speed (velocidade do
joystick). Use Arrow Keys to Turn Instrument

Teclas direcionais para joystick

Leica: Tocar uma vez na direcdo desejada (para cima, por
exemplo) faz com que o instrumento mova-se lentamente; dois toques move numa velocidade média e trés
toques numa velocidade rapida. Tocar na outra direcdo (para baixo, por exemplo) interrompe 0 movimento.

Geodimeter/Trimble: Pressione a tecla da seta uma vez. Ap6s um pequeno intervalo, o instrumento sera
movido por uma quantidade incremental. N&o pressione demais ja que todas serdo concluidas.

Topcon: Segurar as teclas direcionais do teclado do coletor de dados CE permite-lhe mover o instrumento
para cima e para baixo, esquerda e direita. Ao liberar a tecla, 0 movimento para.
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« Search: Este bot&o inicia uma busca pelo prisma ou refletor. Para Leica, Search inicia uma busca ATR.
Pressionar os botdes Search ou Quick-Lock bloqueia o instrumento no prisma e coloca o instrumento de
volta ao modo tracking;

« PowerSearch: Para Leica, a opcdo PowerSearch realizara uma busca rapida, normalmente em menos de
10 segundos. PowerSearch encontrard o prisma independentemente da direcdo original que o
instrumento aponta;

o QuickLock: Topcon tem uma opcao de busca adicional chamada Quick-Lock, que aparece quando
configurado para Topcon 800/8000 Remote using RC2. Uma busca Quick-Lock encontra o prisma em
menos de 15 segundos;

. Standby: Este boto retira o instrumento do modo tracking. E (til, por exemplo, para permitir que o
usuario largue o bastdo do prisma para bater um piquete;

« Turn to Angle: Este botdo abre um dialogo adicional que EXTEE S
solicita o0 angulo de giro (que pode ser inserido, escolhido '
do mapa, ou baseado num ponto). Veja a figura ao lado.
Vocé pode virar para um nimero de ponto conhecido ou  paint |200 [=] [&] Horizortal | 10.2317
para uma entrada horizontal e angulo de zénite utilizando & Turn to vertical
Turn Angle. Quando habilitada, a opcdo Search After Turn & o wae rum Zonitn 914915
busca e trava num prisma ap6s girar 0 angulo

(potencialmente alterando ligeiramente o angulo calculado). Change Face | Turn Angle ‘
Change Face inverte a face. Os trés botdes do canto inferior
(Turn Left 90, Turn 180 e Turn Right 90) sdo voltas de Turm Left 90 Torn 360 | Torn Rightgﬂ‘

angulos comuns e minimizam a entrada do usuério quando
necessarias;

« Settings: Este botdo leva a uma série de telas de configuracdes que permitem-lhe informar a velocidade
e intervalo de movimento e outros fatores que regem o movimento comandado pelas teclas direcionais e
a busca automatica.

Store Points (TS)

Este comando é projetado para estac@es totais e entrada manual. E a rotina principal de coleta de dados
com estacBes totais. Store Points interage com inimeras opgdes, incluindo os cédigos de feicdo que vao
desenhar a linha de trabalho. Todas as configuracdes em Configure Readings terdo impacto em Store Points,
incluindo Number of Distance Readings, Average Direct & Reverse, Hgt/Desc Prompt on Save, Angle Only in
Reverse Face e Function of Enter Key.

Foresights

A tela Foresight é aberta automaticamente ao sair da tela Backsight. Na tela backsight, se a marca de
sele¢do verde (“OK”) esta ativa, vocé pode ir diretamente para a tela Foresight pressionando Enter ou clicando
no proprio icone. Se vocé desligar “Prompt for Total Station Setup” em Configure, vocé ir4 diretamente para a
tela foresight se ja existir uma ré valida. Existem dois tipos principais de telas Foresight: (1) Standard Total
Station, (2) Robotic Total Station. Consulte a secdo Store Points (GPS) deste manual para mais informacdes
sobre o GPS. Somente telas de estacéo total serdo discutidas aqui.

Tela Foresight de estagéo total padréo = STORE PTS [N X
Store Points (leituras padréo e poligonais) pode ser executado
tanto em modo grafico como em modo texto. A tela Text é acessada Pt |47 SIP F’;:GIUUU E;PE 620100
tocan_do 0 icone do capacete no canto superior esquerdo e  HT: [4.6 BS Brg: S4053'43"
selecionando Text. Para voltar aos gréficos, cligue novamente N0 AR: 245°35'11" N:3474.5593
icone do capacete e selecione Graph. Ambientes graficos podem  ZA: 89°34'07" E:4997.4930
HD: 103.4371 7:848.5688
Desc: Ieop

95 CONFIGURE | TRAVERSE | READ |
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incluir linhas que vocé criou utilizando comandos como PL, 2DP e O2 (offset) na janela Map. Os gréaficos
também podem incluir desenhos importados de DXF utilizando o comando IDXF (“in” DXF) encontrado na
tela Map do SurvCE. Ao encerrar o SurvCE, essa linha pode ser configurada para “save on exit” e permanece
associada com seu arquivo de ponto. Note que as linhas desenhadas por codigos de feicdo ou IDXF estdo em
camadas que podem ser “congeladas” (escondidas) ou “descongeladas” (exibidas) pelo comando Layer em
View, na tela Map. As telas Text e Graphic sdo mostradas acima.

Enter salva a medicdo imediatamente. Se vocé fizer uma leitura (Read), podera revisar os dados na janela
Text. Se reintroduzir a altura do bastdo, a elevagdo Z do ponto medido serd recalculada. Ao entrar com a
descricdo, é exibido um menu suspenso com a lista de cédigo de feicdes ou com as descri¢des inseridas
previamente. A medida que cada letra é entrada, como "m" de meio-fio, é exibida toda descricdo comegando
com "m" ou "M", permitindo selecBes rapidas. Alguns usuarios preferem realizar as leituras na tela de texto
devido aos grandes botdes e tamanho do texto. O programa permanece no modo Text até o0 modo Graphic ser
escolhido novamente.

Faoint ID: Target Height:
11193 4.7

AR:359°50'57" Z£4.:91°50'05" SD7.6834
MN:9919.7435 E:20112.5417 Z:102.0240

Point Description: |

AC AC A
AT AT

B BUILDIMG

Bl

B2

BO OWERHAMG

Bt BACK OF Walk b

_
|
R

Pt: (1193 Desc: | HT 4.7
AROPO0'25"  24:01940'53"

EEN[E A -

A menos que prompt rod hgt/description esteja habilitado, a tela Store Points € designada para gravacao

rapida dos pontos, onde € esperado que o usuario introduza previamente a descricao correta e altura dos bastdes
nas caixas de edicdo exibidas na parte inferior do dialogo.

Nota: O SurvCE ¢é projetado para armazenar um ponto com apenas uma tecla, pressionando Enter. Se
VOCé encontrar mais avisos a0 armazenar um ponto é porque vocé tem algumas configuracdes ativas que
causam prompts adicionais. Essas configuragdes incluem duas opg¢des em Configure (Prompt for Height and
Description, Prompt for Point Notes), Store FCL Only em Feature Codes, Special Codes, Settings (perguntara
se a descricdo nao corresponder a um codigo de feicdo), o uso de atributos GIS como definido em Feature
Codes ou a utilizagdo de “Read or Store” ao invés de “Read and Store” em Configure. “Read or Store” tornara
o0 primeiro Enter em Read (para rever a leitura) e o segundo Enter em Store. Quando configurado para “Read
and Store” sem Prompt for Height/Description, os pontos sdo normalmente armazenados tdo rapido quanto
VOCé pressiona Enter.

« Sokkia-Style: Os coletores SDR33 e os primeiros SDR tém o conveniente conceito “Store Last, Read
Next”. Nesse método, vocé define suas descri¢des e realiza a leitura. A leitura € exibida na linha inferior
da tela. Vocé pode examina-la, verificar se esta correta, mover ao préximo ponto e realizar outra leitura.
Isso foi feito nos coletores SDR com a tecla Read, mas pode ser feito no SurvCE com Enter;

« Normal Foresight Style: O método mais comum ¢ o procedimento “Read and Store” em Configure. 1sso
realiza uma leitura com apenas uma tecla mas vocé deve lembrar-se de inserir a altura e descricdo com
antecedéncia, antes de pressionar Enter. Se quiser uma chance de alterar a altura e a descrigdo apos a
leitura, habilite “Prompt for Height/Description Prompt” em Configure. A tecla Enter também pode ser
utilizada para ler primeiro ¢ armazenar depois. Essa é a versao “Read or Store”. O primeiro Enter é para
ler apenas (como pressionar "R" ou entrar com ALT-R). O segundo Enter é para armazenar e pode ser
seguido pelo prompt Hgt/Desc em save. Essa € a designacdo mais cautelosa do uso da tecla Enter para
leituras. Observe abaixo que, apos a leitura, 0 ponto é exibido com um ponto de interrogacgdo e os dados
brutos sdo exibidos. O ponto s6 é salvo quando Enter é pressionado novamente (ou "S™ é pressionado,
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ou ainda ALT-S — todos armazenam uma leitura anterior). No diélogo final Store Point (com o prompt
Rod Hgt/Desc habilitado), vocé encontrard o campo Point Description. Junto com a lista de cddigos de
feicdo designada, todas as descrigdes inseridas para o trabalho atual serdo acumuladas na lista Point
Description disponivel, permitindo que o usuério selecione o texto graficamente, utilizando as setas
direcionais até o texto desejado ou destacando e selecionando o texto correto ap6s a entrada no primeiro
caractere no campo edit. Uma entrada de "P" vai direto a todos os textos comegando com a letra "P".
Entdo vocé pode selecionar a entrada desejada. A tecla Enter continuara a partir desse ponto.

Prompt Height/Description

Quando esta opgdo esta habilitada em Configure (menu EXI I B
EQUIP), vocé obtém a lista completa de cddigos de feicdo mais

- o N . o ; Pt ID: | 34 HT: (b
quaisquer descricdes que voceé digitou e que néo estdo incluidas na N:gslls_mn Zﬂ:gll.,g.ﬂ..
lista de codigos de feicdo. Mostrado ao lado estd uma leitura sem  E:4834.3539  AR:135°11'09" -
prisma (altura do bastdo=0) com o prompt Height/Description  £:849.8283  FD:102.2397
habilitado. Desc: |

% 1 See Field Notes il

Simbolos séo exibidos como circulos, e polylines como | 10  Light Pole
linhas. Polylines 3D incluem um "Z". Como um atalho para inserir ~ |Z 100 Centerline Concrete Pavt.

os codigos especiais para iniciar e parar linhas, vocé pode utilizar ';'11:13; ity e s

0s icones que aparecem a direita. Os 8 icones exibidos, indo da et f@
esquerda para a direita e comegando no topo, representam iniciar

polyline, inciar curva, terminar polyline, terminar curva, fechar polyline, fechar retangulo, designar linha ativa
inacabada e mais opgdes, levando a icones para offset horizontal e vertical.

Recursos do robd

O estado do robd ¢ exibido no canto superior centro-esquerdo, perto de TEXT e acima de Map. Modos de
estado incluem:

« Tracking: Travado no prisma e seguindo-o (exibe o simbolo de um cadeado);
« Standby: Parado na Ultima posi¢do e pronto para retornar ao Tracking;

« Searching: Procurando pelo prisma (exibe o simbolo de um binéculos);

« No Data: Breve modo entre a perda do prisma e o inicio da busca automatica.

Os icones search/standby e lock iniciam uma busca ap6s uma perda de travamento, entram em Standby se
atualmente travado (para fixar o piquete e impedir o movimento do aparelho) ou voltam a Lock de Standby
(apds fixar o piquete). Na ilustracdo exibida acima, vocé esta no modo Prism (ao contrario de reflectorless, que
mostraria uma linha através do prisma). Vocé estd travado e “rastreando” em tempo real, o que significa que
medidas de distancia estdo sendo tomadas.

O icone de rastreamento liga/desliga o sinal EDM. Com o sinal ligado, mais energia € utilizada mas vocé
ganha muito por ver leituras de distancia continuas em tempo real e sua posicdo na tela, sob a forma de um
triangulo. As leituras sdo quase instantaneas, mas respondem ao modo “fast-tracking” do EDM (tipicamente
10 mm). Se lidas fora de EDM Tracking, vocé perde seu movimento em tempo real na tela mas as medicGes
irdo responder a acuracia de Equipment Settings, que pode utilizar os modos call ou standard.

Nota: A resposta a perda de travamento ao coletar vantes com estacGes totais robotizadas é para que o
instrumento pare onde estd. Se vocé habilitou Search when Lost Lock nas configuracdes do instrumento, o
instrumento comecgara a busca imediatamente ao perder o travamento. Como alternativa, ao utiliza-lo
remotamente, vocé pode utilizar os controles do joystick para mover o instrumento e obter o travamento
novamente.

Store Points (TS Offsets)
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Utilize ALT-O ou selecione o botdo O/Offset na tela Store Points Foresight para fazer offset de pontos

utilizando uma estacéo total. Se estiver utilizando icones gréaficos, definidos em Configure, vocé selecionaria o
icone “offset to tree”. Isso funciona para ambas as telas Graphic e Text durante uma leitura de vante. N&o existe
um comando “Offset” distinto para estagdo total — & uma ramificacdo (literalmente) de Store Points. O comando
Offset da estacdo total deve ser selecionado cada vez que € utilizado. Ele tem trés opc¢oes:

Leituras repetidas utilizando offsets

Distance/Angle (por vezes referido como “Shoot a Big

Tree”): O método Distance/Angle requer duas medices. A pEEERLrCl PFoint |2 Point | Settings |
primeira € a distancia, seguida pelo prompt da leitura do

angulo. Note que o dialogo, exibido na figura ao lado, pede Record Vertical Angle from... (f: Dist Rearling
primeiro pela leitura da distancia. . Angle Reading
No caso de uma grande arvore, onde o objetivo € vertical Offset:

determinar seu centro, vocé coletaria o lado do meio da  Foint: | 1193 Desc: | HT: |4.70
arvore equivalente a distancia até seu centro. Entdo vocé
coletaria um segundo ponto, quando solicitado, para o0 meio
da arvore, para obter o angulo horizontal. Note que, para a
elevacdo da coleta, vocé pode utilizar a medicdo da
distancia ou do angulo (segunda leitura) e aplicar o offset
vertical, se for o caso. Depois que ambas medidas foram feitas, os resultados sdo exibidos. VVocé retorna
entdo ao dialogo para coletar seu proximo offset;

Point (Plus/Minus): Point Offsets realiza uma leitura e

deduz ou adiciona uma distancia relativa a linha de visédo Distance/angle [ 2 Point | Settings |
em todas as trés direcOes (direita/esquerda, para frente/para

tras, para cima/para baixo), utilizando o dialogo mostrado Relative Point Facing Instrument
na figura ao lado. O Left * Right  Value:

™ In & ot Yalue: 1,500

Antes da leitura, toque de Read. Apos a leitura, quando 0s -
N ) ; ! LV D Yalue: .
dados brutos séo exibidos no canto inferior esquerdo, toque " own  Yeue: ]

em Store. VVocé continuard no comando até tocar em Close. Point: | 1193 Desc: |wall HT: |4.70
Measured: AR 3599532'49"

ZE: 91°49'55"
SO 7684 Read | Store |

[~ Prism at angle rdg. Read Distance‘ Stare ‘

Ao tomar multiplas medic¢des no transito ou em outras condi¢cGes onde vocé deve mover-se rapidamente,

uma técnica é utilizar o botdo Offset em Store Points, e entdo 0 método Point. VVocé utiliza Read, entra com 0
para todos os offsets e entdo Store. Entdo altera a descri¢do e toca novamente em Store (nenhum Read adicional
é necessario), e um segundo ponto com uma descri¢do diferente (ou altura do bastdo, ou offset) é armazenado.
Alguns software de escritorio requerem leituras distintas do mesmo ponto para processar descricbes maultiplas,
caso em que o uso de offsets para armazenar multiplas leituras com uma medicdo de campo é recomendado.

2-Point Offset: Cria um vetor 3D utilizando dois pontos, onde a direcdo offset, distancia e offset vertical
sdo calculados a partir do delta N, delta E e delta Z dos dois pontos que sdo medidos ou inseridos. Se
Read Inst esta habilitado, os dois pontos sdo medidos no campo. Caso deseje obter o offset do vetor a
partir de dois pontos, desabilite Read Inst e insira 0 nimero dos dois pontos. O offset inserido ird
estender o vetor do ponto "P2" na direcdo de "P1" para "P2". O offset do vetor também afetara a
elevacdo que é calculada. Isso pode ser utilizado para calcular um ponto no topo de um penhasco, por
exemplo, onde vocé esta permanece no topo do penhasco, coleta até dois pontos na encosta a beira do
penhasco e estima a distancia até a face do penhasco a partir do segundo ponto. O offset da rotina de
dois pontos gravard um registro de SS no arquivo RW5 (arquivo bruto), o que permite o
reprocessamento;

Settings: A aba Settings aparece com a estacdo total robotizada funcionando remotamente e permite a
leitura da altura do alvo de um laser, acessando toda uma gama de dispositivos a laser encontrados no
menu Peripherals em Equip.

Store Points (GPS)
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Store Points é a rotina principal de coleta de dados para
equipamentos GPS. Store Points interage com varias
configurac@es, incluindo os codigos de feigdo, e desenha as linhas
do trabalho. A tela Store Points em GPS exibe o cursor
movimentando na tela em tempo real. Leituras podem ser feitas a
qualquer momento, pressionando a tecla Enter. A tela move
automaticamente, mantendo vocé sempre a vista. Pontos sdo
exibidos na tela a medida que s&o coletados.

No modo GPS, Enter tem apenas uma funcdo: Read & Store.
O prompt pos-leitura da altura da antena e descricdo pode ser
habilitado em Configure (C ou ALT-C na tela Store Points). Se o
prompt ndo estd habilitado, cada leitura € um Unico pressionar de
Enter e vocé deve entrar com a altura da antena, descrigdo ou
alteracdes no ID do ponto antes de pressionar Enter e fazer a
leitura.

Estimativas de acuracia sdo exibidas a todo tempo para GPS,
coordenadas, status (Fixed, Float, Autonomous), HRMS e VRMS.
Os icones a esquerda sdo para zoom e panning. De cima para baixo
temos os controles de extensdo de zoom, aumentar zoom, diminuir
zoom, janela de zoom, zoom anterior e exibir ponto. Se preferir
trabalhar em uma tela de texto sem elementos graficos, vocé pode
tocar no icone do capacete e seleciona TEXT. O didlogo ao lado
aparecera.
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Pt: 1193 Desc: | HT:6.562

N:E—JE—J2D.DQ?4 E:20073.0962 £:97.2942
HRM™MS:0.043 YRMS:0.064
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GRAPH  FIXED

Pt: 1193 HT: 6.562
HRMS: N:9993.4894
VRMS: E:19982.2742
7:97.4057
SATS:S Desc: ||
MOMITOR/SKYPLOT | OFFSET | STORE

A tela Text utiliza um caractere de tamanho grande para facil visualizacdo e limita as opc¢des para
Monitor/Skyplot, Offset e Store. Vocé pode retornar a tela grafica tocando no botdo GRAPH. Vocé também
pode visualizar temporariamente seus pontos na tela tocando em Map, tocando em Back para retornar a tela de
texto de coleta de dados. Note que o programa lembrard em qual tela vocé estava por Gltimo (grafica ou texto) e

retorna a esse modo de coleta de dados automaticamente.

L=
Em adicdo a tecla Enter, pontos podem ser armazenados selecionando este icone (ALT-S).
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Average

Com o GPS, ja que as leituras tendem a agrupar-se ao redor —|EUFEE—_—_r—_T.
da localizacdo verdadeira do ponto, utilizar a média de 10 ou mais '
leituras GPS ao fazer medicGes pode adicionar a acuracia da

10 %alid Readings out of 10 Readings
. N , . . B Mor Min: 9570,.9296 Max: 9871.6256
leitura. VVocé serd perguntado sobre quantas leituras realizar (até Eas Min: 20101.7256  Max: 20102.5057

999). Fazer 100 leituras também € uma maneira de avaliar o quao Elv Min: 97,4762 Mai: 97,7046
apido seu equipamento GPS realiza as medidas. Se 100 leituras | Lor 49 28712672 - 50: 02052
rapi quip - Eas 4wg: 20102.2121  SD: 0.3095

sdo feitas em 10 segundos, vocé estd lendo a 10 por segundo ou Elv Avg: 97,6032 SD: 0.0736
10 hertz (hz). Terminadas as leituras, uma tela aparece mostrando o
intervalo e desvio padréo das leituras.

@ Offsets

Este icone leva a tela de leitura de Offset com opgdes para offsets introduzidos pelo teclado, bem como
lidos por dispositivos a laser. Esses dispositivos podem medir apenas distancia ou distancia e azimute (ALT-O).
Consulte Store Points (GPS Offsets) para mais detalhes.

Configure

Este icone leva ao didlogo Configure, também encontrado na aba EQUIP. A partir desse dialogo vocé
pode definir o nimero de leituras utilizadas na média, especificar para armazenar apenas as leituras fixadas e
ligar/desligar o prompt Hgt/Desc em Save (ALT-C).

Monitor/SkyPlot

Este icone leva a tela Monitor/SkyPlot para a exibicdo do status do GPS, coordenadas e latitude/longitude
(ALT-D).

Store Points (GPS Offsets)

O comando GPS Offset permite-lhe calcular e armazenar Y T m
pontos, especificando um offset de uma posicdo GPS. Offsets aser]oﬁset]ResmtS
podem ser inseridos manualmente ou lidos automaticamente do
laser. Existem trés métodos offset de GPS: Distance/Angle,
Intersection e Two Point. O método pode ser definido na aba
Method. |

Intersect |

2 Paint |
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Distance/Angle Offset
No método Distance/Angle, offsets podem ser especificados manualmente na aba OFFSET, ou com um

laser na aba LASER.

Manual Offset: Na aba OFFSET, eles sdo especificados [ reyrenn (@]
inserindo o azimute e valores de offset das distancias Laser [[EIEEH Results | Method |
horizontal e vertical como mostrado ao lado. O azimute

AZ Reference

vocé serd capaz de armazenar tocando em Store ou

visualizar o ponto que vocé esta armazenando selecionando

Map ou Results; N: 9870.6196  E: 201015862 Z: 97.408
HRMS: 2,843  WRMS: 2896  AUTONOMOUS

Read GPS Store

pode ser definido em relacdo ao horte ou a um ponto Hz. Offsat: | ft | & North € Point
especificado. As coordenadas GPS atuais sdo exibidas na offset azimuth: [

parte inferior e podem ser atualizadas através do botéo Read .

GPS. Quando todos os dados necessarios forem inseridos, ~ ‘ertical Offset: R

Laser Offset: Para offsets mais acurados, lasers podem ser
utilizados tanto para a distancia (com diregdo e offset
vertical inseridos pelo usuario) ou para ambas distincia e SRt ETda s (@]
direcdo (onde o laser inclui direcBes da bussola). A Leica  |[ESg offset | Results | Method |

Disto, por exemplo, fornece apenas distancia. O Laser e -

Atlanta fornece dlstan~C|a e d_|regao. Mgdlgo_es a Iqser sdo g;égt ﬁj“;nuh A2 Refronce
populares em construcdes e minas onde e perigoso ficar sob Vertical Offsst: & North © Point
construgdes altas e rochas instaveis. As leituras sao feitas de Offsat Distance:

um local seguro. Os dispositivos laser sdo muitas vezes Zenith Angle:

montados no bastdo, abaixo da antena GPS. Bastdes
especiais estdo disponiveis com deslocamentos que
compensam 0 laser, perm|t~|ndo a montagem vertlcallem HRag?Ugﬁégg \Emﬁglﬂ;gg? iﬁufgggﬁmug
linha com o centro do bastfo. Se a altura da antena é de

2.5 metros e o laser ¢ montado a 0.7 metros abaixo da

antena e 1.8 metros acima do solo, vocé entraria com 1.8 como a altura do laser. Tipos de laser e sua
altura séo definidos clicando em Settings na aba LASER em Offset. Isso leva a mesma tela que pode ser
encontrada no menu principal da aba EQUIP em Peripherals. Na aba LASER, offsets sdo lidos
automaticamente a partir do laser conectado a porta serial. Ao ativar o laser, vocé vera a leitura exibida
em termos de parametros: Horizontal Offset, Vertical Offset, Slope Offset, Azimuth e Zenith Angle, como
mostrado acima. O azimute pode ser definido em relacdo ao norte ou a um ponto especificado. As
coordenadas atuais do GPS sdo exibidas na parte inferior e podem ser atualizados com o botdo Read
GPS, ou vocé pode escolher que a posicdo GPS seja lida automaticamente antes que cada ponto seja
armazenado habilitando Auto GPS Update em Settings. Quando todos os dados necessarios forem
inseridos, vocé serd capaz de armazena-los clicando em Store ou visualizar o ponto que vocé esta
armazenando clicando em Map ou Results. Antes que vocé possa comegar a utilizar o recurso de offset
do laser, vocé deve configurar o laser clicando em Settings ou selecionando Peripherals no menu
principal do SurvCE. No menu peripherals, vocé devera ativar o laser, selecione seu tipo e escolhendo
uma porta COM. Também é recomendavel que vocé desative todos os outros periféricos a excecdo do
GPS durante a utilizagéo do laser. Consulte a se¢do Peripherals deste manual para mais detalhes sobre a
configuracdo do laser. Uma vez ativado o laser, vocé pode clicar em Read Laser para iniciar a coleta de
dados. A fim de agilizar o processo de coleta de dados, a metodologia para a leitura de um offset a partir
do laser foi otimizada de maneira que vocé ndo precisa tocar no seu coletor de dados entre as leituras.
Esta opcdo pode ser ativada selecionando Multiread Laser. Recomenda-se que vocé desative esta opgdo
durante a primeira utilizagdo do dispositivo. Se Multiread Laser esta desabilitado, pressionar Read
Laser exibe um dialogo que pede pelo acionamento do laser, como mostrado acima. Daqui, vocé pode
cancelar ou acionar o laser para realizar a leitura. Se Multiread Laser esta habilitado, pressionar Read
Laser exibe um dialogo que pede pelo acionamento do laser, como mostrado acima. Cada vez que vocé
acionar o laser, uma nova leitura sera feita e se houve um disparo anterior, ele sera automaticamente
armazenado. Entre os disparos, a leitura do laser e o offset da posi¢éo ajustada a serem armazenados séo
apresentados. Se Auto GPS Update é habilitado durante a configuracdo dos periféricos, uma nova

Settings | ‘ Read GF'S| ‘
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posicdo GPS serd lida por cada disparo. Se uma leitura incorreta € feita, vocé pode impedir que seja
armazenada pressionando Reject Last Shot. Clique em Exit Shot Sequence ao terminar.

Results: Antes do armazenamento, vocé pode visualizar os dados selecionando a aba RESULTS. Se
dados validos foram inseridos na aba LASER ou OFFSET, o resultado aparecera como mostrado abaixo.
Vocé também pode mudar a altura da antena GPS nessa janela ou especificar uma diferenca vertical
para 0 seu ponto alvo. Vocé pode também especificar o ID e descricdo para 0 ponto que sera

armazenado.

Offset by Intersection

Utilize Offset by Intersection para calcular um ponto baseado
em duas posi¢des GPS e dois offsets de distancia. Os valores de
distancia podem ser inseridos manualmente ou com um laser. Para

'9="- Intersection

Results ] Method

usar um laser, vocé deve primeiro ativa-lo selecionando Settings. Read Paint 1 |1 33708158 FRIME: 2893
Consulte a se¢do Peripherals deste manual para mais informagoes Z: 97.408 AUTONOMOUS
sobre a configuracéo do laser. Dist1: |0.000 ft
« Offset: Na aba OFFSET, pressione Read Point 1 para ler o Ef Gﬁméi
primeiro ponto do GPS. Insira a distancia do ponto a ser &
armazenado ou pressione Read Dist 1 para ler a distancia do Dist &+ "
laser. Repita esse processo para o segundo ponto. Veja sua Settings

solugdo na aba RESULTS. Se suas distancias e 0 GPS néo
puderem ser triangulados, vocé pode ter de voltar a essa aba para ajustar os valores;

Results: Apds obter duas posi¢des do GPS e duas distancias que formam um triangulo valido, clique na
aba RESULTS para exibir o ponto resultante. Se foram inseridos dados valido na aba OFFSET, o
resultado aparecera como mostrado abaixo. Vocé pode ajustar a altura da antena GPS nessa janela ou
especificar uma diferenca vertical para seu ponto alvo. Vocé também pode especificar o ID e descricéo
para 0 ponto que sera armazenado. O método de intersecdo gera duas solucdes e vocé terd que
selecionar qual delas vocé quer, clicando no bot&o apropriado.

Offset by Two Point

Utilize Offset by Two Point para calcular um ponto baseado
em duas posicdes GPS e uma distancia do segundo ponto. Se
Straight € selecionado, o offset da distancia do segundo ponto esta
ao longo do vetor 3-D criado pelos dois pontos GPS. Se Left ou
Right é selecionado, o offset é perpendicular ao vetor 2-D criado
pelos dois pontos GPS, e a elevacdo do segundo ponto € utilizada
como a elevacao do ponto resultante. A distancia do offset pode ser
inserida manualmente ou com um laser. Para usar um laser, vocé
deve primeiro ativd-lo selecionando Settings. Para mais
informacdes sobre a configuracdo do laser, consulte a secéo
Periféricos deste manual.

ST (o) 63

HT: |6.56: ft z: o7.408 ALTOMNOMOUS
i I HRMS:
Read Point 2 E: VRMS:
HT: |6.56: ft Z:
Offset: [0.000 f [svaight <]
Settings ‘ ‘ ‘

[1]i =188 Results ] Method ]
Read Point 1 |M: 9870.6196 HRMS: 2,843
E: 20101.5202 WRMS: 2,895

Offset: Na aba Offset, pressione Read Point 1 para ler o primeiro ponto do GPS. Repita esse processo
para 0 segundo ponto. A altura da antena GPS utilizada para cada leitura GPS pode ser ajustada
individualmente, editando os campos HT. Agora entre com o offset do ponto que vocé gostaria de
armazenar ou pressione Read Dist para 1é-lo de um laser. Finalmente, especifique a dire¢do de seu offset
e alterne para a aba RESULTS para ver a sua solucao;

Results: Depois de obter duas posi¢des GPS e um offset, clique na aba RESULTS para ver o ponto
resultante. Se dados validos foram introduzidos na aba OFFSET, o resultado aparecera como mostrado a
seguir. Nessa janela, vocé pode especificar uma diferenga vertical para seu ponto alvo. Vocé também
pode especificar o ID do ponto e a descri¢do para 0 ponto que sera armazenado.
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Stake Points

Este comando permite-lhe piquetear um ponto selecionado, EREIIS
guiando-o até o ponto atraves de uma série de comandos e direcdes. .
Vaérias opcbes podem ser definidas em EQUIP, Configure e View  Point ID: 2] =] - Paint by

Direction

Point para ajustar como as instrucdes sao fornecidas para melhor Source: Current Job Azienutir:
atender as suas necessidades. VVocé também deve verificar Job add Tolist |  Pick FromList |
Settings em FILE antes do piqueteamento. O dialogos séo variados , Slope:
ligeiramente em relacdo ao equipamento utilizado, estacdo total ou """ i

GPS. Os dois tipos séo documentados aqui, ilustrando as diferencas  Easting: 20038.6350 H. Distance:
entre os dialogos. Elevation: |101.0810 |

Nota: No modo gréafico do piqueteamento, se vocé pressionar ~ Description:  CP/CHIS X
a tecla direcional para baixo, vocé pode aumentar o tamanho da
vista planta e eliminar algumas das informagdes de texto. Pressionar a tecla para cima outra vez exibe 0s
recursos de corte e aterro.

Depois de selecionar OK, a janela principal de piqueteamento
é exibida na janela MAP. No modo manual total station, o angulo e
a distancia até o piquete serdo exibidos na parte inferior da tela.
Mostrados ao lado estdo os icones gréaficos, definidos em EQUIP,
Configure, utilizando uma estagéo total robotizada no modo prism.

A funcdo de leitura é necessaria para atualizar as informacoes
de exibicdao direcional. VVocé deve ver seus pontos no mapa com um
icone mostrando o local do seu destino (o circulo com X em seu
interior).

LLE . :
P:1001 2:91.408 CP/MNAIL

Leituras sdo feitas geralmente pressionando Enter. Enter T”r" to AR: 289702°52"

também transita automaticamente da tela de entrada Stake Points Move Qut 89.158

para a tela Stk Pt acima. Point Stakeout pode ser conduzido sem toques na tela. Ambas as telas sdo explicadas
abaixo, comegando com a tela grafica Stk Pt.

« Total Station Only: Depois de ler e efetuar a coleta, a tela seré atualizada com a distancia e dire¢do ao
ponto do piquete. Os botbes a direita, de cima para baixo, sdo Read, Store, Next, Menu, Configure e
Setup;

« GPS or Robotic Total Station with Tracking On: Sua posi¢do atual é lida imediatamente (ndo é
necessario utilizar o botdo Read);

« Point ID: Este é o ponto que vocé esta piqueteando. VVocé pode inseri-lo aqui e pressionar a tecla Enter
para visualizar sua elevacdo e coordenadas antes de selecionar OK. Se quiser piquetear uma série de
pontos, vocé pode entra-los no seguinte formato: 3-10,2,15-20. Isso piqueteard os pontos de 3 a 10
sequencialmente, em seguida o ponto 2 e depois os de 15 a 20 sequencialmente. Se vocé estiver usando
um arquivo de controle no modo total station e inserir um nimero de ponto que também esta presente
no arquivo de trabalho atual, o ponto do arquivo de controle serd fechado se Control File Has Priority
esta habilitado na secdo stakeout de Job Settings. Se vocé inserir um nimero de ponto que n&o esté no
arquivo de controle mas estd no arquivo de coordenadas do trabalho atual, entdo esse ponto sera
utilizado. Vocé também pode selecionar os pontos que serdo piqueteados de uma lista, selecionando o
icone List. Se vocé selecionar a opc¢éo List, vocé pode selecionar os pontos do piqueteamento do arquivo
de trabalho ativo ou do arquivo de controle. Para isso, vocé deve alternar entre os arquivos utilizando os
controles Job e Control no topo do dialogo. Vocé pode selecionar um intervalo de pontos, selecionando
0 primeiro ponto e pressionando em seguida a tecla shift e selecionando o Gltimo ponto. Todos 0s pontos
entre esses dois pontos selecionados serdo estaqueados na sequéncia. Vocé também pode adicionar a
selecdo de pontos pressionando e segurando o botdo CTRL e selecionando individualmente os pontos
que devem ser piqueteados. A Ultima maneira de selecionar um ponto individual é selecionando o icone
Map e tocando no ponto a ser piqueteado;
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o Add to List, Pick from List: Quando vocé seleciona ou ETESS
insere multiplos pontos, eles aparecem na janela Point ID.  [oi1p | 10b Used |
VVocé pode entdo escolher Add to List e criar uma lista |[1001  cCurrent
desses pontos na ordem em que foram selecionados. |®8  Current
Quando vocé “adiciona a lista”, o didlogo Point ID é
resetado e vocé pode selecionar mais pontos, colocéa-los no
didlogo e clicar novamente em Add to List. Entdo vocé
podera piquetear quaisquer deles utilizando Pick from List,
onde os pontos séo exibidos como mostrado ao lado;

« Source: Quando vocé pressiona Enter apo6s selecionar o
ponto (ou pontos), o programa exibirad a origem dos pontos, remove all | Remaove |
seja em Current Job ou Control File. A exibicdo da fonte é importante para verificacdo. VVocé pode
descobrir, por exemplo, que alguém habilitou Control File Points have Priority nas configuracdes de
pigueteamento e essa é uma maneira de notar o erro;

« Northing, Easting, Elevation: VVocé deve inserir um norte, este e elevacdo para o ponto que vocé esta
piqueteando. Se vocé entrar com 0 nimero de um ponto que ja existe e pressionar OK, esses valores
aparecerdo automaticamente. A descricdo de pontos
existentes € exibida na parte inferior do didlogo;

« Point by Direction: Além de piquetear um ponto por seu 1D Turn to AR: 162°45'03" 110 ft 'DR
ou coordenadas, vocé pode especificar uma direcdo e ®
distancia, mesmo inclinada, a partir da entrada de -

coordenadas. Isso permite-lhe piquetear pontos sem o
célculo de numeros ou IDs do alvo. Simplesmente entre
com o rumo/azimute, distancia horizontal e inclinacdo, se
aplicavel. Se a entrada da distancia ndo é conhecida mas

Pt: |18 Desc:||

(5[ #][2] [#][#] 2
ElHIEEIE

deve ser computada, a calculadora esta acessivel no dialogo AR:. ... A ... HD:
distance, tocando no botdo "?". E exibido ao lado o T AR: 162045'83"
piqueteamento de um ponto calculado a 45° NE, 100 pés, a Move Out 147.45

partir do ponto 10.

View Pt

Dependendo de suas configuragdes na aba View Pt de
Configure (na aba EQUIP), a direcdo até o piquete sera dada por  general Sets | Settings | Search |
distancias direita/esquerda, azimute e distdncia ou distancias Ref, Object:
norte/sul e leste/oeste. O corte ou aterro € a diferenca de elevaco [ vt <] poiem: | El=
entre 0 ponto lido e o ponto sendo piqueteado. Vocé normalmente o
toma uma leitura pressionando Enter. Depois do disparo da estacédo T;:-ozté. pryere E
total, vocé vera sua distancia até o alvo. Para piqueteamento com Diractions me.g
estacdo total, a direcdo da referéncia € exibida por uma pequena -
seta no canto inferior direito da tela.

[ Use CL for Ref. Object (when applicable)
-
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Store Point Dialog

Selecionar "S" de Store exibe o relatorio de piqueteamento  EENETSNTTIT

(Stakeout Report). Vocé pode desativar a op¢do Store Point e
consultar a tela Stakeout Report apenas como informacgdo. Se a Northing Easting Elevation
tolerancia da distancia é ultrapassada para o piqueteamento, vocg — Staked: 9919.747  20112.541 10203

. g . . Design: 9920.182 20113.865 106,704
sera notificado e perguntado se deseja continuar com o g, North 0,435 ft il 4601
armazenamento. Stakeout Tolerances sdo definidas em Tolerances, ©'% East:1.324 ft n
no menu EQUIP. voffl: | El:|

voff 2: | Elv: |
Z4:91°50'28"  4R:359959'S8"  SD:7.6850
¥ StoreFoint  PointID: | 1193

As coordenadas para o ponto do piquete e do alvo sdo
exibidas. O delta do norte e leste e diferenca de elevacao (Cut/Fill)
também sdo exibidos. A caixa do offset vertical permite calculos de
elevacdo. Os offsets verticais podem ser inseridos em polegadas de
duas formas, 10" utiliza o designador de polegada, ou 0.10.3.8 para 0 pés, 10 polegadas e 3/8. A segunda forma
requer 3 casas decimais para utilizag&o.

Point Description:

Se Store Carlson Cutsheet Data em Note File estiver ENTaer g g «
habilitado, o offset (ou offsets) vertical especificado serd gravado . .
no arquivo .not. Se, em Set Cutsheet Format na secdo Stakeout de esignPt gf;"ggl"ﬂ E;iaﬁkffL E”Dtg
Job Settings, for estabelecido um Set Pt Cutsheet Format com um YT 1728 e 30 o1
arquivo nomeado para armazenagem, entdo os dados de corte e = AT 4E 30 3,92
aterro serdo salvos em uma planilha de arquivo A,SCII;Ao L_Jtl_llzar 13 -0.83 841.64 846.39 4,75
GPS, os valores de HRMS, VRMS e PDOP também s&o exibidos. 15 842.43 846.30 3.96
Campos para 0 nimero e descricdo do ponto também séo exibidos. 15 -0.83 841.60 846.39 4.79
Se, por exemplo, vocé escolher ndo armazenar um ponto de piquete
mas apenas reportar o ponto do projeto, a elevagdo do projeto, a J | H

elevacdo do levantamento e o corte e aterro, vocé poderia produzir insert | up | Down | special | Delete |
uma simples planilha de relatério como mostrado ao lado. Um
offset vertical por disparo foi gravado (-10"). A planilha solta pode ser revista a partir da tela de piqueteamento
ativa utilizando Alt-V. Vocé também pode clicar no capacete e ir para View Data durante o piqueteamento, e
voceé retornara a tela de piqueteamento. Dados da planilha sdo sempre armazenados no arquivo bruto, entdo se
vocé se esqueceu de salvar informacdes da planilha pode criar um novo arquivo cutsheet de pontos e selecionar
“Cutsheets from Raw File”.

Pressionar OK (que opcionalmente desempenha a funcdo Store Point se habilitado) retornara ao dialogo
Stakeout Points para selecionar o proximo ponto para piqueteamento. Se a opcdo Use Control File em Job
Settings estd marcada, vocé tem a opcdo de piquetear pontos do arquivo de controle. Se vocé introduzir o
nimero de um ponto para armazenagem que € o mesmo de um numero de ponto do arquivo de controle, o
ponto no arquivo de controle permanecera inalterado. Somente 0 ponto no arquivo de coordenadas atual sera
modificado. Se o ponto sendo armazenado é o mesmo que algum no arquivo de trabalho atual, a caixa de
didlogo Point Protect aparece, indicando que o ponto escolhido ja estd em uso. O préximo ndmero de ponto
disponivel é listado com a opcdo de sobrescrever o ponto atual ou utilizar o novo nimero.
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Stake Line/Arc

Este comando abre um dialogo secundario onde vocé pode
escolher as opcdes Define Line, Define Alignments, Define Arc
(3 points) e Define Arc (PC, PT, Value). Define Line é
documentado abaixo.

Define Line

Este comando permite o piqueteamento de uma linha entre
dois pontos, guiando-lhe ao ponto através de uma série de
comandos e diregoes.

Essa opgdo € para definir pontos ao longo de uma linha

SurvCE Manual de Referéncia

"="- Stake Line/ Arc

Define Line

Define Alignments

Define Arc (3 Points)

Define Arc (PC,PT,Yalue)

incluindo o corte ou aterro, ou para piqueteamento de pontos relativos a linha. Um exemplo de aplicacéo seria 0
piqueteamento de uma tubulacdo entre dois pontos conhecidos (entrada e saida), onde estacas de offset podem
ser definidas com notas de corte/aterro. Station Store pode até ser utilizado para calcular, antecipadamente, 0s
pontos de entrada e de saida com base numa estacdo conhecida, offset e elevacdo. Para todo o piqueteamento,
ha configuracdes que determinam o tipo de instrugdes que voceé recebe. VVocé deve verificar as configuragdes na
aba Stake em Job Settings, bem como a opc¢do Configure em Equip, antes do piqueteamento. Os didlogos
variam ligeiramente ao utilizar estacdo total ou GPS. Ambos os tipos sdo documentados aqui, ilustrando as

diferencas entre os dialogos.

Pigqueteamento por Define Line também tem uma aba Point
On Line que permite, no modo estacdo total, 0 piqueteamento da
intersecdo com a linha especificada na visada atual. Isso €
frequentemente utilizado para fixar piquetes ou estacas de
sinalizacdo ao longo de uma divisa obscurecida por arvores. O
operador encontra uma abertura na linha, faz uma leitura do prisma
e é informado o quanto mover-se para piquetear a linha na visada
atual. A aba Point on Line também inclui o método perpendicular
padrdo, onde qualquer medicdo é utilizada para calcular a direcéo e
distancia para mover-se até o ponto na linha perpendicular ao ponto
medido. Para configuracdes GPS, Point On Line oferece apenas o
método Perpendicular.

O dialogo Define Line oferece as seguintes opcdes:

First Point ID: r %

Current lob
Second Point ID: ’7

Current Job o8 %
Morth Azimuth: Method

| v 2 Point

Az
Slope: li Azimuth
Start St | 0+00.000
Confirm KEZ

O+45.462

First Point ID: Este é o ponto inicial da linha. VVocé pode inserir o ponto aqui pelo seu ID. O primeiro
botdo abre o didlogo com a lista de pontos onde vocé pode selecionar o ponto inicial da linha da lista. O
botdo diretamente a direita permite-lhe escolher o ponto do mapa. Se vocé escolher um ponto do mapa
em uma area lotada de pontos, vocé sera direcionado ao didlogo com a lista de pontos para selecionar o
ponto desejado entre aqueles perto da posicdo escolhida;

Second Point ID: Pressionar Enter no primeiro ponto move o cursor para 0 segundo ponto. Esse é 0
ponto final da linha, disponivel apenas para entrada se Method esta configurado para definir uma linha
por dois pontos. O procedimento para selecionar esse ponto € 0 mesmo que para 0 primeiro ponto;

Azimuth: Esta opc¢do estara disponivel para entrada apenas se Method esta configurado para Amizuth. Se
Method estd configurado para Two Points, Azimuth fica inativo mas ainda exibe o azimute ou rumo
entre os dois pontos da linha. O método Azimuth pedira pelo rumo se Angle Type esta configurado para
bearing na se¢do Format de Job Settings;

Slope (%): Assim como Azimuth, esta op¢do estard disponivel para entrada apenas se Method esta
definido para Azimuth. Se Method esta definido para Two Points, a inclinagdo fica inativa mas ainda
exibe a inclinacdo entre os dois pontos da linha;

Method: Esta opgdo permite-lhe escolher como definir sua linha. As opgGes disponiveis sdo por dois
pontos ou por um ponto, um azimute e uma inclinagao;
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Start Station: O padrdo desta opcao é 0 em Stakeout Line, mas pode ser mudado para qualquer estacéo
de partida;

Confirm NEZ: Selecionar este botdo abre o dialogo Confirm NEZ. Essa tela exibe cada ponto como uma
aba no topo da tela. Sdo listados o numero, norte, este, elevacdo e descricdo do(s) ponto(s)
selecionado(s) da linha. Depois de confirmar os pontos, selecionar a seta de retorno o levara de volta a
tela de definicdo de linha. Pressionar Enter apds Confirm NEZ continua automaticamente para a
proxima tela.

Define Alignments (Horizontal)
Stakeout Centerline exige apenas um alinhamento horizontal, ENEET o

mas vocé tem a opcdo de especificar um alinhamento vertical, o [Horizontal Rl

que também levara a resultados de corte e aterro. Adicionalmente, -

~ . gs . ~ - 1 Centerline File | [ Use Ref, CL
vocé pode especificar um alinhamento de referéncia. Esse recurso
permite-lhe piquetear o offset de um alinhamento (um meio-fio, por
exemplo) e reportar a estacdo de um alinhamento de referéncia (o 3 Define PointList__| |
eixo, por exemplo).

2 Select Polyline | 5 Preview | & Edit |

. . . . . L Centerline: C:\SurvCEDemoSpecial\Data\DEMO.C|
Centerline File: Seleciona um arquivo de eixo definido no |

menu Roads ou enviado e convertido para o formato “.cl”;

Ending Station: 3+08.327
Select Polyline: Seleciona uma polyline na tela para definir ~ Cutshest: None
o alinhamento;

Define Point List: Entre com uma sequéncia de pontos para definir o alinhamento;

Use Ref. CL: Quando habilitado, permite a utilizacdo de um alinhamento de referéncia. Esse sera o
alinhamento a partir do qual a estacdo € relatada. Os offsets e locais criticos permanecerao relativos ao
alinhamento do eixo principal;

Select: Seleciona o arquivo de alinhamento de referéncia;
Preview: Exibe o alinhamento graficamente;
Edit: Edita o alinhamento selecionado;

Save As: Se um alinhamento foi definido por pontos ou uma polyline, vocé pode opcionalmente salva-lo
COmMo um arquivo de eixo;

Start Station: Entra com a estacdo inicial a menos que tenha sido pré-determinada por um arquivo de
eixo;

End Station: Exibe a estacdo final do alinhamento selecionado.

Defining Alignment (Vertical)
Isso € opcional nesse comando. Se seu objetivo € ignorar ST

elevacbes e vocé esta recordando arquivos de estrada Horizontal KRzl

automaticamente, Vertical Alignment sera utilizado e o corte/aterro
seré exibido a menos que vocé desabilite Apply Vertical Alignment.

1 Profile File |

. . . . . o 2 Select Palyline | S Prewview | & Edit |
Profile File: Seleciona um arquivo de perfil definido no 3 Dafine Polt Lt | |
menu Roads ou enviado e convertido para o formato “.pro”;

Select Polyline: Seleciona uma polyline 3D na tela para  Frofile:  C:iSur. EDemoSpecialiDataiPEMO.pro

definir o perfil,

Define Point List: Insere uma sequéncia de pontos que tgm /g Statian:  2+08.000
o - . W tnply Wartical Alignment
elevacdes para definir o perfil;

Preview: Exibe o perfil graficamente;
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« Edit: Edita rapidamente o perfil selecionado;

« Save As: Se o perfil foi definido por pontos ou uma polyline, vocé pode opcionalmente salva-lo como
um arquivo de perfil;

« Start Station: Entra com a estacdo inicial a menos que tenha sido pré-determinada por um arquivo de
perfil;

« End Station: Exibe a estacao final do alinhamento selecionado.
« Apply Vertical Alignment: Liga/desliga o alinhamento vertical para piqueteamento 2D ou 3D.

Nota: Para que os nomes de arquivo sejam recordados, Recall Job Road Files precisa estar habilitado em
Job Settings, Options.

O exemplo ao lado mostra o que vocé vera ao tocar em
Preview, em qualquer aba. Note que o eixo é mostrado, juntamente
com o numero de qualquer ponto existente nas proximidades.

Assim como com todas as opcles, a tela de selecdo de
alinhamento continua na tela Station/Offset onde vocé seleciona sua
estacdo e offset para piquetear. Usando Define Alignments, a opg¢ao
Point on Line torna-se Point on CL na tela seguinte. Com ambos 0s
alinhamentos horizontal e vertical definidos, a tela final de
piqueteamento (estagdo 375) inclui valores de corte/aterro.
Mostrado a seguir esta um exemplo no modo GPS. O eixo foi
escolhido a partir da tela (Select Polyline) e o alinhamento vertical

L 0-+00.00

|Center|ine: C:\SurvCEDemo\Data'\Maconl.cl

=
o
|

N:3349.2715 E:4706.5259 7:839.4925
HRMS:0.049 VRMS:0.099 L0.000
Sta:3+38.048 R39.40
Dsq:3+75.000 Fill 0.56

IN 39.40 FWD 36.95

X
B
Pt: |1s Desc: |ETA3+38.D4T;:;|D @

foi selecionado de um arquivo.

Define Arc (3 Points)

Esta rotina requer trés pontos para definir um arco unico, que R EEFIRFETIerE
é entdo utilizado no piqueteamento por estacdo e offset. O primeiro
ponto torna-se o inicio do arco. O prompt é mostrado ao lado.

™ RR
Os pontos podem ser inseridos, escolhidos a partir do botéo - —
que lista os pontos ou selecionados a partir do mapa. Depois de ~ FrstFeint: 2 E]
selecionar os trés pontos, escolha OK (marca de selecdo verde) para - =1
ir a0 didlogo Stakeout Arc. As estacBes especiais estdo limitadas ao oo o E =
PC (inicio) e PT (fim). Depois de escolher uma estacdo e offset . ... |5|— =

para piquetear e selecionar OK, a janela principal stakeout aparece
na janela de visualizagdo do mapa. No modo total station, um
A . C A . ~ .- . f Start Sta: |D+DD.DDD End: 6+48.742
angulo de giro e uma distancia serdo exibidos na parte inferior da

tela. Tomar uma leitura da posigéo atual do alvo atualizar o display com uma nova distancia. VVocé devera ver
Seus pontos e eixo ou curva no mapa, com um icone do ponto que vocé precisa piquetear (o circulo com o X em
seu interior). Ao utilizar GPS, ap0s selecionar OK no dialogo Stakeout Arc, voceé sera colocado na tela Map em
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sua posicdo atual com instrucdes de direcdo continuamente atualizadas para o ponto de destino. Vocé pode
clicar em "RR" para piquetear um arco de trés pontos pela definicdo de ferrovias.

Define Arc (PC, PT Value)

Esta opcdo para definicdo do arco requer quatro parametros
de entrada: ponto inicial, ponto final, direcdo da curva, e uma das
seguintes caracteristicas: centro do raio, comprimento do raio,
comprimento do arco, angulo delta ou grau de curvatura. O padrao
da estacdo de partida € 0, mas pode ser alterado.

Ao selecionar o ponto PC, a op¢do Radius Point e 0 ponto
PT, entre com o ID do ponto, escolha o ponto a partir do botéo list
points ou do botdo map. Apos selecionar OK, vocé sera direcionado
ao dialogo Stakeout Arc. Apos selecionar OK no dialogo Stakeout
Arc, a janela principal do piqueteamento é exibida na tela do mapa.
Aqui estamos piqueteando a estacdo 75 com offset 0. No modo de
estacdo total, um angulo de giro e uma distancia seréo exibidos no
canto inferior da tela. Tomar uma leitura da posicao atual do alvo
atualizara o display com um nova distancia dependendo das
configuracdes em Configure Reading. VVocé devera ver seus pontos
e arco no mapa com um icone do ponto que vVOcé precisa para 0
piqueteamento (o circulo com o X em seu interior). Ao utilizar
GPS, ap6s selecionar OK no didlogo Stakeout Arc, vocé serd
colocado na tela Map em sua posicdo atual com instrucbes
atualizadas continuamente para o ponto do piqueteamento.

Stake Line/Arc (Station/Offset)

Selecionar OK nos dialogos Define Line, Define Alignments
ou Define Arc exibe o didlogo Stake Line para definir os
parametros de localizacdo do piquete (por exemplo, offset ou
elevacao).

« Station: Estacdo do piqueteamento;

. L> | Station +: Avanca para a proxima estacdo, tal como
definido pelos pontos de alinhamento ou intervalo de
estacéo;

. ¢| Station -: Retorna a estagdo anterior, tal como
definido pelos pontos de alinhamento ou intervalo de
estacéo;

= Define Arc (PC,PT,Value) v | X
Direction
’7 " Curve Left & Curve Right F RR

Start Point: |15 =

IRadius Point j

IEI+EIEI.EIDD End: 0+48.108

End Point:

Start Sta:

m
[#5]
|:|.

>][=][=][2][«][= |

= STK ARC
Turn to AR: 342°35'16"

Pt: |16 Desc:l HT:IE
AR ... I ... HD:. ...
Dsg:0+23.000 Z:0.000 LO.00D0

Turn to AR: 342°35'16"

Move Out 85.98

85|22 2] 2]

% Stake Line

x|

[~ Override Design
0 O left & Right

M Grade

Off, Thc:

Segment (H): Tangent
Cutshest: Maone

. E | Station List: Selecione uma estacéo especifica utilizando o icone station list;

« Interval: Distancia de incremento das estacoes;

. E | Calculate Interval: Divide a linha em partes igual, o que resulta em uma estacdo incremental

calculada, ndo arredondada;

« Offset/Skew List: Distancia de offset da linha. Selecione um dos botdes direcionais direito/esquerdo para
determinar o lado do offset. Essa lista também fornece métodos adicionais de offset, como Skewed
Offsets, Bisectors, Intersections e Pl ou Radius Points. Um angulo Skew Forward é medido para a
frente da perpendicular, e o Skew Back para tras da perpendicular. Entdo, olhando para a frente ao longo
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de um eixo tangente, uma tubulagcdo com um angulo de 70° (em GG.MMSS) a frente da tangente teria
um Forward Skew Angle de 20° medido a frente do offset perpendicular;

« Elevation: Elevacéo do projeto. Se a geometria definida é 2D, essa op¢éo sera ativada;

« Override Design: Substitui a elevacdo de projeto da geometria 3D;

. Off. Inc: Introduz um offset incremental opcional ao longo da linha. E um recurso raramente utilizado

que aproxima ou afasta os offsets do eixo;

« Segment: Define o segmento atual do alinhamento com base na estacao informada;

« Cutsheet: Exibe o arquivo Alignment Cutsheet atualmente selecionado;

. [-Ej Settings: Conduz a configuracdes em Job Settings aplicadas ao piqueteamento do alinhamento.
Consulte Job Settings (Stake) para mais detalhes. Note que é aqui que vocé instrui o software a incluir e

parar em localizacGes de alinhamento critico.

Stake Line/Arc (Point On Line)

A opcdo Point On Line aparece quando Define Line ou
Define Alignments ¢é selecionado. Ela oferece o método
Perpendicular to Line para estaces totais e GPS. Esse método
projeta qualquer leitura no alinhamento perpendicular ou radial em
curvas e solicita pela distancia e direcdo do ponto de intersecdo do
alinhamento. No entanto, a op¢do “Find Intersect to Line” que
habilita o piqueteamento de linhas “na visada” s6 aparece se vocé
selecionar Define Line como método para definir o alinhamento e
estiver no modo total station. Isso é frequentemente utilizado para
coleta de linha em alamedas, movendo entre os espacos das arvores
para leituras, fixando os piquetes quando alinhado perfeitamente. E
atil para piqueteamento de linhas ou bordas, como divisas de

‘9="- Stake Line

StationfOffset N ET=

Offset to Line:

' Find Intersect o Line

" Find Perpendicular to Line

propriedades e linhas de construcdo. Para GPS, apenas 0 método Perpendicular esta disponivel.

Total Stations: A opc¢do Offset to Line é acinzentada quando o método Find Intersect to Line é
selecionado e fica disponivel apenas quando a opc¢ao Perpendicular é escolhida.

Total Stations, Define Line, Point On Line, Intersect to Line:
O método Intersect é utilizado para definir uma linha movendo
para dentro ou para fora da linha de visada atual. A aplicacdo ao
lado esta marcando uma linha largamente bloqueada por arvores ou
obstrucbes, que deve ser definida nas brechas onde é possivel
conseguir uma linha de visada clara.

AR:165°35'00" ZA:90°00'00" HD:40.0000
Z:0.000

5ta:0+26.504 L18.977

Fill 1.00

Out 19.25 Right 0.00

>/E[=][2][«][=]

5805 (2] (2] (] (2
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Foint-On-Line Prism I r
Intersection Method z

\
\

Backsight
Clear shot in «
freline, 7
Program 4
instiucts Setup
norout
on line-of-sight.

No modo Intersect, a primeira tela sempre exibe o ponto alvo
na linha (ou a extensdo da linha), perpendicular ao ponto de
estacdo. Quando a primeira leitura € tomada, o programa exibira a
distancia até a linha ao longo da visada.



Ao piquetear uma linha definida por pontos com elevacdo
zero, os valores de corte ou elevacdo serdo exibidos mas devem ser
ignorados. Observe que a tela expande para exibir mais graficos,
pressionando a tecla direcional para baixo.

@lTurn to AR: 175°19'33" | 70ft

£

.55 FILL 1.00030M [

AR:145°35'00" ZA:90°00'00" HD:35.5300
Z:0.000 L0.000

Sta:0+37.362 L27.551

Fill 1.00

Out 23.92 Right 13.67

instrucdo  recebida

=g =2 [«][=]

O conselho “Turn to AR” na parte superior da tela refere-se
ao angulo de giro para interceptar a linha definida a 90° da
localizacdo do instrumento. Para GPS, as instrucdes da tela Point-
On-Line séo semelhantes.

Stake Line/Arc (Point on Arc)

As rotinas Stake Arc (3 Points) e Stake Arc (PC, PT, Value)
tém uma opgdo Point On Arc similar & op¢do Point On Line. No
didlogo ao lado, optamos por calcular um offset de 25 a esquerda
do arco. Qualquer ponto medido sera entdo transformado
radialmente ao arco que esta a 25 unidades a esquerda do arco
especificado.

Pt: [16 Desc: [STA0+10.76¢ HT:[0

M:3403.9279 E:4894.9227 7:839.5165
HRMS:0.040 VRMS:0.094 L25.000
Sta:0+10.769 L69.38

Cut 839.52

IN 44.38 FWD 0.00

mostrado ao lado.
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Total Stations/GPS,
modo Perpendicular to Line, o programa exibird a direcdo e
distancia ao ponto mais proximo na linha ao ponto medido. A
(In/Out  versus  North/South  ou
Azimuth/Distance) depende da configuracdo de Configure Reading.
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=

R
S|
N|
M

AR:165°35'00" ZA:90°00'00" HD:40.0000

Perpendicular to Line: Configurado no

=] [2][=)

8] [) [2] [(2)[ 2] #)

Pt: Ilﬁ Desc: |ETAU+62.02[ HT:ID

M:3506.6367 E:4994.2132 Z:-0.0012
HRMS:0.050 VRMS:0.097 L0.000
Sta:0+62.020 R48.97

Fill 0.00
South 11.66 West 47.56

Pel (2] 2] [4) [

"“-:"- Stake Arc @ v x
Station/Offset Ul ¥ 1«

This feature will stake out to the nearest point on
the line or offset to that line.

Offset to Line: r29

Quando uma medicdo de uma leitura GPS é tomada, o ponto
alvo serd radial a curva, a 25 unidades de offset da curva, como
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Para GPS, as informagcdes sdo fornecidas em tempo real. A medida que vocé se move, vera as instrucoes
para encontrar o ponto mais proximo do arco (ou offset do arco). Para estacGes totais, vocé é primeiro instruido
a medir 0 ponto mais préximo do arco (ou offset do arco). Entdo, ap0ds feita a leitura, a instrucdo refere-se
aquela medicao.

Nota: O conselho Turn to AR refere-se ao angulo de giro para encontrar o eixo a 90° (angulo reto) do
instrumento.

Apds selecionar OK, a janela principal de piqueteamento é exibida na janela de mapa. No modo total
station, estara esperando por uma leitura. Vocé deve ver seus pontos no mapa com um icone gue mostra a
localizacdo do seu alvo (o circulo com o X em seu interior).

Nota: Se os pontos que definem a linha estdo na altitude zero, o programa ainda relatard um corte e
aterro — nesse caso, um corte da elevacdo GPS de 839.52 até o zero. Se 0s pontos que definem a linha estdo em
uma altitude conhecida, a elevacéo sera interpolada para determinar a elevacéo de projeto e do alvo do ponto a
piquetear, e sera aplicada a um offset de zero ou posi¢do de piqueteamento com offset diferente de zero.

Salve (Store) uma leitura e as coordenadas para que Stake Point e Target Point sejam exibidos. Salve
pressione Enter ou S. O delta do Norte, Leste e a diferenca de elevacédo (corte/aterro) também sdo exibidos. Vert
Offset 1 e Vert Offset 2 permitem calculos na elevacéo baseados na entrada de offsets verticais. Nas unidades
inglesas, um offset vertical de -10" pode ser inserido, por exemplo, nesta forma, e o programa calculara
automaticamente o offset como -0.833. Se offsets verticais sdo detectados e um ponto é salvo, vocé é
perguntando por descri¢Ges adicionais para os offsets verticais. Se “Alignment Cutsheet” storage esta habilitado
(configurado em Job Settings, aba Stake), uma linha adicional na planilha sera criada para cada offset vertical.
Mostrado a seguir estd um piqueteamento da estacdo 125, Right 12, e a tela de relatdrio resultante.

Pt: |16 Desc: [STA1+43.08: HT:|0

N:3274.4460 E:4517.6257 Z:839.5112
HRMS:0.043 VRMS:0.091 R12.000
Sta:1+43.085 R12.12

@ Dsq:1+25.000 Cut 0.78
. IN 0.12 BACK 18.09

Pzl (B 2] (2] [«

= Stakeout Report Vol X |

Note que vocé tem a opcéo de salvar um ponto do pique © Show North/East " Show Station/Offset }SMO que
um ponto no arquivo de trabalho atual, o didlogo Point Pri__ . Soriing — 2esing ey Jue vocé
escolheu ja foi utilizado. O nimero do proximo ponto diSponi pesign: 3268.222  4500.298 g3s.7as I 0 ponto
atual, ou de utilizar o novo niimero. Com “Show Station/O .. South:0.02 ft Cut 0.75 2 projeto

(1+25.000 R12.000) € 0 ponto do piqueteamento (1+25.000 R Fpst0oitt
VOff 1: |-0.82 Elv:[837.902  Cut1.58

Todos os dados de corte e aterro, incluindo os offsets Ve yo 2. | e | Cutsheet
File se nomeado e habilitado em Job Settings, aba Stak¢ yrms:0.0s0  vRMS:0.005 PDOP:3.200 ) sempre
armazenados no arquivo bruto (.rw5) como informagdo de CO i store Point  Foint D: | 16 I de criar

um arquivo cutsheet, pode criar um novo ¢, quando formatar ¢ pyint pescription: [ STA1+25.000 R11.98 CUT 0.75 W’ como
uma das opcdes. Vocé pode revisar a cutsheet com o atalho Ai-v, ud teia ue piyueteaiiiei auva. 1ssu retorna-
lo-a diretamente ao piqueteamento. Se estiver utilizando GPS, os valores de HRMS, VRMS e PDOP também
sdo exibidos, assim como Fields for Point ID e a descri¢do do ponto. Depois que o ponto foi salvo, vocé é
levado de volta ao dialogo Station/Offset para selecionar o préximo ponto a piquetear.

Ao retornar a tela Stakeout Line apds salvar um ponto, existe uma op¢éo na aba para Next Alignment que
permite definir um novo alinhamento sem sair do comando.
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Stake Offset

Este comando piqueteara até dois offsets horizontais personalizados para um eixo em qualquer estacéo,
bem como um ndmero ilimitado de offsets por estacdo se vocé estiver utilizando Cutsheet Station e Offset List
personalizados (carregados utilizando o botéo Settings). O eixo também sera piqueteado. Intervalos de estagédo
podem ser inseridos e o programa detectar4 automaticamente, se for de sua vontade, estagBes especiais tais
como os pontos TS, SC, PC, PT, CS, ST e pontos de curva vertical (incluindo pontos altos e baixos). Ja que
estacOes individuais e offsets podem ser inseridos, e também porque estacfes pré-existentes e listas de offset
podem ser recuperadas no campo, Offset Stakeout pode ser aplicado a praticamente qualquer ponto de offset ao
longo do eixo.

Pré-requisitos e procedimentos

Stake Offset requer tanto um alinhamento horizontal quanto um vertical. Se estacOes totais estdo
envolvidas, Stake Offset passa pelas telas normais de confirmacdo de ré que Store Points e outras formas de
piqueteamento requerem.

O comando Offset Stakeout € uma rotina de trés telas. A primeira tela identifica e carrega os arquivos de
alinhamento. A segunda tela identifica os pontos de offset a piquetear (inclinacGes e distancias) e os intervalos
ou listas de estacbes/offsets a piquetear. A tela final vai para os graficos padréo, exibe os pontos alvo e guia-o
até seu destino, com N de “next” continuando na proxima estag¢do do intervalo ou lista.

Identificando os alinhamentos

A primeira tela tem abas para selecionar os alinhamentos horizontal e vertical. Consulte Stake Line/Arc
para mais detalhes.

Settings &2
Utilize este botdo na parte superior da tela para selecionar

listas de estacdo pré-definidas e pontos de parada criticos ao longo LTIy stake | Road |

dos alinhamentos.
[¥] stake Start and End Stations -]
[ stake CL Alignment Paints J
E ORI —— 7 [ stake Profile Paints
> - [ stake High and Low Paints =l
Description Alias == — e
[ Limit Sta. Range: | 0+00.000 in [4+36.777
tgg;h tgg;h [¥ Use Station and Offset List Select File |
cL cL File: Edlit File |
REOF REOF
RDitch RDitch
R R Dentro dessa opcdo, vocé pode clicar na aba Stake e editar
suas descrigdes padréo de offset, como visto ao lado. Consulte Job
Settings (Stake) para mais detalhes.
Alias: LCurb Update tem | g ( ) p

Introduzindo os pontos de offset como inclinacdes e distancias
A tela Offset Stakeout permite-lhe entrar com um ou mais

offsets a partir do eixo. O primeiro offset requer uma inclinagéo e = stake Offset |
uma distancia. O segundo offset é para um meio-fio ou vala, € €  station: |3+:v'5.uun @ | =
solicitado na forma da distancia ate ele e da variacdo na elevagéo. mterval: [B g |

« Settings: Retorna ao dialogo Settings, permitindo que VOCé  offset: |12 P | O Let  Right

carregue outra lista cutsheet ou especifique mais ou menos  y gjge. [2.00%
estacOes especiais. Note que em Settings, se vocé chamou & ... CurtyDich

|
v [os r\]
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por uma lista de estacdo ou offset, entdo a maioria das opg¢des no didlogo Offset Stakeout sdo fixas e sua
Unica opgéo € piquetear os offsets nomeados na lista. Observe também que Offset Stakeout, quando nédo
utiliza uma lista, permite o piqueteamento de trés pontos no lado esquerdo ou direito: Center, Curb (ou
Ditch) e EOP. A esquerda, tornam-se LEOP, LCurb ou LDitch. A direita, REOP, RCurb ou RDitch.
Vocé deve introduzir dados para a direita assim como para a esquerda se estiver piqueteando ambos 0s
lados de uma estrada. Ha entéo no total cinco pontos que podem ser piqueteados quando vocé utilizar a
entrada do dialogo, ja que o eixo é coberto em ambos 0s cendrios a direita e a esquerda;

Back: Retorna a primeira tela;
Station: Estacdo do piqueteamento;

LP Station +: Avanca para a proxima estacdo, tal como definido pelos pontos de alinhamento ou
intervalo de estacao;

<4 | Station -: Retorna a estacdo anterior, tal como definido pelos pontos de alinhamento ou intervalo
de estacao;

1— R . R - . ._ﬂ.=,. ot bl .
:= | Station List: Selecione uma estacdo especifica ok
utilizando o icone station list; Station Description A
o . . 1+50.000
Interval: Distancia de incremento das estagoes; ;:ggggg
. _ o 2+19,621
E | Calculate Interval: Divide a linha em partes iguais, §+§gggg
" - " +50,
0 que resulta em uma estacdo incremental calculada, nédo 5475000
. 3+00,000
arredondada; 3+08.000 PRO End
3+08.327 Road End w
L} | Next Offset: Alterna entre RCurb, REOP, CL e de |« >
volta a RCurb, e o grande circulo s6lido movera e destacara

o0 local correto. Essas abreviacdes sdo definidas no dialogo
Settings ou na aba Stakeout de Job Settings;

Left/Right: Vocé pode especificar se o piqueteamento seré feito pelo lado direito ou esquerdo da estrada.
Os offsets sdo aplicadas simetricamente. Se vocé tem um caso especial em um determinado lado da
estrada, faca os lados direito e esquerdo separadamente, com entradas separadas de inclinagdo e
distancia;

Offset: Este é o primeiro offset de eixo. As unidades sdo configuradas em Job Settings (pés ou metros);
X-Slope: Este € o primeiro offset de inclinacdo. Valores negativos representam declive;

Stake Curb/Ditch: Permite a entrada e ativacdo de um segundo offset definido pela distancia e altura ao
primeiro offset;

Stake Curb/Ditch (Height): Diferenca vertical do primeiro offset para o segundo. Uma entrada positiva é
interpretada como um meio-fio e uma negativa (declive) é interpretada como uma vala;

Stake Curb/Ditch (Offset): Distancia do primeiro offset ao segundo (exterior).
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Ao utilizar uma lista de offset e planilha de estagdo, vocé |[ENTIR i e <«

deve selecionar o botdo List; realce o offset que deseja utilizar e

. . . \ . Staked Sta | Staked Off Cut Fill
pressione Select. A rotina vai permanecer neste offset a medida que s o0 Right 12.00 —
avanca atraves das estacdes até o usuério selecionar List novamente Tr35.00 Right 300 T
e especificar um novo offset. 3+75.00 Right 12.00 6.08

O comando Stake Offset salvara no formato de arquivo de
planilha Alignment Stakes se o arquivo é nomeado e habilitado para
armazenamento. Os dados podem incluir estagdo e offsets como
formatado. « | ]

Insert I Up | Down | Speciall Deletel

Elevation Difference

Esta rotina relatard um corte/aterro em comparagdo com a superficie de projeto em qualquer posicdo
dentro de um projeto. O comando Elevation Difference salvard dados da planilha se os arquivos estdo
nomeados e habilitados em Job Settings, aba Stake. Para qualquer superficie onde um eixo esta definido (Road
Design e Section, ou Grid/Triangulation/Elevation com eixo definido), a rotina ndo sé relatard, como
opcionalmente armazenara cortes e dados de posi¢do do eixo em um arquivo de alinhamento estilo planilha.
Com nenhum eixo definido, os métodos Road, Grid e Elevation armazenardo dados de corte e aterro em um
arquivo de ponto estilo planilha. Elevation Difference também pode ser utilizado com uma light bar.

Pré-requisitos e procedimentos
Existem cinco tipos de dados que podem ser utilizados para definir a superficie de projeto.

« Grid File: Vocé pode utilizar um arquivo .GRD que foi criado utilizando pacotes de software incluindo
Carlson Civil ou Carlson Survey. Vocé deve transferir esses arquivos para o coletor através da rotina
File Transfer antes de executar esse comando;

« Triangulation File: Vocé pode utilizar um arquivo .TIN criado dentro do SurvCE utilizando o comando
Triangulate & Contour encontrado na tela Map em Tools, Surface. Vocé também pode utilizar um
arquivo .TIN ou .FLT criado com o software Carlson Civil ou Carlson Survey, caso em que vocé deve
transferir esse arquivo para o coletor através da rotina File Transfer antes de executar esse comando.
Note que os arquivos de triangulacdo podem ser importados do formato LandXML ou DXF utilizando o
comando File, DTM Import, encontrado na tela Map;

« Elevation: Vocé pode utilizar uma elevacdo conhecida, especificada no campo Set Elevation;

« Road Design: Este método requer pelo menos um arquivo de Template, Centerline e Profile, e pode
utilizar arquivos de transicao de superelevacdo e modelo;

« Section: Este método requer um arquivo Cross Section e um arquivo Centerline;

« Select Type of Surface Model: Especifica o tipo de superficie a ser utilizado. A excecdo do método
Elevation, os quatro outros métodos permitem a opcdo de especificar um offset vertical e levam a um
didlogo de selecdo de arquivo;

- :
= Elev Difference

Select Type of Surface Model

™ Grid " Triangulation * Elevation
" Road Design " Section
Set Elevation 100,000

Yertical Offset

I Use Centerling for Station-Offset
115
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« Set Elevation: Esta opcdo estd disponivel quando o método Elevation é utilizado para definir o modelo
de superficie. Entre com a altura desejada de sua superficie nesse campo;

« Vertical Offset: Utilizado em conjunto com arquivos de grade, triangulacdo, estrada e secdes. Permite
um offset vertical (como definido no arquivo) igual a um valor especificado na caixa;

« Use Centerline for Station-Offset: Especifica um arquivo de alinhamento horizontal (arquivo .cl) para
relatar a estacdo e o offset de sua posicdo atual ao alinhamento de referéncia. Com estagdo total, este €
relatado sempre que uma leitura é feita. Utilizando GPS ou estacdo total robotizada, com tracking
habilitado, sua posicdo atual é atualizada em tempo real a medida que seu rover ou prisma € movido.
Esta opcéo estéd disponivel com os tipos de modelos de superficie Grid, Triangulation e Elevation. (Um
eiXo € necessario para superficies do tipo Section e Road Design);

o Stakeout Grid Pattern (apenas GPS): O primeiro prompt
pergunta se vocé quer utilizar o dltimo padrdo de
piqueteamento. Para criar um novo padrdo vocé especifica o
canto inferior esquerdo (opgdo “left side”) ou o canto
inferior direito (opgdo “right side”) de um retangulo, e
especifica o ponto de partida e a dire¢do. Exibido na figura
ao lado estd um layout de 10x10 com intervalo de 50"
(10 linhas e colunas séo acrescentadas ao ponto de partida,
produzindo pontos de grade 11x11). O numero de células na
grade varia de 1x1 até 20x20 e sdo dispostos em uma grade
comecando no ponto de partida, indo até o ponto da direcéo.
O programa exibira entdo o ponto da grade mais préximo da
sua posicdo GPS;

« Light Bar Settings: Especifica parametros para habilitar o
light bar, definir a tolerancia de classificagéo e especificar a
porta COM. Os dois light bars atualmente suportados sdo
Mikrofyn e Apache. O SurvCE pode atualmente conduzir o
processo de classificacdo, conforme mostrado a seguir,
onde um light bar Apache ¢é utilizado em uma
motoniveladora. Com efeito, isso oferece uma maquina de
controle com custo extremamente baixo.

= pattern Settings

saringptio: (6 [
Morthing:  |9912.6050 Easting: | 0115380
DrectonPtin: 6 [
Northing:  |9954.8820 Easting: |20098.635C

Grid Interval:  Mumber of Cells:  ©ell Alignment:

| 50.000 110% 10 -l ? Left Side
Right side

[ e 70 ft i

Pt:|1193  Desc:|7ILL 2600  HT:|6.562

[M:9297.2608 E:20108.7839 Z:97.4005 E
HRMS:0.041 VRMS:0.087

teo

Pressionar OK no dialogo principal Elevation Difference solicitara prlmelro a0 UsUArio que carregue os

arquivos de superficie envolvidos (a menos que o método elevation
foi selecionado). Entdo, quando OK € pressionado novamente, a
tela ELEV DIFF da figura a seguir aparece. Essa tela fornece uma
visdo do projeto. Quando uma leitura é tomada, o corte ou aterro da
posicdo vertical atual até a superficie de projeto é relatado na parte
inferior esquerda da tela. A elevagdo da superficie de projeto
calculada para a sua localizacao atual também é relatada.
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e

ELEV DIFF []

Pt: |22 Desc:l HT:|5

AR:. ... fAL ... SD:. ...
Voff:0.000

Sta:1+39.094 R49.641 .
CUT:11.335 RD:1995.170 fﬁ\

Quando Road Design Files esta selecionado, hd uma opgdo Settings extra na parte superior da tela que é
utilizada para definir a localizacdo da posic¢ao Profile no modelo.

[8)[5] (2] 2] [#][2)

_ Centerline |C:\car|son2t]ﬂ?\DAT,q\|_e cl

Centerline: 0+00.000 to 5+99.073

Profile | C:\carlson2007\DATA\Lex1.pro

Profile: 0+00.000 to 54+99.073
{| C:\carlson2007\DAT A\ Levee.tpl

Optional Files

Superelevation | Mone
Tpl Transition | None

Load Roading Files | Save Roading Files
No projeto de estradas, o perfil é colocado as vezes na | #pply Frofile at — | offset do
. J. . " Left  Right

eixo, tal como definido por um offset fixo, um ID de um m: ihamento
horizontal completamente distinto. Mesmo quando especii © FixOffset oode ser
desabilitada e habilitada. I\!o;e que o status ‘_‘Off” é eq}livalen & Template ID ~| no ID de
modelo “Center”. Se o posicionamento Profile é definido comr - map ' rguntado
pelo dialogo Settings apds carregar os arquivos Roading, de| = Meference Allgnment ffsets de
perfis atuais ndo usuais antes de continuar e pressionar Enter (

Vert Off of Profile: I 0
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Se vocé clicar no icone do capacete na parte superior ENTIE T d T LA «
esquerda da tela e escolher View Data na opc¢do Help ou digitar
Alt-V, podera selecionar Cutsheets e a opco Edit File para rever os Sltf;(fggsw SRtIZEffg?ff E;t;;;efw Ell‘t34
dados. armazenados de‘ co‘r‘te e at’e’zrro. a qualquer momento, VEET 306 200507 025
assumindo que um arquivo Cut_sheet foi nomeado e ativado. Os 037 Right 11,39 | 2007.84 13,26
dados podem aparecer como na figura ao lado. 122973 Right 1.06 | 2006.55 11.83
A ordem das colunas na planilha é definida pelo usuério
quando o arquivo cutsheet ¢ nomeado. Nesse caso, “Use Centerline
for Station-Offset” foi clicado, ¢ as leituras foram armazenadas na |4 | | o
planilha “alignment-base” porque um eixo estava ativo. Todas as .
Insert I Up | Down | Special I Delete |

leituras foram de corte, entdo se vocé rolasse a direita para a coluna
fill, ela estaria em branco. As colunas podem ser estendidas e
reduzidas, movendo a barra vertical entre as colunas. Além disso,
os dados de corte e aterro também sdo armazenados no arquivo
bruto associado com o0 nome do trabalho. Entdo, quando um novo
arquivo cutsheet é nomeado, vocé pode escolher “Cutsheets from
Raw File”. Para agueles usuarios que sempre querem um arquivo
cutsheet feito em comandos como Elevation Difference, um novo
cutsheet pode ser criado automaticamente com o nome do trabalho
como prefixo, sempre que um novo trabalho € iniciado, utilizando a
seguinte selecdo dentro de Job Settings, aba New Job:

"“=‘- Job Settings v | X
=ZE) system | Format| Options| Stake |

¥ Prompt for First Pt ¥ Prompt for Units
™ Use Last Job Localization
™ Attach Last Control Data

Cutsheets:
Manual LI

East: ISEIEIEI Manual
Elev: Im— Recall Previous

Desc: IStaH
&=e Define Job Attributes |

W

PtID: |1

North: | 3000

Grid/Face

Este comando permite que pontos em ambos os planos vertical e ndo vertical sejam coordenados por
observacdes apenas de angulos. Essa caracteristica € utilizada mais frequentemente para pegar detalhes de uma
construcdo onde o prisma ndo pode ser colocado. VVocé primeiro estabelece o plano e entdo coleta os angulos de
certas caracteristicas, como janelas.

A face da construcdo é definida pela observacdo de trés pontos acessiveis da construcdo ou entrando com
suas coordenadas conhecidas. Apds feitas observacdes apenas com angulos, o SurvCE calcula e armazena as
coordenadas das observagdes de intersecdo dos angulos com o plano. Vocé pode utilizar o SurvCE para
levantar a face vertical de uma construcao ou outros planos verticais.

Vertical Plane Survey

O didlogo Define Plane pode ser acessado selecionando a
opcao Grid/Face na aba SURVEY do menu principal.

““=‘- Define Plane v

« Point 1, Point 2, Point 3: Estes campos indicam 0s pontos Point 1; Mone
que definem o plano da face da construgdo. Os pontos 1 e 2 .
devem ter coordenadas horizontais para definir ~ Fomte MenE _ GetCoards|
adequadamente a face da construcéo. Para um levantamento Poirt 3: None Get Coords
de plano vertical, o ponto 3 ndo € necessario e pode ser
deixado em branco; Type:  No Solution

o Get Coords: Permite trés métodos para definir as
coordenadas de um ponto. As coordenadas dos pontos
podem ser inseridas manualmente nos campos Northing,
Easting e Elevation. Coordenadas inseridas manualmente

““‘="- Point Definition

ndo serdo armazenadas no arquivo de coordenadas. ol =]
Morthing:
Easting:
Elevation:

Read

118



SurvCE Manual de Referéncia

'"?;=:'-Puint Details v

PLID Morthing | Easting | Elevation | DeEES

* A 9912.60 2011337 101,970 CF

* B2 0954.88 2000263 101,081 CF

X 1001 O908.65 2002632 91408  CF IDs de pontos existentes podem ser inseridos no campo Point
W06 SORIl VDS WS ID. Esses pontos devem ser definidos por coordenadas. Assim que
i Egj 2:3?22 zgg‘;z? 222;2 2 vocé inserir o 1D do ponto, pressione Enter e as coordenadas
% 1005 084000 o007al 9339 Fi aparecerao nos campos Northing, Easting e Elevation. Pontos
% 1006 98a064 1098706 2.891  Fi existentes podem ser se!emongdos de uma lista de pontos,
¥ 1007 ce47.18 1997840 onaen  Fiv Selecionando o icone Point List. Realce o ponto desejado e
< > pressione Enter ou toque em OK.

Pontos existentes podem ser selecionados a partir da tela de mapa, selecionando o icone map. Para
selecionar um ponto, toque-o na tela. Se dois ou mais pontos estdo juntos na tela, vocé sera pedido para
selecionar o ponto desejado a partir da lista de pontos.

Por ultimo, os pontos podem ser coletados com a estacdo total, pressionando Read.

Depois de ter especificado os dois pontos que definem a face plana da construcdo, o SurvCE determinara
a solucdo disponivel. Uma das seguintes mensagens sera exibida na
caixa de dialogo:

« Vertical: O SurvCE tem dados suficientes para estabelecer
um plano vertical (o exemplo é exibido na figura anterior);

« 3D: O SurvCE tem informacGes suficientes para estabelecer
um plano arbitrario.

Pressione OK e o didlogo ao lado aparecerd. A face da
construcdo ou plano vertical é desenhado como uma linha solida, e
qualquer medida tomada apenas pelo angulo (ex.: angulo direito de
270°, zénite de 83°) sera desenhada com um ponto com posi¢Bes
X,Y,z calculadas, como o ponto 20.

Levantamento num plano néo vertical

Levantar um plano nédo vertical é semelhante ao levantamento de um plano vertical. Uma vez definido o
plano, coletar observacOes detalhadas segue o mesmo processo geral descrito acima. Todos os trés pontos
devem ser definidos para um levantamento de plano ndo vertical. Ao definir um plano ndo vertical, os trés
pontos ndo podem estar em uma linha.

Resection

Este comando permite calcular as coordenadas de uma estacdo desconhecida, dados os angulos e
distancias de até 20 pontos de referéncia distintos. Os pontos de referéncia sdo recuperados do seu arquivo de
trabalho. Se um arquivo de controle esta ativo em Job Settings e o ID do ponto inserido ndo é encontrado no
arquivo de coordenadas de trabalho atual, entdo o ponto sera buscado automaticamente no arquivo de controle.
Vocé também pode acessar pontos do arquivo de controle utilizando o icone from list.

Medidas diretas e inversas podem ser ativadas na tela
Configure em Resection. As opcdes de Configure expandem-se General | View Pt [JESZl Settings | Search|

(“Auto Turn”, por exemplo) se vocé estiver utilizando estagdes .

. . . ~ . Resection (Read D&R) -]
totais motorizada ou robotizada contra estagfes totais [ Topography (Read D&R)
convencionais. Se vocé escolher Direct&Reverse, entdo as medidas [] Stakeout (Read D&R) _

inversas contam como parte das 20 medidas permitidas, de modo [¥] Reverse Face - Angles Only
que 0 numero maximo de pontos de referéncia torna-se 10. Ml onunren Earn - Auta Tuen =~
Contanto que vocé tenha pelo menos 2 pontos distintos, vocé pode ~ Set Collection Routine Options————————————
¥ Review Individual Reading Data

Set Order: |BD-FD/FR-BR j No. of Sets: I 1
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disparar duas ou mais vezes no mesmo ponto com uma medicao direta ou D&R.

Elevagdes podem ser ignoradas em qualquer medigé&o. Angle
Only Readings podem ser misturadas também. Isso € util ao visar
torres de radio e de igrejas com coordenadas conhecidas. Na
verdade, todos os seus pontos de ressecdo podem ser medidos
apenas por angulos, caso em que 3 ou mais pontos sao necessarios
para um célculo acurado. As vezes, se 0s 3 pontos apenas de angulo
estdo no mesmo quadrante, uma solugdo ndo serd encontrada,
necessitando de pontos adicionais. Quando elevacbes sao
utilizadas, medidas contribuirdo para o célculo da elevacdo da
estacdo. Depois de entrar na rotina, a primeira tela aparece como a
do lado.

Os pontos também podem ser selecionados a partir da lista de
pontos ou diretamente da tela de mapa pressionando o icone list ou
map. Vocé também sera perguntado pela altura do instrumento e do
alvo. Em reading #1, vocé sera perguntado se deseja definir o
primeiro ponto de resse¢do como zero (opcional).

Se vocé pressionar Configure, podera definir os erros padrao
para as medicdes, como mostrado ao lado. Essas defini¢bes
permitem-lhe tirar partido dos minimos quadrados da rede e
ponderacdo no célculo realizado pelo SurvCE. Os valores padréo
sdo exibidos. Vocé também pode habilitar medi¢des Direct &
Reverse aqui, em adicéo a utilizar EQUIP, Configure.

Pressione Read quando estiver pronto para ler uma medida. O
angulo direito, angulo zenital e a distancia inclinada séo
armazenados.

H“'="- Resection
Press Enter to take Reading #1

rartio: || [E]

Desc:

= Configure

E [ Ignore Elev
[~ Angle Cnly

Read
InstHgt: |5 ft  TargetHgt: (O ft

&ngle Standard Errors

S :
“= Configure Resection

Distance Standard Errors

Cnsmt: |0.003 Fointing: |3

prM: 5 Reading: [5
Setup Standard Errors

Resect PLID: 0.003

[ Direct & Reverse

Foresight Pt ID: | 0.005

Defaults |

Repita esse processo para todas as medicdes da resseccdo. Apos a segunda medicdo, existe informacao
suficiente para o calculo da resseccdo, de modo que o botdo Calculate na parte superior do dialogo torna-se
ativo e pode ser selecionado. Se vocé selecionar Calculate, podera rever os dados e entdo voltar a coletar mais
pontos pressionando Cancel em vez de OK, o que perguntara pela armazenagem do ponto.

A qualquer momento que Calculate é selecionado, a tela Review Resection € exibida. Os dados de entrada
sdo exibidos em uma estrutura de lista e vocé tem a capacidade de habilitar/desabilitar certas medicdes e
recalcular a solugdo sem a necessidade de nova medicdo. Vocé também pode editar os nimeros dos pontos,
instrumento e alturas de bastdo, e muito mais. Quando estiver satisfeito com suas edi¢bes e a solucdo, vocé

pode armazenar os resultados da ressecéo.
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Como existem dados redundantes, as coordenadas calculadas [ ; : v | X
finais diferem ligeiramente das medi¢6es individuais. O comando :
informa o norte, leste e a elevagéo das coordenadas calculadas, e a
diferenca entre as coordenadas calculadas e as solugdes individuais 105 ON  313°0221"  0°00'08"  14.51
como residuos, que indicam a qualidade dos dados. Residuos altos
sugerem um problema com os dados de entrada. Se vocé selecionar J | o
0 X vermelho em Review Resection Screen, vocé volta para a tela st Hat: [5 ON/OFF|
Read caso queira coletar mais leituras. Na tela de leitura vocé pode [ Results
cancelar, se for sua intengdo. Mostrado ao lado estd uma resseco | g5ee2 T occd S e
de 2 pontos utilizando D&R (direto e inverso), com angulos apenas | cigsure:33208
na face reversa. Note que mesmo em uma ressecdo de 2 pontos, um | Dist RMS:0.001 Ana RMS (sec):8
calculo de fechamento é apresentado.

Ang Residual

No dialogo “Store this Point?” exibido ao lado, VOCE sera |ENerrmmprmmr e,
perguntado pelo numero do ponto e descri¢do do ponto calculado (a '

Morth: 10000,0000 Ang RMSisec): 0

estacdo ocupada/ponto da estagdo). Com trés ou mais pontos de East: 21000.0000 Dist RMS: 0,000
ressecdo, os residuos sdo exibidos com a acurédcia do calculo. Elev: 99,0794 Elev RMS: 0,000
Quando pressionar OK no dialogo “Store this Point?”, vocé sera ggge“ e
conduzido ao ponto calculado fazendo ré ao primeiro ponto lido na vty
ressecao.

Point I | 1197

Description: | sy

Set Collection
A rotina Set Collection permite coletar e calcular a média de um conjunto de angulos de multiplas vantes.

Configuracéo

O diélogo de abertura é o didlogo de configuracdo padrio EYTEYNm™
exibido ao lado, que permite ao usuario especificar o instrumento e [EETEFTETEETTY Remote Benchmark |

informacdes de re. enny ot =

Instr. Height: |57 ft
Backsight Point: F E
Backsight M Azi: li

o Confirme NEZ: Verifica rapidamente o instrumento e 0s
valores das coordenadas de ré;

"‘="- Set Collection Configuration Target Hat: 3 ft
[ Use Backsight HT for Foresights
Murmber of Sets: 1
L Confirm NEZ | Configure | Backsight |

Mum Dist Rdgs: lli

« Configure: Exibe o didlogo ao lado e permite-lhe
Ons Qrdler: [BO-FD/FR-ER [ especificar op¢des disponiveis para a forma com que 0s
conjuntos de angulos séo coletados.
Para estacOes totais robotizadas, a opcdo Robotic Set esta
disponivel.

[ angle Only in Reverse Face

[v Review Individual Reading Data

Number of Sets: Esta caixa de entrada permite-lhe definir o
nimero de conjuntos de angulos que devem ser coletados para cada ponto. Um conjunto de angulo € definido
como uma leitura direta e inversa a ré e a vante (ou seja, BD-FD/FR-BR). Se multiplas vantes sdo definidas,
apenas um anico conjunto de leituras de ré-direta e ré-inversa serdo coletados para todos os pontos da vante.

Num Dist Rdgs: Esta caixa de entrada permite-lhe especificar o nimero de medic¢Ges de distancia que
devem ser tomadas em cada visada.
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Obs Order: Esta lista suspensa permite-lhe especificar a ordem que os angulos sdo concluidos. A
definicdo para as abreviaturas sdo Backsight Direct (BD) — re direta, Backsight Reverse (BR) — ré inversa,
Foresight Direct (FD) — vante direta e Foresight Reverse (FR) — vante inversa. Uma vez que o didlogo de ré € a
primeira leitura em todos 0s casos, apenas as seguintes opc¢des estdo disponiveis:

o Robotic Set: Disponivel apenas para instrumentos motorizados com mira automatica. Esta opgédo
transformara todos as vistas inversas sem qualquer intervencdo do usuario. A ordem sera a mesma

que BD-FD/FR-BR;
o BD-FD/FR-BR,;
o BD-BR/FD-FR,;
o BD-FD/BR-FR,;
o BD-BR/FR-FD.

Angle Only in Reverse Face: Destinado para uso com instrumentos nao coaxiais. Apenas leituras diretas
na face serdo medidas, e todas as leituras reversas de face serdo apenas para angulos.

Auto-Turn: Permite que o instrumento motorizado avance automaticamente para a proxima posicao se foi
previamente medida. O software fard uma pausa na proxima posicao e aguarda que o usudrio inicie a leitura.

Review Individual Reading Data: Pausa o software apds cada leitura e exibe os dados medidos.

« Backsight: Inicia a primeira leitura e orientagdo da ré para o
processo de coleta de conjunto. O dialogo ao lado é exibido.
O usuéario deve medir apenas um angulo ou um angulo e
uma distancia a ré, a fim de prosseguir com o botfo OK. E
recomendado que os botdes Set Angle ou Set Angle and
Read sejam utilizados para gravar a leitura de ré inicial.

Definindo pontos de vante

Apbs aceito o didlogo Backsight, o passo seguinte no
processo é entrar com o0s IDs de todos os pontos de vante que vocé
deseja visar. A caixa de didlogo exibida ao lado destina-se a
receber IDs de pontos predefinidos. Para introduzir pontos, comece
na caixa de entrada na parte superior esquerda e va caminhando até
0 canto inferior esquerdo, entdo comece na coluna do canto
superior direito e va até o final.
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"“-=‘- Backsight
|Set to Zero j |
Setp | Results |
O Point: 1197 BS Point: 1195
BS AZ1: 270°00'00" BS Bearing: WS0%00'00"A
Inst Hgt: 5,000 Target Hgt: 5,000

AR:0°00'00" £4:90°00'00" SD:1000,000

Set Angle Check Angle Check ‘

Set Angle and Read ‘

'9=‘- Set Collection Point Order

BS Pt: 1195
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Fazendo leituras

Uma vez que os pontos de vante foram especificados, o
proximo dialogo serd determinado pela ordem determinada. Se a
proxima leitura for FD, uma vez que a BD ja foi salva, entdo o
didlogo serd o exibido ao lado. Preste atengdo aos avisos nesses
dialogos, que irdo informéa-lo sobre qual o ponto e qual face sdo
esperados com base na ordem definida. Pressione o botdo Enter ou
selecione o botdo OK para gravar a leitura.

Revendo leituras

SurvCE Manual de Referéncia

= Set Collection

Station: 1197 Backsight: 1195

Turn to Foresight. Direct Set #1

Press Enter to Read Point 1198

Target Hgt: a

A menos que conjuntos roboticos estejam envolvidos, um didlogo opcional Reading Review aparece ap0s
cada medicdo, onde ela pode ser aceita ou rejeitada. Essa op¢do é definida em Configure.

) . :
"= Reading Review

L, gat

S.Dist 100,000

Accept Data?

Collection
Foint: 1198
Taraeilﬂgt; 5-IDDD" Turn Face Over ta Point 1198
H.Obs: 90 UUIUU" Press Enter to Continue,
Y.0bs: 90°00'00

Ok | Cancel

O conjunto de leituras continua.

% get collection vy X

Station: 1197 Backsight: 1195

Turn to Foresight., Reverse Set #1

Press Enter to Read Point 1198

Target Hgt: E

2, 5et Collection

Press
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Station: 1197 Backsight: 1195

Turn to Backsight. Reverse Set #1

Enter to Read Point 1195

Target Hgt: a
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Completando o conjunto

Ao final do processo de coleta do conjunto, o didlogo Set [E¥EET L 7 B
Report sera exibido. PT 1108
BS (0°00'00" 90°00'00" 1000.0000 ~
= F2 FS 270°00'00" 270°00'00"  100,0000
BS 180°0000" 270°00'00° 1000.0000
AETEY | PT 106]
AngRt  BSHDist  FSH.Dist
BS 0°00'00"  05°18'55"  7.305 4| Avg, 90°00'00" 1000,0000 1000000
F2 FS 133°00'47" 267919'07" 14.51 Hi  90°00'00" 10000000  100,0000
BS 178035'26" 264°29'02" 7.305 Low 90°00'00" 1000.0000  100.0000
Dif 0°00'00" 00000 0.0000
Ang.Rt. BS H.Dist. FS H. v
Avg. 133°00'54" 7.2730 14.48 o
Hi 313°01'21" 7.2751 14.50 Se vocé tivesse
o g anl especificado 2 pontos (ou mais) na tela inicial “Set Collection Point
« N Order”, vocé obteria um dialogo tabulado de todos os pontos para
revisao.

Depois que os dialogos Reciprocal Calculation e Store Points | ESerrmm
forem aceitos, o dialogo ao lado é exibido.

« Change Station: Exibe o didlogo Instrument Setup e avanca ﬁmgérl?fgem: 1

0s numeros dos pontos de tal modo que o ponto ocupado
original é a ré e a Gltima vante torna-se o ponto ocupado;

Change Station |

« Collect More Sets: Exibe o didlogo Backsight e mantém
todas as informagdes de configuragéo anteriores; Collect More Sets ‘

« Review Direct-Reverse Report: Permite-lhe selecionar o ID
do ponto ocupado de uma lista de pontos que foram
utilizados no conjunto. O software entdo gerard um relatério
de todos os conjuntos medidos a partir do ponto ocupado
especificado. D

Feview Direct-Reverse Report ‘

£y .
“= Set Review

Na figura ao lado, selecione um namero de ponto e toque em
OK para exibir o relatério abaixo.

Enter Station o Review 1197

=]
1194

Ay, f
“= Review File

Type Setup FSight Horzangle Distance Wertical &
BD 1197 1195 0.0000 1000.0000 90,0000
FOr 1197 1198 O0.0000  100.0000 90,0000
FR 1197 1193 270.0000 100.0000 270.00C
BR 1197 1195 1300000  1000.0000 270,000

Means
Horzangle HZ Diff. FS Diff, BK Diff. Distance Diff,
00,0000 0.0000 0.0000 0.0000 1000000 C
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Leveling

Esta rotina permite-lhe executar poligonais de nivel trigonométrico utilizando uma estacdo total ou
poligonais de nivel digital utilizando um nivel digital. Existem também modos de entrada manual disponiveis
para ambos os tipos de poligonal de nivel. Os dados brutos coletados por uma estacédo total sdo a distancia
inclinada, angulo de zénite e altura do prisma. Para niveis digitais, a diferenca vertical e, se disponivel, a
distancia horizontal sdo armazenados no arquivo de dados brutos.

As rotinas de calculo assumem que ha apenas uma poligonal por arquivo de nivel. E necessario uma
referéncia no inicio da poligonal (BM+) e no fim da poligonal (BM-). Depois do BM+, medicdes de volta a
uma elevacdo conhecida (TP-) e adiante para estabelecer uma elevacdo (TP+) séo alternadas. Qualquer nimero
de leituras de pontos (SS-) ou estacdes (STA-) sdo permitidas durante o caminhamento. Spurs (série de
medicdes de TP+ e TP- fora da poligonal principal) sdo permitidos e serdo ajustados corretamente. E permitido
um spur ap6s o BM-.

O dialogo de abertura € onde vocé configura a poligonal do  ENTSweI X

nivel. Se arquivos de_ estrada séo U1,2I|I'ZadOS_, uma aba adicional na netrument:  Current Total Station select |
tela de medicédo de nivelamento serd disponibilizada para a entrada :
- r. , .. . , Level File: C:\Sur..emo\Data\RoadLoop.tiv
de dados de estagéo e offset. Para utilizar um nivel digital ao invés Project:
da estacdo total atual, clique no botdo Select a direita de Instrument ...

e faca sua escolha a partir da opcdes disponiveis, que incluem ..

Manual 3-Wire, Manual 1-Wire, Manual Digital Level e Sokkia  pate: Temp:

SDL. Entrada manual de estacdo total também pode ser feita  Time: Press:

escolhendo Manual Total Station na aba EQUIP. ™ Use Road Files Select Road_|
Centerline: C\SurvCEDEmetDatahEStmpss.cl
Profile: ChcarlsonZ00 AT A CviRoadLE pra

‘9="- Leveling Cliq_ue_ no botdo ] _ _ _
I Select a direita de Level File para abrir uma poligonal existente ou

Project: iniciar uma nova. O usuéario serd perguntado por dados da
operator: | poligonal, como nome do projeto e operador, ao criar uma nova
| poligonal.
Loop Mame: . . )
Utilize o botdo Select Road para escolher os alinhamentos
Temp: D horizontal e vertical que deseja associar.

Eli=H
—— — _Clique em Use Road Files para permitir o uso dos arquivos
selecionados. Se Use Road Files esta desabilitado, a aba STA+ néo
Get Date and Time ‘ sera exibida.

Depois que a poligonal foi aberta ou criada, selecione o botdo OK (marca de selecdo verde) para avangar
até as telas de medicdo. A primeira leitura da poligonal deve ser uma referéncia (mais) para estabelecer a altura
do instrumento. Entre com o ID do ponto ou elevagdo conhecida, a altura do prisma (nivel trigonométrico) e
uma descricdo. Pressione entdo o icone Read ou Enter para realizar a medicdo. Uma vez feita a leitura,
selecione o icone Store para manté-la. VVocé pode fazer quantas leituras quiser em um ponto, em qualquer face.
Vocé também pode rever as leituras e desativar qualquer uma que néo aprove antes de armazena-la.
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“""—:‘- Leveling H

PLID: |6 =[] PtID; |1 =2

HT: |5 BM Elev: | 101.97 BM Elev: | 100 S
g

Desc: | Baiemi=gy Desc: |Bench

SD;  7.585 ZA:91°50'29.1" VDiff; -0.247 VDiff: 5.000 HD: 200,000

4vg Elev: 107,217 Elev Spread: 0,000 Elev: 105,000

Reading Count: 1 Reading Count: 1

Review Readings | Robaotics | Review Readings |
Nivelamento trigonométrico Nivelamento convencional

Alguns dos campos abaixo apenas se aplicam a um dos tipos de nivelamento. Verifique as tela acima para

saber onde se aplicam.

Pt ID: Utilize este campo para recuperar a elevacao de um ponto existente no arquivo de coordenadas;

HT: Altura do prisma. Ao utilizar um nivel digital, este campo ficara cinza e serd preenchido com a
leitura do bastdo pelo nivel;

BM Elev: Elevacdo conhecida para a referéncia. Este campo sera preenchido automaticamente se um ID
de ponto for selecionado;

Desc: Descricdo do ponto;
Review Readings: Ativa ou desativa leituras especificas antes de armazena-las;
Robotics: Controla o robd; = Configure Trig. Level v |

- i M eMa TR [T 55 [ STA-
@ Read: Toma uma leitura; sk i

W Review before storing

[}
B2|| S| store: Salva a leitura; " Store then Read
Function of Enter Key: & Read then Stare
r |l ® Configure: Configura as opgdes direta e inversa e ¢ Read or Store
verifica as opcoes; Station Interval: E

Avg Direct & Reverse: Determina quais leituras tomam  Centerline: C:SurvCEDemoSpecial\Data\DEMO.cl
pares direto e inverso (apenas para nivelamento ~ Profile:  CiSur.EDemoSpeciahDatzipEMO.pro
trigonométrico)' Select Road | W Use road files

Review before storing: Forca o dialogo Review Readings antes do armazenamento. Esse € 0 mesmo
didlogo que aparece quando o botdo Reading Review é pressionado, exceto que o didlogo Reading
Review tem um botéo Store Point que salva as medidas exibidas;

126



SurvCE Manual de Referéncia

““-:‘- Store Level Data | ~= Store Level Data » V
Status | Zang | SDist | Elev | Status | vDIST | HDIST | Elev |
o g1°50'29" 7.685 107,217 ON 5.000 200.000  105.000
PtID: 6 HT: |5 PtID: 1
EditReading | OMOFF | EditReading |  ON/OFF |
Results Results
Avg Elev: 107,217 Sel Error: Avg Elev: 105.000 Sel Error:

Yert Spread: 0.000
Std Dev: 0.000

Min Elev: 107.217
Max Elew: 107.217

Yert Spread: 0.000
Std Dev: 0.000

Min Elev: 105.000
Max Elev: 105.000

Nivelamento trigonométrico

Nivelamento convencional

O campo Status mostra se a medicdo esta habilitada ou desabilitada. MedicGes desabilitadas ndo sdo
utilizadas nos célculos. Elev exibe a elevagédo calculada que sera a elevacdo da estacdo total ou nivel numa
leitura “mais” (BM+ ou TP+), ou a elevagdo do bastdo numa leitura “menos” (BM-, TP-, SS- ou STA-).

Qualquer medicdo pode ser realgada, clicando sobre ela. Uma medicdo deve ser selecionada antes de

utilizar Edit Reading ou o botdo ON/OFF.

Todos os valores na secdo Results sdo sobre os célculos de elevagdo. O campo Sel Error mostra o quao
diferente a elevacdo calculada da medicao selecionada atualmente esta da média de todas as medi¢des que estdo

habilitadas.

Assim que uma leitura de referéncia (mais) for feita e salva, o
didlogo Minus Reading sera exibido. Esse didlogo permite-lhe ler
as medidas “menos” para um turning point (TP), referéncia (BM),
sideshot (SS) ou sideshot em um alinhamento (STA). Turning
points avancam a estacdo, ao contrario de sideshots. Uma leitura de
referéncia na tela “menos” finalizaré a poligonal.

. Level Reading Mode: Alterna a interface entre

tomada de leituras “mais” e “menos”.

""‘-:‘- Edit Levels m

Project:SurvCE Op:Jason Loop:l

Date:12/01,/2006 Time:07:59:56 Press:30 Temp:0
Rod:5,.000

BM PL:6 2:101,.970 Desc :CP/CHIS X

BS Pt:6 ZE:91.50290 S0:7.685 Desc CPACHIS X
FS Pt:7 ZE:91.50149 50:7.685 Desc: TP

Cancel (X vermelho).

BS P47 ZE:91,50157 SD:7.68

“"'-:‘- Leveling 5 b4
Tr - IEEM Ss- | sTA- |

PLID: |6 =] & nir07.217

HT: |5 BM Elev:

Desc: |CP/CHIS X

SD: 7.685 ZA:91°50'21" WDIff: -0.247

wg Elev: 101,970 Elev Spread: 0.000

Reading Count: 1
Review Readings | E'

A qualguer momento durante a poligonal, vocé pode editar
uma leitura utilizando o icone Edit Levels a esquerda do botdo

Uma vez que a leitura “menos” de um ponto de referéncia

tenha sido registrada, vocé pode processar a poligonal utilizando o
icone Process, a esquerda do icone Edit Levels. Uma vez
processada a poligonal, o didlogo Review File sera exibido. Nesse
ponto, vocé pode optar por salvar o relatério ou avancar para a tela
Processing Options.

Add Edit | DeI;UndeI| Process ‘

A tela Processing Options permite-lhe atualizar todos 0s ¥ TeFmmr=
pontos existentes no arquivo de coordenadas com as elevacdes :
niveladas. Tambeém permite-lhe substituir as descricbes do ponto
utilizando o que foi introduzido durante o nivelamento da poligonal
e calculard as coordenadas para quaisquer pontos que foram
definidos por estagéo e offset.

v [ Eaf x|

Fil=: C\SURMCEDEMOSPECIALNDAT ANTrigLevRep &
Level Loop Report
File: C:\SURWVCEDEMOSPECIAL\DATANSURYCE. TL

Processed: 12,/01,/2006 02:30:26

Length{-3:  15.361

Length{+):  15.361

Loop Length: 30,722

Closure: 0.000

Error: 1:99341 b
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LY,

%2 update Points in Job

PLID Crig El Mew El El Diff | Desc
=] 101,970 101.970 0.0a0 CPfCHIS
7 101,971
< | =
¥ LUse adjusted Elevations |~ Use Level Descriptions
[” Store STA- as Points |Skip Existing j
| Save Report I Update Job |
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Exemplo de Manual 1-Wire

Se vocé selecionar o método 1-Wire de nivelamento, o gréfico abaixo pode ser util ao selecionar as
opcOes para realizar um nivelamento de poligonal simples.

Point 7
e AR Point 8
— 15
Point 6 TP+ TP—- Point 6
-y 10 ‘—/N 12 1. — 15
B2 TP+ ____ BM-
7 10.95 ||
101 M+ P— 5 /1\ 19
8 2
5 | 103.00 [ | L1
101.00
BM 97.00 97.05

Utilize "+" para a ré e "-" para a vante, e nomeie 0s pontos pelo seu caminho. Comece por um ponto de
referéncia, fechando a poligonal referenciando o ponto inicial ou
uma segunda referéncia.

-y

] ) ) = Edit Levels
Apos entrar no exemplo, pressionar o icone Edit Levels exibe

- e A . . . Date:06/05/2007 Time:11:11:18 Press: Temp:
todas as medicBes efetuadas. Todas as distancias horizontais (HD) Rod:0.000

séo exibidas como 100 porque o nivelamento 1-wire ndo prové uma  |BM Pt:6 2:97.000 Desc:BM

s LA . F AN BS Pt:6 VD:8.000 HD:100.000 Desc:BM
distancia horizontal. Dar a todos os segmentos a mesma distancia | e< py.7 yo:2.000 Hp: 100000 Desc:
faz com que o ajuste de nivel d¢ o mesmo peso a todos o0s BS Pt:7 ¥D:10.000 HD:100,000 Desc:
segmentos. FS Pt:8 ¥D:12,000 HD:100,000 Desc:
BS Pt:8 VD:7.000 HD:100.000 Desc:

FS Pt:6 VD:10.950 HD:100.000 Desc:BM
BM Pt:6 Z:97.000 Desc:BM

£\ v
= Review File
Add I Edit I E_)eI/UndeI‘ Process
Processed: 06/05/2007 11:17:14 -~
Length(-): 300.000
Length(+): 300.000 . , .
Loog Lén;th: 600.000 Pressionar o icone Process exibe os resultados.
Closure: 0.050
Error: 1:12000
ES) : f ‘
Loop:  Short 1-wire = Review File v @ \
Operator:Ken TP+ A~
Project: Example Pt Dest: -
Created: 06/05/2007 11:11:18 b vD: 7.000 HD: 100.000
, . . . o . N dz: -7.000HI: 108.000
~ Rolar até o final exibe os ajustes que serdo aplicados as duas |, 042 adj: 107,958
ultimas medigdes.
= update Points in Job 4
. . . PtID | origél | NewEl | EIDIff | Desc
Pressionar o icone com a marca de selecdo verde abre o & S7000 97000 D.000 B
didlogo Update Points in Job. 7 102.983 =
8 100.967 e

Save Report colocard as informacdes exibidas no didlogo
Update Points in Job num arquivo de texto para seu registro.

< >
v Use Adjusted Elevations [~ Use Level Descriptions
[ Store STA- as Points  [EqsR=4Eug)
Save Report | Update Job I
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Update Job salva as novas elevagfes aos pontos do trabalho. Skip Existing ndo substituird a elevacéo de
um ponto caso ele ja exista, mas Replace Existing fa-lo-a.

Auto By Interval

Permite-lhe adquirir e armazenar dados em um intervalo [EEETITNEYE -

definido de distancia ou tempo. Essa funcao esta disponivel apenas  [ETITETEITY Remote BM | Robotics |
para GPS ou certas estacOes totais. Quando a rotina é selecionada

através de uma estacdo total robotizada com Prompt for Setup em Occupy Point; | 1157 =l
Configure habilitado, vocé serd direcionado ao didlogo Confirm Instr, Height: 5 ft
Orientation onde sera pedido para confirmar a sua orientacdo. O Backsight Point: | 1185 EllE
dialogo principal ou de abertura aparece como exibido ao lado. Backsight N azi: |00
Target Hgt: 5 ft
= [ Use Backsight HT for Foresights
Interval Type . ., ) . .,
_ _ Depois que a ré é confirmada ou medida, o didlogo Auto
*/ Distance £ Time Store by Interval aparecerd como exibido na figura ao lado. No
v (10 R modo GPS, v_qcé vera imediatamente o diéloqo Auto Store by
O " Interval. No didlogo Auto Store by Interval vocé define o tipo de
£ intervalo (distancia ou tempo) e o valor do intervalo. Vocé também
Starting Pt ID: fss defir]e 0 nimero de partida do ponto para o conjunto de dados.
o Vocé pode atribuir uma descricdo a todos pontos adquiridos com
Description: |cp esse comando. VVocé pode alterar a descricdo durante a coleta de
dados atual.

)
L AUTO INTVL

Os dados sao adquiridos na tela MAP de coleta padréo. Os @ : li5,  120ft | T
campos ID do ponto, descricdo e altura do bastdo podem ser gJ
alterados enquanto o comando esté ativo. Por exemplo, para alterar -

a descricdo do seu ponto de tv (topo da vala) para Is (leitura do _ @
so0lo), basta digitar “gr” sobre “td” no campo Desc sem interromper
sua coleta.
« Store: Salva imediatamente o ponto de sua posi¢do atual,
substituindo o intervalo; ®
: Pt: 1201  Desc: HT: |6.562
« GPS Start and Stop: Alterna entre os icones stop (quadrado N:DEJ2.0929 E:20075.1582 Z:97.4005
vermelho) e play (seta verde). Enquanto o GPS esta ”RMS:U-”‘” VRMS:0.087 HDIst:5.738

operando ou a estacdo total robotizada esta rastreando, o icone stop permite-lhe interromper a leitura do
instrumento. Quando o botdo for pressionado, 0 GPS ou a estacdo total robotizada para, e o botdo
alterna para o icone play que pode ser pressionado para retomar as leituras;

« Monitor/Skyplot: Este botdo pode ser encontrado no canto inferior direito da tela MAP para GPS. Esse
icone de um bindculo abre o didlogo Monitor/Skyplot.

Nota: No modo GPS, se vocé executar Auto Points at Interval e os pontos ndo forem salvos, certifique-se
que as tolerdncias RMS para armazenamento ndo estdo muito baixas. Pontos serdo salvos somente quando 0s
valores de RMS forem menores que os especificados em tolerances, na aba EQUIP. Note também que vocé
pode encontrar pontos salvos a uma distancia superior a especificada pelo intervalo, devido a laténcia e sua
velocidade de movimento.
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Permite-lhe observar um ponto que nédo pode ser alcangado na vertical, como uma linha de energia, o topo
de uma construcdo, etc. A rotina utiliza duas observagdes — uma para o ponto de base e uma para o angulo
vertical ao objeto alvo. A rotina entdo calcula a elevacéo do alvo.

Ao colocar o prisma abaixo ou acima do ponto desejado, o Carlson SurvCE salva informacGes sobre o

ponto de base. Vocé pode entdo tomar uma segunda leitura, observando apenas o angulo vertical/zénite ao
ponto alvo verdadeiro. Utilizando essas duas observagdes, o SurvCE calcula a interse¢cdo do angulo
vertical/zénite estendido com a linha vertical do ponto de base para determinar a elevacdo. O relatério inclui a
elevacdo do objeto alvo, bem como a diferencga de elevagdo entre o prisma e o objeto alvo.

Passos para tomar uma leitura de elevacdo remota:

Selecione Remote Elevation na aba SURVEY do menu principal;

Confirme sua orientacao e refaca a ré se necessario;

Pressione Enter para observar o ponto de base (ver figura ao lado).

Aponte o instrumento na diregdo do alvo e pressione Enter;

Pressione Enter para tomar a elevacao alvo (ver figura ao lado). Vise o
ponto desejado (como um fio ou topo de um poste, ou um ponto no alto

dum prédio) e pressione Enter.

De volta a tela REM ELEV, seu angulo, zénite e a distancia

sdo exibidos, juntamente com a altura e distancia remotas.

Read Icon: Toma leituras adicionais acima ou abaixo do
ponto de base previamente definido. Pressionar a tecla
Enter também repete esse comando;

Store Icon: Salva o ponto de offset do alvo atual no arquivo
de trabalho;

Configure Icon: Conduz as opc¢des Configure, também
encontradas na aba EQUIP;

Instrument lcon:
Setup.

Conduz ao didlogo padrdo Instrument
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Remote Elevation

Press Enter 1o Read Base Point.

o ]

Cancel |

Remote Elevation

Press Enter to Read Target Elevation.

Cancel ‘

1
(g X

-

/,,
=
EI

o

8] 2] [2] 2] 2] (206

Pt |léll Desc:

AR:270°00'00" Z4:85°00'00"

HT:[0
5011002220

Rem. Hgt: 8.7489 Rem. Ely:115.7191
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Permite-lhe logar dados estaticos ao receptor ou cartdo de dados (dependendo do tipo de instrumento)

para uso com o software de pds-processamento.

Pés-processamento  (logando dados
NovAtel / Sokkia Radian / Sokkia Radian IS

Na aba SURVEY, selecione o botdo Log Static Data. Vocé
verd uma tela com trés botBes (veja figura ao lado), ou uma
mensagem de erro informando que o coletor de dados ndo pdode
conectar ao receptor. Se vocé receber uma mensagem de erro,
verifique as conexdes e o cartdo de dados.

estaticos) para

Se vocé deseja alterar 0s grupos que ja possui no dispositivo,
selecione Group Editor. Vai demorar até cinco segundos para que
apareca um didlogo com informacgdes do grupo. Esse dialogo sera
coberto mais tarde, ja que € necessario apenas para poés-
processamento se VOCé ndo possuir grupos.

Toque no botdo Log Raw Data para comecar a logar dados
bruto. A partir desse ponto vocé pode escolher o botdo File
Manager para verificar quais arquivos estdo no cartdo do receptor.
Vocé pode excluir arquivos aqui, se estiver com pouca memdria.
Mais informacdes sobre o didlogo File Manager serdo dadas mais
tarde.

O didlogo Log Raw Data contém uma lista de grupos (ou
uma mensagem se nenhum grupo for encontrado), trés botdes e um
campo para inserir um nome de arquivo. Para continuar, selecione
um grupo, insira um nome de arquivo e toque em Use Selected
Group For File. Se vocé ndo tem grupos (ou deseja ver/alterar os
grupos que ja tem), cliqgue em Edit Groups e adicione um grupo
como mostrado ao lado.

A seguir, o didlogo Tagging Site. Para marcar um site, entre
com a informagdo pedida incluindo o nome e codigo do site e altura
da antena (a mudanca € opcional — consulte “Alterando a antena”).
Vocé também decide aqui se quer que o site pare automaticamente
depois de um periodo a sua escolha ou quando End Site for
selecionado. Toque em Start Site e toda informacdo introduzida
ficara acinzentada até que o site seja finalizado. Pare o site a
qualquer momento clicando em End Site. Antes de parar o site,
vocé tera a opcdo de alterar as informacdes da antena (caso tenha
cometido um erro). Verifique o estado dos satélites a qualquer
momento utilizando o botdo View Status. Isso ndo afetara a
marcagao do site.

Radian Setup

File: MNone

Group Editor

Log Raw Data

File Manager

Select a Group And Enter A File Name

Groups:
POVWERIUP Usa Salected
Group For File
| Edit Groups
File Marme:  [fileD001

Logging to file *file0001°. ..

Ctart Site | YWiew Status

Site Duration: 00:00.01

File: fileODO1

File Duration: 00:00:38.0

@iy @

GDOP: 3.5 PDOP: 3.0 HDOP: 1.7 TDOP: 1.B SATS: 5

Vocé pode marcar quantos sites desejar. Quando estiver terminado, clique no botdo Exit. O SurvCE vai
perguntar se vocé deseja continuar logando o arquivo. Se sim, clique em Yes e na proxima vez que selecionar
Log Raw Data, vocé ird diretamente para o didlogo mostrado acima. O nome do arquivo aparecera na tela de
pos-processamento principal se estiver sendo logado. Se quiser deixar o log do receptor vocé pode sair da
configuracdo e, da proxima vez que voltar ao pds-processamento, o software saberd que vocé ainda esta

logando um arquivo.
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File Manager

Selecione o botdo Log Static Data na aba SURVEY. Vocé [IIERLLais CExit
vera uma tela com trés botdes, ou uma mensagem de erro  [izs14s0PDC 62988 bytes N
informando que o coletor de dados ndo pbde conectar-se a0  [11281520PDC 33984 bytes
receptor. Se vocé receber uma mensagem de erro, verifique as  [POKLPDC 9932 bytes

~ ~ . ~ . 11281614.PDC 33484 hytes
conexdes e o cartdo de dados. Clique no botdo File Manager para |nasasonrpe 5624 hv:es

ver quais arquivos estdo no cartdo do receptor. VOcé vera nesse  |11281709.PDC 32532 bytes

didlogo uma lista de arquivos, juntamente com seus respectivos — [P04963330.PDC 479100 bytes
tamanhos 00460250.PDC 56208 bytes L,

Na parte inferior do didlogo é exibida a memoria livre, 27 files
juntamente com botdo cancel e delete. Se estiver com pouca  _ __ memary: 476160 bytes —_
memoria, podera apagar arquivos aqui. Para apagar um arquivo,
clique no arquivo da lista e toque no botdo delete. Vocé sera perguntado para verificar se deseja excluir o
arquivo. Para sair do dialogo, clique em Exit.

Group Editor

Selecione o botdo Log Static Data na aba SURVEY. Vocé vera uma tela com trés botdes, ou uma
mensagem de erro indicando que o coletor de dados ndo pode conectar-se ao receptor. Se vocé receber uma
mensagem de erro, verifique as conexdes e o cartdo de dados.

Se voceé deseja alterar os grupos que ja possui no dispositivo,

selecione Group Editor. Vai demorar até cinco segundos para que R P e
apareca um dialogo com informag6es do grupo.

Se o0 nome do grupo ¢ “NewGroup”, ndo existem grupos no
receptor. Para adicionar um, preencha as informacdes e clique no Antenna Height: 5.0000 ft
botdo Save. Se ja existem grupos, vocé pode adicionar um novo
selecionando New, preenchendo as informacOes necessérias e
clicando em Save. || Monitor/Satelite View |

Antenna Type: ATS502 Pole

Para ver outros grupos, cliqgue em Prev ou Next. Para apagar Stop Point Logging Exit - Continue Logging ‘
um grupo, clique no botéo Del.

Para editar um grupo, faca as alteracdes e clique no botdo Save. Se o nome de um grupo € modificado,
pode demorar um pouco para que a mudanca seja feita. Para alterar a antena, clique no botdo Change Antenna
(consulte “Alterando a antena”).

Quando estiver satisfeito com os grupos, clique em Close. VVocé sera perguntado se deseja iniciar o log de
dados. Se clicar em yes, entrard nos didlogos Log Raw Data.

Po6s-processamento  (logando dados estaticos) para
Topcon

) ) Topcon GPS+ Setup
Selecione o botdo Log Static Data no menu Survey. Vocé Eile:

MNone
vera uma tela com quatro botées. |
. . . . Start File
Se deseja gerenciar os arquivos (para ver a quantidade de TS
memoria que estdo usando e excluir arquivos) do receptor, clique
no botdo File Manager. Se um arquivo estd aberto, vocé pode
agora marcar sites. Caso contrario, abra um arquivo clicando no :
botdo Start File. e
File Manager
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O nome do arquivo pode ser escolhido a partir de uma lista ok | cancel |

de nomes de arquivo existentes utilizando o nome de arquivo
sugerido, ou um nome de arquivo de sua escolha. A altura e o tipo

File Name: () New I M

da antena podem ser alterados utilizando o botdo Change Antenna @ Existing  [logo712d ~]
(consulte “Alterando a antena”). O intervalo pode ser selecionado _ ’
da lista ou vocé pode digitar o seu proprio, em segundos. Elovation Mask: 1
Antenna Height:  0.000000 |Change Antenna

o Jone | iR iGH b

Free Mem on Receiver: 24102792 bytes | — |15.|:| seconds '_ﬂ I

File: BN403188

Site Name: ;sma

Antenna Type: RegAnt ; Depois de iniciar um arquivo, voceé retornara a tela principal.

ksl (Jn Bconds)) (15 ' clique no botdo Tag Site.
Stop Logging: :

O manuzlly @ After |1 minutes

O didlogo Tag New Site exibe o espaco disponivel no receptor, e
da-lhe a capacidade de inserir um nome de site, alterar o intervalo e a
antena. VVocé pode pelo SurvCE parar o log do site automaticamente apos
um determinado periodo de tempo, ou para-lo manualmente. Mesmo
optando por parar o log automaticamente, vocé ainda terd a opgdo de
pard-lo manualmente utilizando o bot&o Stop Point Logging.

Depois de sair dessa tela (automaticamente ou manualmente), vocé
retornard a tela de pos-processamento principal. De 14, pordera marcar
mais sites, fechar o arquivo, ou gerencia-los.

Antenna Height: 2000000 A partir dal_ voce_p_oo_lera sair da gravacéo de arquivos, gerenciar
| arquivos, sair, ou iniciar a marcagao de sites. Para marcar um site,

Recording site "site’...

Site Duration: 00:00:03
Time RPemaining: 00:00:57
Antenna Height: 2,0000 fi,

Antenna Type: Regant

Stop Point Logging |

Quando estiver pronto para fechar o arquivo, pressione o botdo Close File.

Pos-processamento (logando dados estaticos) para Leica System 500 GPS

Configurando o pds-processamento como uma base

Para fazer o p6s-processamento como base, vocé deve iniciar % leicaGPsstaticsurvey | &

durante a configuracdo da base. Selecione Configure Base na aba
EQUIP e marque a caixa de selecdo Log Static Data to PC Card.

Job: Job1

B VSfarrrtrPomt Loggﬁtgv

Close Job

Job Manager

Job ﬁles are stored on tﬁe PC Card
in the GPS Receiver.
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= Start New Job B
Job Name: & New ’Jobll Free Mem on PC Card: 3688 kBytes
C Bxsting | -] Job1
Elevation Mask: [ 15 ol ,1— Antenna Type: AT502 Pole

Antenna Height:

Antenna Type: AT502 Pole
Interval: 0.5seconds ~

5.0000 ft Change Antenna

Antenna Height:

5.0000 ft Change Antenna

Interval: 0.5000 second

Stop Logging:

(+ Manually

" After minutes

Proceda as telas Configure Base como de costume até chegar a um didlogo pedindo por um nome de
trabalho e intervalo. Depois de introduzi-los, comegard a gravacdo do trabalho. Para terminar o trabalho,
desligue o receptor. Seu préximo trabalho deve iniciar sem complicacdes.

C =
= Jobs on Receiver:

Job1 05/25/07 15:26:08
Job_Test5 04/05/07 21:21:18
Test_Job 04/05/07 20:46:24
Test_Job2 04/05/07 20:50:10

Site Duration: 00:00:05

Antenna Height: 5.0000 ft

Antenna Type: ATS502 Pole

| Monitor/Satellite View |

7 Format Card T ] e =
op Poin in t - Continue Loggin
Free Memory: 3688 kBytes P 0gging gging

Configurando o pds-processamento como um rover

Selecione Log Static Data na aba SURVEY. O coletor de ([T
dados verificara se o receptor esta conectado e captando satélites (o
poOs-processamento ndo € possivel sem satélites). Se bem sucedido, ———
uma tela com quatro botbes aparecera. _ StartFile
Tag New Sita
T
~lose File
Job Name: O New I
@ Existing | EEEEITCEEN - i Mg
Elevation Mask: 15 . . o
| Para gerenciar os trabalhos, cliqgue no botdo Job Manager
Antenna Height:  0.000000 (Mais informac&o sobre esse recursos sera dada posteriormente na
Antenna Type: r—— dqcumenta(;ag). Para iniciar o pos-processamento de um trabalho,
clique no botéo Start Job. Selecione um nome de trabalho dentre os
Interval: 0.5 seconds | ] existentes ou crie um novo. Para alterar as configuragdes da antena,
cligue no botédo Change Antenna.

Depois de iniciar um trabalho, vocé retornard ao menu de pds-processamento. Agora vocé sera capaz de
logar pontos, encerrar o trabalho ou gerenciar trabalhos.
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Para iniciar o log de um ponto, clique no botdo Start Point
Logging. O trabalho atual, a memdria disponivel, o intervalo e a
altura da antena (que pode ser alterada clicando no botdo Change
Antenna) sdo exibidos. VVocé tera de entrar com um nome de site e
escolher entre parar de logar o ponto automaticamente ou
manualmente.

Recording site "site’...

Site Duration: 00:00:07

Anfenna Height: 0.0000 ft.

Antenna Type: ATS01 Pole

SurvCE Manual de Referéncia

Tag New Site [8]4 gancell
Free Mam on PC Card: 1992 kBytes

Job: fileDDO1

Site Name: ]5"3

Aantenna Type: ATSOL Paole

0.000000 %Change Antenna |

Interval: 0.5000 seconds

() aAfter |_ il minutes

antenna Height:

Stop Logging:
@ Manually

O dialogo ao lado aparecera para exibir informacGes sobre o
ponto sendo logado. Ele pode ser encerrado sem parar o ponto.

Apés sair da tela, vocé retornara ao menu. Vocé pode optar

- Monitor /Satellite View |

Stop Paint Looging | | Exit - Continue Logging ‘

por terminar o trabalho, logar mais pontos ou simplesmente deixa-
lo executando enquanto faz outras coisas. Para terminar o trabalho,
clique no botdo Close Job.

Gerenciador de arquivos

Na aba SURVEY, clique no botdo Log Static Data. VVocé vera
novamente uma tela com quatro bot6es. Desta vez, clique no botéo
File Manager para verificar quais arquivos estdo no cartdo do
receptor. E exibido no didlogo uma lista de arquivos, juntamente
com seus respectivos tamanhos.

A memodria livre é exibida na parte inferior do dialogo,
juntamente com um botdo Delete. Se vocé estiver com pouca
memoOria, podera deletar arquivos utilizando esse dialogo. Para
deletar um arquivo, escolha-o na lista e selecione o botdo Delete.
Vocé devera confirmar que deseja deletar o arquivo. Vocé também
pode formatar o cartdo aqui, utilizando o botdo Format Card. Isso

Jobs on Receiver:

11051014 11,/05/01 08:13:16 ZI
11051017 11,/05/01 08:15:54

11051059 11,/05,/01 08:58:06

11051133 11,/05/01 09:32:26

11051210 11/05/01 10:08:54

_ 09/14/01 13:04:20

fgr-tc_r 09/13/01 15:18:16

m20020318_1 03/18/02 15:06:20 bl

11 jobs Format Card

Free memary: 7566 kBytes

Delets

ird destruir todos os dados no cartdo! Certifique-se de ndo precisar de nenhum dos dados do cartdo antes de

formaté-lo. Para sair desse didlogo, escolha Exit.

Alterando a antena para o pds-processamento

Clicar em Change Antenna de varios dialogos de pos-
processamento o conduzira a esse dialogo. Aqui vocé pode alterar a
altura da antena, escolhendo altura vertical ou altura inclinada.

Para altura vertical, clique no botdo de selecdo Vertical
Height, entre com uma altura e escolha OK. Para altura inclinada,
clique no botdo de selecdo Slant Height e entre com a altura
inclinada. Em seguida, clique em Load From List. Escolha a antena
e cligue em OK. O raio da antena deve ser preenchido. Se sua

{® ‘Vertical Height |5-25 ft.

() Slant Height

0000 ft.,
il 0.000000 Load From List

Antenna Type: Manual

antena ndo esta listada, escolha Manual, cligue em OK e introduza o raio na caixa de edicdo do dialogo

principal Antenna Height.

Cligue em OK quando terminar. O programa calculara uma altura de antena se vocé escolheu altura

inclinada. A altura da antena é exibida no dialogo original.

Pos-processamento (logando dados estaticos) para Thales/Ashtech no SurvCE
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Existem dois métodos de registo de dados estaticos com uma Thales / receptor Ashtech. O primeiro é a
partir do botdo Registro de dados estaticos no separador Levantamento do menu principal. O segundo esta
usando Configurar Rover e configurar Base, conforme descrito abaixo.

Logando dados estaticos a partir do menu Survey
Selecione o0 botdo Log Static Data na aba SURVEY. O eSSy rYSErim

resultado é um dialogo com seis botdes ou uma mensagem de erro Eile:  None
indicando que o coletor de dados ndo p6de conectar-se ao receptor
(se vocé receber a mensagem de erro, verifique as conexdes do StartFlle Closa F

cartdo de dados). A partir daqui, pode-se iniciar um arquivo, sair da
gravacdo de arquivo (exit), gerenciar arquivos, pausar a gravacao
(stop processing), retomar a gravacgdo (start processing), ou iniciar Artrroeessng
a marcacao de sites. Verifique abaixo como gerenciar arquivos. Se
um arquivo esta aberto mas pausado, vocé pode escolher retoma-lo

aQUi. O Piew Site File Manager

Se um arquivo esta aberto, vocé podera marcar sites. Caso
contrario, abra um arquivo clicando no botéo Start File. O receptor  [ERI LT o< | cne |
escolhe o nome do arquivo com base nos nomes do ultimo site no
arquivo. A altura e tipo da antena podem ser alterados através do
botdo Change Antenna (consulte “Alterando a antena”). O intervalo
pode ser selecionado na lista, ou vocé pode digitar o seu proprio,
em segundos, usando o0 campo de edicao.

Depois de iniciar um arquivo, o software retorna a tela | #n=nnaheignt:  3.000000

principal. De 14, vocé pode deixar a gravacdo do arquivo (exit),
gerenciar arquivos ou comecar a marcacao de sites. Para marcar um

Elevation Mask: 10

site, clique no botéo Tag Site. Interval: |15.0 seconds [~ ] |
O didlogo Tag New Site exibe o espago disponivel no :
receptor e permite-lhe digitar o nome do site (que deve ter quatro X I Lancel |

caracteres) e seu atributo. Vocé também pode alterar o intervalo € @ | Free Mem on PC Card: 27453 kaytes
altura da antena aqui. Vocé pode optar por deixar que o SurvCE
pare 0 log do site automaticamente ap0s um periodo de tempo
especificado, ou para-lo manualmente. Se vocé optar por para-lo | StEName: [site | Site atr.: [rie cure

automaticamente, ainda sera capaz de para-lo manualmente | serrarieight:  13.0000 f |Change Antenna |
utilizando o botdo Stop Point Logging.

Interval (in Seconds) |15

Stop Logging:
Recording site "SITE"... O Manually @ after |1|:I minutes
Site Duration: 00:00:01
Time Remaining: 00:00:59 Vocé pode sair da tela Recording Site clicando no botdo Stop
Point Logging ou Exit — Continue Logging (o que deixa o site em
Antenna Height: 0.0000 . execucdo, mas sai do didlogo). Vocé retornara a tela principal de

pos-processamento. A partir daqui vocé pode sair, marcar mais
_ sites, gerenciar arquivos ou fechar o arquivo, clicando no botéo
| Monitor /Satellite View | Close File.

Antenna Type: Geoditic III

Stop Point Logging Exit - Continue Logging
_—
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Start Processing / Stop Processing

Esses botdes pausam e retomam a gravagdo do arquivo. Se o arquivo estd gravando, Stop Processing vai
pausar a gravagdo. Se 0 arquivo ndo esta gravando, Start Processing retomara o arquivo. Quando o arquivo é
iniciado pela primeira vez, ele esta gravando.

Gerenciador de arquivos

Clique no botdo Log Static Data, aba SURVEY. Vocé verda ([T
uma tela com seis botdes ou uma mensagem de erro indicando que  |B>2>" 4307 kayies  3/23/2003 1642 G
0 coletor de dados ndo pbde conectar-se ao receptor. Se houver 18 kBytes  3/26/2003 15:20 GMT

uma mensagem de erro, verifique as conexdes do cartdo de dados. L BiBytes  3/26/2003 20:41 GMT
SITE  4kBytes  3/26/2003 20:43 GMT

Clique no botdo File Manager para verificar quais arquivos
estdo no cartdo do receptor. A tela ao lado contém uma lista de
arquivos e seus respectivos tamanhos.

A memoria livre é exibida na parte inferior do diélogo, 4 Floe
juntamente com um botdo Delete. Se vocé estiver com pouca |_FormatCard |
memoria, podera deletar arquivos utilizando esse didlogo. Para | Fresmemory: 27489kSytes | Delee |
deletar um arquivo, escolha-o na lista e selecione o botdo Delete.
Vocé devera confirmar que deseja deletar o arquivo. Vocé também pode formatar o cartdo aqui, utilizando o
botdo Format Card. Isso ira destruir todos os dados no cartdo! Certifique-se de ndo precisar de nenhum dos
dados do cartdo antes de formata-lo. Para sair desse didlogo, escolha Exit.

Tipos de arquivo Thales/Ashtech e logs estaticos para pontos RTK

Os receptores Thales/Ashtech logam dados em varios arquivos no receptor durante Log Static Data. Esses
arquivos estdo todos contidos em um arquivo-U, o que o File Manager listara do cartdo PC. Quando esses
arquivos sdo descompactados no computador com o intuito de fazer o pds-processamento (utilizando o
programa Ashtech Download), séo divididos nos seguintes arquivos: um arquivo de almanaque, um arquivo-B
(dados brutos), um arquivo-D (descricdo e informacdes da antena), um arquivo-E (dados de efemérides) e um
arquivo-S (informac0es da sessdo). Arquivos-D sdo criados automaticamente a partir da antena e informacoes
do site.

O SurvCE cria arquivos-O automaticamente no coletor de dados a partir de informagdes do receptor. O
arquivo-O recebe 0 mesmo que o do arquivo de coordenadas, com uma extensao .obn, e é colocado no diretério
de dados. Esse arquivo é requerido pelo GNSS Studio, ja que contém informagdes de vetores. No entanto, essa
informacao s6 pode ser adicionada se o ponto armazenado tem uma posi¢cdo GPS fixa.

Para armazenar um ponto RTK no arquivo-O, v& em Store  [sTore PNTS | IM
Points com a posi¢cdo GPS fixa. Entre com as informacdes para o =Y Fixed L anft
ponto (ID do site), descrigéo (atributo do site) e altura da antena, e S

clique no botdo Average para armazenar uma média OBEN. Para
cada leitura tomada por GPS Average, uma medicdo OBEN sera
feita para célculo da média da medigdo final. A medigdo final é Logging post proc. site...
armazenada no arquivo crd e no arquivo-O no coletor de dados,
bem como os arquivos de dados estaticos no receptor.

Pt POINTZ2  Desc

M:2935630.45 Ei734301.6872 £:24.9967
HRMS:0.062 VRMS:0.082 FIXED

Lembre-se que o arquivo deve estar gravando para logar ﬂl
dados estaticos de Store Points. Se um ponto € armazenado e =
nenhum site estd logado, va no menu Log Static Data, selecione
Start Processing e retorne em Store Points para logar um. Agora € possivel logar um ponto de Store Points.

Nota: Em um caso relatado, um cartdo PC danificado fez com que o equipamento exibisse uma
mensagem “Card Full”. Utilize File Manager em Log Static Data para verificar os dados no cartdo PCMCIA
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do receptor e utilize File Manager para reformatar o cartdo PCMCIA do receptor se o cartdo parece estar
causando erros. Certifique-se de copiar qualquer informacéo util do cartdo PC antes da reformatacdo, ou de

instalar um novo cartdo PC.

Logando dados estaticos com o receptor Navcom

O receptor Navcom suporta o log de dados estaticos em um
arquivo. Os arquivos gerados com essa opcdo podem ser pés-
processados para aumentar a acuracia de seu levantamento
utilizando softwares produzidos por terceiros, como Way Point. O
SurvCE permite-lhe ligar e desligar o log de dados estaticos
Navcom, e manipular arquivos no receptor, mas vocé ainda
precisard de um software de terceiros para pOs-processar 0S
arquivos resultantes. Para iniciar o log de dados estaticos, clique no
botdo Log Static Data na aba SURVEY. Se uma mensagem de erro
aparecer, indicando que o coletor de dados ndo p6de conectar-se ao
receptor, verifique as conexdes e o cartdo de dados. A tela de
configuracdo oferece trés opcaes:

Navcom Setup Eiit |

File:  Mone

Start/Resume File

Close File

File Manager

o Start/Resume File: Inicia um novo arquivo no receptor ou acrescenta num arquivo existente. No
proximo menu, digite 0 nome do novo arquivo ou selecione 0 nome de um arquivo existente na lista

suspensa e pressione OK;
o Close File: Fecha um arquivo que esta aberto para log;
« File Manager: Manipula arquivos no receptor.

Todos os arquivos do receptor sdo exibidos na lista,
juntamente com seus tamanhos e datas de criacdo. Além disso, a
memoria total utilizada é exibida no canto inferior esquerdo do
didlogo. Para deletar um arquivo, selecione-o e pressione Delete.
Para baixar um arquivo no seu coletor de dados, selecione o
arquivo e pressione Download File. Para formatar a cartdo de
dados MMC no seu receptor, pressione format card. A formatacao
do cartdo apagara todos os dados existentes.
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Este capitulo fornece informagdes sobre a utilizagdo de comandos do menu COGO.

E
= JOB:SURYCE

1Keyboard Input =

B 5tation Store

7 Transformation

8 Calculator

2 Inverse "‘-_
3 Areas
4 Intersections L

g9 Manual Traverse

k.

5Point Projection (o

Keyboard Input

Esse recurso permite-lhe introduzir manualmente ou editar

coordenadas no arquivo de trabalho ou de controle atual. A opcao
para editar pontos no arquivo de controle s6 aparece se Use Control
File esta habilitado em Job Settings. Existem campos para o ID do
ponto, norte, este, elevacdo e descri¢do. Ao acrescentar um ponto a
um trabalho existente, o SurvCE exibe um ID de ponto uma
unidade maior que o maior ID no arquivo. A0 comegar um novo

trabalho, o ID do ponto sera 1 por padrao.

« Previous e Next: Esses botdes avancam ou retrocedem
através do arquivo de coordenadas, saltando pontos com

coordenadas zero. O botdo Next ndo salva os dados atuais

no arquivo;

“= Enter and Edit Coordinates

Type CRD: alphanumeric

Paint ID: o

Morthing: ’W ft
Easting: ’W ft
Elevation: ’W ft

Description: | IP

Prew | Mesxt | Store | Delete |

« Store: Salva os dados inseridos no arquivo e exibe o proximo ponto. Se vocé esta editando um ponto
existente, quando pressionar Store, o SurvCE avisara que o nimero do ponto ja foi utilizado. VVocé pode
entdo escolher entre sobrescrever esse nimero de ponto ou utilizar um novo nimero;

o Delete: Deleta um ponto ou intervalo de pontos do arquivo.

Se vocé quiser criar um ponto duplicado, basta alterar o nimero do ponto e pressionar Enter ou Store para

salva-lo.

Se vocé quiser um ponto duplicado com uma elevacdo diferente, altere o ID do ponto e a elevacao, e

pressione Enter ou Store para salva-lo.

Inverse

Esse comando informa o rumo e a distancia horizontal entre dois pontos especificados pelo usuario,
contidos no trabalho atual. Se Angle estd configurado para Azimuth em Units, Job Settings, entdo Inverse
exibira azimutes ao invés de rumos. Vocé pode substituir as configuragdes de exibicdo em Job Settings,
escolhendo entre Bearing (Brg N,E ou Brg E,N), North Azimuth (NAz N,E, NAz E,N) e South Azimuth (SAz N,E

ou SAz E,N) na parte inferior direita da tela Inverse.
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Inverse pode ser executado nos modos 2D ou 3D, como
selecionado na parte superior da tela. No modo 2D, o programa
exibe apenas o rumo e a distancia entre os dois pontos. Até quatro
inversas podem ser vistas de uma sé vez, como mostrado ao lado.

oo o0 %
Pt1001: N9908.6459 E20026,3177 £91.4084 CPM
Azii 131749'38" HDist: 59.2885"

SDhist: 59.8207'  EDiff: 7.9519"

Slope: 13.43% 7.45:1

PH1002: N9869,1072 E20070.4970 £99.3703 F2 F

Azii 245°27'08" HDist: 29.1741'

SDist: 29.3044' EDiff: -2, 7602

Slope: -9.46% -10.57:1

FPt1003: N9E56,9865 E20043,9392 £96.6101 F1

E_ .
= Point Inverse

£ b4

Mext Point: EDisplay: MNaz ME -
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o o G
PELOOT; N990E,6459 E20026,3177 2914084 CP/M
Azi: 131949'38" HDist: 53,2885"

PLL002: N9B69, 1072 E20070,4970 2993703 F2 F

Azi: 245°27'08" HDist: 23.1741"

PHL0N3: NO8S6.9863 E20043.9598 796.6101 F1

Azi; 245°36'44" HDist: 22.6600"

PLL004; NOB47,6266 E20023,3135 794,6683 F1

hzi: 244°45'17" HDist: 17.6720"

PLL00S: NO840.0896 E20007.3204 793.3832 F1

E_ .
“= Point Inverse

<

>
EDisplay: MNazME -

Mext Point:

No modo 3D, o relatdrio também exibe a distancia inclinada,
diferenca de elevacdo e a inclinagdo em porcentagem e em razao
entre cada ponto. O norte, este, elevacdo e descricdo dos pontos
especificados também séo exibidos.

Para executar a rotina Inverse, introduza o numero do primeiro ponto na parte inferior (vocé também pode
selecionar a partir de uma lista de pontos ou da tela de mapa). Pressione Enter, entre com o segundo ponto e

pressione Enter novamente.

Se um arquivo de controle € especificado em Job Settings, entdo quando vocé executar o Inverse, podera
escolher o icone List no canto inferior central da tela e selecionar os pontos do arquivo de controle. Dessa
forma, vocé pode alternar entre pontos no seu arquivo atual e no arquivo de controle conforme necessario.

Se Angle Units estiver configurado para Grads/Gons em Untis, Job Settings, entdo o comando Inverse

utilizard um circulo de 400 e exibird azimutes norte.

. E‘_E| Clear Dialog: Limpa a janela de resultados.

Areas

Esse comando calcula a area de uma figura fechada, definida
internamente por ndmeros de pontos do trabalho atual introduzidos
pelo usuario ou por uma polyline escolhida na tela.
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Select palyline |

Starting Point aor Range:
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Vocé pode especificar numeros de pontos individuais ou
digitar um intervalo de nimeros de pontos para definir uma area.
Numeros de pontos individuais podem ser inseridos como
142,143,148,149 ou cada nimero seguido de Enter. Isso calcularé a
area do ponto 142 ao 143, ao 148m ao 149 e de volta ao 142. A
area é exibida na parte inferior da tela do mapa. Uma polyline
temporaria também é tracada entre os pontos. Os resultados sao
exibidos em pés quadrados e acres quando as unidades estdo
configuradas para pés, e metros quadrados quando as unidades
estdo configuradas para o sistema meétrico.

fie, \

Se a polyline é utilizada como solugdo para a éarea, 0 @Iﬁrea = 2686.84185F, 0.06817 acres
programa exibira a tela MAP depois que vocé escolher uma polyline. Certifique-se que vocé escolheu a polyline
certa, pressione OK e area sera exibida na tela gréafica. J& que a area definida por pontos € um inverso de pontos

diretos, a vantagem de se escolher uma polyline é que ela pode conter arcos.
Write result to raw fila?

No final de cada célculo de area, vocé é perguntado se deseja salvar o
resultado num arquivo bruto. Isso escrevera uma linha no arquivo bruto
parecida com “Calculate area of polyline 142,143,148,149: Area =
1813.6316SF, 0.0416 acres”. Para figuras definidas por pontos no sistema
métrico, o registro do arquivo bruto sera “Calculate area of polyline
142,143,148,149: Area = 168.4918 SM”.

Yes Mo |

Intersections

Esse comando permite o céalculo e armazenamento de pontos
baseado em préaticas usuais de levantamento utilizadas no célculo
de intersecbes entre rumo-rumo, rumo-distancia ou distancia-
distancia. Os dados podem ser inseridos manualmente ou definidos
pela selecdo de pontos a partir de uma lista ou mapa. O tipo de
calculo de intersecdo a ser realizado determina o numero de
solucbes possiveis. Célculos de rumo-distancia e distancia-
distancia terdo duas solucdes possivel, e 0 usuério sera perguntado
pela solucdo desejada. Note que nos calculos de intersecdo de
rumo-distancia e distancia-distancia, pode ndo haver solucdo para
0s dados entrados. Nesses casos, o Carlson SurvCE exibira a
mensagem “No Valid Solution.”.

“‘-‘:‘. Intersection m
First Point
Point ID: ’7 E
Azimuth: ’7 m
Distance: ’7"[ Off: ’7

Second Point

Point 1D =]
Azimuth: Use Points
Distance: ft off:

Selecione Intersections no menu COGO. Preencha os campos de dados apropriados para realizar o
calculo desejado. A tecla Enter avanca através das caixas de edicdo. A configuracdo de Angle em Job Settings,
Units determina se os angulos serédo solicitados como azimute ou rumo.

« Off: Utilize esses controles de edi¢do para criar interse¢fes definidos pelo offset a direcdo definida ou

calculada.

Todas as rotinas Intersect criam registros SP no arquivo bruto, armazenando as coordenadas calculadas
para cada novo ponto. Esse registro SP é idéntico aos registros criados por entradas do teclado.

Bearing-Bearing

Esse método localiza um ponto na intersecdo de duas linhas. Selecione Point 1 entrando com o numero do

ponto desejado ou pressionando o icone Point List e selecionando o ponto desejado. Pressionar o icone Map
permite a selecdo do ponto desejado diretamente da tela. Note que ao selecionar um ponto da tela, se o ponto
desejado ndo puder ser determinado a partir do ponto escolhido, sera exibida uma lista dos pontos mais
proximos da posicdo desejada, permitindo a verificagdo do ponto escolhido. Se a lista aparecer, selecione o
ponto desejado clicando sobre ele.
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Definir o rumo do primeiro ponto especificando dois IDs de pontos ou digitando o rumo. Repita 0s

procedimentos para definir o rumo do segundo ponto.
Os rumos podem ser inseridos de trés formas:
o SE40.5945 torna-se S40d59"45"E
o S40.5945E torna-se S40d59"45"E
o 240.5945 torna-se S40d59"45"E

Uma vez que a entrada de dados estiver completa, pressione o
botdo OK. O ponto calculado sera exibido na tela com os dados de
entrada detalhados na parte inferior da tela. As opcOes Store,
Modify (rever e modificar) e RESULTS estdo localizadas no lado
direito da tela Map.

. @ Save: Salva um relatorio de inverse.

A tela de resultados vai exibir as coordenadas dos pontos de
base, o rumo inverso, a distancia dos pontos de base ao ponto
calculado INT1 (e INT2 para intersecdes de distancia), e os dados
de coordenadas para os pontos calculados. Note que 0s pontos
calculados s&o nomeados como Intl e Int2 até que os pontos sejam
salvos. Esses botbes de opcao estdo presentes em todas as telas de
mapas exibidas na rotina Intersections. Uma vez selecionado Store
ou pressionada a tecla Enter, o ponto salvo herdara o nimero de
ponto descricdo e elevacdo especificados e exibidos no canto
inferior da tela (opcional). S6 pode haver uma solugdo para uma
interse¢do rumo-rumo.

Todas as rotinas de interse¢do lidam com o circulo de 400 se
configurado para grads/gons em Job Settings, Units.

Bearing-Distance

Define o rumo do primeiro ponto e uma distancia horizontal
conhecida do segundo ponto.

Selecione OK e a tela de mapa aparecerd, exibindo um
circulo irradiando do ponto de base da distancia e uma linha do
ponto de base do rumo, definidos pelo rumo entrado. A linha é
estendida para interceptar o circulo nas duas possiveis solucdes.

i
K4

[N x
40 ft 33

=MAP VIEW

Cancel selection M

Fick & solution or press & or B,

t

8)[2) [2] (2] 2] #)
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= INTERSECT

D — .?th |
&Y
@)
&

™

X

=]
1w

2|

AL
[

e,

Pt |1193 Desc:| EIV:|EI
1064 aft 135°00'00" 1084 at 45°00'00"

s

L]
> | ]

B
"= Results

Ft: 1064 N 9862.5833 E 19985.0123

1064-4A:  N45°00'00"N
& M 9873.6508
A-1084: N45°00'00"E

156312
E 19973.9448
63.1615

Ft: 1084 N 9918.3127 E 20013.6067

B .
“= Intersection

First Point

PaintiD: |8 =]
Azimuth: 235°00'00" lIse Points
Distance: ft off:

Second Point

Foint 1D 1040 E
Azirmuth: Lise Points
Distance: 40,000 ft off:

Distance-distance

Pressionar Enter ou Store ird exibir o prompt “Pick a

Solution”. Para selecionar o ponto, escolha-0 da tela. Escolher um

ponto perto da solucdo desejada e suficiente. O programa

selecionara a posi¢cdo mais proxima da solucdo. Pressionar Enter
novamente aceita a segunda solucéo possivel para a intersecao.
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Entre com a distancia horizonta de ambos os pontos. . Intersection B4 v
Selecione OK e a tela do mapa exibira circulos irradiando do First Foint
primeiro e segundo pontos de base. Também s&o exibidas linhas Paintip: @ ==
ligam ambos os pontos de base as duas possiveis intersecdes dos Azimuth: Use Points
circulos. Distance: 150 ft off:

Second Point

Point ID: 1040 E

Azimuth: Use Points
Distance: 40.000 ft off:

Pressionar Enter ou Store exibira o prompt “Pick a Solution”.
Selecione a solugéo desejada. Para selecionar o ponto, basta
escolhé-lo na tela. Escolher um ponto perto da solugdo desejada é
suficiente. O programa selecionara a posicdo mais proxima da
solugédo. Pressionar Enter novamente aceita a segunda solucgéo
possivel para a interse¢do. Se ndo houver solucdo para os dados de
entrada, o SurvCE exibira “No Valid Solution”.

X

=
1o

[

Pt |1194 Desc: ||
6 at 100.000' 1040 at 100,000

EI\t:|D

[

Point Projection

Esse comando permite calcular a estacdo e offset de qualquer ponto entrado ou levantado, em relacéo a
um eixo ou linha de base. Note que o comando Station Store calculard um ponto em uma dada estacao e offset.
Point Projection faz apenas a inversa — ele calcula uma estacao e offset para qualquer dado ponto. Ele também
calculara a intersecéo, ou a projecao daquele ponto de offset na linha de base. Essa “interse¢do” de linha de base
ou ponto de projecdo perpendicular pode ser piqueteado e armazenado. A aplicacdo da rotina é mostrada
abaixo.

As coordenadas utilizadas na projecdo podem ser inseridas de trés maneiras:
« Pelo nimero do ponto;
« Digitando os valores das coordenadas;
« Tomando uma leitura GPS ou de estacdo total.

A estacdo, offset, e diferenca vertical do ponto sdo entdo calculadas, e o botdo Intersect (ver figura
anterior) calculard o ponto de intersecdo da perpendicular projetada na linha de base. Essa intersecdo também
podem ser piqueteada utilizando o botéo Stake.
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Vocé deve primeiro definir a linha de base, utilizando um dos
seguintes métodos:

« Define Line: Selecione dois pontos para definir a linha;

o Define Alignment: Selecione um arquivo de eixo
predefinido  (arquivo .cl), escolha uma polyline
graficamente ou insira uma sequéncia de pontos;

« Define Arc (3 Points): Selecione trés pontos no arco;

« Define Arc (PC, PT, Value): Selecione os pontos inicial e
final do arco e entre com o raio.

Se vocé escolher dois pontos, devera entdo definir a linha no
diadlogo Point Projection como mostrado ao lado.

Com o metodo de dois pontos, basta introduzir dois nUmeros
de pontos ou escolhé-los a partir da lista de pontos ou MAP. O
azimute e a inclinacdo entre os dois pontos é calculada, juntamente
com a estacdo final, com base na estacdo inicial entrada. Com o
método Azimuth, vocé define a linha introduzindo um ponto e entéo
um azimute e inclinagdo. Vocé pode confirmar os valores das
coordenadas dos pontos escolhendo Confirm NEZ. Quando a linha
é definida, escolha Continue. VVocé deve agora definir ou designar o
ponto que é o offset da linha, no didlogo Point Definiton.

Vocé pode introduzir um ID de ponto, seleciona-lo da lista ou
do mapa. Também pode introduzir coordenadas para definir um
novo ponto ou ler os valores do instrumento. Assim que der entrada
com informagdes suficientes, a estacdo, offset e diferenca vertical
sdo exibidos, ou entdo a mensagem “OFF CENTERLINE”. Essa
mensagem permite-lhe saber que uma estacao/offset ndo pode ser
calculada para as coordenadas introduzidas.

« Read: Lé o instrumento para obter as coordenadas para o
ponto de projecéo;

« Intersect: Projeta perpendicularmente as coordenadas
introduzidas ao eixo e introduz essas novas coordenadas no
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= Point Projection

Define Line

Define Alignment

Define &rc (3 Points)

Define Arc (PC,PT Value)

B .
“= Define Line

First Point ID:

Current Job 5 E
Second Point ID:
s}

Current Job E
Morth Azimuth: Method
| f+ 2 Point

Az
Slope: li Azimuth
Start Sta: O+00. 000

Confirm MEZ

0+45.468

“"'="- Point Projection

PointID: | 1001 E

Northing: | 9908.6459 Read

Easting: | 20026,3177 Intersect

i B

Elevation: |91.4084 HT: |0 ft  StakeOut
Desc: | CPMAIL Store
Centerline: By Points(5,68)

Station:  0+29.091 Offset: L24.258

Elev at PRO: 101.4012

vert Diff:  ©9.9920

diadlogo Point Projection. De la vocé podera armazenar ou piquetear os pontos de intersecao;

« Stake: Piqueteia as coordenadas exibidas (geralmente utilizado para piquetear os pontos de intersecéo);

« Store: Pressionar Store depois de Read armazena as coordenadas do offset. Store apds a selecdo de
Intersect armazena as coordenadas do ponto de intersecdo no eixo (perpendicular ao ponto de offset).
Store apds a introducdo das coordenadas ou do nimero do ponto do offset, sem selecionar Intersect,
simplesmente armazena novamente as coordenadas do ponto de offset como um novo nimero de ponto.
Store é mais frequentemente utilizado para salvar os pontos de intersecdo calculados no arquivo de
coordenadas. Pressionar Store salvard um registro SP (store point) no arquivo bruto, e uma nota indicara

que o ponto foi calculado em Point Projection.

145



SurvCE Manual de Referéncia

Station Store

Station Store é uma rotina de célculo puro que criara pontos com base numa estacdo e offset de um
alinhamento. O alinhamento pode ser definido como um eixo, um arco de 3 pontos, um arco definido por um
PC, PT e raio, uma polyline selecionada ou um sequéncia de pontos. O usuario também pode atribuir uma
elevacdo ao ponto calculado. Station Store pode ser utilizado para entrada de elevacao te tubulagdes de bueiros,
por exemplo, onde as entradas e saidas estdo localizados em estac@es, offsets, e elevagdes distintos. Entdo, os
dois pontos calculados na entrada e saida podem ser utilizados em Stakeout Line para piquetear qualquer ponto
ao longo do bueiro, com o corte/aterro calculado. Embora o comando Stake Centerline encontrado em Stakeout
Line/Arc piqueteard diretamente uma estacdo e offset particulares a um eixo, alguns usuarios preferem pré-
calcular a estacdo e o offset e atribuir um ID de ponto, e entdo piquetear pelo ID de ponto. Station Store permite
esse pré-célculo de pontos em qualquer estacao e offset.

A primeira tela de Station Store oferece varios métodos para  |EIyereTmp=m—"
definir um alinhamento. '

Define Line

"‘="- Station Store

Define Alignment

Define Arc (3 Points)

Station:

Offset: Define Arc (PC,PT, Value)

Elevation:

Point ID: BT Store A tela seguinte é onde vocé introduz a estagdo, offset e
Description: 0+00.000 LO/00G elevacdo para o calcular e salvar a posi¢ao do ponto.

Pressionar Enter movera através do dialogo e armazenara o
ponto, deixando a tela aberta para mais entradas, mudando o padrdo para o dado anterior e o proximo ID de
ponto. A descricdo € fixada como a estacdo e o offset, mas pode ser editada utilizando o comando Keyboard
Input.

Transformation

Esse comando permite-lhe transladar, girar e/ou alterar a AT R T r -
escala de pontos do trabalho atual. Qualquer ponto desenhado na EZEETY Rrotate | Scale |
tela de mapa sera atualizado automaticamente, além de atualizar _—
suas coordenadas. N: 00000  E: 00000 El: |0.0000

Todas as trés transformacbes podem ser realizadas Orignal PtID: || =]
individualmente ou de uma Uncia vez, se desejado. Vocé primeiro Ny |

preenche as opgGes em uma ou mais das abas (Translate, Rotate e E: | Elv: |
Scale), e entdo pressiona Enter e obtém uma segunda tela onde  pestination Pt ID: =]
vocé preenche o intervalo de pontos a transformar. M:

. Range of Points: Introduza o intervalo de pontos a & | Ev: |

transladar. Os intervalos podem ser inseridos no seguinte
formato: 1-20,32,40-45, etc.;

« Add to Point Numbers: Introduza um nimero para adiciona-lo aos nimeros de ponto existentes ao criar
novos numeros de pontos. Essa opcdo ndo esta disponivel ao sobrescrever os nimeros de pontos
existentes. Veja o exemplo abaixo, em Utilizando Novos Numeros de Pontos;

o Overwrite Existing Point Numbers: Sobrescreve as coordenadas do ponto existente com as novas
coordenadas;
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« Use New Point Numbers: Utiliza novos nimeros de ponto para as novas coordenadas, mantendo 0s
numeros de ponto existentes e dados de coordenadas. Cada vez que um ponto é sobrescrito, vocé sera
perguntado se deseja sobrescrevé-lo ou se deseja utilizar um novo nimero de ponto. Esse método €
recomendado apenas quando vocé estiver transformando poucos pontos e gostaria de dar a cada um
deles um numero especifico;

« Store in New CRD File: Grava os pontos transformados num novo arquivo CRD, mantendo 0s nimeros
de pontos existentes e os dados de coordenas. Vocé também pode escolher um nimero para Add to
Point Numbers, mas isso ndo é necessario.

Translate

Introduza o delta do norte, este e da elevacdo. Esses valores representam a mudanca nos valores das
coordenadas originais e dos valores desejados das coordenadas. Ao concluir, selecione o botdo OK no dialogo
ou navegue até as abas ROTATE ou SCALE para entrar com mais dados.

A parte inferior da tela exibe um método alternativo de definir uma translacdo, comparando um ponto
original com um de destino. Os dados inseridos aqui, como ID de ponto ou norte, este e elevacao, levardo ao
calculo e exibicdo do delta N, delta E e delta Z na parte superior da
tela.

ES :
"= Linear Transformation

Quando OK é pressionado, uma segunda tela que controla o

intervalo de pontos a ser transladado é exibida. Highest Point 1D 1193

Supondo que vocé tem 55 pontos em seu arquivo, Vocé pode Range of Points: 1-1193]
“preservar” estes 55 pontos adicionando 100 aos nimeros de ponto
e salvando os pontos transformados como 101 aé 155. Se vocé
escolher Overwrite Existing Point IDs, a opgdo Add to Point @ Overwite Existing Point IDs
Numbers ndo esta disponivel. Se vocé escolher Use New Point ~ Usa New Point IDs

Numbers, vocé sera solicitado a digitar um novo nimero de ponto
para cada ponto existente a ser sobrescrevido (recomendado apenas
ao sobrescrever alguns pontos). Vocé pode até mesmo salvar 0s
pontos transformados em um arquivo CRD completamente novo, selecionando Store in New CRD File.

" Store in Mew CRD File

Aumentando e diminuindo elevacgdes: Os usuarios frequentemente perguntam como fazer para aumentar
ou diminuir elevagfes de um intervalo de pontos. A resposta é a op¢do Translate na rotina Transformation.
Para ajustar apenas a elevacgéo, introduza apenas o delta da elevagéo, deixando o norte e este com translacao 0.

Rotate

A aba ROTATE é utilizada para rotacionar pontos num arquivo de coordenadas. Insira o grau de rotacao
desejado no campo degree of rotation. Especifique o ponto base de rotacdo. Isso pode ser feito inserindo
manualmente o nimero do ponto desejado ou selecionando o ponto utilizando o icone List ou Map. Vocé
também pode inserir as coordenadas para 0 ponto de rotacdo se ele ndo estd presente no arquivo de
coordenadas. Por fim, vocé pode definir a rotagdo utilizando dois pontos de referéncia (algo como “do 1 ate
0 2”), e entdo especificando o novo rumo desejado para estes pontos. Até mesmo o préprio novo rumo pode ser
calculado a partir de dois pontos utilizados como referéncia.

A segunda tela é exibida, permitindo que vocé defina o intervalo de pontos a transformar e escolha a
forma de armazenamento do novos pontos calculados. Para todas as rotacGes, seu valor € escrito no arquivo
RWS5 como gg.mmss (o formato atual de angulo).
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Scale

A aba Scale é utilizada para alterar a escala dos pontos em um arquivo de coordenadas. O norte, este e
opcionalmente a elevacdo sdo multiplicados pelo fator de escala especificado. Insira o fator de escala desejado
no campo scale factor. Selecione o ponto base, inserindo manualmente o nidmero do ponto desejado ou
selecionando o ponto utilizando o icone List ou Map. Vocé também pode inserir as coordenadas para o ponto de
escala se ele ndo estd presente no arquivo de coordenadas. As coordenadas do ponto base permanecem
inalteradas. Todos 0s outros pontos serdo escalados. Se Ignore Elevations esta habilitado, apenas os valores de
norte e este sdo escalados. Note que vocé pode escalar seus pontos a partir da coordenada base 0,0,0 inserindo
um fator de escala e respondendo Yes na tela de aviso.

Registros de dados brutos

Os registros de dados brutos de transformacao sdo expressos como uma sequéncia por comando, com 0s
valores separados por espacos. Estes registros serdo gravados no arquivo de dados brutos para fins de
processamento, para que todos os processadores Carlson reconhecam os registros e realizem a transformacéo
durante o pré-processamento.

« TRANSLATE: Intervalo Dx Dy Dz Process_Zero_Z;
« ROTATE: Intervalo Angulo Base Y Base_X;
o ESCALE: Intervalo Escala Base_ Y Base X Use_Z;
o ALIGN: Intervalo Del Atél De2 Até2.
Exemplo:
CC,Translate,8-9 200 50 0 0
CC,Rotate,7 33.1234 79613.662 15619.725
CC,Scale,7 1.5 79613.662 15619.725
CC,Align,8-98697

Calculator

Esse comando elimina a necessidade de levar uma calculadora separada para o campo. A calculadora
pode ser utilizada para fazer célculos cientificos, calculos padrdo, conversbes, calculos trigonométricos
incluindo angulos e calculos de curva.

Standard Calculator

A maioria dos calculos béasicos podem ser realizados ES¥EFETS
utilizando essa aba da calculadora. Fun¢Ges de memoria também EZET scientific | Conversion | Other |
estdo disponiveis. |

] 1 = 3 % | sgrt e
S 5 & 7 18 | +/- CE
8 g iy = * ! C

MR | MS | mc | e | [ =
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Scientific Calculator

Os valores podem ser inscritos no registo X, digitando no
teclado. Os valores podem ser rolados para cima e para baixo com
as teclas direcionais para cima e para baixo e com os botbes Roll e
RolID na tela. A tecla Enter termina a entrada de um ndmero e
empurra a pilha. "C" na tela de toque apaga uma entrada. FuncGes
adicionais na tela podem ser obtidas tocando as areas [<] e [>] da
tela.

Conversion Calculator

Valores para conversdo podem ser inseridos para varios tipos
de unidades e cenarios.

« M to Ft: Faz a conversdo de varias unidades. Insira um
valor em qualquer campo e pressione Enter para encontrar o
valor da conversdo. As unidades disponiveis sdo pés, metros
e pés internacionais, graus, minutos, segundos, gons/grados
e graus decimais;

‘9=‘- Calculator
Standard ] Scientific Other ]

M-t SDfZA-HDAYD O Latflon-SP O Az-Br
Slope Distance Horizontal Distance

100 93.9906
Zenith Angle Yertical Difference
|BI°12'58" | 1.3681 .
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""“="- Calculator

Standard Rl (= Cunversiun] Other ]

Sumy

Sumx

T 0.0000

z 0.0000

ki 0.0000

X | 0.0000
Sin | Cos ‘ Tan | d'" ‘ RollD |

ASin | ACOS ‘ ATan |<:>DMS‘ Roll |

< | c 1> |

""“=‘- Calculator

Standard ]Scientiﬁc Other ]

& M-Ft O SD/ZA-HDAMD O Latflon-SP ¢ Az-Br

> Feet Meters
| 65.638811
> Int'| Feet | 215.350431
OD.MMSS Gons/Grads (4007

Decimal Degrees |

Solve |

Slope Distance to Horizontal Distance: Converte distancias
inclinadas com angulos de zénite para distancias horizontais

Solve SD/Z4

Solve HDMD

Lat/Lon-SP: Converte de Latitude/Longitude para coordenadas do
sistema de grade e vice-versa. Se configurado para coordenadas
U.S. State Plane, a rotina exibe sua zona, e vocé pode até mesmo
alterar as zonas para célculos rapidos sem alterar suas
configuracBes de zona GPS em Job Settings. Caso contrério, o
calculo é baseado em GPS Zone em Job Settings. Para o calculo
do norte e este, insira a latitude e longitude e pressione Solve N/E.
Para o calculo de latitude e longitude, insira 0 norte e este e
pressione Solve Lat/Long. Vocé pode definir a zone de state plane
na parte inferior desse dialogo.

e diferencas verticais, e vice-versa;

"‘="- Calculator
Standard ]5|:ientifi|: Other ]

O M-Ft O SDfZa-HDMD ) Latlon-SP O Az-Br

Latitude {(+M,/~5) Mo thing
| 38,3828 | 415050,37145
Longitude (+E /- Easting
|-83.444 | 1784816,46555
Pt ID:

Solve LatfLon | Save | Solve M/E ‘
MAD 53
SP Zone: |KY North J

Ap6s completar uma conversdo, vocé pode inserir um ID de ponto e pressionar Save para salvar as

coordenadas no trabalho atual. VVocé também pode alterar o tipo de transformacdo ou sistema de zona utilizado.
Se ndo quiser NAD 83 (utilizado principalmente nos EUA), vocé pode alterar o tipo Transformation em GPS,
Job Settings. VVocé poderia, por exemplo, alterar Transformation para UTM ou NTF-France. Entdo, em
Calculator, seus calculos de coordenadas Lat/Long seriam baseados nas configuracdes de Transformation. Note
que, ao converter coordenadas do sistema de grade para coordenadas WGS84 e indo de WGS84 para grade, 0
arquivo de geoide é aplicado no calculo.
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e Az-Br: Faz um céalculo simples e direto, convertendo
azimutes para rumos. O exemplo mostrado ao lado converte
um azimute de 119.2547.

Other Calculations

Existem dois tipos de célculos que podem ser feitos a partir
da aba OTHER. Clique nos icones para ir a calculadora Triangle ou
Curve.

Triangle Calculator

A figura ao lado exibe a calculadora Triangle. A parte
superior do dialogo indica o modo de calculo. Para alterar o modo,
basta utilizar o menu suspenso e escolher o modo desejado.

o Side-Side-Side (lado-lado-lado);

« Angle-Side-Angle (angulo-lado-angulo);
« Side-Angle-Angle;

« Side-Angle-Side;

« Side-Side-Angle.

Depois de escolher um modo, basta inserir os valores ao
campo apropriado e pressione Solve. Pontos de seu trabalho atual
também podem ser selecionados para preencher os campos. Os
pontos podem ser selecionados da tela ou da lista de pontos,
escolhendo o botdo apropriado. Apés a realizacdo dos calculos,
vocé vera os botbes Clear, Results e View Triangle. Clear limpa os
campos de entrada. Results exibe novamente o diadlogo de
resultados. View Triangle desenha o triangulo na tela, ligando os
pontos escolhidos para o céalculo. A calculadora Triangle utilizando
3 pontos é uma forma conveniente de calcular o &ngulo interno
entre 3 pontos. Se sua base estdo montada em 1, por exemplo,
fazendo ré em 10 e vocé girar 90° para 21, o triangulo definido por
10, 1 e 21 indicard um angulo de 90° no ponto 1.
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E
“#== Calculator

" M-Ft O SDZAHDAD O Latlon-SP ¢ Az-Br
Morth Azimuth Bearing
| 119°25'47" | S60°34'13"E
S60°34'13"E Bearing Code:

" 1 Morth-East

* 2 South-East

™ 3 South-\West

" 4 Morth-Wwest
| Sobkve |

e
= Calculator

Standard ]Scientiﬁc] Conversion

[

T
= Triangle calculator

my N3
B .
C

Clear |

|Side-Side-Side
Sideia):

21,1200
Side{®):
| 15.8400
Sidedc):
| 26.4000

Results |

Yiew Triangle |

=l =

Select 3 points from:

= Triangle Solution

PLA B
P> P2

C
Side(A): 10,21 -
109.0874
Side(B): 10,1
61.6447
Side(C): 1,21
Q0.0000
Angle(a): 1
90°00'00"
Angle(b): 21 ;l




SurvCE Manual de Referéncia

Curve Calculator

A figura ao lado exibe a calculadora Curve. Utilize 0 menu BT
suspenso na parte superior esquerda para selecionar o método de |R oChord -] Type Degree of Curve:
calculo da curva. * Roadway

Radius(R): " Railroad

« Radius-Delta Angle (raio-angulo dela);

500.2100 L P,
+ Radius-Chord Length (raio-comprimento da corda); Chard Length(C):
P

. . . 924.2500 s
« Radius-Arc Length (raio-comprimento do arco); | F

B Py

cl Sal |
« Deg. of Crv.-Delta Angle (grau de curvatura-angulo delta); Ear, | —
Select 3 points from: Select arc from:
« Deg. of Crv.-Chord Length; =

o Deg. of Crv.-Arc Length;
« Delta Angle-Chord Length;
« Delta Angle-Arc Length;
o Chord Length-Arc Length.

O tipo de curva pode ser alternado entre roadway (estrada) e railroad (ferrovia). Valores podem ser
inseridos nos campos em branco através do teclado, selecionando pontos do trabalho atual, a partir de uma lista
de pontos, da tela ou selecionando um arco desenhado na tela. Uma vez inseridos os valores, 0s resultados sdo
exibidos na tela. Os resultados podem ser visualizados selecionando o botdo Results. A curva pode ser
visualizada na tela selecionando o bot&o View Curve.

Manual Traverse

Esse comando permite a entrada manual de angulos e distancias, e calcula sideshots ou poligonais a partir
de um ponto ocupado conhecido. Se a direcao é definida por um rumo ou azimute, ndo é necessario um ponto
de ré. Se a direcdo é definida pelo angulo esquerdo ou direito ou um angulo de deflexdo esquerdo ou a direito, é
necessario um ponto de ré.

Manual Traverse é atualmente uma das trés opcdes entrada manual de poligonais e sideshots. Uma
segunda opcdo é ir a tela Map e, na linha de comando (Cmd:), digitar "I" de inverse, para inverter a um ponto
ocupado, ou de um ponto de ré para um ponto ocupado, e entdo "T" de traverse para poligonal ou "S" para
sideshot, utilizando os cddigos de angulo 1-NE, 2-SE, 3-SW, 4-NW, 5-AZ, 6-AL, 7-AR na sequéncia dos
prompts de angulo e distancia. Esse estilo funciona estritamente fora do teclado e ndo requer qualquer toque de
tela para mudar de traverse para sideshot, para inverse. O pontos sdo plotados na tela acompanhando seu
progresso. Uma terceira opg¢do para a entrada de poligonais e sideshots é configurar o tipo de equipamento para
estacdo total manual e inserir os dados da poligonal e do sideshot com o comando Store Point. Todos 0s trés
métodos armazenardo 0s dados no arquivo de levantamento bruto para reprocessamento, e permitira a entrada
das alturas do instrumento e do alvo. Na tela Map, Traverse Defaults (TD) habilita/desabilita o prompt da altura
do instrumento e do alvo. Todos os trés métodos permitem um prompt para o angulo de zénite como opcao.

O comando € centralizado numa tela de entrada principal. ENTIERLE . -
Vocé deve inserir um ponto ocupado para a poligonal. Vocé Occupy PtID: |6 Isr =2

também deve inserir um nimero do ponto alvo a calcular.

. . . i F_'-atlz-__".iF'llDzl = | 4]
« Horizontal Angle: Vocé deve selecionar um método de . N T
angulo horizontal. As op¢es aqui sd0 AR (angulo direito), IT_E'E;;: ]D'I_ TI;M . Desc: |
. N ode
NE, SE, SW, NW, AZ, SAZ (azimute sul), AL (angulo 5 i se [s4sc0000°t  [sE o]
esquerdo), deflexdo esquerda e deflexdo direita. Se um

; ) . ! . Slope (%) [2.64% [sp ~|
rumo ou azimute é selecionado, o nimero do ponto de ré _
R g g Horz. Dist. [4.2824 [HD  ~]
ficara inativo. Apenas um ponto ocupado € necessario para NE 2
avangcar pela poligonal com um rumo ou azimute. Todos os | — e | ctore |

outros métodos angulares vai precisar de um numero de
ponto de re. As descricbes armazenadas para 0 ponto ocupado e o ponto de ré sera exibidas como
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mostrado anteriormente (TRV MAG e TRV N neste exemplo). Pontos ocupados e pontos de ré podem ser
selecionados a partir da lista ou do mapa utilizando os icones apropriados. VVocé também pode inserir
angulos definidos por pontos, como em 6,7 para a dire¢do de 6 até 7, 6,7+90 para 90° a direita da
direcdo de 6 até 7;

Elevation/Vertical Angle Method: Existem muitas maneiras de calcular uma diferencial vertical entre o
ponto ocupado e o ponto alvo. O método mais comum € o zenith antle (ZE). Manual Traverse também
oferece vertical angle, delta Z (diferenca de elevacdo), slope by percent (SP), slope by ratio (SR), e
known elevation (Z). Para obter a inclinacdo do ponto 6 ao 7, mude para 0 modo SP e insira 6,7 para a
inclinacgéo;

Distance Method: Existem quatro métodos de entrada de
distancia: Horizontal Distance (distancia horizontal, caso
em que a linha de elevagdo é inativa); Slope Distance
(distancia inclinada); Slope Distance, No Elevation
(distéancia inclinada sem elevacdo) e Horizontal Distance,
No Elevation (distancia horizontal sem elevacao). Ambos 0s
métodos Slope Distance pedirdo pelo angulo vertical,
angulo de azimute, etc., mas Slope Distance, No Elevation
calculara um ponto alvo com elevacdo zero e reduzira a
distancia inclinada pelo efeito do angulo vertical/angulo de
zénite. Vocé também pode entrar com a distancia no
formato 6,7 para a distancia de 6 a 7, ou como 6,7/2 para a
metade da distancia entre 6 e 7. Note que se vocé quizer interpolar um ponto 12 a meio caminho entre 6
e 7, vocé pode usar todo os 3 campos para isso. O azimute ou rumo poderia ser inserido como 6,7. A
inclinacdo seria inserida como 6,7 e a distancia seria 6,7/2. Entdo, se a elevacdo do ponto 6 é 100 e a do
ponto 7 é 101, o ponto 12, terd uma elevacdo de 100.5;

FILE VIEW DRAW COGO TOOLS
Cmd: I Layer: |D

7
-0.00 +101.00

12
- 100.50

6
- 100,00

10 ft

Enter Elevation: Se Enter Elevation estiver habilitada, uma tela de verificacdo é ativada para exibir a
elevacdo calculada. A partir dai vocé pode substituir a elevacdo calculada por uma nova elevacéo. Essa
opcao é util em combinacdo com Horizontal Distance para calcular pontos a uma distancia conhecida e
elevacao fixa;

TR Mode: Habilitar Traverse Mode fard com que a rotina para percorra a poligonal até o nimero do
ponto alvo, de modo que o nimero do novo ponto ocupado mudard automaticamente para nimero do
altimo ponto alvo, e a nova ré mudara para o ultimo ponto ocupado. Vocé sempre pode alterar
manualmente 0s campos para 0 ponto de ocupacio e de ré e “forgar” uma poligonal, mas habilitar o
modo Traverse atualizard esses campos automaticamente, de modo que vocé imediatamente “avance”,
aguardando pela entrada os proximo angulo e distancia. Com o modo TR desabilitado, o padrdo de
Manual Traverse torna-se 0 modo sideshot;

Quando vocé esta inserindo o angulo horizontal, distancia, ou
elevacao/angulo vertical, o programa exibe 0 modo atual na parte
inferior da tela como uma confirmacao adicional. Pressionar Enter
na Gltima linha de entrada, tocar Calculate ou digitar um "C" de
calculate calculara as coordenadas e exibi-las-a no parte inferior da
tela. Pressionar Enter novamente, tocar em Store ou digitar "S"
salvara os pontos. Antes de salva-los, vocé também pode tocar no
icone Map para ver a localizacdo do ponto calculado, em referéncia
ao ponto ocupado e ao ponto de ré.

Cligque em Back para retornar. Vocé sempre tem a opcao de
inserir um novo angulo e distancia, calcular, verificar o mapa, e

*101.26

—_— 7 -~
“'“ ‘@{01.00

&

Manual Traverse

salvar, se desejado. Point in Direction oferece a flexibilidade de verificar a localizagcdo dos pontos graficamente

antes de salva-los.
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El/Off: Se EI/Off e clicado no modo Elevation, uma tela de
verificacdo € ativada, permitindo que vocé veja a elevacédo
calculada e a substitua por uma nova elevacao. Essa opgéo é
atil em combina¢do com Horizontal Distance para calcular
pontos a uma distancia conhecida e elevacéao fixa. Essa tela
também permite o offset do ponto perpendicular & poligonal
calculada. Valores positivos sdo para a direita e negativos
para a esquerda.
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““=‘- Elevation/Offset
Pt 1D 1211
Morthing: 9872.8796
Easting: 20207.1389
Offset: m
Elevation: 101.9700
SetElt: |101.9700
Desc: Yalve
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ROAD

Este capitulo fornece informacdes sobre a utilizagdo de comandos do menu Road.

2 08:SURVCE
File ] Equip ] Survey ] COGO

1 Centerline Editor ﬂ_ 6 Draw Template %

2 Draw Centerline 7 Utilities 5]

3 Profile Editor E 8 Store Sections qu
4 Draw Profile 32';

g Stake Slope P,

5 Template Editor —- | O 5Stake Road f '|

Centerline Editor

Esse comando permite-lhe inserir novos eixos, bem como

recuperar e editar arquivos de eixo existentes. Arquivos de €iX0 N0 c:\SurvCEDemo\Data\DEMO.dl

SurvCE séo arquivos ASCII com a extensdo .CL. Quando arotina € szt pt - | i= | 2 w: |4959.3023
selecionada, aparecera um didlogo no qual vocé pode carregar

eixos existentes ou iniciar a entrada de um novo eixo.

Start Sta: E: |4942.2812

CL Element | Length I End Station

.z Li 127.6211 1+27.6211
. Clear: Apaga todos os dados no didlogo em | i

. B 92.0000 2+19.6211
preparacdo para a entrada de um novo eixo. Com nenhum |, 88.7062  3+08.3272

arquivo de eixo ainda carregado ou salvo, o nome do
arquivo no canto superior esquerdo ¢ exibido como “None”; 1] | *]
load | Add | Edit | Delete| EQ | SaveAs|

« Start Pt ID: Se 0 eixo come¢a em um numero de ponto que
existe no seu arquivo de coordenadas atual (.crd), vocé pode inserir o nimero do ponto aqui e ele serad
recuperado e as coordenadas iniciais serdo exibidas. O ponto também pode ser selecionado da lista ou
do mapa utilizando os icones apropriados;

« Start Station: Vocé deve inserir a estagdo de partida para o eixo (“Station” é o mesmo que o termo
europeu “Chainage”). Muitos operadores e engenheiros preferem ndo iniciar o eixo na estacdo 0. Se 0
trabalho retroceder ou precisar de comecar ainda mais para tras do eixo, esse método deixa-lo-a com
estacdes negativas. Existem trés “formas” de eixo, configuradas em Job Settings, Units. Uma estacéo de
partida em 1500 pode ser exibida como 1+500 (sistema métrico, estilo americano, exibindo quilémetros
inteiros a esquerda de “+”), 1500.000 (puramente decimal, comum na Europa) e como 15+00 (pés,
estilo americano, também utilizando em estradas métricas no Canada), muitas vezes referido como
“estacdo 15 mais 00”. Em todos os casos, sua entrada seria de 1500 mas seria exibida no formato correto
apoOs pressionar Enter. Vocé veria 1+500.0000, por exemplo, se configurado para quilébmetros. O
programa também aceita a utilizacdo de "+" na entrada da estacdo, e converterd para a forma
configurada apds pressionar Enter;

« Northing, Easting: Se o norte e 0 este ndo sdo recuperados do nimero de um ponto de partida, vocé tera
de entrar com o norte e 0 este do inicio do eixo. Ndo € necessario entrar com 0 norte e 0 este se vocé
utilizar a opcao Pick PL (pick polyline) para definir um eixo, ja que as coordenadas de inicio da polyline
selecionada s&o automaticamente utilizadas e sobrescreveriam qualquer coisa inseridos anteriormente;

« Load: Carregar um eixo para a revisao ou edi¢éo;
« Edit: Edita o elemento em destaque;
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o Delete: Remove o elemento em destaque;

. i -7 - = = A 1~ il
Add: Voltando ao _dlalogo |n|C|aI, vocé pode adchlona( ,;:..Twe of Element to Add &«
elementos para iniciar um eixo. Normalmente vocé vai
comecar com uma linha ou segmento tangente, mas também

pode iniciar em uma curva ou elemento de curva espiral. Ao Line
selecionar Add, vocé escolhe o elemento a ser utilizado. As
opgoes incluem: Curve

Spiral-Curve-Spiral

= Line(Tangent) Element v X
Start PtID: Star 4+08.3272 Spiral Only
Mor: 3221.6315 Eas: 5167.2094
End Pt ID: i= |2 o Line: Uma
Narthing: secdo tangente do alinhamento. Esta op¢do permite-lhe

|5317.3574 inserir um ID de ponto ou coordenadas para definir o
Length: Easting: fim da tangente, ou inserir a estacdo ou a distancia e a
100.0000 | 5196.8888 direcdo. Para forcar o elemento a ser tangente ao
North Azimuth: | 16°5105 940923" elemento anterior, habilite a opgao Tangential to the

previous elem. Isso acinzentard o campo direction e
calculara a direcdo tangente, inserindo-a para vocé;

[ Tangential to the previous elem.

o Curve: Uma tipica secdo de curva circular do |ESWsemrmmm 7 B
alinhamento. O primeiro elemento da curva define as |pccty: 4+0z.9272 & Left O Right
opcdes que o segundo elemento pode ter (Veja as listas Radius > |
abaixo). RR permite-lhe utilizar definicbes de Railroad. | [no -

O botdo Review permite-lhe verificar or rumos e o[

azimutes Tangent In e Tangent Out (dependendo das |RFtID: [ E :l—

opcdes de Angle Display em Job Settings, Format), bem =

como confirmar as coordenadas PC e PT. Isso permite- |PTPeD:[ 3| FZ) Mo

Ihe, por exemplo, verificar os rumos Tangent Out | Tang to Frevious Element o

calculados e comparé-los com o projeto antes de PT Sta:

continuar com a entrada de novos elementos; | ™ RR  Review

Radius = Delta = Chord = Degree of Arc =
Length j Length l Length v |Lengﬂ’| j
Delt Delta
Chord Tangent

Chard Tangent External Chard
Tangent External Mid-Crdinate Tangent
External Mid-Crdinate External
Mid-Crdinate Mid-Crdinate
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o Spiral-Curve-Spiral: O elemento Spiral-Curve-Spiral € apenas duas implementacdes de Spiral Only
(line-spiral-curve e curve-spiral-line). A vantagem de Spiral-Curve-Spiral é que ela completa trés
elementos de uma vez e é uma aplicagdo bastante comum em rodovias de alta velocidade. Essa
rotina também permite ao usudrio definir a espiral-curva-espiral utilizando pontos conhecidos, desde
gue os comprimentos das espirais de entrada e de saida sejam introduzidos em primeiro lugar;

Y,

= Spiral-Curve-Spiral Element

Begin Sta: 4+08.3272
Spiral In Length: Spiral Out Length:
| 300.0000 | 300.0000

B .
“== From Points

Spiral In Length:

@] x

MNorne

Spiral Out Length: MNone

Data for Simple Curve: = Left " Right TS Mone
Radius: || Arc Len: I e —
Tangent Out{Bearing): = Ll —IE ooree
| N20°00'00"E P MNare Get Coords
End (ST) Sta: S
Central PI Station: I s hlone &I
From Points | Review | Sl Mone Get Coords
o Spiral Only: O elemento Spiral Only lida com uma |EEFESEERrRr=m——" v
espiral entre qualquer segmento de linha e arco (por '
exemplo, linha-espiral-arco ou arco-espiral-arco);
Spiral-In Morthing: 5221.6515
Spiral-In Easting:  S5167.8994
Spiral-In Station:  4+08.3272
Spiral Length: m
Spiral Direction: o left Right
Element At Spiral Out: * Line T Curve

Pick PL: Essa opcdo s6 € visivel ao limpar (Clear) o
didlogo. Com essa opgdo, vocé pode selecionar um eixo de
qualquer polyline da tela, inclusive polylines com arcos. Ao
escolher Pick PL, a tela grafica é imediatamente
apresentada e pode ser movimentada arrastando seu dedo
através da tela ou utilizando as diversas opcdes de zoom.
Vocé pode optar por ndo selecionar uma polyline (talvez
ndo houvesse nenhuma!) pressionando OK ou Enter. Ao
selecionar uma polyline, ela sera realcada. VVocé verd os
elementos da polyline apos seleciona-la e pressionar OK ou
Enter. Note que se vocé mudar a estacdo de partida para
500, todo o estaqueamento para os elementos da polyline
mudardo apropriadamente. Isto também é verdade quanto
ao norte e leste; quando alterados, todos os elementos de
coordenadas mudardo apropriadamente, como pode ser
visto utilizando a opcao Edit;

EQ: Introduz equacdes de estacao;
Save As: Salva o arquivo.

Nota: Vocé pode criar novos pontos com Input-Edit

Centerline. Quando vocé entrar e salvar um eixo, sera perguntado
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por “Do you want to save centerline points?” (Vocé deseja salvar pontos do eixo?). Vocé pode responder Yes e
salvar IDs de pontos para o inicio, fim, PI, PC, ponto de raio, PT e quaisquer pontos chaves da espiral
encontrados no arquivo. Da mesma forma, um eixo que foi carregado pode ser salvo com novos IDs de
coordenadas atribuidos a todos os pontos chaves, contanto que vocé faca algumas mudanga como adicionar um
numero de ponto a um dos campos Pt ID de CL Element. Se vocé responder Yes para Save Centerline Points, a
caixa de di&logo ao lado é exibida. Se vocé entrou com IDs de pontos escolhidos do dialogo Input-Edit, utilize a
opcao da parte superior. O opg¢do da parte inferior fard a numeracdo automatica a partir do ID do ponto de
partida sem levar em conta 0s nimeros que vocé entrou, mas respeitara e ndo substituira pontos utilizados no
arquivo. Os pontos ndo sdo armazenados no proprio arquivo de eixo, entdo nenhum ID de ponto aparecera apos
carregar um eixo salvo.

Draw Centerline

Desenha o eixo selecionado na tela. Todos os comandos de
zoom (Zoom In, Zoom Out, Zoom Window, Zoom Previous e Pan)
estdo disponiveis no comando Draw Centerline. O programa ajusta
automaticamente 0 zoom para a extensdo do eixo ao desenha-lo. Se
existirem numeros de pontos e polylines na tela nessa area
selecionada, eles também seréo exibidos. Esse comando exibe
apenas temporariamente o eixo para referéncia e ndo desenha-lo-&
na tela como parte do arquivo dxf associado com o trabalho. Para

realmente desenhar o eixo como uma feicdo permanente (a menos %
que seja apagado posteriormente), utilize Map (icone do globo), @ £
TOO|S, Centerllne, CLto POIyIme- JQICenterline: C:\SurvCEDemo\Data\DEMO.cl

Profile Editor

Essa rotina permite a entrada de arquivos de alinhamento vertical para estradas, esgotos e outros tipos de
alinhamentos. Alinhamentos verticais também podem ser carregados e editados. Além disso, pontos altos e
baixos podem ser calculados e as elevacbes de estacGes individuais podem ser calculadas. Alinhamentos
verticais sdo armazenados como arquivos com extensdo. PRO. Alinhamentos verticais sdo geralmente referidos
como perfis (profiles). No Carlson SurvCE, o intervalo de estacdo do perfil e do eixo ndo precisam
corresponder. Desde que tenham intervalos de estacdo em comum, qualquer perfil pode ser utilizado com
qualquer eixo para todos os comandos avancados Roading, bem como rotinas do menu Survey como Offset
Stakeout e Elevation Difference de arquivos Road Design.
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Entrada do perfil

Perfis sdo extremamente faceis de entrar. Quando o comando TR dari &2 <
é selecionado e nenhum perfil foi inserido anteriormente, VOC€  c:\carlson2007\WORK\MainRoad.pro
encontrard o didlogo Input-Edit Profile em branco. Vocé também  EVIStation FVIEI Slope % VCLng
pode obter uma tela em branco e iniciar um novo perfil tocando no | 100+78.69 |  526.49 3000000 [ >oococo "
icone Clear (borracha) na parte superior da tela. | 106+00 | 5291 [ 05007 | 600
« PVI Station: PVI significa Point of Vertical Intersection | 11442925 | 520.8075 | 1 DD
| 122+52.25 | 541.3825 | 2.5 |

(Ponto de Intersecdo Vertical), similar a Pl (Ponto de - — |
Intersecdo) para o alinhamento horizontal. Em algumas  Checkstal[107-25.5 - Z1o% 280e
posicdes, o termo VPI (Vertical Point of Intersection) € g s37.4g42
utilizado. Vocé pode comecar imediatamente digitando a
estacdo de partida na coluna PVI. Para o nosso exemplo de
autoestrada, a estacdo de partida ¢ 10078.69;

™ Circular Curve

Load | Add | Removel High—Lowl Save Asl

« PVI Elevation: A elevacéo inicial € 526.49. Assim, basta pressionar Enter e mover da coluna PVI para a
PVI Elev. e introduzir 526.49. Pressionar Enter novamente move para o préximo campo PVI, onde vocé
pode introduzir 10600 para a proxima estacao, e 529.10 para a proxima elevagdo PVI,;

« Slope %: Assim que uma segunda estacéo e elevacdo sao inseridas, o programa calculard a porcentagem
da inclinacdo. Alternativamente, se voceé inserir Slope % antes da elevacdo PVI, essa sera calculada. A
coluna de inclinacdo é uma 6tima verificacdo contra entradas errébneas na coluna de elevacdo PVI. Em
outras palavras, muitas vezes vocé espera por inclinacdes pares e pode comparar a inclinacdo calculada
com a do projeto. Inclinagdes podem ser inseridas como razdes quando essa opcao € selecionada e se
vocé clicar em “Show Zeroes”, o dialogo exibirda um numero consistente de casas decimais
(tipicamente 4) em todas as colunas, fazendo com que dados e casas decimais alinhem-se verticalmente;

« VC Lng: Para os trabalhos em estrada, vocé pode inserir o comprimento da curva vertical nesta coluna.
Esse € o comprimento total da curva vertical. Se 0o comprimento inserido é 600, significa que as
transicGes de alinhamento vertical através de uma curva (parabola) comeca em 300 unidades (pés ou
metros) antes de PVI e termina 300 unidades depois de PVI. Se uma curva vertical é irregular, isto é,
suas transi¢des sao de, digamos, 400 pés antes de PVI e 200 pés depois, entdo a curva deve ser inserida
utilizando o formato 400-200 (as distancias anterior e posterior separadas por um trago). O SurvCE
assume que todas as curvas verticais sdo paradbolas (padrdo da industria de estradas norte-americana).
No entanto, vocé pode tocar na opgao circular curve quando aplicavel. Para alinhamentos de linhas de
esgoto e agua, normalmente ndo ha nenhuma curva vertical de transicdo, entdo essa coluna pode ser
deixada em branco ou zeros podem ser inseridos para os comprimentos da curta vertical;

« Check Station: Quando o perfil para um trabalho de autoestrada foi inserido num dialogo, vocé também
pode inserir um valor para Check Stations. Esse recurso localiza-se no canto inferior do dialogo. Ele
verificard o greide de qualquer estacdo desejada. Ao inserir estacfes, vocé pode incluir um "+" muitas
vezes utilizado, como em 12+680.5 (sistema inglés) e 126 +80.5 (sistema métrico);

o Load: Apresenta uma lista de todos os perfis previamente salvos. Ao selecionar um perfil, suas
informacdes sdo exibidas no dialogo. Para carregar um arquivo salvo, basta inserir o nome (por
exemplo, “Demo”). Nenhuma extensdo de arquivo € necessaria. Alternativamente, vocé pode selecionar
um nome da lista e aceita-lo pressionando OK ou Enter;

« Add: Cria uma nova linha na posicdo do cursor, com entradas 0 (com excecdo da inclinacdo, que sera
calculada com base nas entradas 0). Se, por exemplo, vocé toca na linha 1 (para mover o cursor para a
linha 1 — a primeira linha), o comando Add permitird que vocé insira uma nova linha na frente do seu
perfil. 1sso seria necessario se vocé precisar de iniciar o perfil em uma estacdo anterior. Para adicionar
ao final do seu perfil, basta clicar na tecla direcional inferior a direita até que uma linha em branco
torne-se disponivel, permitindo novas entradas;

« Remove: Apaga a linha atual;
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« High-Low: Calcular pontos altos e baixos; 2, High-Low points

o Save As: Salva seu perfil com um nome de arquivo  |PROFILE: C:\SurvCEDemoSpecialiData\DEMO.pro
especificado. N30 ha necessidade de inserir uma extensdo | ™" PPt STATION:ZE0.0000 L1003, 2000
de arquivo. Se quiser salvar o arquivo como Baker.pro,
basta digitar “Baker”. O comando Save As utiliza 0 nhome
do projeto atual por padrdo. Ao entrando com um novo
perfil, o padrdo sera o nome do arquivo atual de
coordenadas.

Draw Profile

O comando Draw Profile desenhara o perfil selecionado na
tela. O perfil sera exagerado (normalmente em 10:1 ou 20:1), a fim
de maximizar detalhes. Vocé pode controlar o exagero vertical
selecionando o icone vertical scale, localizado no canto inferior
esquerdo da tela Draw Profile. Todos os comandos de zoom (Zoom
In, Zoom Out, Zoom Window, Zoom Previous e Pan) estdo
disponiveis no comando Draw Profile.

““‘=‘- Option
pll Profile(Sc.Y=20.00): C:\Sur..emo'\Data\DEMO.pro
vertical Scale: |ENEE _Sevocé quiser alterar a escala de visualizacéo, clique no icone no canto
inferior esquerdo. O dialogo mostrada ao lado aparecera. Altere a escala e
toque em OK.

Template Editor

Templates de estradas, diques, valas e outras obras de terraplenagem podem ser criados nos produtos
Carlson Software tais como Carlson Civil ou Carlson Roads, ou alternativamente podem ser inseridos no campo
utilizando Input/Edit Template. Esses templates podem entdo ser utilizados no Carlson SurvCE com o comando
Stake Slope, onde o template é um dos arquivos de projeto para o piqueteamento da inclinacdo, junto com o
eixo e o perfil. Templates também sdo utilizados em Stake Road (para piquetear as partes da estrada do
acostamento esquerdo ao direito) e em Elevation Difference por Road Design Files. Templates podem ser
analisados graficamente utilizando o comando Draw Template. Templates ndo sdo necessarios para 0 comando
Stake Offset, encontrado na aba SURVEY. Em Offset Stakeout, estradas ou outras inclinagdes transversais com o
eixo sao inseridas dentro do proprio comando.

Atualmente, o SurvCE utiliza apenas templates criados no Carlson Civil e Carlson Roads ou inserido
diretamente no SurvCE utilizando o comando Template Editor. Cada ponto em um template tem um ID, como
“EP” e “SH” ou “CB1”. Templates no SurvCE tém apenas uma superficie — a que vocé esta piqueteando. Para
piquetear um subgreide, vocé pode inserir as informacdes da superficie do greide e utilizar um offset vertical em
Stake Road ou inserir a superficie do subgreide diretamente como um template.
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Depois de selecionar Template Editor, vocé é apresentado
imediatamente ao dialogo de entrada mostrado na figura ao lado.
Se um template existente é carregado (com base no Gltimo template
utilizado), vocé pode limpar a tela clicando no icone clear
(borracha) no canto superior direito.

Templates de greides sdo inseridos de cima para baixo, e
estendem-se do centro do template. Se vocé estd lidando com um
template simétrico, mantenha a opcdo Right Side Same as Left
habilitada. Isso reduzira as entradas pela metade. Caso contrério,
vocé devera selecionar o lado apropriado e utilizar Add para
adicionar as entradas ou Edit para revisa-las. Um truque, caso vocé
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= mnput-Edit *.tpl File

MNone
GRADES: ¥ Right Side Same as Left
Right SURFACE

Distance | Slope ID | Distance | Slope 1D

| |l | 2l
Edit | Remoyve | U | [ |
Cut/Fill | Load | Save |

tenha greides ndo simétricos, € manter Right Side Same as Left habilitado e inserir a parte simétrica (talvez o
pavimento da pista ou pavimento do primeiro acostamento), entdo quando vocé chegar ao acostamento externo
ou a outra pista onde o lado ¢ diferente do outro, desativar Right Side Same as Left e completar a parte ndo
simétrica do template. Com Right Side Same as Left desabilitado, vocé pode clicar nas palavras Left SURFACE
ou Right SURFACE e as colunas direita e esquerda tornam-se ativas para edigdo. Alternativamente, vocé pode

simplesmente clicar nos itens das colunas e editar ou adicionar.

No template de meio-fio e sarjeta exibido abaixo, a op¢do Add é utilizada para inserir o greide do eixo até

0 acostamento.

—(1,25'
_-—l—-' -, 25’
| .50 ~ 0.50'
1.00° =
'—I—_'_ltll::l—'-
8.00" 1000 C/L 10000 8.00'

|4-C’”"%"‘l }v 2,00% “_2.-:'99;*‘ ‘*—4,m:.f;|

oo 4
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Ja que os templates utilizados em Slope Staking ajudam a definir todos os greides do piquete do talude
para o eixo, faz sentido focalizar nos subgreides feitos pela escavadeira ou motoniveladora. Assim, apesar de
todos os greides de superficie envolvidos, existem apenas trés greides distintos no exemplo de template de
meio-fio e sarjeta entre 0 eixo e 0 ponto pivo das inclinagdes de corte e aterro: 12.00 a -2% (subgreide anterior
a sarjeta), 0.01 horizontal e 1 vertical, e 8.00 a 4%. Para o método Vertical, algumas distancias horizontais

positivas devem ser inseridas, como 0.01 ou 0.001. Pode-se inserir os primeiros dois greides pressionando Add
no dialogo.

““=‘- Grade Dimensions
* Parcent " Ratio O vertical
Slope: -2
Distance: 12
ID: |EP
““=‘- Grade Dimensions
Declives saindo do meio do template sdo inseridos
negativos. Note que € necessario inserir um ID para cada pol  ~ s, Hone
mudancga de inclinagdo do template. Isso ajuda a identifi  GRADES: I+ Right Side Same as Left
descricdo do greide no relatorio progressive slope stake Dol — - — RE,';‘;S“RT;E 5
exemplo, do exterior para o interior, 8" a -4% até 0 TC, 0,0 .00 30055 E5 [ 000 3 0055 —¢F
na vertical até o EP, 12" a 2% até o CL). A inclinagéo indo | o, WSSO L000 _TCl 0.010 1000 TC
exterior do acostamento (8" a 4%) é inserida de m ' R O i 2t
semelhante. O dialogo Input-Edit Template € exibido. < 0| K1 |
Add Remwel Up | DEw |
1._.=‘. Cut/Fill Grades Cut/Fill | Load | Save |

Pressione Save a qualquer momento para salvar seu trabalho.
™ Right Side Same as Left Aqui, o template foi salvo e chamado de “curb”. Agora é hora de

" Percent © Ratio inserir as inclinacGes de corte e aterro, utilizadas no piqueteamento
Left Side: da inclinacdo. Se a inclinacdo do corte é 3:1 mas a inclinagdo do

CUT - Slope: 31 aterro é 4:1, vocé selecionard Cut/Fill acima e inserir os dados
FILL - Slope: 411 como mostrado ao lado. Inclinagdes distintas no lado esquerdo e
direito de corte e aterro podem ser definidas. Apo6s a entrada das

inclinacdes de corte e aterro, pressione OK ou Enter para retornar

[+1 ao didlogo principal Template Editor, e pressione Save. Templates

podem ser desenhados com o comando Draw Template.
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Para projetos de autoestradas ou pistas de estradas com
inclinacdo de corte para uma vala, quatro defini¢cbes de template
podem ser necessarias para 0 piqueteamento da inclinacdo:
(1) corte esquerdo, aterro direito, (2) corte esquerdo, corte direito,
(3) aterro esquerdo, corte direito, (4) aterro esquerdo, aterro direito.
O template adequado pode entdo ser utilizado para qualquer
condicdo. Temos abaixo um corte esquerdo, aterro direto de uma
estrada com duas inclinagdes (pavimento e acostamento). A ultima
inclinagdo de cada coluna age como o “ponto pivd” para o célculo
do piqueteamento da inclinacdo. O aterro da inclinacdo esta
configurado em 4:1 e o de corte em 3:1.

%, Input-Edit *.tpl File Bz ¢«

C:\carlson2007\WORK\Ditch.tpl

GRADES: I~ Right Side Same as Left
Right SURFACE
Distance | Slope D Distancelslope |]I]-
12.000 -2.000% EP | 12.000 -2.000% EP
8.000 -4.000% GB | 8.000 -4.000% GB
12.000 -3.000:1

| 2
Removel Up | Daw |
Cut/Fill | Load | Savel
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L

mlEEIEIEE

Template(Sc,y=5.000: C:A\Sur. cialData\Temp.ipl

““-:‘- Cut,/Fill Grades

Utilizando esse template, inclinacdes de corte no lado €
vala, enquanto inclinagdes de aterro no lado direito da estrada

W Right Side Same as Left

" Percent f* Ratio
Left Side:
Draw Template CUT - Slope: 3:1

O comando Draw Template desenhara o template selecij
na tela. Todos os comandos de zoom (Zoom In, Zoom Out,
Window, Zoom Previous e Pan) estdo disponiveis no cor
Draw Template. Togque no botdo Menu para sair deste coman

figura ao lado ilustra este comando utilizando o temprate—

“demo.tpl”.

Utilities

Road Utilities inclui as rotinas necessarias para converter
eixos, perfis e secOes transversais de outros formatos para 0s
utilizados pelo SurvCE. O SurvCE utilizar o formato de arquivos
ASCII para eixos (arquivos “.cl”), perfis (arquivos “.pro”) e segdes
transversais (arquivos “.sct”). Esses mesmos formatos sé&o

utilizados por outros produtos Carlson, como Carlson Civil (antigo
SurvCADD), Carlson Survey, e Carlson Roads.

Road Utilities também altera a escala de eixos e perfis,
geralmente para converter entre unidades do sistema métrico e
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Template{Sc.¥=10.00): C:\Sur..0\Data\DEMO.tpl

2 Road utilities

Centerline Conversion

Centerline Transformation

Profile Corversion

Section File Conwversion

Input-Edit Section File

Input-Edit Superelevation File

Input-Edit Template Series

I
|
|
Profile Transformation |
|
|
|
|
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inglés. Além disso, Road Utilities inclui um comando para inserir um arquivo de superelevagdo (“.sup”). Esse
arquivo pode servir como entrada opcional e reage com templates em comandos como Stake Road, Slope
Staking e Elevation Difference. Finalmente, Road Utilities tem uma op¢do para um arquivo Template Series
(arquivo “.tsf”). Esse arquivo fara a transi¢do de um template para outro automaticamente, desde que os
templates tenham IDs idénticos. O arquivo Template Series pode ser substituido por um arquivo template
padrdo em Slope Staking e Stake Road, sempre que arquivos de projeto sejam aplicados.

File Conversion and LandXML: O formato de arquivo LandXML estd rapidamente se tornando um
padrdo, encorajado por muitos departamentos de transporte (DOTS). Esse padrdo também é recomendado pela
Autodesk, Microstation e varias outras empresas de software como Carlson e Geopak. Os arquivos LandXML
tém uma extensdo “.xml” e podem conter varios arquivos de projeto da estrada, incluindo eixos, perfis, e secdes
transversais. As linhas de cabecalho do arquivo .xml indicam quais arquivos de projeto estdo inclusos. Em
alguns casos, varios arquivos do mesmo tipo como trés ou quatro eixos ou perfis podem aparecer no mesmo
arquivo LandXML. A medida que mais empresas de software oferecam o arquivo de saida LandXML, esse tipo
de arquivo pode tornar-se a forma preferencial de troca de dados. Esteja ciente que cada empresa tende a
implementar o formato LandXML de forma ligeiramente diferente, como os arquivos DXF para troca de dados
de desenho que eram as vezes um pouco diferentes em formato entre Autodesk e Microstation, ou de um
lancamento para outro. Portanto, se um arquivo LandXML contendo eixos, perfis ou arquivos de segdes
transversais ndo pode ser convertido, é recomendavel que o arquivo seja enviado por email para Carlson
Software para que possam ser feitas mudancas no SurvCE para permitir a conversdo. LandXML é um formato
em evolucdo e € provavel que solidifique-se num futuro préximo.

Centerline Conversion

Esse comando converte arquivos de alinhamento horizontal de e para o formato de eixo Carlson (.CL). Os
tipos de arquivo suportados incluem:

« ASCII Inroads (.ASC)
o ASCII LDD (.TXT)

e CLIP (.PLA)

« Geopak (.OSD)

« ISPOL (.ALI)

« LandXML (.XML)
o Leica (.GSI)

« MOSS (.INP)

« SDMS (.ALI)

« SDR(.SDR)

« TDS (.RD5)

« Terramodel/Geodimeter (.(RLN, .ALN e .ARE)

O formato SurvCE tem a extensdo “.CL”. Esses arquivos fonte podem ser carregados no SurvCE
utilizando Data Transfer, localizado no meu de opg¢des File. Durante a conversao e selecionando um formato
particular, o SurvCE procura automaticamente pela extensdo de

arquivo correspondente. ._=I=,._ Import/Export Centerline E «
LandXML File (*.xml)
LandXML Info
C:ASURVCEDEMO\DAT A\LINM. XML
1.Version:1.0, Project:Linn iR | Existing File |

2.Created using:GEOPAK, Bentley Systems, Inc.
3.Units:Imperial, area:squareFoot, linear:foot,

volume:cubicFeet, temperature:fahrenheit, CL File (*.cl)

pressure:inchHG, angular:radians, C:\SURVCEDEMO\DATA\LINN.CL

direction:radians. [ figii Eile Existing File |
163 Conversion type: |LandxXML j

Import to CL Expiort to Lardiil |
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Report Icon for LandXML Files: Ao importar um arquivo LandXML especificamente, vocé pode clicar no
icone Report a esquerda do icone “Return”, no canto superior direito do dialogo, e rever a origem dos dados
como mostrado ao lado.

Conversion: Clicar em Existing File no canto superior direito (na se¢cdo LandXML) carrega o arquivo, e
clicar em Select New na se¢do CL File salva o arquivo de eixo no formato correto para uso no SurvCE. Para
converter na direcdo oposta, selecione Existing File na secdo CL para recuperar um arquivo de eixo SurvCE e
entdo cliqgue em New File no canto superior esquerdo (sob o arquivo LandXML) para salva-lo no arquivo
LandXML para uso por outros softwares.

Para tipos de arquivo em que ambas as opg¢des Import e Export estdo disponiveis, o procedimento de
conversao forma uma “cruz”: Vocé traz os arquivos no SurvCE indo do canto superior direito (“EXxisting”) para
o canto inferior esquerdo (“Select New”). Vocé envia os arquivos de volta ao formato “nao SurvCE” indo do
canto inferior direito (“Select Existing”) para o superior esquerdo “New”.

Quando os arquivos foram selecionados, a acdo apropriada ¢ realgcada abaixo, “Import to CL” ou “Export
to <type>”. Quando o processo estiver concluido, o programa exibe “Process Done” e vocé esta livre para
seguir para o proximo comando. A maioria dos formatos apenas convertem para o SurvCE e ndo fazem a
conversdo reversa, tendo dialogos de apenas um “sentido”. Estes formatos incluem ASCII-Inroads, ASCII-
LDD, Geopal, Moss, TDS e Terramodel/Geodimeter.

Importando arquivos TDS RD5

Se TDS for selecionado, eixos podem ser convertidos para [
eixos SurvCE (arquivos de eixos NAO podem ser convertidos de < Eter R
volta para arquivos TDS). E importante notar que o arquivo TDS  Starting Station:

RD5 é um arquivo duplo de eixo e perfil. J& que o arquivo TDS _ .
RD5 ndo exibe a estacio de partida, um dialogo extra aparecera ~ Foint From File:
solicitando as coordenadas iniciais (que podem ser recuperadas de 1=
um ponto) e uma estacéo de partida.

Starting Morthing: | 0.0000
Verificando a conversao Starting Easting: 0.0000

Recomenda-se que, ap0s a conversdo de arquivos de eixos,
perfis ou secOes transversais para o formato SurvCE, vocé consulte
as opcOes Editor e Draw desses tipos de arquivos e reveja os dados
para verificar se o arquivo correto foi convertido e que a conversao foi bem sucedida. Assim, por exemplo, apds
converter um eixo do formato Inroad para o formato SurvCE “.cl”, va diretamente para Centerline Editor no
menu Roads e verifique os dados.

Reconhecendo formatos de arquivo

Para referéncia, partes de quatro dos tipos de arquivo sdo mostradas abaixo, como podem ser exibidos
num editor de texto. Os exemplo de LandXML, SurvCE e SDR referem-se ao arquivo DOT1.CL. Esses
exemplos podem ajuda-lo a reconhecer esses tipos de arquivo no futuro. O novo formato LandXML, aprovado
por varios Departamentos de Transportes dos Estados Unidos, pode num futuro breve tornar-se o padrao para
transferéncia pela Internet de arquivos de estradas ou outros tipos de arquivos de projeto.
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Land XML <CoordGeom:=

ZLirne length="848.64000000" dir="2.38921515" =
= Start: 10000, 20000000 10000, 20000000 <« MStart
<End=10579.94056914 9380, 43661675 < /End=
=fLine:

< Curve rot="cow" chornd="1914,2994a0705" CcrvType 5
=Start> 10579.94056914 9380.4 3661675 = /Start=
LCenter=2213,99312832 1549,51632467 « fCentar >
<End=11767 . 20701020 72877 90450628 < /End =

= fCLIme =

ZLirne length="1947.71000000" dir="2.55652497" =

SurvCE 0, 10078, 659000, L, 10000,00000000, 10000, 00000000
0,10927.33000,L, 10579.94056914,0380, 4366 1675
0,10927.33000,PC, 10579,94056914,9380.4366 1675
0,9.351012766,R,2213.99512832, 1549, 51652467
0,12844.56000,PT,11767.20701020, 757790450628
0,14792.27000,L,12842.84117264,6254, 14793824
0,14792.27000,PC,12842.84117284,6254.14793824
0,7.125600000,R,3289.62929108,-74.23974329
0,16235.38163,PT, 13562.047667 16,5004, 12304525
0,24641.89003,L,17267.56502100,-2531, 78459252
0,24641.59003,T5,17267.56502100,-2531, 7845925

SDR OONMSDR33 W04-04.24  Jul-29-99 14:49 127211
ZBKIDOTL 1

LEMNML, Do000000

BMMI00 2, 5500 213.108056 10000, 0000
20OMMIa579, 9406 032280.4366

22MM1917. 2200 -11459, 1600

20MM11E7. 2070 8779045
JONM12842.8412  6254.1470

22MM1443.1116 -11459, 1600

S0MM1=362. 0477 a004,12430

S0OMMI 257, 5650 -2031.7846

DS HFE +++ 4444+ 4+ttt bttt bt b+ 4
HL,77.0204,151.834
HC,-1.0,300,0,114.436,L
HL,-1.0,128,892
HC,-1.0,800.0,845.144,R
WHt+++++++++t+++ bttt bttt b+ 4
Wi5,47.02,0.000000
Wi5,215,48,5.000000

Wiz, 75.0,5.000000,2, 000000
Wi5,25.0,8.000000

Wiz, 75.0,8.000000,2,430000
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Centerline Transformation

Essa rotina € projetada primariamente para converter dados
de eixo do sistema métrico para o inglés e vice-versa. A imagem ao
lado exibe o didlogo e o fator de escala ao converter do sistema
métrico para o inglés.

Apply scale factor for start station: Se esta opgédo estiver
habilitada, a estacdo de partida sera convertida utilizando o fator de
escala. Uma estacdo de partida 1000, por exemplo, viraria
3280.833. Se desabilitada, a estacdo de partida seria permaneceria
em 1000. Se o objetivo é mudar a estacdo de partida por um certo
valor sem relagdo com o fator de escala, entdo vocé deve utilizar
Input-Edit Centerline e inserir uma nova estacdo de partida no
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““‘="- CL Transformation =~

Current CL File:

INone

[ Select File |

Scale Factor: 3.280833333

* Metric to Survey Feet
ey - Apply scale factor

" Survey Feet to Metric for start station

" Custom Scale Factor
Apply Scale Factor

dialogo inicial. Isto ira transladar automaticamente todas as estaces no eixo pelo valor apropriado.

Quando Apply Scale Factor for start station estd habilitado, o eixo é ajustado pelo fator de escala, depois

de uma tela de aviso de confirmagéo.

Profile Conversion

Esse comando converte os alinhamentos vertical de e para o formato de perfil Carlson (.PRO). Tipos de

arquivos suportados incluem:
« ASCII-LDD (.TXT)
« Caice (.KCP)
« CLIP(AL2)
« ISPOL (.RAS)
o LandXML (.XML)

o Leica (.GSI)
« MOSS (.INP)
« SDR (.SDR)
« TDS (.RD5)

o Terramodel/Geodimeter (.RLN, .ALN e .ARE)

O formato SurvCE tem uma extensdo .PRO. Esses arquivos
fonte podem ser carregados no SurvCE utilizando o recurso Data
Transfer na aba FILE. A tela de conversdo é semelhante a
Centerline Conversion, com a caracteristica logica “cruzada” de
conversao em dois sentidos (LandXML e Leica) e conversdo de um
sentido para as outras opgoes.

SurvCE Profile File Format: Deve-se notar que de todos 0s
tipos de arquivos ASCII do SurvCE e, portanto, visualizaveis em
editores de texto padrdo, o arquivo de perfil (.pro) tem o formato
mais simples. O formato é estacdo, elevacdo, comprimento da
curva vertical, e descricdo para perfis de estradas. O arquivo

=, Import/Export Profile

LandxML File {*.ml
Mone

| New File | Existing File |
PRO File (*.pro}
Mone

New File | Existing File |
Conversion type: |Land><ML j

Demo.pro, por exemplo, que normalmente é fornecido com o software tem as seguintes quatro linhas (o0 que

pode ser visto no Bloco de Notas):

0.0000, 997.0000 , 0.0000,
200.0000, 1005.0000 , 200.0000,
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308.0000, 1003.9200 , 0.0000,
0.0, 0.0, 0.0 (essa linha indica o fim do perfil)

SurvCE Manual de Referéncia

Arquivos de perfil podem ser criados no SurvCE, mas sdo simples o suficiente para serem inseridos
manualmente utilizando um editor de texto. Outros tipos de arquivo ASCII, tais como os de eixo, podem ser
decifrados mas sdo geralmente de um projeto mais complicado e é melhor crid-los utilizado os editores

fornecidos pelo SurvCE.

Profile Transformation

Como Centerline Transformation, esta rotina é utilizada
principalmente para alterar a escala de um perfil, indo do sistema
inglés para 0 métrico e vice-versa.

Ao contrdrio de Centerline Transformation, Profile
Transformation pode transladar diretamente o perfil para cima ou
para baixo. Também é possivel alterar a escala das estacdes e
elevacOes do perfil. Se vocé deseja aplicar uma translagdo a uma
estacdo selecionada, toque no botdo Translate. Essa opg¢éo leva ao
seu proprio didlogo de entradas, que permite transladar tanto a
estacdo como a elevagcdo, como mostrado abaixo. Dessa forma,
vocé pode criar a estacdo de partida 1000 ou elevar todo o perfil
15 pés ou metros.

Por padrdo, todo o intervalo de estacbes € selecionado. Se
vocé quiser transladar apenas um intervalo, realce a estacdo inicial
e, em seguida, clique em End Station e realce a estacéo final. Insira
o valor a transladar na caixa Change Station. VVocé pode também
transladar a elevacdo utilizando a caixa Change Elevation. Toque
em OK quando terminar.

Section File Conversion

““‘="- PRO Transformation “
Current PRO File:
I C:\SurvCEDemo\Data\MainRoad.pro

Select File |

Scale Factor:

I+ Apply scale factor for start station
' Metric to Survey Feet
" Survey Feet to Metric
" Custom Scale Factor

Translate

Apply Scale Factor
v &

= Translate PRO

Range of Stations:
10078.6900-14007.1900

List of Stations:

Change station:
| 0.0000

10600.0000
11429.2500
12252.2500
14007.1900

Change elevation:
|15

End Station |

Esse comando converte os arquivos de secdo de e para o formata de arquivos de secdo Carlson (.SCT). Os

tipos de arquivo suportados incluem:
« Caice (.FFF)
o CLIP(TRV)
o Geopak (.XRS, .XSR, .SOE e .TXT)
« IGRDS (.LIS, .RDS e .TXT)
« ISPOL (.SC1 e .RAS)
« LandXML (.XML)
o Columnar Text (.TXT, CSV e .ASC)
« Terramodel/Geodimeter (.XSC)
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O formato SurvCE ¢ “. SCT”. Arquivos de secdo sao
utilizados em Stake Slope, Stake Road e Elevation Difference.
Cross Section Survey também tem a capacidade de gerar saidas de
arquivos de secdo. O TDS armazenaré sec¢Oes transversais em um
formato RD5 que comporta-se como uma série de templates,
seguindo “regras” para inclina¢des do greide do perfil de projeto.
Vocé pode importar se¢Bes transversais do estilo TDS utilizando
Input-Edit Template Series de Road Utilities, e selecione TDS para
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‘9="- Import/Export Section File @

LandxML File {*.ml
CASURNVCEDEMOSPECIALYDATANTESTSECTION. XIWIL

| New File Existing File

SCT File (*.sct)

C\SURVCEDEMOSPECIALYDAT AYDEMO. SCT
New File Existing File |

Files of Types. Corversion type: |Land><ML j

| ExporttoLandL |

LandXML Info

1.%ersion:1.0, Project:test2d

2.Created using:Carlson SurvCE Software,
Carlson Software

3.Units:Imperial, area:sguareFoot,
linear:USSurveyFoot, volume cubicFeet,
temperature: fahrenheit, pressure:inHG,
angular :radians, direction:radians.

Note que se vocé selecionar XML Info, na parte superior da
tela, vocé vera algumas das informagdes de “cabecalho” associadas
com o arquivo XML a ser exportado ou importado.

There are no alignments in this
LandxML file...

Please add at least one alignment o
Land¥ML in order 1o import selected
file...

Para exportar para LandXML, vocé precisa carregar um arquivo
LandXML que ja contém um eixo que abrange todo ou parte de um
intervalo de estacdo no arquivo de secdo transversal SCT. Do contrério,

VOCé verd uma mensagem de erro.

Apesar da mensagem, vocé pode adicionar a parte do
alinhamento horizontal no arquivo LandXML ap06s criar 0 arquivo
apenas com secBes. Entretanto, se vocé criar primeiro um arquivo
LandXML contendo um ou mais alinhamentos e entdo escolher
esse arquivo LandXML para exportacdo, vocé poderd selecionar
dentre estes alinhamentos de eixo ao criar 0 arquivo de secéo
transversal.

Arquivos de secdo no SurvCE podem conter descrigdes Uteis
para referéncia em outras rotinas como Stake Road. Se descri¢des
sdo encontradas no arquivo de secdo de origem, elas serdo
capturadas pelo processo de importagdo no arquivo “.sct” para uso no SurvCE.

Input-Edit Section File

Essa rotina € um conveniente editor de secdo transversal. Pode ser utilizada para inserir novos conjuntos
de secOes transversais ou para edicdo e revisdo de um conjunto existente de secdes transversais. Uma boa
aplicagdo é Slope Staking. Se vocé souber que os “pontos pivos” esquerdo e direito das estagdes sdo
piqueteados na inclinacdo, vocé pode inserir secOes transversais simples de dois pontos, consistindo do offset do
pive esquerdo e elevacdo, e o offset do pivd dirito e elevacdo. Entdo, sem precisar de levar uma planilha para o
campo, vocé pode piquetear o talude pelo metodo da secdo transversal e o programa ira buscar esses pontos
pivls e até mesmo interpolar os pontos pivos corretos entre as se¢des transversais inseridas.

Uma melhor abordagem seria incluir todos os pontos de transi¢do das secfes do pivd esquerdo para o
direito, junto com as descri¢cdes. Entdo Slope Staking relatard a informacdo progressiva de cada ponto, da
captura até o eixo. Esse “slope staking baseado em se¢des” é uma mistura de arquivos definidos pelo usuario
(onde vocé precisa da planilha) e arquivos de projeto, onde os offsets e elevagdes dos pivos sdo retirados dos
pontos de pivé nos templates & medida que reagem com os arquivos de perfil e superelevacdo. SecGes utilizadas
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em Stake Road devem ser arquivos de secdo transversal completos com todos os offsets, para habilitar
piqueteamento preciso e interpolado dentro do intervalo da esquerda para direta das se¢des, estacdo ou estacdes

interpoladas.

A rotina Input-Edit Section File comeca por solicitar um
nome de arquivo de segdo transversal. Se vocé deseja iniciar um
novo arquivo de secdo transversal, basta inserir um novo nome.

= section List: DEMO

Station:

0+50.000
1+00.000
1+350.000
1+33.272
Z+00.000
2+30.000
2+00.583
2+00.000

Add | Edit |

Load |

Remove ‘

0 arquivo.

Save As | Clear

"“="- Section List

Type: |SCT Files

@C MNSuryCEDemoSpecial\Datah,
[ rackup

(O csas

DEMQ.sct

2 . Se vocé selecionar um arquivo de secéo transversal existente,
como DEMO.sct, vocé vera o didlogo Section List apds selecionar

£ - =
. ., R .. . = Edit Station:13+50.000 v X
A partir desse dialogo, vocé pode adicionar (Add) estacdes, ' _ —
. . o~ . ~ Dffset Elevation | Description =
editar (Edit) estagOes existentes, remover (Remove) estacles, (Saiges 1146531
carregar (Load) novos arquivos de secdo transversal, salvar (Save |-20.867 1146.853
As) as mudangas no arquivo carregado ou num novo arquivo de | goay 1147335
secdo transversal e limpar (Clear) a lista de estacbes (ndo éﬁ;iﬁ ﬂjgégg
recomendado a menos que vocé queira comecar do zero). Selecione i i
Edit para revisar a estagao. .
Edit Station:
Nesse dialogo, vocé pode adicionar (Add), editar (Edit), - |
remover (Remove), rearranjar (Rearrange) ou limpar (Clear) offsets =
e elevagdes existentes. Note que offsets de secdo transversal sdo Up |
negativos a esquerda do eixo e positivos a direita do eixo, e podem
ter descricbes como SH, EOP, CL, Vala, 21, 22, 23, efc. Essas  pogprpseremprms 7l x
descricbes, quando existem, sdo potencialmente Uteis para '
interpolacdo baseada na descricdo entre as estacOes, tal como
aplicado em Stake Road. Se vocé deseja adicionar um offset em - L | -42.867
42.867 chamado RP, clique em Add. Vocé ndo precisa destacar o RS | 1143.521
offset correto para adiciona-lo — o software ird ordenar e colocar a Description: | RP

nova entrada de forma adequada.
Ao clica em OK, sua nova entrada estara na lista.

O dialogo Edit leva ao mesmo dialogo que Add. Remove
fornecera uma adverténcia e excluird o offset e elevacdo
destacados. Up e Down ndo devem ser utilizados a menos que uma

conversao de arquivo leve a uma lista de offsets e elevacdes com problemas. Ao clicar em OK no dialogo
station edit, vocé pode salvar o arquivo de secdo transversal revisado de volta no didlogo section list.
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Input-Edit Superelevation

Estradas podem conter uma ou mais curvas, e cada curva
pode ter seus proprios dados de superelevacdo. Esses dados
incluem a estacdo de partida para a supertransicdo, estacdo para a
superelevacéo total, percentagem da superelevacdo, estacdo para o
final da superelevacdo total e estacdo para o final da supertransicao
e de volta a inclinagdo normal. No SurvCE, cada conjunto de dados
de superelevagdo para cada curva seria inserido como uma “linha”

2

de dados de superelevagao no arquivo “.sup”.

Se tivéssemos duas curvas, ambas com superelevacdo, entdo
fariamos dois Adds utilizando este dialogo. Digamos, para
simplicidade, que temos uma estrada com elevacdo “normal” de
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""“="- Superelevation List: SurvCE

Beg Tan | Run-In | Morm Out | Run-Off |End Ti

< 4

Ad | Edit ‘ Remove |

Load | Save A ‘ Clear |

2%, com uma curva a esquerda seguida de uma curva a direita, com as seguintes informacdes:

Curval Curva 2
Inicio do super pivd  Sta: 100 Sta: 2200
Superelevacéo Sta: 600 Sta: 2500
% Superelevacao 3% a esquerda 4% a direita

Final da superelevagdo Sta: 1400 Sta: 3500
Final do super pivo Sta: 1900 Sta: 3800

A primeira curva a esquerda passa por trés estagios até atingir a superelevacdo total: (1) o lado direito
torna-se plano; (2) o lado direito passa para uma inclinagdo “inversa”, cujo valor € o mesmo ao longo do
template e (3) tanto o lado direito quanto o esquerdo passam para a superelevacao total no ponto de articulagcéo
(eixo). Todos esses pontos pivd chaves sdo inseridos no didlogo de superelevacao.

+3%

Station 600
(Station to begin
full super)

Station 500
(Station for super at
normal crown in)

Station 300

170

(Station to begin
super run-in)

Station 100
(Station to Begin
Transition)
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Voceé insere todas estas estagdes (inicio, plano fora da pista, ENEIET oL
inclinacdo inversa, e superelevacdo total) tanto indo até a
superelevacao total quando na transicao de volta a elevacdo normal.  Station to begin transition: 100
Reconhecer que a elevacdo normal de -2% transita da estagdo 100 ~ Statien tmbegin super run-in: ELL
até uma inclinagdo de 5%, 1% a cada 100 pés, assumindo uma taxa ~ =t@ton for super atnormal crown in: 500
P C o~ " s ~ Max slope of super full, in percent: |37
impar de transicdo. Portanto, um “plano” ocorre na estagdo 300, _ _
inclinacio inversa na estacio 500 e superelevagio total na = oooon o bean mllsuper o

o n ; ~ Station to end full super: 1400
estacdo 600, como mostrado. VVoceé tera de calcular estas estag0es v iy R Y
com antecedéncia. Estas estacGes intermediarias sdo inseridas N0 gpation 1 end super run-off: ETE
didlogo de superelevacdo para permitir diferentes taxas de  station toend transition: [oo0

transicdo, da elevacdo normal para plano, para elevagédo inversa,
para superelevagdo total. Normalmente, as taxas de transicdo séo
consistentes. Note que a superelevacdo direita ou esquerda € sempre inserida como uma valor positivo de
percentagem da inclinacdo — a dire¢do da curva do eixo da estrada controlara a diregdo do pivd. Vocé agora esta
pronto para clicar em Add e inserir a Curva 1.

Ao clicar em OK, a pl’imeira linha do dlé.logo de ‘1“.=‘. Add Superelevation:
superelevacdo é preenchida. A Curval esta completa. Agora
inserimos a Curva 2 usando uma logica semelhante. Station to begin fransition: 2200
A . Station to begin super run-in; 2300
Ao clicar em OK, as ,duas curvas estardo completas € O gyation for super atnormal crown in: 2400
dialogo do resumo aparece. H4 uma linha para cada curva. Max slope of super full, in percent: I
, . . . Station to beqgin full super: 2500
Nota: Se qualquer coluna é demasiado estreita para exibir S meng il Supepr, R
todo o texto, vocé pode ajustar a linha vertical que separa as B T N
colynas como feito em programas como o Excel, e tornar a coluna Station t end super run-off: B
malior. Station to end transition: E00
O arquivo de superelevagdo € um dos arquivos opcionais de
“estrada” ou de “projeto” em Stake Slope, Stake Road e Elevation | Nedalidiaaiuult il iis

Difference. Depois que um arquivo de superelevacéo foi inserido e | BegTan | RunrIn | Morm Out | Run-Off | End T:
4 i 3 3 100,00 300.00 1300.00 1700.00 1900,

salvo, ele aparecera como o arquivo p_adrao de_ superelevaggg em |0eM8 OO Looop looo e

todos estes comandos, a ndo ser que seja removido pelo usuario da

lista de arquivos de projeto.

Add Edit ‘ Remove |

Load | Sawve As ‘ Clear |

Input-Edit Template Series

O SurvCE permite dois tipos de transi¢do: (1) um Unico template pode ser utilizado como arquivo de
template de transicdo (feito no Carlson Roads, Topsite, Leica Site Manager ou Carlson Civil) e arquivo de
superelevacdo, ou (2) um arquivo de série de templates por ser utilizado como transi¢do entre varios templates
compartilhando IDs idénticos mas tendo inclinagdes e larguras diferentes entre os IDs de pontos nos templates.
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Vocé pode carregar um arquivo de série de templates TDS no formato RD5 clicando em Load, e em
seguida clicando na seta direcional para baixo para Type of File e selecionando o formato TDS. Templates TDS
sempre tém IDs e 0 mesmo numero de pontos de template por secdo transversal, de modo que uma vez
importados eles se comportam exatamente como templates definidos pelo SurvCE. Utilizando a op¢do Draw
Template, qualquer template especifico num arquivo de série de templates pode ser selecionado e exibido como
mostrado:

A abordagem de série de templates pode até mesmo ser utilizada na transicdo de inclinacdo normal para
superelevacdo, evitando a necessidade de utilizar arquivos de superelevacdo. Essa abordagem é comumente
utilizada para ampliar a largura de uma pista para acomodar, por exemplo, uma pista de passagem. Ja que IDs
de template devem corresponder, se uma pista de “inclinagdo especial” “aparecer” para um determinado
intervalo de estacdo, entdo a abordagem de série de templates ainda pode ser utilizada desde que vocé adicione
o ID de ponto extra (EP2, por exemplo) ao template normal, talvez criando esse ponto inicialmente com
0.00lunidade de dimensdo. No segundo template de transi¢cdo, a pista EP2 pode ter a largura total de
3.5 metros, 12 pés ou a unidade aplicavel. Se a transicdo comeca na estacdo 500 e termina na estacdo 600, EP2
terd 1.75 metros, 6 pés ou a metade da dimensao da estacdo 550.

Comegando com o arquivo demo.tpl, com uma pista de 10" ERran oo 2% €
at¢ o ID “EP”, seguido de uma pista de acostamento de 6" at€¢ 0 ID  ¢:\survcEDemo\Data\Road.tpl
“SH”, vocé pode fazer um outro template chamado Road.tpl com  GRADES: I Right Side Same as Left

Right SURFACE

Distance | Slope 1D Distancelslope |]D
12.000 -2.000% EP | 12.000 -2.000% EP

uma pista de 12" até “EP” e acostamento de 8" até “SH”. Note que
temos de ter certeza de utilizar o mesmo ID para a pista da estrada

(“EP”) e a pista do acostamento (“SH”). -4.000% _ SH| X0 -4.000%  SH
4| | »lled
= [nput-Edit TSF File 24 i | it | cemove |
MNone
Cut/Fill

Station | Template

Se demo.tpl é utilizado da estacdo 0 até 500 e Road.tpl é
utilizado de 600 até o final do projeto na estacdo 1000, entdo o
processo de entrada para uma série de template seria a seguinte:

£ >

add | |
Load | Save | Save As | |

*“=‘- Template Series

Cligue em Add para obter o dialogo ao lado.

Station: 0+00.000

| CASuryCEDe moSpeciahDatatDEMO, ol

Escolha Select File e o primeiro template (demo.tpl). Clique em
OK. De volta ao dialogo principal, clique novamente em Add e
especifique a estacdo final para demo.tpl como estagdo 500. Clique
novamente em Add e especifique a primeira estacdo de Road.tpl como Select File |
estacdo 600. Nao é preciso especificar uma estacdo final, j& que Road.tpl
sera utilizado para o restante do projeto.

Termplate:
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Salve o arquivo de série de templates. Ao executar Stake Road, Stake Slope ou Elevation Difference em
Roading Design Files e recuperando o arquivo de template, vocé tera a op¢do de recuperar um arquivo de série
de templates e processar um conjunto de templates de transigéo.

=2 Input-Edit TSF File

Mone

Station Template

O+00.000  DEMO
S+00.000  DEMO

£+00.000 Road

< >
Add Edit | Remove |
Load | Save | Save Ag | Drame Template |
Type: |TPL, TSF Files ~IEcs
Stake Slope @C:\5uerEDemnSpecial\Data\
[ rackup Temp.q:nl
O comando Stake Slope calcula e piqueteia a posi¢ao dc|facsas de corte
ou aterro toca o solo original. O comando também define piq | oemo. i e produz
um relatério do piquete do talude. A posicdo do piquete do ta |ElRroad. il j, onde a
inclinacdo comeca e da prépria inclinagdo (por exemplc |E2lEEEERSS lude séo
normalmente utilizados em trabalhos em autoestrada para loce yrmacoes
do arquivo de projeto estdo disponiveis para o template e perf culara a

distancia e o offset para todos os “pontos de transi¢do” no tem, Hame: |R°ad = cdo até o

eixo. Isto também se aplica a piqueteamento do talude realizado por arquwos de se(;ao e descricdes associadas
com 0s pontos de transicdo nos templates e/ou secdes sdo identificadas pelo nome no relatério de piquetes do
talude.

Nota: Slope Staking pode ser realizado do comando Stake Slope, do “ponto pivo” fixo do template, dos
pontos finais das sec¢Oes transversais ou dos pontos de eixo do alinhamento horizontal e vertical (como para
uma vala). Também pode ser realizado diretamente do comando Stake Road a partir de qualquer ponto pivd
escolhido no template ou secédo transversal. Uma das vantagens do comando Stake Slope é a capacidade de
obter informagdes do ponto de passagem em “tempo real” utilizando o método de caminhar paralelamente ao
eixo. Stake Slope também detectara automaticamente o ponto pivd da vala em cenarios de corte utilizando
templates definidos pelo Carlson Civil e Carlson Roads. Stake Slope sabe de que lado do eixo vocé esta e
piqueteia automaticamente nesse lado. A principal vantagem de Stake Road é a capacidade de piquetear o
talude de qualquer ponto escolhido, indo a direita ou esquerda conforme especificado, ou para encontrar
pontos de passagem para o interior do template (por exemplo, mediana central). Stake Road também tem uma
opcéo de visualizacdo da sec¢do transversal (na ajuda de Helmut). Todo o piqueteamento do talude é melhorado
se a instrucdo ao usuario esta de dentro para fora do eixo e de frente para tras ao longo do eixo. Por essa raz&o,
é melhor configurar View Point em FILE, Configure para In-Out e Left-Right, mas também clicar em “Use
Centerline for Reference Object”.

Existem “regras” para o piqueteamento da inclinagdo. Ele & medido a partir de um ponto pivé inserido
pelo usuario, inicia no proprio eixo em alinhamentos “definidos por pontos”, inicia no tltimo ponto de template
antes do corte ou aterro quando templates estdo envolvidos ou inicia nos pontos finais esquerdo ou direito das
secOes ao utilizar arquivos de se¢des. Note que no comando Stake Road (que trabalha com secdes e templates),
0 piqueteamento do talude pode ser iniciado a partir de qualquer ponto desejado. Isso permite 0 piqueteamento
de pontos de passagem centrais e piqueteamento de qualquer lado de uma eventual autoestrada divida sendo
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construida em etapas. O piqueteamento do talude pode ser baseado em intervalo ou feito com base no local
onde se esta no momento, independente do intervalo da estacéo.

Embora os projetos de escritério possam prever a posicdo dos pontos de passagem, o pigueteamento do
talude é necessario para determinar com precisao 0s pontos de passagem com base nas condi¢cfes reais do
campo. Piquetes do talude sdo muitas vezes fixados num offset dos pontos de passagem atuais, ja que piquetes
no topo do corte ou no fundo do aterro estdo sujeitos a remocdo pela movimentacdo de terra. Além disso,
piguetes do talude s&o muitas vezes marcados com informacGes sobre a inclinacdo e distancias em direcdo ao
eixo, construcbes ou outras referéncias. As informacdes nos piquetes sdo geralmente escritas numa forma
“progressiva”: distancia e inclinagdo do piquete de offset para o piquete do talude, distancia e inclinacdo do
piquete do talude para o acostamento externo, distancia e inclinagdo do acostamento externo para a borda do
pavimento no eixo. Assim, o piquete do talude, colocado com seguranca fora da zona de construgdo, conta a
histdria dos cortes e aterros em direcdo do eixo ou do centro do trabalho.

Pontos de passagem para corte e aterro sdo mostrados na secao abaixo.

Pivel Poimi
\ Lol

Catem Paint

4.0

F OO —

Liu e ] Fm 1408 W/FIIHH :I'u..-.l‘_;__/___p__.,_v-—"'/—
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— — ¥ o _'_'_:;—}' o,
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Cadon Pouiris

Note no exemplo de corte acima (figura de baixo) como o
ponto de passagem pode estar proximo ou distante do ponto pivé
com base na inclinacdo do terreno original. Com o solo planificado
praticamente na mesma elevagdo do eixo da estrada, o encontro
acontece aproximadamente a 15 pés do ponto piv6 na base da vala.
Mas com o terreno ligeiramente inclinado para cima, o ponto de
passagem é encontrado a 30 pes. O programa ajuda a encontrar o
ponto de passagem rapidamente pela modelagem da superficie do
solo ap6s cada leitura. Assim, pela projecdo da inclinagdo do solo,
0 programa aconselha o usuario até onde ir para encontrar o ponto
de passagem previsto. A menos que a inclinacdo do solo mude
drasticamente, o ponto de passagem é geralmente piqueteado com apenas algumas tentativas. Com o GPS, o
processo é ainda mais automatico, ja que a elevacao do solo € calculada continuamente enquanto vocé anda na
direcdo do ponto de passagem. N&o é preciso nenhuma leitura até que vocé esteja posicionado diretamente no
ponto de passagem. A figura acima exibe um corte em 3D. O ponto de passagem esta localizado na topo do
corte.

Quatro métodos de piqueteamento do talude

« User-Defined: Este é o0 método mais utilizado. Basta inserir a estacdo, offset e elevacdo do ponto pivo.
N&o insira o sinal de menos para offsets a esquerda como em -25, pois 0 programa detecta quando vocé
esta a direita ou esquerda do eixo. O Unico pré-requisito é a selecdo de um arquivo de eixo. Inclinagdes
de corte e aterro sdo inseridas no campo;
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Point-Defined Alignments: Este método € frequentemente utilizado para piquetear o topo do corte para
uma vala, particularmente uma vala "V". Vocé pode selecionar o eixo por qualquer um dos trés métodos
classicos: um arquivo de eixo, uma polyline escolhida na tela ou uma sequéncia de pontos. O
alinhamento vertical pode ser derivado de qualquer polyline 3D escolhida, de elevacdes na sequéncia de
pontos ou vocé pode separadamente inserir um perfil. Este método é dtil para o piqueteamento da
inclinagdo de linhas de fluxo existentes, onde vocé simplesmente toma duas leituras em cada
extremidade, cria um alinhamento pelo nimero do ponto e define os piquetes do talude pela razdo da
inclinacgéo;

Design Files: Este ¢ o método mais “formal” mas normalmente s6 se aplica a estradas simples e
uniformes, valas de drenagem ou projetos de barragens onde as posic¢des de offset do pivd ndo variam de
estacdo para estacdo. Embora todos os métodos exijam que um eixo seja selecionado, o método de
arquivo de projeto requer adicionalmente, no minimo, um arquivo de template e um perfil (alinhamento
vertical). Por estradas mais complexas, os arquivos de superelevacdo e de templates de transi¢do de
largura de pistas também podem ser inseridos. Com excec¢do do eixo, perfis e templates simples, o0s
outros arquivos sdo normalmente criados no escritdrio utilizando Carlson Civil, Carlson Roads ou
TakeOff e entdo baixados para 0 computador de campo;

Nota: Sempre que a opcdo Road Design File é selecionada, templates podem ser selecionados como um

unico arquivo “TPL” ou como uma série de templates organizados como um arquivo “TSF” (Template Series
File). O arquivo TSF pode ser inserido em Road Utilities. Se o pavimento da pista esquerda da estrada
expandiu de 10" a 20" para uma pista de passagem, da estacdo 1100 até 1200, vocé pode criar dois templates,
Roadl com pista de 10" e Road2 com pista de 20". Entdo, se vocé criar o arquivo de série de templates
mostrado abaixo, o programa calculard automaticamente um pavimento esquerdo com largura de 15" na
estacdo 1150. Este mesmo recurso pode ser feito utilizando um template e aplicando um arquivo de de
transicdo de template que informa sobre a mudanca de dimensbes de partes de um template simples. Ao
contréario do arquivo de série de template, o arquivo alternativo s6 pode ser criado no escritorio utilizando

Carlson Civil, Carlson Roads ou Carlson TakeOff.

Uma vantagem do método de arquivos de projeto é que,
como cada ponto do template tem um ID, o relatério de
piqueteamento do talude incluira informagdes para localizar todos
os IDs de pontos do template, do piquete do talude até o eixo.
Desta forma, a estrada inteira pode ser construida a partir da
informacdo marcada nos piquetes do talude, que séo colocados fora
da area de construcdo num offset especificado pelo usuario (5" por
exemplo).

Um relatério pode parecer assim:

HDIST VDIST SLOPE

OFFSET to CATCH 5.02  -0.17 CUT 3.4%, 29.5:1
CATCHto PIVOT 3220 16.10 FILL50.0%, 2.0:1
PIVOT to SHLDR  14.00 33 FILL 16.7%, 6.0:1
SHLDR to EOP 12.00 0.48  FILL 4.0%, 25:1
EOP to CL 12.00 0.24  FILL 2.0%, 50:1
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Edit | Remove |

| Save As | Draw Template |




Dentro do préprio programa, o relatério pode parecer como
mostrado na figura ao lado.

Progressive ou Total: O relatdrio ao lado é por vezes referido
como relatorio “progressivo” uma vez que lista informagdes
incrementais de cada ponto de transicdo até o proximo, indo em
direcdo ao eixo. Em algumas areas, o piquete € referido como
“story stake” ou “progressive story stake” pois conta toda a historia
do trabalho. O programa é capaz de identificar os nomes dos pontos
de transicdo (por exemplo, “SHLDR” e “EOP”) porque os
templates utilizados pelo programa devem ter IDs pré-definidos
para todos os pontos de transicdo. Especificamente com templates

SurvCE Manual de Referéncia

= offset Point Report v

* Progressive " Total
Offset PT Sta:  Offset: Elevation:
6+49.987 R126.906 997.219

OFFSET to CATCH 0.00 CUT 0.0% ¢

CATCH to R651_5 B87.24  43.62 CUT 50.0%
RG651_5to R651_4 10.66 5.33 CUT 50.0%
R6531_4 to Re51_3  6.00 2.00 FILL 33.3%
R651_3to R651_2  4.00 0.17 CUT 4.3%
RG651_2 to R651_1  3.99 0.17 CUT 4.3%
R651_1 to CENTER 10.00 0.43 CUT 4.3%

1] | Ll

definidos no escritorio onde condi¢cdes de corte podem ter declives para valas seguido de aclives, o0 programa
ird detectar automaticamente quando definir um pivd para aterro ou criar uma condigdo de corte e um pivé da
linha de vala. Vocé também pode clicar na opcdo Total e obter distancias de offsets para todos os pontos de
transicdo como totais medidos a partir do piquete de offset. Em ambos os casos, o relatorio é emitido somente

se voceé piquetear o ponto de offset.

« Section Files: Identifica os pontos pivd a esquerda e direita e minimiza o trabalho de campo. Considere

as secOes abaixo.

8Os il
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S&@o exibidas as estagdes 0+20 e 0+40, com os pontos pivd para piqueteamento do talude
identificados na estacdo 0+40. Para a abordagem de secdo funcionar, o ponto mais a esquerda da secdo
transversal deve ser o pivo esquerdo e o ponto mais a direita da secdo transversal deve ser o pivo direito.
A secdo so deve ser inserida do pivo esquerdo para o direita (os pontos de passagem “projetados” devem
ser descartados). Mas ja que os pontos de secdo interior ndo possuem rumo no piquete do talude, eles
também podem ser omitidos. Assim, no caso da estacdo 0+40, uma secdo transversal de 2 pontos pode
ser inserida, consistindo do pivé esquerdo e direito. Essa se¢do de 2 pontos também € exibida no grafico
acima. E tdo eficaz para piqueteamento do talude quando uma secdo contendo todos os pontos de
transicdo entre os pivés. A Unica excecdo € se voceé tiver entrado com as descri¢des para seus pontos de
secdo, ai vocé poderia obter um relatério progressivo de piqueteamento do talude como com os
templates. Note que se ndo houver descricdes, o relatério os deixa de fora. O piqueteamento do talude
baseado em sec¢des requer a selecdo de um arquivo de eixo e a insercao das inclinacdes de corte e aterro
em seus campos.

O piqueteamento do talude baseado em secdes € util quando os pontos pivd para 0 piqueteamento
variam de forma imprevisivel e ndo obedecem a um template fixo. O piqueteamento do talude baseado
em secOes tem duas vantagens. Em primeiro lugar, todas as se¢cdes podem ser inseridas no escritorio
como se¢Oes de 2 pontos (pivo esquerdo e direito), minimizando documentacdo para o campo e material
de referéncia. Em segundo lugar, as estacBes ndo inteiras podem ser piqueteadas (por exemplo,
estacdo 0+27.5), uma vez que os pontos pivo pode ser interpolados em linha reta pelo programa.
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Nota: Arquivos de secdo podem ser utilizados para piqueteamento do talude no comando Stake
Road. Nesta rotina, vocé pode escolher secBes ou templates para o piqueteamento e pode escolher
qualquer ponto para piquetear — entdo qualquer ponto na se¢éo pode tornar-se o ponto pivé. A vantagem
do piqueteamento do talude por arquivo de secdo em Stake Road é que vocé pode escolher qualquer
ponto (maior flexibilidade). A vantagem do piqueteamento do talude por arquivo de secdo em Stake
Slope é que ele utiliza automaticamente os pontos finais direito e esquerdo da secdo como pontos pivo, o
que significa menos escolhas na tela (maior velocidade).

Arquivos de se¢do podem ser inseridos em Road Utilities ou em um programa externo como
Carlson Civil, Roads ou TakeOff.

Escolhendo 0 método de piqueteamento do talude

Quando Slope Staking é selecionado, vocé é apresentado a o v Il x
tela Definition Method, onde vocé escolhe entre quatro métodos de pafusition Method
piqueteamento do talude: User-Defined (personalizado), Point- C User Entsred
Defined Alignments (alinhamentos definidos por pontos), Design ¢ PoibDelmad Agents
Files (arquivos de projeto) ou Section Files (arquivos de secdo). A & Desian Files

aplicacdo destes métodos é discutida abaixo. € Section File

 Stake Station Interval: Quando habilitado, o piquete do ¥ Stake Station Interval
talude alvo é sempre um ponto fixo. E o piquete do talude 7 o the |
na estacdo especificada no dialogo de entrada em todos 0s
4 métodos. Quando desabilitado, o piquete do talude alvo se
move para frente/tras conforme seu deslocamento. Em
User-Defined, o offset e elevagdo do pivo séo utilizados independentemente da posigédo da estagdo. Em
outros métodos, a elevacdo do pivd é recalculada dinamicamente com seu movimento baseado nas
informacdes conhecidas (pontos 3D, perfil, sec6es);

—

Load Road Met File | Select Road Met Element |

C:\SurvCEDemo'\Data\Simo2.rnf

« Round Station: Esta opcao so se aplica se vocé desabilitar Stake Station Interval e ir para piqueteamento
do talude “fluido”. Se vocé “arredondar” para um intervalo, como 5 por exemplo, entdo a elevacdo a
piquetear é calculada para o valor arredondado da estacdo assim como a posi¢do superior-inferior da
estacdo para o offset. O arredondamento aplica-se apenas ao relatério salvo — o alvo ainda se move
fluidamente a medida que vocé se move para frente ou para tras, paralelamente ao alinhamento;

« Load Road Net File/Select Road Element: Carlson Civil 2008 e Carlson Roads 2008 tém a opc¢éo de
saida de um arquivo “RNF” ou “Road Net File” no recurso RoadNet. Este arquivo contém todas 0s
eixos, cul-de-sacs e tratamento “curve return” para interseg¢des de estrada de uma malha rodoviaria
inteira. Uma subdivisao inteira de um sistema de estradas pode, por exemplo, ter como saida um Unico
arquivo RNF e o SurvCE pode piquetear qualquer elemento do arquivo RoadNet que é carregado. Ja
que o arquivo RNF contém secdes finais e templates, a op¢cdo Load RoadNet File é acessivel durante o
piqueteamento do talude em Design Files e Section Files. Se vocé selecionar Load RoadNet File, os
arquivos sdo meramente carregados, “Process Done” ¢ anunciado e todos os arquivos de estrada sdo
colocados num diretdrio temporario. Vocé precisa entdo clicar em “Select RoadNet Element” para
escolher o elemento desejado. As trés opcOes sdo eixo, cul-de-sacs e 0s retornos de curva nas
intersecOes. Para eixos, Center ID do template de projeto (se este método for usado) é aplicado ao
alinhamento horizontal. Tenha em mente que para cul-de-sacs e retornos de curva, a posicdo do
alinhamento horizontal é definida em RoadNet no Carlson Civil e Carlson Roads, e normalmente é
definida no alinhamento da borda do pavimento. O piqueteamento do talude utilizara portanto apenas a
parte exterior do template para encontrar aquele ponto pivd. Se vOcé recarregar 0 mesmo arquivo
RoadNet, a programa avisa que 0s arquivos temporarios anteriores serdo apagados e que 0S NOVOS Serdo
criados. Isto e feito no caso de vocé modificar um perfil ou outros arquivos temporarios, caso em que
vocé deve utilizar SaveAs no comando apropriado para preservar as mudangas em um novo nome de
arquivo. Ao selecionar RoadNet Element apds carregar um arquivo RNF, vocé pode destacar qualquer
elemento para piquetear, que aparecera tracejado quando destacado:
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Ao clicar fora do didlogo de abertura que oferece os 4 métodos de Slope Staking, obtém-se telas de

entrada adicionais.

i®
¥}

LOPE STK D v Centerline: (3D) 6,7
Polyline-Arc/Close/Undo/<End= Start Station: I 0+00.000

Cmd: I ﬂﬂ@lﬁlﬂﬂg Ending Station: 3+18.310

User-Entered Dialog: Se 0 método User-Entered € BN o v | %
selecionado, vocé é primeiramente solicitado por um eixo, e

um diélogo aparece. Station: | 0+00.000  Next Intervali |50
Em cada estacdo, vocé pode inserir um determinado  pivot off: |18.nnu Pivot Elev: |945.?50
offset e elevacdo do pivo, e a relacdo da inclinacdo de corte

~ . . ~ ) . i Read Instrument |
e aterro. A relagdo de inclinacdo também pode ser inserida

como percentagem se “Display as Ratio” estiver Use Point ID: | =2
desabilitado. Offsets de pivd devem ser inseridos como — gqp..

nimeros positivos mesmo a esquerda do eixo, ja que o cut: [2.00:1
programa detectara o lado do eixo em que vocé esta a partir ;

da primeira leitura da estacdo total GPS. O programa usara
o0 valor absoluto do offset do pivdo em qualquer caso. Vocé pode obter a posigdo do piqueteamento em
“Read Instrument”, que calcula o estacédo, offset e elevacdo do pivd de uma posicdo medida. Ou vocé
pode inserir um numero de ponto para obter uma estacéo,
offset e elevacdo do pivo;

FILL: |2.nu:1

e

] o ) ) = Stake Slope v | X
Point-Definide Alignment Dialog: A selecdo do método e vertical |

Point-Defined leva a tela classica de selecdo de

X . L 1 Centerline Fil I UseRef. CL 4 Selert
alinhamento, familiar aos usuarios de Offset Stakeout e LCenterine Fle | UseRef.CL 4 =clert |
Stake Centerline 2 Select Polyline | spreview | edit |

|13 Define Point List | 7 Save As

Cutsheet: MNone

7

Embora esse seja 0 uso classico da opc¢do Point-Defined
(utilizando pontos), o piqueteamento do talude pode ser realizado a

[#l[p)p) 22

. partir de um dnico eixo e perfil ou de polyline 3D selecionada. Os
2 pontos podem ser selecionados pelo ndmero ou escolhido
'E:—. ' diretamente de fora da tela.
340 ft

Quando um novo alinhamento horizontal é selecionado pelo ponto ou polyline 3D, o programa
perguntara se vocé deseja sobrescrever qualquer selegdo existente de alinhamento vertical. A resposta
tipica € yes — desejado para ambos, e vOcé estd pronto para piquetear qualquer estacdo em qualquer
intervalo baseado em inclinagcGes inseridas pelo usuario. Pense nos pontos 6 e 7 como a linha de fluxo
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de uma vala com taludes ingremes, e a meta € alterar a inclinacdo para 2:1 — uma perfeita aplicacdo para

Point-Defined Slope Staking;

Design File Dialog: Ao selecionar Design Files, é exibido
um dialogo.

Eixos, perfis e templates podem ser feitos utilizando o
SurvCE. Na verdade, eixos e perfis podem ser importados
de uma variedade de formatos de arquivos utilizando os
comandos de Road Utilities. Note que templates podem ser
arquivos de templates simples “.tpl” ou multiplos templates
com transi¢cdes em um arquivo Template Series “.tsf”. Se as
estradas tém superelevagdo, os arquivos “super” podem ser
criados em Road Utilities. Se os arquivos de transigéo de
template devem ser utilizados para mudancas de pista, entdo
0 tipo de arquivo deve ser feito utilizando software
externos, como Carlson Civil ou Carlson Roads. Note que
“conjuntos” de Roading Files podem ser salvos e
carregados utilizando os botbes na parte inferior da tela. O
icone Settings na parte superior da tela, a esquerda da marca
de selecdo, permite que vocé coloque o greide de perfil em
um offset para o eixo, como na borda interna do pavimento
para rodovias dividas, conforme mostrado ao lado;

Section File Dialog: Quando selecionado, é exibido um
dialogo.

O arquivo Section (que tem uma extensdo de arquivo
“sct”) pode ser inserido em Road Utilities ou importado do
formato LandXML utilizando Section File Conversion,
também em Road Utilities. Note que, para todos os arquivos
de projeto de estrada, ndo ha nenhuma exigéncia que
estacdes de partida e fim combinem. Tudo que é necessario
é que eles tenham um alcance de estacdo em comum (no
caso acima, 10+00 até 20+00 é comum a todos 0s arquivos).
Conjuntos de Roading Files (como nos arquivos Boneta

S Dosign s X
Centerline |C:\Sur..o\Data\MDDDﬂRoad\I_lNN.cl
Centerline: 0400.000 to 94+96.092

Profile | C:\Sur..0\Data\MODOT\Road\LINN.pro
Profile: 0+00.000 to 9+34.020

Template | C:\Sur..Data\MODOT\Road\ROAD1.tpl
Optional Files

Superelevation | None
Tpl Transition | None

Load Roading Files |

Save Roading Files |

= Settings #on QOff v X

—Apply Profile at

© Left & Right
" Fix Offset
& Template ID

E -

" Reference Alignment

Vert Off of Profile: I 0

= Section File

X
Centerline  |C:\SurvCEDemo\Data\Boneta.cl
Centerline: 9+00.000 to 23+00.000
Profile C:\SurvCEDemo\Data'\Boneta.pro
Profile: 9+20.000 to 22+80.000

Design Section | C:\SurvCEDemao'\Data\boneta.sct

Sections: 10+00.000 to 20+00.000
¥ aApply Vertical Alignment

Slope:
{cm: | 3.00:1

Load Roading Files |

Display
v
o As Ratio

Save Roading Files |

Fill: | 3.00:1

acima) também podem ser salvos num conjunto nomeado e, em seguida, recarregados posteriormente
por conveniéncia. Com secles transversais, 0 perfil ndo é necessario mas inclui-lo acarretard num
pigueteamento do talude mais acurado entre se¢des transversais conhecidas, como nos pontos altos e

baixo da estrada.
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Configuracéao a estacdo e o intervalo de piqueteamento

A proxima tela configura a estacdo a piquetear e o intervalo,
e aparecera de alguma forma em todos 0s casos exceto no
piqueteamento do talude de arquivos de secdo e projeto com
interval desabilitado. Na verdade, existem 8 maneiras de entrar em [6+00.000
Slope Staking: 4 métodos vezes 2 opcdes de intervalo (on = estacao
fixa, off = fluido, tempo real). Vocé também tem mais 3 métodos Next Interval:
se incluir a rotina Stake Road, que oferecer Slope Staking by
Section, Template ou Sections Cut from DTM, todos com estacdo Read Instrument__ |
fixa.

““‘="- Station for Slope Staking v X

Station:

Use Point:

A estacdo a piquetear também pode ser lida a partir de

medi¢Oes GPS ou estacdo total, permitindo que vocé piqueteie a

inclinacao “onde vocé esta”. Vocé também pode obter a estagcdo inserindo um nimero de ponto, caso em que o

ponto é projetado no eixo para determinar a estacdo. No método non-interval, a tela acima néo é exibida. Vocé
sempre piquetei onde esta e fica livre das restricGes de piquetear uma estacao especifica.

Os metodos User-Defined e Point-Defined Alignment tém seu  EN Sy X
préprio par de telas para a localizacdo do piquete.

Para o piqueteamento da linha de fluxo ou vala-V, um offset ~ Statien: [0+00.000  Next Interval: [20
de pivo O seria inserido no alinhamento definido por ponto. Se a Pivot Off: | 1.000

vala for trapezoidal com largura inferior de 2 metros e o
alinhamento for o eixo, cada lado da vala pode ser piqueteado
utilizando um offset pivo de 1 (Y2 da largura da vala, do centro ao
ponto pivo).

Read Instrument |
Use Point ID: | i=

cut: [3.00:1
I¥ Display As Ratio  FL: |3.nu:1

Slope:

Os metodos Road Design Files e Section Files vao direto
para as telas de navegacdo (piqueteamento) se nenhum intervalo é
selecionado (Stake Station Interval desabilitado). O offset pivd é
feito nesses métodos com base nas “regras” descritas anteriormente — VOCé piqueteia do pivd para o corte ou
aterro nos templates, e dos pontos extremos direito e esquerdo das secOes transversais. Com interval
desabilitado, o piqueteamento do talude pelo método “User-Entered” simplesmente pede pelo offset pivo e
elevacdo da posicdo atual, e o piqueteamento do talude pelo alinhamento definido por ponto pede pelo offset

pivo, obtendo a elevagdo do alinhamento vertical.

O piqueteamento do talude ndo pode ocorrer fora do alcance
da estacdo do alinhamento horizontal. Se seu alinhamento
horizontal é executado da estacdo O até a 308, vocé ndo pode
piquetear a estagdo -10, quer pelo método de intervalo (nomeando a
estacdo), ou pelo método ndo intervalo, fluido.

Failed to find station-offset on centerline.

No modo live stakeout, a mensagem “Off Centerline” é exibida quando vocé estiver for do alcance do

alinhamento horizontal.

Todos os caminhos levam para a tela de navegacao ou piqueteamento.
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A tela Navigation (Stakeout)
Quando configurado para GPS, o tela de navegagéo é exibida.

Note que, como o GPS |é continuamente e modela a
superficie do terreno, o programa calcula imediatamente onde o
ponto de passagem (o circulo com o X) estd localizado.
Simplesmente ande diretamente para ele. Se o terreno sobe ou
desce a medida que vocé se aproxima do ponto, o "X" vai
aproximar-se ou afastar-se até que vocé esteja sobre ele.

LOPE STK D
Fixed

3 ®

Desc: [5TA9+19.97¢ HT:|0

N: 960388 0113 E:1838227.663 £:955.0075
COff:16.435 HRMS:0.043 VRMS:0.090
Sta:9+19.978 R16.436

IN 0.00 FWD 0.02

Design Fill 2.000:1 from 957.225
Fill 2.218@2.000:1 for 4.436

E@Jx

tela.

[

EEE@E@?

Meétodos de intervalo e ndo intervalo da tela de piqueteamento

As telas de piqueteamento acima sdo para 0 método interval.
No piqueteamento do talude “fluido”, ndo intervalo, onde vocé
pode colocar o piquete onde desejar, a parte “Forward-Back” da
tela torna-se “Current Fill” vertical ou “Current Cut”. Nesse modo
de piqueteamento fluido, vocé simplesmente move para dentro ou
para fora do eixo para definir o piquete do talude — ndo existe
estacdo correta ou incorreta, vante ou ré. Assim, o programa relata
a vertical subindo até a inclinacdo de aterro acima de vocé ou
descendo até o corte abaixo de vocé.

Se vocé estd se movendo para o ponto de passagem ao longo
do terreno, vocé recebera um relatorio “CrtF 1.25” ou algum
numero parecido, e o valor “Current Fill” diminuia a medida que
vocé se aproxima do ponto de passagem. A tela de piqueteamento
aparecerd como mostrada ao lado. Note que alguns operadores vao
observar a linha inferior (1.6:1 para 3.65) e apenas manter-se em
movimento até que vejam 2:1 (ou a inclinacdo desejada) e fixar o
piquete. Outros irdo observar o valor “CrtF” diminuir até O e fixar o
piquete, ou observar “OUT” diminuir até 0.

Salvando o piquete do talude e pontos de piquete de offset

Quando "S" de Store é pressionado, vocé pode salvar o ponto de piquete do talude atual. Vocé também
pode salvar um primeiro ponto de offset (ja que o préprio piquete do talude pode ser removido pela obra). As
informagdes do piquete do talude sdo geralmente escritas no primeiro piquete do offset. Entdo vocé também
pode piquetear um segundo ponto de offset para obter uma “linha” para refazer o piquete do talude caso seja
perdido. O primeiro e segundo piquetes de offset fornecem uma diregéo de volta ao piquete do talude. Quando o
piquete de talude é definido, o programa solicita pela definicdo do primeiro piquete de offset. Quando o
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£ 510PE STK

Pt: [16 Desc: [STA9+19.65( HT:|0

N:960391.9451 E:1838222.724 £:955.0013
COff:16.448 HRMS:-2522428718733.239
Sta:9+19.650 R10.131

OuUT 6.32 FWD 0.35

Design Fill 2.000:1 from 957.225
Fill 2.224@0.841:1 for 1.869

A medida que vocé se aproxima do ponto (dentro da
tolerancia de distancia do piquete) o programa exibira um alvo na

Quando estiver satisfeito com a acurdcia da posicdo do
piquete, toque em "S" para salvar (ou pressione Enter para fazer a
leitura). Neste caso, é hora de fincar o piquete.

Ground

Catch

Pt: [8 Desc:[STA9+20.00 HT:[0

M:960388.3320 E:1838226.903 7:954.9957
COff:16.446 HRMS:0.032 VRMS:0.048
Sta:9+19.714 R15.654

OUT 0.79 CrtF 0.40

Design Fill 2.000:1 from 957.219
Fill 2.223@1.644:1 for 3.654
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primeiro piquete de offset é definido, o programa solicita pela definicdo do segundo piquete de offset. Ambos

piquetes de offset sdo opcionais.

"

16

15 A"
05 -

989.23 [y~

-.,_l‘__'_-'.’f_.‘:' 43 |
L
20 J
ad ~ LV 1o ,"r':‘
Offset Stoke 19 V! vy
- . | v
18t ~ 718 |4
Offset Stake - 1=
/ - |
-~ Slope Stoke _]J;_{- »
—rull
pp— 1 b'.')

O armazenamento dos pontos de piquete do talude é uma opg¢ao habilitada clicando em “Store Point to
CRD File”. Quando desabilitado, vocé pode simplesmente piquetear o talude e evitar a armazenagem de
qualquer ponto. O padrédo da descricdo do ponto serd a estacdo e o offset. Slope Staking néo respondera a opcdes
de Configure Reading para a tela Height/Description. Se vocé estiver utilizando uma arquivo de piquete do
talude nomeado (definido em File, Job Settings, aba Stake, opcdo Cutsheets), ainda podera controlar no ponto
do piqueteamento se quer acrescentar dados no arquivo, habilitando ou desabilitando “Store Data to Report

File”.

2, Slope Staking Store

Station " Offsat E Fset
Pivot Pt: 6+00.000 R18.000 945. Pivot Pt: 6+00.000 R18.000 945.750
Catch Pt: 6+00.000 R36.501 955.001 Catch Pt: 6+00.000 R38.562 956.031
Stake Pt: 5+99.992 R36.478 955.001 Stake Pt: 5+99.298 R38.562 955.008
Stk-CP: OUT 0.023 FWD 0.008 Stk-CP: F1.023 FWD 0.702
CP-PP: C10.281 @ 2:1 HD:20.562 50%
HD:20.562 45.025%

Station

2 slope Staking Store Yol X |
~ loff C Elevation

Stk-PP: C9.251 @ 1.997:1 HD:18.478 50.063%

Stk-CL: C6.251 @ 5.836:1 HD:36.478
¥ Store Data to Report File
VOff: |0 El:|955.001 C(Stk-PP)9.25

Point ID: I 8 [V Store Point to CRD File

17.135%

Desc: | STAS+99.992 CATCH R36.48

Stk-PP: €9.258 @ 2.221:1
Stk-CL: C6.258 @ 6.162:1 HD:38.562
¥ Store Data to Report File

VOff: [0 El:[955.008 C(Stk-PP)9.26

PointD: [8 [V Store Point to CRD File
Desc: | STAS+99.298 CATCH R38.56

16.229%

Note que h& duas opgdes para o relatorio do piquete do talude: elevagdo e offset. A opcdo padrdo é o
método Elevation. Isto pressupde que vocé foi capaz de levantar os pontos atuais de piquete do talude com
razoavel acuracia, e o piquete atual aparece nos resultados do ponto de piv6. Se vocé estava piqueteando um
talude 2:1 de corte, seu talude atual (1.997:1 no exemplo) € relato e vocé pode escolher em arredondar o
resultado e escrever “Cut 2:1, 9.25 V, 18.48 H” no piquete. Mas se existirem pedras bloqueando o ponto de
passagem, voceé sair do eixo de corte e entrar na direcdo do eixo de aterro, e fixar o piquete onde puder. Neste
caso, vocé escolheria 0 método Offset. No exemplo Offset acima, tivemos de andar além do ponto de passagem
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cerca de 2 unidades (de 36.50 até 38.56). Nos fixamos o piquete e notamos que a passagem é em 956.03 ao
invés de 955.01, entdo medimos 1.02 no piquete e desenhamos uma linha horizontal como o ponto de
passagem. Uma linha extra aparece no relatério que nos diz para escrever “Cut 2:1, 10.28 V, 20.56 H” no
piquete. Nos casos de aterro onde ha obstrucdes, anda no eixo de modo que, ao fixar o piquete, vocé pode
marcar onde o aterro intercepta o piquete. Note que este mesmo nivel de relatorio ocorre no piqueteamento
“ndo intervalo” onde vocé obtém corte e aterro em tempo real em qualquer ponto, também permitindo-lhe fixar

0 piquete para evitar obstrucdes.

Quando Enter ou OK é pressionado, vocé é perguntado se
deseja fixar o primeiro piquete de offset.

Se vocé esta utilizando o método “User-Defined” ou “Point-
Defined Alignment”, ¢ exiba a distancia horizontal e o aterro
vertical ou diferenca de corte para o ponto pivl, que podem ser
escritos no piquete do talude. InformacGes adicionais do ponto de
transicdo sdo exibidas se vocé estiver utilizando o método “Design
File” ou “Section File”. Se vocé confia que o piquete do talude ndo
sera removido, entdo 0 processo esta terminado — ndo é preciso
definir um piquete de offset.

Pressionar OK leva a um prompt para definir o primeiro
piquete de offset. Se vocé optar por definir o primeiro piquete de
offset, vocé pode definir a distancia do offset.

Pressione OK e vocé estard numa tela padrdo de
piqueteamento. O ponto de offset € uma posicdo fixa e o
procedimento de piqueteamento é similar ao piqueteamento de
ponto. Isto leva a um relatorio que pode ser escrito no piquete do
talude. Finalmente, vocé sera solicitado a piquetear um segundo
piquete do talude para estabelecer uma linha. Depois de fixado o
primeiro piquete do offset e antes do prompt do segundo piquete de
offset opcional, uma tela de relatério serd exibida. Se vocé tiver
utilizado o método Road Design File ou Section File, todos os
pontos de transi¢do do eixo serdo exibidos.

. offset Point Report

““‘="- Slope Staking Store v X

Station " Dffset & Elevation
Fivot Pt:  0+00.000 RO.000 997.230
Catch Pt: 0+00.000 R126.670 955.007
Stake Pt: 0+00.049 R126.726 955.007
Stk-CP: TN 0.055 BACK 0.049

Stk-PP: F42.223 @ 3.001:1 HD:126.72€33.319%

¥ Store Data to Report File

VOff: 0  El:|955.007 F(Stk-PP)42.22
Point ID: !E I+ Store Point to CRD File
Desc: STAO+00.049 CATCH R126.73

““‘="- First Offset

|6+5EI.DDD

M E

Station:

Offset: I 5
Offset Type
" CLOffset  Delta Distance from Catch Pt

& Progressive " Total
Offset PT Sta:  Offset: Elevation:
6+49.994 R39.976 954.987
OFFSET to CATCH 4.97 0.01 FILL 0.3% 3
CATCH to BD 17.00 B.50 CUT 50.0% :
BD to EP 6.00 3.00 FILL 50.0% 2
EF to CENTER 12.00 0.00 FILL 0.0% 99
< ] =
2, offset Point Report v
. ~ ’ .. . . « .
Finalmente, vocé sera solicitado a piquetear um segur EXngressie Fotod ada mais
. e s p . S Offset PT Sta:  Offset: Elevation: .
raramente cuja finalidade e estabelecer uma linha (a dire¢éo) 1 540,004 R39.976 954.087 D piquete

do talude. Isso permite a substituicdo acurada do piquete do ta

Nota: Ao utilizar Road Design ou Section Files no piqt
offset é o procedimento recomendado pois produz o relatério
do template, para todos os pontos de transicéo até o ponto do

183 <]

OFFSET to CATCH

SLOPE

4.97 FILL 0.3% 3

OFFSET to BD 21.98 8.49 CUT 38.6% ponto de
OFFSET to EP 27.98 5.49 CUT 19.6% al e IDs
OFFSET to CENTER 39.98 5.49 CUT 13.7%
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Procedimento para piqueteamento do talude com estacgdes totais

O procedimento é quase idéntico para estacGes totais, exceto T %
que vocé deve pressionar "R" de Read (ou Enter) para tomar @ . s0ft @
leituras e permitir que o programa inicie o célculo da posicéo do [

piquete do talude. Ao contréario do GPS, o SurvCE néo pode prever
a localizacdo do piquete do talude alvo até que pelo menos uma

' S]
1
medicao seja feita. @B ﬁ

Pt: [15 Desc: [INOIPREE HT:|6 .
AR:329°31'19” 7A:02934'11" SD:35.1100

COff:17.570 EN:952.417
E Sta:8+30.903 R12.872 .
OuUT 4.70 CrtF 2.35

Design Fill 2.000:1 from 955.202
Fill 2.785@0.313:1 for 0.872

@]

Z|

X

[e)

R

. Nota: Ao utilizar GPS ou estacdo total para piqueteamento
. do talude, vocé pode obter mais gréaficos e menos informagdes na

tela pressionando a tecla direcional para baixo. Isto tem o efeito
. de trazer a tela gréfica para baixo (veja ilustracdo ao lado).

Pressionar a tecla direcional para cima vai puxar a tela de volta e
. mostrar o texto completo. Isto funciona em todos os modos

excepto em GPS Simulation, onde a tecla direcional para cima
move 0 cursor mais rapidamente e a tecla direcional para baixo
mais lentamente.

|5

Q] (2] [«

CH R12.87QSIH ]

AR:329931'19" ZA:92934'11" SD:35.1100

>

O relatorio do piquete do talude e escrevendo no piquete do talude

Ao fazer o piqueteamento do talude, vocé tem a opcao de escrever as informacdes nos piquetes a medida
que sdo levantados; ou voltar mais tarde, consultar o relatério do piquete do talude e escrever em todos 0s
piquetes depois de terminado o levantamento. O arquivo de relatério do piquete do talude é um arquivo de texto
“.txt” separado por virgula, configurado em Job Settings, Stake, Cutsheets, que quando formatado no Excel ou
em outra planilha pode parecer da seguinte forma:

#Des Sta Des Off DesElv Staked Sta Staked Off Staked Elv Desc
1+00.000 L33.849 998.075 0+99.966  L33.453 998.075 Catch Point
1+00.000 L38.849  ------ 1+00.019  L38.866 998.15 First Offset Point
Aqui esta outro exemplo, como visto no modo Edit em Job [ENTIE T T &«
Settings, Stake, Cutsheets, Edit Slope Stake. Desian Sta Pivot Off | Elev: PP/CA]
As colunas sdo configuraveis com a formatacdo Slope Stake 7+00.00 Right 18.0 | 947.75
em Job Settings. Mostrado ao lado estd um relatorio “total” (em OFFSET to CATCH | H 0.00 V 0.00
oposi¢ao ao “progressivo”). Nenhum piquete de offset foi definido. OFFSET to BD Hi449 | Vv7.24 J
O template envolvido foi planificado no eixo para 12" e entéo OFFSET o EF HIDA8 | V4N
aplicado um talude de 2:1 para 6" num ponto de vala (ID = “BD” OFFSET o CENTER 1 H3249 V424
de “base of ditch” — base da vala). Essa condicdo de corte foi criada =222 Right 18.0 | 949.50
OFFSET to CATCH H 0.00 V' 0.00 Ll

num template criado em escritorio utilizando o Carlson Civil ou T 1 5
Carlson Roads, e o SurvCE detectou automaticamente a condicao

. A Insert U Down Special Delete
de corte e utilizou o pontos de vala como pontos pivo, offset 18 |t = |

184
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com elevacgdes 945.75 na estacdo 6+00 e 946.50 na estagdo 6+50. Algumas equipes de levantamento utilizam
uma pessoa para definir os piquetes do talude e outro para escrever os dados nos piquetes, o que é facilmente
feito utilizando o relatério de pontos do talude salvos mostrado acima.
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Store Sections

Esta funcdo coleta secOes transversais das estradas ou outros alinhamentos e os armazena opcionalmente
como pontos, se¢des transversais ou como uma arquivo ASCII organizado por estacdo. A estacdo e o offset
podem ser armazenados no campo de descricdo dos pontos. A propria estacdo pode ser configurada para
arredondar automaticamente para o intervalo mais proximo de 5, 10 ou um outro (por exemplo, uma leitura em
177+98.23 seria arredondada para 180+00 se um intervalo de 5 ou 10 € utilizado). As informagdes podem ser
armazenadas num arquivo ASCII “.txt” em adi¢do aos proprios pontos se “Store Comma Separated File” esta
habilitado; e se point storage esta habilitado, vocé pode salvar um arquivo “.not” da estagdo e offset. Vocé pode
salvar os dados da secdo transversal em um arquivo de secdo transversal no formato .SCT ou
RAWI/Geodimeter. Store Sections também pode ser utilizado simplesmente para verificar sua estacao atual e
offset a medida que vocé se move ao longo de um eixo utilizando GPS ou tomando leituras com estagdo total.

Essa rotina é muitas vezes combinada com softwares de escritdrio para verificar as se¢des transversais
construidas de estradas contra o greide desejado para calcular o valor de pagamento. O grupo de campo comeca
por tomar leituras ao longo de cada sec¢éo transversal desejada, como mostrado nesta figura.

oo 1010

l | l

‘ Toking Left=to=Right ‘

Sactiong ot Brenk Pis

1000 {-Fl

998.09
s
=

N

B,

580 284

20 0
1+25

Se, por exemplo, quatro conjuntos de secBes transversais cortes sao feitas da estacdo 0+75 até 1+50, 0s
pontos aparecerdo como mostrado na planta e modelo 3D mostrado a seguir. Existe uma opcao para desligar o
armazenamento do nimero dos pontos, caso em que as leituras ainda podem ser armazenadas em um arquivo de
secdo transversal (.sct) e arquivo de relatério (.txt).

186



SurvCE Manual de Referéncia

4
17 /
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Vemos aqui a visualizacdo em 3D da area.
D
N .

O comando comega com uma tela onde vocé seleciona o

método para definir um eixo.

L. . . . Define Line

A proxima tela permite-lhe escolher se deseja salvar ou nao
um arquivo relatando os dados da secdo transversal. Como o Define Alignment
método SCT requer que vocé escolha um alinhamento, a opgdo de
nédo alinhamento (“None”) s6 se aplica ao método Raw/Geodimeter, Define Arc (3 Points)
caso em gque um arquivo com nome é necessario. Exceto para esse
caso da opgdo “None”, o arquivo de saida Section é opcional pois Define Arc (PC,PT, Value)
as informagdes serdo armazenadas com 0s pontos. Quando vocé
clica em Select File, vocé tem duas op¢Oes de tipo de arquivo ao None
utilizar um alinhamento horizontal. —_—  Fy

= File Type v

O formato de arquivo raw é compativel com o antigo formato de arquivo
de secdo Geodimeter e inclui prompts especiais para o tipo de trabalho. Ele é

187  RAW/Geodimeter
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discutido em detalhes a seguir (veja a discussdao de “None” como opg¢do de eixo). Ele leva a um conjunto

diferente de opcdes de tela do que o formato SCT.

A menos que vocé esteja procurando por compatibilidade
com o formato de arquivo Geodimeter, vocé deve considerar o
armazenamento de um arquivo de saida de secdo no formato
“.SCT” ja que pode ser convertido, utilizando Road Utilities, para o
formato LandXML e entdo importado para varios pacotes de
software de estradas diferentes para plotagem e célculo de volumes.
Os arquivos de segdo “.SCT” também podem ser utilizados
diretamente para calculo de volumes com Carlson Roads, Leica
Site Manager, Topcon Topsite e Carlson Civil. Vocé também pode
definir o arredondamento — aqui, um arredondamento de 10
unidades (pés ou metros) foi selecionado. A estacdo e o offset
também podem ser armazenados como a descricdo do ponto e
como um arquivo de notas, se as opcOes de baixo estdo habilitadas.

Note que o arredondamento € totalmente automatico. Se vocé
escolher o valor de 5 para o arredondamento e estd visando a
estacdo 0+75 mas toma a leitura de 0+77.93, ela sera arredondada
para 0+80.

Antes de coletar as se¢Oes transversais, € importante clicar
em X-SCT Settings perto do topo do dialogo e definir as estaces
que deseja capturar. Dessa forma, se a estacdo for arredondada pela
tela acima para uma estacdo que ndo existe na sua lista, vocé sera
avisado antes de prosseguir com 0 armazenamento. Essa lista
também inclui as “tolerancias” esquerda e direita para os offsets, o
que levard a avisos se vocé exceder aquela distancia do eixo. Se
vocé definir uma tolerancia de estacdo em X-SCT Settings (op¢éo
Edit) mais “apertada” que a tolerdncia de arredondamento, vocé
sera avisado mesmo que o arredondamento esteja correto. Na tela
ao lado, a estacdo 16+70.000 foi adicionada como uma estacao

““=‘- Store Sections v X

v Store Data to Section File
Select File  |None

¥-5CT Settings |Station Tolerance:

i

I 2.000
¥ Store Comma Separated File
Select File |C:‘\SuerEDemo‘\Data‘\Macon.bct

¥ Store Point in CRD File [ Use Sta-Off as Desc

¥ ‘Round Station to the Nearest I 10

[ Store Station and Offset in Note File
o I 234+00.000

™ sStations Range I 10+00.000

““=‘- XSection Settings —

Station | offset Left| Offset Right |

10+00.000-23+00.000 100.000 100.000
10400.000 100.000 100.000
10+11.570 100.000
16+70.000 100.000 100.000
23+00.000 100.000 100.000
| | 2
"Add Odd Stations | Edit | Remove | Save |

especial. Clicando na primeira linha (10+00.000-23+00.000) permite-lhe definir o intervalo padrdo, e as
estacOes adicionais na lista seriam para estagdes especiais em adicéo ao intervalo padréo.

O dialogo menor ao lado aparece quando vocé toca em Add Odd Stations,

exibido na figura acima.

Com a primeira linha destacada, selecionar Edit leva as opcdes de

configuracdo para a gama completa de estacoes.

Com um intervalo definido em 50 e Start/End Stations
habilitado, o programa esperara que vocé colete estaches em
intervalos de 50 unidades a partir de 10+00 até 23+00, mas também
incluindo 10+11.57 e 16+70 neste caso. A op¢do Offset from
alignment to X-Section permite-lhe utilizar um eixo alternativo
paralelo a esquerda (negativo) ou direita de um offset do eixo
principal. A menos que o método Raw/Geodimeter seja utilizado,
uma tela de aviso € utilizada se a estagdo arredondada ndo esta na
lista de estacGes de pré-selecionados. A coleta da estagdo 1075
seria arredondada para 1080 mas ja que 1080 ndo esta na “lista”,
vocé seria avisado antes da armazenagem. A estacdo 1667 seria
arredondada para 1670, que esta na lista, ndo sendo exibida a tela
de aviso. Uma vez que o arredondamento foi definido para 10 neste
exemplo, dados coletados em 45 até 55 seriam arredondados para
50 (a estacdo 1053 nédo seria arredondada para 1055) e, portanto,
apenas estacOes “até 10” seriam coletadas. Assim, “Station

188

= Add odd station vl X

MIN Sta: 10+00.000
MAX Sta: 23+00.000

Station: | 16+70.000
Left Offset: |1nu.unn
Right Offset: | 100.000
= X-SCT Settings v || X

MIN Sta: 10+00.000
Range of Stations:
™ Do not use range of stations

MAX Sta: 23+00.000

Beg. Sta: | PURRUVRNIVE
End. Sta: |23+uu.nnn Left Off: | 100.000
Interval: | 50.000 Right Off: | 100.000

Offset from alignment to X-Section:

|u.nnn
¥ Add Start and End Stations

™ Add PL, PC, PT, TS, SC, CS, ST Stations
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Tolerance” que arredonda os dados coletados das estagdes para as estagdes listadas ndo sera ativado.

Quando OK (a marca de selecdo verde) € clicado no didlogo
Store Sections, o programa procede imediatamente a um modo de
coleta de ponto, com apresentacdo continuo da estacdo e offset (se
utilizar GPS ou estaces totais robotizadas).

o Storing Points using GPS: Existem dois métodos para
armazenamento de pontos no modo GPS em tempo real:
Pressione o icone "S" a direita (ou pressione Alt-S) ou
simplesmente pressione Enter. O icone dos binoculos
exibira o didlogo Monitor/Skyplot. Vocé pode levantar
quantas secOes transversais desejar dentro do comando. Ao
contrario de Slope Staking, Store Sections respondera as

2 X-SCT SURV [} x
@!Fixed 15 50 ft SI
32 . 55?';;36
= g 51 e
34 a4z 9
25 G0
g5
. a6 47 52
§ R
Pt; 39 Desc:[10+50.42 R3 HT:[0
N:1266074.363 E:2065013.682 7:304.0944
HRMS:0.037 VRMS:0.101
Sta:10+50.42 R31.50

configuracGes com o prompt Hgt/Description on save encontrado em Configure Reading, permitindo-
Ihe movimentar-se com as teclas direcionais até a descri¢cdo desejada ou alterar a altura do bastdo ap6s
tomar uma leitura. A opc¢éo "C" vai para Configure Reading diretamente da tela de coleta de dados. Ao
terminar, basta selecionar o botdo Menu e vocé retornar ao menu Road. Ao sair pressionando Menu, se
VOCcé optou por armazenar num arquivo SCT, vocé sera perguntado por armazenar as informacfes de

secdo transversal no formato SCT,;

« Storing Points using Total Stations: Apos a confirmacéo da
estacdo ocupada e ré, como com todos os trabalhos com
estacdo total, prossiga através das mesmas opcles acima até
chegar ao dialogo store point. No exemplo ao lado, o eixo é
métrico com inicio na estacdo de 0+000.

X-SCT SURV

—_JMENU}|
60 m
R

X-SCT SURV

|__IMENU}

R:255°25'00" ZA:88°34'51" S0155,9200
Sta:0+062.705 L35.35

Aqui, suas opcdes sdo "R" (read) para ler, seguido de "S"
(store) para salvar, ou simplesmente Enter para ler e salvar. O

icone de ré pode ser pressionado para definir um novo ponto de
ocupacdo ou ponto de ré. Note que temos uma tela muito
“ocupada” de pontos. Se quiser ver apenas sua estagdo, ré e ultimo
ponto medido, pressione Alt-F. Isto produz a tela ao lado. Vocé

T 1132 (n==e 4060 L35.35 HT: |2
R:255925'00"  ZA:BB°34'51" S0:55.9800
Sta:0+062.705 L35.35

Se é tomada uma leitura que ndo é arredondada para uma
estacdo na lista de estagdes de secdo transversal “aprovadas” (X-
SCT Settings), uma tela de aviso é exibida. No dialogo de aviso
exibido ao lado, a tolerancia foi ultrapassada. N6s arredondamos
para 0+80, que ndo esta na lista, e o offset é de 186.891 a esquerda,
0 que excede o offset maximo antecipado de 100 a esquerda e a
direita.

Points Store com descricdo de estacdo/offset é exibido como
no exemplo abaixo:

29 0+125 L23.58
30 0+150 L33.24
31 0+150 L19.39
32 0+150 R1.98

33 0+150 R18.12
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ficard nesse modo até pressionar Alt-F novamente e alternar de
volta para a exibicdo de todos os pontos.

““‘="- Station/ Offset report X

Station Tolerance is Exceeded!
Current Tolerance: 2.000

™ Edit Current Station

Round Station to the Nearest =
0+080.000
™ Use Closest Sta:

0+100.000

Offset is beyond the limits!
Current Offset:  Left 186.891

Offset Left: I 100.000

Offset Right: | 100.000

| Continue Storing I
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O arquivo separado por virgula é exibido como no exemplo abaixo, quando apresentado num formato

delimitado por tabulacao.

#Point ID  Station Offset Elevation  Description
29 0+125 Left23.5759 991.2901 0+125L23.58
30 0+150 Left 33.2363 989.9193 0+150 L33.24
31 0+150 Left19.3923 996.8921 0+150L19.39
32 0+150 Right1.9816 998.2340 0+150 R1.98
33 0+150 Right18.1201 997.0731 0+150 R18.12
Ao sair da rotina clicando em Menu na tela de coleta de |([HiT IR OARL
dados e habilitar Store SCT file, vocé serd perguntado se deseja
“processar” ou adicionar as Ultimas leituras no arquivo SCT  [Current SCT Section file:
nomeado. Vocé tem a opgao “Process” (processar, utilizando os \‘D'Skmata“es“':t __________ S —
dados) ou “Discard” (descartar). l .................. Process temporary SCT section file - I

O programa mantém os dados da secdo “no arquivo”, de
modo que se vocé cancelar a tela ao lado e voltar em Store
Sections, vocé serd perguntado novamente se deve salvar ou

Discard temporary SCT Section file |

descartar os dados da secéo transversal coletados anteriormente.

Opcoes de armazenamento no formato Raw/Geodimeter

Opcdes diferentes aparecem ao escolher File Type ou o formato

Raw/Geodimeter.

Quando Raw/Geodimeter é selecionado, um conjunto distinto de telas
séo obtidas. Este formato especifico foi adaptado para o setor de autoestradas e
empresas de levantamento que criaram praticas seccionamento utilizando o
formato Geodimeter. Este método requer que vocé insira a estacdo sendo
levantada e utiliza apenas a posicéo do eixo para aconselha-lo em sua estacédo e
offset. Ndo é necessario um alinhamento horizontal. O programa detecta a
selecdo deste formato e, antes de prosseguir, abre uma tela inicial onde as

informacdes do trabalho séo inseridas.

Cross Section 0K
Project | 104 Marth
Info | As-Builts 240-300
Operator | WF
Instr. Mo, |3
Temp. 63.0 Press. 30.10
Signal Ht. | 2.100

¥-Sec Type: O Originals ™ Finals
¥-Sec Job Task
Typicals j |Cr|:|55 Sections j
Roadway | |Bridge Survey
Borrow Setout Dev,
Cfftake
Extensions Profile
Topsoil Topography
Subcut Fly Levels
Bench Cut

b

Cancel

Select RAW File

| New |

| Existing I

Existem categorias e tarefas de trabalho pré-definidas que
salvam em categorias de nimeros definidas no antigo formato de
arquivo Geodimeter raw. Considerando que o método SCT
reconhece a estacdo em que vocé esta e arredonda automaticamente
para ela quando vocé estd dentro da tolerdncia, o método
Raw/Geodimeter requer que vocé clique no botdo Station e defina
sua estacéo alvo para a coleta de dados de secéo transversal.
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cscr sumy I ] oo |
|g| Fixed b 70 m
a4 g

5
@ 4.5'31 f; % S Station: | o+280.000
@E_, ?@ 51 Presy | Mext |

=Y N
t: |57 Desc: | +140 L2168 HT: 2.1 . -
Chainage Direction: LR M RtoL
@ 'S000.6051  E:SO7S.7816  Z:091.0023 C
HRMS:0.043 YRMS:0.074 aL Off: [0.000
@ Dsqg:0+000.000 RO.000
Sta:0+142 549 L21 685 m e s [20.000

@I ste | am | om0 | ok |

Vocé entdo continua a partir da posicdo atual até a estacdo alvo. Na verdade, embora 0s pontos
armazenados possam conter descri¢cdes de estacdo e offset, os dados armazenados no arquivo bruto nao utilizam
as informagdes do eixo. A estagdo e o offset na tela agem apenas como um controle na sua posi¢ao atual. A
direcdo da tomada de sec¢des (L to R — da esquerda para a direita ou R to L — da direita para a esquerda) é
importante ¢ ¢ definida em “Chainage Direction”. Ao contrario do método de formato SCT, pressionar Menu
para sair ndo armazena os dados, mas o0s dados sdo armazenados automaticamente a medida do seu progresso
como uma série de tipos de registro 37 (N), 38 (E) e 39 (2) (formato Geodimeter), com linhas de cabecalho
como as mostradas abaixo:

50=XSEC1
54=104 North
0=As-Builts 240-300
53=VF

90=2

97=0
51=3-28-2004
56=65.0
74=30.10
55=3

96=2

6=2.100
80=280.000
91=1
37=5105.857
38=5069.091
39=991.905
37=5104.091
38=5074.931
39=990.724

Da esquerda para a direita, os pontos comegam com o0 registro 91=1. Uma secdo da direita para a
esquerda comegaria com 91=2. Quando vocé “cruzar o 0” ou estiver sobre o eixo ou linha de base, clique no
botdo CL/BL que define o registro de 92=1 para o eixo e 92=2 para a linha de base, e a proxima leitura sera a de
eixo/linha de base. Se vocé selecionar o botdo “-0.00”, isto indica se a proxima leitura ¢ uma conexdo ou
extensdo além da conexdo. Isto define o registro 93=1 para a conexdo e 93=2 para a extensdo antes do
subsequente registro de coordenadas. Com efeito, vocé informa ao programa onde esta o eixo ou linha de base
lendo este ponto. Entdo, a estagcdo e offsets das leituras para aquela se¢é@o transversal sdo determinados em
relacdo aquela leitura do centro do alinhamento. O alinhamento horizontal combinado com o arredondamento
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ndo é utilizado para determinar a estacdo e o offset das leituras (como o método SCT faz). Vocé informa a
estacdo, a direcdo da medicdo (da esquerda para a direita ou vice-versa) e informa qual ¢ a leitura do centro.
Esta ¢ a razdo pela qual o método Raw/Geodimeter ¢ o inico que funciona sem eixos (a opcao “None”). Para
cada secdo, vocé informa a estacdo e a leitura do centro, e todas as outras medidas sdo utilizadas para
determinar os offsets esquerdo e direito em relacédo a leitura do centro. Se 0 método L to R foi utilizado, leituras
antes da leitura central estdo a esquerda, por exemplo, e seus offsets sdo determinados pela distancia inversa a
leitura do centro. O arquivo do eixo ou outra forma de alinhamento horizontal, se selecionados, sdo académicos
e somente utilizados para aconselha-lo sobre sua estacéo e offset atual. O botdo CHK permitira a verificacdo dos
pontos conhecidos para ter certeza que o controle das coordenadas ¢ mantido. "N" move para a préxima
estacdo, definida pelo intervalo utilizando o botéo Sta.

Nota: O método de arquivo .SCT é o método padrdo de Store Sections. O método RAW/Geodimeter €
uma rotina flexivel projetada para adaptar-se aos usuarios que fizeram seus sistemas de processamento da
secdo transversal baseados no formato bruto Geodimeter.

Stake Road

Stake Road é um dos quatro comandos principais utilizados em trabalhos de autoestrada. Este comando é
projetado para piqueteamento de estacOes especificas e offsets ao longo de um eixo. Por exemplo, se seu
objetivo é piquetear os pontos de transi¢cdo na estacdo de 87+80 de um determinado eixo de estrada, vocé
utilizaria Stake Road. Stake Road, portanto, é utilizado principalmente para estabelecer superficies de estradas
para construcdo. Stake Road é normalmente utilizado para definir piquetes de corte e elevacdo em estacdes e
offsets especificos. A elevacdo utilizada para determinar o corte ou aterro em cada offset é derivada do arquivo
de projeto (o template interagindo com o perfil e 0 eixo), de secOes transversais ou secdes de corte de
alinhamentos. Em qualquer estacdo especificada, vocé serd guiado ao offset desejado e obtera um corte ou
aterro. Em contrapartida, se o objetivo era simplesmente definir piquetes aleatorios de corte e aterro ao longo de
um alinhamento em qualquer estacdo ou offset, entdo o comando Elevation Difference seria utilizado. Se o
objetivo € piquetear o ponto de passagem onde as inclinagcdes de corte e aterro encontram o terreno natural,
entdo Stake Slope seria utilizado. No entanto, vocé também pode utilizar Slope Stake em Stake Road. O quarto
recurso mais orientado para autoestradas é Store Sections, utilizado para reunir informacdes na estrada. Neste
comando, voceé coleta secdes transversais de pontos ao longo da estrada, em estacdes especificas ou aleatorias.
Em resumo, Stake Slope inicia o trabalho de corte e aterro, Stake Road dirige o trabalho preciso no leito e
nivelamento fino, Elevation Difference age como uma verificacdo rapida do nivelamento e Store Sections
produz a confirmacdo final da estrada para pagamento e certificacio. E altamente recomendado para todos 0s
piqueteamentos de estrada que vocé configure “Use CL for Reference Object” em Configure, aba View Point.

Definindo a estrada

O primeiro dialogo exibido ao selecionar Stake Road € onde a estrada é definida, selecionando uma das
seguintes opcoes.

o Design Files: No Carlson SurvCE, arquivos de projeto incluem templates, eixos, perfis e,
opcionalmente, arquivos de transicdo de superelevacdo e template. Se desejar “limpar” um arquivo
como um de superelevagdo, basta clica-lo e escolher Cancel. As definicdes para cada um desses
arquivos é sdo cobertas em suas proprias secoes desse manual. Arquivos de projeto sdo recomendados
para estradas com subdivisdes, estradas de acesso e projetos simples de autoestradas;

« Section Files: Se¢des sdo compostas de offsets e elevagcdes simples que podem ter descricbes como
“EOP”, “DL” ou “SH” e devem ser acompanhadas por um arquivo de alinhamento horizontal (eixo).
Cada secdo transversal é um “instantaneo” do template em uma dada estacdo. O SurvCE suporta a
utilizacdo de varias superficies simultaneamente em Stake Road utilizando multiplos arquivos de secéo
ou extraindo a secdo para cada superficie quando todas as superficies estdo num Unico arquivo. Cada
superficie pode existir em sua propria camada com sua propria cor para facil identificagdo no dialogo
Road Stake. Para projetos complexos com intersecdes ndo conformes, faixas de transicdo, valas
especiais, etc., € recomendada a utilizacdo de dados de secdo transversal se disponivel;
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Cut Section from Alignments: Fornece a capacidade de
extrair secdes transversais diretamente de polylines 3D que
existem no SurvCE. A primeira coisa que VOCé precisa
definir s&o os arquivos de alinhamento horizontal e vertical.
Eles formam a base para o corte das secdes e determinacao
dos offsets esquerdo e direito do alinhamento horizontal ou
do eixo. A tela de definicdo do eixo € semelhante as telas
encontradas em Stakeout Line e outros comandos.

Isso sé inicia o processo. Com ambos os alinhamentos
horizontal e vertical definidos, cliqgue em OK. Vocé serd
pedido pela definicdo de um arquivo de template de
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*, pefine Alighments -

| [ Use Ref, CL

| SPreview | eEdit |
3 Define Paint List | |

T vertical|

1 Centerline File

2 Select Polyline

Centerline: C:h\SurvCEDemoSpecialyData\DEMO.cl

Ending Station: 3+08.327
Cutsheet:  Mone

alinhamento de ponto (TPA). Neste processo, vocé deve escolher ou identificar pelo numero do ponto
ou arquivo cada “par” de alinhamento (H e V) que definem uma borda do pavimento ou outra
caracteristica das se¢bes. E preciso uma polyline 3D ou um par de arquivos horizontal e vertical, ou
qualquer combinacao de pontos, polylines e arquivos, para definir um Unico offset.

Cligque em Left Surface, por exemplo, e clique em Add. Isso traz a mesma tela utilizada para
definir o eixo. Se vocé tem um desenho com polylines 3D (trazido como um arquivo DXF, por
exemplo), é muito facil ilustrar este comando com a opcdo Pick Polyline. Quando escolhido, vocé

obtém a préxima tela, onde vocé pode escolher o EP.

Cligque agora em OK, Yes para Overwrite vertical
alignment (se a polyline é 3D), e OK na tela (ndo é preciso
salvar o arquivo como um alinhamento nomeado). Isso abre
o didlogo name template ID.

Repita o procedimento para as polylines externas (SH,
lado esquerdo) e depois para 0 EP e o SH no lado direito.
Vocé tem agora um eixo e 4 alinhamentos de offset nos
quais cortas se¢Oes. Quando vocé tiver definido todos os
alinhamentos, clique em Save As para salvar o arquivo TPA.
Agora, qualquer offset de projeto em qualquer estacdo sera
automaticamente interpolado, e o0 piqueteamento de
template/secao pode prosseguir;

Save Roading Files: Este botdo salva o0 conjunto
selecionado de arquivos de estrada como um arquivo RDF;

Load Roading Files: Este botdo carrega todos os arquivos

TPL STK

] ok
&l

@ /
gl 1/
=y

&t

@Felect polkyline or press Esc to cancel...

< 5 | »

Add | i| Save As

salvos anteriormente em arquivo RDF. Os arquivos devem ainda estar presentes nos locais originais.

Interpolacéo

Se descrigcdes sdo fornecidas, interpolagdo “inteligente” ¢ executada entre descri¢des semelhantes nas

transicGes de talude ou vias de alargamento, bem como em curvas verticais para todos os métodos descritos

acima.

Stake Road
A proxima tela é o coragdo do programa. Aqui voceé seleciona

a estacdo e offset a piquetear. Vocé pode até iniciar um piquete do
talude e retornar ao piqueteamento de outros pontos de template.

Settings: A mensagem ‘“Additional Stake Stations” que
aparece na lista é configurada na parte inferior do dialogo.
A opcéo Vertical Scale permitira o “exagero” da vertical no
grafico do template. Embora o padrdo seja 1, podemos
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dobrar o exagero configurando-o para 2. Na verdade, um “exagero” de 5 funciona bem para o arquivo
template “demo.tpl”. “Next Station Method” governa como "N™ de next (proximo), na tela grafica de
piqueteamento, move-o para cima. Quando definido para “None”, "N" ndo se altera até que vocé mude
suas entradas. Mas se definido como “Next Offset (Left ro Right)”, Next permanecera na estacdo atual e
movera para o proximo offset. “Next” no didlogo abaixo, no entanto, sempre incrementa a estagdo atual
pela estagdo seguinte na lista. Ndo confunda o botdo Next na tela com o botdo "N" na tela grafica a
seguir, que ¢ influenciada por “Settings” ¢ move-0 apds completar o piqueteamento de cada ponto;

Station: O valor da estagéo a piquetear;
Interval: A distancia horizontal para incrementar a estagéo ao utilizar os botées Next e Previous;

Play/Pause: Este botédo permite-lhe navegar pelo arquivo de estrada como se estivesse assistindo um
filme;

List: Dependendo das configuragdes e intervalo especificado, “List” exibe uma lista das esta¢des

definidas incluindo intervalos e estaces criticas;

List Offsets: Este didlogo permite-lhe escolher um offset

conhecido de uma lista ao invés da tela grafica ao lado. o = oo oo w0 Ii
Também permite-lhe selecionar um segundo ponto de
“referéncia” opcional exibir informagdes de corte/aterro —|-Omset | Elev | Description =l
durante o piqueteamento. ASSim VOCE poderd piquetear 0 | - o
acostamento mas também consultar o corte e aterro do eixo. | S e R30S 1 J
Com essa opgdo, o offset selecionado e o offset de % 140000 8402580 R30S 2
referéncia secundario compensar serdo ambos consultados; @ 120000 840.5700 R305.3

A planta resultante no pigueteamento exibe o corte e | gj 7°0000 F70E8 RA0S 4 | _.|L|
aterro da referéncia e do ponto alvo. 0 ST 1 P |

« Design Offset: Qualquer offset pode ser inserido, mesmo
que ndo seja um ponto de transicdo no template. Um offset

90 ft

@9)/

de Left5(-5) ou Right 7.23 poderia ser inserido, por
exemplo. Para cada ponto de offset do projeto selecionado,
a elevacdo é calculada e exibida. Vocé pode selecionar o

e

Eﬁﬁ@ﬁ@

ponto de offset na lista de offset ou literalmente escolhé-lo

Pr[81  [Desc: [STA3+05.000 HT:[0 na tela. A tela de toque é ativa no grafico, de modo que

N:3372.7838 E:4650.4299 Z:839.5070
HRMS:0.046 VRMS:0.078 7:840.727
Dsq:3+05.000 R20.000
Sta:3+06.969 L12.730

Fill 1.22/Cut{Ref) 0.34

In 2.59 Right 32.69

Pzl (A =] (2] [«

vocé pode selecionar o -12 (EP) apenas tocando-o.
Escolhendo na tela gréfica leva-o a tela “Offset List” para
verificacdo, onde vocé pode confirmar sua selecdo

pressionando Enter ou selecionando outro offset;

Stk Off(H): Offset horizontal do offset de projeto. Ao inserir
um offset de piquete de 2 e se o offset de projeto estiver em
12, entdo o piquete entrard num offset de 14 de CL mas o
corte/aterro faria referéncia ao offset de projeto de 12. O
offset de piquete e offset de CL interrelacionam-se. Um
offset de piquete de 15 com um offset de projeto de 12
resulta num recuo de 3. Ao clicar no botdo “Stake Off”
botdo, vocé pode escolher entre uma variedade de métodos
para criar um ponto de offset, incluindo extend current
slope, apply next slope, vertical offset, ou user-defined
slope.
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Seu offset € entdo calculado e exibido graficamente.

Note que vocé pode aplicar zoom e pan no diadlogo acima. Utilize seu dedo ou a caneta stylus para
aplicar o pan;

Stake Off Button: Este botdo permite-lhe especificar o offset horizontal e verticais relativo ao offset de
projeto. VVarios métodos podem ser utilizados para calcular os offsets com base no template ou pontos de
secdo e suas elevacoes;

Off to CL: Esta é a distancia total entre a posi¢éo de piqueteamento e o eixo da estrada definida;
Vert. Off (V): Offset vertical da elevacdo de projeto;

Elevation: Elevacdo a ser piqueteada. Este valor € baseado na combinacédo entre a elevacdo de projeto e
o offset vertical,

Run Slope Stake: Este recurso permite o piqueteamento NS «
dindmico do talude na rotina Stake Road. Esta opcdo € Slope:

muito util para piquetear pontos de passagem interiores  |[siopes by Template =l =]
como a mediana central de valas. Quando o piquete do TEMPLATE
talude esta concluido, o programa retorna ao dialogo . + -
principal Stake Road. Qualquer ponto no template ou se¢éo ¢

pode ser utilizado pelo piquete do talude. Vocé é solicitado

s . . ~ . Pivot Point - U Selection = i
a especificar a inclinacdo desejada de corte e aterro. A Vot Point - User Selection > | 7 Elev From Fies

Pivot Pt (Z/O/D): 835.763  R24 User(L305_4)

inclinagdo pode ser definida automaticamente ou definido  pesign pt (z/0): [535 00 124
pelo usuario da seguinte forma: Stake Off (V/H): [0 L0
Ref Off (W/Z): |0 N/A

Define Slope by Next Section Point: Esta opcéo
permite-lhe selecionar a borda da estrada e utilizar o ponto de passagem de projeto proposto para
determinar automaticamente a taxa da inclinagéo.

Define Slope by Previous Section Point: Esta opgdo permite-lhe selecionar o ponto de passagem
de projeto proposto e utilizar o proximo ponto em direcdo a CL para determinar automaticamente a
razdo de inclinacao.

Extend Current Slope: Esta opcdo permite-lhe escolher a borda da estrada ou ponto de passagem e
utilizar o préximo ponto em direcdo a CL para finalizar a inclinacéo entre eles.

User Defined Slope: Permite-lhe inserir a razdo de inclinagdo manualmente para mudangas de
inclinag&o on-the-fly.

Slopes by Template: Esta opgao extrai as definicdes de R I B
inclinagdo do arquivo de template. sta:[3+05.000 || 4a| | [i= |z [e35763 |
Se vocé clicar em Slope Stake, vocé podera piquetear  Interval: 50 8| P | cro: [
utilizando a inclinacdo do template para a vala exibida do  Design off: [24 _i= | & Left  Right

lado esquerdo ou poderd inserir uma inclinacdo  Stake Off:|(H)[0 (\)]o Slope Stake|
personalizada para substituir a que esta no template; | L305_4|

NN

Pivot Point: Esta opcdo permite-lhe realizar um offset on-
the-fly relativo a posicao de piqueteamento.

A (& [#)
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Visualizagdes de piqueteamento

Stake Road agora permite-lhne navegar até o ponto em
qualquer visualizacdo ou secdo transversal. Selecione o icone do
capacete e escolha Section para a visualizacdo da secdo e escolha
Plan para retornar a visualizacéo plana.

Pt:lBl Desc:ISTA3+1D.DD[HT:|D

MN:3376.1530 E:4645.7971 Z:839.4846

Stake Road produziré cutsheets de alinhamento que incluem a COff:31.443 HRMS:0.043 VRMS:0.088
Sta:3+05.051 L18.144

opcao de relatar estacdo e offset, bem como o corte e aterro de Out 4.75 Right 12.42

qualquer ponto. Estes sdo totalmente descritos em Stake Line/Arc, Design Cut 2.000:1 from 835.763
Elevation Difference e em Job Settings, aba Stake. Ao utilizar Slope Cut 3.722@1.574:1 for 5.856
Stake em Stake Road, um relatdrio de piquete do talude incluindo

distancias “progressiva” e “total” para todos os templates ou pontos de se¢do, podem ser exibido.

Cutsheets

%
R |
i
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MAP
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Este capitulo descreve a utilizacdo da tela MAP. Os comandos da tela MAP estdo disponiveis nos menus
suspensos ou no prompt de comando. A tela MAP é util para o desenho, COGO, criar pontos para o
pigueteamento e importar e exportar arquivos DXF e shape files. Nenhuma medida é tomada na tela MAP.

FILE WIEW DR&W COGO TOOLS

Crnd: || Layer: P

D ——
&

Basics
As operacgdes basicas da tela MAP sdo descritas aqui.

Map View Icons

Os comandos associados a Map View Icons séo descritos abaixo.

eSS

Zoom In: Amplia em 25%;

Zoom Out: Reduz em 25%;

Exibe o didlogo View Options.

Executando comandos no Carlson MAP

O padrdo da tela MAP é um menu suspenso contendo
aproximadamente 60 comandos adicionais, praticamente dobrando
0 nimero de comandos encontrados nas telas de menu. Muitos dos
comandos em MAP oferecem recursos de CAD como éarea pré-
determinada, congelamento e descongelamento de camada, offsets
de polyline e contorno. Um dos comandos mais importantes &
Polyline to Points, que permite-lhe criar pontos de piqueteamento a
partir de qualquer polyline selecionada. A tela MAP inclui também
um formato de linha de comando que pode ser configurado em
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DF File
Land<ML File
SHP File
DTM Impart
Preferences
Command Aliases
Quick Save

Save As{CRD)
Exit

Help

3
4
3
.4

YIEW DRAW COGO TOOLS

Zoom Extents: Zoom em toda a extens¢do do mapa, exibindo todos os pontos e objetos;

Zoom Window: Zoom em uma area retangular que vocé escolhe na tela do mapa;

Zoom Previous: Retorna ao zoom anterior. O SurvCE pode lembrar até 50 visualizacdes;

| aver: E

CRD From Land#ML —
ZRD ko LandxmML
CHAIM to LandxrL
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Preferences. Diversos comandos do menu suspenso da tela MAP envolvem a opgao “fly out”, como mostrado
ao lado.

Alternativamente, vocé pode inserir o nome ou atalho do comando no prompt de comando e pressionar
ENTER. Em muitos casos, 0 usuario pode iniciar um comando durante a utilizacdo de outro comando. O
comando recém-iniciado é chamado de comando “transparente”. Cada comando do menu de barras esquerdo ¢
um comando “transparente”.

Normalmente, um comando ndo é executado imediatamente. O Carlson MAP exibe um didlogo ou
prompts na linha de comando solicitando mais informacgdes ao usuario. Tipicamente, 0 usuario pode selecionar
objetos na tela ou inserir dados na linha de comando. Muitos comandos consistem em uma série de opcoes,
estruturadas da seguinte forma:

Cmd:Nome do comando-Opc¢édol/oP¢do2/opCéo3/.../<opc¢édo padrao>

Para selecionar uma das opcdes, 0 usuario pode inserir 0 nome inteiro da op¢do ou apenas as letras
mailsculas e, em seguida, pressionar ENTER. Se disponivel, a opcdo padrdo sempre aparece entre chevrons
(<>). Para selecionar a opcao padrdo, basta pressionar ENTER. Se nenhum comando estiver ativo, o usuario
pode repetir o comando anterior pressionando ENTER.

Movimentando a tela

O usuério pode mover a tela de desenho (PAN) a qualquer momento. Para utilizar este comando, o
usuario deve manter o dedo pressionado e deslizd-lo — ou a caneta stylus — pela tela. O desenho é movido na
mesma dire¢cdo que o dedo ou caneta.

Ao soltar o dedo ou caneta, 0 movimento é interrompido. Apenas a tela se move e todos o0s objetos
mantém suas coordenadas corretas. Tenha cuidado ao iniciar 0 pan, escolhendo um espago “vazio”. Se vocé
segurar um ponto, podera obter a tela Point Details ou exibir a lista de selecdo de pontos.

Point Details

A menos que vocé esteja no meio de um comando da tela ENENLEE
MAP, vocé pode clicar num ponto para exibir o didlogo Point '
Details. Se tocar perto de vérios pontos, uma lista dos pontos na ~ FointiD: 1208
proximidade sera exibida a partir da qual vocé pode selecionar o~ Morting: S898.1671 i

L. PO Easting: 19990.6229 ft
ponto alvo. Caso contrario, vocé ira diretamente aos detalhes do  c,aton: 97 3063 ft

ponto e verd uma tela como a do lado. Description: CP
Edit Delete |

'9=‘- Point Details
Point 10 68 Se vocé estiver no modo estacdo total e trabalhando
Northing: 9954.8820 ft ativamente no levantamento (com uma estacdo e ré especificados),
Easting: 20098,6350 ft clicar no ponto da estacdo ou ré abrird uma janela especial, como
Elevation: 101.0810 ft mostrado ao lado.
Description: CPACHIS X

Wiew Atributes

Se vocé tiver especificado atributos aos pontos (por exemplo, descricdo do bastdo, tipo de material, etc.)
utilizando os recursos de Feature Code, estes atributos podem ser revistos. A opg¢édo Point Details funciona na
tela MAP (quando vocé ndo esté sendo solicitado pela insercdo de pontos ou selecéo de objetos) e em todas as
telas graficas das opc¢des de Menu. Nao e tdo transparente e disponivel como a op¢do dindmica pan, mas quase.

Nota: Todos os vértices de polyline e todos os pontos contém coordenadas X, y e z. Além disso, 0
usuario pode mover a tela de desenho (PAN) a qualquer momento. Para utilizar este comando o usuario deve
manter seu dedo ou caneta stylus sobre a tela e mové-lo. A tela de desenho é movida na mesma direcdo que o
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dedo ou caneta. O pan é interrompido ao desfazer o contato com a tela.
FILE

DXF File — Import DXF (IDXF)

Similar ao comando DXFIN do AutoCAD, trara polylines do ¥R 2

AutoCAD, Microstation e outros formatos CAD que podem  type: oy Fies = -
exportar dados no formato de arquivo DXF. Pontos, texto e blocos | J ’El
como simbolos ndo sdo importados. No entanto, muitos pacotes de

<

(R
CLOT
[N

[E)C \survCEDemaSpecialData),

software como o Carlson Civil (antigo SurvCADD) permitem a gi@ig SDDC’;;” -
conversdo de texto em polylines — caso em que o texto sera ) rweros. it REQEEEEEQEE d:f
lmportado para referéncia. [ MoDOT-bak.dxf %] SurvCE-bak, dxf
MDDOT-CI.d}{f SuerE.d}{f
DXF File — Export DXF (EDXF) >

O comando EDXF, semelhante ao comando DXFOUT do
AutoCAD, exporta um arquivo DXF. Ele captura ndo apenas
polylines 2D e 3D e 0s nomes de suas camadas, mas também exporta todos os pontos visiveis (camada ligada) a
partir do arquivo CRD para pontos do AutoCAD (camada PNTS). Todos os pontos e polylines que sao visiveis
(camadas ligadas) seriam exportados, ndo baseado no zoom da tela atual mas sim na extenséo total do desenho.

LandXML - CRD from Land XML (XML2CRD)
Este comando permite-lhe importar pontos do formato LandXML para o SurvCE.

LandXML - CRD to Land XML (CRD2XML)

Este comando permite-lhe exportar pontos do SurvCE para 0  |E¥Enr e
formato LandXML.

Current CRD File:
C:\SurvCEDemoSpecialDatahSuryCE.crd

LandXML - Export Chain File to LandXML Select Existing File |
(CHAI NXM L) Current Landx<ML File:

Este comando permite-lhe exportar todas as polylines do | "o
desenho atual criadas utilizando Feature Codes como objetos de | Select File |

cadeia LandXML em um arquivo LandXML. Por exemplo, se vocé
criou apenas polylines 3D para linhas de transi¢do utilizando
descricBes como EP para edge-of-pavement (borda do pavimento)
ou DL para ditch line (linha da vala), entdo a polyline 3D pode ser
exportada como um arquivo de cadeia LandXML e utilizada como linhas de transi¢do para contorno em outros
programas de CAD. A combinacdo de pontos e linhas de transicdo pode levar a um contorno ideal. A maioria
dos pacotes CAD importardo a linha de trabalho utilizando arquivo DXF, mas muitos agora reconhecem a linha
de trabalho no formato de arquivo de cadeia LandXML.

SHP File — Import Shape File (ISHP) (por exemplo, de ESRI)

Este comando permite-lhe importar as feicdes e os atributos associados de um arquivo SHP. A rotina
exibe o dialogo “Import from SHP”. Se o arquivo SHP tem os tipos POINT ou POINTZ, as fei¢des serdo
armazenadas em um arquivo CRD. Nos casos dos tipos ARC, ARCZ, POLYGON ou POLYGONZ, as fei¢des
serdo armazenadas no desenho atual. Os valores dos atributos serdo armazenados num arquivo *.vtt. A rotina
requer um nome de codigo de feicdo do usuério, que serd utilizado para armazenar o nome e o tipo dos atributos
do arquivo SHP.
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SHP Arquivo — Importar Quick SHP (QISHP)

Este comando permite-lhe importar as feicdes de um arquivo
SHP (utilizado pela maioria dos programas produzidos pela ESRI).
A rotina exibe Import no didlogo SHP exibido ao lado. Os tipos de
feicdo POINT ou POINTZ sé&o armazenados num arquivo CRD. As
feicbes ARC, ARCZ, POLYGON ou POLYGONZ sdo
armazenadas no desenho atual como polylines.

Current SHP: Exibe o nome do arquivo SHP que sera
importado quando este comando é concluido. Somente
leitura, vocé deve utilizar o botdo Select SHP para
especificar o nome do arquivo.

Select SHP: Toque neste botdo para selecionar um
nome de arquivo SHP.

SurvCE Manual de Referéncia

‘9="- Impaort from SHP

Current SHP: |

Select SHP Type:

=
[,-h

| =l =

Current Job: Disponivel ao importar dados de coordenadas. Especifique as opgdes Overwrite
Existing Point Numbers (sobrescrever numeros de pontos existentes) ou Use New Point Numbers

(Utilize novos numeros de pontos).

Attribute used to fill Description: Disponivel ao importar dados de coordenadas. Lista os atributos
do arquivo SHP atualmente selecionado. Selecione qual atributo a ser utilizado para preencher o campo

Description no arquivo CRD.

Layers used to store new entities: Disponivel ao importar a geometria. Selecione a camada para

armazenar as novas feicoes.

Process: Toque neste botdo para iniciar o processo de importacdo. Se vocé estiver importando um
grande arquivo, uma barra de progresso na parte inferior do didlogo indicara o progresso da importacéo.

SHP File — Export SHP File (ESHP)

Este comando permite-lhe exportar fei¢cbes do desenho atual
e atributos associados, para um arquivo SHP (ou mais
precisamente, multiplos arquivos shape). A rotina permite ao
usuario selecionar quais as fei¢des serdo exportados com base no
tipo e codigo do nome da feicdo. A rotina exibe o didlogo “Export
to SHP”.

Cligue em Export All e inclua atributos especiais e,
opcionalmente, as coordenadas Z. Se vocé tem pontos, arcos
(polylines ndo fechadas na terminologia ESRI) e poligonos
(polylines fechadas), todos com um atributo, vocé obtera até nove
arquivos como mostrado abaixo:

Ascotl 11.dbf
Ascotl 11.shp
Ascotl 11.shx
Ascotl 13.dbf
Ascotl _13.shp
Ascotl 13.shx
Ascotl 15.dbf
Ascotl_15.shp
Ascotl 15.shx

Current SHP: | Ascotl

| Select New SHP |I7 Export all

POINTS = 187

ARCS =19

FOLYGOMS = 2

v Include special attributes
Remave Arcs (offset cutoff):
W Include Z Coordinates

A selecdo da coordenada Z coloca o "1" apds o caracter de sublinhado "_". Caso contrario, a forma do
arquivo seria, por exemplo, Ascotl 1.shx (apenas atributos especiais). O grupo "1" representa pontos, 0 grupo
"3" representa arcos (polylines abertas) e o grupo "5" representa poligonos (polylines fechadas). O nome do
campo no arquivo dbf € expandido para suportar até 254 caracteres em Export Shape file.
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SHP File — Quick Export SHP (QESHP)

Es_te comando p_ermite-lh_e gexportar ponIin_es e/ou pontos para % Quick Export to SHP v
um arquivo SHP. O diélogo exibido tera as seguintes op¢oes:

Current SHP: | SurwCE

Current SHP: Exibe o nome do arquivo SHP que sera criado Select Mew SHP |1 Do not export points
quando este comando e concluido. Somente leitura, VOCé deve | Esport entities from selected Layers:
utilizar o botdo Select new SHP para especificar 0 nome do |[E ~

. BUILDIMNG

arguivo. CONC v Clear All
Select new SHP: Toque neste botao para selecionar Um noOMe  |pq e arcs offset cutoff)! o1

de arquivo SHP.

[ Include Z Coordinates
Do not export points: Quando esta opcdo esta habilitada,
apenas polylines sdo exportadas para o arquivo SHP.

Export entities from selected Layers: Lista as camadas no mapa atual. Vocé pode selecionar determinadas
camadas para exportagao.

Select All: Seleciona todas as camadas da lista.
Clear All: Limpa todas as camadas selecionadas na lista.

Remove Arcs (offset cutoff): Especifica a distancia maxima que um vértice em um segmento de polyline
sera desviado do arco original.

Include Z Coordinates: Quando esta opcdo esta habilitada, dados de elevagdo (ou coordenada Z) serdo
incluidos no arquivo SHP.

Process: Toque neste botdo para iniciar o processo de exportacdo. Se vocé estiver exportando um grande
arquivo, uma barra de progresso na parte inferior do dialogo iré indicar o progresso da exportacéo.

DTM Import — DTM from DXF (TDXF)

Permite-lhe importar feicdes 3DFACE de um arquivo DXF,
salva-las como um arquivo de triangulacdo (FLT) e desenha-las | .. (= tin;*. ;[ None
como faces 3D. [~ Draw 3DFace entities | Celect Mew DTM Fils |
Select layer:
.
b
Layer name: TREI_FACE

DTM Import — DTM from LandXML (TXML)

Permite-lhe importar feicées 3DFACE de um arquivo XML, |[ESEmeerysprasyrmmypme
salva-las como um arquivo de triangulacdo (FLT) e desenha-las '
como faces 3D.

DTM (*.tin;* fity: | None

[ Draw 3DFace entities | Select New DTM File |
Select layer:
-~
b
Layer name: TRI_FACE

201



O arquivo DTM é armazenado no SurvCE como um arquivo
FLT e pode ser utilizado em comandos como Elevation Difference
(obtendo corte/aterro pela comparagéo de medi¢des do campo com
o DTM).

As faces 3D sdo colocadas em uma camada (TRI_FACE por
padrdo), e esta camada pode ser desativada e removida da
visualizagdo. Se vocé escolher "E" de Erase (apagar), vocé pode
escolher as faces 3D e apaga-las. Ndo h&d um valor determinado
para exibir as faces 3D, por isso ndo é recomendado que sejam
desenhadas. O principal é capturar o arquivo FLT (triangulacéo)
para utilizacdo em Elevation Difference.

Preferences (SETT)

Permite-lhe ativar/desativar os menus suspensos de MAP. O
estilo da tela gréafica, fundo normal ou reverso (escuro), é definido
aqui.

Command Aliases (AL)

Exibe uma lista de comandos no modo MAP para os quais €
possivel substituir por outros atalhos. Se vocé preferir digitar "A"
para Area ao invés de AR, pode substituir "A" como um atalho para

i@
X

8] [2] (][] 2
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VIEW DRAW COGO TOOLS
Layer: PNTELEY

FILE

70 ft

E-
“= Preferences

Command Bar style:
™+ IMenus O " Menus OFF

[ e e e ]
FILEVIEW DEAW COGOTOOLS
Crmd:{PL |L ayer:(0 |

Graphic Screen style:

* MNormal " Reverse

" Linework codes

f* MAP Commands

AR. Trés comandos ndo aceitardo substitutos: Inverse, Traverse e WA
Sideshot (I, T e S). Além dos comandos, vocé pode alternar a opcao 3DIST 3D
“Linework special code” e substituir os codigos de atalho por i?fﬂég iffp
cddigos especiais padrdo como PC, PT e END (utilizados para iEETURE i;
controlar a linha de trabalho utilizando cddigos de fei¢cdo). Como CHATNML CHATNML 4
um exemplo, vocé pode escolher "X" ou “..” para finalizar uma ||¢ >
linha, ou utilizar “IC” para inicio da curva ao invés de PC. 20 Pline(Road)
Alias: Arcept
Nome do comando Atalho Nome do comando Atalho
2D Polyline 2DP Inverse I
3D Polyline 3DP Isolate Layers IL
Aliases AL Isolate Points ISO
Aperture AP Joins Polylines JN
Area AR List Elevation LELV
Bearing & 3D Distance 3D List Polyline LI
Centerline File to Polyline CL2pP Layer Manager LA
Change Polylines Layer CHG Offset Settings OF
Circle CHG Offset 2D 02
Convert 3D Polylines to 2D Polylines  C2D Offset 3D 03
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Curve Calculator CcC Polyline PL
Delete Polylines from Layers DL Polyline to Centerline File P2CL
Divide by Interval DVI Polyline to Points P2P
Divide by Segment DVS Preferences SETT
Edit Entity GIS Attributes EGIS Quick Export SHP QESHP
Edit Polyline EDP Quick Import SHP QISHP
Erase Polylines E Quick Save QS
Exit X Remove Arcs from Polyline RMA
Export Points from CRD to LandXML CRD2XML Reverse Polyline RV
Export Polylines to DXF Files EDXF Save As — Current CRD SCRD
Export Polylines to LandXML File CHAINXM  Scale Bar Settings SB

L
Export SHP ESHP Side Shot SouSS
Field to Finish F2F Sliding Side Area SA
Fillet F Traverse TouTR
Find Point FND Traverse Defaults TD
Help Hou? Triangle Calculator TC
Hinged Area HA Triangle & Contour TC
Import 3BDFACE from DXF Files TDXF Trims Edges ™
Import Points from LandXML to CRD XML2CRD UCS Settings UCS
Import Polylines from DXF Files IDXF View Point Options VO
Import SHP ISHP Zoom Z
Import Triangulation from LandXML  TXML
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Save As (CRD)

Salva o arquivo coordenadas atual no local escolhido para
manter uma copia de backup.

Quick Save (QS)
Salva o arquivo DXF atual sem perguntar pelo seu nome.

Exit (X)
Sai de MAP e da sessdo CAD e o traz de volta a tela Menu.

Help (H)

SurvCE Manual de Referéncia

Do you want to make a copy of the current CRD
file?

File name: SurviCE.crd

Location: C:\SurvCEDemoSpecialDatah,

No

Yes

Lanca uma tela de ajuda interativa descrevendo varios comandos da tela MAP.

VIEW

O menu View é encontrado ao lado do menu File na tela
MAP. Vocé encontrara abaixo a descricdo de cada recurso.

Zoom (2)

Aumenta ou diminui o tamanho aparente de polylines e
distancias entre pontos na area do desenho. As op¢6es do comando
Zoom também podem ser acessadas utilizando os cinco primeiros
botbes do menu de ferramentas a esquerda. A ordem dos botdes,
comecando com o botdo do topo, é: Extents, In, Out, Window,
Previous. O menu também tem Num, que permite-lhe inserir um
nlimero de ponto e aplicar zoom nele.

Layer (LA)

Este comando gerencia as camadas e suas propriedades.

Para adicionar uma nova camada: Insira um novo nome na
caixa New Layer. Toque no botdo New que sera exibido na parte

inferior. Se vocé digitar um novo nome de camada e o0 botdo New
ndo aparecer, entdo 0 nome da camada contém caracteres invalidos.

Para definir a camada atual: Realce o nome da camada na
lista e toque no botdo Set. Vocé ndo pode definir uma camada
como atual se ela estiver desligada. Ligue a camada e tente
novamente.

Para deletar uma camada: Realce o nome da camada na lista e
toque no botdo Delete. Vocé ndo pode deletar camadas que contém

o

2 MAP VIEW

WIS CRAWY COGD TOOLS
Crd: || Zoom wer: PNTELEY
I ] Layer

Viesww Opkions

Isolake Points
. Isalate Layver

Aperture
. LZs

Fird Point
. Scale Bar

EIEIE

Lisk

E
i

B

70 ft

‘9="- Layer Manager

] oM ~

FROTE TR il

Current Laver: O

Mew Layer:

on all | OFf all |

Delete | Onfoff ‘ Current |

objetos. Se vocé selecionar uma camada e o0 botdo Delete ndo esta visivel, a camada contém objetos.

Para ligar/desligar uma camada: Realce o nome da camada e togque no botdo On/Off. Objetos em camadas

ligadas séo visiveis; objetos em camadas desligadas ndo sao visiveis.

Para ligar todas as camadas: O botdo On all liga todas as camadas.

Para desligar todas as camadas: O botéo Off all desliga todas as camadas, exceto a atual.
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Para definir a cor da camada: Clique na barra de cor para exibir uma paleta de cores e escolha a cor da
camada da camada em realce.

Um dos principais propositos do comando Layer é permitir a importacdo, por DXF, de um desenho
contendo todos as polylines a piquetear. Vocé pode entdo reduzir a confusdo no desenho desligando camadas,
deixando apenas as camadas que desejar. VVocé pode executar o comando Cogo, Interpolate Points, Polylines to
Points e criar numeros de pontos de todos os vértices de polylines que deseja piquetear. Prossiga entdo em
Stakeout by Points.

View Options (VO)

Este comando controla a aparéncia de ponto na tela. E o 2, view Options
mesmo que tocar o icone no canto inferior esquerdo. A rotina exibe Point Label Settings:
0 dialogo View Point Options. As opgdes Pt#, Description € | % rresse 4l Font Size:
Elevation controla se esses atributos serdo marcados com 0s r © Small  © Large
pontos. Se Freeze All esta ligado, os pontos sdo colocados no mapa F Symbol:
sem atributos. Simbolos de ponto disponiveis sdo ".", "+", "X". A F. P F T
opcdo “Decimal is point location” determina se o ponto decimal . Set Color Attributes
utilizado na exibicdo de elevacdes representa simultaneamente a
localizagdo e simbolo do ponto. Isto reduz um pouco a confusdo da
tela.

Os botdes de opcdo Small e Large determinam o tamanho da Traverse defauts | [ SavesRedraw _|

fonte usada para exibir o ponto na tela. Set Color Attributes exibe a paleta de
cores (disponivel apenas em dispositivos CD coloridos). Isto permite-lhe
escolher a cor do simbolo do ponto, elevacdo e descricdo. O botdo Traverse
Defaults exibe um dialogo que tem a configuracdes para perguntar sempre pela
altura do bastdo e angulo vertical. Isto se aplica aos comandos “T” de Traverse PLID:

(poligonal) e “SS” de Sideshot (leitura) que permitem o calculo de pontos na  Elevation: ]
tela MAP. Para que Cogo funcione, desligue os prompts Instrument/Rod Height Description:

e Vertical Angle. Para entrada manual de leituras feitas no campo, ligue-0s

novamente.

*“=‘- Color Point Attibute

-
= Traverse Defaults

Isolate Points (1SO) Prompt for
[ Instrument & Rod Height

Este é outro comando Util para reduzir a confusdo da tela. Se

voceé tiver 500 pontos na tela, poderéa isolar apenas aqueles pontos vertical Angle Prompt:
que vocé deseja ver inserindo um intervalo de pontos sob a forma * None
1-10, 22, 25-30, ou uma certa descricdo. Isto isolard os pontos de 1 * ODegrees Level

" o0 Degrees Level

a 10, o ponto 22 e os pontos de 25 a 30, e 0s outros pontos sao  Elevation Ciffarance

“congelados”. Repita o comando ISO e insira o intervalo total de

pontos (ou “all”’) para restaurar todos os pontos. Raw File:
£ 0On = Off

Isolate Layer (IL)

Selecione uma camada de polylines e isole-a para manter esta camada. Outras camadas de polyline sdo
desligadas (congeladas) mas as camadas de ponto sdo mantidas. Utilize o comando Layer para ligar as camadas
novamente, conforme necessario.

UCS (UCS) User Coordinate System Indicator

Alterna a visibilidade do icone UCS exibido na tela MAP.
Aperture (AP) EE-;
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_Controla 0 tamanhq da é&rea do _r(_atangulo utilizado para [N Aperture size
selecionar pontos ou polylines na tela. Inicialmente, o tamanho em :

pixels é de 40 unidades para sele¢do de pontos e 10 unidades para
selecdo de polylines. A rotina exibe o didlogo Aperture size.

Dipixels), box used to select:

1 .
= +0.1 Points |ﬂ

= Find point based on

Desc |
Ptio: || Desc: | Lines |1III
Zoom centertheight): 50.000
Pt ID | Desc

Find Point (FND)

Este comando permite-lhe encontrar um ponto na tela MAP.

Insira o ponto que vocé deseja encontrar e um valor de zoom. Se

£ *'| voceé inserir um ponto que ndo estd no mapa, o dialogo avisa-lo-a e
permitira que vocé insira outro niumero de ponto.

Cligue em Find e o SurvCE aumenta o zoom para o ponto selecionado pelo valor escolhido.

Scale Bar (SB)

Liga ou desliga a visibilidade da barra de escala. A barra de escala € normalmente exibida na parte
inferior da tela MAP.

List (LI)

Lista a camada, status 2D ou 3D, status Closed (fechado) ou Open (aberto), perimetro e area ou area
projetada (se ndo estiver fechado).

DRAW

O menu Draw é encontrado ao lado do menu View em MAP.
Vocé encontrard abaixo a descri¢do de cada recurso.

o

=MAP VIEW
FILE  VIEW

Crrd: |

alyline 20
Circle 20 {Road)
b

Erase

Laver b
By Edge
Offset 4
Modify 3
Place GRID

2D Polyline (PL) (estilo AutoCAD)

Este comando permite-lhe desenhar uma polyline entre
pontos. VVocé pode selecionar pontos da tela ou inserir nimeros de
ponto. Primeiro, selecione o seu ponto de partida e vocé tera varias
opcbes na linha de comando. A opg¢do padrdo € continuar
selecionando pontos e as outras opc¢des sdo descritas abaixo.

Transform

8| #] [ 2] [][#] 2
[

620 ft

Cmd:Polyline-Arc/Close/Undo/<End>
A: Inicia um segmento de arco. Veja abaixo para mais detalhes.
C: Fecha a polyline (vocé deve ter pelo menos dois segmentos da polyline antes de fecha-la)
U: Desfaz o ultimo segmento desenhado.
E: Encerra o comando Polyline.
Construindo um segmento de arco
Depois de escolher "A", a linha de comando mudara para:
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Cmd: Polyline-Arc CEn/Len/Sec/<Rad>
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Vocé tem vérias opg¢des para construir um arco como parte de sua polyline.
CEn: Permite-lhe especificar o ponto central (ponto radial) para o arco.
Ap0s escolher o ponto central, vocé deve especificar o ponto final e a dire¢do do arco.

Len: Permite-lhe especificar o comprimento do arco. Primeiro vocé escolhe o ponto final do arco
e entdo pode inserir o comprimento do arco. O comprimento minimo do arco € exibido.

Sec: Permite-lhe especificar o segundo ponto e o ponto final para definir o arco.

Rad: Permite-lhe especificar um comprimento de raio. Primeiro vocé escolhe o ponto final do
arco e entdo pode inserir o comprimento do raio. O comprimento minimo do raio é exibido.

2D Polyline (Road)

Este comando permite-lhe desenhar uma polyline 2D. Este comando é semelhante ao comando polyline

descrito acima, com as seguintes adi¢oes:

+/-: As opgdes “+/-” ativam um aviso adicional que
permite-lhe desenhar segmentos de linha em um angulo de
deflex&o de 90° a partir da dltima linha. "+" é uma deflexao
a direita e "-" uma deflexao a esquerda.

Len: Esta opcdo solicita o comprimento de um
segmento de linha. Insira o comprimento e um segmento de
linha ser& desenhado com 0 mesmo comprimento utilizando
0 mesmo rumo do segmento de linha anterior. Se o
segmento anterior € um arco, 0 novo segmento sera
tangente ao arco.

3D Polyline (3DP)

O comando 3D Polyline é semelhante ao comando 2D
Polyline. Desenha até mesmo arcos, mas criard uma polyline na tela
com varios vértices em diferentes elevacdes Z que sdo interpoladas
linearmente ao redor do arco. Se o inicio do arco é o ponto 17 na
elevacdo 100 e o fim do arco é o ponto 9 na elevacédo 90, entdo ao
utilizar View, List, vocé verd vértices intermédios (note que o
comprimento do segmento entre os vertices é de cerca de
0.05 unidades).

Se vocé selecionar 3D Polyline mas escolher pontos que
estdo todos na elevagdo 0, vocé criard uma polyline 2D.

Circle (CR)

-
Lmap vIEW

2D lire -Arc/CloseAn
Crrd:

‘9="- Polyline list

LAYER.: BUILDIMNG -~
3D Polyline, Closed

Color: bylayer

PERIMETER(3D): 254.7460 ft

PERIMETER.(2D}: 254.6827 ft

FROJECTION AREA: 2686.841850, FEET
2686.852650). INT'L FEET

298,5377350, YARDS

0.000153. MILES

249.616650), METERS

0.06174CRES

0.0230HECTARES 8
£ »

Este comando desenha um circulo com base no diametro definido por dois pontos ou baseado hum centro

e raio.

Erase (E)

Deletar todas as polylines selecionadas. Ndo deleta pontos. Note que vocé pode deletar toda uma area
desenhando uma janela através das polylines (escolha primeiro um ponto no canto inferior de um “espago
vazio” e depois um ponto no canto superior direito). Se a janela de sele¢do entrar em contato ou conter qualquer
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polyline, elas serdo apagadas. Assim, o procedimento de delegdo utilizando “janelas” imita o método de selegdo
“crossing” do AutoCAD.

Delete Layer (DL)

Selecior_le uma ou mais camadas da lista e a rotina deletara | ES TS 2 B
todas as polylines destas camadas.

Select Layers: Clear all | Frarm 5creen‘
By Mame:
”~
= Change entities to layer BUILDING
0 o)y ~
COMC (o]
CTR (o] 3
CURE_FLOWULIME (]
DISTKT N Lavers of Entities to Erase:
EXISTIMG o |
FEMNCE oM
FIMAL (o]
GRADE-BREAKS (o] b
Layer: BUILDING Change Layer (CHG)
Color: by layer Muda a camada
das polylines
=, o 7T % ?elecmngdas. | NUmg
orma de selecdo é
N EeaE ame digitar "L" e res?sionar
ANEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER 9 pres
ANNENEEENENNNNNEEEEEEEEE Enter para selecionar a
ANEENNNENEEENEEEEEEEEEEE (itima polyline criada
AEEENNESEENENEEEEEEEEEEEE .
110 1] UEEEEEEnEEm do desenho. A rotina
[ ] | exibe 0 dialogo
AEEEEEESEEEEEEEEEEEEEEER “Change entities to
ANEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER | "
ANEEEEEEEEEEEEEEEENEEEEE ayer-. Quando o
ANNENENENNNENEEEEEEEEEEE dialogo aparece na tela,
Color: | EEE ¥ ByLayer a selecdo na lista de

camadas sera definida
para a camada atual. Clicar na barra de cores exibe a paleta de cores, permitindo-lhe alterar a cor por sele¢éo ou
“ByLayer”.

Offset — 2D (02)

Imita o comando “offset” do AutoCAD, ¢ s6 funciona com polylines 2D. Insira a distancia de offset e
escolha o lado direito ou esquerdo.

Offset — 3D (O3)

Calcula o offset de polylines 3D, tanto horizontal como  RXVFEENEY i B
verticalmente. E muito Gtil em combinacdo com eixos e utilitarios FILE WIEW DRAW COGO TOOLS
de estradas para criar offsets de polylines para piquetear. Se vocé cmd: | Layer: P
utilizar a opgao “segment” ao invés de “continuous”, os cantos
serdo quebradas e sera feito o offset da projecédo da linha. 1sso cria
vertices que podem ser transformados em pontos utilizando o
comando P2P e é (til para a construcdo de offsets.

85 [2] (][ #] [

30 ft
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Modify — Remove Arcs (RMA)

Escolha qualquer polyline com um arco, especifique o espagamento “offset cutoff” e transforme o arco em
cordas. Offset cutoff refere-se a separacdo maxima entre a corda e o arco original. Se vocé inserir uma pequena
distancia de corte de 0.1, entdo em nenhum ponto os segmentos de corda diferirdo do arco de 0.1. Tenha
cuidado com este comando — nao ¢é possivel utilizar “undo” para desfazer a modificagdo e restaurar os arcos
(embora vocé possa iniciar imediatamente um novo trabalho e recarregar o Gltimo arquivo DXF salvo do
desenho).

Modify — Fillet (F)

Semelhante ao comando “fillet” do AutoCAD. Exibe o prompt: Cmd: Fillet -Ra/Pl/eXit/First seg 25.00.
Se voceé esta tentando inscrever uma curva no canto de uma polyline, insira o raio desejado no prompt acima e
entdo escolha a opgédo "P". Isto leva ao prompt: Cmd: Fillet -Ra/Pl/eXit/Select pl 25.00. Selecione a polyline
perto do vértice onde vocé quer a curva va. 1sso conclui o processo. Se vocé deseja alterar o raio, insira "R". Se
vocé deseja utilizar o comando no canto de duas polylines distintas, selecione-as quando solicitado (n&o utilize
"P" para a op¢do Polyline). Este comando so6 funcionara com polylines 2D, completadas com o comando 2DP,
importadas de um arquivo DXF como polylines 2D ou convertidas de 3D utilizando o comando C2D.

3
=Map VIEW

Fillet -Ra/Pl/exit/First seg 15.00
cmd: || Layer: PNTELEY

.

8|2 [2] (][] 2

100 ft

- = 1

i
X

o map vIEW uE

FILE YIEW DRAW COGD TOOLS 2 para 3;
Cmd: Layer: FNTELEV sando ao
ar Cogo,
do arco,

Veja as duas figuras acima. Na figura da esquerda, tin
apos o raio ser fixado em 15, P foi inscrito para configurar g
comando completo fillet e o resultado como mostrado na fi
Interpolate Points, Polylines to Points (P2P) e calcular para
para fins de piqueteamento.

8| [ 2] [2][2] 2

100 ft
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Modify — Join (JN)

SurvCE Manual de Referéncia

Este comando permite-lhe juntar polylines. Digite "D" para especificar uma novo distancia maxima de
separacao e entdo selecionar as polylines na tela MAP. A vantagem de se juntar polylines é que seus offsets
podem ser feitos de uma Unica vez, e os vertices dos offsets das polylines podem ser transformados em pontos
para o piqueteamento. O comando offset, na verdade, faz todas as interse¢des complicadas de rumo para vocé.
Se, por exemplo, a polyline resultante for um gasoduto com uma faixa de dominio de 20 metros, entdo para
piquetear os pontos da faixa de dominio vocé faria um offset de 10 unidades & direita e a esquerda da polyline e

transformaria ambos offsets em pontos.

&

Lmap vIEW [N x
?rl:d: |—i:)st(4EI.DD)fSeIectf:lvzlrl?ers;j:

A 2

&Y \

1 £ \ )
T P
@ 100 ft

*

Modify — Trim (TM)

MAP VIEWY

[N %
FILE WIEW DRaAW COGD  TOooLsS

Crrd: | Layar: EONC

Permite-lhe aparar polylines na borda de outras polylir
Entdo o comando Polyline to Points (P2P) transformara tod
pontos de piqueteamento.

4

utoCAD.

2. ados, em

8] [#] [ 2] (][ 2] 2

Lmap vIEW [N x
Trim -Selected cutting edges> 1
Cmd: | Layer: FONC

2
CY
CYI

AN

157 3 5
@E_' o - 4 2
@ 100 ft

*

Modify — Reverse Polyline (RV)

Ao transformar uma polyline em pontos, a numerag
ponto comecara no inicio da polyline. Assim, pode ser util cor
a direcdo da polyline. Isto é feito com o comando Reverse Po|
Cada vez que vocé escolhe uma polyline utilizando este con
vocé inverte a sua direcdo e pequenas setas temporarias indif
direcdo atual. Se ndo é a direcdo desejada, inverte a pg
novamente.

100 ft

8] [#] 2] (222

210

MAP VIEW [N x
Trirm  -Undo/<Select pline=
Crrd: Layer: COMNC
Lmap vIEw [N x
RevF‘Iine-Select palyline
Cmd: | Layer: FONC
&y 2
&
T
e, [@) N
17 s 5
A\
@E—b WL
@] 100 ft
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Place (Draw) GRID (DG)

Este comando alterna a exibicdo de uma grade horizontal e
vertical sobre seu desenho, permitindo-lhe definir a resolucdo da
grade em unidades de desenho.

Transform (MOV, ROT, COP, SCL, MIR)

SurvCE Manual de Referéncia

. MaP VIEW [ %
EILE YIEW DRAW COGO TOOLS

Cmd: || Layer: FR-RD-ST.&.M
&Y :
Y

4

i
@Fﬂ:—» ?
[@ 620 ft

Este comando permite-lhe reposicionar polylines no desenho para novas posicGes baseadas em sua
geometria de ponto. As opcbes de transformacéo sdo Move (mover), Rotate (rotacionar), Copy (copiar), Scale
(escalonar) e Mirror (espelhar). Elas funcionam como as op¢6es similares do AutoCAD, com a entrada sendo o
ponto de base e o destino ou ponto alvo. Note que este comando apenas move os gréaficos e ndo reposiciona 0s

pontos correspondentes no desenho.

. MaAP VIEW

FILE  WIEW [egEyiiy COGO  TOOLS

crmd: || Palyline b PR-RD-STAM
@ Circle
Erase
i 2 Layer 4
@ — By Edge
Offset 3
Modify 3
Place GRID L =] 7
Transform Mave
|~I Rotate
@ e Copy
Scale t
Mirror
COGO

O menu COGO é encontrado ao lado do menu Drz
janela MAP. VVocé encontraré abaixo a descri¢do de cada recul

Inverse (1)
O comando Inverse inverte e exibe o rumo e a distancia

. @

pontos. Tem a vantagem do ponto anteriormente invertido tor|

a ré e o ponto atual invertido o ponto de ocupagdo, permitinuu-ie
passar diretamente para os comandos Traverse ou Sideshot. (Utilize
0 codigo de angulo 7 para girar um angulo a direita, da ré para a
vante)

212

YIEW DRAW COG0 TOOLS
Layer: FR'RD'ST

FILE WIEW DRAW [eelesly TOOLS

Cmd Irverse

Traverse
. \ Sideshak

Polyllnes ko Poinks

Divide Along Enkity Calculator 3
Inkerval Along Entlt\; Area 4
Slope Report

Bearing & 30 Distance

x\_

\@B

100 ft
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Inverse -Tr/Ss/Pick point or point ID

crmd: | |OF:, BS:

Traverse (T) (ou TR)

Semelhante ao comando Sideshot, o comando Traverse “avangard” até o ultimo ponto da poligonal,
mantendo 0s pontos ocupados anteriormente como ré. Utilize Esc para sair.

Sideshot (SS) (ou S)

Permite leituras a partir de qualquer ponto que esteja “ocupado” pela utilizagdo do comando inverse. Se
vocé inverte de 126 para 150, por exemplo, vocé esta em 150 e fazendo ré em 126. Entdo no prompt: Cmd:
Inverse — Tr/Ss/Pick point or ponit No.: vocé pode inserir "S" de Sideshot. O primeiro prompt é o cddigo Angle-
Bearing: Sideshot-eXit/lI/Tr/H/Angle-BC(1-7) <7>, que pode ser qualquer uma das seguintes opcoes:

1-NE (de 0 a 90 quando em graus, 0 a 100 quando em
gons/grados)

2-SE (idem a opcdo acima)

3-SO (idem a opgdo acima)

4-NO (idem a opgdo acima)

5-Azimute (circulo de 360 circulo quando em graus,
400 guando em gons/grados)

6-Angulo Esquerdo (graus ou grados)

7-Angulo Direito (graus ou grados)

Note que no prompt Angle/Bearing, vocé podera fazer a
transicdo de volta para inverse (a partir de seu ponto de ocupacgéo)
ou para traverse, 0 que 0 moveria para 0 préximo ponto da
poligonal. Em Sideshot, vocé permanece no seu ponto atual,
mantendo a ré e fazendo a vante (calculo) de tantos pontos quanto
desejado. "X" retorna a tela MAP, assim como Esc.

Os demais prompts sdo o angulo em si (como em 85.3522,
GGG.MMSS), angulo do zénite, distancia inclinada, descricdo e
nimero do ponto. Saia com Esc a qualquer momento. Em
gons/grads, os angulos tamsém estdo na forma decimal, e angulos
como 397.9871 sao validos.

213

X |

"’=‘- Details

&ngle-Bearing Code:

Codes used fnr N ) Codes used for N
BEARINGS AZIMUTHS
E E
W L
@ gl @ 5
Codes used for
Angles @
LEFT & RIGHT | LEFT &
RIGHT

g
4

map vIEW uE

Polyline-Arc,/Close Undo/<End =

coii [l AAGIX| LD

#1812 (21212



SurvCE Manual de Referéncia

Interpolate Points — Polyline to Points (P2P)

Este comando converte qualquer polyline selecionada em pontos. E (til na captura de pontos para
piqueteamento de polylines criadas como offsets ou trazidas de arquivos DXF. Isso permite-lhe reagir a
situacBes no campo, criando pontos de polylines quando e onde necessario. Por exemplo, se vOcé quisesse criar
nameros de pontos dos cantos do lote SO abaixo, selecione Cogo, Interpolate Points, Polyline to Points (ou
mais simplesmente, insira P2P na linha de comando). Entdo escolher cada polyline desejada. O programa
evitara a criacdo de pontos repetido em vértices que ja tém um ID de ponto.

W

2 MaP VIEW
FILE  WIEW DRAW COGD TOOLS
Cmd: | Layer: P

8] [5][2] (][22

270 ft

. mMap vIEW
FILE VIEW DRAW COGD TOOLS

cmd: Layer: ﬁ

Os novos pontos sao exibidos num formato “grande”, pe

4
A~—3s

Interpolate Points — Divide Along Entity (DVS)

Divide uma polyline pelo nimero de segmentos inseridq
didlogo permitird a entrada do nimero de segmentos. EX ]
configuraces para solicitar por descricdes e elevagdes e para Starting Point ID: i
pontos nos pontos finais da polyline. Point Prompt Settings

Prompt for | Descriptions | Elevations

[ Create Points At Endpoints

Mumber of Segments

FILE  WIEW DRAW COGD TOOLS lzi
Cmd: | Layer: P

O comando criard novos vértices ao longo da polyline, mas
também pode criar nimeros de pontos comec¢ando no ID do ponto
4 inserido, e vocé pode optar por ser solicitado pelas descri¢bes e/ou
elevacbes em cada novo ponto. Se uma linha de propriedade for
dividida em dois segmentos, vocé deve criar trés novos pontos.

8] [][2] (£ [#] 2

190 ft

= = 1
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Interpolate Points — Interval Along Entity (DVI)

Divide uma polyline pela distancia inserida. Curvas podem
ter um intervalo diferente. Existem configuracdes para solicitar por
descricOes e elevacbes e para criar pontos nos pontos finais da
polyline.

FILE WIEW DRAW COGO TOOLS
Cmd: | Layer: P
= oy

FEF A

140 ft

Triangle Calculator (TC)

SurvCE Manual de Referéncia

“"-:‘- Interval Along Entity v
Starting Paint ID: 27
Paint Prompt Settings

Prompt for [ Descriptions [ Elevations

[ Create Points At Endpoints
Horizontal Distance Between Points

Distance On Line Segments: 25.0000
Distance On Curve Segments: | 25.0000

Este comando é frequentemente utilizado para criar pontos
em eixos. Note que o programa reseta o intervalo em pontos de
transicdo como Pls e PCs.

Vai diretamente da tela MAP para a calculadora Triangle. Consulte COGO — Calculator para mais

detalhes.

Curve Calculator (CC)

Atalho para a calculadora de curva, entéo retorna a MAP em seguida. Consulte COGO — Calculator para

mais detalhes.

Area (AR)

Relata a area de qualquer polyline escolhidos. Se vocé
escolher uma polyline aberta, o programa desenhara uma linha
temporaria para fechar o segmento e calcular a area.

215

=map VIEW

L

srea -Select polyline
Crrd: || Layer: P
| ARE&:12000,0000 SF, 0.2755 acres
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Hinged Area (HA)

Este comando pode ser utilizado para determinar as dimensdes de uma figura quando a area € fixa e trés
ou mais lados sdo conhecidos. A figura deve ser definida por uma polyline fechada. Apos executar o0 comando,
selecione a polyline. Em seguida, selecione o ponto de articulacdo; o segmento de polyline no sentido horério a
partir do ponto de articulagdo é o segmento que serd movido. O SurvCE entdo perguntara se vocé quer manter a
polyline existente. Se vocé responder Yes, uma nova polyline com a area desejada é criada; se vocé responder
No, a polyline escolhida é modificada. Em seguida, a area atual da polyline é mostrada. Neste ponto, entre com
a nova area nas unidades especificadas em Job Settings. (Se as unidades estdo configuradas para pés, a area sera
especificada em pés quadrados). Veja a figura abaixo, a esquerda.

)

Emap VIEW
FevPline-Select polyline Hinged.& -Keep existing pline Yes/<No=?

Crnd: | Layer: P Crmd: y| Layer:

8] [5] 2] [ [#] 2

160 ft ‘@i 160 ft

W

= Map VIEW
Hingeds ->25281,01945.F, 0,64924CRES FILE VIEW DRAW COGO TOOLS

cmd: |24DDEI| Layer: P

8 [5][2] (] [#] 2

160 ft

Note como a lateral articulada ocorreu no sentido horéario do perimetro do poligono (lado 57 a 43). Se
apagarmos a nova polyline, invertermos a polyline original (RV) e repetirmos o comando, desta vez
respondendo “N0” para “Keeping existing” e novamente escolhendo uma area de 24000 pés quadrados,
obtemos o seguinte:
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3

FevPline-Select palyline
Cmd: |

Layer: P
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Lmap viEw [ %]
FILE

YIEW  DRawW COGD  TOOLS

Crnd: | Layer: ﬁ

a6

8] 5][2] (][ 2] )

160 ft

Sliding Area (SA)

Este comando ajusta um lado de uma polyline para atender a
uma area especificada. Vocé deve especificar a nova area nas
mesmas unidades configuradas em Job Settings. A &rea a ajustar
deve ser uma polyline fechada. Apo6s executar o comando,
selecione a polyline. O SurvCE perguntara se vocé deseja manter a
polyline existente. Se vocé responder Yes, uma nova polyline com a
area desejada é criada; se vocé responder No, a polyline escolhida é
modificada. Em seguida, a area atual da polyline é exibida. Neste
ponto, insira a nova &rea nas unidades configuradas em Job
Settings — se suas unidades estdo definidas como pes, a area sera
especificada em pés quadrados. Vamos optar por dividir nosso
novo loteamento em duas areas iguais de 12000 pés quadrados
cada.

)

= MAP VIEW
5liding4->24000.00005.F. 0.55104CRES

Cmd: |12IJDD Layer: P

T

8] [5] (2] 2] [#] 2

170 ft

160 ft

—_ 1

Map vIEW
Slidinga-Select palyline side o slide
Cmd: | Layer: P

170 ft

L, MAP VIEW

Slope Report (SR)

&
Este comando informa a area horizontal juntamente (

area inclinada de uma figura definida por um intervalo de pon
comando na verdade executa o comando Triangulation
calcular as inclinacBes dentro da area definida. Ha op(;(”)es

incluir linhas de transicdo, utilizar um modelo TIN predefini
Considere a figura definida pelos pontos 570, 97, 569.

FILE

Crnd: Laver: E

YIEW  DRawW COGOD TOOLS
Map vIEW N E3
-Select palyline

Layer: P

LYg=E]
Crrid: |

][]

o

= Triangulate & Contour

Range of Points: | 570,97,569,584,585,75

Wildcard descriptions: |

promtps para inclusao/exclusao de areas.
585, 75 e de volta para 570, conforme mostrada ao lado. A pal@
comando COGO AREA, vemos que a area horizontal do poligono
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[ Use Triangulation File
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[ Prompt for inclusions/exciusions
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delimitador € 11653.4122 pés quadrados. Executar SLOPE REPORT produz os mesmos resultados horizontais
mas também relata a area inclinada, as elevagdes maxima, minima e média e a inclinacdo média dentro da area.

218



SurvCE Manual de Referéncia

Horizontal Area:

11653.412250, FEET
11653458850, INT'L FEET
1294822350, YARDS
0.000450, MILES

1082.641150. METERS
0.26724ACRES

0. 1083HECTARES

Slope Area:

16140.272250Q, FEET
15140.336250, INT'L FEET
1793,361850, YARDS
0.000650, MILES

1499, 485450, METERS
0.3700ACRES

0. 1499HECT ARES

AVERAGE ELEVATION: 511.4906
AVERAGE SLOPE: 62,2649
FAAKIMLIE ELEYATION: 520.0000
PAINIMLIR ELEVATION: 440,9770

Bearing & 3D Distance (3D)

Este comando relata a distancia horizontal, diferenca de elevagédo, distancia inclinada, angulo vertical,
percentual de inclinacdo, razdo da inclinacdo, rumo e azimute entre dois pontos 3D. O usuario pode escolher ou
inserir o nimero de dois pontos, selecione um segmento de polyline ou escolher dois pontos em qualquer
polyline em MAP.

3Dist -<Calculate>
cmd: | Layer: P

@ 50 ft

= Bearing & 3D Distance
First Paint: 57 ~
Y=4634.1349, ¥=5226,7657, £=0.0000,
Second Point: 43
TOOLS Y=4611.9357, ¥=5358.7724, £=-4.2445,
O menu Tools é enc_ontrado a0 lado do menu COGO r EE:IE#.IS: & AP VIEW [T x|
MAP. vocé encontrara abaixo a descri¢do de cada recursos.  |sips pist. FILE VIEW DRAW COGO RISeRs

Yert, Ang. Cmcm Palyline to CL |
Zenith Ang Convert Palylines ko 20 CL tao Palvline }‘
Slope pero Edit P
Slope ratio Y Offset Settings
Bearing = ! Traverse Defaults
Morth Azim Surface »
' Field ko Finish
Place World Image

P En e E AR

@9_

20 ft

351 5]2] [ 2]
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Polyline to CL (P2CL)

Converte qualquer polyline em um arquivo de eixo para uso nos comandos Roading e em Centerline,
Curve e Offset Stakeout. Vocé sera solicitado pela estacdo de partida e obterd um relatério do eixo. Utilize
Reverse Polyline (RV) e repita o comando para alterar a direcdo do estaqueamento. Se escolhermos a polyline
existente como mostrado, obteremos o relatorio de arquivo CL abaixo.

i
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comando selecionando o arquivo Demo.cl fornecido com o programa.

e
=

Crnd: |

Convert Polylines to 2D (C2D)
Escolha qualquer polyline 3D e converta-a para 2D (as elevagdes dos vértices sao definidos para 0).

Edit — Polyline (EDP)

Remove vértices, insere vértices e atualiza (altera) as
coordenadas de qualquer vértice. Se escolhermos o eixo utilizado
acima, por exemplo, obtemos o didlogo edit com opcdes para Mo
adicionar ou remover segmentos ou arcos, editar as informacdes de
curva, etc. Salvar as alteragdes atualiza os graficos na tela.

EditGIS -exit/Pick f<Selact:=

Layer: PR-RD-STAM

5[] (2] [42][ 2] )

210 ft

. MAP VIEW %, (1 file report
Fline2CL-Undo/Beginning Station<0+00.000: Warning:
cmd: |E|+E|E|.E|DD Layer: FR-RD-STAM Falyline should have been drawn in direction of increa:
Ea‘ I Station Morth{(y)
—— 0+00.0000 185512200 14632,32
e 1+50.0000 185384183 147817
o Radius: 634.9315, Length: 479.4176, Delta: 40°08'15"
- 6+20.4176 18340,3055 15207 6¢
E Radius: 603.5534, Length: 474,0297, Delta; 45°00'00"
11+03,4473 18163.5288 1563442
12+53,4473 18163.5260 15784,42
‘@i 150 ft < L4
CL to Polyline (CL2P)

Este comando desenha um polyline utilizando os dados de um arquivo de eixo. Vocé pode praticar este

2, Edit Polyline =

Polyline(2D-List of Wertices:

Insert |

|PtID | Morthing | Easting |
“1 1 185512200  14632.3300
2 2 18538.4183 147817827
3 4 18340,3055  15207.6473
- 18163.5286  15634.4240
Y 7 18163.5288

Edit Arc | Remove | Save |

Edit — Input-Edit GIS Data (EGIS)
Este comando permite-lhe introduzir ou editar atributos GIS
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associados a uma feicdo. Selecione a fei¢do na tela ou, no caso de
uma polyline fechada, selecione-a dentro da area definida por
aquela feicéo.



Apenas polylines (abertas ou fechadas) podem ser
selecionadas. Este comando ndo se aplica a atributos associados
com pontos (utilize List Points para editar atributos de pontos). Os
atributos sdo associados com pontos, polylines e poligonos
(polylines fechadas) através da utilizacdo de codigos da feicdo ou
importando arquivos shape. Se uma polyline é fechada, vocé pode
utilizar a opcdo Pick e simplesmente selecionar do seu interior.
Esta descricdio “ROAD” incluiu um atributo “SURFACE
MATERIAL”, que agora pode ser editado.

Offset Settings (OF)

Este comando permite-lhe definir o tipo de canto que o SurvCE deve

utilizar em offsets.

Traverse Defaults (TD)

Configura o prompt de elevacdo (nenhum, zénite, vertical,
diferencga de elevagdo) nos comandos Traverse e Sideshot na tela
MAP. Também habilita um prompt para Instrument e Rod Height.
A configuracdo padrdo é de nenhuma altura do instrumento ou do
bastdo e nenhuma pergunta pelo angulo vertical, de modo que as
entradas sdo simplificadas como coédigo de angulo/rumo,
angulo/rumo, distancia, descricdo, nimero do ponto. As entradas de
Traverse e Sideshot na tela MAP sdo armazenadas no arquivo
RWS5.

Nota: O 3D MODE deve ser habilitado em Equip/Configure
para este didlogo tornar-se ativo. Caso contrario, as escolhas ficam
“acinzentadas”.

Triangulate & Contour (TRGC)
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|+ ROAD B ves IS Datal
Edit{1180655441) [Line] ¥ Save Values
{Chary Single Lane Width?

E -]

{Char) Surface Mat'l?

Asphalt j

Concrete
Gravel
LastVaIues| | | Delete | Save |

“‘-:‘- Offset type v X

Type corners for new polyline:

I

'9-:‘- Traverse Defaults v
Prompt for
W Instrument & Rod Height

Yertical Angle Prompt:

* Maone

" 0 Degrees Level

" 90 Degreas Level

" Elevation Difference

Raw File:

" On * Off

Triangulate and Contour pode criar um mapa de contorno final baseado em dados fornecidos pelo
usuario: pontos, polylines. Essa funcdo tem muitas op¢bes que sdo especificadas em seu dialogo. A rotina
também solicitara pela inclusdo e exclusdo de polylines. Para deletar feicbes desenhas com esse comando,

desligue todas as opc¢des de desenho e reprocesse.

K

-
= Triangulate & Contour

Range of Points: | aLL

E=MAP VIEW
EILE

i E

YIEW  DRA&W COGD TOOLS

wWildcard descriptions: |

W Draw Contours  Caontour Interval: | 10.0000

[ Include Breaklines v Draw Triangulation
v Save Triangulation to Fila

Select File |C:\SurvCEDemoYDatatex-grd. tin

v Prompt for inclusions/exclusions

58|22 | 2] 2] 2]

Crmd: Layer: FNCLUSION

520 ft
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Volume (VOL)
Volumes podem ser calculados por varios metodos, |[ERTRTron

utilizando intervalos de ponto e/ou camadas para definir superficies Einal
existentes e finais. Perimetros podem ser utilizados para limitar & Eile None Select
ainda mais a area do calculo do volume. © Points, Breaklines
[ Incl & i Excl: i
original
* File Mane Select
EILE VIEW DRAW COGO TOOLS " Paints, Breaklines |
Cmd:l Layer: IPERWEFER - Elevatjiun |
e}ll 5 e " Stockpile / Pit
P
o
3B S d Referindo-se ao grafico ao lado, que ilustra o empilhamento
, 7 5 1319 1 de algum tipo de material, o intervalo de ponto “final” pode ser
BB T u definido como todos os pontos (ALL) e o intervalo de ponto
@ s, B “original” pode ser definido como os pontos da base da pilha, os
@i : : pontos de 1 a 15.
180 ft
Entdo, ao utilizar as EEed s v | X

configuracbes acima na rotina Volume, verifique os dois intervalos e ™ Save Surface to File

cliguer em OK. O intervalo de ponto da superficie “Original”, por [ Foints

exemplo, ¢ definido no botao “Define” para “Original” como exibido ao | Range:
lado. Wildcard Descriptions: I
Available Layers: Layers Used:
CE— |
- 3 PERIMETER
= VYolume Report Options
i y v PNTNO = |
X
I
Cut Swell Factor: .00
==
Fill Shrink Factor: 1.00 _I

™ Report Tons

Derisity(bs/fi73y; | 80.000 Clicar em OK move para uma tela com fator de reducdo/ampliacdo. O
I Save Merged Surface to File relatorio em toneladas baseado na densidade é disponivel apenas para unidades

inglesas. Em unidades métricas, o volume é apresentado em metros cubicos.

Clique em OK para continuar no relatorio de volume. %, volume Report E&

Area in Cut: 0.0 5.F., 0.00 acres :l
Area in Fill: 58,791.6 S.F., 1.35 acres

Area exactly in daylight: 761.6 5.F., 0.02 acres
Average fill depth: 21.22 ft

Total inclusion area: 59,553.2 5.F., 1.37 acres

Cut wvolume: 0.0 C.F., 0.00 C.Y.

Fill velume: 1,247,273.4 C.F., 45,195.31 C.Y.
Cut to Fill ratio: 0.00

Cut (C.Y.) / Area (acres): 0.00

Fill (C.Y.) [ Area (acres): 33789.43
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O relatério pode ser salvo em um arquivo de texto utilizando
o icone “Save to Disk” no canto superior da tela “Volume Report”.
Clique na seta “Return” para continuar de volta & tela Map. Se vocé
desenhar um perimetro com uma polyline 3D conectando pontos
com elevacéo representando o limite exterior do calculo do volume
(utilizando Draw, Polyline, 3D), vocé pode clicar em Inclusion e
utilizar a polyline como um perimetro de inclusdo. Vocé também
pode utilizar elementos desenhados em camadas diferentes como
parte do calculo do volume, se forem 3D, movendo-os para a
coluna direita, utilizando o botdo “Define”. Volumes também
podem ser calculados entre “arquivos” de superficie, arquivos TIN
criados com Triangulate & Contour ou no proprio comando
Volume com a opgao “Save Surface to File”.

Finalmente, se vocé esta empilhando algum tipo de material e
colocar este perimetro externo na camada “Perimeter”, vocé pode
selecionar a opgao “Stockpile” em Volume e ir diretamente para a
tela do fator de reducdo/ampliacdo e entdo para a do relatorio, sem
quaisquer outras selegdes pelo usuario. 1sso ocorre porque, neste
caso, a camada Perimeter definira a inclusdo do perimetro e da
superficie original.

List Elevation (LELV)

Este comando permite ao usuario escolher uma feicdo e obter
a elevacdo daquele ponto.

Field to Finish (F2F)

Este comando redesenhara a linha de trabalho criada com
Feature Codes com base nas coordenadas atuais dos pontos. Entéo,
se um arquivo GPS foi “processado” utilizando uma nova
localizagdo ou se foi ajustado um levantamento com estacao total, a
linha de trabalho atual criada pela utilizacdo de Feature Codes
apagara e redesenhara pela conexdo com as coordenadas ajustadas.
Desta forma, polylines na tela MAP criadas pelo levantamento de
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£ MaP VIEW [ X
BDPIme Plck oint or point ID

cma: [ IER) _I_I_I_I_I_I_I
&
EY
@ 180 ft
= MAP VIEW (R x

81 5][ 2] [ 40][ ]| 2

FILE
Cmd: I

VIEW DRAW COGO TOOLS
Layer: [PERIMETER

180 ft

@mﬁﬁ@ﬁf

AP VIEW

ListElev-Pick palyline
Cmd: |
|Eley: 22,000 Layer:CTR

SN =N
// T \/ ’

[ %

Layer: [NCLUSION

campo serdo redesenhadas para recapturar sua associa¢do com as coordenadas de ponto ajustadas.
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Place World Image

Este comando anexard um banco de dados de imagens ao desenho do SurvCE. Bancos de dados de
imagens sdo fotografias aéreas ou mapas de imagem georreferenciados. Esses bancos de dados de imagens
podem conter multiplas imagens grandes que foram processadas para uma rapida exibi¢do no SurvCE. O limite
para 0 conjunto de imagens é mostrado por uma linha tracejada. As imagens sdo inseridas no sistema de

coordenadas e unidades da imagem. Bancos de dados de imagem s@o processados com o utilitario Image X-Port
de Carlson X-Port.

Centerline
Convert Polylines to 2D

Edit >
Offset Settings

Traverse Defaults

Surface >

Field to Finish

%2, Attach/Detach World Image v X

Current Image Database:
C:\Chicago Test\Chicagoe Shore.imd

Select Image Database

Run Carlson Image X-Port I

™ Save Image Boundary Points
V¥ Use Image Database
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Tutoriais
Este capitulo contém cinco tutoriais concebidos para assisti-lo na aprendizagem do Carlson SurvCE.

Tutorial 1: Calculando uma poligonal (& mao) com o SurvCE

Para fazer uma poligonal a mdo no SurvCE, va a tela MAP. Para chegar |4, clique no icone no canto
superior direito da tela marcado como MAP. Uma vez 14, configure os padrfes para poligonal.

Tutorial 2: Resolvendo fungdes matematicas nas caixas de entrada do SurvCE

Varias caixas de entrada no SurvCE permitem ao usudario calcular fungdes matematicas “on-the-fly”. Os
passos basicos para comecar sao mostrados aqui.

Tutorial 3: Ajustando as regras da bussola
Este tutorial exibe o ajuste de regras da bussola, com vérias telas capturadas do SurvCE para guia-lo.

Tutorial 4: Definindo codigos de campo, propriedades de linha/camada e prompts de GIS

Este tutorial assiste aos usuarios na definicdo de codigos de campo (Field Codes) no SurvCE. O SurvCE
pode ter um arquivo FCL (Feature Code List) pré-definido, carregado com o arquivo coordenado para trabalho
CRD. O arquivos FCL armazena codigos de campo pré-definidos que definem propriedades de desenho de
linhas/camadas e, opcionalmente, prompts de GIS. Pode existir mais de um arquivo FLC, mas apenas um por
vez pode ser carregado por arquivo coordenado para trabalho CRD. O operador cria esse arquivo FCL
utilizando a opgdo 5 “Feature Code List” no menu principal File.

Tutorial 5: Procedimentos padréo de localizagédo GPS

Este tutorial é destinado a auxiliar usuarios com o método de localizacdo recomendada para o SurvCE.
Outros métodos podem ser utilizados e cabe a cada um determinar qual o melhor para si.

Tutorial 1: Calculando uma poligonal (a méao) com o SurvCE

Para fazer uma poligonal a mdo no SurvCE, va a tela MAP clicando no icone do canto superior direito
marcado como MAP. Enquanto estiver na tela de mapa, selecione o icone Map Settings para definir as
configuracGes padrdo da poligonal.

Etapas da poligonal:

1. Para comecar, entre com o comando inverse digitando “I”. Isto estabelecera seus pontos de ocupagao ¢
ré. O prompt de comando exibira o seguinte:
Cmd:Inverse - Tr/Ss/Pick point or point No;

Insira 0 numero do ponto de ré seguido pela tecla [ENTER];
Insira 0 numero do ponto de ocupacéo seguido pela tecla [ENTER];
Digite “T” de Traverse ou “S” de Sideshot, seqguido pela tecla [ENTER];

Se vocé digitou “T”, o prompt de comando estara esperando por um cédigo de angulo, exibindo o
seguinte:

Cmd:Traverse - eXit/l/Ss/Angle-BC(1-7)<7>

Se vocé digitou “S” para SideShot, o prompt de comando serda também espera para um codigo de
angulo, exibindo o seguinte:

o M W
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10.
11.

12.
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Cmd:Sideshot - eXit/l/Tr/Angle-BC(1-7)<7>
Os cddigo que podem ser inseridos sdo 0s seguintes:
1 — Rumo Nordeste
2 — Rumo Sudeste
3 — Rumo Sudoeste
4 — Rumo Noroeste
5 — Azimute
6 — Angulo Esquerdo
7 — Angulo Direito

Digite o cddigo do angulo seguido pela tecla [ENTER];
Insira o valor angular no formato gg.mmss seguido pela tecla [ENTER];

Se vocé selecionou um prompt vertical em Traverse Defaults, insira o valor apropriado seguido pela
tecla [ENTER];

Insira a distancia inclinada seguida pela tecla [ENTER];
Insira a descrigdo do ponto seguida pela tecla [ENTER];

Pressione a tecla [ENTER] para aceitar o proximo nimero de ponto disponivel ou insira um novo
numero de ponto seguido pela tecla [ENTER];

Se vocé avancou pela poligonal, entdo estd ocupando o novo ponto e fazendo ré no ponto de ocupagdo
anterior. Se vocé coletou 0 novo ponto, entdo ainda esta na configuracdo anterior e pronto para calcular

0 préximo ponto;

13. As opcdes no prompt de comando quando exibidas as mensagens listadas na etapa 5 séo as seguintes:

X — Sair

| — Inverse

S — Sideshot
T — Traverse

Nota: Para estabelecer novos pontos de ocupagdo e ré, vocé deve utilizar o comando “I” (Inverse) e

definir primeiro o ponto de ré e depois 0 ponto de ocupacéo.

Tutorial 2: Resolvendo funcGes matematicas nas caixas de entrada do SurvCE

Muitas caixas de entrada no SurvCE permitem ao usuario calcular fungdes matematicas “on-the-fly”.

Para inserir alturas do bastdo numa tela de configuracdo GPS que nédo esta em suas unidades atuais (vocé

esta utilizando um bastdo de 2 metros mas trabalhando em pés, por exemplo), insira o seguinte:

A altura do bastdo (Rod Height) seguida por “m” para metros, “ft” para pés ou “ift” para pés
internacionais, seguido pela tecla [ENTER] para conversdo da medida para as unidades atuais (2m = 6.5617,

por exemplo).

Para calcular o azimute de um ponto a outro para entrada automética do azimute ao utiliza a op¢do Point

by Direction em Point Store, insira o seguinte:
ID do ponto,ID do ponto (por exemplo, “1,2”)

Para adicionar ou subtrair um valor do azimute calculado, insira o seguinte:

ID do ponto,ID do ponto+Angulo (por exemplo, “1,2+90”)
Ou

ID do ponto,ID do ponto-Angulo (por exemplo, “1,2-90") Sk zﬂ : .‘ :
Tutorial 3: Ajustando as regras da bussola %\ %
No exemplo abaixo, como mostrado na figura ao lado, a 3
poligonal foi feita pela ocupacdo do ponto 1 localizado no canto
[
226 @@B C|
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NO do bloco. A ré inicial foi estabelecida pelo azimute, medido e armazenado como ponto 2. Angulos e
distancias foram medidos no sentido horario. Os pontos de nimeros 1 e 6 estdo na mesma posic¢ao, bem como
ospontos de numero 7 e 2. Este método permite o fechamento dos &ngulos e as medi¢do de todos os lados da

poligonal.

Processando arquivos brutos

Selecione “Process Raw File” na aba “COGO”, como [OB:Co..elss Rule Examp L I mAP»

mostrado na figura ao lado.

Selecionando arquivos brutos

A figura ao lado exibe o dialogo padrdo de selecdo de arquivo [ENGETEEEEGEGEGEEEEEEE o
do Windows. Selecione o arquivo RW5 que deseja processar, — Type: [rws Files ~|lEllcslE

seguido do botdo “OK”.

Process Raw File | cancel |

Mo Adjust Crandall
Angle Balance Direct-Reverse Report
Transit Draw Trawerse Lines

Compass ) Review RWS File

Ponto de fechamento de referéncia

File | Equip| Surv Road |

1 Keyboard Input 6 Station Store |

2 Inverse 7 Transformation |

4 Intersections

9 Process Raw File

0 Point in Direction |

3 Areas | 8 Calculator |

5 Point Projection

@C ASurvCEDemoYData’,

(D eackup

[Dcsals

Cormpass Rule Example.rws
SurvCE_Demo.rws

Lle Exarnple.rws

Selecione “Compass” na caixa de didlogo de ajuste de
opcdes, como mostrado na figura ao lado.

Insira o nimero do ponto de ocupacdo inicial em “Reference [ oK Cancel |

Closing Point#” e habilite a opgdo “Apply Angle Balance”,
seguido do botao “OK” como mostrado na figura ao lado. Reference Closing Poirtt #: [1

Nerth: [10000 ¥ #pply &ngle Balance:

East: |2E'E'DD v “ertical Error Adjustment

Elv: [100 ¥ Report Paint Adjustments
v Report Unadjusted Points

¥ Report Sideshots
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Poligonal fechada
Numa poligonal fechada, o ponto final de referéncia serd sempre o nome do ponto inicial de ocupacao.

Note que vocé precisara de dois pontos conhecidos, ou um ponto e um azimute conhecido, para uma
poligonal fechada. O ponto de equilibrio do &ngulo estard na mesma posi¢do da ré original e ndo sera ajustado.

Poligonal aberta

Numa poligonal aberta, o ponto final de referéncia serd 0 nome ou coordenada de um ponto armazenado
que representa os valores conhecidos do Gltimo ponto ocupado na poligonal.

Note que vocé precisara de dois pontos conhecidos, ou um ponto e um azimute conhecido, no inicio e no
final da poligonal aberta; um ponto no final sera utilizado para o fechamento e outro para equilibrar o angulo
(quando Angle Balance for aplicado). O ponto de equilibrio do &ngulo serd o mesmo do ultimo ponto de ré na

poligonal e ndo sera ajustado.

Pontos da poligonal

Vocé perceberd na figura Angle Balance Measuremente ao
lado, uma vez inseridos os dados, que o numero de pontos da
poligonal neste levantamento é 7. J& que o ponto 7 foi medido
apenas para evitar e registrar o equilibrio do angulo de fechamento
medido a mdo, a poligonal neste exemplo é apenas do ponto 1 até
0 6. Substitua 07 na caixa de entrada “Ending Point Number”
pelo 6, como mostrado na figura ao lado, seguido do botdo “OK”.

Note que o ponto 6 deve estar no mesmo local do ponto 1 em
uma poligonal fechada.

Equilibrio do angulo

Selecione a leitura de vante do dltimo ponto ocupado a
posicao da ré original. Neste exemplo, selecione o lado medido do
ponto 6 ao ponto 7 ja que o ponto 7 foi a leitura de equilibrio do
angulo ao ponto 2. Pressione o botdo “OK”. Numa poligonal
aberta, este seria 0 lado medido que representa 0 azimute ou rumo
conhecidos no final da poligonal.

Angulo de fechamento de referéncia

Finalmente, precisamos fornecer o &ngulo de fechamento de
referéncia (registro). Este € o azimute de ré original. Insira os
pontos 1 e 2 ou 0 azimute ou rumo conhecido, seguido pelo botdo
L‘OK”'

Em uma poligonal aberta, insira os ndmeros dos pontos
armazenados que representam os valores para 0s pontos de controle
conhecidos no final da poligonal, ou insira 0 azimute ou rumo
conhecido.

O relatorio de ajuste deve ser exibido e o ajuste deve estar
completo. O ponto nuimero 7 de equilibrio do angulo ndo sera
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Traverse Points Ok Cancel I

—
—

Starting Point Mumber :

Ending Point Nurnber

Angle Balance Measurement e Cancel I
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‘
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ajustado de acordo com o ponto 2, e pode ser descartado.

Tutorial 4: Definindo codigos de campo, propriedades de linha/camada e prompts de
GIS

O SurvCE pode ter um arquivo FCL (Feature List Code) pré-definido carregado com o arquivo de
coordenadas de trabalho CRD.

O arquivo FCL armazena cddigos de campo pré-definidos que definem propriedades de desenho de
linha/camada e opcionalmente prompts GIS. Mais de um arquivo FCL pode existir, mas apenas um por vez
pode ser carregado por arquivo de coordenadas de trabalho CRD.

O operador cria esse arquivo FCL utilizando a 0p¢ao 5 |yop:ya_Beach —_IMAP)
“Feature List Code” no menu principal File. Veja a figura ao lado. - -
File Eqmpl Sury |COGO| Road [

1 Job 6 Data Transfer
Code List: VA _Beach Close
2 Job Settings 7 ImportfExport ASCIL
Code I Linework I Line Type I Layer Mame IFuII T
3 List Paoints 8 Delete File

4 Configure Reading 9 Add Job Notes

5 Feature Code List |12 0d

4] | ] Depois que vocé
e | edt || Remowe | selecionar a opcao 5 “Feature Code List”, o didlogo ao lado ¢
. : exibido.
Load | Save As | Special codes |

Arquivos FCL (Feature Code Lists) podem ser criados, editados ou revistos em um PC usando Carlson
X-Port ou qualquer software de escritério Carlson Surveying. O arquivo FCL do SurvCE é equivalente a tabela
FLD Field-to-Finish de Carlson utilizada em seu software de escritdrio para PCs. Transfira todos os arquivos de
tabela FLD Field-to-Finish utilizando o SurveyCOM ou Carlson Export. Selecione a opcdo Field Code Table
para o upload do arquivo FLD para o SurvCE como um arquivo FLC.

Definindo propriedades de linha/camada do cddigo de

campo Add Code [B]14 Cancel I
Para definir os codigos com o0s recursos de desenho de
linha/camada e, opcionalmente, prompts GIS, selecione “Add” no il
didlogo Code List como mostrado na figura anterior. O didlogo Add ~ ©ede: I |
Code ao lado permite ao operador definir as propriedades de g7 |
desenho de linha/camada do cddigo de campo.
Folyline On: Polyline is 3D:
« Code: Insira um codigo de uma Unica palavra. [ves =] [ves =]
« Layer Name: Define a camada onde as linhas 2D e 3D serdo
desenhadas por Store Points. MNew AtTibutes |
« Full Text: Descri¢do personalizada para o codigo.

« Polyline On: Yes ou No define se serd ou ndo desenhado entre cddigos semelhantes. Por exemplo: EP,
EP1.

« Polyline is 3D: Yes desenha polylines em 3D, No em 2D.
« New Attributes: Realgado apos inserir todas as propriedades de desenho de linha/camada.
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O cddigo EP seguinte foi inserido no arquivo FCL. Ao
utilizar Store Points do menu Survey no levantamento, inserir 0s
cddigos de campo EP, EP1, EP2, etc. Desenhard uma polyline 3D
entre esses codigos semelhantes na camada EOP. Uma polyline 3D
sera desenhada em tempo real ao coletar de dados e inserir o0s
cadigos EP ou EP# nas descri¢cdes de pontos levantados.

Como mencionado acima, “New Attributes” ¢ realgado apds
insercdo de todos as propriedades de desenho de linha/camada. Se
nenhum prompt de GIS é aplicavel para este codigo de campo,
basta clicar em OK e criar um outro cédigo de campo, ou sair e
salavar o arquivo FCL.

Definindo o codigo de campo do prompt GIS
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Add Code [0]4 Cancel I
Layer name:
Code: = [P
Full Tesxt: |Edge of pavement
Polyline On; Polyline is 20
[ves = fes =l
Mew Attributes |

Para adicionar prompts GIS para um cédigo de linha/camada definido, selecione “New Attributes”. Este
botdo pode ser visto na figura acima, na parte inferior da janela. O menu pop-up GIS Feature abaixo é exibido.
Para definir o prompt GIS para co codigo de campo EP, selecione “Add” no dialogo Feature exibido abaixo. A
proxima janela pop-up que aparece, chamada New attribute, € entdo exibida (mostrada abaixo, embaixo do

diadlogo Feature). O didlogo New attribute cria o prompt GIS.

Feare  BEE New atribute cancel

Hame: |EF' Mame: I Codes
Attribute I Type I Req. Prompt: |
Default Yalue: Set

List Values: 1YPE! |Char j"' Req.: |ND vl

Add | Remove | Up | Down |

Load carregara qualquer prompt Field Code GIS existente para reutilizacdo. Edit revé ou revisa prompts
GIS existentes. Add cria prompts GIS individuais, como mostrado na figura acima (janela New attribute).
Remove deleta qualquer atributo GIS realcado. Up e Down reordena a sequéncia de prompts de atributo GIS.
Save armazena entradas ou edita prompts GIS e sai para as propriedades de desenho de linha/camada.

Definindo prompts GIS

« [Feature Code Name: Titulo GIS sem espacos para o banco de dados;

« Codes: Cddigos especiais como por exemplo, Date, Time, Lat, Long;

o GIS Prompt: Incluindo nome completo com espagos para GIS;

o Default Value: Valor GIS mais comum;

« Set: Permite que o operador realce e selecione o valor padrdo, se houver uma lista de valores de atributo;

o Type: Oferece 4 opcbes: CHAR, INT, REAL e Code. O padrdo do tipo Code é o tipo de caractere
correspondente aos codigos especiais. Os cadigos podem ser Char, Int ou Real automaticamente;

« Req: Entrada requerida/requisitada. O operador ndo pode deixar nenhum prompt GIS vazio quando este

campo esta configurado como Yes.
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Para adicionar prompt de atributo GIS para List Values,
selecione o botdo “Add” no dialogo New attribute, como mostrado
ao lado. A figura abaixo exibe a janela pop-up New value. O
operador insere cada material possivel (por exemplo, concreto,
tijolo, etc.) apds selecionar Add novamente.

MATERIAL
|Macadarﬂ

A entrada de dados para toda a lista de valores GIS é exibida
na figura ao lado. Note que Macadam esta real¢ado e serd o valor
padrdo. Se houver mais que seis atributos em List Values, serdo
exibidas barras de rolagem. Isto define apenas um material de
entrada GIS para o codigo de campo EP. Cada prompt GIS para o
cddigo de campo EP (por exemplo, Material, Location, Condition,
Width, Slope e assim por diante) precisara ser criador utilizando
Add na janela pop-up Feature, como mostrado anteriormente neste
tutorial.

Add, Remove, Up e Down dizem respeito ao prompt GIS List
Values. Add e Remove criam ou deletam entradas de List Values.
Up ou Down reordenam o valor realgado para cima ou para baixo.
OK sai do prompt GIS mantendo as entradas e Cancel sai e
descarta todas as novas entradas. O codigo de campo GIS completo
para EP é exibido ao lado, no didlogo Feature.

Com todas as entradas das feicdes GIS — Material, Location,
Condition, Width e Slope — o operador pode agora selecionar Save
para armazenar o prompt GIS para o cédigo de campo EP. Ao
armazenar pontos no menu Survey em Store Points com EP ou
EP#, linhas 3D quando terminadas irdo pedir por dados GIS EP tal
como definido aqui. Se linhas 2D ou 3D s&o criadas, os dados GIS
serdo anexados a linha. Note que Location, Condition e Width sdo
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MNew atiribute Cancel
Mame:  [MATERIAL Codes
Prompt:  |Road Surface]

Default Value: | et

List Values: 1 YPE: |char  [=lReg.: |no [+
I e TN |
New attribute Cancel
MName:  [MATERIAL Codes

Prompt: |R|:|ad Surface

Macadarm - Set

List Values:  1YPE | =] j’ Req.: |ND vl

Default Yalue:

Add | Remove |

oo [ ]

Feature
MName: |EF'
Atiribute Type | Req.
LOCATION Char fes
COMNDITION Char Yes
WIDTH Char es
SLOPE Char u]
a |»]
load | EGETT] aod || Rernove
[8]a} | Down | Save |

campos GIS de entrada obrigatoria. Load permite selecionar qualquer cddigo de campo GIS existente para
reutilizacdo. Edit revisa ou revé prompts GIS existentes. Remove deleta os prompts de atributos GIS realcados.
Os botdes Up e Down reordenam os prompts de atributo GIS. Save armazena e sai.

Importando e exportando dados GIS do SurvCE

O SurvCE importa e exporta arquivos SHP ESRI. O SurvCE utiliza arquivos SHP ESRI apenas como
interface para os programas GIS. O arquivo SHP ESRI tem arquitetura aberta e € um formato GIS amplamente
aceito e utilizado pelos mais comuns pacotes GIS. Para importar ou exportar dados GIS de ou para o SurvCE,
selecione MAP — File — SHP File — Import or Export SHP File (Quick Import or Export apenas Ié e grava as
feicOes de desenho e néo inclui dados GIS). Existem duas ilustra¢cbes mais adiante nesse tutorial que retratam

isto.
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SurvCE cria trés feicBes de desenho GIS ESRI: pontos, arcos (polylines) e poligonos (polylines
fechadas)

Existem apenas trés tipos de feicdes de desenho nos arquivos SHP ESRI: pontos, arcos (polylines 2D ou
3D abertas) e poligonos (polylines 2D ou 3D fechadas). O cddigo de campo EP cria pontos e arcos e/ou
poligonos. Informagdes GIS sdo armazenadas somente nos arcos e poligonos, ndo nos pontos EP. Todas as
informacdes GIS de EP serdo anexadas as polylines 3D. O segundo cédigo de campo UP no arquivo de trabalho
FCL cria pontos apenas na falta de linhas. O cddigo de campo UP anexa informacgdes GIS aos pontos UP.

Feature
MName: |ep
Attribute Type | Req,
HGT Char Mo
COMDITION Char Yes
COMMENTS Char 8]
d ]
Load || Edit || Add | | Remove
Wa} || Doy || Save |

Add Code 04 Cancel I
Salvando o arquivo de lista de codigo de fei¢bes T
Com dois codigos de campo (EP e UP) com informagdi code: fup [oTirTy L Opcao 5
“Feature Code List” (no menu principal File) permitird a c — 2m Store
; g R e " . Full Text:  [utility Pold] .
Points com informacdes GIS. Primeiro, “Save As” os dois c¢ » feicOes,
como mostrado abaixo. Polyline On:
Mo ~]
Code List: VA_Beach | MNew Attributes
Code | Linewark | Line Type | Layer Ma... | Full Tex
P Mo cin] UTILITY Uility Pe
d | ]
| Add || Edit || Remove |
| Load || Sawve As || Special codes |
Feature Code List 0] 4 Cancel
Os botBes Add e Edit criam ou revisam as proprieda T#e: [FcL Files 53 EE npt GIS.
Remove deleta codigos de_ campo realcados. Load a descarre(@ systemcripatst 1 lista de
cddigos de campo FCL existente. (3 Backup 2] va_peach.fol
[0 csais
v _DoT.fel
] test. el
] k. fcl
Name:lVA_E.each.fc'
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Coletando e armazenando informagéo GIS no SurvCE

Para demonstrar a coleta de dados de levantamento com informacdes GIS, o SurvCE ¢ configurado para
Manual Total Station ou GPS Simulation.

Para Manual Total Station, v4 a0 menu Survey — Store Points (consulte as duas ilustracbes abaixo). E
importante, no principal menu, que File — Configure Reading — HGT/Desc Prompt on Save esteja habilitado!

JOB:VYA_Beach
File

L
Sury |COGO | Road |

PR o I-. - 1 Lea

Cancel

| Instrument: {mManual Total Station

4 Receiver Utilities 9 Peripherals

5 Localization

0 About SurvCE

JOB:VA_Beach

. File |Equip

SideshotfTraverse

2 Stakeout Points

__I MAP)

COGO | Road |

6 Building Face Survey

7 Remote Elevation

3 Stakeout LinefArc

8 Resection

4 Offset Stakeout

9 Set Collection

5 Elevation Difference

0 Set Review

Para GPS Simulation, va ao menu Survey — Store Point (consultes as duas ilustracdes abaixo).

JOB:VA_Beach Kl I MAP)
|m Sun |COGO| Road |

Qancel

|Instrument: GRS Sirmulation

4 Receiver Utilities 9 Peripherals

5 Localization 0 About SuryCE

O exemplo de Manual Total Station € exibido aqui atrav|

Store Point

Point Mumber:  Target Height:
4 {0.000
&R 15e00'00" 74:02°00'00" SD:A4.5000
MiS0E2, 2643 E:5016.6837 E40 400
POINt Description : | up
EF

JOB:VA_ Beach

File | Eqmp

Sture Pulnts

2 Stakeout Points

__IMAP)

COGO | Road |

6 Auto by Interval

7 Log Static Data

3 Stakeout LinefArc

4 Offset Stakeout

5 Elevation Difference

| Lp
ACd(ID:4)>Utilty Pole

j Cancel |

{iChar) UTILITY POLE NUMBER

| 1014
(Char) HEIGHT
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As telas com o exemplo de GPS Simulation sdo exibidas nas quatro ilustragdes seguintes.

Store Point B4 Cancel I
Poirt Mumber:  Target Height:
|3 |3.2Eil
MS073. 2243 E:3030.9538 £:96,7679
HREMS 0,045 _WRMS:N.037 POORP 3,200
Point Description:
Lp
MAP VIEW I |MENU
|m L 60 ft [ FILE WVEW DRAW COGO
@l i 4 |R| E!C'ﬂd: ||—La' E:'T“": :DI.CL
B : 5] |  ano
| = ! Eoell Polylines ta 2D
Edit Polyi
Y Q £ T = OffetSetings
5 | ?/ 2 Traverse Delaulls
a i Ol a N 7
e, C] al, :
Ft :I7 Desc: HT: ISE
@ R ZA: sD: ‘A] @ . BOft

Store Point

| d Cancel | j Cancel

Add(ID:1036452394)>Edge of pavement Add(ID: 1036452394 >Edge of pavement
(Char) Road Surface (Char) Road Surface
j |Macadam j
(Char) Location - Street Mumbers Name (Char) Location - Street Numbers Name
[ [ 115 to 175 Robin Road
(Char’y Condition (Char) Condition
|GD|:|d j 50%: Good 25% Bad 25% Fair j
(Chary Measured Width Exrellent
I Good
Fair
Next || Previoss |[ Delew | ok ] Bad

A sequéncia de leituras comegou com GPS Simulation armazenando os pontos 2 e 3 como cddigos EP. O
ponto 3 foi armazenado como EP END. Uma polyline 3D foi desenhada do ponto 2 ao 3 e o prompt GIS foi
exibido ap6s armazenando do ponto 3, exibido acima. Note a entrada de operador data not found nas opc¢des
padrdo, no campo Condition. O ponto 4 foi armazenado utilizando manual total station como um codigo de
ponto UP. O prompt UP GIS do ponto 4 é exibido ap6s armazenamento do ponto 4. Os pontos 5 até 7 foram
armazenados como um poligono fechado. Isto foi feito através do armazenamento do ponto 7 como EP1 CLO

para fechar de volta ao ponto inicial 5 da polyline 3D EP1. O prompt GIS é exibido para EP1 (ndo mostrado). A
ultima sequéncia acima foi sair de Store Point e selecionar MAP.
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Editando informagdes GIS de arcos e poligonos — Input-Edit GIS Data

Para editar informagdes GIS armazenadas em arcos
(polylines 2D/3D) ou poligonos (polylines 2D/3D fechadas) no
dialogo pop-up MAP, selecione Tools — Edit — Input/Edit GIS Data,
e escolha uma polyline ou poligono. A figura ao lado mostra como
a polyline 3D fechada entre os pontos 5, 6 e 7 foram selecionadas
utilizando este comando. Dados GIS para poligono 3D fechado séo

exibidos na figura abaixo.

|+ Ep ~] _Close

Edit(ID:1036452355) >Edge of pavement
(Char) Road Surface
~arcrets j
(Char) Location - Streat Numbers Nama
[ 115 BOND STREET

(Char) Condition

|Gond j

STORE PNTS i IMENU
m Fixed 70 i

7 7f | S
3] .
= L ()
i, A
@Rim:hn Deec: HT:[3281 Y

5010.1840  E:5045.6037  7:998.8174 ‘

@2] HRAMS:0.038 VAMS:0.085 FIXED

A figura acima mostra a facilidade para rever, criar ou editar
dados GIS utilizando Input-Edit GIS Data. Da tela MAP, Input-Edit
GIS Data foi selecionado e a polyline 3D fechada escolhida. Os
dados GIS armazenados anteriormente foram exibidos para revisao
ou edicdo. Qualquer ponto, polyline ou polyline fechada pode ser
selecionada utilizando o comando Input-Edit GIS Data em MAP e
novos GIS anexados a esta feicdo ou dados GIS existentes

(Char) Measured Width

15 revisados e editados.

Next | Previous | Delete | Save

Editando informac6es GIS de pontos utilizando List Points

Input-Edit GIS Data s6 funciona para criar, revisar ou editar informacdes GIS em arcos e poligonos. Para
criar, revisar ou editar informacdes GIS de pontos utilize List Points mostrado abaixo em File — 3 List Points.

Realce o0 ponto 4 e selecione Edit (ver ilustracdo acima a
direita). O ponto 4 € o Unico numero levantado com dados GIS
armazenados no ponto. O dialogo pop-up Edit Point é exibido, e
pode ser visto na proxima figura abaixo. Para criar, revisar ou
editar informagbes GIS, selecione Input-Edit Attributes (ver
ilustracdo 9-32).

Nota: Na caixa +UP na parte superior, a seta para baixo
pode ser selecionada e um ou mais cddigos de campo GIS podem
anexar dados GIS para este mesmo ponto. Pontos, arcos ou
poligonos podem ter um ou mais cédigos de campo GIS anexados
a estas feigOes.
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JOB:VA_Beach [ | MAP) Pts: 9 Highest: 9 Setings
- - PtID | Worthing | Easting | Elevation | Description | PtIC
File EqUIpl Sury ICOGOI Road | 1 500,00 500000 500000 Start 1
2 502671 S011.29 995722 EP 2
1 Job 6 Data Transfer 3 oJ38.22 A016.16 995,817 EF EMD 3
: S062,26  SOL6,68 P 4
5 501200 490250 105.000  EP1 5
2 Job Settings 7 ImportfExport ASCII = 043,29 497500 104,127 EP1 6
7 502450 495757 104,145 EP1CLD 7
=] S002.85  S5014.01 995,801  EPZ g8
8 Delete File = 500651 504235 005807 ERC g
4 Configure Reading 9 Add Job Notes | | ®
Edit Add Eind Delete |
5 Feature Code List 0 Exit

Edit Point (] I Cancel I

PointID: |4 Edit Motes
Morthing: | a082.2643 ft
Easting: | S016.6837 ft

| AQ7F FAC ft

C s =i
[+ Up
EditID:4=tlity Pole
{Chary UTILITY POLE MIMEER
[ 1014
{Char) HEIGHT
355"
{iZhary cond
Gond
{Chary Comments

|_'ISC Survey Manual Total Station

=
Delete | Save I
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Exportando dados GIS SurvCE como arquivos SHP ESRI

As duas ilustracdes abaixo exibem a exportacdo de VA_Beach MAP e dados GIS. O arquivo SHP ESRI
consiste de 9 pontos, 2 arcos e 1 poligono (polyline fechada). Apenas o ponto 4 tem dados GIS UP. Dois arcos
de polylines e um poligono tém informacBes GIS EP anexas. Note que Include special attributes esta marcado.
Isso adiciona a arcos de polylines e poligonos fechados o comprimento e area das polylines para os dados GIS
automaticamente. Processar com Export All habilitado armazena os trés arquivos SHP VA _Beach
automaticamente para um subdiretorio definido pelo usuério e um quarto arquivo SHP com oito pontos sem
dados GIS.

s vEw __MEND |

VIEW DRAW OGO TO0LS

D¥F File 4 | Layer: P
Land¥ML File ]

Tripart SHP File
FLT From DR Quick Impart SHP
Preferences Export SHF Filz
Command alases
Cuick Save
Exit
Help

B EEEERE

Close

Current SHP: | \*A_Beach

. . ~ . | 7 Il
Tutorial 5: Procedimentos padr&o de localiza m;’;z“ ':EW T L
>

Este tutorial é destinado a auxiliar 0s usuarios com o0 mé ancs > 2 SurvCE.
Outros métodos podem ser utilizados e cabe ao usuario determ g vaons > 1

Extensdes de arquivos ¥ Include special attributes

Remave Arcs (offset cutoff): |0. 1

¥ Include Z Coordinates

Arquivo de localizagdo: *.dat
Arquivo de modelo de geoide: *.gsf

Arquivo de coordenadas: *.crd
Arquivo de dados bruto: *.rw5

ProjecOes

E essencial que a projecdo de coordenadas planas apropriada seja selecionada antes da criaco de um
arquivo de localizacdo. Esta deve ser a primeira etapa realizada durante a criagdo do arquivo de trabalho e
devera ser executada facilmente através de File> Job Settings> GPS.

Modelo geoidal

Um item importante a ser observado é se o usuério pretende utilizar um modelo geoidal (tipico para
localizacGes que contém menos de 3 pontos de controle), o0 modelo geoidal deve ser aplicado antes da criagdo
do arquivo de posicéo.
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Uma porcdo local da grade do geoide deve ser extraida de Carlson Geoid Model utilizando Carlson
X-Port, SurvCOM, Survey ou Civil/SurvCADD, e o arquivo de modelo do geoide deve ser instalado antes da
criacdo do arquivo de geoide local. E também altamente recomendavel que o tamanho da grade do arquivo de
geoide local ndo exceda 100 milhas.

Web links para os arquivos geoidais
http://update.carlsonsw.com/public/CarlsonGeoidGrids.exe

Transferindo ou inserindo os pontos conhecidos (locais)

E uma boa idéia simplificar o processo, transferindo os pontos conhecidos (locais) para o coletor de dados
antes de ir ao campo. Reciprocamente, o usuario pode inserir pelo teclado as coordenadas conhecidas para esses
pontos no arquivo CRD, um de cada vez, utilizando File> List Points> Add. Nao é recomendavel que o usuario
insira as coordenadas locais a partir do processo de localizacéo ja que transposi¢cdes podem ocorrer facilmente.
No entanto, isso também pode ser feito.

Coletando as posi¢cdes GPS com Averaging

Especifique seu ID de ponto utilizando a rotina Survey> Store Points. E bom utilizar algo que se
relacionara com o ponto conhecido original. Se o ponto conhecido para o primeiro ponto de controle é 1, por
exemplo, entdo vocé pode querer coletar a posicdo medida como 1001.

Utilize o icone de leitura média <A> para coletar varias épocas de dados em cada ponto. Normalmente,
ao se utilizar um receptor de 1 Hz, 10 a 30 leituras serdo coletadas para assegurar que a solucdo RTK esta
consistentemente relatando a mesma posicao por 10 a 30 segundos. Em um receptor de 5 Hz, o usuario pode
querer coletar 50 ou mais leituras ja que 50 leituras seriam 10 segundos.

Criando o arquivo de posicéo

Uma vez que o coletor de dados tem pontos que representam as coordenadas conhecidas (locais) e os
dados medidos para estes pontos, o arquivo de posi¢cdo pode ser criado.

Selecione Equip> Localization> Add para inserir cada ponto no arquivo de posicao.
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Ponto local

O primeiro didlogo apresentado ao usuario serd o dialogo
Local Point exibido ao lado. Insira a coordenada ou ID do ponto de
coordenada conhecida (local). Se o ponto ndo existe no arquivo
CRD e as coordenadas sdo inseridas nesse didlogo, ndo insira um
ID de ponto. Selecione OK quando a posicdo conhecida (local) for
definida.

O préximo didlogo apresentado é o didlogo GPS Coordinates
exibido ao lado. Ja que as posi¢des medidas para cada ponto ja
foram gravadas, o usuario vai querer utilizar a opcdo From Raw
File neste dialogo. Selecione OK para continuar.

GPS Coordinates
ok Canicel

" Read GPS
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Lacal Point

Ok Cancel

Pleaze enter local coordinate valuss,
You may use a point number from
the current or confral job,

Point Frorm File:

|

Local Morthing: | ooa0
Local Easting: 15000
Local Eevation: 100

GPS Coordinates

Em seguida, o usuario sera apresentado ao dialogo Surveyed

(" Enter Latitude Longitude

'+ From Raw Flle

Surveyed Point

Surveyed Point List Points
O, Cancel | Settings || Eind || oK || Close
FLID | Maorthing | Easting Elevati
Pleaze enter a point number fram the ¥ 1 S000.0000  SO000.0000  100.0C
current or confrol job for which raw % 1001 S017.9507 SOO7.5837 G347
data exists,
Point From File: 1001
4 »

Point exibido abaixo (imagem a direita). Esse didlogo permite ao
usuario selecionar ou inserir o ponto medido pelo GPS que
representa o ponto conhecido (local). Se o usuario selecionar o
ponto medido pelo GPS utilizando o icone da lista, as coordenadas
atuais exibidas no dialogo List Points exibido abaixo (imagem a
esquerda) devem ser ignoradas, ja que neste momento elas sé
refletem a posicdo ndo localizada. E importante lembrar que, se o
ponto locar for 1 e o ponto medido pelo GPS for 1001, o usuério
deve entrar com 1001 nesse diélogo.
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Salvando o arquivo de posi¢ao

Depois que todos os pontos foram adicionados ao dialogo de posicao, salve o arquivo de posi¢do antes de
sair utilizando o botdo Save.

Reprocessando o arquivo bruto e atualizando as coordenadas

Neste ponto, todas as coordenadas no arquivo CRD que representam as posi¢cdes medidas precisam ser
atualizadas para refletir a posicao recém-criada. Para fazer isso, selecione COGO> Process Raw File e processe
0 arquivo bruto através do arquivo de posicgdo. Isto atualizard os pontos GPS previamente medidos. Verifique se
as posicdes parecem validas observando os pontos em File> List Points. Vocé deve ser capaz de comparar as
posicdes conhecidas e medidas. Dependendo do método de localizagdo, os valores medidos podem nao ser
exatamente 0os mesmos da posi¢do conhecida original devido a erros que podem ter existido nas posi¢oes
original.

Medicbes GPS adicionais

Uma vez definida a localizagdo, todos os pontos GPS medidos ap6s sua criacdo serdo gravados no
arquivo CRD com base nesta localizacao.

Mudando a localizacéo

Se o usuario desejar redefinir a localizagdo atual durante um trabalho, ele deve reprocessar todo o arquivo
bruto depois de fazer quaisquer alteracGes ao arquivo de posicdo. Pode ser prudente simplesmente definir um
novo arquivo de posicdo do zero, deixando o original intacto, e reprocessar o arquivo bruto através deste novo
arquivo de posicao. Lembre-se que a Ultima posicao carregada seré a posicao atual.

Selecionando projec6es para uso na localizagdo

Sempre que vocé selecionar uma projecdo ou sistema de

coordenadas, vocé pode coloca-lo numa lista de sistemas de  options | units | new Job [JEER stakeout |
coordenadas mais utilizados para escolha na aba GPS em Job

. . . o~ N Projection: | Edit Frojection List |
Settings. Essa lista pode conter um sistema de projecdo ou muitos TGS BT 200 16N E
sistemas diferentes que o usuario selecionar. UTMANIES B4ATTH Zone 16H

. . - . , US4 MADB3KY North
Esta € uma lista especial de sistemas de coordenadas pré- M{USEMNAD27 K North
definidos (por exemplo, KY North NAD83) ou personalizados. [PATIER, AND/CHID0O4 L V98 -
Para iniciar ou adicionar a lista, selecione Edit Projection List e O FORR LOCHRAIN AZNIM;

cligue em Add Predefined. Nos Estados Unidos, por exemplo, 0s St Plane Grid "

operadores podem querer manter o sistema UTM (WGS84) mais o
NADS83 e zonas “state plane” NAD27 na lista para acesso rapido, cobrindo a regido de trabalho. Outras zonas
do mundo podem ser adicionadas. Ao configurar uma selecdo UTM, vocé pode escolher sua zona consultando o
site a sequir:

http://www.dmap.co.uk/utmworld.htm

Clique em Edit Projection List para editar a lista de projecdes salvas. Selecione um sistema UTM
personalizado da lista

o] caneel | para delecio ou edicéo. pore |

Svstem: LISAMADESMA Mainand Sekection List:
ey ElauweHlE 2 mbert Conformal Conic 25P UTIANGS S4,UTH zone 164
Diatum: MaDe3 USA/MADE3AY Morth

[ Editvew Daum | [ HewDatm L

—1 L - SWITZERLAND/CHI003+ Y05

N Parallel: 42683333333 | False Northing: UK EDSO/TM O N
S.Parallel  [41.715666666 (750000 M
C. Meridian:  [31.5 | False Easting: = =
Lat. of Origin: |41 [eooono i 239 Delete | Acki Credefined |

Edit | | Add User Defined |



http://www.dmap.co.uk/utmworld.htm

Escolher Edit o levara a tela ao lado.
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A partir desta tela, vocé pode selecionar o0 método de calculo de projecdo e os parametros de célculo. As

projecdes incluem:

Lambert Conformal_Conic_2SP,
Transverse_Mercator,
Oblique_Sterographic (Double),

Lambert_Conformal_Conic_1SP,

Oblique_Mercator_83,

Stereographic, Oblique_Mercator_27,

Transverse_Mercator OSTNO2,

Oblique_Stereographic_RD2000,

Oblique_Mercator,
Cassini_Soldner,
Transverse_Mercator_27,
Lambert_Conformal_Conic_27,

Transverse_Mercator_Alaska 27,

Transverse_Mercator_34.

Vocé também pode utilizar os botGes nessa tela para editar 0 [T ST ———_—- ok | cancel ||

datum existente ou criar uma nova definigéo de datum.

A tela de definicdo do datum é onde vocé seleciona o
elipsdide e parametros Helmert a aplicar.

hewsypsem I RN
System: MyMewSystem
Frojection: |Tran5verse_Mercat3r j

Daturm:
Load File | New Datum |

Scale Factor: |1 Falze Narthing:
. Meridian: ] 0 m

Zone Width: & Falze Easting:

Lat, of Origin: [0 0 m

Mame: WIESB4
Elipsoid: | wesean1 -]
a; |E|3?E|13? m Scale (ppm)l

1Jf: |298.257223562775 [o

x: |5 moorot X |III !
dv: |I:| mrotY: |I:I !
EE: |I:| mo rotZ |I:I !

¥ GSF File is relative to WGESE4

Se vocé selecionar Add User Defined na tela Coordinate
Projection List, prosseguira na tela ao lado.
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Aqui vocé insere 0 nome do novo sistema e seleciona o tipo e [EEEEETEEEIEI- oK
parametros da projecao, ou entdo “Load File” para carregar um . [5vS Files r =
sistema pré-definido armazenado anteriormente (no formato *.sys
ou *.csl). [E0D EMULATORMW 3D sUrve e\ Release data,

] AGDE4HIGGINS sys

AGDB4HIGGINSZ.5y5
AGDB4HIGGINS 3. 5y5

Coordinate Projection O Cancel I B alaskarsys
alaskaNADE3_1.sys
Country: US,MADES |
USa MaDes « 1|
ALEsst loga sz Name: |
AL veat AUSTRALIS
Al AUSTRIA
AR BELGIUM
ﬂK IH A . 113 H 99 b
2K TV E b = Se vocé selecionar “Add Predefined” para criar um novo
HE Y sistema de projecdo armazenado, vocé sera apresentado a tela ao
AR VI lado.
AK VT v

Aqui vocé pode selecionar o pais e o sistema correspondente para sua area. Ha uma lista muito extensa de
sistemas europeus e asiaticos.

A lista “quick-access” das proje¢des mais utilizadas aumenta a eficiéncia do trabalho.
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Configuracao do Instrumento pelo Fabricante

Estacdo Total (Geodimeter/Trimble)

As informacoes a seguir descrevem as varias opgdes disponiveis para as estagOes totais Geodimeter 600 e
Trimble 5600. E importante notar que é necessario firmware 696-03.xx ou superior. Para verificar a versdo do
firmware, selecione Menu 5, 4, 1 no instrumento.

Comms

As configuragOes padrdo Geodimeter/Trimble no SurvCE sdo 9600,8,None,1. Para verificar essas
configuracGes no instrumento, faga o seguinte:

1. Selecione MNU, ENT, 4 (Data com), 1 (Select device), 2 (Serial);
2. No prompt “Serial ON?”, selecione ENT;
3. Verifigue COM=1.8.0.9600, seguido de ENT.

O software permite-lhe executar o instrumento em varios modos, dependendo da capacidade do
instrumento. Selecionar um modelo que diz DR informa ao software que esse instrumento € um modelo sem
prisma (Direct Reflex), e 0 modo reflectorless EDM sera disponibilizado.

Settings/Search (Estacao)

Se o instrumento ndo é robdtico ou vocé deseja opera-lo como uma estagdo total padrdo, o0 modo Station
devem ser utilizado.

"=‘- Instrument Setup

"“‘=‘- Instrument Setup

. EDM Mode: Permite-Ihe especificar a configuragio da Current|Comms | Settings pos:
Standard: Modo EDM padr&o;  TL 0 poink In stakeout
Fast: Modo EDM padréo I’é.pi(’jO; [ Turn to vert, point in stakeout
Reflectorless: Modo EDM sem prisma (Modelos DR).

« Turn to point in stakeout: Altera o instrumento para Isicdo do
piqueteamento especificada;

« Turn to vert. point in stakeout: Altera o instrumento p )sicdo do
piqueteamento especificada. Essa opgdo ndo é nori elevacgdo

verdadeira seja conhecida para a posi¢ao do piquetearr.ciio copeuicuuc:
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Settings/Search/Remote (Direct Robotic)
Este modo funciona exatamente como o modo GeoRadio,

exceto que um cabo deve ser utilizado no lugar do radio. Para este
modo, o instrumento deve ser robdtico e operar no modo Remote
com o painel frontal removido.

EDM Mode: Permite-lhe especificar a configuracdo da
medi¢cdo EDM como um dos seguintes tipos:

Standard: Modo EDM padréo;
Fast: Modo EDM padrao rapido;
Reflectorless: Modo EDM sem prisma (Modelos DR).

Guide Lights: Configura a iluminagdo para uma uma das
seguintes opgdes:

Off: Desliga as luzes;
Low: Liga as luzes em baixo consumo de energia;
High: Liga as luzes em alto consumo de energia.
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Cl.lrmnt] Comms m Search ]
EDM Mode: |Standard j
Guidelights |off |

[ Diode Backsight
[ Allow Weak Signal

[ Always Initialize Compensator

Allow Weak Signal: Permite que o instrumento retorne uma distancia quando o sinal esta fraco;

Always Initialize Compensator: Reseta o compensador
sempre que o instrumento € reiniciado;

Search on Read: Esta configuragdo forca o instrumento a
realizar uma pesquisa antes de iniciar uma leitura, caso o
instrumento ndo esteja travado no prisma;

Diode Backsight: Esta configuracdo permite-lhe especificar
se a ré tem um prisma de diodo ativo ou ndo;

Horizontal/Vertical Range: Estas caixas de entrada
permitem-lhe especificar o intervalo da busca do prisma
quando uma funcéo search € iniciada;

Minimum/Maximum Distance: Determina o intervalo (pela
distancia) que o instrumento buscara por um prisma;

Standard Deviation: Define o desvio padrdo admissivel das
leituras do instrumento;

Search When Lost Lock: Esta configuracdo forcard o
instrumento a iniciar a busca por um prisma logo no inicio
da perda de ciclo;

Turn Off Instrument: Desliga o instrumento;
Initialize Instrument: Liga e inicializa o instrumento.
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Current] Cnmms] Se ﬁk gs m
v Search On Read
[~ Search When Lost Lock

Horizontal Range |3E|
Vertical Range |15
Minimum Distance: |IZI.IZIIZIIZI
Maximum Distance: |5EIEIEI.IZIIZI|:|

""“="- Instrument Setup v
Current ] Cumms] Settings ] Search
Standard Deviation:

I Search When Lost Lock

‘ Turn Off Instrument |

‘ Initialize GeoRadio |
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Configuracdes GeoRadio (Remoto)

Estas configuracbes sdo acessadas selecionando GeoRadio

como seu tipo de comunicacdo e pressionando o botdo Configure.

Este modo funciona exatamente como o modo Direct Robotic, [y

exceto que um GeoRadio deve ser utilizado no lugar do cabo. O

instrumento também deve ser robdtico e estar operando no modo ~ Fower: 500 mw -~

Remote com o painel frontal removido. As Unicas configuragdes  Channel: N -

adicionais sdo do proprio GeoRadio. Station Address: 5 =]
« Channel: Especifica o canal do GeoRadio; Remate Address: 6 -

Station Address: Especifica o endereco da estacdo do
GeoRadio;

Remote Address: Especifica o endereco remoto do radio do instrumento.

Colocando o 600 no modo Remoto
Ligue o 600;
Responda as perguntas iniciais;
Se vocé ndo tiver selecionado os canais e enderecos de radio, faca o seguinte:
Pressione <Menu>;
<1> para Set;
<5> para Radio;
Selecione o canal (1-8);
Selecione o endereco da estacdo (1-99);

© © N o gk~ wDdhE

Selecione o endereco do radio (1-99);
. Pressione <RPU>;

e
— O

. Pressione <3> para Remote;

[ERY
N

. Pressione <1> para OK;

[EY
w

. Pressione <No> para Sector;
. Pressione <No> para Measure Ref Object;

il
(G2 B N

. Pressione qualquer tecla quando solicitado. VVocé ndo precisa remover o teclado como solicitado a
menos que esteja utilizando a opgdo Direct Robotic em vez de GeoRadio. O SurvCE controlara a
estacdo total.

Estacdo Total (Série Leica TPS)

Esta série abrange a maior parte das estacdes totais Leica atuais como a TPS 100, TPS 300, TPS 700,
TPS 700 auto, Builder, TPS 400, TPS 800, TPS 1000 (incluindo TC1010 e TC1610), TPS 1100 e TPS 1200.
Para os mais velhos 600 e 900, desligue o ATR e utilize a configuracdo TPS 100/300. Muitas dessas unidades
incluem a opgao “motorized”. Algumas configura¢des podem variar dependendo do modelo.

« Comm Setup: As configuragOes padréo para esses instrumentos séo baud rate: 19200, none parity, Char
Length: 8 e Stop Bits: 1;

« Instrument Series: Os instrumentos suportados sdo TPS 100, TPS 300, TPS 700, TPS 700 auto, Builder,
TPS 400, TPS 800, TPS 1000 (incluindo TC1010 e TC1610,) TPS 1100 e TPS 1200;
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Read Method: Os métodos de leitura disponiveis sdo Fast, =)
Tracking, User-Defined e Reflectorless. A configuragdd  current|comms search |

padrdo € Fast. A opgdo “Standard” produz uma leitura de
3 segundos enquanto a opgdo “Fast” produz uma leitura de e

1 segundo. Uma aplicacdo de Reflectorless é para alternar ~ TagetOffset Eaisted
entre um prisma de offset 0 (coleta de uma face de rocha ou BS Target Offset '
parede de tijolos) versus a leitura de um prisma com um [ Laser Pointer
offset diferente de zero. Quando configurado como
Reflectorless, a altura do bastéo e o offset do prisma mudam
automaticamente para zero. Ao retornar para Standard, o
offset de prisma diferente de zero é recuperado e a altura do
bastdo original é restaurada. Mude para Point para
piqueteamento e PowerSearch é desativado no modo Reflectorless. O método Read (Std, Fast,
Reflectorless) aparecera no canto superior direito da tela gréfica para a maioria dos tipos de estacéo total
Leica, em comandos como Store Points, Stakeout Point, etc.;

EDM Made: |Fast ~|

Reflectorless
User Defined

Foresight/Backsight Prism Offset: Aqui esta a lista de offsets de prisma padrdo. Note que o padrdo dos
prismas Leica é zero e equivalem a -34.4 mm. Assim, um offset de prisma de 34.4 equivale a um offset
“liquido” de zero. Sempre que a constante de um prisma ¢ alterada, uma nota ¢ escrita no arquivo bruto
(RWS5). Quando vocé seleciona um dos prismas da lista (Circle, Mini, etc.), o valor que é exibido entre
parénteses é o valor enviado para o instrumento, ou seja, 0.0 por Circular e 17.5 para Mini. Se vocé
selecionar “30 mm” ou “40 mm”, -4.4 e 5.6 sdo respectivamente enviados (30-34.4 e 40-34.4). Vocé
também pode digitar qualquer valor desejado. Nesse caso, enviaremos exatamente aquele valor, ndo
modificado, para o instrumento.

o 23.1(360): Modelo Leica

o 4.4 Mini (360)

o 34.4 (0Omm)

o 0.0 (circle): Prisma circular padrdo Leica

o 17.5 (mini): Mini prisma Leica

o 34.4 (ReflTape): Corresponde a offset zero (parede, superficie)
o 4.4 (30mm): Outros fabricantes (Sokkia, Seco)

o -5.6 (40mm): Outros fabricantes

Laser Pointer: Ideal para levantamentos indoor ou noturnos, este recurso faz com que o instrumento
emita um feixe vermelho. E frequentemente utilizado em trabalhos sem prisma e faz uma marca
vermelha na parede, piso ou objeto sendo levantado. Util para confirmar a posicdo antes da leitura. O
feixe ndo deve ser dirigido para os olhos de alguém;

Motorized: Quando esta opcdo estd desativada, muitas 1)
outras opcbes também ndo estardo disponiveis. ESSas  current|Comms | Settings |
opcOes sdo ATR, Power Search, Turn to Point in Stakeout e e
Turn to Vertical point in stakeout;
v Power Search

ATR (Auto Target Recognition): Para o TPS 700, TPS 1000 [ Turn o pokit in stakeout
e TPS 1100, esta opgdo encontrard o prisma apds apontada
uma direcdo aproximada. Ela procura em um intervalo fixo
de movimento e detecta todos os tipos de prisma e trava no
centro exato do prisma. Economiza tempo de digitacao;

r
[ Use ATR

Power Search Enabled: A opg¢do Power Search pode ser
adquirida com todos as estacdes totais motorizadas Leica.
Esta opgdo ativa o botdo “PowerSearch” na linha de “banner” no topo das telas de levantamento e
piqueteamento. Quando Power Search é pressionado, a estacao total geralmente encontrard o prisma em
10 segundo, independente da direcdo que esta inicialmente apontada. Se ela encontrou um prisma e vocé
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apertar “Power Search” novamente, ela vai deixar esse prisma ¢ encontrar o proximo. Se houver apenas
2 prismas no trabalho (vante e re), ela girara convenientemente da vante para a ré e vice-versa, toda vez
que o botéo for pressionado;

« Turn to Point in Stakeout: Esta opcdo deve sempre ser habilitada com uma estacdo total motorizada. No
piqueteamento (& excecdo do piqueteamento de talude), o programa sabe o angulo e a distancia de giro.
Quando habilitado, este recurso rotacionara automaticamente para corrigir o angulo horizontal do ponto
do piquete. Quando ligado, a opgao associada “Turn to Vertical Point in Stakeout” também estara
disponivel. Turn to Point in Stakeout é desabilitada no modo Reflectorless, ja que o piqueteamento deve
exigir um prisma colocado verticalmente sobre o ponto alvo;

« Turn to Vertical in Stakeout: Ao girar automaticamente para pontos de piqueteamento, vocé tem a opcao
de girar horizontalmente mas ndo verticalmente. Se “Turn to Vertical” esta desabilitado, vocé tera de
entrar manualmente com a posic¢ao vertical do prisma no piqueteamento. No entanto, se a altura do
bastdo for constante, esse recurso pode ser habilitado e vai girar o instrumento para a posicao vertical
correta, considerando a altura atual do bast&o.

Para equipamentos Leica TPS que oferecem a opgéo reflectorless, telas como Store Points e Stakeout
agora tém um icone que, quando selecionado, alterna entre os modos non-reflectorless e reflectorless. O botao
aparece em ambos os modos grafico e texto dessas telas. A altura do bastdo e constantes do prisma serdo
automaticamente ajustadas ao alterar de um modo para outro.

Leica 1200 Robotic

A nova estagdo total robotizada Leica requer a ativa¢do da opg¢ao “Extended GeoCOM” antes de permitir
a utilizacdo de softwares de coleta de dados de terceiros (SurvCE ou Carlson Field, por exemplo).

o Informagdes de ativagdo: As seguintes informagdes foram fornecidas pela Leica no documento
Sul1-05G.

Instrumentos TPS1200 (TCA, TCP, TCRA, TCRP) requerem uma chave de codigo especial para
operacdo no modo Robotic ao utilizar um AllegroCE/RCS executando o SurvCE 1.5. A seguinte tabela lista o
part number para o codigo:

Produto Part Number Descricao
TPS1200 734754  GeoCOM Robotics License

Nota: Ao adquirir um instrumento robotizado TPS1200, AllegroCE/RCS e SurvCE, vocé deve solicitar
0 part number 734754 — este € um item sem custos adicionais.

« Procedimentos para verificacdo do status de ativacdo: Uma maneira simples de determinar se a opg¢éo
“Extended GeoCOM?” esta ativada ¢é entrar no dialogo Robotics do SurvCE e tentar uma power search.
Se houver comunica¢do mas o recurso power search falhar, a op¢ao “Extended GeoCOM” ndo sera
habilitada. Se vocé suspeitar que esse € o caso, podera verificar se o recurso esta ligando no instrumento
utilizando as seguintes etapas:

o Ligue o instrumento;

o Selecione o botdo “User” no teclado;

o Selecione o botdo F3 para “STAT”;

o Selecione o item ntimero 3 para “System Information”;

o Use a seta para baixo para rolar até o fundo da pagina “Instrument”;
o Verifique se “Extended GeoCOM” esta habilitado.

« Definindo a Porta: A Leica 1200 precisa saber que vocé pretende utilizar a interface GeoCOM através
da porta externa. Os passos seguintes configurardo a Leica para comunicagdo com o SurvCE:

o Ligue o instrumento;
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Selecione “Config”;

Selecione o item 4 do menu, “Interfaces”;

Mova até “GeoCOM Mode” com a seta para baixo e selecione F3 para “Edit”;
Selecione F5 para “DEVICE”;

Selecione “RS232 Geocom’’;

Selecione F3 para “Edit” e verifique as opgdes de comunicagao:

= Baud Rate: 19200

= Parity: None

= Data Bits: 8

= Stop Bit: 1

Selecione F1 para “STORE”;

Selecione F1 para “CONT” e verifique as seguintes op¢des na pagina GeoCOM Mode:
= Use Interface: Yes

= Port: Port 1

= Device: RS232 GeoCOM

= Protocol: RS232 GeoCOM

Selecione F1 para “CONT”;

Verifique se o Unico dispositivo ativo é 0 RS232 GeoCOM e selecione F1 para “CONT”.

Configuracdes de previsdo: A Leica 1200 tem varios modos de previsdo para quando o instrumento
perder ciclo. A seguir estdo as configuracfes recomendadas ao utilizar o SurvCE:

o

o

o

Selecione 3 para “Manage”;

Selecione 5 para “Configuration Sets”;

Escolha New ou Edit (New recomendado da primeira vez)

= New — Input Name, Desc e Creator Initials, e entdo F1 Store/Cont

Selecione F1 para “CONT” 8 vezes até aparecer a tela “Automatic Prism Search”;

Selecione a seta para baixo uma vez e configure “After Prediction Search With:” para “No Search”
tocando na tecla direcional direita uma vez;

Selecione F1 para “CONT”;
Selecione F1 para “CONT” outras 2 vezes até aparecer a tela “Interfaces”;

Selecione a seta para baixo para destacar o modo GeoCOM e pressione F5 para “Use”. Certifique-se
que nenhum outro modo esta habilitado. Para desabilitar qualquer outro modo, realce-o e pressione
F5 para “Use”;

Selecione F1 para “CONT” 5 vezes para salvar e sair para 0 menu principal.
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Para os instrumentos da série Leica TC1010/1610, é importante que as seguintes configuracfes sejam
verdadeiras:

Communications Settings (SurvCE e instrumento): 9600,7,even,1;

Communication Mode: Certifique-se de configurar o instrumento para comunicar-se com o modo

RS232, ndo com o médulo.

Configuracdes do SurvCE:
Instrumento: Leica TPS Series
Série do instrumento: TPS 1000/1100

Certifique-se que todas as op¢des no dialogo settings estejam desligadas.

Estacdo Total (Leica Robotic)

Esta série abrange a maior parte das estagdes totais padrdo Leica, incluindo as séries TPS 1000, TPS 1100
e TPS 1200. Para melhores resultados, configure o instrumento para 0 modo GeoCOM Online. A partir do
menu principal, va em Configuration> Communication Mode> GeoCOM Online Mode.

Comms

As configuracdes padrdo de comunicacdo sdo Baud Rate

19200, Parity None, Char Length 8, Stop Bits 1.

Wireless Connection: Utilizando o Juniper Allegro
CE/RCS, um radio modem e antena internos séo incluidos,
0 que permite comunicacdo sem fio com a estacdo total
robotizada ao utilizar o radio RM2410. Essa conexdo sem
fio é através do radio de propriedade Leica e ndo utiliza
Bluetooth na tela Comm Setup. A porta de comunicacao
para o radio interno no Allegro é COM 3. Para uma
operacdo com apenas um homem, o bastdo e o prisma
tornam-se “livres” da conexdo por fio e podem ser

"“‘=‘- Instrument Setup

[ This is a Bluetooth port

Baud Rate: 19200 = | Parity:

Char Length: |2 - | Stop Bits: 1 -

Defaults

|

Mone -

colocados em qualquer lugar para uma leitura ou coleta, com o processo conduzido “remotamente” pela
comunicacdo do coletor de dados com a estacdo total robotizada.

Settings/Search

EDM Mode: Os métodos disponiveis sdo Standard (de 1.5 a
2 segundos), Fast e Reflectorless. Em todos os modos de
coleta de dados, vocé estara no modo “Rapid Tracking”.
Clicar nesse icone vai para “No Distance” ou “Tracking
Only Mode” (sem medi¢ao de distancias). Evitar a medi¢ao
de distancias economiza bateria. O botdo “Dist” refere-se ao
modo selecionado para onde vocé ir4, ndo o modo onde
vocé atualmente estd. No modo Rapid Tracking, o icone
store sempre fara uma leitura “Rapid Tracking” e pressionar
enter fard& uma leitura Rapid Tracking se Enter esta
configurado para Store only (para imitar o icone store).
Pressionar o icone read sempre causara a tomada de leituras
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configuradas, assim como Enter quando configurado para Read and Store. A proxima figura mostra o
modo Rapid Tracking, que segue o movimento do prisma tomando medigdes rapidas de distancia, muito
parecido com GPS RTK;

Foresight/Backsight Prism Offset: Este menu suspenso fornece uma lista de offsets de prismas padrao.
Note que o padrdo dos prismas Leica é zero, o que equivale a -34.4 mm. Assim, um offset de prisma de
34.4 é igual a um offset “liquido” de zero. Sempre que uma constante do prisma ¢ alterada, uma nota é
escrita no arquivo bruto (RW5). Quando vocé seleciona um dos prismas da lista (Circle, Mini, etc.), o
valor que € exibido em parénteses é o valor atual enviado ao instrumento, isto €, 0.0 para Circular, 17.5
para Mini. Se vocé selecionar “30mm” ou “40mm”, enviamos -4.4 e 5.6 respectivamente (30-34.4 e
40-34.4). O usuério também pode digitar qualquer valor desejado. Neste caso, esse valor serd enviado
exatamente, sem modificacdes, ao instrumento.

o 23.1(360): Modelo Leica

o 4.4 Mini (360)

o 34.4 (Omm)

o 0.0 (circle): Prisma circular padrdo Leica

o 17.5 (mini): Mini prisma Leica

o 34.4 (ReflTape): Corresponde a offset zero (parede, superficie)
o 4.4 (30mm): Outros fabricantes (Sokkia, Seco)

o -5.6 (40mm): Outros fabricantes

Guide Lights: Faz com que o instrumento exiba luzes piscantes, o que torna mais facil distinguir quando
o0 instrumento foi voltado para vocé no modo tracking. Pode ser configurado para Off, On ou Auto;

Laser Pointer: Ideal para levantamentos indoor ou noturnos, este recurso faz com que o instrumento
emita um feixe vermelho. E frequentemente utilizado em trabalhos sem prisma e faz uma marca
vermelha na parede, piso ou objeto sendo levantado. Util para confirmar a posicdo antes da leitura. O
feixe ndo deve ser dirigido para os olhos de alguém;

Power Search Enabled: A opgdo Power Search pode ser [ESESuI
adquirida com todos as estacdes totais motorizadas Leica. current | Comms | Settings [EZEZal

Esta opgdo ativa o botdo “PowerSearch” na linha de
“banner” no topo das telas de levantamento e
pigueteamento. Quando Power Search é pressionado, a
estacdo total geralmente encontrara o prisma em
10 segundo, independente da direcdo que esta inicialmente Work Area Settings |
apontada. Se ela encontrou um prisma e vocé apertar
“Power Search” novamente, ela vai deixar esse prisma e
encontrar 0 proximo. Se houver apenas 2 prismas no
trabalho (vante e ré), ela girara convenientemente da vante
para a ré e vice-versa, toda vez que o botédo for pressionado;

v Power Search
I work Area
W se ATR

Work Area: Define uma area limitada para a busca. 1sso pode acelerar tanto a busca padrdo ATR como o
PowerSearch. O intervalo do angulo da area de trabalho aplica-se a ambas as buscas. O botdo Show
exibe as duas posicdes da janela de busca, primeiro movendo imediatamente para a Posicdo 1. Vocé sera
solicitado a pressionar OK para ver a Posi¢do 2. Tendo definido uma “janela” de busca, Center movera
esta janela para uma nova posicdo de centro. Vocé sera solicitado a ajustar na posicdo central desejada e
pressionar OK. O botéo Define pede-lhe que selecione a posicao inferior esquerda e superior direita, que
sdo entdo exibidas na area de trabalho. Se a area de trabalho esta configurada para iniciar em 0.0000
horizontal, por exemplo, a busca enviara o instrumento ao ponto de ré;

Use ATR: Quando este recurso esta ativo, 0 ATR (Auto Target Recognition) sera utilizado quando
configurado para leitura padréo ou répida. Ao utilizar a estagdo robotizada no modo remoto com 0 ATR
ligado, e ao realizar “Set Angle and Read” na tela backsight (uma medida padréo de ré), a conexdo ATR
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sera levada em consideracdo, de modo que o angulo seja relativo ao centro do prisma, ndo
necessariamente a mira do instrumento. As fung¢des “Set Angle” e “Check Angle” ainda serdo relativas a

mira;

Configuracdes da area de trabalho

Mais op¢des aparecem quando vocé pressiona o botdo “Work
Area Settings” na aba SEARCH.

O canto superior esquerdo da tela controla o ATR Search e 0s
controles no canto superior direito o Powersearch. Os intervalos de
angulo da area de trabalho (Work Area) sdo aplicados em ambas as
buscas. O botdo Show mostrard as duas posicdes da janela de
busca, movendo primeiro para a Posicdo 1. VVocé serd solicitado a
pressionar OK para ver a Posi¢do 2. Tendo definido uma “janela”
de busca, Center movera essa janela para uma nova posigao central.
Vocé serd solicitado a ajustar na posicdo central desejada e
pressionar OK. O botdo Define pede-lhe que selecione a posicao

"‘=‘- work Area Settings

PowerSearch Only

Hz Search: m Minirum Dist; |0
W Search: | 15.00 Maximum Dist: | 1312.33=

Wilork Area
Hz Left: 0=00'o0"
Hz Right: 0=00'on"
Y Lpper: 0=po'on”
Y Lower: 0eoo'oon”
Define Center Shiowe

inferior esquerda e superior direita, que sdo entdo exibidas na &rea de trabalho. Se a &rea de trabalho esta
configurada para iniciar em 0.0000 horizontal, por exemplo, a busca enviara o instrumento ao ponto de ré;

Tracking

O instrumento também pode alternar facilmente entre os
modos tracking e non-tracking na tela store points, alternando o
icone do homem no cantor superior direito. Na imagem ao lado,
estamos no modo tracking.

l Locked... FST 30 ft

E TreTy) E"EX

modo.

»
Pt |1192 Desc: | HT: |D
AR:7O3141" Z4:91953'55"

S]] -

Pt |1192 Desc: || HT:|D
AR:359°59'54" Z&.91°50'07"  SDLT.6706

Ao lado, o icone foi alternado para o modo non-tracking, que
@@B D pode economizar energia. Nenhuma distdncia é tomada nesse

« Tracking and Reflectorless: Se vocé mudar para o modo reflectorless enquanto o instrumento esta em
monitoramento, eles sera colocado em modo de espera para permitir a utilizacdo dos parafusos tangente.
Para todas as estacGes totais robotizadas Leica e para Leica 1200 Direct (Série TPS), o tempo limite
para 0 modo reflectorless é de 30 segundos. Vocé sempre tem a opc¢do de cancelar numa leitura sem
prisma e se o fizer, a medigéo néo sera reiniciada automaticamente.
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Leica 1200 Raobotic

A nova estagao total robotizada Leica requer a ativagdo da opgao “Extended GeoCOM” antes de permitir
a utilizacdo de softwares de coleta de dados de terceiros (SurvCE ou Carlson Field, por exemplo).

o Informagdes de ativagdo: As seguintes informacGes foram fornecidas pela Leica no documento
Sul1-05G.

Instrumentos TPS1200 (TCA, TCP, TCRA, TCRP) requerem uma chave de codigo especial para
operacdo no modo Robotic ao utilizar um AllegroCE/RCS executando o SurvCE 1.5. A seguinte tabela lista o
part number para o codigo:

Produto Part Number Descricao
TPS1200 734754  GeoCOM Robotics License

Nota: Ao adquirir um instrumento robotizado TPS1200, AllegroCE/RCS e SurvCE, vocé deve solicitar
0 part number 734754 — este € um item sem custos adicionais.

« Procedimentos para verificagdo do status de ativagdo: Uma maneira simples de determinar se a opg¢ao
“Extended GeoCOM” esta ativada € entrar no dialogo Robotics do SurvCE e tentar uma power search.
Se houver comunicacdo mas o recurso power search falhar, a opgdo “Extended GeoCOM” nio sera
habilitada. Se vocé suspeitar que esse € o caso, poderda verificar se o recurso esta ligando no instrumento
utilizando as seguintes etapas:

o Ligue o instrumento;

o Selecione o botao “User” no teclado;

o Selecione o botdo F3 para “STAT”;

o Selecione o item niimero 3 para “System Information”;

o Use a seta para baixo para rolar até o fundo da pagina “Instrument”;
o Verifique se “Extended GeoCOM?” esta habilitado.

« Definindo a Porta: A Leica 1200 precisa saber que vocé pretende utilizar a interface GeoCOM através
da porta externa. Os passos seguintes configurardo a Leica para comunica¢do com o SurvCE:

o Ligue o instrumento;
o Selecione “Config”;
o Selecione o item 4 do menu, “Interfaces”;
o Mova até¢ “GeoCOM Mode” com a seta para baixo e selecione F3 para “Edit”;
o Selecione F5 para “DEVICE”;
o Selecione “RS232 Geocom”;
o Selecione F3 para “Edit” e verifique as opgdes de comunicagio:
= Baud Rate: 19200
= Parity: None
= Data Bits: 8
= Stop Bit: 1
o Selecione F1 para “STORE”;
o Selecione F1 para “CONT” e verifique as seguintes opg¢des na pagina GeoCOM Mode:
= Use Interface: Yes
= Port: Port 1
= Device: RS232 GeoCOM
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= Protocol: RS232 GeoCOM
Selecione F1 para “CONT”;
Verifique se o Unico dispositivo ativo é 0 RS232 GeoCOM e selecione F1 para “CONT”.

« Configuracdes de previsdo: A Leica 1200 tem varios modos de previsdo para quando o instrumento
perder ciclo. A seguir estdo as configuragfes recomendadas ao utilizar o SurvCE:

o

o

o

o

Selecione 3 para “Manage”;

Selecione 5 para “Configuration Sets”;

Escolha New ou Edit (New recomendado da primeira vez)

= New — Input Name, Desc e Creator Initials, e entdo F1 Store/Cont

Selecione F1 para “CONT” 8 vezes até aparecer a tela “Automatic Prism Search”;

Selecione a seta para baixo uma vez e configure “After Prediction Search With:” para “No Search”
tocando na tecla direcional direita uma vez,

Selecione F1 para “CONT”;
Selecione F1 para “CONT” outras 2 vezes até aparecer a tela “Interfaces”;

Selecione a seta para baixo para destacar o modo GeoCOM e pressione F5 para “Use”. Certifique-se
que nenhum outro modo esta habilitado. Para desabilitar qualquer outro modo, realce-o e pressione
F5 para “Use”;

Selecione F1 para “CONT” 5 vezes para salvar e sair para 0 menu principal.

Solucdo de problemas: Se sua estacdo total robotizada Leica apresentar qualquer problema de
comunicacdo, € tipicamente uma questao de verificar as op¢des de firmware e configuracdo. Procure e anote a
versdo do firmware dos varios componentes do seu instrumento.

Estacdo Total (modelos antigos Leica/Wild)

- Data Collector Moldel: Muitos dos instrumentos mais &
antigos podem ser configurados para operar como modelos \Comms |

diferentes. Esses incluem os modos T1000, T1600 e T2000.
Configure o SurvCE para corresponder ao seu instrumento.

Dois modelos diferentes estédo disponiveis para T1000 com  Model: |T1000 - 1 Row 5l
um teclado de uma linha, e T1000 teclado de duas linhas. FirstTry 8 rRccablerca
Escolher o modelo apropriado. 8 my robot B2

B rceTrRC2 B rry3

B rccablerc2

Estacdo Total (Nikon)

Manufacturer: fLeir:a {Wild) Older Models :_I []]'

Load ‘ Save ] Rename Delete

Série Nikon 310/500
Esta configuracdo abrange instrumentos como o Nikon 520, 521, 522 e 552.

Embora as estacOes totais Nikon tenham a sua propria configuragéo, eles também podem ser configuradas
para emulacdo Sokkia. Se configuradas para emulacdo Sokkia, elas devem ser configuradas como Sokkia Set.
Nessa configuracdo, vocé podera ativar o modo de comunicagdo “2-way”. Isso permite “mudar para zero” no
modo stakeout. Nessa configuracao, quando vocé piquetear o ponto 10 e o angulo direito de giro é 75 graus e
15 minutos, o painel de instrumentos exibira 75 graus e 15 minutos, e a medida que vocé se vira para o ponto,
sera feita uma contagem até zero. Entdo, sem olhar para o seu coletor de dados, vocé verifica a tela até obter
zero graus — isto significa que vocé esta no alvo. Em certo sentido, o desempenho das estagOes totais Nikon é
melhorado no modo de emulacdo Sokkia.
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Série Nikon 800

A configuracdo da série 800 também se aplica a série 700. Para utilizar esse produto, o usuario deve
selecionar o modo SET no instrumento, configurar a velocidade de conexdo em 1200 bauds e selecionar
Nikon 800.

Trimble TS415

Usuarios que possuem este instrumento pode utilizar o SurvCE, selecionando a configuragdo Nikon 800
Series.

Estacdo Total (Pentax)

Série Pentax PTS3

Para os instrumentos Pentax, selecione a caixa de selecdo

“PTS3” se vocé estiver utilizando um instrumento da série PTS3. current | Comms

Instrumentos PTS3 enviardo primeiro a ultima leitura antes Num Distance Readings | Z N -

de enviar a leitura atual. Alguns usuarios podem querer optar por Options vary by firmware, Please make sure you
gravar a terceira leitura para maior precisao. have the latest firmware version.

Série Pentax ATS

As informac6es a sequir descrevem as configuragdes para instrumentos
da Seérie Pentax ATS. Elas foram compiladas utilizando uma ATS-105.

1. Ligue a unidade e nivele-a;

2. Configure a taxa de transmissao no instrumento. Mantenha pressionada
a tecla azul “S” ¢ pressione a tecla 6 no canto superior direito. 1sso
abrira o menu de configuracao para Baud Settings;

3. Configure a taxa de transmissdo no SurvCE selecionando a aba Equip e
selecione o botdo Comm Setup. O padrdo do SurvCE é 1200,None,8,1.
Utilize os mesmos valores configurados no instrumento;

4. Conecte o coletor de dados, mantenha pressionada a tecla azul “S” e
pressione o botdo “F5”. Isso coloca a estacdo total em modo remoto
para uso com coletores de dados externos. [RM] pisca no canto superior
esquerdo.

Nota: O SurvCE possui opg¢des avangadas para configurar o método de leitura, nimero de leituras e
utilizacdo das luzes do instrumento. Nem todos os modelos ou firmwares suportam esses recursos. Se essas
opcdes ndo funcionarem, vocé pode ser capaz de atualizar o firmware ou ajustar manualmente as
configurac@es utilizando o instrumento.

Estacdo Total (Sokkia Set)
As informac0es a seguir descrevem as varias op¢oes disponiveis para estacOes totais Sokkia Set.

« 1-Way vs 2-Way: A opgdo 1-Way imita o funcionamento da maioria das estagdes totais usando o
SurvCE. A opgdo 2-Way tem a vantagem de enviar o angulo de giro ao instrumento durante o
piqueteamento, de modo que olhando para o painel do instrumento, vore “gira até zero” para visar o
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ponto alvo. Recomenda-se que os instrumentos Nikon sejam executados no modo emulado Sokkia Set,
permitindo a comunicacdo 2-Way;

« EDM Mode: Os métodos disponiveis sdo rapid, e fine;

268
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. Target Offset: Insira o offset do prisma aqui; Current | Comms
~ . EDM Mode:
« Zero Hz Angle to Target: Esta opcdo especifica se ou o
SurvCE configurara ou ndo o angulo horizontal da estagdo =~ TargetOffset -30
total para zero na diregdo ao ponto de piqueteamento. W Zero Hz Angle to Target

Quando o piqueteamento estiver concluido, o angulo
horizontal retorna ao valor original. Esta opg¢éo so se aplica
as estacOes totais Sokkia, ou outras como a Nikon caso
tenha o modo “Sokkia emulation”.

O driver se aplica a todas as estacdes totais Sokkia atuais,
incluindo a 110M quando utilizada no modo manual. Também se
aplica a muitos instrumentos que ndo sao Sokkia mas que tém o modo de emulagdo Sokkia ou “Set”, incluindo
as estacOes totais Nikon, Pentax e Topcon. A vantagem da emulacdo Sokkia € que o driver da Sokkia inclui
uma opgao “2-way” que ira enviar opgdes de configuracdo ao instrumento, como unidades, constantes do
prisma e circulos de ré. O mais importante, para piqueteamentos, € que a opgdo “2-way” enviara o angulo de
giro, de modo que voceé gire para zero para atingir o alvo. A série Sokkia 30R ndo possui prisma.

A chave “On” esta no canto superior direito e leva a tela “Measure” que esta pronta para trabalhar com o
SurvCE. Comandos ndo serdo aceitos na tela “Config”. Utilize o instrumento para ativar o modo reflectorless e,
no SurvCE, certifique-se de configurar a altura do alvor para zero. O instrumento controlara o offset do prisma
nos modos sem prisma.

Série Sokkia Motorized

Este driver € necessario para utilizar os recursos de instrumentos
motorizados. No piqueteamento, por exemplo, ele girard automaticamente para
0 ponto. Os recursos motorizados mudardo para o angulo horizontal e vertical
apropriado na maioria dos comandos quando o instrumento é configurado para
o modo “Remote”.

Note que as taxas de transmissdo de instrumentos motorizados devem ser
definidas para 9600 no modo remoto mas séo tipicamente definidas para 1200
no modo direto. Altere no instrumento e no SurvCE, em Equip, Com Setup. As
opcOes de configuracbes para os instrumentos motorizados sdo mostradas a
seguir:

Joystick Speed varia de 1 a 6 (configura a resposta de giro do aparelho).
Para referéncia, 6 gira cerca de 6° cada pressionar das teclas de setas. Os tipos
de busca sdo Sight (campo de visdo do aparelho ou 1 grau, 30 minutos ou
10 metros a 100 metros), H Wide, V Wide e HV Wide. As visualizagdes largas equivalem a 6 vezes o campo de
visdo. Auto Search antes de Read encontra exatamente o centro do prisma antes de tomar uma medi¢do (Util em
Set Collection e Stakeout, por exemplo). Executar Remotely configura o giro a direita e a esquerda do aparelho,

i x
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Current]Cumms Settings Search]

EDM Mode:

Target Offset | -30

Guide Lights |Off |
Target Type |Pri5m j
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com referéncia ao bastdo e ndo ao instrumento. Isso é diferente do referenciamento a direita e a esquerda para o
piqueteamento, referenciado ao movimento do bastdo. Para os instrumentos Sokkia com dispositivo de busca
RMC, existem 2 botbes na tela joystick para busca RC: “RC Left” e “RC Right”. Esquerda e direita serdo
determinadas pela op¢do Run Remotely.

Estacdo Total (Sokkia Robotic)
As informac0es a seguir descrevem as varias op¢oes disponiveis para as estacdes totais Sokkia Robotic.

A tela “Measure” deve ser exibida na estacao total a fim de trabalhar com o SurvCE. Comandos nao serao
aceitos na tela “Config”, por exemplo.

Note que a taxa de transmissdo no Sokkia Robotic deve ser configurada para 9600. As opcdes de
configuracGes do Sokkia Robotic séo mostradas a seguir:

H“‘="- Instrument Setup - Instrument Seklp .

Current | Comms Search ] Current] Cnmms] Sel:l]ngs

EDM Mode: ¥ Search On Read

Target Offset |-30 [~ Use RC Unit

Guide Lights |Oﬂr j ¥ Run Remotely

Target Type |pri5m j Joystick Speed |6 j
Horizontal Range | 200
Vertical Range | a0

Joystick Speed varia de 1 a 6 (configura a resposta de giro do aparelho). Para referéncia, 6 gira cerca de 6°
cada pressionar das teclas de setas. Os tipos de busca sdo Sight (campo de visdo do aparelho ou 1 grau,
30 minutos ou 10 metros a 100 metros), H Wide, V Wide e HV Wide. As visualizacdes largas equivalem a
6 vezes o campo de visdo. Auto Search antes de Read encontra exatamente o centro do prisma antes de tomar
uma medicdo (Util em Set Collection e Stakeout, por exemplo). Executar Remotely configura o giro a direita e a
esquerda do aparelho, com referéncia ao bastdo e ndo ao instrumento. Isso é diferente do referenciamento a
direita e a esquerda para o piqueteamento, referenciado ao movimento do bastdo. Use RC Unit habilitard a
opcao de busca RMC no SurvCE.

Estacdo Total (Topcon 800/8000/APL1)
As informac0es a seguir descrevem as varias opcles disponiveis para estacdes totais Topcon 800/8000.

O Carlson SurvCE suporta a série Topcon 800 (800, 802, 800A, 8000, 8200) quando executado no modo
direto (medigdes feitas pelo instrumento, sem conexdo via radio com o prisma). Todos os instrumentos da
série 800 sdo motorizados. Topcon 8000 é uma unidade sem prisma. Topcon 800A é motorizado mas nao
totalmente robotizado. Topcon 800AR é motorizado e robotizado. Topcon 802 refere-se a uma versdo
“2-segundos” da série 800, por exemplo.

Para operar no modo direto ou remoto, pressione o botdo Power para ligar o instrumento. Depois de
nivela-lo, o instrumento vai passar automaticamente por um teste. Um menu de 6 icones sera exibido. Para
executar imediatamente, pressione F2 para Standard, que conduz a tela de medic&o. Note que no modo direto, a
estacdo Topcon 800 tipicamente espera 1200,E,7,1 para comunicagdo, mas 9600,N,8,1 no modo remoto. Note
que a Topcon 820 e 8200 sdo uma nova série de instrumentos, onde Topcon 822 indica uma versdo
“2-segundos” da série 820. No modo direto, 0s instrumentos robotizados Topcon que tém a opcdo reflectorless
oferecem um pratico icone liga/desliga no topo da tela, como mostrado acima na discussdo sobre a série
Leica TPS onde também se aplicam.
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As configuracdes a seguir sdo exibidas ao selecionar o instrumento Topcon 800/8000 Direct.

« EDM Mode: Escolha entre coarse, tracking, fine e reflectorless;

Referéncia

« Turn to point in stakeout: Gira o instrumento para o angulo horizontal calculado para o local de

piqueteamento especificado;

« Turn to vert. point in stakeout: Gira o instrumento para o angulo vertical calculado para o local de
piqueteamento especificado. Esta opcdo ndo é normalmente utilizada a menos que uma elevagédo
verdadeira seja conhecida para o local de piqueteamento especificado;

« Use CR/LF: Se definido, deve corresponder as configu

racdes do instrumento;

« Auto Aim: Forca o instrumento a travar no prisma antes de uma leitura configurada. Isso é
particularmente 0til ao girar aparelhos robotizados. Auto Aim ndo esta disponivel no modo reflectorless.

2] x

""-:‘- Instrument Setup

Current]Cumms Settings Search]

EDM Mode

™ Use CRAF

Remote

Esta configuracdo funciona para a série Topcon 800 e
operacdo do equipamento a partir do prisma). A unidade
proporciona um recurso de “quick lock” para orientar o instrt
fornece uma alternativa aos radios, permitindo comunicaca
instrumento. Certifique-se que a unidade de RC é apontada d
“quick lock™.

Para operar no modo remoto, obtenha 0 menu de 6 icont
para More e F3 para External Link. Pressione F2 para verifice
para executar as configuragcdes remotas.

Current] Cnmms] Settings m

[ Turn to point in stakeout

[ Auto Aim

Type: Topcon Remote tem dois tipos em adigdo as opgles RIS Loy

padrdo Cable, Bluetooth e Radio. Os dois tipos adicionais suportam
comunicacdo RC Only utilizando Bluetooth ou cabo. Se RC Only é
selecionado, utilize a aba RC (descrita a seguir) para especificar

que tipo de unidade RC esta em uso.

“"—:‘- Instrument Setup v

Curﬂant] Comms m Search ] RC

B

Type: |RC Only (bluetooth) j
Device: |Other j
Port: v

ibilitado,

prisma,
so, o RC
ados e o
xecutar o

yram, F6
apeeFl
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Current REdHuL Setljngs]Search] RC ]

EDM Mode: -
Guidelights On -
’ | = . EDM  Mode:
Track Sensitivity |Low j
Tracking Speed |Suwey j
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Escolha entre as op¢des EDM: Fine 0.1mm, Fine 1mm, Tracking 1mm e Tracking 10mm;

o Guide Lights: Liga e desliga as luzes guia;

« Lock on Read: Para o Topcon 800/8000 remoto, existe uma
op¢do “Lock on Read” que se comporta de forma
semelhante a Auto Aim para 0 modo direto, mas nao é tdo
precisa como Auto Aim;

« Search Pattern: Define o padrdo de busca do instrumento;

o Joystick Speed: Esta opcdo define o qudo rapido o
instrumento girara ao utilizar as teclas de setas para guia-lo.

A aba RC refere-se a configuracdo da unidade RC. Essa aba
permite-lhe especificar qual tipo de dispositivo RC esta em uso e se
existe uma conexdo entre o SurvCE e a unidade RC. Se houver
uma conexdo, utilize o botdo configure para definir os parametros
de comunicagdo para a unidade RC. Note que a fungédo “quick lock”
do RC tem um alcance méximo de 1500 pés, enquanto a
comunicacdo remota de dois sentidos € limitada a 800 pés.

A aba RC refere-se a configuracdo da unidade RC. Essa aba
permite-lhe especificar qual tipo de dispositivo RC esta em uso e se
existe uma conex&o entre o SurvCE e a unidade RC. Se houver
uma conexdo, utilize o botdo configure para definir os parametros
de comunicagdo para a unidade RC. Note que a fungédo “quick lock”
do RC tem um alcance méximo de 1500 pés, enquanto a
comunicacdo remota de dois sentidos € limitada a 800 pés.

= Instrument Setujy

2 x

Current] Cnmms] Settings m RC ]

Search Pattern
Joystick Speed
Horizontal Range
Vertical Range
Wait Time

[ Lock on Read

Normal |
|High =

|3n

|3n

| 5

""“=‘- Instrument Setup

Remote Connection
Channel

Frequency

Track Sensitivity

Tracking Speed

|Medium

[
|Machine j

Topcon fornece cabos distintos para comunicagdo via radio e RC. O cabo “Y” ¢ utilizado com radios e
RC em combinacdo, mas nao é necessario. Vocé pode pressionar o botdo amarelo na parte superior do RC para
iniciar um “quick lock”. O cabo “Y” ndo ¢ utilizado para comunicagdo RC somente. As vantagens de se utilizar
ambos radio e RC sdo alcance (funciona remotamente acima de 800 pés), velocidade (leitura mais rapida) e

facilidade de operacéo.

No SurvCE, va em Equipment, selecione Topcon 800 Remote e utilize as configura¢fes padrdo de porta e

velocidade de transmisséo.

As configuracdes recomendadas séo as seguintes:
« Tracking: 10mm
« Search Pattern: Normal
« Track Sensitivity: High (melhor com Quick Lock)
« Search Scan Range: Middle (aplica-se apenas para APL1)
o Tracking Speed: Middle
« Joystick: Middle (altera a resposta das teclas de seta)
« Vertical Range: 10
« Horizontal Range: 10

« Wait Time (o quéo rapido e ele inicia a busca ao perder o link): 3 a 5 segundos (areas de baixo trafego) e

120 (2 minutos, em areas de alto trafego)
« Guia Lights: A escolha do usuério
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SurvCE iréa rastrear o prisma no modo mais rapido (10mm) e entdo alternar para a leitura configurada
quando uma leitura é feita. Note que a leitura configurada também foi definida para Tracking 10mm, o que
levara uma leitura quase instantanea. Se configurado para Fine (1mm), a leitura levara 2-3 segundos. Aqui foi
feita uma leitura de ré ao ponto 3 e movido no modo tracking para uma nova posi¢do, pronto para uma leitura
configurada no ponto 4. Leituras configuradas sdo feitas com Enter ou R de Read. O botdo “S” tomara uma
“fast read” ou Tracking Read, ndo importa 0 modo de Configured Reading.

Ao utilizar RC, selecione o botdo QuickLock. Caso contrario, utilize as teclas de setas para girar o
instrumento, olhe para as duas luzes piscando (se track lights estiver ativado) e toque em Search. Configuramos
acima os intervalos vertical e horizontal para 10°. Ao travar no alvo, vocé obtera 3 bips do RC, e em todos 0s
casos, 0 SurvCE exibiréa Tracking, significando que vocé esta travado.

Pressionar o icone Search faz uma busca “quick lock” RC se vocé estiver configurado para RC. Standby
mantem a posi¢éo do instrumento e interrompe o rastreamento, permitindo-lhe colocar o bastédo no ch&o e fincar
um piquete, por exemplo, e depois voltar on line e utilizar o icone Search para recuperar o link.

Com estacdes totais robotizadas, comandos como Turn to Angle, Set Collection (escolha sets “robotic”) e
Check Backsight giraréo roboticamente.

Notas de Set Collection

Set Collection funciona melhor com link de radio (somente radio ou radio com RC), mas tem limite de
funcionalidade no modo RC only. O conjunto Robotic usa a ordem de observacdo BD-FD/FR-BR. Note que
conjuntos “ndo robotizados” podem ser feitos com uma estagdo total robotizada. “Angle Only in Reverse Face”
pode ser habilitado para leituras mais rapidas. “Auto Turn”, disponivel para todas as ordens de observacdo a
excecdo do conjunto Robotic, girara o aparelho automaticamente para todos os pontos conhecidos. Uma
ampulheta aparecera quando Robotic Sets é selecionado, durante o qual o SurvCE envia dados constantemente.
Quando em robotic Set Collection, uma opg¢do para se obter a tela Robotic (recursos de busca e joystick) é
disponivel. Depois que todos 0s conjuntos sdo coletados, o usuério é perguntado se deseja mover para uma
nova estacdo base, coletar mais conjuntos ou revisar o conjunto de dados. Feche este dialogo e Set Collection
esta terminado para aquela ré e vante.
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Topcon APL1
Est4 € uma antiga estacdo total robotizada Topcon com excelente rastreamento.

E um grande instrumento frequentemente utilizado em aplicacdes na construcio e controle de maquinas.
Ela se comunica apenas por radio, do tipo 2ASx. Vocé deve configurar os pardmetros de comunicacdo na
APLL. SO é necessario fazer isso uma vez.

1. Ligue a APL1;

Pressione <Menu>;

Pressione <F1> para Parameters;

Pressione <F3> para COM;

Pressione <F3> para Terminate;

Selecione ETX (ONLY) e pressione <Ent> para aceitar;
Selecione F2 para Transfer Speed;

Selecione 9600 e pressione <Ent> para aceitar;

© o N o g~ wD

Selecione F1 para Bit Format;
10. Configure para BS, S1 e NONE, pressione <Ent> para aceitar.

Colocando a APL1 no modo remoto:
Ligue a APL1;
Pressione <Menu>;
Pressione <F3> para Remote;

A w e

Pressione <F1> para Remote.

Estacdo Total (Topcon GTS)

A maioria das estacOes totais Topcon padrdo funcionardo configuradas para a série Topcon GTS. Isso
inclui as séries Topcon 200, 300, 600, 700, 2000 e 3000, e modelos mais recentes como a Topcon 230 que
utiliza comunicacdo sem fio Bluetooth. Este driver suporta a capacidade reflectorless dos instrumentos da série
“mil” (Topcon 2000 e 3000, por exemplo). A taxa de transmisséo tipica para instrumentos nesse grupo é 1200,
E, 7,1

Topcon Série 200

Esta € uma outra opcdo que pode ser tentada quando a série GTS ou outra configuracdo ndo se comunicar.
Ela utiliza uma velocidade e modo de ligacédo diferentes.

Topcon 300/600/700/2000

Parecido com a série Topcon GTS, esses drivers oferecem a opcao reflectorless. A taxa de transmisséo
tipica para instrumentos como o Topcon 303 e Topcon 313, por exemplo, é 1200, E, 7, 1.

Topcon Série GTS 3/3B

Este driver suporta as estacdes totais mais velhas das séries GTS 3 e GTS 3B. Alguns dos instrumentos
Topcon da série GTS oferecerem a opcdo reflectorless, e nas rotinas de piqueteamento e em Store Points
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(ambos os modos texto e grafico) ha um icone conveniente na parte superior da tela para ativar/desativar a
opcao reflectorless e exibit o status atual. Veja a discussdo acima sobre Leica TPS.

GPS (Allen-Osbourne)

Da primeira vez nesta sele¢cdo, como na maioria dos outros procedimentos de configuragdo, o programa
exibe a tela Comms Setup.

N&o existe configuragdo de base e rover ou utilitarios do receptor para o Allen-Osbourne. O SurvCE Ié os
caracteres da string NMEA e toda a configuracdo é feita no proprio instrumento.

GPS (CSI — DGPS Max)

Este sistema GPS é normalmente utilizado para levantamentos GIS com acurécia de 1 a 3 metros. As
corregdes sao obtidas a partir de Omnistar, WAAS, transmissores do Corpo de Engenharia Norte Americano ou
por mensagem RTCM de uma unidade RTK. A opcédo rover oferece a capacidade de configurar a méascara de
elevagdo e DGPS Max Age.

GPS (DataGrid)

Utilizando DataGrid com o SurvCE

O GPS DataGrid pode ser conectado utilizando conexdo a cabo ou Bluetooth. O GPS alterna para
comunicacdo Bluetooth quando o cabo é desconectado e o receptor estd ligado. Receptores DataGrid
comunicam-se a uma velocidade de transmissdo de 115200. O DataGrid utiliza radio ARWest UHF para
correcOes RTK.

Conectando com Bluetooth

Para utilizar o GPS DataGrid no modo Bluetooth, remova os cabos de dados antes de ligar o receptor. O
GPS alternara automaticamente para Bluetooth. Nenhum PIN é necessario para comunicacao Bluetooth.

Configuracéo de radio

O DataGrid utiliza radios ARWest UHF para correcfes RTK. A base GPS tem uma radio externo
conectado a uma porta de radio no receptor e o rover utiliza um radio interno. O DataGrid utiliza um tipo de
mensagem para corre¢cbes RTK. A selecdo de mensagem RTK no SurvCE exibird a selecdo de mensagem
padrdo em cinza. A selecdo de canal de radio é exibida e selecionada na unidade GPS. Configurar o radio para o
canal 0 colocara a selecdo do radio no modo automatico.

GPS (Leica 500/1200)

Os valores padrdo de Comm Setup sé@o 9600, Parity None, Char Length 8, Stop Bits 1. Eles podem ser
configurados em “Defaults”. Para a série GPS GX1200, a taxa de transmissao padrdo é 115200.

Aviso
Para unidades GPS Leica 1200, apenas as versoes de firmware 2.12 e superiores sdo suportadas!
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GPS Base
Este comando abre o dialogo Base Configuration. = Leica GPS Base Setup

. Base Antenna: Esta opcdo permite-Ine especificar a antena  [EZaall vtilities |
em uso. A configuragdo mais comum para a antena € o tipo
AT502 Tripod;

« Antenna Height: Insira a altura da antena. As configuracfes o
AT501 Tripod, AT502 Tripod, AT503 Tripod e Antenna Height: rm” ft
AT504 Tripod abrirdo o prompt “Measure to Base of 36cm Elevation Mask:  [10

Height Hook”. I™ Log Raw GPS to PC Card

Quando o gancho é utilizado, a altura da antena ¢ medida até I~ Use Glonass
0 ponto central e adicionada a elevacdo da posicdo de montagem
fixa do gancho. A medicdo € normalmente em metros, entdo se
vocé configurou para unidades em pés, podera inserir a altura da antena em metros com o sufixo “m”, como
mostrado acima, e o programa fard a conversdo automaticamente. Vocé€ pode omitir o sufixo “m” se estiver
configurado para unidades métricas.

Base Antenna: 4T502 Tripod

Measure to Base of 36cm Height Hook,

MAF

|| VO Vartical Offsat
VR  Wertical Height Reading
MBRP Meachanical Referance Plana

WA

Outras configuracGes de antena para GPS Leica sdo AT201, AT202/302, AT202/302GP, AT303, AT501,
AT501 Pole, AT502, AT502 Pole, AT503, AT504, SR299/399 Internal, AX1201, AX201 Pole, AX1201
Tripod, AX1202, AX1202 Pillar, AX1202 Pole, AX1202 Tripod e “Others”. Em todos esses casos, a altura da
antena ¢ medida a partir da elevagdo do terreno até a base da antena (a “base” é onde ela repousa caso vocé
remova-a e coloque-a sobre uma mesa — a “base” é o ponto mais baixo).

« Elv Mask: Especifica o angulo de corte vertical acima do horizonte. Qualquer satélite abaixo desse
angulo seréa deixado de fora dos célculos. E tipicamente utilizada uma mascara de elevagio de 10°. E
aconselhavel utilizar uma maéscara de elevagdo entre 5° e 15°. Satélites baixos no horizonte podem
degradar a solucéo da posicdo GPS;

« Log Static Data to PC Card: Esta opcdo registrara os dados estaticos na forma binaria no cartdo do
receptor GPS, quer vocé escolha ou ndo conduzir um trabalho com GPS RTK. Os dados estaticos
podem ser processados utilizando o software Leica SKI-Pro;

« Use Glonass: Esta opcdo sé se aplica para instrumentos System 1200 que suportam Glonass.

261



SurvCE Manual de Referéncia

GPS Rover

Este comando é utilizado principalmente para definir o tipo e YT nm
a altura da antena para o rover. Leica oferece tipicamente um Utilitiesl
bastdo de 2 metros, entdo para a altura da antena, a entrada mais
comum € 2m ou 6.5617 pés. A antena padrdo é a AT502 Pole.

Antenna Height:

Elevation Mask:

« Antenna Height: Insira a altura da antena do rover. As F LogBassline Data T~ Use Glonass

configuracbes do AT501 Tripod, AT502 Tripod, AT503

Tripod e AT504 Tripod abrirdo o prompt “Measure to Base ~ Rover #nfemna: a2 Pole B
of 36cm Height Hook”. Quando o gancho é utilizado, a
altura da antena ¢ medida até o ponto central e adicionada a Base Anterina: [x1202 Tripod -

elevacdo da posicdo de montagem fixa do gancho. A
medicdo €& normalmente em metros, entdo se vocé

configurou para unidades em pés, podera inserir a altura da antena em metros com o sufixo “m”, como
mostrado acima, e o programa fard a conversdo automaticamente. Vocé pode omitir o sufixo “m” se
estiver configurado para unidades métricas. Outras configuracdes de antena para GPS Leica sdo AT201,
AT202/302, AT202/302GP, AT303, AT501, AT501 Pole, AT502, AT502 Pole, AT503, AT504,
SR299/399 Internal, AX1201, AX201 Pole, AX1201 Tripod, AX1202, AX1202 Pillar, AX1202 Pole,
AX1202 Tripod e “Others”. Em todos esses casos, a altura da antena € medida a partir da elevacdo do
terreno até a base da antena (a “base” é onde ela repousa caso vocé remova-a € coloque-a sobre uma
mesa — a “base” € o ponto mais baixo).

Measure to Base of 36cm Height Hook,

« Elv Mask: Especifica o angulo de corte vertical acima do horizonte. Qualquer satélite abaixo desse
angulo seréa deixado de fora dos célculos. E tipicamente utilizada uma maéscara de elevacdo de 10°. E
aconselhavel utilizar uma mascara de elevacdo entre 5° e 15°. Satélites baixos no horizonte podem
degradar a solugéo da posicdo GPS;

« Log Baseline Data: Esta op¢do armazena dados vetoriais brutos e coordenadas cartesianas para a base e
0 rover, e armazena no coletor de dados do SurvCE no diretorio “Data”. O arquivo sera
Jobname_SKI.ASC, dependendo do nome do arquivo de coordenadas. Este arquivo vetorial pode ser
processado no software Leika SKI-Pro;

« Use Glonass: Esta opcdo sé se aplica para instrumentos System 1200 que suportam Glonass;

« Rover Antenna: Esta opc¢do possibilita ao usuério especificar a antena em uso. A configuracdo mais
comum € a antena tipo AT502 Pole;

« Base Antenna: Para melhores resultados, especifique aqui o tipo de antena utilizada na base.

GPS (Leica GIS System 50)

O Leica System 50 recebe suas corre¢des dos transmissores do Corpo de Engenharia Norte Americano
(gratuito), ou vocé pode assinar uma subscricdo anual e obter correcdes do satélite Racal por uma taxa de
aproximadamente 800 ddlares por ano. VVocé precisaria pedir por uma parte especial com o seu sistema GS50
para ler as correcdes de satélite. Apesar dos transmissores do Corpo de Engenharia serem gratuitos, eles ndo
estdo disponiveis em toda parte e a cobertura é geralmente até cerca de 100 milhas de cada transmissor. Ha
também problemas quanto a linha de visada e vocé pode “perder” os transmissores do Corpo de Engenharia
quando em vales profundos, por exemplo. A acurécia tipica é de 0,3 a 1 metro na horizontal e 1 a 2 metros na
vertical. Configure Base, Configure Rover e Receiver Utilities ndo se aplicam, mas o comando Localization
pode ser utilizado para traduzir (1-point) ou transformar (multi-point) do sistema de coordenadas configurado
para coordenadas locais. E ainda importante, em Job Settings, na aba GPS, configurar a transformagéo correta
(NADS8S3, por exemplo) e a zona (KY North, por exemplo) para que a latitude e longitude sejam convertidas
para coordenadas no sistema local.

GPS (Navcom)
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Sempre conecte o coletor de dados na COM1 do receptor Navcom. As taxas de transmissdo séo
procuradas ap0s selecionar Navcom no didlogo Instrument. O modelo do receptor é detectado automaticamente.
Os modelos que comecam com SF sdo capazes de utilizar o StarFire mas isso ndo significa que a licenca
StarFire est4 ativa. Os modelos que sdo capazes de utilizar RTK tém “RTK” ap6s o nome do modelo.

Configurando a Base

%, GPS Base

antenna Type:
antenna Height: 6,562 = Vertical ¢ Slant
[ Use Internal Antenna

Elevation Mask: | 10

GPS rover

= GPS Rover

Current | Comms RTK ]

Antenna Type: [NAYRT3010S] RTI | ﬂ

Antenna Height: lﬁ * Vertical © Slant

[ Use Internal Antenna

Elevation Mask | 10

Position Rate: |1 Hz j
Aba RTK

Device: Esta lista contém os dispositivos suportados g
radio ou modem IP. Se um rédio externo é seleciona
transmisséo, paridade e bit de parada que o fabricante
detectara as configuracfes apropriadas;

Network: Esta lista permite-lhe configurar e conectar a

Message Type: Vocé deve selecionar o tipo de mens
Este é o formato da string de mensagem RTK que é en
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= 6PS Base
Current ] Comms ] Receiver
Device: Pacific Crest PDL Configure
Network: |Nc|ne j

RTK Port: Baud: m

Parity: Stop Bits:

Message Type: |NavCu:|m S

Baze ID:

Le

= 6PS Rover
Current ] Comms ] Receiver m
Device: Pacific Crest POL Configure

Metwork |Ngne j

RTE Port: Baud: |115200 -
Farity: Stop Bits:

Message Typse: |NavCDm j

Base ID: v Use Any Base ID

[ Send Rover Position to Metwark

>0mo um
, taxa de
SurvCE

receber.
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« Base ID: Isto é tipicamente utilizado para isolar dispositivos emparelhados. O usuario especifica que a
base é ID 1, entdo o rover deve ser configurado para “ouvir” apenas a ID 1, para que ndo sofra
interferéncia de outras estacOes de base que possam estar na area;

« Send Rover Position to Network: Retorna uma mensagem NMEA GGA para redes que requisitaram-na.

O Navcom GPS ¢é compativel com “QuickStart”. Quando QuickStart é utilizado, os valores RMS em
Monitor e outras partes serao exibidos como “0.0” ja que nimeros validos ndo serdo relatados pelo receptor
neste modo.

Ao configurar o rover — mesmo se a mensagem “Failed to clear Navcom base position” ¢ exibida — 0
software continuara a configurar o rover. Essa mensagem néo devera afetar o funcionamento do rover.

Ha trés conjuntos de trés LEDs no painel frontal do receptor Navcom. As luzes do GPS indicam a
qualidade de leitura da posicdo do receptor GPS. Uma ou mais luzes de base estardo ligadas se o receptor
estiver atuando como base. Essas luzes também indicardo o tipo de mensagem RTK sendo transmitida. Ao
funcionar como um rover, todos as luzes de base deverdo estar desligadas. O numero de luzes de link indica a
forca do sinal que o receptor estd recebendo da base. Luzes de link piscando ou nenhuma luz de link indicam
que uma base ndo foi encontrada. Para uma descricdo completa dos significados desses LEDs, leia abaixo e
consulte também o manual do usuério Navcom.

LEDs do receptor Navcom

Receptores Navcom tém trés grupos de LEDs chamados LINK, BASE e GPS. Cada grupo contém uma
luz verde, &mbar e vermelha. Elas sdo muito Uteis para entender rapidamente o estado do receptor.

LEDs GPS

Quaisquer LEDs GPS que estejam acesos, eles piscam na taxa do calculo da posicao (1Hz, 5Hz, etc.). Se
0 LED vermelho esta aceso, ndo ha satélites suficientes para calcular uma posicdo. O LED ambar piscando
indica que um posicdo nao diferencial estd sendo calculada. Piscando em verde e &mbar indica que existe uma
posicao diferencial (WAAS, DGPS, StarFire ou RTK Float). Se o receptor é compativel com StarFire, quando o
LED verde for o Unico LED GPS piscando indica que o receptor tem uma posic¢do StarFire. Se o receptor ndo é
compativel com StarFire, o Unico LED verde indica 0 modo RTK Fixo. Se o receptor for compativel tanto com
StarFire quanto com RTK, um nico LED verde indica 0 modo StarFire ou RTK Fixo.

LEDs Base

Os LEDs Base piscam na taxa que as correcdes RTK sdo enviadas. Se o receptor é configurado como um
rover, todos os LEDs Base serdo desligados. A cor do LED que pisca depende do formato de correcdo RTK
sendo enviado. Verde indica formato proprietario Navcom, ambar indica CMR e vermelho indica RTCM.

LEDs Link

O Carlson Software programa o comportamento dos LEDs Link para que dependam se o receptor esta
configurado como base ou rover e se esta utilizando um radio interno ou externo para corre¢cdes RTK. A tabela
a seguir resume as configuracdes possiveis:

‘ Base Rover ‘
‘ Réadio interno ‘ LEDs desligados Forca do sinal ‘
'Rédio externo Corregéo enviada Corregdo recebida

Ao utilizar um radio interno em um rover, o LED indica a forga do sinal de radio. A forca total € indicada
quando todos os LEDs Link estdo acesos sem piscar. A medida que o sinal perde for¢a, o LED verde comecara
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a piscar e entdo apagar, e entdo o LED &mbar comegaré a piscar e apagard, entdo o LED vermelho comecard a
piscar quando o sinal € perdido.

Cada vez que uma correcdo é enviada ou recebida ao utilizar um radio externo, um LED Link pisca. A cor
do LED Link depende do formato de correcdo RTK. Verde indica formato proprietario Navcom, ambar indica
CMR e vermelho indica RTCM.

Solucéo de problemas

Ndao é possivel estabelecer conexdo com o receptor

Se o coletor de dados esta conectado a COM2 e configura a COM1 para receber corre¢cbes CMR, o
receptor deixard de reconhecer comandos na COML1. Para corrigir o problema, conecte o coletor de dados na
COM2, va na janela Configure Rover, configure o tipo de correcdo para Navcom e pressione OK. Conecte a
COML1, véa na janela Comm Setup e pressione OK. Ele entdo buscara pelas taxas de transmissdo para encontrar a
certa.

Néo é possivel atualizar o firmware Navcom

Um problema comum que as pessoas tém ao atualizar o firmware no Navcom € que elas conectam o
computador &8 COM1 do Navcom ao inveés da COM2. A conexdo deve ser feita na COM2 para atualizar o
firmware. A transferéncia serd mais rapida se a COM2 for configurada para taxa de transmissdo de 115200
antes de iniciar o utilitario de atualizagao do firmware.

GPS (NMEA)

Esta configuracdo de GPS é normalmente utilizada para escolher a string NMEA de saida mais
comumente utilizada in uma variedade de receptores, incluindo Thales MobileMapper CE, Magellan, Sokkia
GPS01 Toughbook e algumas marcas de equipamentos Trimble.

Thales MobileMapper CE

Para utilizar o GPS interno da unidade MobileMapper CE da Thales, faca as
seguintes configuragoes:

Instrument
NMEA GPS Receiver

Communications
Port Number: COM2
Baud Rate: 57600
Parity: None

Char Length: 8

Stop Bits: 1

Configure Reading

Certifique-se de desabilitar a op¢éo Store Fixed Only.
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Sokkia GPS01

Sokkia GPS01 Toughbook, por exemplo, possui um receptor GPS L1
integrado utilizando WAAS para corre¢Bes e tem acurécia de 1 a 2 metros.
Essa mesma unidade pode ser conectada ao GPS em tempo real ou estacdes
totais e, portanto, funciona como um dispositivo de dupla utilizacdo,
localizando posicGes no terreno (Lat/Long, state plane, UTM) e permitindo
levantamentos de precisdo padrdo. O receptor GPS é ligado sempre que o
Toughbook 01 € ligado, e utiliza a COM3 como porta GPS. Note a “barra
estabilizadora” que garante a conexao com a porta com para uso no campo.

Alguns GPS de baixa acuracia (10 a 50 metros) retornam dados NMEA
Lat/Long por padrao e nao tém “configura¢ao” acurada ou método. Como
alternativa, algumas marcas precisas de GPS RTK, se configuradas com seu
equipamento proprietario para executar RTK, transmitirdo a string NMEA e
permitirdo ao SIG-CE receber a mensagem do receptor rover. Por essa razéo,
NMEA ndo tem as opgdes Configure Base, Configure Rover ou Receiver
Utilities. E um método “plug and play”, que extraird do receptor qualquer
posicdo sendo enviada. Aquela posicdo Lat/Long respondera a transformacéo
definida em Job Settings, GPS e também respondera a qualquer arquivo de
localizacdo para transforméa-la em coordenadas locais.

GPS (Novatel)

Este ¢ o driver para o GPS original Sokkia Radian “real-time” com acuracia centimétrica. O GPS Sokkia
Radian, assim como todos os GPS real-time de alta acuracia, requer um receptor base enviando correcfes para
um receptor rover. As antena GPS mais comumente utilizadas incluem os tipos SK600 e SK502. Todos os
receptores GPS Sokkia aceitardo e transmitirdo RTCM, RTCA e mensagens CMR.

GPS (Septentrio)

Utilizando o Septentrio com o SurvCE

O GPS Septentrio PolarRx2 é um recptor GNSS de dupla frequéncia e 48 canais. Existem diversas
variantes para esta linha GPS, suportando recursos diferentes como SBAS, DGPS e GLONASS. O SurvCE
suporta as fungdes GPS gerais dessa unidade.

GPS (Magellan/Ashtech)

As informacGes a seguir descrevem as varias op¢oes
disponiveis para 0 GPS Magellan/Ashtech.

O SurvCE trabalha com os seguintes equipamentos de alta
precisio e com acurdcia centimétrica produzidos pela
Thales/Ashtech: Z12/Sensor, ZSurveyor, GG 24, Z-Xtreme e Z-
Max. O SurvCE também trabalha com receptores GPS RTK
submétricos Ashtech Reliance USCG/DGPS RTCM.

Acima esté a vista do painel frontal do Ashtech Z-Xtreme, tal
como aparece no topo da mochila.

266




SurvCE Manual de Referéncia

Mostrado na foto ao lado esta o cabeamento para o Z-Xtreme, olhando pelo painel traseiro.

Configurando Base ou Rover

« Aba Current — Model: Vocé deve especificar o0 modelo do equipamento Magellan/Ashtech que sera
utilizado;

o Aba Receiver — Antenna Type: Um menu suspenso que

Current | Comms RTK | inclui cerca de 50 diferentes tipos de antena. A foto abaixo
— . exibe a antena Geodetic 4;

Antenna Type: [ZMax GPS UHF] IV List |

Antenna Height: ID ft & Yert O Slant

Elevation Mask: I 9
[v Log OBEM Data for Averaged RTK Readings

o Aba Receiver — Antenna Height: Isto é entrado como uma altura vertical ou inclinada na unidade de
trabalho atual. A altura inclinada é a distancia entre a base do bastdo ou do piquete até a marca ou ponto
de inclinacdo medido no extremo da antena (Consulte NGS para mais detalhes). A altura vertical €
medida a prumo, em linha reta para baixo da base do antena (onde é fixada a antena);

o Aba Receiver — Elevation Mask: Especifica o angulo de corte vertical acima do horizonte. Qualquer
satélites abaixo deste angulo sera deixado de fora dos célculos;

« Aba Receiver — Log OBEN Data for Averaged RTK Readings: Esta opcdo especifica que o software
registrarad o arquivo padrdo Thales OBEN durante as leituras médias;

« Aba Ports — RTK Port: Vocé deve selecionar a porta de
dados do receptor GPS que esta conectada ao radio modem. current | Comms | Receiver
A configuracdo padrdo ¢ “A”. Alterar esta configuragdo
alterara a configuracéo interna do receptor;

« Aba Ports — Radio Type: Permite ao usuario especificar os . — . —
varios radios suportados; . )
. i Parity: Im Stop Bits: m
« Aba Ports — Message Type: Vocé deve especificar o tipo de Message Type: [RTCM r
mensagem. Para GPS RTK de alta precisdo centimétrica, '
configure para Ashtech (CPD). Para DGPS USCG/RTCM Bl (©0-1023;
de acurécia subcentimétrica, configure para RTCM;

o Aba Ports — Baud: Esta opcdo permite-lhe alterar as
configurac@es de transmissdo do radio Pacific Crest através do receptor. A taxa de transmissdo padrao é
de 9600. (Nota: Se houver problemas de comunicacdo com a porta A ou B no receptor Ashtech
ZSurveyor, desligue o receptor e ligue-o novamente com ambas as teclas soltas para resetar o receptor
para o padrdo de fabrica.)

Para obter mais informagdes sobre esta aba, consulte “Conectando o GPS”.
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Configurando o rover (Parameters)

 Multipath Type: Vocé deve especificar esta configuragdo  EYYEETEgE
para filtrar interferéncias nos sinais de satélite causadas por
objetos proximos;

« Dynamics: Esta configuracéo é aplicada a todos os tipos de ~ "Hftipath Type: Mediurn: Default
equipamentos Thales a excecdo do Z-Max. Aqui vocé pode
especificar a configuracdo dindmica. Static é selecionado
somente quando o receptor rover esta parado. O padrédo é Ambiguity Fixing Parameter:  |ag.0 =
Walking. Quando definido como Static, os valores HRMS e
VRMS (medidores de precisdo) vao cair para nameros
muito baixos (alta acuracia), mas o ciclo ndo serd mantidoa | TurnBeep Off
menos que a antena permaneca imoével. Static é
recomendado quando a antena e o bastdo sdo mantidos por um tripé ou bipé;

¥ Fast CFD

« Ambiguity Fixing Parameter: Controla o nivel de confianca de posi¢des fixas. O padrdo € 99.0. Num
intervalo de confianca menor, o sistema realiza calculos muito mais rapido. Se o sistema calcular
incorretamente a posi¢do, o erro da posi¢do sera muito maior que o valor RMS relatado;

« Fast CPD: Esta opc¢do especifica se 0 programa permitird ou ndo aproximacdo da posicdo do rover se
sua posicdo é perdida brevemente. Off € o padrdo. Fast CPD é geralmente ativada quando Dynamics é
configurada para Automobile.

GPS (Sokkia)

Sokkia GSR 2700 IS — O que eu fagco quando recebo o prompt da senha do Bluetooth?

Este receptor ndo necessita de uma senha. Se vocé for solicitado por uma, faga um reset de fabrica no
receptor, segurando a tecla de alimentacdo até que seja exibida a mensagem Factory Reset. Em seguida,
desligue o dispositivo e ligue-o novamente. No Carlson SurvCE, retire o receptor da lista de conexdes
Bluetooth e adicione-0 novamente.

Sokkia Radian

Este € o driver para o GPS original Sokkia Radian “real-time” com acuracia centimétrica. O GPS Sokkia
Radian, como todos os GPS real-time de alta acuracia, requer um receptor base enviando correcdes para um
receptor rover. As antena mais comumente utilizadas incluem os tipos SK600 e SK502. Todos os receptores
GPS Sokkia aceitam e transmitem RTCM, RTCA e mensagem CMR.

Sokkia Radian IS

O Radian IS é um receptor GPS “integrado” com um tipo de antena fixa,
a SK600. A altura da antena no Radian IS integrado € medida até a base do
protetor de borracha em torno da antena. A Sokkia oferece uma fita métrica
que se conecta ao chanfro retangular para medigdo precisa da altura. Um
diagrama do offset do centro de fase (altura da antena) é incluido no receptor.
“Ganchos” similaters existem em todas as antenas Sokkia.
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GPS Sokkia GSR2600

O GSR2600 é uma versdo modular do Radian IS, com uma variedade de tipos de antena disponiveis. A
rotina Log Static Data no SurvCE inicializara o armazenamento de dados brutos no receptor. Estes dados brutos
podem ser pos-processados no Sokkia Spectrum Survey.

GPS Sokkia Axis/Axis 3

O Sokkia Axis 3 € o GPS atual de nivel GIS da Sokkia e obtém correcdes dos transmissores da Guarda
Costeira, WAAS e OmniStar. Ndo hé taxa de inscricdo para os transmissores ou WAAS, mas h& para o
OmniStar. O subscricdo pode ser mensal ou anual, ou qualquer outro periodo de tempo (mesmo utilizando
durante fim de semana). A acurécia varia de acordo com o0 método de correcdo utilizado, mas geralmente é de
submétrica a 3 metros. Uma acuracia de 0.5 metro (1.5 pés), por exemplo, é comum com corre¢des pelos
transmissores quando localizada a 60 milhas deles. O Axis 3 é projetado para GIS e aplica¢cdes ambientais, que
sdo tratadas de forma eficaz pelo SurvCE por meio de atribuicdo nos cdodigos de feicdes e atraves de importacédo
e exportacgdo de feicoes ESRI.

GPS (Topcon)

Esta configuracdo abrange todos os tipos de receptor GPS Topcon. Alguns desses receptores utilizam
satélites Glonass, bem como os satélites norte-americanos padrdo. Na rotina Configure Base para os GPS
Topcon, a versdo do firmware do receptor sera verificada e a mensagem correta para configurar a posicdo da
base sera enviada de acordo com a versdo do firmware em uso.

Nota: O Glonass refere-se a constelacdo de satélites russa (Global Navigation Satellite System). Ha
aproximadamente 24 satélites norte-americanos ativos (serdo langamento mais ao longo do tempo) e ha cerca
de 10 satélites Glonass atualmente ativos. Uma constelacdo completa de 24 satélites esta prevista até 2006
para is satélites Glonass. Com um minimo de 2 satélites Glonass disponiveis ou “visiveis” pela base e rover, a
cobertura por satélite € melhorada e o trabalho € as vezes possivel em ambientes cobertos, urbanos ou
profundos onde receptores ndo Glonass ndo tém cobertura. Todos os receptores GPS Topcon tém uma luz
“stat” no painel frontal, que pisca em verde indicando o numero de satélites norte-americanos e laranja
indicando o nimero de satélites russos.

Comm Setup
« Port Number: Esta lista suspensa permite-lhe selecionar as portas de comunicacao do coletor de dados;

« This is a Bluetooth Port: Permite-lhe especificar que o nimero da porta selecionado é na verdade a porta
de comunicacdo que o Bluetooth no coletor de dados esta atribuido;

« Find Bluetooth Port: Este botdo detectara automaticamente o nimero da porta Bluetooth na maioria dos
dispositivos;

« Bluetooth Type: Selecione o fabricante do dispositivo Bluetooth, se conhecido. Socket € normalmente a
marca preferida e muitas vezes ¢ a instalada, mas se a marca ndo é conhecida, selecione Other;

« Baud Rate: Configure este valor para coincidir com a taxa de transmissdo da porta serial GPS.
Normalmente sera 115200 mas também pode ser 9600 ou 38400;

« Character Length: Configure este valor para coincidir com 0 0 comprimento do caractere da porta serial
GPS. Normalmente sera 8;

« Parity: Configure este valor para coincidir com a paridade da porta serial GPS. Normalmente sera None;

« Stop Bits: Configure este valor para coincidir com o bit de parada da porta serial GPS. Normalmente
sera 1.

Bluetooth
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Além da discusséo da conexao Bluetooth (sem fio) encontrada na ajuda de Equipe> Comm Setup, existem
consideracOes de resolugdes de problema adicionais com o Bluetooth Topcon.

« Note que o PIN para todos os dispositivos Topcon é 11111;

o Se 0 arquivo OAF ndo é atual, o Bluetooth ndo funcionara. Um arquivo OAF é utilizado pela Topcon
para o firmware de seus receptores. Com um arquivo OAF expirado, muitos recursos (incluindo o
Bluetooth) ndo funcionaréo;

« A porta de Bluetooth (usualmente B) normalmente deve ser habilitada no arquivo OAF para o
funcionamento do Bluetooth;

« E possivel configurar a taxa de transmissdo da porta Bluetooth. Normalmente é de 9600, 38400 ou
115200. Isso pode ser verificado da porta com “A” utilizando comandos GRIL (comando manual para
0s receptores Topcon). A taxa de transmissdo em Com Setup deve ser a mesma.

Configurando a estagao base

« Receiver Type: Vocé deve selecionar o tipo de receptor (por exemplo,
Hiper Lite);

« Antenna Type: Vocé deve selecionar o tipo de antena (por exemplo,
Hiper Lite). Veja a figura ao lado;

2 «f! L
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Solucao de problemas

Este capitulo contém dicas de solugdo de problemas para o Carlson SurvCE e os diversos dispositivos de
hardware suportado pelo SurvCE.

GPS Heights

O SurvCE armazena alturas GPS como altura da elipséide, expressa em metros, no centro de fase ou ARP
da antena dependendo do fabricante do GPS. Se a posi¢do é armazenada na ARP, entdo o registro LS (altura da
antena) so refletira o valor inserido pelo usuério. Se a posicdo é armazenada no centro de fase, entdo o registro
LS (altura da antena) refletird o valor inserido pelo usuario mais o offset do centro de fase.

O SurvCE registra a posicao ARP para os seguintes fabricantes de GPS:
o Leica;
« Geodetics.

Hardware portatil

Como fago para reiniciar o computador depois de um travamento?

Ranger: Mantenha pressionado o botdo de alimentagdo até o computador reiniciar ou instrui-lo para
segura-lo por outros 5 segundo para resetar.

Allegro: Mantenha pressionado o bot&o de alimentacéo até o computador reiniciar.

Por que nédo posso carregar o software?

O computador pode desconectar o ActiveSync quando ndo houver memoria suficiente alocada para
“Storage Memory”. No painel de controle, selecione o icone “System”, seguido da aba Memory. Posicione 0
controle deslizante de modo que haja 5 mb (5120 kb) alocados e livres (ou seja, se o valor “In Use” mostrar
1024 kb, entdo adicione 1024 mais 5120 para determinar o valor que “Allocated” deve ter).

Como facgo para limpar o backup de memoria RAM e por qué?

Limpar o backup da RAM parece melhorar o desempenho na plataforma Ranger apds instalar ou remover
novos programas. Certifique-se que todos os softwares estao fechados ¢ selecione o icone “RAM Backup” do
painel de controle. Selecione o botdo Delete e responda Yes para as trés caixas de mensagem resultantes.

Por que ndo posso me comunicar através da porta COM?

Se vocé ndo consegue se comunicar com 0 instrumento, verifique todas as configuragbes COM no
SurvCE e certifique-se que elas coincidam com as configuracbes COM do instrumento. Se a comunicagédo
estava funcionando anteriormente e as configuragdes COM ndo foram alteradas, tente uma das seguintes opgoes
para limpar a porta COM:

« Saia do SurvCE, desligue o computador, reinicie o0 computador e entre novamente no SurvCE;
« Saia do SurvCE e faca um soft reset no dispositivo (Verifique se todas as aplicacdes foram fechadas);
« Saia do SurvCE e faca um hard reset no dispositivo (Verifique se todas as aplicaces foram fechadas).
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Como fago para definir o status do CAPS LOCK?
Ranger

1. Mantenha pressionada a tecla shift amarela [*] e os botdes [ALT], entdo pressione e solte o botéo de
alimentacéo;

2. Um pequeno teclado deve ser exibido. Nele, pressione o botédo [CAPS] e repita 0 passo 1 para remover o
teclado.

Allegro: Pressione e solte o botdo de fungdo azul, seguido do botdo CapLk/Shift localizado no canto
inferior esquerdo do teclado.

Com que frequéncia devo recerregar o dispositivo?

Recomendamos comecar o dia com uma bateria totalmente carregada. Consulte o manual do seu
hardware para obter detalhes sobre como carregar a bateria.

Como faco para calibrar o a tela de toque?

No painel de controle do dispositivo CE, selecione o icone “Stylus” para configurar “Double Tab” e
“Calibration” da tela de toque.

Como fago para ligar/desligar a luz de fundo?
Ranger: Segure o botdo shift ["] e, em seguida, pressione e solte o botdo de alimentacao.

Allegro: Pressione e solte o botdo de fungcdo amarelo seguido do botdo F3/F8 localizado na parte superior
central do teclado.

Como posso acelerar o desempenho do Allegro?

No painel de controle do Allegro, selecione o icone “System” e a aba “Memory”. Configure “Storage
Memory” para aproximadamente 8000 KB ou 8 MB. Isso deve fornecer mais memoria RAM ao sistema para
operar 0s programas e aumentar o desempenho.

Como posso recuperar o icone SurvCE se ele desaparecer?

Pode ser possivel perder o icone SurvCE no ambiente de trabalho se, por exemplo, a energia do
dispositivo CE acabar. Existem medidas contra isso, mas se acontecer, siga essas etapas para restaurar o icone:

1. Selecione Start (canto inferior esquerdo na maioria dos dispositivos CE, Ctrl Esc no Ranger) e escolha
Windows Explorer em Programs;

2. V& até o diretorio SurvStar (o diretério contendo o SurvCE), que em alguns dispositivos é
\Disk\SurvStar;

Procure pelo atalho SurvCE e destaque-o;
Escolha 0 menu suspenso Edit no Windows Explorer e escolha Copy;

5. Retorne a area de trabalho onde os icones sdo visiveis, pressione ALT e toque no espago em branco na
tela (por vezes referido como ALT-clique);

6. Escolha Paste Shortcut. Isso deve restaura-lo.

Se o icone desaparecer, isso indica algum problema na instalacéo original do SurvCE, uma vez que ocorre
um processo para tornar o icone permanente. VVocé pode ajudar a assegurar que seu icone restaurado é
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permanente indo em Start, Settings, Control Panel e escolhendo Perform Ram Backup. Selecione Backup Now,
conforme solicitado. Isso deve tornar o icone SurvCE permanente mesmo apds a perda completa de energia.

Posso perder dados ou obter dados ruim se eu reiniciar meu dispositivo CE?

Se vocé reiniciar seu Allegro, Carlson Explorer, Ipag ou qualquer outro dispositivo CE, podera perder a
altura da antena ou do prisma porque o SurvCE ndo armazena na memoria alteracGes na altura da antena ou
prisma, exceto nas seguintes situagoes:

A altura da antena/prisma é armazenada ao sair do programa, ao salvar uma configuracdo do icone de
instrumento no topo da tela, ao responder com OK para Configure Rover, Configure Base ou Equip/Settings
(para TS), ao alterar trabalhos e ao entrar em Equip/Comm Settings. Antes da versdo 1.50.007 de novembro de
2004, mesmo Configure Rover ndo salvava a altura no disco.

Portanto, se vocé reiniciar, executar um hard reset ou sair do programa por qualquer outro método que
ndo os normais File, Exit, mudangas recentes na altura da antena ou prisma podem néo ser salvas. Ao reentrar
no programa, a posicdo X, Y de trabalho do GPS, por exemplo, muito provavelmente estara correta mas
elevacOes podem estar perdidas. Ao utilizar o GPS recomenda-se, depois de um reboot, que vocé faz utilize o
comando Configure Rover para restabelecer as elevacdes corretas e, em todos os casos (GPS e estacdo total), €
recomendado que vocé verifique novamente a altura da antena e do prisma antes de prosseguir.

Formatos de arquivos suportados

Quais tipos de arquivos o SurvCE utiliza ou converte?
« ALl Arquivo de eixo ISPOL (Espanha)
o« ALN Arquivo de alinhamento de estrada TerraModel
« ALZ Arquivo de alinhamento vertical CLIP (Espanha)
« ASC Arquivo de texto ASCII para importar pontos ou arquivos de eixo Inroad
« CL Arquivo de alinhamento horizontal de estradas Carlson
« CR5 Arquivo de coordenadas binario TDS
« CRD Arquivo de coordenadas binario Carlson
« DAT Arquivo de posicdo Carlson
« DXF Arquivo de formato de desenho que pode ser utilizado para troca de desenhos
« EGM Arquivo de geoide Carlson EGM
« FCL Arquivo de cddigo de biblioteca Carlson Field
« FFF Formato antigo do arquivo de secéo transversal Caice
« FLT Arquivo de triangulacdo Carlson
« G99 Arquivo Carlson Geoid99
« GRD Arquivo de grade Carlson
« GSI Extenséo de arquivo Leica para arquivos brutos, estradas, etc.
« INF Arquivo de configuragdes do usuério Carlson
« INP Arquivo de estrada MOSS (alinhamento horizontal e vertical)
o LIS Arquivo de secdo transversal IGRDS
« NOT Arquivo de notas Carlson
« OBS Arquivo de coordenadas Geodimeter
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OSD Arquivo de eixo Geopak

PLT Arquivo de relatério do alinhamento horizontal de CLIP (Espanha)

POS Arquivo de coordenadas Sokkia ou Trimble

PRO Arquivo de alinhamento vertical de estrada Carlson

RAS Arquivo de alinhamento vertical de estrada ISPOL (Espanha)

RD5 Arquivo de alinhamento de estrada TDS

RDS Arquivo de secdo transversal IGRDS

REF Arquivo de referéncia de estacdo base Carlson

RLN Arquivo de alinhamento de estrada TerraModel

RW5 Arquivo de dados brutos Carlson e TDS

SC1 Arquivo de secdo transversal ISPOL (Espanha)

SCT Arquivo de secdo transversal Carlson

SDR Arquivo de extensdo Sokkia para arquivos brutos, estradas, etc.

SHP  Arquivo ESRI Shape File

SUP  Arquivo de superelevacdo Carlson Road

TPL Arquivo template Carlson Road

TPT Arquivo template de transi¢do Carlson Road

TRV Arquivo de coordenadas de poligonal e formato CLIP par se¢des (Espanha)
XML Arquivo LandXML, pode conter uma variedade de tipos de arquivo (exemplo, Roading/DTM)
XRS Arquivo de secOes transversais Geopak
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Arquivos brutos
Esta secdo descreve o formato Carlson SurvCE RWS5.

Formato de arquivo

Carlson SurvCE RWS5 Formato

Este documento descreve em detalhes o formato Carlson SurvCE RW5. O formato é um arquivo ASCII
separado por virgula, contendo os tipos de registro, cabecalhos, dados e comentarios.

O formato € baseado na especificacdo de dados brutos RW5, com excecdo de conjuntos de angulos.
Conjuntos de angulo séo armazenados como registros BD, BR, FD e FR para permitir a reducdo de todos os
dados possiveis que podem ser armazenados pelo Carlson SurvCE utilizando a rotina Set Collection.
Essencialmente, esses registros sdo idénticos a um registro sideshot.

A excecdo do referido conjunto de angulo, se a especificacio RW5 é modificada para proporcionar maior
funcionalidade, os dados adicionados ou modificados residirdo em registros de comentarios para evitar
incompatibilidade com softwares existentes.

Registro de ré

Record type: BK
Field headers:

oP Occupy Point
BP Back Poin

BS Backsight

BC Back Circle

Sample (s) :
BK,OP1,BP2,BS315.0000,BC0.0044

Registro de trabalho

Record type: JB
Field headers:

NM Job Name
DT Date
™ Time

Sample (s) :
JB, NMSAMPLE, DT06-27-2003,TM14:21:53
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Registro de linha de viséo

Record type: LS
Field headers:
HI Height of Instrument
HR Height of Rod*
*Alturas GPS podem ser armazenadas em centro de fase ou ARP, dependendo do fabricante.
Sample (s) :
LS,HI5.000000,HR6.000000
LS,HR4.000000

Registro de configuracdo do modo

A configuracdo do modo serd gravado no inicio do arquivo de dados brutos.
Record type: MO
Field headers:

AD Azimuth direction (0 para Norte, 1 para Sul)

UN Distance unit (0 para pés, 1 para metros)

SFE Scale factor

EC Earth Curvature (0 para desligado, 1 para ligado)
EO EDM offset (polegadas)

Sample (s) :
MO, ADO, UNO, SF1.00000000,EC1,E00.0,AUO

Registro de ocupagéo

Record type: oC

Field headers:
OoP Point Name
N Northing (o cabecalho é N espaco)

Easting (o cabecalho é E espaco)

EL Elevation
-- Note

Sample (s) :

oCc,0OP1,N 5000.00000,E 5000.00000,EL100.000,~--CP

Registro de leitura fora do centro

Record type: OF
Field headers:

AR Angle Right
ZE Zenith (atual)
SD Slope Distance

Sample (s) :
OF,AR90.3333,ZE90.0000,SD25.550000
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OF,ZE90.3333,--Vert Angle Offset

Registro de armazenamento de ponto

Record type: SP
Field headers:

PN Point Name

N Northing
Easting

EL Elevation

-- Note

Sample (s) :
SP,PN100,N 5002.0000,E 5000.0000,EL100.0000,--PP

Poligonal / registro de sideshot / ré direta / ré inversa / vante direta / vante inversa

Record type: TR / SS / BD / BR / FD / FR
Field headers:

oP Occupy Point

FP Foresight Point
(um dos seguintes)

AZ Azimuth

BR Bearing

AR Angle-Right

AL Angle-Left

DR Deflection-Right

DL Deflection-Left
(um dos seguintes)

ZE Zenith

VA Vertical Angle

CE Change Elevation
(um dos seguintes)

SD Slope Distance

HD Horizontal Distance

-= Note

Sample (s) :
TR,OP1,FP4,AR90.3333,2ZE90.3333,SD25.550000, --CP
Ss,0P1,FP2,AR0.0044,2E86.0133,SD10.313750, --CP
BD,OP1,FP2,AR0.0055,ZE86.0126,SD10.320000, --CP
BR,OP1,FP2,AR180.0037,2E273.5826,5D10.315000, --CP
FD,OP1,FP3,AR57.1630,72E89.4305,57.393000,--CP
FR,OP1,FP3,AR237.1612,72E270.1548,3D7.395000, --CP
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GPS

Record type: GPS
Field headers:

PN Point Name

LA Latitude (WGS84)

LN Longitude (WGS84, negativa para Oeste)
EL Ellipsoid Elevation (em metros*)

-- Note

*Alturas GPS podem ser armazenadas em centro de fase ou ARP, dependendo do fabricante.
Sample (s) :
GPS,PN701,LA42.214630920,LN-71.081409184,EL-21.8459,--CP /Brass Disk

Lista alfabética de tipos de registros

BD Backsight Direct

BK Backsight

BR Backsight Reverse

FD Foresight Direct

FR Foresight Reverse

GPS Posicdo GPS em Lat (gg.mmss) Lon (gg.mmss - negativo para Oeste) e WGS84
Ellipsoid Elevation em metros

JB Job

LS Line of Sight

MO Mode Setup

ocC Occupy

OF Off Center Shot

SP Store Point

SsS Side Shot

TR Traverse

-—— Note Record
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AD
AL
AR
AZ
BC
BP
BR
BS
CE
DL
DR
DT

EC
EL
EO
FE
FP
HD
HI
HR
LA
LN

ocC
OP
PN
SD
SF
™
UN
VA
ZE

SurvCE Manual de Referéncia

Lista alfabética de cabecalhos

Azimuth Direction (0 para Norte, 1 para Sul)
Angle-Left

Angle-Right

Azimuth

Back Circle

Back Point

Bearing (este campo serd armazenado como N123.4500W)
Backsight (quand o ponto de ré n&o é definido)
Change Elevation

Deflection-Left

Deflection-Right

Local Date (MM-DD-AAAA)

Easting (o cabecalho é E espaco)

Earth Curvature (0 para desligado, 1 para ligado)
Elevation (o valor GPS é elevacdo elipsoidal em metros)
EDM Offset

Foresight Elevation

Foresight Point

Horizontal Distance

Heigth of instrument

Heigth of Rod

Latitude

Longitude

Northing (o cabegcalho é N espaco)

Occupy Point Coordinates

Occupy Point

Point Name

Slope Distance

Scale Factor

Local Time (HH:MM:SS)

Distance Unit (0 para pés, 1 para metros, 2 pra pés americanos)
Vertical Angle

Zenight

Note
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