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Introdugao

1. Introducao

1.1 Apresentacao

Este documento é o Manual de utilizagdo do moédulo ActionRu — Mdédulo de Tempo real.
Esse médulo do sistema ActionView é utilizado para a implementagao da interface
grafica de apresentagdo de telas, alarmes e estados atualizados de pontos
supervisionados pelo sistema.

1.2 Condigoes de Uso
Os modulos do sistema ActionView sdo de propriedade da SPIN Engenharia de
Automacéo Ltda., que detém os direitos autorais do produto.

O sistema somente pode ser utilizado pelos adquirentes de licenga de uso, sendo
proibida sua reprodugdo por quaisquer meios, bem como sua utilizacdo em maior
numero de instala¢cdes ou computadores do que o licenciado originalmente.

1.3 Documentagao

Esta documentagao é fornecida para uso exclusivo dos adquirentes de licenga de uso
do Sistema ActionView, sendo proibida sua reproduc¢ao por quaisquer meios, inclusive
eletrénicos sem a devida autorizagdo da SPIN Engenharia de Automagao Ltda.

1.4 Objetivos do Médulo Tempo Real

Nos seus aspectos gerais, o ActionRu - Médulo Tempo Real tem por funcéo
apresentar em tempo real todas as informagdes necessarias ao controle supervisério de
um processo. Estas informacbes sado apresentadas ao usuario através das seguintes
telas / Janelas:

e Telas de processo com quadros sinopticos, unifilares e outros esquemas de
representacao, que contém o estado de equipamentos, valor de variaveis, etc.

e Telas de medidas apresentando medidas analdgicas no formato de planilhas
eletrénicas;

e Telas de imagens de cameras colocadas junto ao processo controlado (consulte
Spin sobre o uso, pois exige hardware especifico);

e Telas funcionais contendo eventos, alarmes, log de operacgéao, graficos de histoérico
e tendéncia em tempo real do valor de variaveis;

o Telas/ janelas associadas a fungbes existentes e/ou novas.

e Janelas para a emisséo de telecomandos aos equipamentos supervisionados

1.5 Mdédulo Tempo Real do ActionView
O maddulo tempo real do ActionView, ou “Run-Time”, € composto de um conjunto de
programas e bibliotecas que executam em um ou varios computadores.

Desses programas, os visiveis na janela de aplicativos do Gerenciador de Tarefas do
Windows conforme mostra as figuras abaixo sao:

= ACTIONRU ou ACTRUNET: programa escrito em Microsoft Visual Basic ® que
implementa a interface homem x maquina do ActionView.
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Introducao

= HISTREC: programa escrito em Microsoft Visual Basic® responsavel pela
gravagado da base de dados histérica do “Run-Time”. Em maquinas cliente do
servidor de BDTR esse programa néo é executado.

= ASSYNC: programa também em Microsoft Visual Basic® responsavel pela
execugdo de envio de mensagens e outras tarefas de suporte, executadas
assincronamente da interface de tempo real.

= e nnalin de tapeles do Winiliel =|0] %]
Srqeva Cpcdes Bghr Jerwle Sgpla
Apkcatart | Procssses | Desemoente | Tese |
B - | oiehs
LTI Exnouianda
Friame Exenutada
L=, 1T Exnosianda
(1] 121
e turnre |
[—T T T Corrhrram canga: 308 | B

Figura 1 — Processos do modulo tempo real

SPPCOMFG: Programa escrito em Microsoft Visual C++ ® que implementa as fungdes
de Cliente x Servidor de Banco de Dados de Tempo Real (BDTR) e Comunicagao.
Como nao tem uma janela prépria, somente aparece na lista de processos:

£ Gerenciador de tarefas do Windows 1Ol x|

Arquiva Opges Exibir  Ajuda

Aplicativos  Processos |Desen1penho I Rede I

Nome da imagem | Mome de usugrio | CPU | Uso der ~
Tempo ocioso do sistema SYSTEM 86
ACTIONRU.exe porto a7 34.01
SPPCOMFG.exe parto

explorer.exe porto 01 13.0
AGRSMMSG, exe porto [au] 1.5
Apoint.exe porto 0o 2.3
taskmgr.exe porto 0o 2.4
atizevxx.exe porto 0o 1.4
mspaint.exe porto [an] 12.4
SPPCOMGTW.exe porto [alo] 0.2
Assync.exe porto [au] 9.2
ccEvivigr.exe SYSTEM 0o 27
sglmangr.exe porto 0o 3.3
atiptaxx.exe porto 0o 2.7
SPBBCSvC.exe SYSTEM 0o L.t
SMDSrve.exe SYSTEM v} 2.2
ccSetMgr.exe SYSTEM [au] 3.2
MOSVC.ExXe SYSTEM [au] 6.7
< | »

I Mostrar processos de todos os usuérios Finalizar processo |

|Prooessos: 51 |Uso de CPU: 14% |Conﬁrn1ar carga: 397M [ 933 A

Figura 2 - Gerenciador de Tarefas
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Introdugao

1.6 Fung¢oées do Modulo Run-Time do ActionView

O maddulo “Run-Time” do ActionView tem as seguintes fungdes principais:

= Apresentar telas graficas e unifilares representando o estado do processo
controlado;

= Apresentar telas tabulares com medidas organizadas de forma a facilitar a
operacgao;

= Apresentar telas de alarmes do sistema;

= Apresentar telas com os eventos diarios do sistema;

= Apresentar telas com Sumario de Operacéo;

= Apresentar telas com diversos critérios para listar parametros / estados de registros
do BDTR;

= Apresentar telas de consultas a eventos historicos;

= Apresentar telas de tendéncias de variaveis, em tempo real e historica;

= Apresentar telas de registros de qualidade do sistema elétrico (esta fungéo &
tratada em outro manual (ManualQualy 2002);

= Apresentar janelas de parametrizagdo das diversas fungbes do software, tais como
Usuarios, perfis, manobras, etc.;

= Apresentar janelas de comandos de equipamentos / grupos de equipamentos
disponiveis no software ou produzidas através de VbScripts.

1.7 Iniciando o ActionView Run-Time

O ActionView, quando instalado, gera uma entrada na lista de programas do
computador, como a apresentada abaixo.

@Run-ﬂme f-f AckionWiew 7« w# Bun-Time
»0 Interface SPPCOMFG

m Aavstudio Configurador
é Emuladaor de Campo

4B Utilitérin

5 05 programas

I{'Iniciar | @ @ ,J-l

Figura 3 - Iniciando o ActionView Run Time

Assim, para disparar o programa “Run-Time” basta selecionar nessa lista o “Run-time”.
No caso de ser criado um atalho, deve-se observar que esse atalho deve contemplar o
nome do arquivo de inicializacdo do ActionView. Em uma instalagdo padrdo esse
arquivo € nomeado de ACTION.INI. A figura a seguir mostra um atalho tipico de
ACTIONRU.

00002 - A 3



1]

Abrir:

21

Digite o nome de um programa, pasta, documento ou
recurso da Internet e o Windows o abrird para vocg,

I CriactionviewTx\PralActionRL. exe action

=

[0]:4 I Cancelar | Erou:urar...l

Figura 4 - Executar

Introducgéao

Observagdo: E conveniente, antes da ativacdo do “Run-Time”, executar o

comando

indireto  MATATUDO.CMD que desativa

todos os

processos e bibliotecas associadas ao “Run-Time”. Essa precaugao

ira garantir o inicio correto do médulo.

1.8 Finalizando o Run-Time

Quando se tem ativada a fungdo de IHM, para encerrar o Sistema ActionView, basta
selecionar a opgao SAIR do menu apresentar, conforme mostra a figura abaixo.

|F'.|:uresentar Acdo  Editar Exportar  Imp

T_UMI_GE ShiFt+FS
Alarmes Correntes shift+F&
Evertos Shift+F3

Pesquisa de Eventos

Ulkimos eventos

Sumario de Operacdo

Lista de Anctagdies

Medidas Shift+F7
Tendéncia em Tempo Real

Histérica de Yaridweis

Arvore

Sumario de Varidveis

Batra de Sistemas

T

Figura 5 - Finalizando o Run-Time
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2. Visao Geral do Médulo Run-Time

2.1 ActionRu - Aplicativo da Interface Homem Maquina

Para a apresentacdo da Interface Homem Maquina, deve ser utilizado o programa
ACTIONRU ou ACTRUNET, conforme a instalagcao tenha uma estagao unica, ou varias
estacdes formando uma rede.

Ao ser disparado um destes aplicativos, é apresentado em uma janela inicial solicitando
identificacdo e senha do operador responsavel.

Identificacao

@ ActionView 7.2.3

tadula Termpo Real
& Spin Engenharia de Automacio Lida.

Identificagan [

Senha

Ok Sair Senha Ajuda

Figura 6 — Usuério e senha

Na verséo fornecida originalmente, existe uma unica identificagao valida:
Identificacdo: SUPER
Senha: s

Em seguida a identificagdo e senha, seleciona-se o botdo <OK> e a tela de processo
inicial do sistema é aberta, conforme mostra a figura a seguir.
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Apresertw fgio Ldbw Egwtw lmprmr Corfigumba danels Acessors Nepds I
-9 1) A% L%~ - b e - s —
Salto Belo Geral | ENERGAAP
EPErT Y 7
Comando g '-‘-F'II J
Remoto n i Z inA g anA E e——
1 L g wa — ME Tea W e
% 004 1A 3 00 A £ R i
W6 W <::|
4.0
i e (ycry [ 1M
8L, | G001 He
1AW * S L
o L @ — 1
EE _}E 670 ':\“_.}E
600 Hz L}J 04 fiz "‘f
095 FP 092 FP

|| Zoonr |pEn

Figura 7 — Tela de Processo Principal
Essa tela subdivide-se em trés regides, indicadas pelas setas:

* Vermelha: Area contendo a barra de titulo do programa, o menu de comandos
e barra de ferramentas com atalhos para as principais fungées do menu de
comandos. E possivel uma instalagdo optar pela néo visualizagéo da barra de
ferramentas e / ou da barra com o menu do sistema. Detalhes no item Perfil
de Acesso.

* Amarela: Area de visualizagdo do tipo de tela selecionado, podendo ser uma
tela de processo, tela de alarmes, tela de eventos, etc.

= Azul: Area contendo uma caixa de rolagem com os dez Ultimos eventos do
sistema e data e hora local.

2.2 SPPCOMFG - Cliente x Servidor de BDTR e Comunicagao

Este programa cujo nome de arquivo € SPPCOMFG.EXE executa em todas as
maquinas onde o moédulo “Run-Time” esta ativo, sendo disparado automaticamente
quando a interface de tempo real ACTIONRU ¢ iniciada.

O aplicativo ndo possui uma janela prépria. Sua fungcéo € implementar as tarefas de
comunicagdo de dados com IEDs no campo e entre estacbes de trabalho em
instalagbes com mais de um computador em rede. Toda a tarefa de supervisao,
geragdo de alarmes e eventos, € também executada por este aplicativo. Outro
aplicativo, o SPPCOM.EXE - Monitor de Comunicagdo pode ser disparado para
visualizagao do estado da comunicagcdo do SPPCOMFG.EXE. Esta interface s6 tem
interesse para um engenheiro de sistemas, quando depurando algum canal de
comunicagao. As funcionalidades desse aplicativo sdo apresentadas em um unico
capitulo, no final do manual.
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Ativando Apenas o SPPCOMFG

Em algumas instalagbes pode ser interessante ativar apenas o mddulo servidor de
dados e comunicacao, intitulado SPPCOMFG. Esse caso é tipico em pelo menos duas
situacoes:

= O “Run-Time” executa, por exemplo, em uma instalagdo ndo atendida por
operador. Nesse caso o “Run-Time” liga-se a um centro de nivel hierarquico
superior, fazendo o papel de concentrador das “IEDs” da instalagao. S6 no
caso de ser necessaria uma operagao local, o programa de interface homem
maquina (ACTIONRU ou ACTRUNET) é ativado.

= O “Run-Time” executa em um grande centro, do tipo COS ou COR, em
configuragdo dual, “hot-standby” e os servidores de dados e comunicagao, por
questbes de desempenho executam apenas essa funcao, existindo outras
estacdes com até quatro videos cada, para a funcdo de interface homem
maquina.

Neste caso ativa-se apenas o programa SPPCOMFG, que nao tem uma interface
propria, pela janela de comandos do MS-Windows, utilizando, apés o nome do
aplicativo, o nome do arquivo de projeto (parametros de inicializagao), como mostrado a
seguir.

Executar 2|

= Digite o nome de um programa, pasta, documento ou
B recurso da Internet e o Windows o abrird para vocé,

Abrir: VACt G 7 \SPPCOMFG. exe action

0K I Cancelar | Erocurar...l

Figura 8 — Executando o SppcomFG direto (sem run time)

Os demais capitulos desse manual tratam apenas do programa que implementa a
funcdo de interface homem maquina do ActionView, ACTIONRU ou ACTRUNET,
doravante referenciados unicamente como ACT/IONRU, ja que séao idénticos.

Menus

A operacdao do ACTIONRU é orientada a menus. Um menu consiste de varios
comandos existentes em uma caixa de rolagem, logo abaixo da barra de titulo do
programa.

Os menus disponibilizados ao usuario, bem como as opg¢des de comando dependem de
seu perfil de acesso.

O menu pode ser selecionado por mouse ou teclado:

Mouse: Clicando-se sobre o nome do titulo da caixa de comando desejada,
aparecerao as opcgoes de comandos existentes. Na seqiiéncia clicar sobre a opgao
de comando selecionada.
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M® Apresertar  Agdo | Edikar Exporkar  Imprimie  Configuracn Janela  Acessdrios  Ajuda

L Perfil de acesso g g s b £
{lp2-. A H
@ " e 2 - i B T2 0) )i

Parametro de variaveis
Salto Belo

Anotacdo

Figura 9 — Menu Editar

a) Teclado: Pressionar a tecla ALT junto com o caractere sublinhado do titulo da
caixa de comandos para apresentar as opg¢bes de comandos existentes.
Na seqliéncia, a selegdo pode ser feita de duas formas distintas:

= Pressionar novamente a tecla ALT junto com o caractere sublinhado da
opgao de comando desejada;

= Selecionar a opgdo de comando desejada, utilizando as teclas de setas
verticais e pressionar ENTER.

Barra de Ferramentas

Os botdes da barra de ferramenta sdo um atalho as principais op¢des de comando
disponibilizadas na caixa de comando dos menus. Esses botdes podem ser
removidos da barra de ferramentas em fungao do perfil de acesso do usuario que
iniciou a sessao.

Quando uma tela torna-se corrente, o botdo associado a esta tela fica invisivel na
barra de ferramentas, ja que nao tem sentido ser pressionado.

Ll @ -2
® 1) A B 0 - e B y
Figura 10 — Atalhos da Barra de Ferramentas

Tela de Processo

Existindo uma unica tela de processo, esta € mostrada ao ser pressionado este

(o botdo. Existindo mais de uma tela de processo, este botdo € associado a tela
principal, caso ndo haja nenhum sistema selecionado. Existindo um Sistema
selecionado, este botdo ao ser pressionado mostra a primeira das telas
existentes para este sistema.

A tela principal sera a definida no arquivo de configuragdo, na segao
“APARENCIA / [ScreenEditor] / FirstScreenName=".
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x|
ACTION_PCH.INI Descrigdo [ vl [ =]

5 ALARMES [Sereen Positionz] DividirPeloMurmeraD et onitores Sim

. SIM: Habilita a divizio da drea pelo nimera de monitares. Deve ser
marcada se houver mais de um mohitor. A
MED: Dezabilta a divisdo da drea pelo ndmero de monitores. Deve zer
marcada se houver mais de um monitor. =
[Screen Positions] MumeroDet onitares 1
Murmero de monitores instalados no computador.

-5 GERAL [Screen Positionz] Periodo De Alternancia Entre Telas 0

----- 21 GRAFICO COMPARATIVD Periodo de tempo em segundos para altemancia automatica entre as telas

..... 2 HISTORICO DE YARIAVEIS de processzo. Se o valor forigual a zero, ndo havera altemancia automatica

2 IDIOMA de telas.

_____ "1 LOG DE OPERAGTES [SereenE ditar] FigFrmG enerall Mone

= Especificagio do caminho completo para um icone a ser usado no bat3o

""" S MAXIMOS e MINIMOS da barra de ferramentas, tlizado para chamar a lista de telas.

- 5} MESTRE/ESCRAYD [ScreenE ditar] FirstScreent ame

----- _;l REDE Mome da primeira tela,como defirida na tabela da telaz a zer mostrada

..... -2 REPLICACAD guando ainterface ActionBLl & disparada,

21 SERVIDOR DE HISTORICD [ScreenE ditor] ToalTipD escription Sim

= SIM: Habilita a legenda para que a mezma mostre o campo descrig3o do
Ea'"—‘_" WSUAUZ"A'C’E‘D panta, definido no Editar de Telas. -
WA Habilita a legenda para que a mesma mostre o par GrupotSigla de
Panta, definido no Editor base de Dados. ]
[utilities] Remaoverlnterface50 Mao
SIM: Interface principal do Windows erecutando junta com Actioniew. hd
MAD: Interface principal do'Windows zendo ndo executada, —_
Ok Sair Ajuda Aplicar

Figura 11 — Seg¢do Aparéncia do arquivo de inicializag&doi

Os icones associados a este botdo séo definidos na Janela de Parametros de
Configuracao, na segdo SCREENEDITOR pelos itens FigFrmGeneral1. Neste
item deve ser indicado o nome do arquivo tipo “*.ICO” residente no diretério de
figuras deste projeto.

B % Meu computador
[= = Disco local (22
= |12y Actionview 74
I INIs
|2 manuais
I ocH
oA
=1 [ ) Projects
|2 Action
= I2) BLD
|2 ActionLog

|20 dbase
|2) Figuras
|20 Prrk

|20 Seripts
[C3) EMIE
1) Lwa
|2 Maraca
53 PCH
|2) SEOS
|2 Templates

Figura 12 — Diretério de figuras onde estéo os icones

Ao lado do botao com o icone de Tela Principal, ha um botdo para abrir a lista
de todas as telas da instalagdo. Desta maneira é possivel selecionar uma
determinada tela de processo.
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4 ACkToTi - Red
Apresent:  01_FUNIF
01_MED
0z2_FUMIF
02_MED
05_FUMIF
03_MED
04 _FUMIF
04_MED
05_FIIMIF
05_MED
Figura 13 — Telas de processo disponiveis

m:‘? Arvore de Selecdo

Ativa a tela de Arvore de Selegdo do ACT/IONRU.
Medidas
Ativa as telas de Medidas do ACT/IONRU.

-~
e

_0_ Alarmes Correntes

Y
-

Ativa a tela de Alarmes Correntes do ACTIONRU. Quando ocorre um alarme,
este botdo comega a piscar e um alarme sonoro € acionado. Quando o usuario
clica neste botéo, ele automaticamente para de piscar e ¢é silenciado o Alarme
Sonoro.

Sumario de Eventos
Ativa a tela de Sumario de Eventos do ACTIONRU.

Sumario de Operacao
Ativa a tela de Sumario de Operagao do ACTIONRU.

@ Pesquisar Evento

Ativa a janela de pesquisa a eventos passados do ACT/IONRU.

Sumario de Variaveis

Ativa a tela de Sumario de Variaveis do ACTIONRU.

Brlzs Tendéncia em Tempo Real

Ativa a tela de Tendéncia Tempo Real do ACT/IONRU.

Historico de Variaveis

Ativa a tela de Tendéncia Histérica de Variaveis do ACTIONRU.

Reconhece

i

o

>

Estando a tela de alarmes correntes selecionada, existindo filtros de alarme,
reconhece globalmente todos os alarmes selecionados. Nao existindo filtro, os
alarmes devem ser reconhecidos individualmente.

Estando uma tela de processos selecionada, reconhece os eventos associados
a essa tela que, quando ocorrem, fazem com que os objetos de visualizagéo
dessa tela pisquem até serem reconhecidos.
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Cala Alarme Sonoro

% Silencia o alarme sonoro ativado sempre que ocorre um novo alarme

:| Manobra
Chama a lista de Manobras do ACTIONRU.

Cameras

Em instalagbes com cémeras (exige hardware especifico) chama a tela de
cameras de video. Este controle n&o esta disponivel se ndo houver nenhuma
variavel de cdmera cadastrada na base de dados.

e |[ SR |

Sistema Selecionado

Ainda na barra de ferramentas, no extremo direito, mostra o Sistema Selecionado (BC).
Um clique sobre este campo faz aparecer a Barra de Sistemas para alterar o sistema
selecionado.

Operador
Contém o nome do operador atual (SUPER).

Ultimos Eventos

Na parte inferior esquerda da tela, € sempre mostrado o texto do ultimo evento ocorrido.
Quando o evento € um Alarme sera apresentado com as cores indicativas do estado e
tipo de alarme, conforme especificado na base de dados, para pontos com esse nivel de
prioridade.

IIF:-FE:E‘BEEE EC_GERALAL_SUBTER ATUOU - ALIM.SUBT. FROTEGAD FASE

Efetuando um clique sobre essa barra é apresentada uma seta que possibilita acessar
os dez ultimos eventos registrados:

12:05:08,000 ALIM_S55 6 FALH_MED FALHA - Comunicagdo cf PME00-55/6 -
12:05:08,000 ALIM_51 511 ATUADO - Prot, sobrecor. Temporizado 51
12:05:09.000 ALIK_ET 511 ATUADD - Prot. zobrecor. Tempaorizada K1
12:05:09,000 ALIM_S1 L1 ATUADD - Trip fase & Alim 51

12:05:03,000 TR4 F87 ATUADOD - Trip Relé 87 TR4 010
16:31:11.000 TR4 F87 HABILITAD - Trip Rele 87 TR4 —
16:31:11.000 ALIM_S5_6 FALH_MED HABILITAD - Comunicagdo cf PMEDO-S5/4 . na
16:31:11.000 ALIM_S51 L1 HABILITAD - Trip faze & Alim 51 i

=i

Figura 14 - Barra de Eventos

00002 - A 11



Menu de Comandos

12

Menu de Comandos

O menu principal do ACTIONRU apresenta os seguintes titulos de caixas de comando:

Apresentar — Para a apresentacao de telas

Acdo — Para a execugao de tarefas de comando

Editar — Para editar algumas tabelas do software (usuarios, perfis, etc.)
Exportar — Para exportagdo de dados para arquivos externos

Imprimir — Para a impressao de relatorios

Configuracéo — Para o acesso a opgdes selecionadas em tempo real
Janela - Possibilita operagées com as janelas mostradas

Acessdrios — Permite acesso a aplicativos acessorios

Ajuda - Permite o acesso ao arquivo de Ajuda on-line do sistema ActionView

O acesso as opgdes dessas caixas de comando se da por mouse ou teclado conforme
apresentado no item selecionando menus.
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4. Apresentar

A caixa de comando APRESENTAR contém diversas opg¢des de comando referentes,
principalmente, a apresentacdo das diversas telas disponiveis na interface de tempo
real, como mostrado na figura a seguir.

Apresertor ApS0 Edbar  Exportar  Imp

T_LNI_GE Shift+FS
Slarmes Correntes Shitt4F6
Evenlos Shift+F8
Pasquisa de Eventos

Liltimos eventos

Sumdria de Operafio

Lista de Anctaches

Medidas Shift4F7
Tendénoa em Tempo e

Histdrico de Varives

Arvoee

Sumario de Varisveis

Barra de Sstemas

Sar

Figura 15 — Menu Apresentar

Os comandos existentes sdo:
* Tela de Abertura (T_UNI_GE)

« Alarmes Correntes

* Eventos

» Pesquisa de Eventos

« Ultimos Eventos

» Sumario de Operacdo

* Lista de Anotacdes

» Medidas

» Tendéncia em Tempo Real

« Histoérico de Variaveis

« Arvore

* Grafico Comparativo (Opcional)

« Sumario de Variaveis

» Barra de Sistemas

* Sair
4.1 Telas Funcionais
Em todas as telas funcionais pré-existentes no médulo de tempo real, como listas de
eventos, listas de alarmes, listas de medidas histéricas, etc. sempre ha uma area de

botdes na parte superior, cujo conteudo comum a maioria das telas é apresentado
abaixo.
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= | @ | %l Ajuda | Inicio | Sair ”TIT

L
Pricridades dos eventos [ slarmes
Fecha a tela corrente

“Yai para tela de processo
Chama tela de ajuda
Impritme corteddo da tela corrente
Chama janela de Critério de Pesguiza
Grava o corteddo da tels em arguivo em disco

Figura 16 - Area de Botdes das telas funcionais pré-existentes

=1

Grava em disco o conteldo da tela corrente, no formato TSV (Tab Separated Value),
que depois pode ser lido por programas do tipo planilha eletrénica (MS Excel).

|

A Janela de Filtro possui na sua parte principal um conjunto de fichas para a escolha de
varios critérios para a pesquisa no Histérico de Eventos. Na parte inferior ha botdes para
operagdes de salvamento de filtros e acionamento da operagdo de pesquisa. O item
selecionando variaveis e filtros de pontos detalha este formulario.

8

Imprime a tela corrente.

Ajuda |

Usado para chamar o arquivo de auxilio on-line, mostrando o tdpico correspondente a
tela que esta sendo mostrada.

Inicio |

Este botdo s6 é mostrado se o perfil do usuario corrente especifica que ndo devem ser
mostradas as barras de ferramentas e menus. Neste caso, este botdo permite chamar a
tela inicial de processo, definida na Janela de Pardmetros de Configuracdo (OPCOES /
APARENCIA / [ScreenEditor] /FirstScreenName)

Sair

Usado para fechar a tela funcional atualmente sendo mostrada, e mostrar a
anteriormente visualizada.

ENEN

Em telas de Alarmes e Eventos, este campo funciona como filtro, s6 sendo
apresentados os alarmes ou eventos com as prioridades selecionadas.

4.2 Colunas em Telas Funcionais — Largura Variavel

Largura Variavel

Em todas as telas funcionais com formato de listas de pontos, eventos, alarmes, etc., as
colunas tém tamanho variavel. As colunas podem ser aumentadas ou diminuidas
utilizando-se o cursor do mouse.

Quando se posiciona o mouse sobre a intersec¢gdo de duas colunas, o icone é
modificado, transformando-se em duas retas verticais paralelas com duas setas,
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conforme mostra a figura abaixo. Nesse momento, clicando-se o botdo esquerdo do
mouse e arrastando-o, altera-se a dimensao das colunas de intersecgao.

Apresentar  Acdo  Editar  Exportar  Impricnde Dp;ﬁas lanela Acessirios  4juda

I = l ]

RlRe] Data | Hora

A 8 31/07/2002 12105:09,000

A & 31/07/2002 12:05:09,000 5

R & 31/07/2002 12:.05:09.000 ALIM_51 L1 ATUADD Tripl
H i 21 AT N0 72080 nn &l I S5 R Fak 4 BET Fal HAa [l

Figura 17 - Colunas em Telas Funcionais

O novo tamanho € memorizado em arquivo em disco, e mesmo saindo da tela ou
fechando o aplicativo e voltando, as larguras permanecerdo como deixadas pelo
usuario.

Escolha de colunas

Nestas telas com formato de lista, com colunas para cada atributo, é possivel também
mostrar ou ocultar colunas. Para tal, deve-se clicar com o botao direito do mouse sobre
o cabegalho da lista. Sera mostrada uma janela com as colunas existentes no relatorio,
e com o clique do botdo esquerdo do mouse pode-se solicitar para mostrar a coluna
(ticado) ou ocultar (sem a marca de tique). A figura a seguir mostra esta janela, no caso,
a coluna Grandeza ficara oculta.

. sa | 8| &

ta Haora Sigterna | G

T .. - 1
wT
w SC
w Data
w Hora
w Sistema
W Grupo
W Waridvel
w Tipo
w Descricdo
Grandeza
w Walor
v Limite
w Unid
w Lltimos eventos

Tipo

Figura 18 — Selecionando colunas que serdo apresentadas

A escolha de colunas é memorizada e mesmo fechando o aplicativo e voltando, a
configuragdo permanecera igual a ultima configuragao feita pelo usuario.

Tela de Abertura

Este comando permite a visualizagdo em uma janela de tamanho fixo contendo a lista
de Telas de Processo existentes, onde a tela de abertura esta selecionada.
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A
Arua Suja Geral

MNoidore Gerador

Moidore Geral

MNoidore Unidade Hidraulica
Salto Belo Gerador 1

Salto Belo Gerador 2

Salto Belo Geral

Salto Belo UH1

Salto Belo UHZ

Sistermna

Unifilar Geral

Figura 19 - Tela de Processo

4.4 Apresentar Alarmes Correntes

Esse comando, conforme mostra a figura a seguir, apresenta a tela funcional de alarmes
correntes do processo controlado.

i hrmerae Ale Edie Ewporie Ieores  Configuachs laeels  Aceshivies  Ajuds

® D) NY S M BT o 2i-

[ Bl B ILIC I -
'_- ._l ik nE <:|
; <=

" 8 : @

« o .;

4] | 3

sl duirmoresis S ' TRONI00E | Meeln

Figura 20 - Tela Funcional de Alarmes e Correntes

A tela de alarmes é dividida em trés areas:
(1) Area de filtros de texto, botdes e filtros de prioridade (Seta preta).
(2) Area com os titulos das colunas dos registros de alarmes (seta azul);

(3) Area com descricdo individual dos alarmes (seta vermelha).

4.4.1 Alarmes — Area de Filtros de Alarmes e Botées

Essa area contém filtros de texto, pontos, botdes e filtros de prioridade de alarmes cuja
parte comum esta apresentada no item Telas Funcionais e cujo formulario de filtro é
apresentado em selecionando variaveis e filiros de pontos.
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Filtros de Texto

Esses filtros, apresentados na forma de caixas de rolagem, permitem criar critérios de
selecdo dos alarmes de um dado SISTEMA / GRUPO. Eles s6 sao disponibilizados no
programa, entretanto, se no configurador ActionStudio for selecionada a opgao “exibir
barra de sistema”, conforme mostrado na janela abaixo.

sistema X
Identificacio Descricio
||]‘| IEE 01 Baowva
Fegional
ICOR BC j v Exibir na Barra de Sistemas SRR
Excluir
Grupo...
Yista
5E
Miveis Carga Sair
& Praprio Dia Uil [01_UTR: 01_RDUTIL = -
" Outra Empresa Ajuda
' NEo & subestaciio Sabado |D1_UTR: 0M_RsAB j
Dormingo |D1_UTR: 01_RDOR j H | 4 | b | M |

Se na tela de Arvore de Selec3o foi feita a selegdo de um SISTEMA / GRUPO, esse

Figura 21 — Opg¢é&o exibir barra de sistema no AVStudio

automaticamente estara selecionado nesses filtros.
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Figura 22 — Filtro por grupo / variavel

Reconhecimento de Alarmes

Os Alarmes nao reconhecidos ficam com um simbolo piscando na coluna R. O

reconhecimento de

alarme pode ocorrer de trés formas:

Reconhecimento de todos os alarmes em uma unica agao: O usuario seleciona a
opgao Reconhecer do menu Agao (ou clicar na tecla F4 do teclado), ou formulario de

alarmes, ou

Beconhecer |

da barra de ferramentas. Todos os alarmes reconhecidos ficam

com a letra R na coluna de reconhecimento, informando que foram reconhecidos. O
reconhecimento global é desabilitado se o operador nio tiver nenhum filtro na tela de
alarmes, obrigando o reconhecimento individualizado. E importante observar que esse
botdo “Reconhecer” na figura colocada acima como exemplo ndo esta habilitado, isso
porque ndo havia nenhum sistema selecionado. Se houvesse, o botao ficaria habilitado.
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Reconhecimento individual de cada alarme: O usuario executa um duplo clique no
simbolo piscante de cada linha de alarme. A letra R na coluna de reconhecimento
identifica alarmes reconhecidos individualmente.

Reconhecimento por time-out (T): Se o usuario ndo reconhecer o alarme em um
tempo muito grande, definido no arquivo de paradmetros do sistema (ACTION.INI), este é
reconhecido por "time-out", sendo, neste caso, colocada a letra T na coluna de
reconhecimento.

Bot6es de Prioridades: O usuario pode, através destes botdes, filtrar por prioridade os
alarmes que deseja ver. Ou seja, clicando-se no “1”, serdo visualizados apenas os
alarmes com prioridade 1. Pode-se observar também, que cada botdo tem em sua
forma a configuracao de cores de texto e fundo conforme sua prioridade.

Figura 23 - Botbes de Prioridades

4.4.2 Alarmes — Area de Titulos das Colunas

A seguir é descrito o conteudo das colunas:
R: Tipo de reconhecimento do alarme (Nao opcional):
R - Alarme reconhecido pelo operador (de forma geral ou individualizada);
T - Alarme reconhecido automaticamente por tempo (definido na Janela de

Parametros de Configuracdo). Observe que um alarme reconhecido por tempo indica
auséncia de operador;

A - Alarme reconhecido automaticamente pelo sistema, dentro de um contexto
especial:

© Uma variavel esta em alarme tipo operacional tipo "LO" e passa a alarme
emergéncia "LOLO". Neste caso, o sistema reconhece automaticamente o
alarme tipo "LO" e mantém o "LOLO";

® Uma variavel possui alarmes tipo_seqiiéncia 2.

E - Indica que a mensagem € de evento, ndo entrando na lista de alarmes
correntes. Este tipo s6 tem sentido no sumario de eventos.

Rec: Coluna de reconhecimento individual de alarme (ndo opcional). Se o simbolo
A piscante, o alarme nao esta reconhecido.

Data / Hora — Informagbes de data e hora em que o alarme foi gerado.

Sistema | Grupo | Variavel: Identificam o sistema, grupo e variavel associada ao
alarme. As colunas "sistema" e "variavel" sdo opcionais, podendo ou nao
aparecer conforme configuragéo na Janela de Opgdes.

Tipo: Informa o tipo do alarme. No banco de dados s&do parametrizados os textos
de mensagem que devem ser colocados nesta coluna opcional. Abaixo sdo
listados alguns exemplos:

- LO ("low") - limite operacional inferior;
- LOLO ("low low") - limite emergencial inferior;
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- HI ("high") - limite operacional superior;

- HIHI ("high high") - limite emergencial superior;

- ATUA (atuado) - protecao atuada;

- etc.

Atencgao: As denominacgdes de estados de alarmes apresentadas acima podem

ser alteradas de acordo com a forma preferida pela instalagéo, alterando-os na
base de dados nos textos de Alarme de cada variavel e/ou no arquivo de
parametrizagédo, conforme o tipo de variavel.

x|
"""E”DN_PEJN' Descrigio | “alor -
- ARMES [Alarms] Grupo Sirn
----- S ANOTACOES 5IM:Habilta & visualizagio da coluna de Grupa nas telas de eventos,
..... 2 APEREMNCIA alarmes & pesquiza de eventos. hd
_____ i APLICATIVOS MAD:Dezabilita a visualizac3o da coluna de Grupo naz telas de
- eventos, alames & pesguiza de eventos. ]
- 5l COMANDO [Blarms] HiHIT#t M EMERG
""" i DIRETORIOS Testa a zer utlizado na indicagio de alarme supernior emergencial
..... =l GER&L [HIHI].
..... 21 GRAFICO COMPARATIO [Alarms] HiT =t o _ . LIt OFER
_____ 21 HISTORICD DE WARIAVEIS Testa a ser utilizado na indicacdo de alarme superior operacional [HI).
_____ N [&larms] Limite: Sim
21 L0G DE OPERAGTES SIk:Habilita a visualizagdo da coluna de limite de varidveis
""" = L analdgicas nas telas de eventos, alarmes e pesquisa de eventos. hd
""" 5! MAHIMOS e MINIMOS NAD:Desahilita a visualizagin da coluna de limite de variiveis
----- 2 MESTRE/ESCRAYD analdgicas nas telas de eventos, alarmes e pesquisa de eventos. ]
..... =1 REDE [Alarms] LoLaT =t MIM EMERG
_____ =] REPLICACED Testa a zer utilizado na indicagio de alarme inferior emergencial
o [LOLO).
----- __—,1 SERVIDOR DE HISTARICO [larms] LoT st MIN OFER
- 51 VISUALIZACED Testa a ser utilizado na indicacdo de alarme inferior operacional (LO].
[&larms] M axdlamSize h00
Muimero masximo de registros de eventos a serem mostrados.
[&slarmg] Mormal MOR kAL
Testa que indica nomalizagdo de alarme.
[&larmsz] O rdgn?dBy ] DATA/MHORA -
Ok Sair Ajuda Aplicar

Figura 24 — Definindo texto de alarmes pré-fixados

Grand: Esta coluna opcional, utilizada para variaveis analogicas, identifica a
grandeza da variavel.

Valor: Coluna opcional que informa o valor corrente da variavel que causou o inicio
e/ou fim do alarme.

Lim | Unid: No caso de variavel analogica, esta coluna opcional informa o limite que
causou a mensagem e a unidade de engenharia da variavel.

Descrigao: Esta coluna opcional contém a descrigdo da variavel conforme definido
no Banco de Dados.
4.4.3 Alarmes — Area de Descricdo
Cada linha da tela de alarmes corresponde a um alarme e a cor da linha corresponde ao
estado e tipo do alarme.
Alarme para Pontos Analégicos
Alarme tipo Alto (HI)
- Operacional ndo reconhecido;
- Operacional reconhecido;

- Emergencial ndo reconhecido
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- Emergencial reconhecido;
Alarme tipo Baixo (LO)

- Operacional nao reconhecido;

- Operacional reconhecido;

- Emergencial ndo reconhecido

- Emergencial reconhecido;
Alarme de Desequilibrio de Fase

No caso de medidas elétricas trifasicas, & possivel alarmar a ocorréncia de desequilibrio
de fases. Essa opcdo sO é ativada se selecionada na Janela de Pardmetros de
Configuracao, identificando-se também quais sdo os nomes dos pontos analégicos que
armazenam a medicdo de cada uma das fases.

Durante o funcionamento, em tempo real, a cada modificagdo do valor de uma das
medidas de fase de um mesmo circuito, o calculo de desequilibrio é refeito. Caso seja
detectado desequilibrio, € gerado um evento para o ponto que representa a fase A, com
tipo de evento “DSQ FASES”, ou outro texto qualquer que o usuario especificar na
Janela de Par&metros de Configuracao.

Alarmes para Pontos Digitais

Para variaveis digitais, a cor da linha de alarmes esta associada a prioridade dos
alarmes.

As cores sdo definidas na Base de Dados, através do aplicativo configurador
ActionStudio, utilizando o Menu de Configuragéo disponivel naquele programa.

Inibir Pontos em Alarme

Através do mouse é possivel INIBIR pontos em alarme, fazendo com que os mesmos,
automaticamente, desaparegam da tela de alarmes correntes.

(1) Para inibir um alarme, clica-se com o botdo esquerdo do mouse sobre o alarme e,
em sequéncia, clica-se com o botao direito, selecionando-se a opgéo INIBIR;

(2) Para inibir um conjunto de alarmes contiguos, clica-se com o botdo esquerdo do
mouse sobre o primeiro ou o Uultimo, e arrasta-se 0 mouse sobre os demais,
selecionando-os. Em seqliéncia, clica-se com o botao direito, selecionando-se a
opcao INIBIR;

(3) Para inibir um conjunto de alarmes néo contiguos, pressiona-se a tecla CTRL e
em seqléncia executam-se os procedimentos anteriores para selecionar
conjuntos ndo contiguos.

@ Apresentar AgBo Editer Exportar Imprimir  ConfiguragBo  Jansla Acessdoos  Ajuds =& x|
. i — ; -

B o NAUBLHNS Lubak 9 5 =—1rem

[ | =] O | M| & |Becorhecer| futs | sar [0 dghew |

R | Heew | G W T : Vi

RE LiMHA_1 5C T ABERTO LINHA_01 Seccionsdors slemsmer

B W] A Ay WHA Ty e N

R = Likea_31 [ EMERG LINHA 11 Tensa Tarssc

R ¥ LigHA_01 % JEFINID LINHA DT secconadora 2

R = LINHA_D1 . IEFINIDI LINHA_01 5Eccionadora Bypass

R ¥ TRE_230_LT_DOWS SC_T ABERTO TRE_230_LT_DOIS Seccionadom

= TRE 230 LT _DOIS KV MM ENMERE TRE 230 LT DOIS Teras Tarad

Figura 25 - Inibir Pontos em Alarme
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4.5 Apresentar Eventos

Este item torna ativa a tela funcional de eventos diarios do ActionView.

Incluem-se nessa tela todos os alarmes, alteragbes de estado de equipamentos
identificadas como eventos, mensagens de ultrapassagem de limites e comandos de
operador.

Podem-se visualizar os eventos diarios na tela de Lista de Eventos e na tela de Histoérico
de Eventos.

Na tela de EVENTOS sao registrados os eventos do dia (a partir da meia noite),
dispensando-se, assim, a coluna com a data.

Sulva o cofbeda de Fstegem am dsco
Criwiag e pesoiss okl por profdedes
| gl COMBUD o ke agees

Fiira Pra-gsfinido

Spensenta Aglo Editw Ingrimke  Corfigurag Al =181 x|
b 1] - ~ 9 2 = L.
B-o G- ﬁ L)
[FISITHTORES ' B & s | s+ [ |T 2| Aes
E o 03105200 SE_POA PLATINT 1N 7 ABET Chave Seccionadois I2W1-7 JS02005 141251 000
] | ( ] i Th ; ot ;
Eai 03104700 SE POA POAIZN]T  TM1 E  ABEF Chawe Seccionadoa 32W1-5 25/03/006 143245 000
B | 5l ; N
a = D31 az o SE P FAOCS L CMD Comanado Desblogues Flekgamsn
1! 1 |
O3 Jn2000 SEPOA  POAMCE L CMD Comands Desblomes Felgaten

Figura 26 - Tela de Eventos

Essa tela, de forma semelhante a tela de Alarmes Correntes, é dividida em trés areas:
(1) Area de filtros de texto, botdes e filtros de prioridade (Seta preta);
(2) Area com os titulos das colunas dos registros de eventos (seta azul);

(3) Area com descrigdo individual dos eventos (seta vermelha).

4.5.1 Eventos — Area de Filtros de Eventos e Botdes

Essa area contém filtros de pontos, botdes e filtros de prioridade de alarmes cuja parte
comum esta apresentada no item Telas Funcionais e cujo formulario de filtro é
apresentado em selecionando variaveis e filtros de pontos.

4.5.2 Eventos — Area de Titulos das Colunas

Selegao das colunas de informagao

Para habilitar ou desabilitar alguma das colunas apresentadas na tela de eventos, basta
clicar como botéo direito na parte superior de qualquer coluna, assim, sera apresentado
um menu onde o usuario podera selecionar quais informagdes desejar visualizar.
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) Apresentsr  AcBo Edter Exportar Imprimie  ConfiguracBo  Janela  Acessirios  Ajuda
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w Limite:

w Linid
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020 09:30:29.000 SE_FEC

Figura 27 - Area de Titulos de Colunas

Colunas da Tela de Eventos

T - Informa o tipo de evento registrado:

"E" - Evento - sinalizagdes que vem de campo;
"A" - Alarme - sinalizagdes tratadas como alarmes, também véo para a tela de

Alarmes;

"Q" - Operador - para registro de agbes do operador;

SC - Identifica sinalizagcdo de Comando

Quando um evento é esperado como resposta a execugao de um comando de
operagéao, ao chegar no sistema, dentro da janela de tempo prevista, 0 mesmo
€ sinalizado, aparecendo nesta coluna com um “V” em vermelho.

E(v ) 14354882 PO MANUAL  PDO2RELETS

Hora - Apresenta a hora em que ocorreu o evento

O programa esta preparado para receber a informagdo de mudanga de estado
de um ponto monitorado, registrando o horario de ocorréncia do evento.

Outra maneira de obter a informacéo de mudanca de estado é através de uma
leitura ciclica, quando s&o atualizados os valores e estados de todos os pontos
monitorados.

Caso uma variavel digital tenha sofrido mudancga de estado e a informag&o n&o
tenha chegado logo apds a ocorréncia do evento, ela sera obtida através da
proxima leitura ciclica realizada. Neste caso, a letra "R" é apresentada logo
apos a data, indicando tratar-se de um evento Recuperado.

Sistema - Apresenta o sistema ao qual pertence o grupo que contém a variavel que
gerou o evento;

Grupo - Apresenta o grupo ao qual pertence a variavel que gerou o evento;

Variavel - Apresenta a variavel que gerou o evento;

22
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Descrigao - Apresenta a descrigao da variavel conforme definida na base de dados;

Tipo - Apresenta o texto de evento ocorrido

Para variaveis digitais é indicado o texto de alarme definido na base de dados
para o estado da variavel;

Para variaveis analégicas € indicado o limite ultrapassado pela variavel de
medida como, por exemplo, "LIM OPER";

Valor - Apresenta o valor do ponto monitorado que gerou o alarme.

Para variaveis digitais simples este valor sera 0 ou 1 e para variaveis multiplas
um valor entre 0 e 32;

Limite - No caso de variavel analdgica, esta coluna opcional informa o limite que causou
a mensagem.

Unidade — mostra a unidade de engenharia da variavel.

Ultimos Eventos - Mostra a data e hora em que ocorreu o Ultimo (anterior) evento para
este ponto. Somente para caso de eventos de sinalizagao de pontos digitais.

4.5.3 Eventos - Area de Descrigdo

O conteudo desta tela é apagado, diariamente, a 00:00 hora, ja que os eventos
apresentados referem-se aos ocorridos no dia corrente. Para visualizar aqueles
ocorridos em dias anteriores deve-se efetuar uma pesquisa na tela de Eventos
Historicos.

Se a tela de eventos estiver aberta, todo o evento recém chegado é colocado no topo da
tela e os demais eventos sdo deslocados uma linha para baixo.

Para os comandos de operagéao ser incluidos na tela de eventos, deve-se selecionar a
opcao DESTINO=LOGEVT na Janela de Parametros de Configuracéo.

x
ACTION_PCH.INI Descrigla Walor | =)
5} BLERMES [Log] Destin LOGEYT
S ANOTACOES Define o desting de menhzagens de Agdes do Operadar
5] APARENCIA, SOLOG: wai slomente para arquivo Elg sumério de Epera;:éo -
w2 APLICATIVOS LOGEYIT: vai para arguivo de sumdrio de operagio e lista de eventog
T COMANDO SOEYT: wai somente para arguivo de eventos, |
i Y= Ta—
- [Log] FileSize 100
- 5! DIRETARIOS Mdimera méxima de linkas no sumdrio de operago.
- S GERAL

51 GRAFICO COMPARATIVD
SV HISTORICO DE WARIAVEIS
51 D10k,

BEL0G DE OPERACOES
S MARIMOS & MINIMOS
5 MESTRE/ESCRAYD
_;j REDE

- =1 REPLICACED

- =1 SERVIDOR DE HISTARICO
- S IsUALIZACAD

=
-

Ok Sair Ajuda Aplicar

Figura 28 — Eventos e log de operagéao juntos na tela de eventos
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Eventos com Data Incorreta

Eventos datados no campo, pelas IED’s, com data diferente da data corrente, séo
apresentados em italico para diferenciarem-se dos eventos com data correta.

Botoes de Prioridade

O usuario pode, através destes botdes, filtrar por prioridade os eventos que ele deseja
ver. Ou seja, clicando-se no “1”, serdo visualizados apenas os eventos com prioridade 1.
Pode-se observar, também, que cada botdo tem em sua forma a configuragdo de cores
de texto e fundo conforme sua prioridade.

=TT

Figura 29 - Botbes de Prioridade

Apresentar Histérico de Eventos

Esse item torna ativa a tela funcional de pesquisa a Eventos histéricos, conforme mostra
a figura a seguir.

o Armanme Ao Ditw Egote boes Configrachs Jesls Acessbrion  Ajude =i81x

Bo YL HA bt ool I

2 [ 3 [ I O o

al (] F_d:l - ,', X

BOLANT  IRZHANE  NDI  NO|_GERAL F_an ATUADD TEMPLRSTURS (9 OLED 200 1622 2 208 B8
JAOT WROTANE NON NDLAD LTeE ATUADD PROTECRD GERAL LT 3550 0T IR ST 00
MALOT 16ISEEE MO NOLAD LTS IR AL PEOTECAD GERAL LT 34 Sy /207 16 22 3 20 7
Moy R2DGHIN WD NIOH_GERAL T_83 WIFRMAL FUNGAD 83 RELE BuHsi0LT BN TR IE 000 6
PR AT TH 22 ™S HLF NOLAD LYGE ATLLaN0 PROTECAD GERAL LT 30 B SN HE P2 T T80 9.
BOLOO0Y ERMME NN NOIGERSL F_8) ATUADO FUNCAD BYRELE BUCMSOLT B0 BE 2N N0 8
SRR T 1RITIVIME  NIF MOl GERA, F 43 ATLIADD TEMPFRATURS [ OLED VIO TR S 93
MAALN0T IS W MOI_RD LT&E WAL FROTECAD GERAL LT 3 5oy BN TR
TR0 1GZZ1A130  NOV  MO|_GERAL FEJ NIAMAL FUNCED 51 RELE BUCHSOLT ML W2 AT

Figura 30 - Histérico de Eventos

Essa tela é dividida em trés areas.

(1) Area de botdes (Seta preta);
(2) Area com os titulos das colunas de atributos (seta azul);

(3) Area com descricdo individual dos eventos (seta vermelha).

4.6.1 Historico de Eventos — Area de Botdes

Essa area contém filtros de texto, pontos e botbes, cuja parte comum esta apresentada
no item Telas Funcionais e cujo formulario de filtro € apresentado em selecionando
variaveis e filtros de pontos.

4.6.2 Histdrico de Eventos - Area de Descricdo

Uma vez feita a pesquisa, o resultado é apresentado em uma tela praticamente idéntica
a tela de Eventos do dia. A principal diferenca € que a primeira tela tem fundo zebrado
verde e branco, e essa tem fundo zebrado azul e branco, incluindo a coluna da DATA.
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Para a descrigdo dos contelidos das telas de Eventos veja o item Colunas da Tela de
Eventos.

4.6.3 Impressao de Pesquisa de Eventos

Apds a execugdo de uma pesquisa, o resultado fica aparecendo na tela corrente. Para a
impressao do conteudo desta tela, deve-se escolher no menu principal IMPRIMIR e o
subitem TELA CORRENTE; ou na area de botdes da tela, o botdo com a figura da

impressora.
!'@@@lﬁ%mﬁ-hﬁhﬁ@.- .

Figura 31 - Impresséo de Pesquisa de Eventos

Apresentar Ultimos Eventos

Essa janela apresenta os ultimos 50 eventos do dia corrente, referentes ao ponto
referenciado por um objeto de visualizagao selecionado.

Para a selecdo de um objeto de visualizagdo em tela, deve-se dar um clique simples
sobre o mesmo.

A janela pode ser chamada através do menu APRESENTAR e ULTIMOS EVENTOS, ou
clicando-se com o botao direito do mouse sobre um objeto de visualizagdo em tela, e,
apos, selecionando a opgao eventos, como mostra a figura a seguir:

Ultimos eventos - 50 / 56 x|

[sc] Dste | Hore [ Eventos |  Descricio [ valor

15/07/2002 16:45:23,000 CMDLIGAR DISJ2010

C

b

[« 15/07/2002 16:36:16,871 LIGADO DISJ 2010

15/07/2002 16:28:07,001 DESLIGADO DISJ 2010

15/07/2002 16:28:06,000 CMDLIGAR DISJ 2010

15/07/2002 16:14:34531 DESLIGADO DISJz010

NENE

Figura 32 - Janela de Ultimos Eventos

O numero 1 na figura acima apresenta a janela aberta ao se clicar com o botéo direito
no objeto de visualizagdo que se deseja selecionar. O nimero 2, na figura acima, esta
ilustrando a janela com os ultimos eventos. A descricdo do conteudo dessa janela é
apresentada no item Colunas da Tela de Eventos.
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4.8 Apresentar Histérico de Variaveis

Esse item do menu Apresentar mostra a tela funcional grafica de pesquisa de valores
histéricos de conjuntos de variaveis selecionados, conforme mostra a figura a seguir.

S N NSNS | b altix
-0 1) )%l A M o DI o
Lilill.-_: | | | - :_

B0 WA . WRrdmea

17 5058 755 68 ALy e

I SN NeRaE

Figura 33 - Histérico de Variaveis

Esta tela funcional permite ao o usuario pesquisar valores histéricos de variaveis
analégicas, armazenados na base de dados de movimento do ActionView. Essa base
esta em um banco de dados relacional do tipo ACCESS ou ORACLE ou SQL SERVER.

Os dados histdricos ficam residentes durante certo numero de dias na base de dados de
movimento e, apos, sdo excluidos. Quando excluidos, sdo gravados em arquivos diarios
de histérico_em formato TSV, ficando acessiveis por programas do tipo planilha
eletrénica, como o MS-EXCEL.

Na Janela de Paradmetros de Configuracdo existe um conjunto de paradmetros que
definem quando os dados dever ser excluidos e quando devem ser movidos para os
arquivos TSV.
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Figura 34 - Janela de Parametros de Configuragdo

Essa tela é dividida em duas areas.
(1) Area de Critérios de Pesquisa e Apresentacao (Seta preta);

(2) Area de apresentagao do gréafico ou tabela (Seta vermelha).

Apods ter sido feita uma pesquisa de dados histéricos, € possivel solicitar sua
apresentacdo em formato grafico ou tabular, bem como exporta-la ou imprimi-la.

4.8.1 Historico de Variaveis - Area de Critérios de Pesquisa e
Apresentacao
Essa area contém filtros de pontos e botbes cuja parte comum esta apresentada no item

Telas Funcionais e cujo formulario de filtro é apresentado em selecionando variaveis e
filtros de pontos. Abaixo sao apresentados os demais botbes, indicados por uma seta.

‘ E@I ﬂlm AI Tabela I Plotar | Ezzala I
T T

T T i

EJ Botao para chamada da Tela de Tendéncia

O botdo com o desenho de um grafico chama a tela de Tendéncias, com 0 mesmo
conjunto de pontos (filtro) atualmente utilizado para esta tela de Histérico de Variaveis.
Se nao houver um filtro definido, a tela entra vazia a espera de definicdo de um filtro.

il Botao para escolha da Fonte

O botao com a letra “A” tem por finalidade chamar a Janela de Definicdo de Fontes de
texto. Ao ser pressionada, mostra a janela padrdo do MS-Windows para escolha do tipo
de caractere (fonte), tamanho, formato italico, sublinhado, negrito.

Tabela
Executa a consulta cujos critérios foram definidos e apresenta o resultado de forma
tabular.
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Plotar

Executa a consulta cujos critérios foram definidos e apresenta o resultado de forma
grafica.

Escala
Define a escala do eixo Y:
» Personalizado: Os limites superior e inferior do grafico de tendéncia sédo definidos
pelo operador;

»  Automatico: Os limites superior e inferior sdo definidos, automaticamente, pelo
sistema, considerando os fundos de escala das variaveis existentes no conjunto.

Excala Histérica

O Personalizado

Iniicio |:|
o

@ R
[ |

Figura 35 — Escala Histérica

Observacdo: Variaveis analdgicas sem conversdo como, por exemplo, as obtidas de
multimedidores, ndo necessitam ter fundo de escala definido na base de dados. Porém,
para usa-las no grafico de tendéncia de forma automatica, deve-se definir esses valores.

4.8.2 Historico de Variaveis - Area de Apresentacado Grafica do Histérico
de Variaveis

Essa area, ativada pelo clique do botdo PLOTAR, é comum para tendéncia historica
e de tempo real, sendo apresentada no item Area da Tela Grafica de Medidas.

4.8.3 Histérico de Variaveis - Area de Apresentacéo Tabular do Histérico
de Variaveis
Selecionando-se o botdo TABELA, o resultado da consulta histérica é apresentado

na forma de uma tabela onde as colunas correspondem as variaveis selecionadas e
as linhas do horario de medicao do valor dessas variaveis.

No inicio da tabela, em cada coluna, sdo apresentados os valores maximos e
minimos entre todos os obtidos naquela coluna. A tecla <ESC> cancela a operacgéao
de geragao da tabela.
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] I | |
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Figura 36 — Apresentagéao tabular do histérico de variaveis
4.9 Apresentar Tendéncia em Tempo Real de Variaveis
Escolhendo-se este item do menu Apresentar, visualiza-se a tela funcional de tendéncia

grafica de valores adquiridos em tempo real de conjuntos de varidveis selecionadas.

Essa tela, c'ie forma semelhante a tela de tendéncia histérica, é dividida em duas areas:
(1) Area de Critérios de Selegao de Variaveis e Apresentagao (Seta preta);
(2) Area de apresentagao do grafico (Seta vermelha).

M ey iy Gt Ecoty poww Cofgaacis Janels Apemiem uds alf x|
C R SR VECTVE Tl T T O I S—
O RTE s | e | ber | o | ma |
TRE_ALIM_O7 AMP THE_ALIM_07 A TRE_ALIM_0 KV_A& TRE_ALIM_D1 MW =
400 RE ALIM 01 MVAR RE ALM 01 ALIM 0118
50
300
250
m _
150
00 et
. - . . - . " - . P— 1 H i . . . -
0 . = . * i
o .
1059
Seg 20 Mar 2006
| WAL | 1e8m1?

Figura 37 - Tendéncia em Tempo Real de Variaveis
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4.9.1 Tendéncia em Tempo Real - Area de Critérios de Pesquisa e
Apresentacgao
Essa area contém filtros de pontos e botbes cuja parte comum esta apresentada no item

Telas Funcionais, e cujo formulario de filtro &€ apresentado em selecionando variaveis e
filtros de pontos. Abaixo sdo apresentados os demais botdes, indicados por uma seta.

% | ﬂ mjl E& Sair | Aplicar | Lirmpar | Ezcala | Ajuda |
T T T T

Figura 38 — Barra de botbes da tela de tendéncia em tempo real

HJ Botao para chamada da Tela de Pesquisa de Medidas Histéricas - O botdo com o
desenho de um grafico chama a tela de Pesquisa de Medidas Historicas, com o mesmo
conjunto de pontos (filtro) atualmente utilizado para esta tela de Tendéncia em tempo
real. Se ndo houver um filtro definido, a tela entra vazia a espera de definicdo de um
filtro

Zoom - Ativar desativar

Para fazer um zoom do gréfico, basta clicar com o botao esquerdo do mouse sobre um
ponto da area grafica e, mantendo o botdo pressionado, arrastar o mouse. Forma-se um
quadro com a area que passara a tomar conta de toda a area da tela. O botdo Zoom
ficara pressionado. Para voltar ao tamanho real, basta clicar no botdo Zoom, que
passara ao estado liberado.

55 Yariaveis

a0

45

40

35

30

Figura 39 — Zoom de uma area do gréafico

Aplicar

Apods a especificagdo dos parametros, deve-se pressionar este botdo para iniciar o
tragado do grafico.
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Limpar

Pressionando este botdo é feita a limpeza completa da tela para iniciar novamente o
tragado de um grafico.

Escala
Define a escala do eixo Y:

» Personalizado: Os limites superior e inferior do grafico de tendéncia séo definidos
pelo operador;

» Automatico: Os limites superior e inferior sdo definidos automaticamente pelo
sistema, considerando os fundos de escala das variaveis existentes no conjunto.

Escala Hisbbrica

™ Perzonalizado

Inicia

Fim

 iomaico

Figura 40 - Escala de tendéncia Histérica

Observacéo: Variaveis analdgicas sem conversdo como, por exemplo, as obtidas de
multimedidores, ndo necessitam ter fundo de escala definido na base de dados.
Porém, para usa-las no grafico de tendéncia de forma automatica, deve-se definir
esses valores.

4.9.2 Tendéncia em Tempo Real - Area de Apresentacdo

Essa area € comum para tendéncia historica e de tempo real, sendo apresentada no
item Area da Tela Grafica de Medidas.
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4.10Selecionando Variaveis e Filtros de Pontos

Fitbo £
"»-"ariéveisl Intervalu:u' Eventu:usl Elassificau;ﬁu:ul
#% ENERCOOF +| |sistera| Grupa | Varigvel| A D[M] Encadsia [
E@ Izinas Hidroelétricas Lo au -
--8r8 PCH Agua Suja
=-8rs PCH Noidore
MOI_GERAL
MOI_MD - ME
B~ MOI_RD - R,
AR Waridveis
Ela Waridvels
- DJ-C
DU_A
DD
DJ_L
F A0
F A0
F A0
LTGE
A RsT_
Digikaiz m
----- B Vanidveis
- Waridweis _ —
PR | On
v Arvore
EVTOT j S alvar Excluir Pezguiza Ajuda | Sair |

Figura 41 - Janela com Filtro de Consulta

4.10.1 Botoes na Parte Inferior do Formulario

Apos criar o filtro para a pesquisa, pode-se usar os botées abaixo das fichas para
comandar as a¢des seguintes:

32

IDISJLINTEIHES j I? S alvar | Excluir

buda | Sai ||

Figura 42 — Botbes da janela de filtro

Nome da pesquisa — Usado para guardar o filtro para futura reutilizagao. Digitar um
nome na lista de rolagem a esquerda e, apds, pressionar o botdo SALVAR. Quando se
desejar utilizar o filtro ja definido, procura-lo na lista de rolagem e seleciona-lo,
pressionando em seguida o botdo PESQUISA.

Salvar — Como mencionado acima este botdo serve para salvar um critério completo
de pesquisa, apods se digitar um nome para este critério no quadro da esquerda.

Excluir — Excluir um critério de pesquisa salvo anteriormente. Deve-se escolher na
lista de rolagem o critério a ser excluido e, apds, pressionar este botao.
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Pesquisa — Executa a pesquisa. Uma vez um critério estando estabelecido, pressiona-
se este botdo para que seja executada a pesquisa.

Ajuda — Auxilio on-line.
Sair — Fechar janela de filtro

E - Habilita a pesquisa para um filtro ja definido.

- Desabilita pesquisa para filtro definido.

4.10.2 Ficha de Variaveis

A ficha de variaveis € apresentada na figura a seguir. No lado esquerdo aparece,
quando selecionada a opcéo: ¥ &mote 3 arvore de variaveis do projeto, com os
sistemas, grupos e variaveis disponiveis. No lado direito ha uma lista para a montagem
de critérios de escolha de pontos.

Para criar filtros deve-se selecionar nodos da arvore de projeto e arrasta-los com o
mouse, pressionando o botao esquerdo, para a lista de critérios do lado direito. Cada
novo arrasto criara uma nova linha na lista.

As colunas Sistema / Grupo / Variavel passam a mostrar estes atributos, conforme o
nivel hierarquico do ramo da arvore arrastado. As colunas de tipo de variavel indicam,
quando ticadas em vermelho, que somente os eventos para estes tipos de variaveis
devem ser incluidos na pesquisa. A ultima coluna serve para o encadeamento ldgico
entre os critérios de cada linha

Filtro | £

A: Analégico;
D: Digital;
M: Digital Multiplo

I
SE_PUA  POANCT (2101 1=
=

SE_POA IF'Q.-’-‘«EHD S101_A

Intewalu:ul

|
b | [Erupo I Wanavel I .&\r ] | b | Erce =
oo 0u
¥ 10U
w1, 10U

i Pk

E@ Fegional
=-Srs SE PIOLIA
% BASE_RELIGADOR - BASE
B

PRADTCT - RELIGADOR - 1
MR ariveis analdgicas

B Poa2TY
f POATZNT
h POASTH

- POAIIC -
by POADTCI -
gy POAOICS -

b POAOTCS -

digitaiz

bl Digitaiz multiplaz

RELIGADOR - 2
RELIGADOR -3
RELIGADOR - 4
RELIGADOR -5
- TRAMSFORMAL
-DISIUMTOR 12
- BANCO DE CAF

E /OU/ENa&o

£ POACO2T1 - CONEXAD DE
{7 POACCNT - CASA DE CON'
h POASALX - SERVICO ALXI

|

£ UTR -UTR

| I

v Arvare

<]

[

=

|
Salvar I Escluir Pesquiza Ajuda | Sar I

Figura 43 — Condigbes logicas plicadas a linhas do filtro
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A figura abaixo mostra um critério de pesquisa ja formado. Neste critério esta definido
qgue devem ser incluidos na pesquisa os eventos historicos:

(1) Todos os pontos do sistema SE_PQA, de qualquer tipo;
(2) Todos os pontos do grupo PQA07C1 do sistema SE_MAC;

(3) Eventos existentes para o ponto de medigédo (analdgica) da variavel 21C4 do
grupo PQA01C4 do mesmo sistema SE_MAR.

variaveiz analdgicas
vatidveis digitais

|
Waridveis |
— I
m Warnidveis analdgicas ﬂ Sistena | Grupo | Varidvel | & | D | M | Encadeia |~
= Varidveis digitais 1[SE_PO& v ¥ ¥ ol ¥
I -} 21C4 - Religador 21 CER MU PLRADE M M M |0u =
21C4 A -Religador 2 3|SE_M.AR Foamics zic4 O ¥ 0 ou -

Figura 44 —Tipos de variaveis do filyto

Checkbox Arvore — Desmarcando a opgao arvore (|7 Arvore ), no canto inferior esquerdo
do formulario, é apresentado outro formato para selecdo de variaveis, neste formato a
selegcdo é feita selecionado o sistema, o grupo e a variavel nos campos a eles
relacionados.
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Fitro |
Variéveisl Intervalol Eventu:usl Elassificau;éu:ul
1
i Sigtema | Grupo | W arigwel | A I O I [l | Ence =
Istema SE_POA v ¥ ¥ |oU
| =l SE_POA  POADICT 2101 L ¥ o ou
SE POA IF'Q.l’-‘«D'IE'l 210148 O ¥ 10U
Grupo
Warnavel
¥ Integridade de Yandveis
¥ wvanavel analdgica
[+ Digitaiz
[ ‘ariaveiz digitaiz mdliplaz
Adicionar W ariavel | =
) < [ o
I |
I j S alhvar I Excluir Pezquiza Ajuda | Sair I

Figura 45 — Checkbox arvore néo selecionada

Adicionar variavel — Adiciona o item selecionado

Variavel analégica — seleciona variaveis analégicas na linha do filtro;

Digitais — seleciona variaveis digitais na linha do filtro;

Variaveis digitais multiplas — seleciona variaveis digitais mdultiplas linha do filtro.

Integridade de variaveis — Demarcando a checkbox integridade de variaveis, a
pesquisa é feita selecionando-se itens de cada nivel hierarquico, independente do nivel
hierarquico superior. Assim, por exemplo, é possivel ver todos os eventos associados a
atuacéo da protecao 49 (F_49) em todas os vaos das usinas controladas pelo sistema,
como mostrado abaixo.
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Figura 46 — Integridade nao selecionada

Marcando a checkbox integridade de variaveis, a pesquisa € feita seguindo a ordem da
base de dados onde para selecionar uma variavel especifica € necessario primeiro
selecionar o sistema e o grupo no qual a variavel esta localizada.

A pesquisa também pode ser feita selecionando apenas um sistema ou um grupo, desta
maneira, o resultado da pesquisa sera todas as variaveis contidas no sistema ou no
grupo. Também é possivel usar o caractere '%' como LIKE nos campos sistema, grupo
ou variavel. Assim, a pesquisa podera ser realizada digitando parte do texto contido nos
elementos desejados, por exemplo, digitando AMP% no campo variavel, a pesquisa tera

como resultado variaveis como: AMP, AMP_A, AMP_V, etc.

4.10.3 Ficha Intervalo

A ficha intervalo é utilizada para especificagdo de critérios baseados em intervalos de
datas e horas para a pesquisa de eventos histéricos. Este critério € cumulativo com o da
selecao de variaveis, acima descrito.

36
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Figura 47 — Ficha de intervalos

Datas

Para a especificagdo do intervalo de datas - para o qual a pesquisa deve ser feita - ,
pode-se escolher entre as opg¢des:

Intervalo — Define a data inicial e final na qual a pesquisa deve ser efetuada. Deve-
se clicar nos calendarios, nas datas desejadas. Para alterar o més / ano no
calendario, deve-se clicar nas setas ao lado do nome do més sendo mostrado.

Outras opgbes - Sao definicdes pré-programadas de intervalos de datas, que
quando selecionadas, serao automaticamente atualizadas. Sao elas: Hoje, Ontem,
Semana Passada, Este més e Més passado.

Horario

00002 - A

Hora Inicial / Final - Permite ao usuario limitar o horario a um intervalo estabelecido.
O maximo intervalo permitido é de 24 Horas. Para modificar um horario, selecione a
hora ou minuto ou segundo e pressione o respectivo botdo de incremento /
decremento.

Faixa horaria — Ao marcar esta opgao serdo mostrados os eventos acontecidos a
cada dia do intervalo de datas naquela faixa horaria, compreendida entre a hora
Inicial e Final. Caso a opgdo ndo for marcada, serdo incluidos na pesquisa os
registros de eventos ocorridos desde a hora inicial do primeiro dia do intervalo de
datas, até a hora final do ultimo dia do intervalo.
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! Atengédo

oca  Para o funcionamento das pesquisas utilizando data, a configuragcdo do MS -
Windows, no PAINEL DE CONTROLE / Configuragdes Regionais, deve indicar o uso
de zeros a esquerda para més e dia.

Opcdes regionais e o 2 x|

Opgdes regionaiz

— Padrdes e formatos

; Avancado I

Ezta oppdo afeta a maneira coma algung pro
unidades monetanaz, horarios e datas.

az formatam ndimeros,

Selecione um item comespondente a zuas preferénclgs ou clique em
‘Perzonalizar para escolher seus proprios formatos:

IF'::urtugués [Brazil]

)
Personalizar opcoes regionais .-’/ ﬂﬂ

Nﬂmerusl Unidade mu:unetérial Hara

— Calendario
[uando for digitado um ano de doiz digifos, interpreta-lo como um ano
entre:
[EER e [

]

[ata abreviada

Exemplo de data  onasnog
abreviada: I

Farmata de data
abreviada: ddd.-’MM.-"aaaa ) j

Figura 48 - Opg¢bes Regionais e de Idioma

4.10.4 Ficha de Eventos

A ficha eventos permite criar critérios de filtragem considerando atributos dos registros
de eventos, como tipo, prioridade, textos de alarmes, etc.

Esta ficha é organizada em um novo conjunto de fichas, todas referentes a estes
atributos de registros.

Ficha Geral de Eventos

E mostrada na figura seguinte, com os seguintes campos:

Prioridade - Através dos botdes de prioridade pode-se filtrar os alarmes que ele
deseja ver. Ou seja, clicando se no “1”, serdo visualizados apenas os eventos com
prioridade 1. Pode-se observar, também, que cada botdo tem em sua forma a
configuracao de cores de texto e fundo conforme sua prioridade.

Figura 49 - Botbes de Prioridade
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Estagao — Trata-se de uma lista de rolagem com os nomes dos postos de trabalho
(estagdes) do sistema de supervisdo. Pode-se escolher um posto onde o evento
tenha sido gerado, ou deixar sem definigao.

Sinalizagao de comando — Marcando-se esta opgcao somente serdo incluidos os
eventos que, além de estarem em conformidade com os demais critérios definidos,
também sejam considerados Sinalizagdo de comando, isto é, tiverem a coluna SC
marcada.

Fitro E

Variéveisl Irberyalo Eventosl Clazzificacdo I

] [ R

Eztacan

=]

"Plinlidade

[~ Sinalizag3o de Comanda [SC)

FILTRO1 j Ajuda Salvar Encluir Pesquiza Sair

Figura 50 — Filtro de eventos — ficha geral

Ficha Tipo Evento

A ficha possui duas listas: a da esquerda que mostra todos os tipos de registros de
eventos; a lista da direita contera os tipos escolhidos para inclusdo na pesquisa. Os
tipos de registros disponiveis sao:

= Alarmes —restringe a pesquisa a registros de Alarmes
= Eventos — restringe a pesquisa a eventos que nao sao alarmes
= Operador —restringe a pesquisa a registros de acédo de operacéo

Para a escolha, clica-se nos tipos (no quadro da esquerda) que se deseja incluir na
pesquisa e pressiona-se o0 botdo com a seta para a direita. Para retirar do critério, clica-
se no quadro da direita e pressiona-se a seta para a esquerda.

Caso nenhum tipo for escolhido, o sistema considera que ndo ha selegdo por tipo e
todos os tipos serado incluidos. Caso algum tipo estiver na lista da direita a selegéo,
estara em vigor somente os registros com os tipos na direita serdo incluidos na
pesquisa.
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Firo E
Variéveisl Intervalo  Eventos | Classificag3o I

GERAL Tipa Evento I Testo estado Anormal | Equipamentos |

OPERADOR
ALARME

FILTRO1 j Ajuda Salvar Ewcluir Pezquiza Sair

Figura 51 — Filtro de eventos — ficha tipo de evento

4.10.5 Ficha de Texto Estado

A ficha possui duas listas: a da esquerda que mostra todos os Textos de Estado
definidos para pontos no Configurador; a da direita contera os Textos de Estado
escolhidos para inclusao na pesquisa.

Para a escolha, clica-se nos textos (no quadro da esquerda) que se deseja incluir na
pesquisa, e pressiona-se o botdo com a seta para a direita. Para retirar do critério, clica-
se no quadro da direita e pressiona-se a seta para a esquerda.

Caso nenhum texto for escolhido, o sistema considera que nao ha selegao por texto de
estado, e os registros com qualquer tipo de texto serdo incluidos. Caso algum texto
esteja na lista da direita, a selecdo estara em vigor, e somente os registros com o0s
textos na direita serdo incluidos na pesquisa.
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Figura 52 - Filtro de eventos — ficha de texto

4.10.6 Ficha Equipamentos

A ficha possui duas listas: a da esquerda que mostra todas as definicdes de
Equipamentos feitas para pontos no Configurador; a da direita contera os Equipamentos
escolhidos para inclusao na pesquisa.

Para a escolha, clica-se nos textos (no quadro da esquerda) que se deseja incluir na
pesquisa, e pressiona-se o botdo com a seta para a direita. Para retirar do critério, clica-
se no quadro da direita e pressiona-se a seta para a esquerda.

Se nenhum texto for escolhido, o sistema considera que ndo ha selecédo por texto de
estado e os registros com qualquer tipo de texto serdo incluidos. Caso algum texto
estiver na lista da direita, a selecdo estara em vigor e somente os registros com o0s
textos definidos na direita serdo incluidos na pesquisa.
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Figura 53 - Filtro de eventos — ficha de equipamentos

4.10.7 Ficha Classificagao

Esta € novamente uma ficha entre as de primeiro nivel. Define a classificagdo a ser
utilizada no relatério sendo produzido.

A ficha possui duas listas: a da esquerda que mostra todas as colunas do relatério; a da
direita contera as colunas escolhidas para participarem da chave de classificacéo.

Para a escolha, clica-se nos atributos (colunas no quadro da esquerda) que se deseja
incluir na chave de classificacdo, e pressiona-se o botdo com a seta para a direita. Para
retirar do critério, clica-se no quadro da direita e pressiona-se a seta para a esquerda.

Caso nenhuma coluna seja escolhida, o sistema considera que nao ha definicao para a
classificagdo e fara simplesmente classificagdo por data e hora. Caso alguma coluna
estiver na lista da direita, a definicdo de classificacdo sera diferente da normal.

Uma vez colocadas, as colunas no quadro da chave de classificagdo, pode-se alterar a
ordem dos campos usando os botdes + e -, no lado direito da lista. Clica-se no nome da
coluna que se que alterar a posigéo, selecionando-a, e clica-se, a seguir, no botao +
para fazer esta coluna subir na lista.

Na parte inferior uma caixa de rolagem permite escolher se a ordem é Ascendente ou
Descendente
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Figura 54 — Classificagdo da resposta

4.11Area da Tela Grafica de Medidas

4.11.1 Apresentacao na forma de Plotagem

A figura seguinte apresenta uma tela com janela de grafico, construida a partir de uma
pesquisa ao arquivo de medidas histéricas.

Na lateral esquerda é apresentada a escala com os valores iniciais e finais das variaveis
sendo plotadas.

Na parte de baixo do grafico aparece a escala de tempo, com datas e horas da
ocorréncia de cada medicio.

Para imprimir o grafico basta escolher no menu principal “Imprimir”, tela corrente.

A tela de Tendéncia em Tempo Real apresenta opgdes e propriedades similares a esta.
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Figura 55 — Tendéncia em tempo real

Opcoes de Parametrizagao Tela Grafica

Clicando-se com o botao direito do mouse sobre o grafico, aparece a janela de opgdes
da janela de grafico, mostrada a seguir.

Figura 56 - Opgdes da Janela de Gréfico

Estilo de Visualizagao - Pode ser escolhida uma das opgdes que se referem a cor
do trago do grafico:

- Colorido;
- Monocromatico;
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- Monocromatico + simbolos;

Fontes Tamanhas - O Tamanho das fontes de caracteres que aparecem no grafico
pode ser escolhido entre:

- Pequeno
- Médio
- Grande.

Precisdao Numérica - Pode-se escolher o nimero de casas decimais que se deseja
para a apresentagao das medidas no grafico.

Linhas de Grade - Pode-se escolher apresentar o grafico com ou sem as linhas de
grade das seguintes formas:

- Ambos os eixos X e Y;
- SomenteY;
- Somente X;
- Sem grade.
Grade na frente - Pode-se escolher a grade na frente ou atras do trago do gréfico.

Incluir Rétulo dos Dados — Mostra no grafico, para cada ponto plotado, a hora da
amostragem e o valor da medida.

Marca Ponto dos Dados — Esta opgao faz aparecer no grafico um ponto para cada
valor plotado.

Desfazer Zoom — Para mostrar uma parte do grafico em tamanho aumentado, basta
pressionar o botdo esquerdo do mouse sobre o grafico e desloca-lo, mantendo o
botdo pressionado, de forma a desenhar um retangulo. A seguir, soltando o botéo,
aparecera o “zoom” do grafico, mostrando a parte de dentro do retangulo aumentada
para a area total do grafico. Para desfazer o “zoom”, basta teclar “Z” ou clicar neste
item do menu.

Maximizar - Clicando neste item, o grafico aparece na tela inteira. Para voltar ao
tamanho normal basta teclar “ESC”.

Dialogo Exportar — Serve para especificar uma exportagao de dados, por exemplo,
na forma de um arquivo, para ser utilizado por outro programa. O item seguinte
descreve a janela de Exportacdo de dados.

Ajuda — Clicando-se nesse botao sera exibida a ajuda referente aos Graficos e a sua
utilizacao.
4.11.2 Exportacdo de Dados da Tela Grafica

A janela de exportacédo de dados permite a geragcao de arquivos em disco com os dados
de um grafico na forma de imagens, listas ou tabelas de valores dos pontos. Ha trés
principais quadros nesta janela a seguir descritos.
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Figura 57 - Exportagdo de Dados da Tela Gréfica

Exportar

Apresentar

Metafile — Define que o arquivo sera gerado em formato de imagem, do tipo “metafile”,
isto €, um conjunto de definicbes que permitem a geracgao da figura.

Bitmap — Define que o arquivo sera gerado na forma de um mapa de definicdo da

imagem por bits, isto €, formato bitmap.

Texto/Somente Dados — Define que a exportagao ndo sera da imagem, mas dos
valores dos pontos utilizados para a construgédo do grafico.

Obs.: Quando se escolhe exportacao de textos/somente dados, deve-se pressionar o
botdo “Exportar”, que fara aparecer outra janela, desta vez para definir que pontos e que
subconjuntos de dados devem ser incluidos na exportacdo. Nesta janela também é
especificada a ordem de inclusdo dos dados no arquivo, os delimitadores a serem

usados, a precisdo dos numeros etc.
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Figura 58 — Atributos do arquivo exportado
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4.12

Destino

Clipboard — Para area de armazenamento de dados salvos do MS-Windows, podendo
ser “colado” em algum outro aplicativo.

Arquivo — Para arquivo em disco. Neste caso devem ser fornecidos o diretério e nome
do arquivo.

Impressora — Direto para impressdo em papel.

Tamanho do Objeto - No caso de imagens € possivel definir o tamanho do objeto que
esta sendo gerado e especificar em que unidades este tamanho esta sendo definido.

Apresentar Janela de Grafico de Tendéncia

Outra forma de visualizacao de tendéncias histéricas e em tempo real € a realizada pela
janela de Grafico de Tendéncia, apresentada a partir do clique do botdo direito do
mouse em qualquer variavel analdgica. E mostrado um menu, no qual se deve escolher
o item “Grafico”.

Apods esta escolha, aparece no video a janela para plotar o grafico de tendéncia da
variavel, cujo objeto de visualizagédo estava selecionado na tela.

No inicio da apresentagdo o grafico é feito com 20 (vinte) pontos passados, até o
momento presente. Em continuidade, se a janela for mantida aberta, continuara sendo
mostrado o grafico, atualizado a cada Intervalo de tempo de amostragem, como
configurado nesta janela.

[ Grafico em Temgo Real

— 1.500,00 J

20000—

15:19:25

[ 2m DI 5. ot Ié.ur".-’ari\ivcll Sor | Auda |

Figura 59 - Janela de Grafico de Tendéncia de variavel

Na parte inferior da janela sdo apresentados os tempos de atualizagdo (bem a
esquerda) e a seguir, o tempo total da janela.

No eixo horizontal do grafico sdo apresentadas a escala com a hora atual (bem a
direita), e os horarios anteriores de pontos mostrados.

Quando o Tempo de Amostragem e o Tempo Total sdo compativeis com o tempo de
varredura da medida analdgica, os pontos mostrados sdo as ultimas 20 (vinte)
amostragens feitas, e mantidas pelo ActionRU em tempo real.
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4.12.1 Configuragao da Janela de Tendéncia

Para alterar a configuracdo de tempos e das cores utilizadas no grafico, basta clicar
sobre o botdo CONFIGURAR desta janela, que provocara o aparecimento da janela de
configuracado do grafico, apresentada na figura seguinte.

3
= T et —  — Cones—
m&t_ |
20
Tatal . Grades
W [ e
-~ Con das Vatidveiz
W W2 [ M [T
O] Concelar |

Figura 60 — Atributos de configuragdo da janela de Tendéncia

Tempo de Amostragem — Para configurar basta digitar o tempo de amostragem
desejado, em segundos. Este é o periodo de tempo utilizado para a atualizagdo do
grafico, e deve ser compativel com o tempo de varredura das medidas analdgicas.

Tempo Total — Para a configuragdo do tempo total, o campo é composto de trés
partes para especificacdo de horas, minutos e segundos. Basta preencher com zeros
a parte de horas ou minutos quando se deseja especificar o tempo total menor que
60 segundos.

Cores — Para configurar as cores de fundo da janela das grades do grafico do texto
de legendas e escalas e das “penas” das variaveis (até cinco), basta um duplo clique
no quadro correspondente, ativando, assim, a janela geral de escolha de cores
apresentada a seguir.

Selegdo de Cores

O quadro Cor das Variaveis € utilizado para selecdo de cores dos graficos. Ha um
quadrinho para cada variavel. Ao clicar nos quadrinhos, aparece um formulario padrao
Windows com diversas amostras de cores. Para escolher uma cor, clique no quadrinho
com a cor desejada e pressione OK: O quadro Cores de Variaveis na janela de
Configuracao sera atualizado com a cor escolhida.
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Figura 61 — Cores personalizadas

Outras Variaveis

E possivel, na mesma janela, adicionar outras variaveis (maximo de cinco variaveis),
para permitir a comparagao de seus comportamentos em um mesmo grafico.

Para tal, deve-se clicar no botdo ADICIONAR VARIAVEL, que chamara a Janela de
Selecédo de Variavel. Cada nova escolha utilizara uma nova pena. As cores destas

penas podem ser configuradas pelo botdo CONFIGURAR.

4.13

Apresentar Grafico Comparativo

Esse comando € opcional e, se definido como existente, seleciona a tela funcional de
grafico comparativo, similar ao grafico de tendéncia de tempo real.

ACTION_FTH M

Duzorgis

o BLARVEE

o BROTACTES

o BFEFENOL

o BFLICATRTE
# 5l COMSRDD

o DIFE TORING

o BERAL

o

s HIS TORICO DE WARMVE

o A0

o LOG DE OPERALTES

ol TG & MIHMWDOE

o MEETRE/ESIRAD

o AECE

o REFLICACED

s EERADNA DE HETORKCD
-l VIELLCRCED

ey Cowropu it | E it
- Habila & hurgic da pifecs compasins,
H

Por “default” ndo
existe grafico
comparativo.

Figura 62 — Arquivo de inicializagéo - grafico comparativo

Este grafico permite a comparagao da tendéncia do valor de uma variavel do dia de hoje
(real ou calculada), contra os valores histéricos de 24 horas de um dia passado para
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esta mesma variavel ou conjunto de referéncia armazenado no arquivo de medidas
histérico. Seu objetivo €, por exemplo, comparar o consumo de energia do dia de hoje,
contra o consumo de um dia referéncia, passado. Esse dia referéncia pode, inclusive,
ser corrigido por uma constante.

Essa tela, de forma semelhante a tela de tendéncia em Tempo Real, é dividida em duas
areas.

(1) Area de Critérios de Selegao de Variaveis e Apresentag&o;

(2) Area de apresentagao do grafico.

4.13.1 Grafico Comparativo - Area de Critérios de Pesquisa e
Apresentacgao
A area de critérios de pesquisa e selegéo de variaveis tem o aspecto da figura seguinte.

O campo de data, a esquerda, ndo aparece se a data estiver especificada fixamente no
arquivo de parametrizagao do sistema.

| |U1HU?.-’EUU3 'l |5—[minutos] I I I I _I Aplicar I Ezcala | Inicio I Sair

O campo com o numero 5 é o tempo de amostragem, no caso de 5 minutos.

Os quatro campos em branco a seguir mostrardo, quando em processamento,
respectivamente a hora da ultima amostragem, o valor real no momento, o valor
histérico correspondente para ha mesma hora e a diferenga entre estes dois valores.

Para a escolha das variaveis cujos valores se quer pesquisar, deve-se pressionar o
botao:

L

Aparecera a Janela de Conjunto de Pontos, onde se deve selecionar o agrupamento de
pontos que se quer apresentar na forma de grafico ou tabela. Caso n&o exista um
conjunto pré-determinado, o mesmo pode ser criado no momento com o uso da Janela
de Selecgédo de Variaveis. Veja o item Selecionando Variaveis e Conjuntos de Pontos.

Uma vez selecionada a variavel ou conjunto de variaveis, deve-se clicar no botao
APLICAR:

= A funcgao verificara na Janela de Opg¢des se existe uma data / fator
multiplicativo associado a variavel referéncia. Se encontrar, fara a pesquisa
dos valores referéncia na data indicada. Se n&o encontrar datas, aparecera
na parte esquerda da area de critérios, local para se especificar uma data de
referéncia;

= Ao final da consulta dos valores de uma ou mais variaveis, fara o somatoério
de seus valores, aplicara o fator corretivo se definido e ira plotar a curva
referéncia, em vermelho, com os valores histéricos da variavel ou soma de
variaveis;

= Em sequléncia, ird plotar a curva da variavel no dia de hoje, até o momento
presente. A partir de entdo, se mantida a tela aberta, mesmo nao visivel, mas
aberta, o sistema passara a atualizar com valores atuais na periodicidade
definida pelo campo Amostragem.

A tela de grafico comparativo a menos dos detalhes apresentados acima, € semelhante
a Tendéncia de Tempo Real.
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4.13.2 Grafico Comparativo - Area de Apresentacdo

Essa area é semelhante a de tendéncia histdrica e de tempo real, existindo dois graficos
e uma janela com uma percentagem, conforme mostra a figura abaixo. Para detalhes de
parametrizagdo do grafico dessa tela veja o item Area da Tela Grafica de Medidas.

4.13.3 Informagdes do Grafico Comparativo

Apresantae Aok Edbe Exporte Tegeine  Opgled Janels Aoessieics  Aluds Estudos

LRI AT D O S —

F i) 150000 [seads  [7hes  [49.40 i S
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1000 variavels TEMRO REAL

250

-500
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4000
Bl L] B:00 4200 1500 1800 2400

Ter 18 Seq 2000

150035000 TG MORKMAL - TRAFD 4 133 TENSA0 FASE AR Valu= 13512 KV | e 1B (150802 |

Figura 63 —Exemplo de tela do Grafico Comparativo

A curva em vermelho é a de referéncia das 24 horas do dia selecionado e a curva em
azul, mostra a mesma <variavel / soma> no dia de hoje (tempo real).

A cada atualizagdo do grafico, é calculada a diferenga percentual entre o dia de hoje e a
data referéncia. Na figura exemplo, esse valor é de —9,42%.

4.13.4 Definicdo do Grafico Referéncia

Para facilitar a geragdo desse grafico, € possivel fornecer seus parametros na secao
[Grafico Comparativo] do arquivo de inicializagdo (ACTION.INI), conforme mostrado no
exemplo abaixo. Pode-se especificar um grafico de referéncia diferente para cada dia
da semana.

[Grafico Comparativo]
Amostragem=5
Escala=Personalizado

Escala Inicial=0

Escala Final=700
SEGUNDA-FEIRA=23/04/2001;0,929
TERCA-FEIRA=24/04/2001;0,941
QUARTA-FEIRA=25/04/2001;0,953
QUINTA-FEIRA=26/04/2001;0,950
SEXTA-FEIRA=27/04/2001;0,958
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SABADO=28/04/2001;0,975
DOMINGO=29/04/2001;0,983
SubsetOName=Média Mai-Jun-Jul 2000
Existente=1

Nesse exemplo, estdo sendo definidos os seguintes parametros para o grafico de
referéncia:

¢ A frequéncia em minutos de atualizagao do grafico (5 minutos);
e A escala (personalizado / automatico);

e O conjunto de medidas a ser utilizado para gerar o grafico de referéncia em
cada dia da semana atualmente: <data, constante de correcao>

- data: € a data em cujo dia o conjunto de medidas sera buscado

- Constante de corregdo: € um fator que sera utilizado para multiplicar
cada uma das amostragens de medidas daquela data.

Assim, quando a fungdo é selecionada, o sistema determina o dia da
semana que € hoje, e procura qual data e corregao utilizar sobre os
dados histéricos da data informada.

e Titulo da curva de referéncia (ex: “Média Mai-Jun-Jul 2000”);

¢ Existente = se diferente de 1, ndo aparecera o item Grafico Comparativo no
Modulo tempo Real.

Para as instalagdes com mais de uma estacao de trabalho, é importante notar que esta
especificagado de grafico vale para cada estagao em particular. Assim pode-se fazer uma
especificacdo fixa para uma determinada estacdo e, por exemplo, deixar sem
especificagdo de variaveis ou datas para as demais. Nestas, o grafico comparativo pode
ser usado para comparar uma medi¢do qualquer com seus valores histéricos de uma
data qualquer, definida no momento da solicitagao do grafico.

414 Apresentar Sumario de Operagao

A selecdo deste item ativa a tela funcional de sumario de operagcdo do ActionView.
Inclui-se nessa tela todas as intervengdes do operador, seja para comando, seja para
alteracdo de parametros de variaveis da base de dados paramétrica do ActionView.

Os registros séo apresentados em ordem cronoldgica e, em fungéo da opgéo de
inicializacdo podem ser enviados, também, para a tela de eventos:

= destino = SOLOG (s6 arquivo de log de operacgao);
= destino = SOEVT (s6 arquivo de eventos);
= destino = LOGEVT (Arquivo de eventos e log de operagéo).
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Figura 64 — Sumario de Operagédo
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Figura 65 - Sumario de Operagédo

Essa tela, de forma semelhante a tela de Eventos, é dividida em trés areas:
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(1) Area de filtros de texto e botdes (Seta preta);
(2) Area com os titulos das colunas dos registros de log (seta azul);

(3) Area com descricdo individual dos registros (seta vermelha).

.1 Sumario de Operagao - Area de Filtros de Alarmes e Botdes

BaT

=l [z30e07_ex =] [og/0772003 = Jos/n7/z003 =1/ @ || Auda | inieio || Sar |84 ][]

Data

| Hara | Tipo | Sistema | Grupao | Pontoz | E stacdo | L zuario | Operador

Figura 66 - Area de Filtros de Alarme

Essa area contém filtros de texto, apresentados através de caixas de rolagem e botdes.
O Botdo INICIO, quando aparece, tem a funcdo de chamar a tela inicial de processo.

Os dois primeiros filtros, apresentados como caixas de rolagem, sdo de SISTEMA e
GRUPO e operam de forma idéntica a apresentada na tela de alarmes.

Os dois filtros subsequientes permitem fazer consultas histéricas de registros do sumario
de operacao, através da definigdo de um intervalo de datas:

Data Inicial / Final: Permite definir o intervalo de datas no qual se deseja selecionar
eventos para visualizagdo. Um clique na caixa de rolagem de data, inicial ou final,
abre um calendario, conforme abaixo, onde se seleciona a respectiva data. As setas
para direita e esquerda, modificam o més / ano.
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Figura 67 - Data inicial / Final

ﬂl Uma vez definida uma data inicial e final, um clique no botdo com a figura de
um bindculo, ativa a consulta aos registros histéricos no intervalo de datas definido
que atendem aos filtros.

4.14.2 Sumario de Operagdo — Area de Titulos das Colunas

54

A area de titulos das colunas do LOG de operagao é fixa, contendo sempre todos os
campos apresentados no formulario. De forma semelhante a feita em alarmes e
eventos, é possivel alterar a largura das colunas.

A seguir é descrito o conteudo das colunas:
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Data | Hora: Define a cronologia do registro.
Tipo: Identifica a agdo executada pelo operador.
Grupo: Identifica o grupo do equipamento que foi realizada a agao.

Pontos: No caso de eventos associados a variaveis, contém o "tag" da variavel
associada. O evento login ndo possui variavel associada enquanto o evento alterar
parametro possui.

Estacao: No caso de ActionView em rede, com estacbes mestre e cliente, essa
coluna identifica a estagdo onde foi executada a agédo do operador.

Usuario: Identifica o operador responsavel pelo computador quando a ocorréncia do
evento.

Operador SE: No caso do comando CmdSecMat, onde existem dois operadores, um
na estacao de trabalho (IHM) e outro na subestagdo, no campo, a matricula desse
ultimo é registrada nessa coluna.

4.15Apresentar Sumario de Variaveis

A selecao deste item ativa a tela funcional de sumario de variaveis do ActionView. Esta
tela seleciona um conjunto de varidveis que atendem a varios critérios, listando o
conteudo dos principais parametros de cada variavel em uma linha.

Esse relatério € bastante abrangente e flexivel, porque fornece uma viséo geral dos
parametros e estados de um grupo de variaveis relacionadas.

A tela de sumario de Variaveis ¢é dividida em trés areas, conforme mostra a figura
abaixo:

(1) Area de botdes (Seta preta);
(2) Area com os titulos das colunas dos registros de Variaveis (seta azul);

(3) Area com descricdo individual dos registros (seta vermelha).
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® Apresentar AcBo Ediar Exportar Imprmir  Configuracio Janela Acessérios  Ajuda -8 x|
~ o - d - :

B9 1) )% 1k 80 - il T o) B)i- [

Atualizado 35 [T01813 Fito |  Anaiear |[F7 Ajuda

Tipo| Girupo | Vaiidvel |  Descricio

DG POAMIC2 21C2 Relinador 21C2 0 ARERTD

DIG FOADCZ 2102 A Religadar 21C2 0 FECHADO

DIG PRAMCZ 21C2 0 Comando Fechamenl 0 ABRIR

DIG POADICZ 21C2 L Comando Abertura B 1 FECHAR

DIG  POADICZ F1C2 4 Chave Seccionadora 0 ABERTOD

DiG PRAMCZ L2 5 Chave Seccionadara 0 ABERTOD

DG POAMCZ J31IC2 & Chave Seccionadora 0 ABERTOD

DIG POADIC? B0F Disp Instant, Sohrece 0 NORMAL

DG PRADIC2 50M Dispaso Instant. Sabr 0 MORMAL p

DIG PRAMCY S1F Disp. Tempariz Sobre 0 NORMAL |

DG POAMCZ 1M Dizo. Temoorz. Sobre 0 MORMAL |

DG POADMC2 73 Bloousn de Rebaan: 0 BELOOUEADD |

DIG PGAMCZ 794 Bloouen do Febaam: 0 DESBLOGLE .

DIG POADIC2 FER Comanda Bloousar R 0 BLOGUEAR |

DIG POADICZ 7L Comando Deshloaue 1 DESBLOOUE ;

DIG PRADCZ ADEF Abertua Defintva - | 0 NORMAL |

DiG PRAMC2 BLN Bloosein de Neutro 0 BLODUEADD |

DIG PRADIC? BLN &  Bloousio de Neutrn 0 DESBLOGLUE ,

DG PRADIC2 BLM D Comando Dezbloaus 0 BLOGUEAR |

DG FRAMCZ BLN L ComandoBloosssr M 0 DESBELOGQUE

DG POADIC2 BLMNL Bloouen de Neuto n 0 MORMAL lﬂ

1I | 3

Figura 68 - Tela de Sumario de variaveis

4.15.1 Sumario de Variaveis - Area de Filtros de Alarmes e Bot&es

Essa area contém filtros pontos e botbes cuja parte comum esta apresentada no item
Telas Funcionais e cujo formulario de filtro € apresentado em selecionando variaveis e
filtros de pontos.
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Fitro =
Waridveis  Sumario de varaveis |
E quipamenta
ALIMENTADORES POTEMCIA DOS TRAFOS
FATOR DE POTENCIA TRAFOS
LIMHAS

TERSOES

Estada ALARME |
[ Somente ponto principat

I j Salvar | Ewcluir Pezquiza Ajuda Sair

Figura 69 - Area de Filtros de Alarmes - Equipamento

Ficha de Sumario de Variaveis

A ficha existente somente neste formulario de filtro possui duas listas: A da esquerda,
que mostra todas as definigbes de Equipamentos feitas para pontos no Configurador; a
da direita contera os Equipamentos escolhidos para inclusdo na pesquisa.

Para a escolha, clica-se nos textos (no quadro da esquerda) que se deseja incluir na
pesquisa, € pressiona-se o botdo com a seta para a direita. Para retirar do critério, clica-
se no quadro da direita e pressiona-se a seta para a esquerda.

Caso nenhum texto for escolhido, o sistema considera que nao ha selecdo por texto de
estado e os registros com qualquer tipo de texto serao incluidos. Caso algum texto
estiver na lista da direita, a selecao estara em vigor e somente os registros com os
textos na direita ser&o incluidos na pesquisa.

Estado — seleciona apenas a variavel que se encontra no estado selecionado

Somente ponto principal -

Lista de Pesquisas Programadas (Macros)

De forma semelhante a dos filtros definidos na Janela de Filtro de Variaveis, ha também
a possibilidade de definirem-se Pesquisas Programadas que s&o especificadas e
guardadas na base de dados, podendo, assim, ser reutilizadas.

A construgdo destas Pesquisas Programadas deve ser feita com antecedéncia,
utilizando-se o aplicativo Configurador — ActionStudio..
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Quando a tela de Sumario de Varidaveis é chamada, as Pesquisas Programadas
existentes na base de dados sado carregadas na caixa de rolagem existente na area de
filtros e alarmes - na parte superior direita da tela.

Por conseguinte, ao invés de utilizar-se da janela de filtros, para a geragdo de um
relatério, pode-se abrir a caixa de rolagem e escolher uma das Pesquisas Programadas.
Basta clicar em uma delas para iniciar a pesquisa e a geracao da tela.

Apresentar  Acdo  Editar Exportar  Imprimir  Opcies Janela  Acessirios  Estudos RDD Apda

Ef‘?ﬁ@j@lj@ﬁ@ﬁ%ﬁ]jﬁ? s

Yuakiado b |153513 | | ﬁ EII‘-JLIMTI'IFE lEaAHHA%FTHanEf.LI-mrJ
Tio [ Gupe Descacio ]71 Estady : -
L ) 5'3”3"5 1.DESA=AN0 DISJUNTORES DO SISTEMA DESLIGADDS

JIG BN BDWE  DIS)EING 1 DESLIGADD EOLIEAMENTOS MREDIDOS

AGC5 48 DISJ 2043 TRAFD 4 pequisas Programadas PONTOS FUTURDS

WG C5 6048 DISJ 6048 - TRAFD 4 | Al

6 GR 2006 DISJ 26 1 DESLIGADD RDIS PARA ABERTURAS AUTOMATICAS e
G PA 4008 DS 40n8 - GERADDR 1 1 DESLIGADD RELES 79 BLOGUEADOS X
JHE SM 2028 DISJ 2028-TRAFD 2 1 DESLIGADD e
G TG GOE DIS) BNG 1 DESLIGADD 104127

Figura 70 - Lista de Pesquisas Programadas

4.15.2 Sumario de Variaveis — Area de Titulos das Colunas

OICA

A tela de sumario de varidveis apresenta as seguintes colunas com dados paramétricos
e de estado das variaveis da base de dados.

Tipo: Digital / analdgico;
Grupo: Grupo da variavel;
Descrigao: Descricao da variavel;
Valor: valor corrente da variavel,;
Estado: Campo descritor da variavel digital (aberto, fechado, atuado, etc.);
Unidade: Unidade de engenharia da variavel;
LI2: Valor do limite emergencial inferior;
LI1: Valor do limite operacional inferior;
LS1: Valor do limite operacional superior;
LS2: Valor do limite emergencial superior;
Atencéo: os termos usados, tais como LI1, LI2, etc., sdo atribuidos através do
ACTION.INI, na secao [ALARMS]. Assim, por exemplo:
LoLoTxt=LI2
LoTxt=LI1
HiHiTxt=LS2
HiTxt=LS1
RateTxt=Ldx

SensorTxt=FALHA
RxTxTxt=RX-TX

Enderego: Endereco da variavel no campo (IED). Esse valor s6 é apresentado se o

operador tem nivel de usuario supervisor.
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4.15.3 Sumario de Variaveis — Area com Descricéo Individual dos

4.16

Registros

O duplo clique com o botdo esquerdo do mouse em uma linha qualquer do relatério
provoca a apresentacao da Janela de Parametros da Variavel com os dados da variavel
/ ponto apresentado nessa linha.

Habilitar / Inibir Conjunto de Variaveis

Através desse relatério € possivel Inibir / Habilitar um conjunto de variaveis que
atendam a um critério. Assim, selecionando-se as variaveis que se deseja para habilitar
/ inibir e clicando-se com o botao direito do mouse na parte selecionada, sera exibida
uma janela como a da figura a seguir onde se pode escolher entre “Inibir” e “Habilitar”.

Inikr
Hakbilkar

Apresentar Medidas

A escolha deste item ativa a tela funcional de medidas do ActionView. As telas de
medidas apresentam planilhas com textos e valor de variaveis analdgicas visualizadas
na forma de tabelas. Podem existir tantas telas de medidas quantas necessarias.

Cada tela apresenta o valor atual de varias variaveis analédgicas. O formato da tela é
definido pelo usuario. A figura abaixo mostra um exemplo onde é apresentada

a tela de medidas com algumas variaveis e botdes para chamada de outras telas.
As telas de medidas sao divididas em duas areas, conforme mostra a figura a seguir:
(1) Area de botdes (Seta preta);
(2) Area com valores de variaveis (seta vermelha).

As telas podem apresentar os valores das medidas atuais (em tempo real) ou os valores
histéricos das medidas em um dado instante anterior no tempo.

Apresenta Acdo Edty Exportayr  mprimr Opgles  Janely Aosssidos Ajuda Eshados

T IR AT LT ) ey

|Tamzo Flaal Hatérica A
[orew] SE-BC AMP_& AMP E AMP W KV AR EV BV KV WA FF HZ MW HWAR MVA Hwh MVARh

LT HHERCA 10704 10912 10704 13730 13085 13N 04 SHSE MAE T2 1380 MATT -
lsibdd LT BHGEC-2 TOE.56 10832 10607 13038 13861 1308 0% 993 M4 T 13529 11983

LT BCalle2 16544 TE2@4 16980 3396 313 MAE 084 5096 B2 530 786 A2

LT BCa0B1 FPE36 FATHE FE2A0 3405 309 3385 008 B00E 1AM 1003 110 7E3

LT PAaliC-] 5232 5B 5376 MO02 B8 3387 100 5989 305 006 503 153

T 2 Baixa 437,10 584,50 508,20 13,55 1357 1365 -D3D 5909 -MET 225 1183 15140 495
T 3 Baiea 49770 513,00 51030 135 1253 1368 059 5938 1177 223 115 1510 454
T_Gala 123 1289 128 4083 14018 C1EE 080 5893 209 W2 30T 1530 755

2020 26436 26460 ZEAEE 1352 1353 1363 .12
2030 265,00 271,70 260,20 1361 12,58 1365 6,26 _
2040 137,85 128, 12800 1384 1356 1367 a7

Figura 71 — Tela de Medidas

4.16.1 Medidas — Area de Botdes

Essa area possui quatro botdes:

00002 - A 59



Apresentar

Hiztarico Ajuda Sair

Figura 72 — Botbes associados a medidas

Histérico: O botdo HISTORICO permite a apresentacdo da mesma tela de medidas,
porém, com os valores de um determinado instante anterior, isto €, uma fotografia
desta tela ha algum tempo atras. Ao clicar no botdo HISTORICO, aparece a janela
para especificacao da data e hora pretendida, como apresentado abaixo:

Calendario

Data IEIB,-"EI?,-"Z[IEIB 'I

Hara lnicial | 00:00:00 j

Salr |

Figura 73 — Botao Histérico

As medidas serdo recuperadas na base de dados de histérico, sendo procurados os
registros com data mais proxima possivel da solicitada.

Real: Esse botao so6 existe se o ActionView da instalacdo possui o médulo de
gerenciamento de energia (EMS):

[Estimador]
Existente=1 ;Existente = 1 = existe estimador

Pressionando este botdo, sua legenda passa para ESTIMADO e as medigdes cujos
valores estimados sao calculados pelo estimador sdo mostradas pelo valor estimado. S6
€ possivel alternar valores reais e estimados com dados atuais, isto €, nao
HISTORICOS.

Ajuda: Ativa o arquivo de ajuda associado a tela.
Sair: Desativa a tela.

Inicio: tem a fungdo de chamar a tela inicial de processo, construida para a instalagéo,
mostrada na abertura da sessao do sistema ActionView.

4.16.2 Medidas — Area com Valor das Variaveis
As células da planilha apresentada nessa area podem conter:
= Constantes de texto;

= Valor de variaveis analodgicas;
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= Botdo de navegacéo entre telas de medidas

Medidas — Tela com Valores de Tempo Real

As cores dos conteudos das variaveis sao as definidas no ActionStudio - Configurador
durante a configuragdo. No caso da variavel estar em alarme, sua cor também se
modificara para o estado / tipo do alarme. Ao lado da variavel podem aparecer os
caracteres:

* - valor da variavel ndo é real, podendo ser simulado ou ndo atualizado, se a
variavel esta inibida.

Se o0 usuario der um duplo clique em qualquer célula que contenha uma variavel, é
ativada a Janela de Estado e Parametros da Variavel.

Se forem apresentadas medidas estimadas, as mesmas ficam em itdlico.

Medidas — Tela com Valores Historicos

A palavra HISTORICO aparece no canto esquerdo da tela para indicar ao operador a
forma de atualizagao da tela.

Os dois quadros ao lado da palavra Histérico apresentam a data e a hora dos registros
histéricos de medidas atualmente sendo mostrados na tela. Sao os registros com data /
hora mais préxima da solicitada.

Os valores sao apresentados em preto. Medidas ndo encontradas s&o substituidas por
zeros (0,00).

Para destacar que € uma tela com valores histéricos, seu fundo é sempre cinza.

Aprasertsr Aol Eobter  Caportar Imprir Oocfes  Sarels  dcsssieios Auds Estudes

BpR e 0% @Ak . =
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vsnal SEBC AMP_A AMP D AMPV EV_AR  EV_EBV  KV_VA F* HZ M@ MVAR MVA  MWwh  HVARK
LT BHEAC-1 5136 5248 S0LF2 13745 13821 13786 093 5933 1146 A4 1348 AT

Aet] LT BMsRC-2 5136 E23E BOLZE  13FAT 13834 13023 092 S99 -1 e 13529 119,82
LT BCals-2 131,16 12768 13248 3433 3446 .32 0B4 DO 453 B0 7.B5 426
LT BCal6-1 21576 22600 X416 34.03 LR E T304 obe 6005 780 10GE 1518 TE3
LT PA=RC-T 5340 5364 5786 3B 3436 Hon 038 6G0AEn 374 4E3 503 183

T_2Baizga 230010 23850 23100 1323 132 1337 0E2 603 335 418 536 1500 495
I_3Baixa 22950 Ze060 23130 1333 133 1237 0E2 5999 336 479 R3r 1510 4,94
T_E ARy 9336 10080 0700 140} 14LET  1X502 06T 6003 1578 1753 2363 1510 756

2020 kor 000 000 1332 133 1333 0,00
2030 25740 26120 2603 1332 133 153 5.33
2040 13,41 13309 13 13 133 1237 m

Figura 74 - Tela com Valores Histéricos

Importante
Para o funcionamento das pesquisas utilizando data, a configuragdo do Windows no
Painel de Controle Internacional deve indicar o uso de zeros a esquerda para més e
dia.
4.17 Apresentar Arvore de Selegao
A selecao deste item ativa a tela funcional de arvore de seleg¢do. Esta tela permite ao
operador definir um item de selegdo composto de até 4 niveis de profundidade:
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. Regional

Sistema
Grupo
Tipo de Variavel
Tag de uma variavel

A tela que mostra a arvore de selegao é dividida em duas areas, conforme mostra a
figura a seguir:

(1) Area de botbes (Seta preta);

(2) Area com arvore de variaveis (seta vermelha).

fgvweriw Ggly Eote Eepoie ges  Opofen Jendle dgssionm  buds
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L N T S T |

AT & LY Botussta - Dhwne 5 diis

| wistal  oevam REe

Figura 75 - Arvore de Selegdo

4.17.1 Arvore de Selegdo — Area de Botdes

Sistema / Grupo: Os dois primeiros campos indicam o grupo variavel selecionado.
Observar que telas funcionais que tenham filiro de SISTEMA / GRUPO terdo seu filtro
atualizado sempre que se fizer a selecdo via arvore de selecdo. O inverso, entretanto,
ndo é verdadeiro, isto é, se em uma tela funcional modificar-se o filtro de SISTEMA /
GRUPO através de caixas de rolagem, essa modificagdo n&o sera feita na arvore de
selecao.

Inicio: tem a funcdo de chamar a tela inicial de processo, construida para a instalacgao,
mostrada na abertura da sessédo do sistema ActionView.

Ajuda: Ativa o arquivo de ajuda associado a tela.
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Sair: Desativa a tela.

4.17.2 Arvore de Selecdo — Area de Arvore de Variaveis

Essa area contém a arvore propriamente dita. Um cligue com o botdo esquerdo do
mouse no item expande / comprime seu conteudo. Assim, um clique no item sistema,
em um primeiro momento, apresenta todos os sistemas disponiveis. Apds, um segundo
cligue comprime o sistema. No caso dos itens Variaveis (Ultimo nivel da arvore), um
duplo clique com o botdo esquerdo do mouse apresenta a janela de parametros da
variavel.

Apos a definigdo de um item de selegao, enquanto a tela da arvore de selegao estiver
carregada, os seguintes itens do menu Apresentar estardo com seus filtros sujeitos ao
item de selecionado na arvore:

 Alarmes Correntes

» Sumario de Eventos

» Sumario de Operacéao
» Sumario de Variaveis
* Tela de Medidas

* Tela de Unifilar

As ultimas duas, afetadas apenas no nivel de selecéo de Sistema.

#% oS
= i BC - Bizslia Certio
Br—8¥5 SE O
B 58 SE 2
W GBS SEDS
= &% SED6

igh FA_2012 - DISIUNTOR 2012
Ty FA_Z04E - DISJUNTOR 2048
fah PA_4012 - DISJUNTOR 4017
i Fa_alne - DISJUMTOR 4018
Ty Pa_d022 - DISJUNTOR 4022
ahy P_a026 - DISJUMTOR 4026
fly PA_A0032 - DISJUNTOR 4022
dh PA_403E - DISJUNTOR 4036

Figura 76 — Exemplo de sele¢do

Na janela de exemplo apresentada acima o operador selecionou:
- Regional = BC — Brasilia Centro
- Sistema = SE PA
- Grupo = Nao selecionado
- Tipo de variavel = Nao selecionado

Se o operador, em seqliéncia, selecionar o menu do Sumario de Variaveis, s6 serdo
apresentadas as variaveis do sistema SE 10.

A arvore de selecéo tem trés principais usos:

a) Fazer um filtro das informacdes a serem mostradas nas telas de:
- Alarmes Correntes
- Sumario de Eventos;
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- Eventos Histoéricos;
- Sumario de Operagao;
- Sumario de Variaveis;

b) Ativar as janelas de parametros de qualquer variavel do sistema;

c) Ter uma visao global hierarquizada da aplicagao.

Esse filtro pode ser ativado também pelas caixas de rolagem existentes na barra de
ferramentas, localizadas na parte superior dessas telas;

[Pa = =

Figura 77 — Barras de rolagem para selegao de filtros (grupo / variavel)

Importante

Somente sao disponibilizados para aparecer no ActionRU, sistemas com a opg¢ao de
EXIBIR NA BARRA DE FERRAMENTAS selecionada, conforme mostrado na figura
abaixo. Essa selecao é feita no programa configurador ActionStudio.

x
Identficacin Dascricao
[o1 I5E 01 o
Fegional _—
i':OF'? BC ~| ¥ Exbirna Bara de Sisternas 4 Salvar
Extluir
Grupo.. |
Wista
=2k
Mivels Carga Sair
® Proprio Diall  [01_UTR:01_ROUTIL =] -
T Qutra Empresa T
' N&o & subestacso Sébado  |01_UTR:01_RSAE  +|
Domingo  [01_UTR:01_RODOM v . I i | ; ﬂ

Figura 78 — Sistema deve aparecer na érvore

4.18 Apresentar Barra de Sistemas

A selecdo deste item do Menu ativa a barra de sistemas mostrando uma janela com
botdes de selegao de sistemas. O primeiro botdo, sem legenda, € usado para a selegéo
completa. Clicando-o tem-se nenhum sistema selecionado.
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Sistema Selecionado Tela Piscando

Figura 79 - Barra de Sistemas

Os demais botdes servem para a selegdo de cada um dos sistemas implementados na
base de dados.

A selegao de sistemas funciona em conjunto com a Arvore de Selegéo ou filtros de caixa
de rolagem existentes em telas funcionais. Assim, clicando-se em sistemas na arvore ou
nesta barra, obtém-se o mesmo resultado, quanto a selegao ou de selegao.

Uma vez apresentada, a barra fica visivel até que se clique novamente no menu para
escondé-la, ou clique no botao de Sair ( & ). Pode-se arrastar a barra para qualquer
ponto da tela e o sistema memorizara a posicao final mesmo para novas reexecugoes
do médulo Run-Time.

Quando algum sistema esta selecionado, o mesmo aparece com o seu respectivo botdo
pressionado.

Se alguma tela de um sistema possuir um objeto de visualizagdo piscando ou tiver
alguma variavel digital que tenha mudado de estado e n&o tenha sido reconhecida, o
bot&do na barra ficara piscando, em vermelho, como na figura acima.

O efeito principal da selecdo de sistemas é o de redefinir filtros nas barras de
ferramentas de todas as telas funcionais. Quando um sistema esta selecionado as telas
funcionais que os tem como filtros, sé mostram as informagdes do sistema selecionado.

Os botbes de Sistema servem também para sumarizar a necessidade de
reconhecimento de mudancas de estado de variaveis existentes em telas de processo
associadas ao sistema. Por esse motivo, os botdes ficam piscando enquanto houver
algum objeto de visualizacao piscando em tela do sistema correspondente.

Observagao:

A aparéncia da Barra de Sistemas como o nimero de letras das siglas de sistema € o
numero de sistemas por coluna, sdo definidos na Janela de Parametros de

Configuracao:
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ACTIOM_PCH.IMI
2] ALARMES
21 ANOTACOES
-5 APARENCIA
-S4 APLICATIMOS

- S COMANDO

-5 DIRETORIOS

j GERAL

- 5] GRAFICO COMPARATIVO
- S HISTORICO DE WARIAVEIS
- S IDIOMA

-5 L0G DE OPERACTES
S MEXIMOS & MINIMOS

- 2 MESTRE/ESCRAVD

[Cursares] Maormal
Drefine caminho completo para um arquivo IC0 para oz lugares onde ha algum

objeto de visualizaco sem acio definida,

-5 REDE [Cursores] Tela

- 2 REPLICACED Diefine caminho completo para um arquiva IC0 para os lugares onde o

- = SERVIDOR DE HISTORICO controle possui ohina de tela

- =1 VISUALIZACAD [Menu de W ariavel] Yisualizar Grafico de Tendencia Sim

SIkd:Habilita visualizagio do formulano de grafico nos controles das telas de
Processo. A
MAD: Desabilita visualizasdo do formuléio de grafico nos controles das telas de
Processa. I
[Menu de Wariavel] Wisualizar Pardretros de Grupo Sim

SIk:Habilita visualizacdo do farmulério de informagdes de grupa nos contrales
IR

Ol Sar Ajuda Aplicar

Figura 80 - Janela de Parametros de Configuragdo — Barra de sistemas

419 Apresentar Lista de Anotagoes

Esse comando apresenta a tela funcional de anotagbes que permite a visualizagdo de
anotacgdes e, existindo o modulo de qualidade, os relatérios de gestdo da qualidade,
disponiveis no tempo real.

A tela funcional da lista de anotagbes é dividida em duas areas, conforme mostra a
figura a seguir:

(1) Area de botdes (Seta preta);
(2) Area de titulos de coluna (Seta azul);

(3) Area com Lista de registros (seta vermelha).
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Figura 81 - Lista de Anotacbes

4.19.1 Lista de Anotacdes — Area de Botdes

Clicando no icone de bindculo da tela, é aberta a Janela de Consulta de Anotacdes,
para a especificagao dos critérios que se deseja impor a consulta.

ﬂ Excluir: Para fazer exclusao de registros de selecionados considerados nao
mais necessarios. Esse botdo aparece em fungdo do perfil do operador.
Para a exclusdo seleciona-se um registro clicando-o, ou conjunto de
registros da lista com auxilio da tecla SHIFT ou CTRL e cligue do mouse e
clica-se o botdo EXCLUIR.

Inicio: tem a funcdo de chamar a tela inicial de processo, construida para a
instalacdo, mostrada na abertura da sessao do sistema ActionView.

Sair: Para fechar a tela Lista de Anotagoes.

Janela de Consulta de Anotagoes

A Janela de Consulta de Anotacdes APRESENTADA ABAIXO permite a especificacao
dos critérios de selecdo de anotagdes ou registros de gestdo da qualidade. A descrigdo

do uso dos registros de gestdo da qualidade estd em outro manual: MANUAL
QUALY2002.DOC.

A Janela de Filtro possui na sua parte principal um conjunto de fichas para a escolha de
varios critérios para a pesquisa no Histérico de Anotagdes. As fichas comuns ao sistema
sdo apresentadas no item Selecionando Variaveis e Filtros de Pontos. Abaixo sao
apresentadas as fichas especificas.

Ficha Anotacoes

Ficha Geral de Anotacgoes
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Filtra #

Variéveisl Intervalo Anata;ﬁesl Clazsificagio |

Estapdn
IMERCEDES!

Dperador

=l

Status

Ern andamenta j

anotl j Ajuda Salvar Excluir Pesquiza Sair

Figura 82 — Sistema em ambiente de rede — filtro da estagdo que gerou o registro

Estacdao: No caso de sistema implementado em ambiente de rede, estagdo de
interface homem x maquina onde foi gerado o registro.

Operador: Codigo do operador que gerou o registro.

Status: estado atual da anotacdo: recém criada, em andamento, concluida,
cancelada.

Ficha Tipo de Anotagoes

Esta ficha é utilizada para especificar tipos de anotagdes a serem incluidas no critério de
pesquisa.

A ficha possui duas listas: a da esquerda, que mostra todas as definicdes de Tipos; a da
direita contera os tipos escolhidos para inclusdo na pesquisa.

Para a escolha, clica-se nos textos (no quadro da esquerda) que se deseja incluir na
pesquisa e pressiona-se o0 botdo com a seta para a direita. Para retirar do critério, clica-
se no quadro da direita e pressiona-se a seta para a esquerda.

Caso nenhum texto for escolhido, o sistema considera que nao ha selegao por texto de
estado e os registros com qualquer tipo de texto serdo incluidos. Caso algum texto
esteja na lista da direita a selegao estara em vigor e somente os registros com os textos
na direita serdo incluidos na pesquisa.
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Filo g

"v"ariéveisl Intervalo .-'l'n.nu:ulau;ﬁesl Classificagio |

Falha Rede E quipamentoz
Carmegamento Anomalia
Confiabilidade
Tenszdo
Impedimenta
2|
=
anotl j Ajuda Salvar Escluir Pesquiza Sair

Figura 83 — Filtro de tipo de anotagao

Se a instalagdo nao tem modulo de gestdo da qualidade, o tipo se restringe a:

= |[MPEDIMENTO: impedimento de comando feito pelo operador em janela de

comando.

= ANOMALIA: Anotagao de problemas gerais encontrados durante a operagao
do sistema.

Se a instalagdo tem modulo de gestao de qualidade, sao adicionados os seguintes tipos

de registros:

e TENSAO: Analisa nivel de tensdo na rede elétrica com calculo dos indices
de DRP% e DRC% definidos na resolugdo 505 da ANEEL.

e CARREGAMENTO: Faz a andlise de:

Carregamento de transformadores, linhas e alimentadores;
Desequilibrio de fases;
Fator de poténcia abaixo de valor definido;

Perdas de transmissao acima da perda técnica estimada entre dois
nos da rede.

¢ FALHA REDE: Detecta falhas na rede a partir das incidéncias de ocorréncia

de:
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Atuacao de protegdes de componentes;
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e Religamentos sem sucesso;
¢ Falhas em bancos de capacitores.

o EQUIPAMENTOS: Determina a necessidade de manutengao de
equipamentos definida a partir de:

o Numero de abertura em curto - circuito de disjuntores;
¢ Numero de comutagdes de tapes de transformadores;

e CONFIABILIDADE: Determina a confiabilidade de equipamentos de
supervisdo do sistema levantando, inclusive valores de MTBF de todas as
IED’s (intelligent electronic devices) utilizadas. Observar que no sistema em
questao existem 685 IED’s somando computadores, remotas, cameras de
TV, medidores e relés.

Ficha Classificagao

Esta € novamente uma ficha entre as de primeiro nivel. Serve para a definicdo da
classificagéo a ser utilizada no relatdrio sendo produzido.

A ficha possui duas listas: a da esquerda que mostra todas as colunas do relatério; a da
direita contera as colunas escolhidas para participarem da chave de classificagao.

Para a escolha, clica-se nos atributos (colunas no quadro da esquerda) que se deseja
incluir na chave de classificagdo e pressiona-se o botdo com a seta para a direita. Para
retirar do critério, clica-se no quadro da direita e pressiona-se a seta para a esquerda.

Caso nenhuma coluna for escolhida, o sistema considera que ndo ha definicao para a
classificagdo e fara simplesmente classificagdo por data e hora. Caso alguma coluna
estiver na lista da direita a definicdo de classificagdo sera diferente da normal.

Uma vez colocadas as colunas no quadro da chave de classificacdo, pode-se alterar a
ordem dos campos usando os botdes + e - no lado direito da lista. Clica-se no nome da
coluna que se quer alterar a posi¢ao, selecionando-a, e clica-se a seguir no botdo +
para fazer esta coluna subir na lista.

Na parte inferior uma caixa de rolagem permite escolher se a ordem é Ascendente ou
Descendente

4.19.2 Lista de Anotagdes — Area de titulos de colunas

Depois de selecionado o critério de pesquisa, basta clicar em OK para que seja
mostrada a lista de Anotacgbes, na forma de uma tela inteira, zebrada, em cor amarela.

Apresenis AcBp Edisr Espoitsr  [mpeene Opeiier  Janels Acesvdnos  Auds

=’ Oj‘ﬂ@ﬁ%&’ﬁ mmﬁ“jjl sis [ sueeR
l—- Pk | o | Se

| Siema | Gupo | Tio | Stabys | Desc
0872 _IJ.! 5 -1-" 14 BOT Z30B0T SE Equpamentos Recém-criada Abertra indeada

UH-"".'T"."ETI'.I'.? 16 4455 BOT ZI0BOT_SE Anomalia Recém-criada Faha de operagho
OBNF/200d 164474 BOT 230BUT_SE _Confishiidade: L _Faha de operagdo

Figura 84 — Lista de anotagbes que atendem ao filtro
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Nesta Lista s&o apresentadas as seguintes colunas:
Data e Hora — Da geracgéo da anotacéo.
Sistema / Grupo - ldentificagdo do ponto selecionado
Tipo — O tipo da anotacao.

Anomalias — Para anotac&o de problemas gerais encontrados durante a
operagao do sistema.

Impedimentos — Para anotagao de informagdes adicionais sobre uma
colocagao de impedimento de manobra de um equipamento.

Outros tipos de Anotagdes sao gerados automaticamente pelo aplicativo
ActQuality cujo objetivo e funcionamento é descrito no documento
“ActionView - Relatério de Qualidade do Sistema”.

Status - Os registros de Anotagédo possuem um atributo de status que pode ser
alterado pelo usuario com perfil adequado. O status pode ser:
e Recém Criada
e Em Andamento
e Concluido

Descrigcao da anotagdao — Com a parte inicial do texto livre que explica a
ocorréncia.

4.19.3 Lista de Anotacdes — Area com Registros

Nesta area estdo todos os registros que atenderam ao critério de sele¢do. Um duplo
clique sobre um registro da listagem provoca sua apresentacao na forma de janela.

Selecionando-se um ou varios registros, com o botdo esquerdo do mouse €, no caso de
multiplos registros, usando a tecla CTRL, é possivel na seqiiéncia remové-los com a
tecla excluir.

Nessa janela é possivel fazer a atualizacdo de informagbes do registro, conforme
apresentado no item Janela de Anotacdes de Operacéo.

00002 - A 71



72
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Figura 85 — Detalhe de uma anotagdo
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5. Acgao

O item Acdo no menu principal apresenta os subitens como mostrado na figura a
seguir. Esta segdo do manual detalha o significado de cada um destes subitens.

|.ﬁ.;§|:| Editar Exportar
Silenciar buzina
Reconhecer
Comandar

Manobra
Registrar operador

Figura 86 — Menu Ag¢éo

« Silenciar Buzina

« Reconhecer
» Comandar
» Manobra

» Registrar Operador

5.1 Acao Silenciar Buzina

Esse comando silencia a buzina de alarme ou “waves” sonoros quando em uso. Pode
ser usado também clicando com o botdo esquerdo do mouse sobre o icone:

i)

Esse comando reconhece os alarmes e estados piscantes de objetos de visualizagado e
mensagens da tela corrente. Pode ser usado também clicando com o botdo esquerdo

do mouse sobre o icone:

Se a tela correntemente selecionada (ativada) for a de Sumario de Alarmes, reconhece
as mensagens de alarme desta tela.

5.2 Ac¢ao Reconhecer

Se a tela correntemente ativada for uma tela de processo, reconhece as mudangas de
estado de variaveis digitais, indicadas pelo estado piscante (se esta opgéo estiver ativa
via ACTION.INI) .

5.3 Acao Comandar

Esse comando permite que o operador chame janelas de comando associadas a
objetos de visualizagdo existentes em telas de processo. Para executar essa agao é
necessario que, anteriormente, tenha sido selecionado um objeto de visualizagao por
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um cligue simples com o botdo esquerdo do mouse. O objeto de visualizagdo
selecionado possui uma linha azul em torno, mostrando que o mesmo esta selecionado.

Alternativamente, o modo mais simples e direto para obter o mesmo efeito é a execugéo
de um duplo clique com o botao esquerdo do mouse sobre o objeto de visualizagao.

A janela assim chamada pode ser uma entre diversas pré-programadas internamente ao
ActionView, especificas para a execugcdo de telecomandos ou desenvolvidas pelo
usuario.

Veja a lista de Janelas de Comando disponiveis, neste documento.

5.4 Ac¢ao Manobra

O operador pode definir seqiiéncias de telecomandos que constituem em conjunto, uma
manobra completa, por exemplo, o restabelecimento de um barramento ou subestagéo.

O operador escolhe todos os comandos que pretende executar e, ao final, comanda sua
execucdo seqiiencial. E possivel definir retardos entre um comando e outro, bem como
definir quais acbes tomar no caso de insucesso de um dos comandos, como, por
exemplo, passar para o seguinte, cancelar toda a manobra ou pular para um comando
especifico.

O operador pode criar uma nova manobra e solicitar que a mesma seja salva, com uma
identificagdo qualquer e, sempre que necessitar executa-la, bastara indicar (via tecla,
mouse ou menu) que deseja a execucao da manobra ja existente.

E possivel também a especificacdo de uma condigdo légica, que no momento de se
tornar atendida, cause o disparo automatico da manobra. Esta condig¢do légica pode ser,
por exemplo, a chegada de uma determinada hora do dia, ou a ocorréncia de um evento
de protegdo, um afundamento de tensao, etc.

Nestas operagdes sao respeitados as condi¢des de intertravamento e impedimento de
comando, sendo registradas no Sumario de Operacgdo, as agdes tomadas e possiveis
falhas na execucgéo dos comandos.

A Acado Manobra pode ser obtida pela escolha deste item no menu ou através do botao
Manobra na barra de ferramentas.

i
£

Ao ser definida uma nova manobra ou escolhida uma existente, aparece a Janela de
Controle de Manobra, que permite ordenar e acompanhar a sua execugao.

5.4 .1 Criar Nova Manobra

Para criar uma nova manobra ou simplesmente solicitar uma operacao de telecomando
multiplo, deve-se:

1. Segurando pressionada a tecla CTRL, dar um clique em cada objeto a ser
comandado, na ordem desejada.
Cada clique fara com que o objeto fique selecionado (com um retangulo azul
em torno de si).

2. Apods todas as selecdes feitas, deve-se clicar no Botao Manobra ou escolher o
item “Acéo - Manobra”.

3. Aparecera na tela a janela de Manobra, com as informagdes de comando
conforme explicado abaixo. A manobra pode ser salva, executada ou
alterada.
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As agdes sugeridas para cada comando, na lista de registros que compde a manobra,
sdo compativeis com o estado atual dos equipamentos selecionados. Para
equipamentos em estado ABERTO ou DESLIGADO aparecera o comando para
FECHAR ou LIGAR e vice versa. Estas acdes podem ser alteradas se assim for
necessario, para o salvamento da manobra.

Alternativamente, pode-se criar uma manobra nova clicando-se diretamente sobre o
botdo de Manobra, ou escolhendo no menu Ac¢éo - Manobra. Aparecera a janela com a
lista de manobras existentes. Deve-se entdo escolher "NOVA". Aparecera a janela de
manobra vazia. Basta iniciar o preenchimento dos campos como descrito em "Janela de
Manobra" a seguir.

5.4.2 Acessar Manobra Ja Existente

Para acessar manobras ja existentes na base de dados, escolhe-se o menu Agéo -
Manobra ou Clica-se no botao apropriado na Barra de Ferramentas, sem que tenha sido
feita previamente uma selecéo multipla de objetos na tela.

Manabra = |
ﬂma S RS I R LT
1701pl =» testepl

FL =3 Reconposi

Figura 87 - Manobra

Neste caso aparece uma janela com a lista das manobras existentes na base de dados.
Escolhe-se a manobra com um duplo clique com o botdo esquerdo do mouse sobre o
seu nome, aparecera entdo a Janela de Manobra anteriormente arquivada.

5.4.3 Janela de Manobra

A janela apresenta na parte superior o nome e descricdo da Manobra. Na parte central
ha duas fichas: a primeira, GERAL, apresenta as etapas da manobra. A segunda,
AVANCADO, é utilizada para a definicdo de parametros para manobras disparadas
automaticamente. A seguir sdo descritos os campos e botdes desta janela:
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£
|LBARRA |Limpa Bard|
GERAL | Avangada |
Ord I Eguipamento I AcEo I Hetarl Se ero I kensagem
1 CB FEEDERZ QOPEM 0 Prowima  Menhuma
¢ CB FEEDER3 QOFEM 0 Froxima Menhuma
3 CE FEEDER4 OFEM | 0 Praxima MNenhuma
4| | 3
Salvar | Excluir | Sair | Manubrasl Ajuda |-

Figura 88 - Janela de Manobra

Nome e Descrigdo - Na parte superior da janela aparecem dois campos para a
especificacdo do nome e descricdo da manobra. Estes campos devem ser
preenchidos caso deseje-se salvar a Manobra. O nome e descrigdo sédo os que
aparecerao na lista de manobras existentes.

Abaixo existe uma linha com os titulos dos campos de um registro de manobra:

Ficha Geral

Ordem - E o nimero de ordem do comando dentro da Manobra. Os comandos serdo
executados nesta ordem sequencial ascendente.

Equipamento — descrigdo da variavel associada ao objeto de visualizagao
referenciado por esse registro. Para alterar o equipamento selecionado basta um
duplo clique sobre o campo. Aparecera a Janela de Selecao de Variaveis, onde se
pode fazer uma nova selecao.

Se um equipamento incluso na manobra estiver impedido quando a manobra for
selecionada, sera apresentada uma janela informando que um equipamento esta
com impedimento de comando e a linha onde esse equipamento aparece sera
excluida da manobra.

Acéo - Informa a agdo de comando a ser executada. Estas informagdes séo obtidas
na base de dados nos campos de parametros digitais, Textos para Comandos.

Retardo - Neste campo pode ser especificado um tempo de retardo entre um
comando e outro. O tempo é em segundos e contado entre o final da execugéo do
comando de uma linha e o inicio da execug¢do do comando da proxima.

Se Erro - O procedimento descrito nessa coluna sera executado em caso de erro
dessa linha de comando por falta de sinalizagdo, ou porque a UCL nao aceitou o
comando. As agbes no caso de erro sao:

Cancela - Para cancelar o restante da manobra

Proxima - Para avanga para o proximo comando e executa-lo
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[}

Linha n - Para pular para a linha de numero de ordem “n” e continuar a
execucao a partir dela.

Mensagem - Pode ser digitado um texto explicativo sobre o comando.

Ficha Avancado

|
|LBARRA |Limpa Barra _ .
: Sistema
=3 -
T ' I J " Digitais
Condigio de Dispara Grupo £ Antlogicos
oAl “psn [oHL ~] # condiges
Condico " Saidas Digitais
~Tipo de Execucdo IDS_IN j ; E{?t?n? Analdgicos

 Programado ID jl a
- |

&« Maormal

[t |
ntersalo (5) Qancelarl Ajuda |

Salsar | Excluir | Sair |Manubras| Ajuda |-

Figura 89 - Ficha Avangado

Condigao de disparo — Neste campo pode ser definida uma condig¢ado légica para o

disparo automatico da manobra. Assim, o sistema passard o tempo todo
monitorando esta condigcdo légica. No momento em que se tornar atendida, fara
automaticamente o disparo da manobra. Para a escolha da condigdo légica, deve-
se dar um duplo clique no campo para aparecer a Janela de Selegéo de Variaveis.

Tipo de Execugédo — A execugao da manobra pode ser Normal: ao ser executada ou

disparada automaticamente produzira telecomandos que serdo enviados ao
modulo de comunicagdo correspondente, que por sua vez enviara para os |IEDs
alvos destes comandos. A segunda opgao € Manobra Programada. Neste caso, os
comandos serdo enviados da mesma forma, porém, com uma indicagao especial
no parametro de saida, que deve ser entendido pelo protocolo de comunicacgéo e
pelo IED como sendo apenas a programag¢ao de uma manobra no IED. Para ser
executada pelo IED na ocasido apropriada.

Intervalo de Tempo (segundos) — No caso de manobra para execugédo programada,
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€ possivel especificar um periodo de tempo, em segundos, para que o envio da
manobra programada seja repetido a cada novo periodo de tempo, como garantia
de integridade do conteudo da manobra armazenada no IED. Este campo igual a
zero indica que a programacdo somente sera enviada na ocorréncia do
atendimento da condigao légica.

77



Botoes

Os botbes existentes na parte inferior da janela tém o seguinte objetivo:

Salvar

e |

Sair

kanobras

Ajuda

Figura 90 - Botbes da Janela Avangado - Manobras

Acao

Salvar - Salva a manobra na base de dados permitindo sua re-execugao no futuro.

Excluir - Remove da base de dados a manobra corrente.

Sair - Fecha a Janela de Manobras sem salva-la na base de dados, se ainda ndo

estiver salva.

Manobras - Apresenta a lista de manobras existentes na base de dados.

Ajuda - Chama o tdpico de auxilio on-line que descreve a fungao Manobra.

Executar - Solicita a execu¢ao da Manobra.

5.5 Acao Registrar Operador

Quando o sistema é ativado, € aberta uma janela para o registro de operador. O
operador do turno deve fornecer seu nome e senha. A partir deste momento todas as
mensagens do sumario de operagdo terdo no campo usuario o nome do operador do

turno.

Identificagdo do Operador

Identificacdo

@ ActionView 2000

AplicacBo ActionView

& Spin Engenhana de Aulomacio Lids

(o]

Identificacio
Sanha

—
—

hlf l Senhu| .é.juda|

Figura 91 - Identificacdo do Operador

Sempre que um novo operador assume o sistema, deve registrar-se acionando este
comando via menu de comandos.

Uma vez ativada esta tela, ela s6 é desativada apds o usuario fornecer seu nome e

senha.
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O sistema prevé duas categorias de acesso:

Supervisor: tem direito a executar qualquer comando no sistema, nao sendo
definido um perfil, propriamente;

Outros: E definido um perfil e o usuario pode executar apenas os menus e as
atividades permitidas selecionados no perfil, que esta especificado no seu
cadastro.

Em funcéo do Perfil de Acesso registrado o sistema habilita / desabilita os menus e a
barra de ferramentas.
Troca de Senha

Os usuarios podem alterar sua senha através do botdo Senha, da tela de registro de
operagao. Uma segunda janela é apresentada conforme mostrado na figura acima. O
usuario deve fornecer sua senha velha seguido da senha nova. O sistema pede que o
usuario confirme sua nova senha quando entéo esta é alterada no Banco de Dados.

Senha Atual

[u....

Senha Mova

M
ok | &uda‘ Sair |

Figura 92 —Troca de senha
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6. Editar

O item Editar no menu principal permite que o usuario faca alteragbes de pardmetros do
sistema e apresenta os subitens como mostrado na figura. Esta se¢ado do manual
detalha o significado de cada um destes subitens.

Apresentar  Acdo | Editar  Exportar  Imprimic Opedes  Janela
L [ Perfil de acesso

N 'O\' Lsuarios ) s

0 e,

Pardmetro de waridveis
J_|_L|_L | Anotacdo
T ANATew T

Figura 93 — menu editar

* Perfil de Acesso
» Usuarios
« Parametros de Variaveis

* Anotacbes
6.1 Editar Perfil de Acesso

Ativa uma janela que permite definir diversos perfis de acesso para usuarios do sistema
ActionView. O usuario com nivel de acesso tipo supervisor tem sempre acesso
completo aos recursos do sistema e quando uma sessao esta aberta para este usuario,
o perfil ndo € utilizado.

Quando ¢ iniciada a sessdo de um usuario, em fungédo de seu perfil de acesso, sao
alterados o0 menu de comandos e a barra de ferramentas, de modo que somente
aparecerao disponiveis as opcdes que o seu perfil permita utilizar.

Além disto, os perfis oferecem facilidades para restricAio ou permissdao de
funcionalidades, considerando individualmente os GRUPOS de pontos cadastrados, que
correspondem a equipamentos, como transformadores, alimentadores, etc.

Podem-se definir quantos perfis se julgar necessario. Porém, cada usuario podera estar
associado somente a um perfil.

Além dos perfis criados, existe a categoria de usuario supervisor. O usuario, com este
nivel de acesso, possui liberdade irrestrita para utilizacdo de todos os recursos do
sistema.

6.1.1 Janela de Perfil de Acesso

A janela de perfil de acesso apresenta listas de recursos disponiveis durante a
supervisdo em tempo real. Para cada item do menu de comandos ha uma ficha na qual
séo listados os subitens disponibilizados no mdédulo de Tempo Real do ActionView —
ActionRU.

Para criar um novo perfil, deve-se clicar no botdo NOVO, indicar um nome no campo
correspondente e selecionar as capacidades que os usuarios cadastrados com este
perfil terdo em tempo real. Para definir estas capacidades é necessario indicar os itens
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marcando-os com um ¥l através de um clique do mouse e utilizar o botdo SALVAR para
armazenar as informagdes configuradas para o perfil.

Para alterar um perfil previamente definido deve-se seleciona-lo na caixa de dialogo
correspondente e proceder as alteragbes da mesma forma como indicado
anteriormente, salvando as alterag6es ao final da operagao.

Petfil de acesso =

Apresenlall A;Enl Editarl Dpu;ﬁesl Acesso’riosl Janelal Imprimirl Gerall

Telas
Alarmes Corentes

Eventoz

Sumdario de Dperagio
Medidaz

Tendéncia em Tempo Real
Histarico de Y ariawveis
Livare

Sumario de Y anidveiz

[ splicativos

[ Cameras

B2Eenia

IDperadol j

Telaz | Grupos | Hava | Salvar I Encluir | Sair | Ajuda |

Figura 94 - Perfil de Acesso - Apresentar

A janela de perfil apresenta os menus do ActionRU com todos seus submenus. Um
cligue em um menu / subimento, seleciona / de seleciona uma funcionalidade:

Apresentar: Seleciona ou ndo o menu apresentar com todas suas fungoes.

Acao: Seleciona ou ndo o menu de agbes com todas suas fungbes. Observe
que o usuario tera apenas acesso as janelas associadas a estas fungdes.

Editar: Seleciona ou ndo o menu editar com todas suas fungdes.

Opc¢oes: Seleciona ou ndo o menu opgdes com todas suas fungdes.
Acessorios: Seleciona ou nao o menu acessorios com todas as suas fungdes.
Janela : Seleciona ou ndo o0 menu janela com todas as suas fungdes.

Imprimir: Permite selecionar ou ndo o menu imprimir com todas suas fungdes
e a possibilidade de encerrar ou ndo o programa ActionView Médulo Run-
Time.

Geral: Seleciona a visualizagdo da barra de ferramentas, menu e barra de
status.

Nas execucdes do ActionView em tempo real, quando for iniciada uma sessdo de
determinado usuario no modulo de Tempo Real, em fungdo de seu perfil, o menu de
comandos e a barra de ferramentas serdo alterados de modo a disponibilizar somente
as opcoes que o seu perfil permita utilizar.
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Para impedir a apresentagédo de todo um Menu no médulo de Tempo Real, basta retirar
o sinal ¥ do primeiro item de cada lista.

Para impedir a apresentacao de apenas alguns subitens de um Menu, deve-se retirar o
dos subitens especificos.

A ultima ficha desta janela: GERAL, ndo mostra itens do menu de comandos, mas
opcbes especificas para a visualizagdo ou ndo das Barras de Sistemas; Barra de Status
e de Todos os Menus. E importante notar que no caso de retirada dos menus, sera
necessario incluir, sobre as telas normais de processo, botdes para a execugao de
chamadas a telas especificas, como lista de alarmes, lista de eventos etc.

Tais procedimentos devem ser feitos pela utilizacdo do aplicativo ActionStudio -
Configurador.

Perfil de acesso ]

.ﬁ.presentarl .-’-'-.u;ﬁu:ul Editarl I:Ipu;ﬁesl .-'-‘-.u:essu_‘uriu:usl Janela' I rnpririiie Gerall

] Bana de Sistemas
Barra Status
Taodos Menus

r Nome do perfil

[MANUT [

Telaz | Grupos | MNowo | S alvar E mcluir | Sair | Ajuda |

Figura 95 - Perfil de Acesso - Geral

Os botdes deste formulario sdo:

e Grupos - Pressionando-se este botdo € apresentada a janela de selegéo de
Grupos para o perfil, descrita a seguir;

¢ Novo — Habilita o campo para informar o nome de um novo Perfil de Acesso e
limpa todos os itens do formulario para configuragao;

e Salvar — Armazena as alteragdes realizadas;

e Excluir - Exclui o perfil correntemente indicado no formulario. A exclusao so6 é
possivel se nao houver nenhum usuario cadastrado com este perfil;

e Sair - Fecha o formulario.
e Ajuda - Ativa o topico de ajuda associado a este formulario.

Os perfis oferecem a possibilidade para restricdo ou permissao de funcionalidades
especificas para o nivel de hierarquico de Grupos, cadastrados na base de dados.
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6.1.2 Descricdo da Janela de Grupos do Perfil

Clicando no botao Grupos no formulario de Perfil de Acesso, é apresentado o formulario
para a restrigdo de ocorréncias relacionadas aos grupos cadastrados na base de dados.

A janela é composta de duas listas:

e A esquerda, a lista de todos os grupos existentes na base de dados ainda
nao incluidos neste perfil.

e A direita, os grupos ja selecionados e incluidos no perfil.

Para cada grupo que se deseja alguma restrigdo de alarme ou permissao de comando,
deve-se seleciona-lo, levando-o para a coluna de selecionados.

Para passar um grupo de uma coluna para a outra, deve-se selecionar a linha em que o
grupo aparece, através de um clique. Podem-se também fazer selegbes mudltiplas na
maneira normalmente feita em Windows, com auxilio das teclas CTRL e SHIFT.

Para mover grupos de uma lista para outra, basta seleciona-los na lista, clicando em
cada nome de grupo, ou clicando em um nome de grupo e simultaneamente
pressionando a tecla SHIFT arrastando o mouse sobre todos os que se quer selecionar.

Também é possivel a selegado clicando em cada um e ao mesmo tempo pressionando a
tecla CTRL.

Estardo selecionados para movimentagao ou aplicagdo de restrigdes os que ficarem
com a cor de fundo escura.

Depois de feita a selegéo, deve-se pressionar um dos botdes entre as listas:

e Seta para a direita “>* inclui os itens selecionados no perfil.

o Seta para a esquerda “<&” exclui os grupos selecionados do perfil.
Ao final da selegdo e movimentagao de grupos devem-se utilizar os botdes:

Aplicar — Para alterar as restricdes atuais para as que estdo marcadas nos
quadrinhos de restri¢des.

Cancelar — Para sair sem salvar as alteracgdes feitas.

Salvar — Para fazer o salvamento e guardar as alteragdes feitas. A janela
fecha, voltando para a janela anterior.
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Grupos Existentes

Grupos Selecionados

Editar

81_CHPI - BS LBMBS1  [-——-—- ]
88_CPHI B3 _LBHBS2  C-———-
AC_CPHI BS LBNBS3 {C————
BE_CPHI BS LBMBSY | C-———-
BH_CAPGER B _LCSBS1 | C-———-
BN_CPHI s BS LCSBS2 | C-—-—-
BS_CPHMI ‘BS LTGBSA
cos BS_LTGBS2~| C-———-
. gs(;m?/ _____ =
COS_GRS1 “utR | e-———-
cos_ GRSt " |CPHI ,~ | C-———-
cos GRSt -~ |E B | C-—---
CO5_GRS12 \ ————— /
cos_GRs13 -~~~ |EFEB  LC-—--
COS_GRS1 = e g--—- =]
Aplicar
v Fermitir Comandos ¥ Inipir Mensagem de Eventos
[ In|bir Mensagens de Alarmes| M Inipir Buzina para Eventos Cancelar
[ In|bir Buzina para Alarmes I Inipir Begistros de Operacio
Salvar

Figura 96 — Perfil de Acesso — Permiss&o por grupo

Além de transferir os grupos para a coluna de grupos selecionados, devem-se escolher
as restricdes ou permissdes desejadas, na forma:

a)

b)

c)

Antes de clicar nas setas de transferéncia, escolher as restrigbes desejadas,
marcando com ™| nos quadrinhos correspondentes no painel abaixo das listas
de grupos. Podem-se escolher varias restricdes simultaneamente

Na coluna “Grupos Selecionados”, selecionando-se um grupo ou conjunto de
grupos, aparecem, automaticamente, nos quadrinhos as restricdes ja
efetivadas.

Para alterar restrigbes de grupos que ja estdo na coluna “Grupos
Selecionados”, pode-se seleciona-los, clicar as restrigbes desejadas, e, apos,
pressionar o botao “Aplicar”.

As letras que aparecem ao lado dos grupos selecionados sdo as mesmas
sublinhadas nas descricdes das restri¢cdes:

C - Permitir Comandos: permite que se enviem comandos para os pontos de saida
incluidos neste grupo. Se esta opgdo ndo estiver selecionada, o usuario com este
perfil ndo podera enviar comandos para os equipamentos existentes no grupo;

A - Inibir Mensagens de Alarme: se estiver selecionado os registros de variaveis
pertencentes ao grupo que entrarem em alarme, ndo serdo apresentados;

B - Inibir Buzina para Alarmes: se estiver selecionado os sinais sonoros indicativos
de variaveis pertencentes ao grupo que entraram em alarme, nao serao acionados;

E - Inibir Mensagens de Eventos: se estiver selecionado os registros dos eventos de
mudanca de estado de variaveis pertencentes ao grupo, nao serao apresentados;
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Z - Inibir Buzina para Eventos: se estiver selecionado os sinais sonoros indicativos de
eventos de mudanga de estado das variaveis pertencentes ao grupo, ndo seréo
acionados;

O - Inibir Registros de Operacéo: se estiver selecionado os registros de agbes do
usuario sobre pontos do grupo, ndo serao apresentados.

Pressionando o botdo Aplicar, as restrigdes indicadas por ¥ sdo aplicadas a cada
grupo selecionado na listagem a esquerda. As letras indicadas antes de cada um
dos itens restritivos acima sdo colocadas ao lado do nome do grupo, informando o
tipo de restricao que o perfil possui para cada um.

Este recurso permite criar perfis com liberdades de agao limitada para grupos de
usuarios com atribuigcdes de distintas, restringindo, por exemplo, o comando de
certos equipamentos somente a um grupo de operadores do sistema.

Perfis com o nome de um posto de trabalho

A definigdo de Grupos em perfis também pode ser utilizada para determinar que Grupos
e pontos devem ser passadas da maquina mestre para maquinas clientes. Neste caso o
nome do perfil devera ser idéntico ao nome da estagao como definido na tabela Postos
de Trabalho. Somente os pontos dos grupos incluidos no perfil na categoria Permite
Comandos serao enviados ao cliente. No caso de nao existir um perfil com o nome da
maquina cliente, todos os grupos da base de dados serdo enviados ao cliente. E
importante que no caso da criagdo de perfis para serem utilizados por usuarios, nao se
atribua o nome da estacao.

Essa funcionalidade é usada, por exemplo, em uma estacdo de trabalho que execute
um sistema GIS que trata somente dados da distribuicdo. Para essa estagao sé serao
enviados os eventos de vaos importantes para a distribuicao.

6.1.3 Permissdes para TELAS

Clicando o botdo Telas na janela de alteragdo de Perfil de Acesso, é apresentada a
janela para a restricao de acesso a Telas de Processo do projeto.

No campo a esquerda sdo mostradas todas as telas cadastradas; a direita se encontram
as Telas ja selecionadas sobre as quais serdo aplicadas as restricbes listadas na parte
inferior da janela.

Para selecionar telas deve-se clicar e arrastar o mouse sobre os dados a esquerda, ou
seleciona-los através das teclas shift e setas do teclado. O botdo com a seta para a
direita no formulario leva as Telas destacadas para a lista de Telas Selecionadas.

Selecionando as telas listadas no campo a direita, pode-se marcar com um [ a restricao
que se deseja aplicar a cada um:

C - Impedir Comandos na tela: permite que se impega que o usuario com este
perfil execute rotinas de comando nesta tela. Se esta opgao estiver selecionada, o
usuario com este perfil ndo sera capaz de enviar comandos para os objetos de
visualizagdo presentes nesta tela. A restricdo impede a chamada das janelas com
Rotinas de Comando (listadas no item Rotinas Associadas a Controles).

V — Impedir a Visualizagao da tela: permite que se impeg¢a o usuario com este
perfil visualizar esta tela. Se esta opgdo estiver selecionada esta tela ndo sera
apresentada durante a sessao aberta para este usuario.

R - Impedir Reconhecimento na tela: permite que se impeca o usuario com este
perfil de executar reconhecimentos nesta tela. Se esta opcédo estiver selecionada
quando esta tela for apresentada, o comando de reconhecimento nao sera
executado durante a sessdo aberta para este usuario.
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S — Impedir Simulagées na tela: permite que se impega o usuario com este perfil
de executar simulagdes em objetos desta tela. Se esta opgao estiver selecionada
quando esta tela for apresentada, as solicitagbes de simulacdo de estado de
pontos nao serao executadas durante a sessao aberta para este usuario;

I — Impedir Inibir pontos na tela: permite que se impeca o usuario com este perfil
de INIBIR alarmes em objetos mostrados na tela. Se esta opcédo estiver
selecionada quando esta tela for apresentada, as solicitagdes de Inibir alarmes
feitas nesta tela ndo serédo executadas durante a sess&o aberta para este usuario.

D - Impedir Desativar pontos na tela: permite que se impega o usuario com este
perfl de DESATIVAR objetos mostrados na tela. Se esta opgado estiver
selecionada quando esta tela for apresentada, as solicitagcbes de DESATIVAR
para alarme feitas nesta tela ndo serdo executadas durante a sessio aberta para
este usuario.

Editar

|
Telaz Exiztentes Telaz Selecionadas
aaaaa i C-R-1
bhbbbb sc_vert C-R-1I-
bbhbbbbxc sC1 C-R-1I-
ddffgqg sec_h C-R-1I-
ddffggxx
DJA =
ffbib |
T_APR_ANH
T_APR_DJ2 ‘=
T_APR_D.J4 |
T_APR_MFD
T_APR_TR1
T_APR_UNF
testebib
ASESHS
Aplicar
[¢ C-lmpedir Comandos na tela [T 5 - lmpedir Simulagies na kela
[~ % - Impedir Yisualizag3o da tela [~ | - Impedit Inibir pontas na tela Cancelar
[T B - Impedi Recanhecimento natela [ D - Impedir Desativar pontas na tela o
alvar
Figura 97 — Perfil de acesso - Permissées para Telas
Pressionando o botao Aplicar, as restrigdes indicadas por B sdo aplicadas a cada
TELA selecionada na listagem a esquerda. As letras indicadas antes de cada um
dos itens restritivos acima séo colocadas ao lado do nome do grupo, informando o
tipo de restricdo que o perfil possui para cada um.
Este recurso permite criar perfis com liberdades de agao limitada para grupos de
usuarios com atribuicdes distintas, restringindo, por exemplo, o comando
disponivel em telas somente a um grupo de operadores do sistema.
Botdes do formulario:
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o Aplicar — Atribui as restrigdes marcadas aos grupos selecionados na
listagem a direita;

e Sair - Fecha o formulario.

e Salvar — Armazena as alteracdes realizadas;

6.2 Editar Usuarios

Permite manter a tabela de usuarios do ActionView. As janelas disponiveis para
executar estas fungdes sdo as mesmas disponiveis no ActionStudio - Configurador.

Descrigao da Janela de Editar Usuarios

s usarios |
Idertificacao |PEEI R
Senha |~ Tracar | Move
Matriculs | 122445 SElvaEr

Mome |SFiN S
Enderaco Wista

Sair
Cidade | Brasilia UF|DoF Ajude

Cep | 7.152-550 =y
4] K PII
Telefone I([IE]MD-EI-dEE

¥ Supervisor I ;j

Figura 98 — Ficha de usuario

O botao Trocar possibilita a chamada da janela de troca de senha. Veja descri¢cdo dos
procedimentos para troca de senha no item Acdo — Registrar Operador

No lado direito da janela existem os seguintes botdes:

00002 - A

Novo: Botao usado para criar um novo usuario;

Salvar: Botéao utilizado para salvar alteragdes feitas ou para salvar um novo
registro;

Excluir: Botao utilizado para excluir um registro;

Vista: Ativa uma janela com todos os registros de usuarios. Para selecionar um
destes registros basta executar um duplo clique neste;

Sair: Fecha essa janela;
Ajuda: Ativa a tela de ajuda associada a esta janela.

: Permite recuar e avancgar na tabela de usuarios, seqiencialmente;
(Em). Permite também acessar o primeiro (|E|) e ultimo (@) registro da tabela.
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x|
3357-% FRANCISCO NOGUEIRA FILHO 4]
3388:%, VALTER FRANCISCO DE OLIVE
3467-3 GERSON IVO MOREIRA

3468-1 JORO EDSON SEVERIND

3469-% SEBASTIAQ TEODORO

34797 ROSLANG JEFFERSON RODRI

35259 ADEMAR SERAFIM DO AMARA
ARPR-0 WANTART RARAL HO "'

L | I

Ok | Ajuda |

Figura 99 — Vista Usuarios

Dados Pessoais

No lado esquerdo da janela existem campos para os dados pessoais de cada usuario,
inclusive para sua foto, se for cadastrada.

Perfil

Finalmente, a Ultima informagao na janela € uma caixa de rolagem com o perfil de
acesso do usuario. Também ha uma opgdo para definir se o usuario é do tipo
Supervisor ou ndo. Os perfis sdo os definidos conforme a segao “Editar Perfil de
Usuario” deste manual.

6.3 Editar Parametros de Variaveis

Ao ser escolhido este item do menu, desde que haja algum objeto de visualizagdo
selecionado, aparecera a Janela da variavel com parametros que podem ser alterados /
habilitados.

Esta janela € composta por varias pastas, cada uma das quais agrupando dados de
certo tipo de variavel ou modo de uso. As pastas existentes para visualizagao / alteragao
de parametros de variaveis séo:

e Parametros Gerais de Variaveis
o Parémetros de Variaveis Digitais
o Parametros de Variavel Analdgica
e Parémetros de Variaveis Digitais Multiplas
e Estado da Variavel
e Janela de Condicao
Esta janela pode ser ativada de quatro formas distintas:

e O usuario seleciona uma variavel digital ou analdgica na tela e através do
menu; executa o comando Alterar Pardmetro de Variaveis. Neste caso a janela
de atualizacdo, com as pastas que descrevem dados, parametros, estado e
enderecos da variavel é ativado.

e O usuario através da arvore de selegdo seleciona uma variavel analdgica ou
digital e executa um duplo clique sobre esta, ativando a janela de atualizagéo
da variavel, idéntico ao apresentado acima.
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O Usuario executa um duplo clique em uma variavel apresentada na tela de
medidas. Neste caso é apresentada a janela de estados da variavel.

O usuario executa um duplo clique em um registro apresentado na tela de
sumario de variaveis. Neste caso é apresentada a janela de estados da variavel
apresentada no registro.

6.3.1 Janela Geral da Variavel

Estado |
[dentficacio Descricéo

laMP_B [LT 07105 CORRENTE FASE B

Gmipo Unid Eng.
[01_LO0108 FE-A W Histérico [ Estimado

hdodo de uso
[Campo

— Alamne
Tipa Friariclade Retarda Condicio

MNenhum 0 o [ J

Mensagem

ok | Aude | seir |

Figura 100 - Janela Geral da Variavel

Esta janela mostra os parametros comuns de todas as variaveis do Banco de Dados. O
objetivo de sua apresentacédo é permitir que o usuario possa consultar os parametros
gerais de uma variavel. Em fungdo do Perfil de Acesso, ele pode ou ndo alterar o
parametro retardo desta janela.

00002 - A

Identificagao: Tag da variavel.

Descrigao: Campo descritor da variavel na Base de Dados. Maiores detalhes
ver manual do ActionStudio - Configurador.

Grupo: Grupo o qual pertence a variavel.
Unid. Eng: Unidade de engenharia da variavel analdgica.
Historico: Se a variavel vai ou n&o para histérico, periodicamente.

Estimado: Quando a instalacdo possui o moédulo de Gerenciamento de
Energia (EMS), indica se esta medigao é enviada ao estimador de estado.

Modo de uso: Como é utilizada esta variavel: o Valor vem de campo, ou é
interna calculada por alguma fungao de calculo.

Variaveis de Entrada ou Internas

Quando no Modo de Uso a opgéao é de variavel de entrada ou interna, aparece
na parte inferior do formulario de dados gerais uma se¢do com propriedades
referentes a geragao de alarmes.
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Alarme
Tipo Frioridade Fetardo Condicio
|S|:|mente eventas 0 |5 _|
bensagem
ITe:dD p Alarme

Editar

Figura 101 — Texto de Alarme

Tipo de Alarme: Qual o tipo de alarme associado a esta variavel:
Nenhum;

Sequéncia 1 (ISO);

Sequéncia 2 (ISO);

Sequliéncia 1 s6 inicio;

Sequiéncia 2 so inicio;

Somente Evento (s6 vai para sumario de eventos).

Somente Eventos para estado Anormal;

Prioridade: Numero que indica a prioridade do alarme obedecendo as
configuracdes feitas no ActionStudio - Configurador.

Retardo: Se a variavel entrar em condicdo de alarme, a rotina de monitoracao
s6 ira causar o alarme apds o retardo definido em segundos. A unica
modificagdo que o usuario pode fazer nesta janela € alterar o tempo de retardo
da variavel. O Operador s6 toma conhecimento das informagdes ndo podendo
altera-las.

Condigao: Para variaveis de entrada ou internas, o alarme s ocorre se a
condicdo estiver satisfeita. Se este campo estiver preenchido, um clique no
botdo ao lado do campo faz mostrar a Janela de Condicdo com as
propriedades e o estado atual da condicao.

Mensagem: Este campo esta reservado para um texto livre de alerta quando a
variavel entrar em estado anormal. Uma caixa de diadlogo é apresentada em
tempo real contendo o texto cadastrado neste campo, chamando a atengdo do
operador para o estado anormal da variavel;

Variaveis de Saida

Quando a variavel é de SAIDA, aparece na parte inferior do formulario de
dados gerais uma secdo com propriedades referentes ao envio de comandos
de saida.
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¥ariavel DJ_D do grupo CAMZ_AL22

Estado Dados gerais I Earémetrnsl Enderecol

ldertificasdo Descrigdo

IDJ_D Comanda dao Digjuntor 52-4

Grupo Unid.Eng.
IEAME_ALEE

Modo de uso

ICampo

Saida
Intertraranmenta Parémetro

IE‘AM:?_ALEZ CH43 _|

|1
Condig&o para comanda -
| L

Ok Ajuda | Sair |

Figura 102 — Condigdo de intertravamento

Intertravamento: Para variaveis de saida, o comando de saida s6 € enviado
para campo (IED) se a condigdo estiver satisfeita. Se a variavel possui
condicdo associada, um clique no botdo associado a condi¢do mostra o seu
estado atual. Aparece, no caso, a janela de Estado e Definigdo de Condigéo
(veja explicagdes sobre esta janela no item Janela de Condic¢ao).

Parametro de Saida: E um parametro numérico que sera utilizado para a
qualificagdo do comando, dependente do protocolo e equipamentos de controle
utilizados. Informagdes sobre o conteudo deste campo quando necessario
podera ser encontrada no capitulo que descreve os protocolos de
comunicagao: ActionView - Manual de protocolos de Comunicacéo.

Condigao para comando: Este campo s6 é apresentado no caso da variavel
de saida ter sido configurada para ser comandada automaticamente quando se
tornar atendida a condi¢ao aqui especificada.

6.3.2 Janela de Parametros de Variavel Digital

Yaridvel DIS] do grupo D1 2028

00002 - A

| Endereco|
Estado Mormal Ponto Associado
O Lgndo A
€ Desligads & Diiererte 012028 DisJ_A
% Ponto Associado
- Ponto Felacionado - . - Textos para Estados -
i Texio estado Mormal Texto estado
Diigytal
[BLocuEADD =] |MDEFNMID |
I |
Sensbilidade | Som|
Analog |

¥ &larme Estado Anormal
joi_T2 JAP_A ¥ Falha de Transmisséo (FxfTx)

Ok I .-ﬁ.iudnl Seur ]

Figura 103 - Janela de Parametros da Variavel Digital
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Esta janela mostra o estado normal da variavel e sua sensibilidade para alarme.
Usuarios com perfil adequado poderao alterar as informagdes disponiveis na janela,
que podem ser alteradas em tempo real (Campos com fundo branco).

Estado Normal: Informa se o estado normal da variavel é:
Ligado = 1
Desligado =0

Ponto Associado: Quando o estado normal da variavel é ser igual ou
diferente ao estado de outra variavel.

Ponto Associado: Identifica a varidvel associada e o tipo de associagéo (igual
/ diferente). Observe-se que a variavel associada deve ser do mesmo grupo da
variavel base.

Exemplos de variaveis associadas sdo disjuntores com dois contatos
associados DJ5052 (informa que disjuntor esta aberto) e DJ5052_F (informa
que disjuntor esta fechado). Neste caso, para uma mesma variavel existem 4
estados:

00 - disjuntor sacado (bloqueado);

01 - disjuntor fechado;

10 - disjuntor aberto;

11 - estado do disjuntor indeterminado.

Ponto Relacionado - E usado para relacionar este ponto sendo descrito com
outros digitais ou analdgicos, em duas situagdes distintas:

Entrada Digital Relacionada com Saida Mantida — Relaciona-se uma
variavel de entrada digital calculada com uma variavel de saida digital. Tal
relacionamento é utilizado por janelas de comando especificas, para
descobrir o ponto de saida que é relacionado a um ponto de entrada
(sinalizagdo apresentada em telas de sinopticos). A fungédo FlipFlop usa
esse tipo de relacionamento.

Entrada Digital Relacionada com Entrada Analégica — Este campo
indica que foi definida uma variavel analogica relacionada ao ponto digital
cujos parametros estdo sendo mostrados. A variavel analdgica, associada,
€, por exemplo, uma corrente elétrica que passa por um disjuntor, sendo
este ponto a sinalizagdo do disjuntor. Quando ocorrer um evento qualquer
com o ponto digital na listagem de eventos, aparecera a medigdo da
variavel, associada no momento do evento.

Textos para Estados - Neste quadro devem aparecem os textos indicativos
dos estados Normal e Anormal da variavel digital. Estes textos aparecem nas
mensagens de eventos e alarmes, assim como nos botdes de comando de
saidas digitais.

Sensibilidade - Neste quadro devem ser selecionadas as verificagdes
desejadas. Somente as selecionadas causardo os alarmes conforme
especificados pela Seqliiéncia de Alarme. Podem ser selecionadas:

° Estado do ponto;
. Falha de transmissao de dados (TIMEOUT na comunicagdo com
IEDs)
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Assim, se a sensibilidade da variavel estiver selecionada ela causara o evento
ou alarme definido na seqiiéncia de alarmes.

Som - Neste quadro deve ser selecionado se o alarme sonoro sera ou nao
ativado.

OK: Qualquer modificagao feita s6 é valida apds o usuario pressionar este
botao.

Ajuda: Ativa a tela de ajuda associada a esta janela.

Sair: Sai e desativa esta janela.

6.3.3 Janela de Parametros de Pontos Digitais Multiplos

Esta janela apresenta o conjunto de propriedades e atributos utilizados na definigdo de
pontos digitais de multiplos estados. Sdo pontos que podem assumir varios estados,
cada um dos quais representados por um numero inteiro, de 0 a N. Onde N pode ser no
maximo 31.

Estadn| Dados gerais  Parmetios | Endereco|
- FPropriedades

Total |4— | Estado
~Ponto Relacionado o _“]IE

Digital | Textos para Estados
| | [BLOQUEADD -

I+ Inserir na liste de alarmes
Analag v Gerarmensgame de evanto
¥ Exigir raconhecimento
| ¥ Piscar natela

I¥ Buzinar

¥ Uszarretardo

ok | Avda | ser |

Figura 104 - Janela de Parédmetros de Pontos Digitais Multiplos

Os parametros com o fundo branco podem ser alterados em tempo real por um usuario
que possua um perfil adequado.

Total de Estados

Neste campo é apresentado o total de estados discretos que o ponto pode assumir.
Deve ser entre 1 e 32. Os estados assumem os valores de 0 (zero) a este total, menos
um.

Ponto Relacionado

Mostra se ha relacionamentos definidos entre este ponto e outros digitais ou analogicos.
Por ser uma propriedade geral do ponto, € descrita somente para o primeiro estado. E
usado em duas situagdes distintas:

Relacionamento com Saida Digital — Relaciona-se uma variavel de entrada
digital multipla calculada com uma variavel de saida digital. Tal relacionamento
€ utilizado por janelas de comando especificas para descobrir o ponto de saida,
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que é relacionado a um ponto de entrada (sinalizagdo apresentada em telas de
sindpticos).

Relacionamento com Entrada Analdgica — Este campo indica que foi definida
uma variavel analégica relacionada ao ponto digital multiplo, cujos pardmetros
estdo sendo mostrados. A variavel analégica associada €, por exemplo, uma
corrente elétrica que passa por um disjuntor, sendo este ponto a sinalizagéo do
disjuntor. Quando ocorrer um evento qualquer com o ponto digital na listagem
de eventos, aparecerd a medigdo da variavel, associada no momento do
evento.

Propriedades por estado

Neste quadro sédo apresentadas, podendo ser alteradas em tempo real, as propriedades
para cada estado assumido pela variavel.

Estado

No campo Estado aparece o estado para o qual se esta
especificando ou visualizando os atributos para este estado.

I 0 g | 3 | As teclas < e > ao lado do campo permitem a troca do

estado, e das demais informagbes no quadro para as
correspondentes ao novo estado mostrado.

As propriedades de cada estado sdo os textos para mensagens e indicativos do
comportamento a ser tomado pelo sistema em tempo real, quando da entrada do ponto
no estado correspondente.

Para alterar estes textos e propriedades ao final da escolha das propriedades para cada
estado, deve-se pressionar o botdo OK para salvar esta alteragao.

94

Textos para Estados — Nesta lista deve ser escolhidos os textos representativos
dos estados sendo definidos. Estes textos, colocados na tabela de “Textos de
alarme”, aparecem nas mensagens de eventos e alarmes indicativos da entrada
do ponto neste estado.

Inserir Lista de Alarmes — Marcando esta opc¢ao, sera inserida mensagem de
alarme na tela da lista de alarmes atuais sempre que esta variavel digital multipla
assumir este estado sendo definido.

Gerar Mensagem de Evento - Marcando esta opgao, sera gerada mensagem
evento na lista de eventos (tela verde) sempre que esta variavel digital multipla
assumir este estado sendo definido.

Exigir reconhecimento - Marcando esta opcéo, sera exigido o reconhecimento
da mensagem de alarme na entrada neste estado. Sem este reconhecimento,
mesmo havendo modificagdo de estado, ndo sera gerada nova mensagem
enquanto nao for feito o reconhecimento.

Piscar na tela — Marcando esta opgao, os objetos de visualizagdo em tela que
representam os estados desta variavel digital multipla assumirdo intermiténcia
(piscante) na entrada da variavel neste estado.

Buzinar - Marcando esta opc¢ao, sera acionada a buzina na entrada da variavel
neste estado. Se for configurada utilizagdo de Sons de alarmes, estes seréo
acionados ao invés da buzina, conforme o que tenha sido definido no Menu
Configuragdes — Alarmes — Sons.

Usar Retardo - Marcando esta opcéo, sera utilizado um retardo para a geragao
de mensagens e sons na entrada deste estado. O tempo em segundos deste
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retardo € unico para qualquer dos estados, sendo aquele especificado no quadro
de Alarmes da ficha principal desta janela de atualizagao.

6.3.4 Janela de Parametros de Variavel Analdgica

Esta janela apresenta a escala da variavel, seus parametros de variagdo tais como:
filtro, banda morta, maxima taxa de variagdo no tempo, os limites operacionais e
emergenciais, e a sensibilidade de alarme para a rotina de monitoracéo.

Yariavel K¥_A do grupo CAMZ_ALZZ

Estadul Dados gerais  Parametros | Endereco I

—Ezcala

Fundo de ezcala

Walores Brutos

Infericr S uperior Mivel 0 Mivel 1 INiveI2|

n a00 Uiz | nferior Superior

0 500 Emergencial I|l|:||:| ||:|,|:||:|
Dperacional ||l|:||:| ||:|,|:||:|

Sem Conversao

— Eventoz

Banda Morta [%) Coeficiente de Filtra [%] 0%
Banda Marta [%] 0%
Visiggils] ID— Taxa de Varagao [%]
Walor 0% Tempa (5] 0

Sensibilidadel Su:uml Mensagem

£l
—

[~ MaximosiMinimos

Ok | Ajuda | Sair |

Figura 105 - Janela de Parédmetros de Variavel Analbgica

Os parametros com o fundo branco podem ser alterados em tempo real por um usuario
que possua um perfil adequado.

Escala

Informa o intervalo de variagdo da variavel em unidades de engenharia (fundo
de escala), e em valores brutos, como sao adquiridos do campo e colocados na
base de dados em tempo real.

A conversao de valores brutos para unidades de engenharia depende do tipo
de |IED utilizado. Pode ser Linear, por Escala Decimal, por Funcdo de
Conversao, ou Sem Conversado caso os valores de medigdes ja venham do
campo convertidos para unidades de engenharia (amp, kV, etc.) nas UCL'’s.

Eventos

00002 - A

Serve para especificar os parametros de banda morta e time-out para a
geracao de eventos de mudancgas de valores de pontos analdgicos. Os eventos
assim gerados poderdo ser utilizados para a gravacao de Historicos de
Medidas por variagao, ao invés de Histérico por amostragem em periodo fixo.

Banda Morta — Valor em percentagem, do fundo de escala, utilizado como
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banda morta para variagbes de medidas analdgicas. Quando o valor da medida
se alterar mais do que este percentual, em relagdo ao ultimo evento gerado,
sera gerado novo evento. Este valor especificado ZERO, n&do causara geragéo
de evento por variagao.

Time-out — Periodo de tempo em segundo - maximo de espera por geragao de
evento por variagdo - desde o ultimo evento gerado. Se este tempo for
excedido, sera gerado evento com o valor atual da variavel, mesmo que sua
variagcado nao tenha excedido a banda morta. Se especificado ZERO, nao sera
gerado evento por demora de tempo.

Limites

Neste quadro podem ser especificados, em unidades de engenharia, os Limites
Operacionais e Emergenciais, em trés niveis de carga diferentes. Os valores
relativos dos limites inferiores devem ser menores que os dos limites
superiores. Os valores dos limites operacionais devem ser internos, em valor
relativo, aos dos limites Emergenciais. A definigdo de cada um destes limites
somente €& obrigatéria se no quadro sensibilidade for selecionado o
correspondente limite.

O nivel de carga esta associado as fungdes rampa, opcionais, definidas no
sistema ao qual essa variavel pertence. Se ndo existem fungbes rampa, vale
apenas o nivel zero.

Existindo a fungdo rampa, essa define o nivel de carga em fung&o da hora do
dia. Assim, uma mesma variavel pode ter trés limites distintos em fungao da
hora do dia. No sistema elétrico, por exemplo, os limites variam em fungéo do
nivel de carregamento do sistema:

e Cargaleve (0)

e Carga media (1)

e Carga pesada (2)
Sensibilidade

Neste quadro devem ser marcadas especificamente quais as verificagdes de
limites que se deseja. Somente as marcadas causarao os alarmes conforme
especificados pela Seqiiéncia de Alarme na parte de dados gerais. Além da
especificacdo dos limites, podem ser especificadas: verificacdo de Taxa de
Variacdo, Imposicdo de Taxa de Variacdo para variaveis de saida e Falha de
Sensor e de transmissdo de dados (TIMEOUT na comunicagdo com IEDs).
Esta especificacdo de sensibilidade sera atendida desde que a Sequéncia de
alarme escolhido seja diferente de NENHUMA.

Sensibiidade | Som | Mensagem |

v Limite Emergencial Superion

W Limite Operacional Superior

™ Limite Operacional Inferior

™ Limite Emegencial Inferior

[ Weifica Taxa de Vanacio [Entradas)
[ Impdie Taxa de Yanaco [Saida)

™ Falha de Sensar

Figura 106 - Sensibilidade
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Som

Observacgao: Existe uma sensibilidade que é global ao sistema, e nao a cada
variavel analégica do mesmo, sendo assim colocada no INI do run-time. Essa
sensibilidade define se deve ou nao existir alarmes de desequilibrio de fases
em variaveis elétricas com medidas em mais de uma fase. Se no INI essa
condicao for verdadeira, sempre que o valor de variaveis elétricas tiver um
desequilibrio de fase superior a certo limite, sera causado um alarme em uma
das fases. Maiores detalhes ver na descrigdo dos paradmetros do INI no manual
do ActionRU secéo [Medidas Trifasicas].

Para cada limite selecionado, deve ser identificado se tem ou nido som
associado ao alarme.

Mensagens

Neste quadro devem ser marcadas especificamente para quais tipos de
verificagdo de limites, devidamente escolhidos na ficha Sensibilidade, deve
ser gerada mensagem de evento e ou de alarme ao ser detectada a
transgressao ao limite correspondente.

Variagao

Define os seguintes parametros das variaveis:

Coeficiente de filtro (k%): percentagem do valor da nova leitura que sera
apropriado no valor atual da variavel.

Ynovo = Yvelho + (Ynovo - Yvelho) * (k%)

Banda Morta: E uma percentagem do fundo de escala usado como histerese
no retorno de alarme.

Taxa de Variagdo: E a percentagem maxima do fundo de escala (valor) que a
variavel pode sofrer alteragao, em um determinado periodo de tempo (tempo),
em segundos. Caso haja uma variagdo maior podera ser gerado um alarme (se
a sensibilidade assim especificar).

Ok: Qualquer modificagao feita s6 é valida apos o usuario pressionar este botao.

Ajuda: Ativa a tela de ajuda associada a esta janela.

Sair: Fecha a janela.

6.3.5 Janela de Estado da Variavel

A janela de Estado de um ponto € mostrada quando se escolhe a ficha de ESTADO na
janela de dados de uma variavel. Ha pequenas diferengas na apresentacdo conforme o
tipo de ponto,

Estado de Pontos Analégicos
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Yariavel A_A do grupo CAMZ_ALZZ

Estado | Dados gerais I Earémetrnsl Endereco I

Editar

Eztada kM onitaragao Estadodtual
E?D
I Mormal I Hahilitado 125{:‘ h';_3?5
Simuladn | Inibida | ;.55,'3/'3/;
Dezativado | EI/ %EIEI
Ajuda | Sair |

Figura 107 - Estado de Pontos Analégicos

Estado de Pontos Digitais

— Estado tonitoragao Estada Atual
Marmal |  Hahilitada | e |
Sinuladn | Iribido Desigado 1) |

Deszativado |

—dlarme

Estado [OPERACIOMAL RECOMHECIDD

Tipo FOR AL

Figura 108 - Estado de Pontos Digitais

Estado de Pontos Digitais Multiplos

E ztada Manitaracio
Marral | Habiitada
Simuladn | Iribida |
Dezativado |

Estada Atual

-—J—

Figura 109 - Estado de Pontos Digitais Mdltiplos
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Esta janela possui os estados em tempo real da variavel e permite ao usuario, com um
perfil adequado, altera-lo. As figuras acima apresentaram exemplos dessas janelas para
variaveis analogicas e variaveis digitais, respectivamente.

Estado: Mostra e permite alterar o modo como a variavel esta sendo atualizada:

Normal: Informa que a origem do valor da variavel € ou a UCL ou uma
rotina, dependendo se seu campo origem ser UCL ou calculado
respectivamente.

Automatico. No caso de variaveis de saida, automatico indica que a
variavel é comandada por alguma rotina executada automaticamente.

Simulado: Informa que o valor da variavel foi atribuido pelo usuario.

Manual: No caso de variaveis de saida, manual indica que a variavel é
comandada pelo operador (janelas de comando)

i
DicA Atencgio
Uma variavel em modo simulado passa automaticamente para modo normal se

o seu valor for modificado no campo e ela estiver com monitoragédo habilitada e
o parametro de inicializagdo Monitoring / AutoEndSimulated=1 (ACTION.INI).

Monitoragao: Informa se a variavel estd ou ndo sendo monitorada. Um clique
no botdo “Habilitado” habilita a monitoragdo e um clique no botao “/nibido”
desabilita a monitoragdo. O botdo Desativado faz com que além de ser
desabilitada a monitoracao, a variavel passe, também, a ndo ser mais alterada
com valores vindos de campo. Seu valor neste caso ficara congelado.

Estado Atual: Informa o valor corrente da variavel e permite ao usuario,
estando a variavel em modo simulado, alterar o valor corrente da variavel. Se
a variavel é analdgica, o quadro € modificado para o de um seletor circular, no
qual o valor apresentado ja esta em unidades de engenharia. Nos pontos
digitais multiplos aparece um cursor deslizante que permite a escolha de um
estado entre os existentes para o ponto.

Alarme: Informa se a variavel esta ou ndo em alarme, apresentando a
mensagem associada ao estado da variavel.

Ok: Qualquer modificagao feita so é valida apos o usuario pressionar este
botéo.

Ajuda: Ativa a tela de ajuda associada a esta janela.

Sair: Sai e desativa a janela.

6.3.6 Janela de Enderecos do Ponto

A janela de enderegos de um ponto € mostrada, quando se escolhe a ficha ENDERECO
na janela de dados de uma variavel.
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Estado | Dados gerais | Parémetos  Enderego ]

Médulo de Comunicacsn | Tipodeponto | Endeegal | Enderecos
SYPECIH EA 0103 B

"_I Nudnl Saur ]

Figura 110 - Janela de Enderegos do Ponto

Quando um ponto é adquirido por um moédulo de comunicagdo e, por exemplo,
exportado para outra estagdo ou centro de controle por outro médulo de comunicagao,
havera nesta janela uma linha de enderecgo para cada um destes procedimentos.

Modulo de Comunicagao - Sigla do protocolo de comunicagao através do qual
o ActionView se comunica com o IED (Dispositivo eletronico inteligente = CLP
= UTR, etc.)

Tipo do Ponto: Sigla do tipo de ponto, conforme definidos para o modulo de
comunicagao em questao.

Enderego do Ponto: Enderegco? que é o Endereco do IED. Endere¢o2 que é o
endereco do canal fisico para este ponto, se o ponto tem por origem algum
equipamento de campo. Em branco se ponto calculado ou simplesmente
interno.

Os botdes nesta janela sao:

Ok: Nao disponivel, pois ndo é permitida alteracdo de enderecos de pontos em
tempo real.

Ajuda: Ativa a tela de ajuda associada a esta janela.

Sair: Sai e desativa a janela.

6.3.7 Janela de Condicéo

Esta janela apresenta os parametros da condigdo selecionada. Existem trés formas de
ativar esta janela:

© Via condigao na arvore de selegio;

® Através da Janela Geral de uma variavel, executando um clique no botao ao
lado da condi¢do associada a variavel.

Condigdo [c_Disd ]

© Através de Janela de Comando com duplo clique no quadro de condigao.
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|
T
Dezcrigan IEhave 43TC
Condigao IE.-'-‘-.M 2 AL22 CHa3

Wariavel |43T|:
Relag3o |=_

Walor ﬁ

Retardo ID_

E stado Atual : Atendida

Ajuda | Sair |

Figura 111 - Janela de Condig&o

Uma condigao, uma expressao logica associada a uma saida digital / analégica ou a
um evento. No caso de condi¢gdes aplicadas a saidas, como intertravamentos, a
comando de saida somente sera executado se a condigcao estiver atendida, isto &, for
verdadeira (=1).

Na margem superior da Janela de Condi¢cdo aparece a ldentificagdo da condigéo
principal (a primeira se existir um encadeamento) e o seu estado geral, que € o
utilizado no intertravamento.

Quando a Condigdo se encadeia logicamente com outras, cada uma destas
condicbes é apresentada em uma “pasta’ nesta janela. Escolhendo-se cada uma
das pastas pode-se verificar os parametros e estado de cada uma das condigdes
individualmente.

Descrigao: Descricao da condi¢do existente no banco de dados;

Grupo: Apresenta o grupo no qual a condigdo esta definida;

Variavel: Apresenta a variavel a qual a condi¢cao esta relacionada;

Identificagao: identificagdo da condigao;

Relag3do: E o sinal da expresséo:

Igual;

< Menor

> Maior

>= Maior ou igual
<= Menor ou igual
# Diferente
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Valor: E o valor da medida ou estado de ponto que é o condicionante para esta
condicao;

Retardo: Uma vez ocorrida a condicao, em tempo real, o sistema so ira
sinaliza-la de fato apos este retardo em segundos;

Condicao Associada: Esses dois campos apesar de ndo terem um tag
especifico, indicam se ha uma préxima condicdo em uma cadeia e como
elas estao relacionadas. Por exemplo, na figura acima se tem:

E [crReM |

Informando que a Condigdo mostrada esta encadeada com outra de nome
C_REM, através do operador logico “E".

Estado atual: estado individual da condigao cuja pasta esta sendo mostrada,
que pode variar entre “Atendida” e “Nao Atendida”.

6.4 Editar Anotagoes de Operacgao

Anotagbes de Operacdo s&o registros de ocorréncias que podem ser criados pelos
operadores como, por exemplo, um texto explicativo de anomalia que motivou um
impedimento. Uma vez criadas, as Anotagcbes de Operagao podem ser pesquisadas por
data, hora, equipamento, e mostradas em telas ou impressas em relatorios.

Para criar uma nova Anotagdo ou acessar anotagdes anteriores, deve-se selecionar
(com um clique no botdo esquerdo do mouse), na tela de processo, um objeto de
visualizagao e escolher no Menu, Editar e Anotagéo, ou clicar com o botdo direito no
objeto e escolher a opgao “Anotagao”.

Alternativamente, clicando-se, com o botdo direito, diretamente sobre qualquer objeto de
visualizagao digital ou analdgico, o sistema também mostrara um pequeno menu, onde
se pode escolher Anotagdo para aparecer na janela para registrar-se uma Anotacao de
Operacéo.

6.4.1 Janela de Anotacdes de Operacao

A Janela de Anotagdes é composta de uma pasta com duas divisdes: Detalhes e Lista
de Anotacdes. Quando a janela aparece, ja vem com a divisdo Detalhes em primeiro
plano.
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A
Detalhes T Lista de Anctactes ]
Data de emissio Data de conclus&o DOperador Estagio
[17/0772002 18:39:38 =] 170772002 183939 = | SUPER | OPOS
Tipo Status
Sistema Grupo Yariawel Camponente
| 03 | 032016 | DIsd |03_2016 DIS)
[slmna Salsar QancelarlEesquiSarl Sair | Ajuda |

Figura 112 - Janela de Anotagbes de Operagao
Na parte superior da divisdo Detalhes aparecem os seguintes campos pré-escritos
referentes ao objeto de visualizagdo selecionado:

Data e Hora - Da entrada na janela nova. Ficardo como a datagao do registro
da ocorréncia.

Operador - Cédigo do operador em que atualmente esta aberta a sesséo.
Estacao - Identifica o posto de operagédo onde esta sendo feita a anotagao
Tipo — O tipo da anotagao. O operador pode gerar anotagdes de dois tipos:

Anomalias — Para anotacao de problemas gerais encontrados durante a
operagao do sistema.

Impedimentos — Para anotagao de informacgdes adicionais sobre uma
colocacao de impedimento de manobra de um equipamento.

Tipo Status

Anomalia j I j

Falha Fede Haridwel Components

Carregamenta DIsd |E|3_2EI'I 6 DIS)

Equipamentos
Confiabilidade
Tenzdo
Anomalia
Impedimento

Figura 113 — Tipo de Anotagao
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Outros tipos de Anotagdes sdo gerados automaticamente pelo aplicativo
ActQuality cujo objetivo e funcionamento é descrito no documento
‘MANUAL QUALY2002.DOC".

Status - Os registros de Anotagao possuem um atributo de status que pode ser
alterado pelo usuario com perfil adequado. O status pode ser:
e Recém Criado
o Em Andamento
e Concluido

Sistema, Grupo e Variavel - |[dentificacao do ponto selecionado.
Componente — |dentifica o equipamento em que vai ser efetuada a anotagao.

Texto - Na parte principal ha um quadro branco para a escrita de texto livre
comentando a ocorréncia.
Na parte inferior da janela existem botées com os seguintes objetivos:

Nova - Para criar um novo registro de anotagédo. Aparece a divisdo Detalhes
com o texto em branco e os dados do cabegalho atualizados.

Salvar - Para gravar e salvar o registro de Anotagédo recém criado, ou salvar
alteragdes de texto de um registro de anotagao existente, atualmente sendo
mostrado.

Cancelar - Para nao salvar alteragbes ou desistir da criagdo de um novo
registro.

Pesquisar — Para fazer a chamada a Janela de Consulta de Anotacdes.

Sair - Para fechar a Janela de Anotacdes

Ajuda - Para solicitar o aparecimento do auxilio on-line sobre este assunto

6.5 Editar Parametros de Fung¢ao PID

Esta janela permite ao usuario alterar par@metros de variaveis do tipo calculada, obtida
pela funcdo PID. Para tal, no ActionStudio - CONFIGURADOR, o usuario deve
associar o controle a fungcdo "CmdPidRmp".

Uma fungao PID possui os seguintes componentes:
SP = setpoint da variavel controlada;

MV = valor medido da variavel controlada;
PV = saida da variavel manipulada;

Estes trés valores sdo mostrados em um grafico de barras verticais da janela de
parametros PID.
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Janela de Alteragcao de Parametros da Fung¢ao PID

00002 - A

Varidvel ANA_PID do grupo 68 0501

3l

Eztado  Dadoz Garais IF’arématms | \aithaln EEBEncRA

Grupo pa_osoT 0B_DBOT { AMP_4
ldentiicacdo ANA_FID

Descncao [\-"nnéwel da rotina FID
UnidEng  [B-A Tipo de Pont
Crigem [FiD |
Alaime [Somante aventos S Ciondicia

Frioidade [0 2 4 Fetardn

o
i

/ ak | gjuda‘ Sair | T Kp J,F"'Sfp

-
» s " Bonde Marta
Chama janela de PID 7

i : 2 d - € Perioda ()
Chama janela de parametros
e PID para ajuste Walor Incremento

|nn]T‘|1

Figura 114 - Janela de Alteragdo de Pardmetros da Fungdo PID

a)- Sair: Desativa a janela PID;

b)- Ajusta: Abre o quadro inferior para alterar parametros do
PID;

c)- Ok: Grava no banco de dados os parametros alterados;
“ kp & £p
| = kd T Banda Morts |

d)-“ % © Fenedelsl | Correspondem aos parametros do

algoritmo PID que podem ser alterados:
[FIKp - Constante proporcional;

[FIKd - Constante derivativa;

[FKi - Constante integral;

[#|Sp - Setpoint da variavel controlada;

FIBanda morta: Area dentro do qual a variavel controlada
pode oscilar sem provocar modificagdo da variavel

manipulada (Banda morta = Sp + x);

[FPeriodo: intervalo entre duas execugbes consecutivas da
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funcao;

[Waler — Incemedt|

e)- iM_P—HSempre que o usuario selecionar um
parametro com um clique sobre este, seu valor sera
apresentado em valor atual e a constante incremento mostra
quanto sera somado / subtraido do valor atual sempre que for
pressionado seta para cima e seta para baixo (i|),
respectivamente. O usuario pode alterar o incremento
colocando, inclusive, valores fracionarios executando um
clique sobre o campo e alterando-o.

6.6 Editar Parametros de Fungao Rampa

Esta janela permite ao usuario alterar parametros de variaveis do tipo calculada, obtida
pela fungdo Rampa. Para tal, no ActionStudio - Configurador, o usuario deve associar
o controle a fungéo "CmdPidRmp".

Em uma fungédo rampa, a variavel dependente (Y) € calculada por um segmento de reta
X0,X1 obtido a partir da variavel independente.

Janela de Alteragao de Parametros da Fungcao Rampa

Yariavel AMP_A do grupo 080801 =

Estado | Daclos Garsis  Parmetios |
~Escala 1

Inferior  Supernor
Funclo de escala En 70

\alores Brulos Iu Rampa: 8_0801 / RAMPA

Nivel 8 | el 1] Nivel 2|
Limites Infarioe  Superior |

E RAMEA f I Waridvel Independents Conchicio de Disparo
_-:Ir.li'éj,:i-.--“““_ s I li _!
Coeficientd da Fia [1° £ s Gréfic I
Banda Morta TR S i
F 1] 0 3
Taxa de Varacio i 5 7
— 0 12| =f 2
“alar P W 16 e £ 2 =17
Tempo 0 W = =f Ok
&0 | .-'I
B 44 =
o = = =
— a0 s Tf =
i 30 el BEF :
Botiio que chama T M e e e e e o Seir
MMPA 0 o <0 =0 £ T 20 a0 oo

Figura 115 - Janela de Alteragao de Parémetros da Fungdo Rampa

Sair: Desativa a janela Rampa;

Grafico: Desenha o grafico com os parametros X, Y correntes;

Ok: Grava no banco de dados os parametros alterados;

X, Y O usuario coloca o cursor sobre a coordenada que deseja alterar e

modifica seu valor. A tecla ENTER apropria a alteracdo e passa para a
proxima coordenada.
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7. Exportar

Permite exportar a tela corrente no formato “tab separated value” (TSV). As telas
exportaveis sdo as que apresentam formato grafico ou formato tabular. Estas telas
sao a seguir listadas:

e Medidas;

e Tabela de Tendéncia Historica;
e Alarmes;

e Eventos;

o Pesquisa de eventos;

e Sumario de Operacéao;

e Sumario de Variaveis.

Uma vez selecionada a opgao, é perguntado o nome do arquivo no qual a tela sera
salva. Sugere-se um arquivo com extensdo “XLS” que é imediatamente associado a
planilha Microsoft Excel.

rrTE—— 21
Salvar em [y P = « ®@ef B
2] Histéeico
E Deskiop
23 Meus documentos

m
=5 Disquets de 3% &)
g2 Dizcolocal )
[ ACTIONZ000
=y Pres
45 Compact Dis [E2]
g2 Dizcolocd [F)

’_@ Meus locais de rede

Mome do anguno: I jl Sahear I

Salvar como bipoc. ]Iudus o3 Baquivos [7%] _I,j Cancelar

eus focair d-

Figura 116 — Exportagdo de Tabela

00002 - A 107



Imprimir

8. Imprimir

O item Imprimir no menu principal apresenta os subitens como mostrado na figura. Esta
segdo do manual detalha o significado de cada um destes subitens.

| Imprimir
Tela Corrente Shife+£3

Relabirio Maximos-Mininos

Figura 117 - Imprimir

Permite que o Usuario imprima os seguintes relatorios:
* Tela Corrente

 Relatério de Maximos - Minimos

8.1 Imprimir Tela Corrente

Imprime a tela ativa em um arquivo de impressdo. Este procedimento € muito util
quando o operador deseja salvar um estado de tela para posterior analise.

No caso das telas graficas de processo, a impresséo € do tipo “hard-copy” da tela, isto
€, a imagem que esta atualmente aparecendo, incluindo a parte de barra de ferramenta ,
menu,etc.

No caso de telas de listas como as de Alarmes, Eventos, Pesquisa Historica e outras, o
relatorio inclui todo o conteudo que pode ser visto correndo a barra de rolagem vertical,
localizada na lateral da tela.

A impressao das telas de graficos de tendéncias é feita de forma especial, na qual
somente aparece o grafico propriamente.

8.2 Imprimir Relatério de Maximos / Minimos
Imprime o relatério de maximo-minimos que esteja sendo visualizado ou referente ao
sistema que esteja sendo visualizado.

Em cada um destes casos sera feita a impressao imediata de um relatério especifico
com todos os eventos incluidos na pesquisa ou, no caso da Tabela de dados histéricos,
com estes dados.
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9.3

9. Configuragao

O item Opgao no menu principal apresenta os subitens como mostrado na figura a
seguir. Esta secao detalha o significado de cada um destes subitens.

Configuracdo  Janela  Acessdrios  Ajuda
! v Visualizar mensagens de alerta

Figura 118 — Menu Configuragao

alternar telas

Q

Oprdes

= Visualizar mensagem de alerta

= Alternar telas
=  Opcodes
9.1 Mensagens de Alerta

Este item permite controlar o aparecimento de mensagens especiais de alarme. Estas
mensagens s&o para alarmes de grande importéncia no sistema, para as quais €
definido um texto especifico no formulario de geragdo de variaveis ou pontos no
ActionStudio - Configurador . Clicando-se neste item do menu, aparece o simbolo de
ativado (v), e tais mensagens sao permitidas de aparecer. Por exemplo: mensagens de
falha do Servidor de Historico ou do Mestre de Base de Dados.

9.2 Alternar Telas

Alterna a tela visualizada automaticamente e periodicamente, a cada “n” segundos.

actionview |
Periodo (5]

Figura 119 — Periodo em segundos para alternar telas

Opcoes

Este subitem do menu permite a visualizacdo e alteragdo das opgdes gerais de
execugao do projeto atual. Aparece a Janela de Parametros de Configuragdo mostrada
na figura abaixo.

Esta janela apresenta os paradmetros de configuragéo contidos no arquivo de projeto em
um formato mais amigavel. Para a edigéo direta do arquivo de projeto, veja descrigéo do
item de menu FERRAMENTAS.

Descrigao da Janela
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Esta janela se constitui de dois quadros e uma barra inferior com botbes para agdes de
edicao.

No quadro da esquerda sdo apresentadas as diversas categorias de parametros
existentes no arquivo de projeto mostrado em forma hierarquica. Pode-se escolher,
clicando com o mouse, a categoria que se deseja visualizar ou editar. No momento que
se clica em uma dos ramos da arvore na esquerda, sdo mostrados os parametros
existentes para esta categoria no quadro da direita.

As categorias apresentadas ndo coincidem exatamente com as se¢des existentes no
arquivo para serem mais gerais e inteligiveis pelo usuario.

K
[kl actionpchini Descricio W alor o
""" Sl ALARMES [Screen Positions] DividirPeloMumneroD et oritores Sim
----- 1 ANOTACOES SIM: Habilita & divizdo da rea pelo numero de monitores. Deve ser

H

*} 5 PaREMC]A

H

B S VISUALIZACRD

marcada e houver mais de urn monitor,
MAD: Dezabilita a divizdo da rea pelo nimera de monitores. Deve ser

""" —# APLICATIVOS marcada e houver mais de urn monitor.

3—# COMANDO [Screen Pozitions] MumeroD et onitores

""" =4 DIRETORIOS Muamero de monitores inztalados no computadar.

""" S GERAL [Screen Positions] Periodo De Alternancia Entre Telas

----- =1 GRAFICO COMPARATIVG Periodo de tempo em sequndos para alterndncia automatica entre as telas

_____ 21 HISTORICO DE VARIAVEIS de proceszzo. Se o valor for igual a zero, ndo havera alternancia
T tomatica de telas.

----- IDIOM u

_____ i LOG DE OPERACHES [Screenk ditor] FigFrmiG enerall Mone
= y Ezpecificagdo do caminho completo para um icone a ser uzado no bot3o

""" _# MAXIMOS & MINIMOS da barra de ferramentas, utiizado para chamar a lista de telas.

""" = MESTRE/ESCRAYO [ScreenEditor] FirstScreenMame T_UMI_GE

----- = REDE Mome da primeira tela,como definida na tabela de telas a ser mostrada

..... 21 REPLICACED quando a interface ActionR L & dizparada.

_____ = SERVIDOR DE HISTARICO [ScreenEditor] ToalTipDescription Sim

S1M: Hahilita a legenda para que a mesma mostre o campo dezcricio do

ponto, definido no Editor de Telas.

M&D: Hahilita a legenda para que a mesma mostre o par GrupotSigla de

Ponta, definido no Editar baze de Dados.

[utilitiez] Removernterfaces0 Mo
SIM: Interface principal do Windows executando junto com Actioniisw.

MAD: Interface principal do Windows sendo ndo executada.

p—
-

Ok Sair Ajuda Aplicar

Figura 120 - Parametros de Configuragdo — nimero de monitores

Neste quadro da direita existem duas colunas. Na primeira coluna é mostrada a secao
(entre colchetes) e o parametro propriamente. Segue-se uma descrigdo da fungdo do
parametro.

Na segunda coluna é mostrado o valor atualmente configurado para este parametro.
Para alterar-se um destes valores ha diversas formas, dependendo do tipo de
parametro.

o Para os parametros que esperam palavras de texto livre, o campo tem a forma
de uma entrada de texto, seja numérico ou alfanumérico.

e Para parametros numéricos que indicam quantidades como tempos, freqiiéncias,
numero de registros etc., pode-se digitar um numero no campo, ou com um
duplo clique no campo, usar um botado com setas aumentar / diminuir.
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Para os parametros que devem conter um valor pré-definido como “Sim” ou
“Nao”, o campo tem a forma de uma combobox, onde se pode escolher um
destas palavras.

Para os parametros cujo valor sdo nomes de arquivos ou de diretérios, deve-se
clicar no campo para que apareca janela comum de pedido de nome de arquivo
do MS-Windows.

Para os parametros que permitem varias linhas de definicdes, como etiquetas de
impedimento que podem ser até 7 diferentes, deve-se clicar no campo de valor e
aparecera uma nova janela para a definicdo de varias linhas que seréo
numeradas, item 0, item 1 etc. A figura a seguir mostra este tipo de janela:

o Ha o campo com a descricdo do parédmetro e o campo para a digitacao
do valor apropriado, normalmente um texto.

o No lado direito da janela ha botdes para (+) Inserir nova linha vazia; (-)
Retirar a linha selecionada; (disco) Salvar e gravar em disco. E (X) para
sair sem alteracoes.

I
Dezcrigdn | " alor =
Momel PROGT
Miomel PROGLOGIM
MNiomez APLICDESE.

[x[@]o]e

l

Figura 121 — Parédmetros com vatrias linhas

Os botdes da Janela de Configuragcao de Parametros sao os seguintes:

OK - Para salvar as alteragdes feitas e fechar a janela de configuragao

Sair — Para fechar a janela sem salvar as alteragdes feitas.

Ajuda

— Para chamar o arquivo de ajuda on-line

Aplicar — Para salvar alteragdes feitas sem sair da janela, podendo-se continuar a
visualizar e alterar outros parametros.
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10. Janelas

O item Janela no menu principal apresenta os subitens como mostrado na figura a
seguir. Esta segdo do manual detalha o significado de cada um destes subitens.

|;anela Acessdrios  Ajuda
Fechar todas

Recarregar
Mastrar liska de mensagens de alerta

1 Unifilar Geral

2 Moidore Geradaor

3 Salto Belo Gerador 1

4 Salto Belo Gerador 2
v 5 Salto Belo LIHL

Figura 122 - Menu Janela

= Fechar todas

= Recarregar
= Mostrar / Apagar mensagem de alerta

10.1Janelas - Fechar todas

Fecha e desativa todas as telas/janelas de processo apresentadas.

As telas tém parte de sua definicao copiada da base de dados para a memoria, a fim de
aumentar a velocidade de carga apds sair delas. Por isto, se for feita alguma
modificagdo em uma tela no ActionStudio- CONFIGURADOR, deve-se executar este
comando Fechar Todas, para uma recarga completa a partir da base de dados.

10.2Janelas - Recarregar
Apods o supervisor ativar o ActionStudio - CONFIGURADOR, para modificar telas do

sistema, deve ser executado este comando que fechara todas as janelas e fara uma
nova carga destas a partir do Banco de Dados.

10.3Janelas — Mostrar / Apagar Mensagens de Alerta

Traz para frente a janela com mensagens de alerta e, se existir mensagens, fecha todas
as Mensagens de Alerta que estejam abertas atualmente.

10.4Janelas — Seleg¢ao de Video

Este item somente existe para versdes utilizando multiplos videos (até 4) para uma
mesma estagdo de trabalho. Nesse caso, sempre que uma nova tela for aberta, a
mesma sera direcionada para o video selecionado, conforme mostra a figura abaixo em
um exemplo com duas telas:
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Figura 123 - Selecéo de Video

Para utilizar multiplos videos, a Janela de Parametros de Configuracéo deve ter essa

opgao ligada:

[Screen Positions]

TelasSoltas=1 ;Obrigatoério 1 em multiplos videos
NumeroDeMonitores=2 ;Total de monitores usados;
DividirPeloNumeroDeMonitores=1 ;Se 1, cada tela vai para 1 monitor

;Se 0, 1 tela ocupa todos os monitores
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11. Acessorios

Neste item do menu de comandos o usuario pode ter acesso a outros programas e
aplicativos do sistema. No menu aparecem os programas acessoérios do Windows,
conforme a possibilidade de acesso do Perfil de Acesso.

Blocn de nokas
Painel de Corkrals

Calouladora
PairtBrush

Figura 124 — Menu Acessorios

A configuragao ou nao destes aplicativos € feita no arquivo ACTION.INI.

Exemplos de aplicativos interessantes de serem utilizados séo:
- Bloco de Notas
- Reldgio
- Painel de Controle
- Calculadora

- PaintBrush
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12. Ajuda

O item Ajuda do menu principal. Permite o acesso ao arquivo de ajuda “on-line”,
apresentando os subitens descritos a seguir.

[Apdz
Conteldo
Localizar
Menu da Comandos
Barra de Ferramentas

Como usar a ajuds
Sobre
Suparte

Figura 125 — Menu Ajuda

= Conteudo
= | ocalizar

= Menu de comandos

= Barra de ferramentas

= Como usar ajuda

=  Sobre
= suporte

12.1Conteudo (c)

Apresenta a pagina inicial do arquivo de ajuda “on-Line”, com o sumario de todos os
tépicos aqui apresentados

12.2Localizar (L)

Ativa a ajuda on-line, iniciando na janela onde estdo as facilidades para localizagao de
assuntos a partir de palavras-chave.

12.3Menu de Comandos (m)

Apresenta o tépico da Ajuda “On-Line”, onde se encontram explicagbes sobre o Menu
de Comandos.

12.4Barra de Ferramentas (b)

Apresenta o tépico da Ajuda “On-Line”, onde se encontram explicagcdes sobre a Barra
de Ferramentas.

12.5Como Usar a Ajuda (a)

Faz ligagao direta com o Auxilio do Windows, na parte que apresenta informagbes de
como utilizar os comandos e botdes deste padrao de Auxilio.
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12.6Sobre (s)

Apresenta janela com nome, versao e dados da empresa produtora do software, a SPIN
Engenharia de Automacéao Ltda.

12.7Suporte (u)

Apresenta janela com dados para contato com o suporte técnico deste produto
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13. Controle de Cameras de Video

No caso de existéncia de cameras de video nas instalagbes monitoradas, deve-se criar
na base de dados variaveis com formatos especificos. Essas variaveis devem ser
associadas as posi¢coes de caAmeras disponiveis para visualizagdo. Se estes passos nao
forem efetuados, o botdo Cameras nao estara disponivel.

Através deste controle na Barra de Ferramentas é possivel visualizar as imagens
adquiridas por até 8 (oito) cameras, e enviar comandos solicitando sua atualizagédo
quando necessario.

13.1 Funcionamento da tela de imagens
Existem trés maneiras diferentes de visualizar as imagens das cameras disponiveis
através dos botdes localizados na parte superior do formulario:
1. Imagem de uma Unica camera;
EB2. Imagem de 4 cameras simultaneamente;
EE3. Imagem de 8 cameras simultaneamente;

“II¥l Para as duas primeiras maneiras sédo apresentados dois botdes com setas que
possibilitam a selegdo das cAmeras cujas imagens serdo apresentadas.

Clicando sobre uma das imagens apresentadas, € enviado um comando ao campo para
que a imagem selecionada seja atualizada.

2. Caso o botdo com a figura da lupa esteja pressionado, o clique sobre uma das
imagens (nos modos de visualizagcdo 2 e 3 apresentados) torna esta camera como a
principal, apresentando somente a sua imagem no formulario.

A disposi¢ao das cameras nesta tela obedece a seguinte ordem:

As duas primeiras figuras se referem ao modo de visualizagdo da imagem de quatro
cameras, e a terceira figura corresponde ao modo de visualizagao da imagem de oito
cameras simultaneamente.

Para obter maiores informacdes sobre os tipos de variaveis que devem ser criadas na
base de dados e como associa-las a tela de cAmeras de video, consulte o Manual do
Aplicativo ActionStudio - CONFIGURADOR.
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14. Mouse e Teclado

O usuario pode executar todos os comandos do Médulo Run-Time ACTIONRU através
dos botdes Esquerdo e Direito do "mouse", e sua utilizagdo conjunta com teclas
especiais, <shift>, <ctrl>, etc. na forma normalmente utilizada no MS-Windows.

14.1Botao Esquerdo

A utilizagdo do botdo esquerdo é feita nos seguintes casos.

Executar um clique: colocar o icone do "mouse" sobre o controle e executar um clique
com o botédo do lado esquerdo deste.

Executar um duplo clique: colocar o icone do "mouse" sobre o controle e executar um
"duplo clique" com o botdo do lado esquerdo deste. O duplo clique s6 é usado para
ativar uma rotina / janela associada a um controle. Sempre que o cursor é movido em
uma tela de processo e passa sobre um controle que aceita clique / duplo clique, o
cursor ¢ alterado, e se houver uma legenda definida no ActionStudio -
CONFIGURADOR, esta aparecera quando o cursor passar por cima, como mostra a
figura:

i

el .
Bﬁ;—nﬂu 037
| S 108
it 3/
L ey o
ER T

Figura 126 — identificador apresentado quando mouse passa sobre objeto de visualizagdo

Com o teclado o usuario pode ativar qualquer comando do "menu" ou causar o evento
de pressionar um controle do tipo botéo (ﬂb através de teclas de atalho. Para
utilizar uma tecla de atalho tecle "<Alt><letra>"onde <letra> é a letra sublinhada
associada ao "menu"/botao que se deseja selecionar. No caso de um "menu"”, ao utilizar
a tecla de atalho, o menu é aberto mostrando as suas opgdes. O usuario deve teclar a
letra sublinhada associada a opgao desejada.
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| TiarD 7 POSICAD TAP

Figura 127 — Janela de comando

Exemplos:
a)- Ativar a tela funcional de alarmes correntes
<Alt> <a> - abre o menu de Apresentar;

<a> - seleciona a opgao Alarmes Correntes

b)- Teclar o botéo ( ) da tela de tendéncia:

<Alt> <G> - executa um clique légico do botéo;

14.2 Botao Direito
14.2.1 Objetos de Visualizacao

O botéo direito é utilizado sobre objetos de visualizagdo Digital e Analégico para a
apresentagdo de um pequeno menu para chamada de outras janelas especificas.

A figura a seguir mostra este menu.
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&rupo
Yariavel
Anctacies
Ewentos

= afcE

Medicin estimada

Figura 128 — Botao direito do mouse sobre objeto

Escolhe-se entdo um dos itens:

Grupo — Mostra janela com as especificagbes do Grupo ao qual pertence o objeto de
visualizagao selecionado. Para que este subitem apareca, € necessaria a especificagao
de parametro apropriado no arquivo de Parametros de Inicializagdo na se¢ao Menu de
Variavel. A figura seguinte apresenta exemplo da janela de parametros de grupo.

Identificacino ]ESDCHV_SE

Descricio LT Botucati Chavantes

Sistema CHY
Local =30
Tipo I_Inico
Grupo Base

Infarmacies

Ajuda

Figura 129 — Janela de grupo

Variavel - Neste caso é mostrada a janela de parametros da variavel ja descrita em
Editar Parametros de Variavel

Anotagées - Mostra Janela de Anotacdes para o ponto sobre o qual foi pressionado o
botao direito do mouse.

Eventos - Mostra Janela Ultimos Eventos apenas relacionados ao GRUPO do ponto
sobre o qual foi pressionado o botao direito Eventos do mouse. Veja informagdes sobre
esta janela no item Apresentar Ultimos Eventos.

Gréfico — Mostra Janela de Grafico em Tempo Real, a partir de um conjunto de pontos
passados e sua atualizagdo enquanto a janela estiver aberta. Para que este subitem
apareca, € necessaria a especificacdo de parametro apropriado no arquivo de
Parametros de Inicializagdo na segdo Menu de Variavel. Veja informagdes sobre esta
janela no item Janela de Grafico de Tendéncia em tempo real.
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Medicao Estimada: No caso do software de EMS estar presente, essa opg¢ao permite
que o operador selecione a visualizagdo da medida estimada da variavel analégica

selecionada.

14.2.2 Fundos de Telas

Quando se executa um duplo-clique sobre o fundo de uma tela € mostrado um menu

que permite sair da tela, solicitar a opcao de fechar todas as telas, controlar o nivel de
“Zoom” a ser aplicado a tela atual e controlar manualmente a visualizagcdo de camadas

nas telas.

Fechar todas
Sair
10%
20%
30%
0%
S0%
60%
FO%
0%
Q0%
100%;
150%:
200%s
400%
S00%:

Camadas
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Fechar Todas - deve ser utilizada quando se deseja o fechamento
completo com liberagdo da memoaria de todas as telas por ventura
ja carregadas na presente sec¢ao do ActionView.

Serve para a carga de novas configuragcdes de telas, se foram
feitas no Editor de Telas enquanto o run-time estava executando.

Sair — Fecha a tela ativa, em cujo fundo se clicou, sem
descarregar seus parametros da memoria.

10%...800% - Estes numeros definem o nivel atual de “zoom” da
tela ativa. O valor 100% indica o tamanho real da tela, como foi
definida no Editor de Telas. Numeros superiores fazem a tela ser
mostrada aumentada. Numeros menores fazem a tela aparecer
diminuida. Quando a tela é aumentada, barras de rolagem
aparecem nas laterais para permitir a escolha da area da figura
que se quer visualizar.

Camadas — Permite ao usuario forcar a apresentacdo de uma
camada da tela que atualmente ndo esta sendo mostrada. Ao
escolher esta opcao, aparece a Janela de Selecdo de Camadas
indicando as camadas atualmente sendo mostradas. Se o
operador desejar, podera pressionar botdes de camadas nao
mostradas (os nao pressionados) forgando que a camada seja
mostrada.

[Camadas £l

2 3|4
51 6| 7| 8
1 10f 11 )12
13| 14| 15

Figura 130 — Selegdo de camada
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15. Telas de Processo

15.1 Composicao das Telas

Sao denominadas Telas de Processo as telas definidas para uma instalagcao pela
utilizacdo do editor de telas “ActionStudio - Configurador’. Esta definicdo fica
armazenada na base de dados paramétrica do sistema e consiste basicamente da
especificagdo de um arquivo de figura (Bitmap, JPEG, TIFF, etc.) e de objetos de
visualizagao distribuidos sobre as figuras que, em tempo real, serdo atualizados
dinamicamente de acordo com suas caracteristicas.

Fechar todas
Sair
10%s
20%:
30%:
40%
S0%s
B0%
FO%
0%
0%
100%,
150%:
200%:
400%:
S00%:

Camadas

Figura 131 — Zoom da tela

15.2 Zoom e camadas

Em uma tela podem-se definir camadas onde devem estar os objetos de visualizagao.
Ao definir os objetos, se especifica em que camadas este objeto deve ser mostrado.
Podera estar em varias camadas. Em tempo real no ActionRU/ActRUnet havera o
controle automatico de visualizagdo individual de cada camada, pelo nivel de “ZOOM”
utilizado.

Podem-se mostrar todas ou somente algumas. Este mecanismo permite controlar o
nivel de “poluicao visual” da tela, diminuindo-se ou aumentando-se o detalhamento de
informacgdes mostradas.

Para cada tela deve-se definir que camadas existem. Podem existir de 1 a 15 camadas
identificadas por estes numeros.

O nivel de ZOOM que mostra o tamanho real da tela é definido como sendo o 100%.
Valores maiores mostram a tela aumentada. Valores menores mostram a tela menor
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que seu tamanho real. Quando se definem as camadas, define-se qual o nivel minimo e
o nivel maximo de zoom para os quais a camada devera ser mostrada.

Como ja mencionado no item sobre a utilizagdo do Mouse, a visualizagdo automatica de
camadas pelo nivel atual do “zoom” pode ser sobreposta pelo operador da IHM,
chamando a Janela de Selecdo de Camadas e forgando a visualizacdo de uma camada
que normalmente nao seria mostrada automaticamente no nivel atual de “zoom”.

15.3 Descrigao Geral - Controles

Em uma tela de processo o usuario podera definir centenas de objetos de visualizagao.
Varios destes objetos de visualizagdo podem ser configurados como sensiveis a cliques
do mouse, para que, quando clicados, mostrem novas telas ou janelas.

Um objeto de visualizagao, em fungéo do seu tipo, pode estar associado a variaveis do
campo, rotinas de calculo, rotinas de equipamentos, outras telas de processo e arquivo
de ajuda desenvolvido pelo usuario.

Os objetos de visualizagao implementados no ActionView sao:

Roétulo - pode ter um texto qualquer ou, estando associado a uma variavel do
banco de dados, mostrar um parametro da variavel;

Variavel Analdgica - mostra, em tempo real, o valor numérico de uma variavel
analdgica.

Variavel Digital - mostra, em tempo real, uma figura que representa o estado
da variavel digital. Quando o estado se modifica, a figura é
automaticamente trocada por outra. Existem cinco tipos de
representacao de variaveis digitais:

a)Entrada digital simples - existem trés figuras associadas a variavel em
funcao de seu estado / valor:

e Normal aberto
e Normal fechado
e Variavel inibida

b) Entradas Digitais Associadas — A entrada digital € uma variavel
associada de uma segunda variavel digital: as figuras passam a
representar o estado de 2 variaveis: a base e a associada, sendo que
uma representa o contato fechado e outra o contato aberto de um
equipamento. Os estados / valores representados sao:

¢ 01 - aberto

¢ 10 - fechado

e Sem monitoracgéo (inibido)
¢ 00 - bloqueado

¢ 11 - indefinido

c) Saida digital simples — A variavel associada ao objeto de visualizagao
€ uma saida digital. As cinco figuras associadas a variavel em funcéo de
seu estado / valor s&o:

e Normal aberto
¢ Normal fechado

¢ Variavel Impedida
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d) Ponto Digital Mdltiplo — Neste caso a variavel associada ao objeto de
visualizagao digital € um ponto multiplo com até 32 estados diferentes.
Pode-se definir para cada estado uma figura diferente. Na entrada de
cada um destes estados ocorrera a troca da figura na tela.

e) Condigdo Légica — Nesta utilizagédo, o objeto de visualizagao digital é
utilizado para mostrar um de dois estados que pode assumir uma
condigdo légica. Duas figuras podem ser definidas para o objeto:

¢ Condicao nao atendida
o Condicao atendida

' Atencgao: Sempre que uma variavel digital muda de estado e a sua tela

- esta ativa, o objeto de visualizagdo fica piscando informando que a

DIcA  variavel mudou. O operador deve pressionar a tecla Reconhecer, da
barra de ferramentas, para que o objeto pare de piscar.

HotSpot - E um objeto invisivel que permite ao usuério navegar para uma tela ou
disparar uma rotina sempre que o cursor entra na regiao da tela delimitada por
esse objeto.

Botdo - E colocado um botdo na tela que pode disparar uma rotina ou carregar
uma tela.

Medidor Angular (Gauge) — E um dos objetos que apresentam o valor de uma
variavel analdgica através de uma figura na forma de um medidor circular ou
angular com um ponteiro.

Medidor Linear ( Barra Grafica) - Estes objetos de visualizagdo apresentam o
valor de uma variavel analdgica através de uma figura na forma de uma barra
grafica com ou sem um ponteiro.

Tendéncia - E um controle que apresenta um grafico de tendéncia de tempo real
de variaveis analogicas.

Animagao — E um objeto do tipo animacéo, que pode ser associado a uma variavel
analoégica ou digital multipla. O objeto animagéo na tela contera um objeto tipo
flash, que é um objeto composto por um conjunto de quadros e com mecanica para
mostrar estes quadros em sequéncia em determinado tempo.

Ajuda - E um controle que apresenta a ajuda dos controles.

Qualquer controle possui uma legenda associada que é apresentada na base inferior
direita da tela quando o usuario passa o cursor sobre o controle, como ja foi mostrado.
Além disso, quando o cursor esta sobre controles do tipo digital, analdgico, botéo,
HotSpot e medidor, que podem ativar telas / rotinas, seu icone modifica-se.

15.4Apresentacao dos Objetos de Visualizagao

Os objetos de visualizagao para Pontos Digitais e Analdgicos que representam o estado
e valor de medida destes pontos apresentam caracteristicas especiais em certos modos
de operagao ou funcionamento do sistema. Estes modos, descritos a seguir, variam com
o tipo de ponto e tipo de tela onde sdo apresentados.

Pontos Digitais

Estado Normal ou em Alarme — Mostram uma das figuras configuradas
conforme o estado.
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Lom

I

Figura 132 - Pontos Digitais em Estado Normal ou em Alarme

Simulados — Apresentam um contorno de cor lilas envolvendo a figura

Figura 133 - Pontos Digitais Simulados

Inibidos — Se tiverem uma figura, configurada especialmente para mostrar
que o ponto esta inibido, esta figura sera mostrada. Se nao houver figura
configurada para o objeto, o mesmo aparecera achurado.

T

Figura 134 - Pontos Digitais Inibidos

Falha de Comunicacdo — Os objetos cujos pontos associados néo estao
sendo recebidos normalmente de campo por problema de falha de
comunicacgao serao apresentados riscados em forma de “X”.

Figura 135 - Pontos Digitais com Falha de Comunicacéo

Pontos Digitais Multiplos

00002 - A

Qualquer dos estados — Mostram uma das figuras configuradas conforme o
estado. Se o ponto assumir um estado ndo previsto, para o qual nio foi
definida uma figura, fica invisivel neste estado.

Simulados — Apresentam um contorno de cor lilas envolvendo a figura, que
representa o estado atual simulado.

Inibidos — O objeto aparecera achurado.
Falha de Comunicagdo — Os objetos cujos pontos associados nao estdo
sendo recebidos normalmente de campo, por problema de falha de
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comunicagéao, serao apresentados riscados em forma de “X”.

Pontos Analégicos

126

Estado Normal ou em Alarme — Mostram o valor atual do ponto, com cores
de fundo e de texto conforme definidas na configuragdo do objeto no
aplicativo ActionStudio - Configurador, podendo, ou nao, variar conforme
estdo em estado normal ou em alarme.

[PERI  124.65

Figura 136 - Pontos Analégicos

Simulados — Apresentam um asterisco ao lado do valor.

124 A

Figura 137 - Pontos Simulados

Inibidos — Nas telas de processo o objeto aparecera achuriado.Nas telas de
medidas aparecera com asterisco.

[ A

Figura 138 - Pontos Inibidos

Falha de Comunicacdo — Os objetos cujos pontos associados néo estao
sendo recebidos normalmente de campo, por problema de falha de
comunicagao, serdo apresentados riscados.

Current phase A | 42 fit

Figura 139 - Pontos com Falha de Comunicagédo

Resumo da Apresentagao de Objetos de Visualizagao

Pontos Digitais Pontos Analégicos
Simples e
Multiplos

Estado
Normal ou | | 124 65 124 65
em Alarme |:| .
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Simulados 124~ A

Inibidos

124 A

Falha de

Comunicagdo % Current phase A | g4 A

15.5 Rotinas Associadas a Controles

As seguintes rotinas de comando podem ser associadas a um controle:

a)
b)

d)

e)

)

00002 - A

Fechar: Fecha a tela de processo.

Automanu: Uma rotina de comando em variavel digital ndo vinda do campo sé
para dar duplo clique e simular seu valor ao contrario, fazendo com que todas as
variaveis de saida vao para automéatico (=0) ou manual (=1).

CmdHelp: Ativa uma tela de ajuda desenvolvida pelo usuario no arquivo
user.hlp. Na legenda do controle tipo botdo associado a rotina "CmdAjuda”" é
colocado o "context-Id" do tépico a ser acessado no arquivo help.hlp (maiores
detalhes ver CmdAjuda - ActionStudio - Configurador).
Uma aplicacdo bastante util do botdo de "Ajuda", em telas de processo, é na
implementacdo de telas de processo onde, por questdes operacionais (por
exemplo tela de intercAmbio no processo elétrico), devem estar associadas
instrucdes diarias.

CmdDjCeb: Ativa a janela de comando de equipamentos (disjuntor /
seccionador), desenvolvida para empresas distribuidoras da energia.

CmdDj1: Ativa janela de comando de equipamentos (disjuntor / seccionador),
desenvolvida para o COS de um cliente.

CmdSecCEB - Ativa a janela de comando de equipamentos (disjuntor /
seccionador), que nao apresentam contatos reais de sinalizagao e comando. O
comando permite a simulagdo do estado destes equipamentos, incluindo registros
de operacgéo etc.

CmdDig: Altera o estado atual de um ponto digital interno. Nao envia comando
para o campo.

CmdEq: Envia um comando para ligar/desligar equipamento.

FlipFlop: Envia um comando tipo saida mantida, que inverte o estado atual de
um ponto de entrada associado ao objeto de visualizagdo. O ponto de entrada
deve ter o ponto de saida como Ponto Relacionado.

CmdReset: Janela de comando associada a um controle botdo. Envia um
comando de saida digital, com o objetivo de efetuar o Reset de um equipamento
qualquer. Esse comando n&o tem uma entrada digital associada.
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CmdSecMat: Essa janela de comando atua sobre variaveis calculadas que
representam o estado de dispositivos ndo monitorados, como por exemplo,
seccionadoras. Seu objetivo é registrar a manobra, embora a mesma tenha sido
manual, via operador de campo. No comando, sera apresentada uma janela onde
€ colocado o cdodigo do operador que executou a manobra no campo.

CmdAna: Comanda uma variavel de saida analdgica, sendo utilizada para a
definicdo de “setpoints” de pontos analégicos.

MostraHtm: Mostra um arquivo de ajuda em HTML.

CmdParam : Envia um parametro para uma variavel de saida identificada. Se
associada a uma variavel de visualizagdo digital, essa deve ser a entrada
correspondente a essa saida.

CmdSelEx: Utilizada para comandos com selegdo antes de execugado (select
before execute), com envio de parametros e confirmagdo. Usada para comando
de variaveis do tipo CB e ST, associadas ao modulo de comunicagéo e protocolo
Courier dos relés da ALSTOM — Série K.

Janelas desenvolvidas pelo usuario: O usuario pode desenvolver quaisquer
novas janelas e inclui-las no ActionView. Para isso, basta declarar as novas
janelas na segéo [OLES] do arquivo de inicializagao (ACTION.INI).
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16. SPPCOM - Monitor de Comunicagao

16.1 Apresentacao

Como ja mencionado o SPPCOMFG €& o aplicativo de tempo real do Sistema
ActionView responsavel pela comunicagdo com o campo ou com outras estagdes de
trabalho e pela supervisdo e monitoragdo em tempo real.

Ele devera ser executado em qualquer estacido de trabalho onde existe um maddulo de
tempo real, tendo objetivos distintos, em fun¢éo do tipo de estagéo:

o Estacdo Mestre: Implementa a comunicagdo com os niveis hierarquicos
inferiores e superiores e serve dados tratados, recebidos desses niveis
hierarquicos, para as estagdes clientes. Assim, somente a estagdo Mestre se
comunica com o campo. Os dados recebidos s&o tratados pela rotina de
monitoracdo e distribuidos, quando solicitados, para as diversas estagdes
clientes. Denomina-se servidor de BDTR o servico de distribuir esses dados
tratados.

o Estacao Escravo: possui dois canais de comunicagao com o Mestre, um canal
cliente para obtencdo dos dados de tempo real adquiridos e tratados pelo
mestre (BDTR) e outro canal, servidor, que monitora o estado do MESTRE. Se
a estacdo Escravo perder a comunicagdo com o Mestre, iniciara
procedimentos para assumir a posi¢cao de Mestre.

o Estacdes Clientes BDTR: possuem um unico canal de comunicagdo com o
mestre, para receber os dados tratados (BDTR).

O SPPCOMFG ¢é disparado automaticamente pelos aplicativos da IHM, ActionRU ou
ActRuNet, e ndo possui uma interface propria.

Para que se possa monitorar a atividade de comunicagao, verificar a configuragao de
canais de comunicacdo e executar simulacdes e verificar, em um ambiente de
manutengao o estado atual dos pontos monitorados, foi criado o aplicativo SPPCOM —
Monitor de Comunicacgdes.

16.2Execuc¢éo da Interface SppCOM

Para a execugdo deste aplicativo deve-se digitar na linha de comandos o percurso para
encontra-lo no diretério seguido do nome do arquivo do projeto, como, por exemplo, a
seqguir:

Executar 2 x|

= Digite o nome de um programa, pasta, documento ou
E recurso da Internet e o Windows o abrird para vocg.

Abrir: I D:\Action\PRG7x\Sppcom. exe action_saa| j

QK I Cancelar | Erm:urar...l

Figura 140 - Execugéao da Interface SppCOM
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Neste caso o nome do arquivo de projeto € action_saa.ini

16.2.1 Identificacdo do Usuario

Logo apdés o SPPCOM ser disparado aparecera uma janela de “login” para identificagao
do usuario que esta solicitando a execugao. Nesta janela deve ser digitado o nome do
usuario e a senha, como cadastrados na base de dados do projeto. A figura mostra a
janela.

x

Usuario; ISUF'Ef

Senha; |*

Utilize oz botdes de AJUDA para obter informages sobre
este aplicatvao |

Dk, Cancelar

Figura 141 - Identificagdo do Usuario

No caso de ja estar em execucdo a IHM ActionRU, devidamente logado em um usuario
do tipo supervisor, nao sera solicitada novamente a identificacao.

16.2.2 Aspecto geral da Interface

A interface do SppCom é mostrada na figura abaixo. Na parte superior ha um Menu de
Comandos. A area de trabalho é composta de dois quadros que s&o utilizados em
conjunto para a visualizagdo dos objetos da base de dados do projeto em utilizagcéo e
monitoragdo das comunicagoes.

O quadro da esquerda mostra uma lista em forma de arvore com a configuragao
hierarquica dos canais e pontos da base de dados.
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Arquivo  Visuglizar Tempo Real Ferramentas  Ajuda
|Data Base | | 0 | 0 |

Okl 03408/ 2005 18:14 4

Figura 142 - Interface do SppCOM

O quadro da direita é utilizado para apresentar o estado atual de pontos, a lista dos
ultimos eventos gerados, o simulador e a parte de monitoragdo das comunicagdes.

Toda esta parte da direita somente funciona se o modulo tempo real (SPPCOMFG)
estiver em execugdo. Na figura acima o SPPCOM foi executado sem que houvesse o
modulo tempo real em execucgao.

Na parte inferior da interface existe uma barra de status mostrando mensagens
referentes as Ultimas atividades executadas, além da data e hora.

16.3SppCom - Menu de Comandos

Na figura pode ser visto o Menu principal do aplicativo SppCom. Para sua utilizagao
basta clicar com o mouse na palavra desejada, ou teclar Alt, simultaneamente com a
letra sublinhada no nome do comando. Uma vez aberto o menu em lista, basta clicar na
palavra escolhida ou simplesmente digitar a letra sublinhada.

16.3.1 Arquivos

Contém apenas o subitem para Sair do aplicativo.

Edicdo de Canais e IEDs

Para a inclusao, alteracao e exclusdo de Canais de Comunicacao e IEDs, n&o ha item
no menu. Estes procedimentos sdo feitos na Arvore de Objetos descrita adiante neste
manual.

Sair

Este item ¢é utilizado para fechar e sair da Interface SppCom. Esse comando nao afeta
o run-time, caso esse esteja executando. O mesmo efeito pode ser obtido pelo clique no
botdo de saida da janela no canto superior esquerdo.
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16.3.2 Visualizar

Contém subitens para a configuragao de visualizagédo da Interface SppCom.

Arguivo | Vicualizar Tempo Real Ferramentas Ajuda

IData Baz w Barra de Status I 0 0 I

Atualizar Arvare

v Salvar Eventos

Figura 143 - Visualizagéo da Interface SppCom

Barra de Status

Este subitem habilita / desabilita a visualizagcdo da Barra de Status do aplicativo,
mostrada na parte inferior da janela.

Refrescar

Um clique sobre o item produz o refrescamento dos dados da arvore de objetos
mostrada no quadro a esquerda da interface. Deve ser utilizado quando s&o incluidos,
ou excluidos, canais ou IEDs.

Salvar Eventos

Este subitem habilita / desabilita a op¢cdo de guardar, para posterior visualizagdo dos
eventos que estdo sendo gerados pela monitoragcdo em tempo real do run-time. Estes
eventos s&o gerados na monitoragdo normal.

16.3.3 Tempo Real

Contém subitens para o controle do médulo SPPCOMFG de Tempo Real e a geragéo
de comandos para os pontos de saida.

Arguivo Visualizar | Tempo Real Ferramentas  Ajuda
|D ata Base Iniciar | 0 | 0 I
- Fatar:

Zomando
T —

Figura 144 — Ativando o SppComFG

Iniciar

Este subitem ativa o aplicativo SPPCOMFG.EXE com o nome do projeto especificado
ao ser executado o SppCom (mostrado na barra superior da interface), iniciando a
execugdo do modulo tempo real.

Apbs concluida a inicializacdo do mddulo de Tempo Real, o quadro da direita da
interface SppCom passa a ser visualizado, mostrando as fichas de Status de Pontos,
ocorréncia de Eventos, Simulador e as de monitoragdo da comunicagao.
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Quando faltam informagdes para ativar o modulo de Tempo Real o subitem fica
indisponivel.
Parar

Este subitem pode ser utilizado para encerrar a execu¢ao do moédulo de tempo real em
conjunto com o monitor de comunicagédo, quando o SPPCOMFG tiver sido disparado
sem a IHM. Sera solicitada confirmagao para esta desativagao.

Este subitem somente fica disponivel quando o médulo SPPCOMFG esta ativo e nédo
esta em execugao a IHM principal do ActionView, o ACTIONRU.

Comandar

Este subitem mostra uma janela para o envio de um comando (escrita). Sua utilizagdo
exige a apresentacdo do médulo em tempo real, bem como a existéncia de pontos de
saida para o qual se deseja enviar um comando.

A figura abaixo apresenta a janela de comando, ativada para o ponto de saida,
selecionado na arvore de objetos.

Alternativamente esta janela de comando também sera mostrada quando se da um
duplo-clique sobre o nome de um ponto de saida, mostrado na arvore de objetos.

Arquivo  Visualizar Tempo Real Ferramentas Ajuda

[iata Base Pontoz Digitais ] i
[ [ I

- SA4_138 BRZ .*l Statuz I Eventoz | Simulador | Confiouracso | Lista Me
sear e e
- Sy 133 Mal? >
1544 _138_PARAL TagdeSaida  [54A_138 PARAL-DID .
i-Waridveis analdgicas
- Varidveis digitais Tag de Resposta IS."-"-"-"._'I 35_PAR IDJ SE
51 38— 0J Parametio I‘I Tipo do Log I‘I 7 2
- BA4_138_PARAL - DJ_L | &
San 138 PARAL - LRDJ ak | Caneelar | Ajuda |
L SAM 133 PARAL - SCA T

Figura 145 — Comando de um ponto de saida via SppCom

Esta janela apresenta os seguintes campos:
Tag do Ponto de Saida - Mostra a identificagao do ponto selecionado na arvore.

Tag de Resposta — Opcionalmente, para fins de verificagdo da geragdo do
evento, pode-se especificar a identificagdo do Tag de entrada que sinaliza o
estado da saida correspondente ao comando.

Parametro — Em alguns protocolos, além do Tag do ponto a ser escrito, deve-se
enviar algum parametro para especificar a forma do comando. O que for escrito
neste campo sera enviado como “Parametro de Saida” para o médulo de
comunicagao.

Tipo de Log — Um numero que sera incluido como cédigo no evento gerado,

documentando a agdo de comando executada. Alguns protocolos, em modo
Escravo, utilizam tais cédigos para interpretar os eventos.
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Botido Ok — Quando pressionado, envia o comando para o Tag especificado.
Botao Cancelar — Fecha a janela sem enviar comando.
Botao Ajuda — Para chamar o auxilio on-line, com informagées sobre esta janela.

Obs: Para detalhes sobre como os protocolos interpretam certos parametros e
tipos de log, veja o Manual ActionView — Protocolos de Comunicagao.
16.3.4 Ferramentas

Contém um unico subitem para Editar o arquivo do projeto.

Editar projeto

Os parametros que definem um projeto no SppCom sdo armazenados em um arquivo
com o nome do projeto e extensdo .INI.

A grande maioria, se n&o a totalidade destes pardmetros, pode ser alterada através das
janelas de propriedades dos Canais, Dispositivos (devices) e através da Janela de
Opgdes do Projeto. Mesmo assim, se o usuario desejar, € possivel a edigdo direta
destes parametros no arquivo texto através do editor NotePad.EXE do MS-WINDOWS.
Escolhendo este item, é feito o langamento deste editor no arquivo de projeto.

16.3.5 Ajuda

Para a chamada de topicos do auxilio on-line: conteudo e informagé&o sobre o aplicativo.

Conteudo
Entra na tabela de conteudo do arquivo de auxilio on-line.
Sobre

Mostra a janela com identificagdo do programa, licenciamento, direitos de cépia, etc.

16.4Arvore de Objetos
16.4.1 Contelido da Arvore

No quadro da esquerda da tela principal do SppCom, pode ser visualizada uma lista de
objetos do projeto e da base de dados, organizada em forma de uma arvore, isto €,
apresentando a hierarquia existente na definicao das entidades no projeto SppCom.,
atualmente aberto.

Quando a arvore esta fechada, ao iniciar a aplicagdo, aparece apenas a sigla do projeto
atualmente aberto.

A arvore ¢ utilizada para mostrar os seguintes objetos e sua hierarquia:
e Canais
e Devices (IEDs)
e Sistemas
e Grupos de pontos

e Pontos

134 00002-A



SPPCOM — Monitor de Comunicagéo
Canais, Devices e Sistemas, sdo mostrados a qualquer tempo.

A parte referente a Grupos e Pontos somente € mostrada quando o médulo de tempo
real estiver ativado.

Arquivo  Visualizar Tempo Real Ferramentas Ajuda

|D ata Baze IEanaIEI - i
action_saa.ini =] Status | E
El Canaiz —
B Miimero
~ UIEDT-IEDT |21
B Grupos 1807
- SA4_13.8_C51 233
- S4_13.8_C51_DJET <
- Shd_ 138 BERIN b
- Shd_ 138 BERNZ
- Sh_ 138 BR1

E-544_138 BR2

El--"-.-"ariéveis analdgicas

. -5AA_138 BRZ-HZ

- Shd 138 BRZ - KV_AR
- SA% 138 BRZ - KV_BC
i =-5A8 138 BR2-KV_CA
BV aridveis digitais

- Shd 138 BRZ - CH1

- SA% 138 BRZ - CH2

- SA8 138 BRZ - SCA

- ShM 138 BR2 - SCE

- Sad 138 MAIN

- Shh 138 MAIZ

- SAM_T38_PARAL =

Sirnulator Stopped

Figura 146 - Arvore de Objetos do Projeto e da Base de Dados

16.4.2 Movendo-se na arvore

Para expandir a arvore, isto €, mostrar no mesmo quadro da esquerda os objetos de
nivel inferior, da-se um clique sobre o objeto, ou um clique simples no simbolo + , a
frente da descrigdo do objeto.

Quando a arvore esta com alguma expansao, uma das linhas estara selecionada e em
destaque. A selecédo pode ser modificada pelas teclas de setas (Up € Down) ou com o
mouse.

Clicando-se em linhas com nomes de objetos, obtém-se a expansdo da arvore
aparecendo a lista de registros da tabela. Novo clique causa a contragao da arvore.

Para visualizar Propriedades de Canais e Devices, deve-se clicar com o botao direito
do mouse sobre a denominagao do Canal ou Device.

Quando o médulo tempo real esta ativado e move-se a selegédo na arvore, no quadro da
direita da interface, ficam disponiveis janelas com dados em tempo real.

Quando se seleciona um grupo ou tipo de variavel os pontos deste grupo aparecem na
janela de Status, ou do Simulador.
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Estando selecionada a janela de monitoragdo de Canais, escolhendo-se um canal fara
com que as mensagens neste canal aparegam na janela.

16.5Janelas em Tempo Real
A parte da direita na interface do Monitor SppCom ¢é constituida por um conjunto de
fichas, cada uma das quais com uma janela para mostrar dados em tempo real.

Na parte superior, no centro da interface, ha um espago com o nome do item que esta
selecionado na arvore.

A seguir, no caso de projetos com servidores mestre e escravo, em “hot Standby”, ha
dois campos que informam os escores atualmente validos para a definicdo do mestre e
do escravo. O primeiro a esquerda informa o escore deste servidor. O segundo, a
direita, informa o escore do outro.

Ao final, também no caso de instalagdes em “hot standby”, ha um bot&o indicativo do
modo, com o texto informando se este servidor € o Mestre ou o Escravo atualmente. O
botdo serve para solicitar a troca de modo. Se pressionado, fara solicitagdo ao modulo
tempo real SPPCOMFG para a troca de modo de funcionamento.

Nas instalagbes de servidor unico ndo ha o botao, e em seu local ha o texto indicativo
desta configuragao: Unico. No caso de configuragbes em que esta estagao € cliente em
uma rede, aparecera o texto Cliente.

As fichas com as janelas, descritas nos itens seguintes so:
e Status — Janela para apresentagao dos dados em tempo real dos pontos
o Eventos — Janela para apresentacao dos ultimos eventos ocorridos no sistema
e Simulador — Janela para a configuragao de simulagao de dados para os pontos
e Configuragao — Janela com a configuragao dos canais de comunicagao

e Lista Mensagens — Janela para a monitoragdo dos frames de mensagens
trocadas nos canais de comunicagdo, podendo-se escolher varios
simultaneamente.

e Monitoracdo — Janela para apresentagdo de mensagens e status de um canal

A figura a seguir apresenta estes campos, e fichas.

B RI=TEe
" [Canall-iec [ [ MESTRE |

Status | Eventu:usl Simulau:h:url Eu:unfigurau;ﬁu:ul Lizta Mensagensl Mu:unitu:urau;ﬁu:ul

Mmero Tags | W alor | D ata | Ativado | Simulado | Statuz
]| Shn 135 BRZ -HZ 00000 06072005 18:21:03:000 i 2
1807 Shd 136 BRZ - KV _AR 00000 28/04/2005 16:26:19:000
233 Sad 138 BRZ-EN_BC 00000 06072005 18:21:04:000
234 Shs 138 BR2-ENV_CA 00000 06072005 18:21:04:000

—_

n 2
n 2
n 2

Figura 147 — Seis fichas disponiveis na interface de comunicagéo
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16.5.1 Janela de Status

A janela de STATUS é mostrada quando escolhida a Ficha STATUS, no quadro ao lado
direito da Interface SppCom. Seu objetivo é o de mostrar, em cada linha de uma tabela,
o estado atual de Pontos configurados na base de dados do ActionView.

Arquivo imélzar Tempo Real Ferramentas  Ajuda

|Data Baze |Porics de SAA_138_BRZ | 8 | ] MESTRE |
action_saa ini 2] Status | Evertos | Simuador | Configuiago | Lista Mensagens | Monioragso |
E_ar?fm_,e,: Hiimera Tag: [ Walor | Dala | Ativade | Simulado | Status
IEDT - IEDT 223 |5AA 138 BAZ.CH 0 29/04/2005155356:000 1 0 2
S G 5 230 5AA 138 BAZ-CH2 0 29/04/2005 155544000 1 0 2
SAA 136.C51 231 GAA 138 BRZ-HZ 00000 OE/D7/20051€:21.0%000 1 ] 2
SAA 128 £51 DJGI 1807 SA4 138BA2-KV_AB 00000  28/04/200516:261%000 1 0 2
SAA 138 BERIN 233 SAA 138 BRZ-KV_BC 00000  OB/DF/200518:21.04000 1 0 2
SAA 138 BERIIZ2 234 GAA 138 BRZ.KV_CA 00000 0B/D7/200518:21:04000 1 0 2
SAA 130 BR1 227 GAA_138 BRZ.GCA 0 2%04/20051800,01:000 1 ] 2
. YR 228 GaA 138 BR2.SCB 0 2904/2005160001:000 1 0 2
SA4_136_MAl
S&A_136_Mal2
SAA_136_PARAL
SA4_136_RIF1
S84_136_RIP2
584 136_TR3
SAA 138 TR3 rrdsl—lll
Jl r 4 | v
Simulator Stopped 04,08/ 2005 1149

B

Figura 148 — Ficha de status

Os estados mostrados sao constantemente atualizados em tempo real. A periodicidade
desta_atualizagdo pode ser alterada acessando-se o menu em FERRAMENTAS -
OPCOES — SPPCOM.

As colunas desta janela possuem os seguintes dados:

¢ Numero — Numero interno pelo qual o ponto é conhecido na base de dados em
tempo real;

e Tag: identificagdo do ponto em um IED; Grupo e Sigla do ponto;
e Valor: valor / estado corrente do ponto;

o Data: data e hora da ultima atualizagdo do ponto na base de dados, onde esta
data, em fungao do protocolo, sera a obtida no campo ou gerada pelo Gateway
no momento da colocacdo do novo estado na base de dados em tempo real;

¢ Ativado: estado do ponto quanto a ativagéo (0 = inibido e 1 =ativado);

¢ Simulado: define se o ponto esta sendo lido do IED ou simulado manualmente.
(O SIMULADOR nao altera este modo)

e Status: estado quanto a erro do ponto que segue a padronizagéo do byte ICB de
qualidade dos protocolos IEC:
bit 7 = 0 - Normal Valido
bit 7 = 1 - Valor Invalido devido falha de comunicag¢ao ou outro erro.
(=128)
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bit 6 = 0 - Valor atualizado normalmente
bit 6 = 1 - Este valor nao tem sido atualizado pela aquisicao de dados
na freqUiéncia normal: o valor para o tempo real era antigo (=64)

bit 5 = 0 - Valor normal de campo
bit 5 = 1 - Este valor foi simulado (substituido) pelo operador ou por
outro meio automatico.(=32)

bit 4 = 0 - Valor normalmente monitorado (ativo)
bit 4 = 1 - Inativo ou bloqueado para transmissao. Valor nao esta sendo
monitorado.(=16)

bits 0-3 - Nao utilizado

16.5.2 Janela de Eventos

A janela de EVENTOS é mostrada quando escolhida a Ficha EVENTOS, no quadro ao
lado direito da Interface SppCom. Ela apresenta, em cada linha de uma tabela, um dos
eventos inseridos na fila de eventos.

Um evento € uma mensagem gerada pela monitoragcdo em tempo real dos pontos na
base de dados. Quando ocorre uma mudanga no estado de uma variavel, digital ou
analdgica. Nos parametros dos registros desses pontos existem atributos que definem
se um registro deve ou ndo causar eventos e quando.

Para que os eventos gerados figuem guardados para a visualizagdo, devera estar
habilitada a opg¢ado “SALVAR EVENTOS", disponivel no item do menu VISUALIZAR.

Sao guardados na base de dados em tempo real, os ultimos 5000 eventos. Nesta lista
sdo mostrados os eventos em ordem decrescente de data, isto &, primeiro os mais
recentes. O numero de eventos mostrados pode ser parametrizado (por default, este
namero €& 200). Para a alteragcdo deste numero deve-se escolher no Menu,
FERRAMENTAS — OPCOES e na janela de opgbes escolher SPPCOM, e o parametro:
“‘Numero maximo de eventos”.

=

Arguive Visuglizar Tempo Real Ferramentas  Ajuda

|Data Baze |Eventus de | 1] | 0 MESTRE I
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584138 Ma2 2533 Sas_138_BRZ2-SCE 04/08/2005 11:58:34:000 1 3
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Figura 149 — Ficha de eventos
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A lista de eventos é estatica, devendo-se, para atualiza-la, ir para a outra ficha e voltar,
ou trocar o grupo selecionado.

A arvore de objetos, ao lado esquerdo, funciona como um filtro para definir de quais
pontos se deseja ver os EVENTOS. Os pontos escolhidos sdo aqueles do tipo
analégico ou digital, pertencentes ao GRUPO selecionado. Se estiver selecionado o
ramo da arvore geral “Grupos”, serao mostrados todos os eventos da fila.

Os eventos sdo gerados e inseridos nesta fila de acordo com os atributos de alarmes e
eventos definidos na base de dados.

As colunas desta janela possuem os seguintes dados:
= Nudmero do evento: nimero interno sequiencial atribuido ao evento em tempo real;
= Tags: identificacdo do ponto através das siglas de Grupo / Variavel;

= Estampa de tempo: data e hora da ocorréncia. Esta data preferencialmente sera a
obtida no campo. Se n&o vier do campo, sera gerada pelo médulo de comunicagao
no momento da colocagao do novo estado na base de dados em tempo real;

= Valor: valor atual dos pontos analégicos ou estado dos pontos digitais;

= Tipo de Evento: um cédigo numérico para definir tipos diferentes para eventos.
Sera dependente da sua utilizagao;

16.5.3 Janela do Simulador

A Janela do Simulador é mostrada quando escolhida a Ficha SIMULADOR, no quadro
ao lado direito da Interface SppCom. Ela permite configurar pontos da base de dados
para que seus valores sejam simulados internamente no modulo tempo real
SPPCOMFG, facilitando demonstracbes, testes e diagnose de ocorréncias. Esta
mesma janela permite o controle do estado do processo de simulagdo, bem como
mostra todos os pontos atualmente configurados para simulagdo e seus parametros.

Funcionamento do Simulador

O procedimento de simulagdo de estados e valores de pontos da base de dados de
tempo real é executado, diretamente, pelo modulo tempo real SPPCOMFG, através de
rotinas de apoio e objetos com parametros e dados gerenciados pela biblioteca principal
de tempo real do ActionView.

Os pontos a serem simulados devem ser inseridos na lista de pontos “Em Simulagao”,
com um conjunto de paradmetros: valor inicial, valores minimo e maximo; incremento e
periodicidade.

Para os pontos que estdo na lista de “em simulacdo”, NAO serdo atribuidos os valores
recebidos do campo pelos médulos de comunicagdo. Considerando que esta simulagéo
€ destinada a manutencdo e depuracdo do sistema e ndo para a operagcdo normal, o
campo Simulado NAO é acionado, permanecendo com seu estado atual.

O procedimento de simulagdo podera estar em execugdao ou parado. Mesmo quando
parado, os pontos da lista “em simulagédo” ndo serdo atualizados por dados de campo.

Quando o simulador estda em execugado, realiza-se ciclicamente a cada 200 ms a
verificagao do valor atual dos pontos simulados, o tempo em que devem ser atualizados,
os valores maximos e minimos permitidos, e adiciona o incremento especificado na
periodicidade definida. No caso de pontos analdgicos, a cada vez que o valor do ponto
chega ao maximo ou ao minimo, € modificado o sinal do incremento, fazendo o valor
crescer em sentido contrario.
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Figura 150 — Ficha de simulagao

Configuragao de Parametros para Simulagao

Na parte superior da Janela SIMULADOR ha um quadro com locais para definigdo dos
parametros de simulagéo. Este quadro é preenchido com valores “default”, que podem
ser alterados pelo usuario. Os parametros, definidos para cada ponto em simulagao, séo

descritos a seguir:

= Valor Inicial: valor inicialmente atribuido pelo simulador ao ponto;

= Valor Minimo: valor limitador inferior do conjunto de valores que o ponto pode

assumir;

= Valor Maximo: valor limitador superior do conjunto de valores que o ponto pode

assumir;

= Incremento: valor adicionado ao corrente a cada atualizacao;

= Tempo de Atualizagdo: tempo em milissegundos maximo que o simulador deve
aguardar entre duas atualizagdes consecutivas do valor (ou estado) de um mesmo

ponto;

= Botdo Simulador Executando / Parado: o botdo é do tipo com retengao e indica o
estado corrente do simulador.

Incluindo Pontos para Simulagao

O procedimento de inclusdo de pontos para a simulagao utiliza:

- a arvore de objetos, na parte esquerda da interface;

- 0 quadro com os parametros de configuracao;

- a lista na parte esquerda da Janela do Simulador; e

- 0 botdo com as setas >>.
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Para se incluir novos pontos na lista de pontos em simulagao deve-se proceder como a

seguir:

Escolhe-se a ficha Simulador;

Escolhe-se na arvore, clicando com o mouse, o grupo dos pontos que
se deseja colocar em simulagcdo e, opcionalmente, o tipo de pontos
deste grupo: analdgicos ou digitais;

Na lista, na parte inferior esquerda da ficha do Simulador, aparecerao as
siglas destes pontos;

No quadro de configuragdo de parametros aparecerdo os valores
default. Se desejado, altera-se estes valores;

A seguir seleciona-se, na lista com os pontos disponiveis, com auxilio
do mouse e teclas shift e ctrl, as linhas com as siglas dos pontos que se
deseja incluir na simulagdo. Estes pontos serdo incluidos com os
parametros atualmente sendo mostrados no quadro.

Pressiona-se, entdo, o botao . Os pontos selecionados aparecerao
na lista de pontos em simulagdo, com os parametros do quadro de
configuracao. Estas siglas seréo retiradas da lista de disponiveis.

Voltando-se a clicar na arvore, o processo reinicia. Isto €, mesmo se um
ponto ja estiver na lista de pontos em simulagdo, voltara a aparecer na
lista de disponiveis.

Se for selecionado um ponto ja incluido na lista, ao tentar inclui-lo
novamente, seus parametros serdo atualizados para os valores
atualmente definidos;

A lista de pontos em simulacdo é sempre completa, sendo atualizada
toda vez que ocorrer alguma operagdo de inclusdo, ou retirada de
pontos.

Retirando Pontos da Simulagao

Para retirar da lista de simulagao, basta seleciona-los e pressionar o botdo de retirada.

Para a selecédo de pontos na lista em simulacdo, deve-se utilizar o mouse e teclas como
shift e ctrl quando se desejar a selegdo de um conjunto.

16.5.4 Janela de Configuragéo

A Janela de Configuragdo é mostrada quando escolhida a Ficha CONFIGURACAO , no
quadro ao lado direito da Interface SppCom. A Janela de Configuragdo apresenta a
configuragdo de todos os canais de comunicagéo do ActionView nessa estagao.

Na figura abaixo pode-se ver a configuragdo de trés canais de comunicagao.

Essa janela contém os dados de cada canal de comunicagao configurado nessa estagao

de trabalho. No exemplo acima, a figura apresentada é de um servidor mestre com 1

canal de comunicagdo com o campo, usando o protocolo IEC870-101 e 2 canais para

implementar a comunicacao entre servidores mestre x escravo e 2 canais servidores

para receber conexao de estacgdes clientes.

00002 - A

141



SPPCOM — Monitor de Comunicagao
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[# Grupos CAMALY,  Standby - Sesvidor, Médulo de Comwnicagdo= STANDEY. Eslampa de tampo= FILETIME,
Uridade de Engenhatia= 0, TimeoutFunceonal « 20000, Reds. Prolocolo = TCP/IP, Pot = TETS,
TmelutConnect = 2000, TimeOwdccept = 2000, TnConnect = 2, Servidor, Priotidade= 20,
TeneSleepbchvate « 50, TmeSespRecenes 50 LogReport = 0, Intervalo das sstatsticass 0,
ShoweStalur = Ligado, ShowE statishie = Ligado, Gupo de E tatisicas = COS5_GAST
CamaL?  Slandby Cliente, Moddo de Comumcagios= STANDEY, Estampa de fempo= FILETIME,
Ursdade de Engenhatia= 0, TimeoulFunconal = 20000, Reds, Prolacols = TCP/IP, Remoleh ame =
AUDITT, Aemateh ameSlave = ALDITT, Aemale Port = 7678, Locd Port = 0, TmeDulConnect = 2000,
RetpConnect = 2, FedSzeMestage = 0. Chente, Piotidade= 20, TimeSlespdotivate = 50,
TreSleepFecenes 50, LogReport = 0. Intervalo da: estatsbicas= 0, ShowStahss = Deshgado,
ShowE staliztic = Deshigado, Grupo de E stabisticas = DOS_GRS2
CAMALZ  Servidoc ACTIONHET « IHM-07, Madubo de ComunicagBos ACTIONNET, Eslampa de
tempo= FILETIME. Unidade de E ngenhania= 0, TimeoulFuncicnal = 20000, Rede, Protocolo = TORAR,
|Paort = 8803, TimeOwtConnect = 2000, Tme0uldcoept = 2000, TriConnect = 2. Serador, Priondades 20,
TimeSleeptclivate = 50, TimeSkepRecene= B0, LogRepor = 0, Inlenvalo das eslafisticas= 0.
ShowSltahes « Ligado. ShowE statishic = Ligado. Grupo de Estatishcas « COS_GAS3
CAMNALE  Serade ACTIGNNET - IHM-02, Miduto de ComwricagSo= ACTIONMET, Estamps de
tempo= FILETIME. Linidade de E npenharia= 0. TimeoutFuncional = 20000, Alede. Protocolp = TCRAP,
Port = 8804, TimeDwConnect = 2000, TimeDutdccept = 2000, TryConnec! = 2. Servido, Prioridade= 20,
TmeSisepdchvate = 50, TmeSeepRecers= 50, LogReport = 0, Inlervalo das estatsticas= 0,
ShowSialus = Deshgado, ShowE statithe = Deligado. Grupo de Edatishcs: = COS_GRS4

| |+
| Senulatos Shopped + | 4/08/2006 1450

Figura 151 - Ficha de configuracédo dos canais

A logica entre mestre e escravo é calculada a partir de formulas que ponderam o estado
do mestre / escravo. Sera a estagdo mestre aquela que atingir o escore maior. Abaixo
s&o comentados os dados da janela exemplo:

a) Estagao SPINLAP - Configuragao: Action_SAA.INI. Informa que essa estagdo de
trabalho tem o nome de SPINLAP (nome da maquina) e que o arquivo de
inicializacdo utilizado ¢ o “ACTION_SAA.INI”. Essa estagcdo estda no modo
ESCRAVO (o botéo indica esse estado).
Observacgao: O botdo mestre, quando pressionado, provoca o chaveamento entre
a estacdo mestre e a escravo. Assim, por exemplo, se o operador deseja desativar
a estacdo mestre para fazer manutencéo, através desse botdo ele provoca a
passagem da maquina escravo para mestre, podendo, em seguida, desativar o
antigo mestre para a manutencao.

b) CANAL 0: Na figura acima esta associado ao protocolo IEC-870-101, que no caso
€ uma UTR Unica.

c) CANAL 1 e 2: Em maquinas mestre e escravo, como € o exemplo acima, sempre
existem dois canais do tipo “STANDBY” utilizados para implementar a
comunicagao entre o mestre e o escravo. Esses canais sdo cruzados, assim, o
canal servidor do mestre é cliente no escravo e vice x versa;

d) Canais 3, € 4: No caso da maquina mestre / escravo, esses canais correspondem
a estacbes servidoras de BDTR, usando, assim, o protocolo ACTIONNET. Nas
estacdes clientes, existira um unico canal cliente ACTIONNET.

Grande Numero de Canais

No caso de existir grande niumero de canais a informagao de configuragdo dos canais,
sera paginada com até 25 canais por pagina. Neste caso, aparecera no canto superior
direito da Janela de Configuragao, o numero da pagina e um controle de aumentar-
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diminuir pagina. Quando se altera este numero, a pagina correspondente de
Configuragao sera mostrada.

16.5.5 Janela de Visualizagdo de Mensagens

A Janela de Configuragdo é mostrada quando escolhida a Ficha LISTA MENSAGENS,
no quadro ao lado direito da Interface SppCom. A Janela de visualizagdo de
mensagens permite a visualizagdo em hexadecimal de mensagens trocadas entre esta
estacdo e o campo ou outras da rede. A visualizacdo é seletiva podendo-se incluir
quaisquer combinag¢des de canais.

Arguive Visualzar Tempo Real Ferramentas Ajuda

DalaBae [Eanaid- Leitua Feles IEC [ 3w [ o MESTRE |
action_saa IN| Status | Eventos | Simulador | Configwacso  Lista Mensagens | Manitoragda |
=" Canas —

- e [0 12 3] 4|

Canall -Stal 1161524616 SND 00 > 10 43 01 00 44 16 -
Cand2-Star [16:15:21,523 REC 00 ->62 04 04 £3 22 01 0045 01 0401 000002 77 16
Canald -Ser |16:15:21 629 SND 0010 7A 01 00 78 16
Canald - Ger |16:15:21.457 REC 00 >100001 00 01 16
i 16:15:21 441 SND 00104001 00 41 16

upos 16:15:21 238 REC 00 510 0B 01 00 0C 16

16:15:21 144 SND 00->10 4301 00 44 16

16:15:21 129 REC 00 >10 0B €1 00 0C 16

16:15.20 863 REC 00 >10 0B 01 00 0C 16

16:15:20,848 SND 0010 4301 00 44 15

16:15:20582 REC 00 10 0B 01 00 0C 16
16:15:20566 SND 0010 4301 00 44 16
16:15:20,504 REC 00 ->68 F7 F7 68 28071 00 07 5014 01 ZE 3C C0 2D 3C CO 2C 3C C0 2B 3C.C0 24 3C 00
29 3C C0 28 3C C0 27 3C €0 26 3C £0 25 3C C0 24 3C£0 23 3C 00 22 3C €0 21 3C £0 20 3C CO 1F 38 £0
1E3BCOID3IBCOICIRCOIB 3B COTAIBCO1938 CO183BCO17 3B COME 3B CO153B C014 38
C01338 CO12 38 CO11 38 C0 10 38 C0 3F 2C CO3F 3CCO 3D 3C C03C 3C 00 38 3C C0 34 3C L0 33
3C C0 38 3C C0 37 3C £0 36 3C £0 35 3C CO 34 3C C0 33 3C £0 32 3C C0 31 3C 030 3C £0 2F 38 CO2E
BOOZDBCOXIBLCOBIBCO2AIBCO29BCO2BBCO2FIBOOBIBCOXDIBCO2438 C0O23
38 C0 2238 C0 21 38 CO 20 38 C0 4F 3C CO 4E 2C C0 4D 3C CO 4C 3C C0 4B 3C CO 44 3C CO 49 3C 0D
48 3C C0 47 3C OO 46 3C €0 45 3C C0 44 3C C0 43 30 £0 42 3C 00 41 3C €0 40 3C OO 3F 38 CO 9616
161520426 RECO0 6B FYF7 68 2801 0001 5014 01 EE 34 COED 3ACOEC 34 COER 34 COEA 34
COE93ACOES A CDE7 34 COES 34 COES JA COE4 JACOEI A COE2 IACOET IACOEDIACOOF

]

| Simulator Stopped & |04/08/2005  |1815 y

Figura 1562 - Janela de Visualizagdo de Mensagens

Essa tela apresenta as mensagens enviadas / recebidas pela estagao de trabalho nos
canais selecionados. Através dessa janela € possivel acompanhar todas as mensagens
trocadas em um dado canal ou em um grupo de canais.

A janela exemplo, apresentada acima, é de uma estagéo servidora, possuindo cinco
canais.

No corpo da mensagem é apresentada a hora, se enviada / recebida, o canal e seu
conteudo em hexadecimal.

Na parte inferior da tela, os quadrinhos numerados representam o estado de
comunicagdo de cada um dos canais, selecionados ou ndo. As cores dos canais
indicam se 0 mesmo esta ou ndo conectado.

TIPO CANAL Estado OK| Estado Nao
OK
Com campo (mestre) Verde Vermelho
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Com campo (escravo) Azul Azul

Com Clientes (mestre / Verde Vermelho
escravo)

Com Mestre (Clientes) Azul Lilas

Figura 1563 - Estados da comunicagao

A janela abaixo mostra uma lista de canais, de uma estagdo, com os trés primeiros
canais selecionados. Como a estagdo € mestre, mostra também, na parte inferior, o
estado de conexao dos canais. Os trés primeiros estdo comunicando normalmente e os
demais estao em falha.

Arquvo  Visualizar Tempo Real Ferramentas Ajda

[DataBace [Proints | 3wy | 0 MESTRE |
ACTION_SA&INI Status | Eventos | Simulador | Configwagsa  ListaMensagens | Mordarago |
[0z 3] 4
18:04:25,945 REC 00 ->68 04 DA B8 28 01 00 46 01 04 01 00 0002 77 16 -

18:04:25931 SHE 00 1074 01 Q0 7B 16

18:04:25915RECO2 =07 00 000000 250000 0D DOSOEDES 42 M 9AC5 M

16:04; 25,852 SND 07 ->03 01 FF7F 00 7F 1007 ODDDEDSD ES 42 001 SAC5 O
18:04:25, 730 REC DT »0300 000000 FF1007 0000DOS0DE42 0 84 C5 M
18:04:25,759RECO0 1000 01 0O 168

18:04: 25,753 SHD 02 07 M FF7F 04 250000 000000 OB DV 4201 94 C5 M
18:04:25,7435ND 00 ->1040 01 00 4116

18:04: 25,587 SMD 01 ->03 01 FF 7F 40 7E 1007 00 00 40 C7 BC 42 01 94 CS5 01 7003 00 00 00 00
DA 86724200 00000008 3271 421007 00 0000 00 00 0007 84 00 00 00 00 00 2F 87 72 42
0000 0000DE 38 71 42 21 01 00 00 00 00 00 0001 &4 0000 00 00 00 2E 87 72 42 00 00 00 00
DB 3371 4222 01 00100 00 00 00 00 07 84 0000 00 00 00 2E 57 7242 000000 00 DE 38 71 42
23N 000000 0000 00 07 84 00 0000 00 00 20 87 724200000000 DB 38 71 42 241 0000
00 00 000001 54 00 00 00 00 00 AC 87 72 42 00 00 0000 DB 38 71 42 25 01 00 00 00 00 00 00

OEREEn

| Sirmulator Stapped « | 05/08/2005 |1808 4

Figura 154 - Ficha de visualizagcéo de mensagens trocadas com canais selecionados
Grande namero de canais

No caso de existir grande numero de canais, a informagao de estado de comunicagao
dos canais, bem como os botdes para escolha dos mesmos serdo paginados com até
25 canais por pagina. Neste caso aparecera no canto superior direito da Janela de
Visualizagdo de Mensagens, um controle de aumentar-diminuir pagina. Quando se
aciona este controle a nova “pagina” de informagdo sera mostrada. A alteragdo das
paginas nao afeta a selegao de canais ja feita. Para se de selecionar um canal deve-se
voltar a pagina onde o mesmo aparece e clicar sobre o botdo novamente.

Canais com especificagdao de Sistemas

Como descrito no item de Configuragdo de Canais no Manual do Médulo Configurador
ActionStudio, pode-se especificar que um canal pertence a um sistema ja configurado.

Os Sistemas, (segundo nivel hierarquico dos objetos da base de dados ActionView),
muitas vezes sao utilizados para definir as subestagbes ou conjuntos de grupos de
pontos. Quando o SPPCOM detecta a utilizagdo de Sistemas para agrupamento de
canais de configuragao, tal hierarquia € mostrada na Arvore de Objetos, em tempo real.
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No n6 de CANAIS sao mostrados abaixo os ramos com os Sistemas definidos para
Canais. Abaixo de cada Sistema aparecem os Canais para aquele sistema. Neste caso,
quando se clica no ramo CANAIS, a visualizagéo dos botdes e estados de comunicagao
€ como descrita acima. Todos os canais sdo mostrados.

Quando se clica sobre a sigla de um Sistema que possui canais, somente os botdes e
informacao de estado dos canais deste sistema serdo mostrados. Da mesma forma, na
Janela de Configuragao aparecerdo somente as informacgdes dos canais deste sistema.

Arguivo Visualizar TempoReal Ferramentas Ajuda

Dat Base | [ 573 MESTRE |

action_saa_Xini Status | Eventos | Simulador | Configuragso | [ia Mensagens | Montoragao |

T G s s 4lslel7]

|»

% Canal3 - mdbus

- DNP
Canalh - sdsd
+1-Canalt - drp7 Mas um
- Canal7 - adsdsf

- Canall - Servidor ACTIONNET - LAPT
~Canal1 - Standby - Senador

Canal? - Standby Cliente

Canall - asasa

i LT, P i_fnl_ﬂl_

=

Simulator Stopped x 03/11/2005 16:16

Figura 155 - Canais com Especificacao de Sistemas

16.5.6 Janela de Monitoracao de Canal

A Janela de Configuragdo é mostrada quando escolhida a Ficha MONITORACAO, no
quadro ao lado direito da Interface SppCom. A Janela de Monitoragdo permite a
monitoragdo mais detalhada de um unico canal de comunicagao selecionado.

00002 - A 145




SPPCOM — Monitor de Comunicagao

Arguivo  Visuslizar TempoReal Femamentas Ajuda

Data Baze [Paints

ACTION_SA4INI  Status | Eventos | Simulador | Configuragio | Lista Merisagens | Monitoragdo!

MESTRE |

Fieirscighza ] Sincronza I

18:17:44 436 SND 07 ->01 01 FF 7F 40 2010 07 00 00 10 9€ EC 1€ 03 94 C5 01 E6 01 00 00 00 DO 34 70 F2 42
00 000000 34 70F2 42 EADOOOODODONCO 0005 8A 0000000000 DB 38 71 4200 00 D000 DB 38 71 42
F4 00 00 00 00 00 C0 00 05 84 0000 0000 00 DB 38 71 42 00 00 00 00 DB 38 71 42 F7 00 00 00 00 00 CO 00
058400000000 00DB 3871 420000000008 3871 42FE 000000 000D CO D005 84 000000 0000 DB
2871 420000 0000D0E 3871 42F300 0000 0000 CO 00 05 24 00 00 00 00 00 0B 32 71 42 00 00 00 00 DB
38T 4206001 00000000COD00584 000000000008 3871 420000000008 3871 42090 00 00 00 00

Envio de Mudangas de Analdgicas, ulima vandvel snviads = 1808

181744 593 REC TN >0 00 D000 00 ZE 1007 0000 30 56 05 TF 0334 C5 01

Recabsdo Pedido de Enwvio de Mudangas de Analogicas, ulbma vanavel emiada = 1808

E stadn de inicialzacio, passo stual =4
COMUNICACAD NORMAL

Bytes T<:54072 Bytes Fp196784 Code: 0 Locat27 Address 10, 0. 0.13 Port 4232 TX rate: 560 Bps R rate- 58
Bps 5/ 8/200519:17: 44,436

EENEERn

Simulator Stopped » 05/08/2005  [1817 .

¥

Figura 156 - Ficha com detalhe da comunicagdo de um canal selecionado
Essa janela permite monitorar mais detalhadamente um Unico canal selecionado.

O botao Reinicializar solicita a reinicializagdo do canal. Assim, em canais ACTIONNET
clientes é feito um pedido de estado geral da base de dados para atualizar a tabela de
estados dessa estacao.

Em canais de interface com o campo, é feita a releitura dos pontos da base de dados e
de seus enderecos, leitura dos parametros de inicializagao, fechada e aberta novamente
a conexao e apos uma leitura geral do estado de todas as variaveis daquele canal.

O botado Sincronizar, em canais com o acerto de reldgio, provoca o envio de calendario
para a sincronizag&o do relégio do cliente com o mestre.

A seguir, existem cinco frames reservados para:
»  Ultima mensagem enviada para o canal;
= |[nterpretacdo dessa mensagem, fornecida pelo driver do canal;
= Ultima mensagem recebida nesse canal;
= Interpretacdo dessa mensagem, fornecida pelo driver do canal;
= |nformacgdes estatisticas do canal.

Na parte inferior da tela, os quadrinhos numerados representam o estado de
comunicagao de cada um dos canais, selecionados ou ndo. As cores dos canais
indicam se 0 mesmo esta ou nao conectado. Sdo os mesmos ja mencionados no item
anterior.
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16.6Variaveis do ActionView que Descrevem o Status dos

Canais

Geralmente, um sistema supervisério possui uma ou mais telas descrevendo o estado
da comunicacdo entre mestre, escravo, clientes, remotas, concentrador, etc. Para fazer
essas telas funcionais, é necessario que o0 SPPCOMFG disponibilize essas informacodes
em variaveis digitais e analogicas do BDTR. A seguir, é descrito como o usuario pode
criar variaveis que descrevam o estado da comunicacdo, bem como disponibilize
informacodes estatisticas sobre os canais.

Na secao [CANALX] do arquivo de inicializagdo (ACTION.INI) existe a variavel:

GrupoDasEstatisticas=GRST

No caso acima, “GRSTx” sera o nome do grupo das variaveis que descrevem o estado

[T ]

do canal “x”. Assim, por exemplo:

- GRSTO: grupo que contém variaveis descrevendo o estado do canal 0;
- GRST1: grupo que contém variaveis descrevendo o estado do canal 1;
- GRSTn: grupo que contém variaveis descrevendo o estado do canal n;

O nome das variaveis que contém o estado e estatisticas do canal séo diferentes para
canais do tipo serial ou tipo rede:

Nome de variaveis para canal serial:

STDSTATO - situagao do canal (O=canal em falha / 1= canal OK)
SERSTATO — acumulador de bytes transmitidos no canal
SERSTAT1 — acumulador de bytes recebidos no canal
SERSTATZ2 — acumulador de erros de paridade

SERSTAT3 — acumulador de erros de frames

SERSTAT4 — acumulador de erros de overun
SERSTAT13 — taxa de erro em bits/segundo
SERSTAT14 — taxa de transmissao em bits/segundo

SERSTAT15 — taxa de recepgao em bits/segundo

Nome de variaveis para canal Rede:

00002 - A

STDSTATO - situagao do canal (O=canal em falha / 1= canal OK)
COMSTATO — acumulador de bytes transmitidos no canal
COMSTAT1 — acumulador de bytes recebidos no canal
COMSTAT2 —cdédigo de erro (valido apenas para depuragao)
COMSTATS3 — local de erro (valido apenas para depuragao)
COMSTAT4 — endereco IP (mais a esquerda) % 444.555.666.777
COMSTATS — endereco IP

COMSTATE6 — endereco IP

COMSTATY7 — enderecgo IP (mais a direita)
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e COMSTATS8 — nimero da porta de comunicagao (porta local para servidor
TCP/IP e porta remota para cliente TCP/IP)

e COMSTAT9 = TAXA de TRANSMISSAO em Bytes por segundo (Bps)
e COMSTAT10 = TAXA de RECEPCAO em Bytes por segundo (Bps)

16.7 Mecanismo de “Log” do SPPCOMFG

Durante a execucao normal do SPPCOMFG, é possivel a ativagdo de um mecanismo
de geracdo de “LOG”, de forma a ser gerado e mantido um arquivo onde ficardo
gravadas um conjunto de mensagens que aparecem na IHM deste aplicativo.

Este arquivo podera servir para a verificagdo das mensagens recebidas e transmitidas
durante a operacdo de forma a dirimirem-se duvidas quanto a procedimentos por
ventura incorretos ou que tenham levado a algum mau funcionamento.

O mecanismo de LOG ¢ opcional e devendo ser ativado se desejado. Também devem
ser especificadas as informagdes que se desejam ou nao ser incluidas neste registro.
Arquivo de Log

O arquivo de LOG reside no mesmo diretério dos programas do ActionView, descrito
no arquivo de inicializagdo como o ProgramDir.

O titulo do arquivo tem a forma:
Avxxyyzz.log onde
xx = numero do més (01 a 12)
yy = numero do dia (01 a 31)
zz = numero da hora que foi disparado o sppcomfg (01 a 24)

Para a ativagdo do mecanismo de geragdo do LOG em disco, deve ser alterado o
parametro do arquivo de inicializagdo “ReportDevice” na segédo [Rede Sppcomfg]:

[REDE SPPCOMFG]
REPORT DEVICE =1

O arquivo de log incluira informagbes de cada canal de comunicagéo para o qual haja
especificagdo do parametro LogReport, na secg¢do [Canal<n>] que define o
comportamento do canal.

Os valores para LogReport podem ser um ou a soma de qualquer dos valores a seguir:

0 = Nao gera log (default)

1 = Inclui as mensagens (frame) enviados em formato Hexadecimal

2 = Inclui as mensagens (frame) recebidas em formato Hexadecimal

4 = Informa estado atual da comunicagéo no canal (1 = ok, 0 = falha)

8 = Inclui as informagdes mostradas na janela de Status de Comunicacgao

16 = Inclui as informagdes mostradas na Janela de Status de Envio de Dados
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32 = Inclui as informagdes mostradas na Janela de Status de Recepgao de Dados

64 = Inclui as informagdes mostradas na Janela de Estatisticas de dados

Mensagens de Erro e Status do SPPCOMFG

Para controlar a apresentacao de erros e falhas, os seguintes parametros do arquivo de
inicializagdo na secgao [REDE SPPCOMFG] devem ser ajustados:

[REDE SPPCOMFG]
REPORT DEVICE=0 (default)

Controla a destinagado das mensagens. Pode ser utilizado um ou a soma dos valores a
seguir, conforme desejado:
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0 = Nenhum (deve ser usado nos usuarios com codigo rodando ok),

1 = Gera arquivo de Log em disco.

2 = Apresenta uma MESSAGE BOX em caso de detecgéo de erros

4 = Habilita o TRACE no ambiente de desenvolvimento (VISUAL C++).

[REDE SPPCOMFG]

REPORTSTATUS = 0 (default)

Controla o nivel de apresentagao de erros:

0 = nenhuma mensagem & apresentada;

1 = somente apresenta erros criticos;

2 = somente apresenta erros de base de dados;

3 = somente apresenta informacgao de debug gerais;
4 = debug avangado;

5 = debug de lagos (cuidado, pois este nivel gera muita informagéo para o
arquivo de log).

OBS: os niveis sao acumulativos, isto é cada nivel engloba os anteriores.
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