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Formularios

Este capitulo descreve todo o processo de criacdo e manutencao de formularios no e-Gen.
No entanto, antes de explanar sobre todo 0 processo, se faz necessario primeiramente conhecer o
conceito de Formularios e algumas particularidades desse elemento no e-Gen.

Formularios sdo blocos com estrutura para entrada de dados. Estes apresentam uma
estrutura para capturar, validar, processar e devolver informagdes para o usuario, podendo ter a
funcionalidade de cadastrar (manter) registros no sistema, bem como de funcionar como filtros
para relatorios e graficos.

Cada pagina (aplicagao) desenvolvida no e-Gen sao organizadas em blocos, podendo
contem um ou mais blocos, funcionando independentes ou relacionados com outros blocos. No e-
Gen, os blocos de formulario sdo estruturados a partir de dois conjuntos de elementos
fundamentais, campos e botdes.

Para todos os objetos internos do formulario, h4 um elemento chamado set-properties.
Este € um elemento para extensdo do ambiente, presente em todos os elementos do e-Gen.
Utiliza-se esse elemento para definir propriedades nao previstas na versao e que devem ser
utilizadas por Templates especificos. Discutiremos o uso de set-properties no capitulo sobre
Templates e Extensées do Ambiente e, portanto, ndo citaremos 0 mesmo em cada objeto do
formulario.

Neste capitulo, mostraremos como criar formularios, bem como ajustar suas propriedades
e elementos para implementar paginas complexas para entrada de dados. Detalharemos cada
elemento do bloco e suas propriedades, passando todas as possibilidades de implementagéo
disponiveis no e-Gen.

5.1 — Criando um Formulario

Todos os formularios, depois de criados, sdo organizados em blocos, conforme
breve explicagéo anterior.

Antes de criar esses formularios, € importante que vocé ja tenha criado os médulos
de seu sistema, pois o formulario ficara salvo em um maodulo. (Ver item 3.1.8 — Mddulos)

Para facilitar a compreensao a respeito do processo de criagdo de formularios, o e-Gen
segue o seguinte fluxo para criagdo de suas aplicacgoes:
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Rainiciar Aplicagho no |
Container

5.1.1 Criando uma pagina

Para criar uma pagina, existem dois caminhos simples:

1 — Atalho na raiz do projeto, clicando no Link [Elniove conforme figura abaixo.

| E sploranda Projeto

abrir Todos | Fechar Todas

2 — No menu principal do e-Gen, conforme figura abaixo.

B | Projet
Mapear Objeto BD

Criar Pagina

Criar benu

Criar banual

[eradar B apido

Feramenta BD

v" Na pagina inicial de criacdo da pdagina selecione o modulo onde sera criada a
pagina.
v" Indique um nome para a pagina no campo [Arquivo ]

% 0 nome da pagina nao podera conter as seguintes expressoes (‘form', report’,
'menu’ e 'lov')
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v" Informe qual o tipo de pagina que vocé estara criando (Form, Relatério, Menu ou
Lov).

No entanto, existem dois caminhos para se criar um formulario:

1 - Utilizando o Wizard: Nao ha duvida que a utilizagdo do Wizard é mais facil e acelera o
desenvolvimento.

2 - Utilizando as paginas para inclusao individual de formularios, campos e botoes:
Este segundo caminho pode ser necessario para paginas muito complexas, onde o Wizard néo

contempla todas as especificidades que devem ser definidas no momento da criagcao do bloco.

Dessa forma, mostraremos a seguir as duas formas para a criacao de formularios.

5.1.2 Criando com Wizard

Apbs a criacdo da pagina, clique no botdo - Fre¥IMe " o serj iniciado o Wizard.

v" A primeira pagina do Wizard traz a definicdo do tipo de bloco que sera criado
(Formulario, Relatério, Menu ou Gréfico). Marque a opgao formulario.

Caonstrua formularios dindmicos, com campos & botdes,
para acessar registros no banco de dados,

- " Disponibilize relatorios simples ou complexos. Integragio
= com outras API através de customizacdo,

f" IE Facil acesso as paginas criadas a partir do menu.

- @) Incremente sua pagina com nove tipos de graficos,

v Clique no botao L_Préxime == | nara prosseguir;

v" Na segunda pagina, faz-se a escolha do objeto do banco de dados no qual o bloco
serd baseado. Os objetos ja devem ter sido mapeados anteriormente para
serem relacionados. Escolha um dos objetos.
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Selecione

Inzert_local

Th_role

Th_usuaro

Th_uzuaria_rale
Te_equipamento
Te_formecedor

Te_local

Te_marca

Te_movimentacao
Te_szituacan

Te_tipo
Yin_movimentacan_fornecedar
YWiw_movimentacan_formecedor_mes
Ju_rezumo_local_equip

v Clique no botao L_Préxime == | nara prosseguir;

v Existe outra alternativa que € clicar no botao | Detalhes | Egcolha esta opgéao se
desejar mudar o tipo de conexao.

Fool Conexdo Individual Sessdo

FB i 8 i

v Clique no botao L_Préxime == | nara prosseguir;

v" Na terceira pégina, define-se o template no qual o bloco estard baseado. Os
templates s@o blocos pré-definidos e gravados no formato XML no diretério
“‘EGEN_HOME/wizard/form”. Existem alguns templates que sao disponibilizados na
versao original do e-Gen e que ja implementam grande parte das necessidades
encontradas na criagao de formularios. Os templates originais permitem criacao de
formularios com e sem navegador, e com e sem Grid. Os principais templates s&o:

Clean 1

A_prwr

A ] F E o ]

Bkt | [ Srmmed | | Ui | [ Perdede | [ Pt

Columns | (T s samsie

Fillin i Py i o

PO — farna ]
E— : ﬂl I
" ] §
B AP B o]
[ o i [ [t ]
Default i

Desiin [AMOD D0 PLAGL 5
Crestn ey 5 [LTF

[t | e ][ v | 2 ] o |
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WA EEmug ]

mooloiz|

T — ST
Qe
e
o]
-
[ i ]
o]
[
LSFkeE]
L)
.l
[ Bl
[ A |
r Bl
(|
= |
r
Dot || it B i || i I et |

M | Rl Pl
TR TR TR

Grid Navigator

iy
. . HH--|

r E] ]

[ (T

r = B

r B B

[ (S|

r = E=—]

rEl E_]

I E (o

r B ]

r Bl Er]

r Bl [

r E=l Bl

r E] [EETETE L] Er]

=l ST T — | (|

HoH A ] e [T

Tabs

Copyright © 2001 - 2006 E-Gen Developer

| 72 |




Version 2.7

O Reference Documentation 5 — Formularios

Tabular | e

Camps TR [T r——

Escreva o titulo que deve aparecer no bloco;
Clique para marcar se havera Navegador no formulario;

Clique no botdo L_Préxima == | hara prosseguir;

A pagina seguinte permite a inclusdo de campos no formulério. Todos os campos

listados sdo baseados no objeto do banco de dados e séo incluidos com as

propriedades definidas no mapeamento do objeto do banco de dados.

v" Pode-se incluir um a um * | ou incluir todos de uma sé vez ** . [O mesmo funciona
para exclusao de campos]

v Clique no botao L_Préxime == | nara prosseguir;

v" A préxima pagina, o desenvolvedor podera incluir os botbes de navegagdo na
pagina. A lista dos botbes disponiveis esta baseada no arquivo de configuragao
“ButtonExampleResources.xml” localizado em “EGEN_HOME/config”. E possivel
ajustar esta lista de acordo com as necessidades do projeto.

v" Pode-se incluir um botdo de cada vez * , todos de uma s6 vez **= (0 que na
pratica ndo faz sentido), ou um conjunto pré-definido de botdes *==.

A Ultima opgao é a mais interessante para grandes projetos, pois € possivel
pré-definir no arquivo “defaultbuttons.txt” em
“EGEN_HOME/codefiles/default” uma sequiéncia padrdo para todo o projeto.

v Até este momento, é possivel clicar no botdo “Voltar” (Back) para corrigir qualquer

definicdo do bloco.

LSRN

v Clique no botao L_Préxime => | nara prosseguir para finalizar o bloco:

v Clicando em Fechar

v" Volte a pagina principal do e-Gen e verifique o que foi criado clicando no botao

Salwar

Pronto, apds essas etapas acima descritas, vocé ja pode visualizar como que ficou o
formulério criado e até utilizar o mesmo. Para isso, siga as seguintes instrucoes.

v A pégina principal do e-Gen ficara configurada da seguinte maneira.
o Mobdulo: Onde foi criado o bloco
o Arquivo: Nome do Formulario
o Bloco de Formulario e nome da Tabela a qual o formulario se relaciona
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§ cadastro/FoManualol
L+'|j Propriedades: ]
=53 Blocos: [§
=) Formuldrio e
I%Il._“l I:uI_fDrm_Te_fDrnecedl:urIL-’ %] ']
o) Relatdrio du)
: Menu s #
_-f:, Grafico 4 4

Gerar Geragdo Compactada Prévia  Inicio Atualizar

v Clique em S&"ar para gerar e compilar a pagina JSP e também as classes Action
e ActionForm.

v Clique em IniEie oy & (menu principal) para iniciar a sua aplicagao.

T Caso o formulario nao inicie corretamente, vocé devera reiniciar a aplicagéo no

contexto do Container. Para isso clique no botao @ .

5.1.3 Criando Manualmente

Desde as versdes iniciais do e-Gen, a inclusdo de formularios sem Wizard esta disponivel.
E um processo simples, contendo trés etapas, que descreveremos nas sub-secdes seguintes.

Para entrar no processo de criagdo, é necessario clicar no icone + (Adicionar) que fica no
né do menu que agrupa os blocos de formulario na pagina.

-j cadastro/FOManualoz
|t||_‘| Propriedades: ]
a = Blocos: [
----- E Farmulario &
----- ) Relatdrio 4s] »
----- : Menu o]
_-j Grafico 4

A primeira etapa na criagdo do formulario é a inclusdo das informagdes basicas. E uma
pagina mais completa do que a existente no Wizard, pois permite a definicio de mais

propriedades.
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v" Na primeira secao da pagina encontramos o campo [Titulos]: Neste campo, insira o
nome do seu formulério.

v" O segundo campo é o [118N]: Este campo define um arquivo de recursos que deve
ser utilizado quando no titulo conter uma chave ao invés do nome completo
(maiores informagdes no capitulo 12 - Internacionalizagao).

Principal |
= Principal ?
Titulom
2 e ;||

v Defina o tipo de conexao entre as seguintes op¢des (Pool, Individual ou Sessao)
v Selecione o objeto do banco de dados no qual o bloco sera baseado.
o Nao é obrigatério que um formulério tenha um objeto base ou mesmo
conexao com banco de dados.

Banco de

Dados

Tipo de Cnnexéul Sem Conex3o = |
Objeta E-DI Selecione =]

v" Na parte final, define-se inicialmente o template. Este indica como sera escrito o
cédigo JSP. Um template customizado pode ser usado no lugar do padrdo. A lista
de templates depende de que tipo de bloco se esta trabalhando. A lista esta
baseada nos seguintes arquivos: "FormTemplateResources",
"ReportTemplateResources", "MenuTemplateResources" e
"ChartBlockTemplateResources", localizados na pasta "config".

v" Em seguida, define-se se havera Navegador no formulario. Se a opcgéo for
verdadeiro (marcado), uma estrutura de navegagao de registros sera adicionada ao
Bloco. esta estrutura pode ser adicionada posteriormente, bem como customizada.

v" No campo [Tamanho Padrdo do Grid] informa se havera grid. Este campo determina
quantas linhas tera o Database Grid.

v" No campo [Campo Checagem da Grade], se a opgao for verdadeiro (marcado), inclui
campo checkbox "gridCheckField".

v Clique no botao L_Fréximo == | nara prosseguir:

5.2 — Propriedades

5.2.1 Gerais

Esta propriedade tem como objeto facilitar a de manutencdo das propriedades gerais do

objeto "Generator". Este é o objeto que guarda todas as propriedades que o desenvolvedor define
para uma pagina. No processo de geracao, o objeto "Generator" € aplicado aos templates que
escrevem o codigo a ser compilado.

. , 3§ .
Clique no icone = para acessar a paleta de propriedades.
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§ cadastro/FOManualiz
+._‘| Propriedades: /)

+J Blocos: [
5.2.1.1 Principal

Nesta paleta principal o desenvolvedor podera visualizar os seguintes campos para
configuragao.

Projeto = | Nome identificador de todo o projeto.
Médulo Sub parte do projeto, indica o diretério (pasta) em que a pagina se
* |localiza.
Nome fisico do arquivo. Este nome servira de base para o JSP,
Nome = . .
Action e ActionForm.
Tino Caracteristica da aplicacdo. Podendo ser FORM, REPORT, LOV,
Po* | PAGE ou MENU.

Principal | Layout| Cédigo | Info |

B Principal 14
Projeto = IE'IIUipamEntn =]
Madulo - Cadastro

Mome = FOManualoz
Tipo = IFDrmuIéril:u =]

5.2.1.1.1 Escopo

Aqui sera configurado o Escopo onde serdo armazenadas as informagdes. O default
session que guarda as informagdes enquanto a seg¢do do usuario estiver ativa. A outra opgao
“request” (requisi¢cao) que guarda as informagdes somente até a pagina de retorno ser aberta.
navegacao podera nao funcionar corretamente se o escopo for “request”.

> o o

Escopo

Es,:,:,p,:,l £EE3I0N ;||
5.21.1.2 Protecao

Existem duas opcoes de Protecao.

Pattern J2EE Synchronized Token. Caso ativado, evita que o
Multiplos-Cliques | usudrio repita click's em uma agao, antes que a mesma tenha
seu retorno efetivo.

Ativado, desabilita via JavaScript o botao direito do mouse,

Esconder Cédigo . . - .
para visualizagdo do cédigo fonte.

Protecdo
Miltiplos-Cliques =
Esconder Cadigo r
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5.21.1.3 Status

Aqui o desenvolvedor podera indicar o status em que se encontra o projeto, podendo configurar em
Inicial, Intermediario, Final ou Refatoramento.

Cédigo Indica o status da programacao da pagina.

Teste Indica o status dos testes da pagina.

Instalagdo | Indica o status do disponibilizacdo da pagina para a producgao.

Status
.:,jdig,:,llnitial ;I
Teste] Initial -
Instalagﬁnllnitial ;I

Esses status sdo apresentados na parte superior da pagina principal do e-Gen. Conforme
figura abaixo. No entanto, para cada status existe uma cor diferente.

-D Status Inicial

-o Status Intermediario

-0 Status Final

-0 Status Refatoramento

5.2.1.2 Layout

Na pégina de Layout o desenvolvedor podera esta configurando os seguintes elementos.

Principal Layout | Cddigo | Info |

Layout
55
Largural B40 ;I
Gradel ;I
Cabeu;alhu:ul Padrio ;I
Rndapél Padra ;l

Localizagcdo e nome do arquivo de Cascade a ser utilizado pela pagina
JSP. Caso nao seja informado o arquivo style.css sera utilizado.

Clicando no icone ==, sera aberto o Editor de Folha de Estilos. Neste
editor podera ser escolhido um CSS entre uma lista ja inclusa na
distribuicao do e-Gen, podendo entdo, editar estes arquivos no proprio
editor.

Css
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4} e-Gen Developer - Microsoft Internet Explorer
' ©)

Arguiv ol C:\Tomcati5webappsiegen/css/ligth.css ;l

body { [~ || e-Gen Developer

font-family: arial;
font-size:10px; Cadastro0l
margin-top:Opx;

margin-left:0px; —
margin-right:0px;
margin-hottom: Opx;
background:urli”..\ imgh logo_ b

}

Logo acima, existe o campo [Arquivo]. Nele podem ser escolhidos os
estilos.

No lado esquerdo do editor vocé podera fazer as alteragées no cédigo
do arquivo CSS.

Na parte principal desse editor aparece um demo de como que ficara

sua pagina aplicando o estilo escolhido.

Informe neste campo o valor, o tamanho da tabela da tag TABLE no
Largura | HTML. Pode-se também incluir valores editando o arquivo
"TableSizeResources.xml".

Tamanho em pontos do grid para movimentagdo dos objetos, caso se

Grade utilize o template Position.

Escolha o tipo do cabecalho a ser exibido. O desenvolvedor podera
escolher que tipo de cabecalho deseja em sua pagina, todos os
Cabegalho | elementos podem ser customizados a partir do arquivo
ApplicationResources.properties. Na versdo 2.5 ou superior, pode-se
ter um cabecgalho baseado em objetos.

Escolha o tipo de rodapé a ser exibido. O autor podera escolher que
tipo de rodapé deseja em sua pagina, todos os elementos podem ser
customizados a partir do arquivo ApplicationResources.properties. Na
versao 2.5 ou superior, pode-se ter um rodapé baseado em objetos.

Rodapé

5.21.3 Caddigo
Neste sub-menu, o desenvolvedor podera esta configurando os seguintes itens:

5.2.1.3.1 Action Form

Principal | Layout Cédigo | Info |
B ActionForm

Templatel Default =l
Adicionar Import :I
Adicionar Cadigo :I

Codigo/paciage = [

Template | Classe de template que define como o cédigo do ActionForm sera
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escrito. Existe uma classe padrdo, no entanto, o desenvolvedor pode
adicionar classes customizadas para preencher qualquer necessidade
especifica.

Valor que serd utilizado na clausula import da ActionForm.

Adicionar Import | Cliqgue no icone === para acessar o editor de codigo.
Ex: import java.util.*; import java.match.*;.

Pode-se escrever um ou mais métodos completos na ActionForm a partir
Adicionar Cédigo | desta propriedade.

Clique no icone == para acessar o editor de cédigo.

Se um template for escolhido, o codigo da ActionForm, sera escrito
Cédigo | dentro desta propriedade.

Clique no icone == para acessar o editor de codigo.

5.2.1.3.2 Acao

Acao |

Templatel Drefault ;I
Adicionar Immport :I
Cédigo Package — [

Classe de template que define como o codigo da Action sera escrito.
Template | Existe uma classe padréo. No entanto, o desenvolvedor pode adicionar
classes customizadas para preencher qualquer necessidade especifica.

Valor que serd utilizado na clausula import da Action.
Adicionar Import | EX: import java.util.*; import java.match.”;.

Clique no icone == para acessar o editor de codigo.

Se o template for escolhido o cédigo fonte da Action sera escrito dentro
Cédigo | desta propriedade.

Clique no icone == para acessar o editor de cédigo.

5.2.1.3.3 JSP

Js5P

Templatel Drefault =l
Cljljlgl:l {%@ :I T
Template | Classe de template que define como o cédigo JSP sera escrito. Existem

trés classes padrdes para paginas convencionais (Default, External
Layout e Position). Todas sdo baseadas em posicionamento dindmico e
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para templates de HTML externo. No entanto, o desenvolvedor pode
adicionar classes customizadas para preencher qualquer necessidade
especifica.

De acordo com o template escolhido, todo o cédigo do JSP sera escrito
Cédigo do Jsp | dentro desta propriedade.

Clique no icone == para acessar o editor de codigo.

5.21.3.4 Html Externo

Esta propriedade € obrigatéria quando o template JSP é "External Layout" ou para
qualquer template JSP que usa template HTML externo. O template HTML externo permite a pré-
definicdo da pagina HTML pelo web design do projeto. Ele necessita apenas informar onde os
elementos do gerador devem entrar usando marcagbes especificas. Veja na documentagao
especifica para Template HTML Externo a lista completa das marcacoes especificas.

HTML Externo

.ﬁ.rquivu _

[eGen
elienSeparate
5.21.4 Info

Sub menu responsavel pela configuracdo de informagdes gerais da pagina em
desenvolvimento.

5.2.1.41 Ajuda

Principal | Layout| Cddigo nfo |

ﬂ Ajuda
Mensagem :I
4 118N| ;l
Maostrar r

Neste campo pode ser inclusa uma mensagem para o usuario final,
Mensagem | explicando o contexto da pagina. Esta mensagem podera ser utilizada em
runtime ou quando da geragédo do Manual do Usuario.

Informe se o Titulo sera internacionalizado a partir do arquivo selecionado. A
118N | lista estd baseada no arquivo "PropertiesResources.xml" localizado no
diretério "/conf" da ferramenta.

Se esta opcao for configurada para verdadeiro, sera apresentado um icone

Mostrar L . ~ . . .
na pagina para acesso da informagdo descrita na propriedade Ajuda.
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5.2.1.4.2 Notas do Desenvolvedor

Motas Deseny.

Desal:uilitarl_
' 4 Mensager

Autor

Versdo

B B EE EE

Desde o |
Data Criaggo 07/02/2006 11:3¢

Ultima Alteragio 07/02/2006 16:47

Usugrio s¥sdba

Nesta opgao, sdo geradas automaticamente todas as entradas para o
Desabilitar Javadoc | Javadoc, se esta opcao for configurada para verdadeiro, as entradas
para o Javadoc, serdo suprimidas.

Informacao para o desenvolvedor que sera incluida no ActionForm com

Mensagem
9 formato Javadoc.

Autor | Autor do elemento.

Vers3o | NUmero da versédo atual.

Desde | Data desde quando a pégina existe.

Data Criacdo | Data gerada automaticamente, quando da criag@o da pégina.

Data gerada automaticamente, toda vez que o autor salvar ou gerar a

Ultima Alteracdo | , .
pagina.

Usuario | Usudrio que efetuou a Gltima gravagéo ou geracdo da pagina.

Apos todas as alteragdes clique em [salvar ],

5.2.2 Blocos de Formularios

Essas propriedades sdo as responsaveis pela definicdo das caracteristicas gerais do
bloco, as quais estédo definidas fora dos elementos que compdem o0 mesmo.

~ . , . , . T
O acesso para manutengao das propriedades € feito através do icone de edicdo -~ que
esta localizado ao lado do nome do bloco na arvore de objetos da pagina.
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§ cadastro/FOManualiz
+._‘| Propriedades: /)
=55 Blocos: |5

=) Forruldrio 4 g

L @B bl_form_Te_fornecedor | x| L

Abrindo a tela de manutencdo das propriedades do bloco, pode-se observar que as
propriedades estdo dispostas em segbes e em abas de forma seletiva a fim de facilitar a
visualizacao.

5.2.2.1 Principal (Main)

Esta secédo contém as propriedades fundamentais do formulario, que definem basicamente
como esse bloco serd identificado na pagina.
Principal | Layout| Cédigo | Info |
= Principal 1
Blocos El_form_Te_forn

p,:,si,;g,:.l 0-bl form_Te_fc ~
Titula Cadastro0l
7 IlEiNI -

Blocos | Nome do bloco [Obrigatério]

Posicéo | Ordem em que o bloco sera visualizado na pagina

Titulo | Titulo do bloco que sera exibido no cabegalho. Deve ser uma chave se a
propriedade 18N n&o estiver vazia.

I18N | Informa se o Titulo sera internacionalizado a partir do arquivo selecionado. A
lista esta baseada no arquivo "PropertiesResources.xml" localizado no
diretério "/conf" da ferramenta.

Clique no icone ¥ para acessar a lista de valores que mostra todas as

chaves e descrigdes para o arquivo de recursos escolhido. Caso nenhum
seja escolhido, a lista sera baseada no arquivo
“ApplicationResources.properties”.

5.2.2.1.1 Banco de Dados

Esta secdo contém as propriedades relacionadas a ligacdo do bloco com o banco de
dados. Um bloco pode néo ter referéncia ao banco de dados e, portanto, essas propriedades nao
sao obrigatérias.

Banco de Dados

Tipo de Cnnexﬁnl Fool =

Objeto BD COM.EgEn.equips

Tipo de Conexdo | Determina como seré feita a conexdo com o Banco de Dados. O bloco
pode ou nao ter uma conexao com Banco de Dados.
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Ver tipos de conexao no item 4.2.3 Tipos de Conexao (Cap. 4)

Objeto BD

Objeto do banco de dados (tabela, visdo, procedimento, funcdo ou
visdo Java) que o elemento fara referencia. Estes objetos devem ser
mapeados previamente no projeto.

5.2.2.1.2 Consulta

Esta se¢éo relne as propriedades relacionadas a consulta ao banco de dados que pode
existir em determinados templates.

Consulta
Max. Linhas O
Mame
Resultados
? Select
? Where

? Order by

» Group by

? Hawvwing

Max. Linhas

Informa o nUmero maximo de registros que devem retornar na consulta.

A utilizacdo dessa propriedade € importante quando o bloco esta
acessando grandes tabelas e visdes, evitando que o usuario receba
milhdes de registros em sua consulta.

Nome
Resultados

Nome do conjunto de resultados que serda guardado na Secao ou
Requisicao. Se nulo, o nome default é "res_ + nome do objeto do BD".

Select

Por default, a camada de comunicacdo retornard todas as colunas do
Banco de Dados, independente da quantidade de campos inseridos na
tela. O desenvolvedor pode customizar este procedimento para retornar
apenas determinados campos, inserindo nesta propriedade uma expressao
com a seguinte sintaxe:

{{"COLUNA_NO_BANCO", "null"}, ou {"COLUNA_NA_TABELA", "FUNCAO_DE_GRUPO
SUM, AVG, COUNT."}. Os campos de retorno devem ser separados por
virgula.

Where

A clausula WHERE de uma consulta no Banco de Dados é determinado
pelos campos da pagina. Pode-se efetuar customizagdes nesta clausula
inserindo uma expressao nesta propriedade com a seguinte sintaxe:
{"COLUNA_NA_TABELA", "OPERADOR", "vaLor"}, .. OPERADOR pode ser ( >, =, >=,
<=, <, LIKE, etc. ).

Order By

A clausula ORDER BY da consulta pode ser modificada inserindo uma
expressao nesta propriedade com a seguinte sintaxe: ("coLuna_i", "coLuNA_2

desc", "COLUNA3 asc", "COLUNA+N. ."}.
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Group By | A clausula GROUP BY da consulta pode ser modificada inserindo uma
expressao nesta propriedade com a seguinte sintaxe:
{"COLUNA_1", "COLUNA_2", "COLUNA_N.."}.

Having | A clausula HAVING da consulta pode ser modificada inserindo uma

expressao nesta propriedade com a seguinte sintaxe:
{ {"COLUNA_GROUP","=","1"}, {"COLUNA_GROUP",">","10"}, {"COLUNA_GROUP", "OPERADOR

", "VALOR"}}.

Ao lado das propriedades select, where, order by, group by e having, existe o link

' para abertura da tela de ajuda para sintaxe. Nesta tela é mostrada a sintaxe correta para cada

um dos campos.

Do outro lado dessas propriedades (select, where, order by, group by e having)
existe o botdo == que abre o editor de cbdigo, o qual facilita a edicao de textos grandes.

Maiores detalhes sobre a sintaxe para criagdo das clausulas de selecdao podem ser
verificados no Capitulo 4 sobre a camada de comunicagéo com o banco de dados (JdbcUtil).

5.2.2.2 Layout

Esta secao contém propriedades de layout do formulario, que definem basicamente como
se apresentara esse bloco na pagina.

5.2.2.2.1 Mensagem

A secido Mensagem (Message) reune as propriedades que configuram as mensagens do
cabecalho e banner.

a Mensagenm
Tipl:ll Padrda ;I
Texta
Tipo do Car‘tazl Loga ;I

Tipo | Tipo da mensagem inserida abaixo do titulo.

Pode ser (Padrao, Nenhuma Mensagem, Erro ou Customizada)
Texto | Aqui pode ser escrito o texto a ser mostrado na mensagem abaixo do
titulo.

O texto somente serda mostrado se o tipo for "customizado”. Ex:
Na figura abaixo veja onde se encontra o texto (Teste do Campo
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Texto (Manual)

Primeiro Formulario

Teste do Campo Texto (Manual)

cd_rnarca = I:I

nrm_marca = | |

K o« I:I (EP | T-:utal:lCl

| Pesquisar || Inserir || Alterar || Apagar || Limpar |

Tipo do Cartaz | Tipo do cartaz (banner) mostrado na parte superior do bloco.

Existem 4 Tipos
1 —Logo

e-Gen Developer 03/02/2006 17:50:30

O Cadastroll

Teste do Campo Texto (Manual)

Menu | Sair | Imprimir

2 — Portlet
e-Gen Developer 09/02/2006 17:52:09
Cadastro01 E

Teste do Campo Texto (Manual)

Menu | Sair | Imprimir

3 —Vazio
e-Gen Developer 09/02/2006 17:52:49
Cadastro01

Teste do Campo Texto (Manual)

Menu | Sair | Imprimir

4 — Sem Cartaz

e-Gen Developer 03/02/2006 17:53:21

Teste do Campo Texta (Manual)

Menu | Sair | Imprimir

5.2.2.2.2 Configuracao de Layout

A secao Layout reune as propriedades que configuram como o formulario sera mostrado
na pagina.

Layout
e atinas =
Abas) tabl =
Largural ;I
F'-:usin;ﬁu:ul Padréo ;I
Mostrar Err|:|| Farm ;I
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Ndmero de | Informa o numero de colunas a ser mostrado na mesma linha do
colunas | ¢ mulario. O template escolhido deve suportar esta funcionalidade.

Dentre os templates padrées, somente “Column” suporta essa

propriedade, criando formularios de acordo com o numero de colunas.

Abas | Seleciona a Aba em que o bloco sera visualizado. Para deixar o bloco
fora das abas, deixe essa propriedade em branco. O default é “tab0”.
Se o bloco que a ser configurado estiver antes do primeiro bloco dentro

da aba, o mesmo ficara antes da aba. Caso contrario ficara apos a aba.

maiores detalhes no Item 5.3.6 Abas

Largura | Informa a largura da tabela HTML que envolverd o bloco.
Sobrescrevera a largura definida nas propriedades gerais. Se definida,
deve ser menor que a largura nas propriedades gerais.

Posicionamento | Posicdo do bloco na pagina. Por default, os blocos sdo posicionados
um abaixo do outro.

Mostrar Erro | Define como o0s erros serdo mostrados. Por default, os erros
ocasionados por validagdes ou Excecdo sado inseridos na parte superior
do bloco. Este padrao pode ser alterado para:

Nenhum - Desativa qualquer mensagem de erro.

Formulario - Valor default, os erros sao exibidos na mesma péagina.
Popup - Os erros sédo exibidos em uma pagina separada, estilo popup.
Alerta - Os erros sado exibidos em um alert JavaScript (neste caso é
necessario customizacdo do arquivo ApplicationResources.properties,
para retiras tag's HTML da mensagem de erro).

5.2.2.3 Cddigo

Esta se¢éo reune as propriedades relacionadas ao cédigo gerado.
|3 Codigo
Scriptl ;I
Codigo :I
Templatel Drefault =l
Codigo <BEm1: £ [
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Script

Defina como o cédigo Javascript sera escrito. Existem dois templates padrao:
1 — Lov — Gera script de retorno de valores para blocos de relatérios em LOV
(Maiores informacgdes sobre LOV ver item 10.2 LOV - lista de Valores).

2 — Client Validation — Gera script de validagdo no cliente em JavaScript
baseado na propriedade “Obrigatério” (Not Null) dos campos do formulério.
¥Yalidacao

Obrigatério M 1avaScript

A lista de templates esta baseada no arquivo de configuracao
“JavaScriptTemplateResources.xml”. Para adicionar novos templates, utilize
o gerenciador de configuracao (Ver ltem 11.5 do Cap. 11).

Cdédigo

Cédigo de script gerado pelo template. Para customizar o cédigo, deixe o
campo [script] em branco.

Template

Determina como sera escrito o cddigo do formulario na pagina. Existem 6
templates padréo:

1 — Default: Geracao de codigo JSP default com utilizagcao de tags Struts.

2 — Position: Geragdo de cédigo JSP baseado em position (sem uso de
<table>). A partir da VIEW o autor podera arrastar os objetos (campos,
botdes, etc.) e posiciona-los onde desejar.

3 — Clean: Geragao de cédigo JSP para um formulario sem formatagéo. Ideal
para uso em conjunto com Templates de HTML Externos.

4 — Abas: Geragao de cédigo JSP de um formulario para trabalhar com Abas.
Deve-se anteriormente customizar a posicdo dos campos nas Abas.

5 — Columns: Geragao de cédigo JSP de um formulario que possuira varias
<TD>.

6 — Tabular: Geracéao de cédigo JSP de formulario para trabalhar com Grid,
organizando todos os campos em uma linha.

A lista de templates esta baseada no arquivo de configuracao
“FormTemplateResources.xml”. Para adicionar novos templates, utilize o
gerenciador de configuracao (Ver ltem 11.5 do Cap. 11).

Cddigo

Codigo JSP gerado pelo template escolhido no campo [Template]. Para
customizar o cédigo gerado, deixe o campo [Template] em branco.

Ao lado das propriedades de codigo existe, existe o botdo == que abre o editor de
cédigo, o qual facilita a edicao de textos grandes.

E importante observar que a customizagdo do bloco aumenta consideravelmente o custo
de manutencao da aplicagdo, diminui o grau de padronizagao do codigo e dificulta a atualizagao
da aplicacao para versdes futuras ou alteragdes de framework.
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Desta forma, € muito importante verificar antes de customizar um elemento, se nédo €
possivel atender os requisitos de outra forma, utilizando as propriedades e elementos existentes e

recursos do gerador.

Para grandes

projetos, aconselhamos a criagdo de uma comissdo para aprovar

customizagdes a nivel de bloco ou superiores.

5.2.2.4 Info

Esta secao contém propriedades de informagdes do formulario.

5.2.2.4.1 Ajuda

Esta secao reune as propriedades para criacao de ajuda para o usuario.

ﬂ Ajuda

Mensagem
4 IlEiN|

]

=l

Mensagem

Mensagem de ajuda para o bloco. Esta mensagem sera utilizada na
geracao automatica da documentacao do usuario. Deve ser uma chave
se a propriedade I118N nao estiver vazia.

Clique no botao == para abrir o editor de cédigo

I18N

Informa se a mensagem de ajuda sera internacionalizada a partir do
arquivo  selecionado. A lista esta baseada no arquivo
"PropertiesResources.xml" localizado no diretério "/conf" da ferramenta.

Clique no icone ¥ para acessar a lista de valores que mostra todas as

chaves e descri¢gdes para o arquivo de recursos escolhido. Caso nenhum
seja escolhido, a lista sera baseada no arquivo
“ApplicationResources.properties”.

5.2.2.4.2 Controle de Acesso

Esta se¢éo reune as propriedades relacionadas com o controle de acesso ao bloco.

Controle de Acesso

Papéis

Exu:luirl-
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Papéis Papéis sao estruturas basicas para a restricio de acesso para um
elemento. Neste campo pode-se determinar qual (is) role(s) serd (ao)
utilizada(s) para seguranca do bloco. Caso o0 usuario ndao possua a role
especifica, o bloco ndo sera exibido. Essa propriedade também podera ser
preenchida com uma funcdo caso o desenvolvedor deseje integrar com um
sistema de controle de acesso externo. (Maiores Informagdes no Cap. 13).

Clique no botao === para abrir a lista dos papéis (roles), e/ou de chamada
de fungoes, previamente cadastrados no projeto.

I x]

T

admin
riahager
rl_dezen

Excluir Inverte o padrao default da role. A role tem como default restringir acesso a
determinados objetos, blocos, paginas, campos, botbes, etc. Esta opgéao
inverte a restricao, s deixando ter acesso ao objeto o usuario que nao
possui a role especifica.

No e-Gen, é possivel restringir o acesso a varios elementos da pégina, otimizando
o desenvolvimento de paginas acessadas por grupos com diferentes poderes dentro da
organizacao (Maiores informagdes no Cap. 11).

5.3 Elementos componentes do formulario

5.3.1 LOV - Lista de Valores

A LOV (Lista de Valores — List of Values) € um elemento (presente em todos os tipos de
campos) que guarda informagbes para a criacdo de um link para paginas especiais dentro do
sistemas também conhecidas como LOV. Essas paginas sdo dedicadas a listar elementos,
facilitando a busca de cddigo de campos relacionados.

O uso mais comum de LOV’s ocorre quando em um formulario, baseado em uma entidade
do sistema, ha apenas o codigo de uma outra entidade relacionada. Por exemplo, em um
formulario de venda de produtos, ha apenas campos para o cédigo do produto. A LOV funciona
neste caso para facilitar a busca do produto desejado, permitindo a aplicacao de filtros e
ordenagéo.

As informacgdes guardadas no elemento LOV, permitem a geracao de cédigo para chamar
essas paginas especiais agregando funcionalidades como a passagem de campos de retorno e de
parametros.
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A inclusdo de uma LOV s6 podera ser feita apds a criagcao da pagina LOV,

Siga as instrugdes abaixo para criar uma LOV.

Clique no icone #* ao lado do elemento
Sera aberta a pagina de edicao das propriedades.
Varias propriedades sao preenchidas com valores padrdes.

A SEENENEN

Ajuste as propriedades, se necessario, e em seguida clicar no botao para
incluir o elemento no campo.

9§ cadastro/FOLOManualns
&._“I Propriedades: /)
=5 Blocos: [
=] Formuldrio 4]
=3 bl_form_Te_equipamento J| %] )
----- [ Relacionamentos: 4|
----- Andbas: 4
E Propriedades do Grid <
.j Propriedades Mavegador _" €]
(] TAG Html Form: /)
=3 Campos: &
----- {) Editar Todos os Campos J]
B3 cd_equipamento ] x|
: E LoV |4

i
!

...

As propriedades sao acessadas a partir da arvore de objeto da pagina como descrito
acima na instrucao para criagdo do elemento.

No menu Principal (Main) serdo apresentadas as seguintes informagoes.

Principal | JavaScript |

= Principal ?
Blocos Bl_form_Te_equip
Campo~ ©d_gguipamento
Acdow |
Bloco = Nome do bloco ao qual o objeto estd associado. Esta propriedade é
apenas para leitura.
Campo s~ Nome do campo ao qual o objeto esta associado. Esta propriedade
também é apenas para leitura.
Acdo ~ Link (propriedade href) que sera incluido no evento onClick do botdo de
chamada da pagina LOV. O link costuma ser relativo a presente pagina
(Nov/).

Clique no botdao == para abrir a lista das paginas LOV criadas
anteriormente na aplicagdo (no modulo lov). Nessa lista, é possivel
selecionar a pagina LOV desejada. Pode-se também escolher que
método deve ser executado dessa pagina quando for executada.
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Estilo

Ratulo

? Estila

Classe do Estilg lovButtan
Barra de 7

Rolagem
Altura =

Largura ¢
Topo o

Esquerda O
Rotulo

Estilo

Normalmente, executa-se ou 0 método “select” quando se quer entrar
com a lista preenchida ou o método “resetfull” quando se deseja entrar
com a lista vazia.

SloviDermo_09_06Lov.]sp (zelect) (resetfull)
LAovdlistaFornecedorloy,jsp (zelect) (resetfull)

10
30

Texto que sera exibido no botdo que é escrito para dar acesso ao link
para a pagina da LOV.

Estilos que ser&o utilizados para definir a visualizagdo do elemento. Faz
referéncia a propriedade “style” do HTML 4.0.

Clique no botao ¥ para abrir a lista contendo todas as propriedades de

estilo no HTML 4.0, assim como os valores permitidos para cada
propriedade e a compatibilidade nos browsers.

No botdo == clique para abrir a lista de todas as propriedades de estilo
disponiveis no HTML 4.0. Preenchendo os valores das propriedades e
clicando no botdo “Retornar” (Return), as propriedades sao copiadas
para este campo.

As principais propriedades de estilos séo:
Background

Background- | Ajusta se a imagem de fundo é fixa (fixed) ou rola (scroll) com
Attachment | o restante da pagina.

Ajusta a cor de fundo de um elemento. Clique no botao
Background- | para abrir a lista de cores disponiveis no ambiente. As

Color | cores podem ser cadastradas no  arquivo
"config/ColorResources".

Background-

I Ajusta uma imagem como background.
mage

Background-

Position Ajusta a posi¢ao inicial da imagem de fundo.

Background- Ajusta se/como a imagem de fundo serd repetida.

Repeat
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Border-Bottom

Propriedade abreviada para configurar em uma declaracao
todas as propriedades relacionadas a borda inferior.

Border-
Bottom-Color

Ajusta a cor da borda inferior. Clique no botéao '*=* para abrir
a lista de cores disponiveis no ambiente. As cores
podem ser cadastradas no arquivo
"config/ColorResources".

Border-
Bottom-Style

Ajusta o estilo da borda inferior.

Border-
Bottom-Width

Ajusta a largura da borda inferior.

Border-Color

Ajusta a cor das quatro bordas, podendo ter até quatro cores.

Border-Left

Propriedade abreviada para configurar em uma declaragao
todas as propriedades relacionadas a borda lateral esquerda.

Border-Left-
Color

Ajusta a cor da borda lateral esquerda.

Border-Left-
Style

Ajusta o estilo da borda lateral esquerda.

Border-Left-
Width

Ajusta a largura da borda lateral esquerda.

Border-Right

Propriedade abreviada para configurar em uma declaragao
todas as propriedades relacionadas a borda lateral direita.

Border-Right-
Color

Ajusta a cor da borda lateral direita.

Border-Right-
Style

Ajusta o estilo da borda lateral direita.

Border-Right-
Width

Ajusta a largura da borda lateral direita.

Border-Style

Ajusta o estilo das quatro bordas, que pode ter até quatro
estilos.

Propriedade abreviada para configurar em uma declaragdo

Border-Top todas as propriedades relacionadas a borda superior.
Border-Top- | ajusta a cor da borda superior.
Color
Border-Top- Ajusta o estilo da borda superior.
Style
Border-Top- | ,: i
Width Ajusta a largura da borda superior.

Border-Width

Ajusta a largura das quatro bordas em uma declaragéo, que
pode ter até quatro valores diferentes.

Classification

Clear

Ajusta os lados de um elemento onde outros elementos nédo
sdo permitidos.

Cursor

Especifica o tipo de cursor a ser mostrado.
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Display

Ajusta como/se um elemento é mostrado.

Float

Ajusta onde uma imagem ou um texto aparecera em outro
elemento.

Position

Posiciona um elemento em um posicdo estatica, relativa,
absoluta ou fixa.

Visibility

Ajusta se um elemento deve ser visivel ou invisivel.

Dimension

Height

Ajusta a altura de um elemento.

Line-Height

Ajusta a distancia entre linhas.

Max-Height

Ajusta a altura méaxima de um elemento.

Max-Width

Ajusta a largura maxima de um elemento.

Min-Height

Ajusta a altura minima de um elemento.

Min-Width

Ajusta a largura minima de um elemento.

Width

Ajusta a largura de um elemento.

Font

Font-Family

Uma lista priorizada de nomes de familia de fontes e/ou nome
de familia genérica para um elemento

Font-Size

Ajusta o tamanho de uma fonte.

Font-Size-
Adjust

Especifica um valor para um elemento que ird4 preservar a
altura x da primeira fonte escolhida.

Font-Stretch

Condensa ou expande a corrente familia de fontes.

Font-Style

Ajusta o estilo da fonte.

Font-Variant

Mostra texto em uma fonte caixa-baixa ou em uma fonte
normal.

Font-Weight

Ajusta o peso de uma fonte.

Generated Content

Content

Gera contedo em um documento. usado como os pseudo-
elementos :before e :after.

Counter-
Increment

Ajusta quanto o contador incrementa em cada ocorréncia de
um seletor.

Counter-Reset

Limpa o valor do contador em cada ocorréncia de um seletor.

Quotes | Ajusta o tipo de marcas.
List/Market
. Propriedade abreviada para configurar em uma declaragao
List-Style . . <
todas as propriedades relacionadas a lista.
L'St'IStyle' Ajusta uma imagem como o marcado da lista.
mage

L'S;'St.y.le' Ajusta onde o marcado da lista é colocado na lista.

osition
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L'St'sgyle' Ajusta o tipo de o marcado da lista.
ype
Margin
Margin Propriedade abreviada para configurar em uma declaracao

todas as propriedades relacionadas a margem.

Margin-Bottom

Ajusta a margem inferior de um elemento.

Margin-Left

Ajusta a margem esquerda de um elemento.

Margin-Right

Ajusta a margem direita de um elemento.

Margin-Top

Ajusta a margem superior de um elemento.

Outline

OutLine

Propriedade abreviada para configurar em uma declaracao
todas as propriedades relacionadas ao contorno.

Outline-Color

Ajusta a cor do contorno em torno de um elemento.

Outline-Style

Ajusta o estilo do contorno em torno de um elemento.

Outline-Width

Ajusta a largura do contorno em torno de um elemento.

Padding

Padding

Propriedade abreviada para configurar em uma declaracao
todas as propriedades relacionadas ao padding.

Padding-
Bottom

Ajusta o padding inferior de um elemento.

Padding-Left

Ajusta o padding esquerdo de um elemento.

Padding-Right

Ajusta o padding direito de um elemento.

Padding-Top

Ajusta o padding superior de um elemento.

Position

Bottom

Ajusta quéo longe o limite inferior de um elemento esta
acima/abaixo o limite inferior do elemento pai.

Clip

Ajusta o formato de um elemento. O elemento é ajustado no
seu formato, e mostrado.

Left

Ajusta quao longe o limite a esquerda de um elemento esta a
direita/esquerda de o limite a esquerda do elemento pai.

Overflow

Ajusta o que acontece se o contetdo de um elemento quando
ultrapassa sua éarea.

Right

Ajusta quao longe limite a direita de um elemento esta a
esquerda/direita do limite a direita do elemento pai.

Top

Ajusta qudo longe limite superior de um elemento is
acima/abaixo do limite superior do elemento pai.

Vertical-Align

Ajusta o alinhamento vertical de um elemento.

Z-Index

Ajusta a ordem de empilhamento de um elemento.

Table
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Ajusta o modelo da borda de uma tabela.

Border-
Spacing

Ajusta a distancia entre as bordas de células adjacentes
(somente para o modelo de bordas separadas).

Caption-Side

Ajusta a posi¢cao da captagado de acordo com a tabela.

Empty-Cells

Ajusta se células com contetdo nao visivel devem ter bordas
ou nao (somente para o modelo de bordas separadas).

Table-Layout

Ajusta o algoritmo usado para formatar a tabela.

Text

Color

Ajusta a cor do texto.

Direction

Ajusta a diregcéo do texto.

Letter-Spacing

Aumenta ou diminui 0 espago entre caracteres.

Text-Align

Alinhe o texto em um elemento.

Text-
Decoration

Adiciona enfeites no texto.

Text-Indent

identa a primeira linha de texto em um elemento.

Text-
Transform

Controla as letras em um elemento.

White-Space

Ajusta como espagos em branco em um elemento é tratado.

Word-Spacing

Aumenta ou diminui o0 espago entre palavras.

Print

Orphans

Ajusta 0 nimero minimo de linhas para um paragrafo que
deve estar a esquerda e abaixo de uma péagina.

Marks

Ajusta o tipo de ordenacdo de marcas deve ser renderizada
fora da caixa da pagina.

Page

Ajusta o tipo da pagina a ser usada quando visualizar um
elemento.

Page-Break-
After

Ajusta a quebra de pagina apds de um elemento.

Page-Break-
Before

Ajusta a quebra de pagina antes de um elemento.

Page-Break-
Inside

Ajusta a quebra de pagina dentro de um elemento.

Size

Ajusta a orientacdo e tamanho de uma péagina.

Widows

Ajusta 0 nimero minimo de linhas para um paragrafo que
deve ser a esquerda no topo da pagina.

Aural

Azimuth

Ajusta onde os sons/vozes deve vir (horizontalmente)

Cue

E um propriedade resumo para ajustar as propriedades cue-
before e cue-after em uma declaracao.

Cue-After

Especifica um som a ser tocado apéds a fala.
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Classe do Estilo

Barra de
Rolagem

Altura

Largura

Topo

Esquerda

T ———]
Cue-Before | Especifica um som a ser tocado antes do som.

Elevation | Ajusta de onde sons/vozes devem vir (verticalmente)

A propriedade de atalho para ajustar the pause-before e

Pause L .
pause-after properties in one declaration

Pause-After | Especifica uma pausa apds do som.

Pause-Before | Especifica uma pausa antes do som.

Pitch | Especifica a voz que vai falar.

Pitch-Range | Especifica a varia¢cao na voz.

Play-During | Especifica um som a ser tocado durante a fala.

Richness | Especifica the qualidade do som.

Speak | Especifica se o contelido sera processado.

Speak-Header | Especifica como tratar cabecgalhos de tabelas.

Speak-

Especifica como numeros sao tocados.
Numeral

Speak-

; Especifica como s&o tocados caracteres de pontuagéo.
Punctuation

Speech-Rate | Especifica a velocidade de reproducéo.

Stress | Especifica o "stress" ho som tocado.

Um lista prioritaria de familia de sons que contém sons

Voice-Family e
especificos.

Volume | Especifica o volume do som.

Classe de estilo que sera utilizada para definir a visualizagdo do
elemento. Faz referéncia a propriedade “class” do HTML 4.0.

Clique no botdo == para abrir a lista com todas as classes (e suas
propriedades) definidas no arquivo de estilo padrao da pagina. Esse
arquivo pode ser definido nas propriedades da pagina. O valor default é
“style.css”, que faz referéncia ao arquivo que esta localizado no diretério
raiz da aplicacgéo.

Quando marcada (verdadeiro) habilita a barra de rolagem na janela
aberta com a pagina da LOV.

Altura da janela que sera aberta com a pagina da LOV.

Largura da janela que sera aberta com a pagina da LOV.
Posicao vertical (a partir do topo) da janela que serd aberta com a
pagina da LOV.

Posicao horizontal (a partir da esquerda) da janela que sera aberta com
a pagina da LOV.
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Template

TEITIDlateI Default Button ;l

Cadigo

=T

Template

Template

TEITIDlateI Default Button ;l

Cadigo

Determina como o cédigo JSP sera escrito. Pode ser customizado pelo
autor por valores default ou o autor podera desenvolver seus proprios
templates e pluga-los, fazendo com que a geracao seja efetuada de
acordo com suas necessidades.

Templates padrao: Default Button - Geracao de cédigo JSP default com
utilizagéo de tags HTML e JavaScript.

A lista de templates estd baseada no arquivo de configuracao
“LovTemplateResources.xml”. Para adicionar novos templates, utilize o
gerenciador de configuragéo.

=T

Caodigo

Cédigo gerado pelo template. Para customizar o cédigo gerado, deixe a
opcao do select do template em branco.

No menu Java Script serdo apresentadas as seguintes informagées.

Frincipal JavaScript I

B JavaScript

Channelmudel

Dire::tn:nriesl

Fullscreenl

Lo n::atin:nnl

Menul:uarl

Resizal:nlel

Statusl

Titleharl

Tu:uIII:uarI

K 0 8 0 8 S N {

ChannelMode

Directories

Fullscreen

Location
Menubar
Resizable
Srollbars
Status

Titlebar

Indica se a janela sera aberta em modo de teatro. Default é nao.

Indica se serdo adicionados os botdes do diretério. Default € sim.

Indica se a janela sera aberta em modo cheio. Default € ndo. Uma janela
na modalidade full-screen deve também estar na modalidade de teatro.
Indica se sera exibida a barra de enderego. Default é sim.

Indica se sera exibida a barra de menu. Default é sim.

Indica se a janela podera ser redimensionada. Default é sim.

Indica se a janela tera barra de rolagem. Default € sim.

Indica se a janela tera barra de Status. Default é sim.

Indica se a janela tera barra de titulo. Ignorado a menos que a aplicacao
de chamada for uma aplicacdo do HTML ou uma caixa de dialogo
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confiada. Default é sim.
Tollbar Indica se a janela tera barra de ferramentas. Default é sim.

A LOV também apresenta os elementos: retornos, parametros e set-properties.

=) Campoas: 4
: é ----- [) Editar Todos os Campos J]
+J cd_fornecedor Jf x|
B3 return0 ] |
: ,=-|_; LOV o]
i) Set Properties: o+

Os retornos (returns) definem para qual campo(s) da tela a pagina LOV retornara os
valores. Na criacao da LOV, é incluido automaticamente o campo a qual pertence a LOV como o
retorno 0 (return0). No entanto, € possivel mudar essa definicdo padrao ou incluir novos retornos.

Por exemplo, quando queremos retornar o codigo do elemento e a descrigao, incluimos um
retorno que faz a ligacdo com o campo de cddigo e outro para o campo de descrigdo. A definicao
da sequéncia de retorno deve respeitar a forma como a pagina LOV foi feita, ja que a sequéncia é
definida nesta de acordo com a posi¢éo da coluna no relatério (ver mais sobre esta questao no
capitulo sobre Paginas Complexas, se¢ao LOV).

Os parametros séao informacdes passadas da pagina corrente para a pagina LOV para
efetuar algum filtro. Por exemplo, podemos passar para um LOV para encontrar o CPF de uma
pessoa, a cidade em que a pessoa foi cadastrada de forma a filtrar previamente a lista de
pessoas. Para associar valores definidos nos campos em uma pagina HTML, utiliza-se a seguinte
expressao JavaScript no valor do parametro:

4

4

+ nome_campo.value +

O nome do parametro tem que estar de acordo com as defini¢des do filtro na pagina LOV.
5.3.2 Campos

Os campos séao elementos do formulério utilizados para a entrada ou visualizagdo de
informagdes. Assim como os botdes, sdo o0s principais elementos para a construgao de um bloco
de formulario.

Os campos podem ou ndo estar relacionados com objetos do banco de dados, como
também pode ou ndo ser visiveis. Essas definicbes dependem fundamentalmente do tipo de
campo utilizado, de como sao definidas as propriedades e elementos dos campos, e da forma
como os templates que escrevem o formulario e as acdes tratardo os mesmos.

Por padrdo, todos os campos dos formularios desenvolvidos no e-Gen funcionam como
filtro em uma agéo de selegdo. Neste sentido, o usuério pode definir o melhor filtro combinando
valores em diversos campos. Também é padrao o uso de validagao nos campos. Estas validagdes
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por sua vez, funcionam em combinagdo com os botdes (que serdo vistos na segdo seguinte),
podendo ser acionadas ou ndo dependendo da configuragéo do botéo.

A visualizacao dos campos de um formulario no e-Gen, é feita a partir da arvore de objetos
da péagina até o nivel do formulario. Os campos encontram-se no n6 “Campos” (Fields), que
quando aberto mostra ndo s6 os campos, mas todos os elementos relacionados a cada campo e
um acesso para a pagina de edicao geral das propriedades que veremos adiante.

_é > cadastro/FOManualdz

@-(] Propriedades: J

.é- =5 = Blocos: [
=i = Formulario &

2 = I:uI_fu:urm_Te_fu:urnecedu:urL-" =] ']
,j Relacionamentos: 4
E""'."‘E.F\IZIEIS: &
=] Propriedades do Grid 4]

,j Propriedades Navegador 4

+._‘| TAG Html Farm: /)

=) Campos: o

. [ Editar Todos os Campos | fi
1._7 cd_fornecedor Jf

As propriedades, independentemente do tipo de campo, sdo mantidas através da pagina

™ , l . , ~
acessada utilizando o icone -, localizado no n6 com o nome do campo. Os elementos sdo
mantidos através dos links disponiveis nos nos de cada elemento, os quais ficam a um nivel
abaixo do né do campo.

B3 cd_fornecedor ] ]
: E LOV o]
----- ) Set Properties: o
- [ relacionarenta do Campo: 4|

Veremos a seguir os tipos de campos detalhadamente, mostrando as propriedades e
elementos pertinentes a cada tipo. Como varias propriedades e elementos estdo presentes em
varios tipos, iniciaremos com o tipo “text”, que é o mais comum, e depois mostraremos 0 que 0s
demais tipos apresentam como especifico.

5.3.2.1 Tipos de Campos

Os campos podem ser classificados de acordo com seu tipo. Para cada tipo de campo,
existem propriedades e elementos especificos que determinam formas de visualizacdo e
funcionalidade diferentes. Os principais tipos de campos sao:

v Text — O tipo “text” representa uma caixa simples para entrada de dados que
permite o usuario enviar e receber informacdées em forma de texto. Para definir
como esse tipo de campo sera escrito, existe um conjunto de propriedades e trés
elementos: LOV, Set-properties, e Relacionamento de Campo (Field Relation).
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Vamos detalhar em seguida as propriedades e os elementos, lembrando que a
maioria das definicbes também serao validas para os demais tipos de campos. A
definicdo do tipo “text” esta diretamente relacionada com o conceito em HTML e é
gerado pelos templates padrdes utilizando a tag “text” definida em “struts-html.tld”
ou “write” em “struts-bean.tld”

Textarea: O tipo “textarea” representa uma caixa de texto com possibilidade para
visualizagdo do texto de varias linhas e colunas. Para definir como esse tipo de
campo sera escrito, existe um conjunto de propriedades e trés elementos: LOV

(EL0Y ¥ tem 5.3.1), Set-properties (- SFtProRErtiest H o ojem 909) e
Relacionamento de Campo (L) Relssienamento do Campe: & |tem 5.3.2.5). Tanto as
propriedades quanto os elementos sdo abordados no tipo “Text” e sédo utilizados da
mesma forma para esse tipo de campo. Existem apenas duas propriedades
especificas de “Textarea” presentes na secdo Estilo (Layout) da pagina de edicao
de propriedades de campos:

Colunas | Determina a quantidade de colunas para o campo. Somente valido
para campos do tipo textarea.

Linhas | Determina a quantidade de linhas para o campo. Somente valido para
campos do tipo textarea.

Principal Layout | Cadigo | Eventc

Lj Estilo
.|='.I:|.E'|s|tf'|:":I |

Quebra Linha ¥

T .ﬁ.rredundam.l (
.E'.Iinh.Enrmantu:uI|”"'3i':| i

Walor :I .

Tecla de atalho
Desal:uilitarl_
Somente Leitura r

Colunas

Linhas

A definigéo do tipo “textarea” estd diretamente relacionada com o conceito em HTML e
€ gerado pelos templates padrbées utilizando a tag “textarea” definida em “struts-
html.tld”.

v

Hidden: O tipo “hidden” é utilizado para guardar informagdes na pagina sem
permitir a visualizacdo. A definigdo esta diretamente relacionada com o conceito em
HTML e é gerado pelos templates padrdes utilizando a tag “hidden” definida em
“struts-html.tld”. Esse tipo é bastante utilizado para passar informagdes entre
paginas no ambiente Web, quando ndo se deseja utilizar a sessao para este fim.
Na criagdo de um formulério padrao, como foi feito no inicio do capitulo, é utilizado
um campo do tipo hidden, chamado “pos” para guardar informagdes sobre a
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posicdo do navegador no conjunto de registros retornados. As propriedades
utilizadas pelo tipo “hidden” sdo comuns ao tipo “text”, ndo havendo nenhuma
propriedade especifica.

Password: O tipo “password” representa uma caixa de texto, mas que nao permite
a visualizagao do que é digitado, mostrando apenas asteriscos (*). A definicao esta
diretamente relacionada com o conceito em HTML e é gerado pelos templates
padrdes utilizando a tag “passwrod” definida em “struts-html.tld”. As propriedades
utilizadas pelo tipo “password” sdo comuns ao tipo “text”. Existe apenas uma
propriedade especifica na seg¢ao Estilo (Layout) da pagina de edicdo de
propriedades de campos:

Somente para campos password.

Redisplay = Determina se o campo password mantera o valor quando a pagina é relida.

Frincipal Layout |C|jdig|:|| Eventc
= Estilo
Tamanho 10
Tarmanho Max, 10

.ﬁ.l:uasltat":' I

Quebra Linha v

? .ﬁ.rrednndam.l (I
.ﬁ.linhamentnlmmiﬂ ')

Valar :I =

Tecla de atalho
Desabilitar r
Somente Leitura r

Redisplay Falz

Select: O tipo “select” representa uma caixa com uma lista de opgbes, também
conhecida como combo box. A definicdo esta diretamente relacionada com o
conceito em HTML e é gerado pelos templates padrdes utilizando a tag “select”, em
conjunto com “option” e “options”, definidas em “struts-html.tld”. As propriedades
utilizadas pelo tipo “select” sdao comuns ao tipo “text”. Existe apenas uma
propriedade especifica na secdo Estilo (Layout) da péagina de edicdo de
propriedades de campos: Ademais, a propriedade “Tamanho” (Size) determina
neste tipo o niumero de linhas da lista que sera visualizado. Quando a propriedade
“Multiplo” (Multiple) est4 marcada (verdadeiro), o tamanho deve ser maior que um
para permitir que mais de um elemento seja visualizado. Ha também para esse tipo
dois elementos que definem como a lista de opcbes € formada. Descrevemos
abaixo, como e quando trabalhar com cada um deles.

Multiplo | Determina como sera a sele¢do em um elemento tipo “select”. Se for
configurada para verdadeiro (true), o usuario podera marcar varias
opcoes. Somente para campo do tipo select.
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Principal Layout | Chdign | Evente
o Estilo
Tarmanho 40
.ﬁ.l:uasltat":'—.
Quebra Linha v

¢ Arredondam I
.ﬂlinhamental'”mic‘ I

Tecla de atalho
Cesabilitar r

r--1|_'||1;ip|.:,| Yerdadeiro l

Opcao (Option): E um elemento utilizado para definir individualmente cada
elemento da lista. Normalmente € utilizado para listas pequenas e fixas. Os
templates padrées geram a partir desse elemento um codigo utilizando a tag
“option” do Struts que é inserida dentro da tag “select”, ambas definidas em
“struts-html.tld”.

Para incluir esse elemento, clique no icone de adicionar
1 Opcio: & a0 lado do elemento (s6 aparecera abaixo do n6 de
campos do tipo “select”) abrindo a pagina de edicao e inclusdo de
opcao (option). Deve-se informar as propriedades (sobretudo, valor e

rétulo) e em seguida clique em ' Ins&rr

Apds a insergao, a opgao sera listada na parte inferior da pagina,
com links para edi¢éao L delecéo L% da mesma.

Lista
;" L% Valor Manual 01 -

Os mesmos links também existirdo ao lado do elemento na arvore de
objetos da pagina. Na pagina de inclusdo (e edi¢cdo) de opcgao
(option), existem algumas propriedades para definir aspectos
especificos de cada opgao.

=i Opgdo: 4
=] Ratulo: Valorvalor Manual 01 _’ €]
“{ ] Set Properties: 4

Mesmo com a opc¢ao de criacdo da lista da opgédo a partir de um
arquivo (ver propriedade Arquivo acima), € sempre bom lembrar que
a lista sera estatica. Assim, quando forem necessarias listas
dindmicas, sera preciso utilizar o elemento Opgdes (Options)

Pode-se efetuar a carga dos itens da Option a partir de um arquivo.
O arquivo deve ter linhas que identifiquem o valor e o rétulo. Ex:
Janeiro=01 (préxima linha) Fevereiro=02 (préxima linha), etc. Nao
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podem existir 02 valores na mesma linha, porém pode-se carregar
varios arquivos na mesma Option.

Arquivo
CiWProjetoymmeses txt | Procurar...

Salvar | Inserir

Lista

S L% 01 - Janeiro
L% 02 - Fevereiro
..i 03 - Marco

L% 04 - abril

L% 05 - Maig

I"w- |"1- |"'\- |"1- |

Bloco | Nome do bloco no qual o elemento esta inserido. Propriedade
somente para leitura.

Campo | Nome do campo ao qual o elemento est4 associado. Propriedade
somente para leitura.

Posicéo | Ordem de visualizacado do elemento.

Valor | Valor do item da Opc¢éao. Esta informagéo néo € visualizada.

Rotulo | Rétulo do item da Opgédo. Esta informagdo é visualizada na
pagina. Deve ser uma chave se a propriedade 118N nao estiver
vazia.

I18N | Informa se o ro6tulo sera internacionalizado a partir do arquivo
selecionado. A lista estda baseada no  arquivo
"PropertiesResources.xml" localizado no diretério "/conf" da
ferramenta.

Ao lado (esquerdo) da propriedade existe um link para a lista de
valores que mostra todas as chaves e descricées para o arquivo
de recursos escolhido. Caso nenhum seja escolhido, a lista sera
baseada no arquivo “ApplicationResources.properties”.

Padrdo = Determina qual o item da lista estard ativo, quando a péagina
sofrer uma submissgo.

Desabilitar | Desabilita o item da Opgao. Neste caso, na geragao da pagina a
opcao nao sera incluida. Normalmente utilizada para efeito de
manutencao.
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Estilo

Estilos que serédo utilizados para definir a visualizagdo do
elemento. Faz referéncia a propriedade “style” do HTML 4.0.

Clique no icone ¥ para abrir a lista com todas as propriedades

de estilo no HTML 4.0, e os valores permitidos para cada
propriedade e a compatibilidade nos browsers.

Clique no icone === para abrir a lista com todas as propriedades
de estilo disponiveis no HTML 4.0. Preenchendo os valores das

propriedades clique no botdo '« REEMMAT . para  que as
propriedades sejam copiadas para este campo.

Clique aqui para maiores detalhes destas propriedades.

Classe do Estilo

Classe de estilo que sera utilizada para definir a visualizagdo do
elemento. Faz referéncia a propriedade “class” do HTML 4.0.

Clique no icone == para abrir a lista com todas as classes (e
suas propriedades) definidas no arquivo de estilo padrdo da
pagina. Esse arquivo pode ser definido nas propriedades da
pagina. O valor default é “style.css”, que faz referéncia ao arquivo
que esta localizado no diretério raiz da aplicagao.

Arquivo

Pode-se efetuar a carga dos itens da Opcdo a partir de um
arquivo local.

o Opgbdes (Options): E uma estrutura que guarda informacdes para a
geracdo de listas de valores para campos de selecdo no HTML. E muito
utilizado para listas dindmicas que estdo baseadas em tabelas ou em
arquivos de enumeragao. Existem facilidades no e-Gen, através dos
templates de Opgdes (Options), para gerar o cédigo de criagdo das listas
automaticamente. Dessa forma, a criacao de listas baseadas em tabelas ou
arquivos externos (enumeragoes) se torna muito simples.

= Clique no icone de adicionar 1) opsies: # 45 jado do elemento
(que so aparecera abaixo do né de campos do tipo “select”), abrindo
a pagina de edigao e inclusao de Opg¢des (Options).

= Para listas baseadas em tabelas ou visdes do banco de dados, é
necessario escolher um objeto do banco de dados (Objeto BD).

= Escolha as colunas do objeto que servirdo como base para o valor e
para o rotulo (label) de cada opgédo. Cada registro do objeto deve
gerar uma opg¢ao na lista.

= Para listas baseadas em arquivos externos (enumeragdes), €
necessario apenas escolher um arquivo, lista na propriedade “Nome
do Arquivo” (File Name). Esse arquivo deve ter em cada linha um
conjunto de valor e rétulo (label) separados pelo sinal de igual (=).
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Enumeracao

e o

Arquiva

= Clique em | salvar | para finalizar a criagdo do elemento. Essas e
outras propriedades especificas estdo disponiveis na pagina de
edicdo do elemento, que podem ser definidas de acordo com a
tabela abaixo:

Bloco

Nome do bloco ao qual o elemento esta associado. Propriedade
somente para leitura.

Campo

Nome do campo ao qual o elemento esta associado. Propriedade
somente para leitura.

Objeto BD

Objeto do banco de dados (tabela, visdo ou visdao Java) que o
elemento fara referencia. Estes objetos devem ser mapeados
previamente no projeto.

Valor do Campo

Coluna do objeto que sera utilizada como valor. Esta informagéao
nao é visualizada na pagina.

Rétulo do Campo

Coluna do objeto que sera utilizada como rétulo. Esta informacéao é
visualizada na pagina.

Secdo - Banco de
Dados

Secao que reune as propriedade de customizagdo da consulta que
sera montada para geracao da lista.

Cliqgue no icone ‘¥ ao lado esquerdo das propriedades Select,

Where, Order by, Group by e Having, para abrir a tela de ajuda para
sintaxe correta de cada um dos campos.

Clique no botéo == de cada se¢ao Select, Where, Order by, Group by e
Having, para abrir o editor de cédigo, o qual facilita a edicdo de
textos grandes.

Select

Por default, a camada de comunicacao retornara todas as colunas
do Banco de Dados, independente da quantidade de campos
inseridos na tela. O desenvolvedor pode customizar este
procedimento para retornar apenas determinados campos,
inserindo nesta propriedade uma expressao com a seguinte
sintaxe:

{ {"COLUNA_NO_BANCO", "null"},

Ou
{"COLUNA_NA_TABELA", "FUNQAO_DE_GRUPO SUM, AVG,COUNT."}

Os campos de retorno devem ser separados por virgula.

Where

A clausula WHERE de uma consulta no Banco de Dados é
determinada pelos campos da péagina. Pode-se efetuar
customizagdes nesta clausula inserindo uma expressdo nesta
propriedade com a seguinte sintaxe:

{"COLUNA_NA_TABELA", "OPERADOR", "VALOR"},
OPERADOR pode ser ( >, =, >=, <=, <, LIKE, etc. ).
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Order By

A clausula ORDER BY da consulta pode ser modificada inserindo
uma expressao nesta propriedade com a seguinte sintaxe:

{"COLUNA_1", "COLUNA_2 desc", "COLUNA3
asc","COLUNA+N.."}.

Group By

A clausula GROUP BY da consulta pode ser modificada inserindo
uma expressao nesta propriedade com a seguinte sintaxe:

{"COLUNA_1","COLUNA_2", "COLUNA_N.."}.

Having

A clausula HAVING da consulta pode ser modificada inserindo uma
expressao nesta propriedade com a seguinte sintaxe:

{ {"COLUNA_GROUP","=","1"}, {"COLUNA_GROUP", ">","10"}, {"C
OLUNA_GROUP", "OPERADOR", "VALOR" } }.

Nome Arquivo

Nome do arquivo de enumeragdes no qual a lista estara baseada.
O processo de leitura ocorre em tempo de execug¢dao. O caminho
onde todos os arquivos devem esta disponivel é definido na
Propriedade Caminho Enumeragdes do projeto (Ver Item 14.1)

Propriedade

Método que fara referéncia a tabela para captura do valor do objeto
Options. Na tag Options do Struts, o valor sera utilizado na
propriedade “property”.

Propriedade do
Rétulo

Método que fara referéncia a tabela para captura do rétulo do
objeto Options. Na tag Options do Struts, o valor sera utilizado na
propriedade “labelProperty”.

Estilo

Estilos que serao utilizados para definir a visualizagdo do elemento.
Faz referéncia a propriedade “style” do HTML 4.0.

Clique no icone ‘¥ para abrir a lista com todas as propriedades de

estilo no HTML 4.0, mostrando também os valores permitidos para
cada propriedade e a compatibilidade nos browsers.

Clique no icone /== para abrir a lista com todas as propriedades de
estilo disponiveis no HTML 4.0. Preenchendo os valores das

propriedades e clicando no botdo = REfMar . a5 propriedades
serao copiadas para o campo.

Clique aqui para detalhes sobres essas propriedades.

Classe de Estilo

Classe de estilo que sera utilizada para definir a visualizagcdo do
elemento. Faz referéncia a propriedade “class” do HTML 4.0.

Clique no icone === para abrir a lista com todas as classes (e suas
propriedades) definidas no arquivo de estilo padrdao da pagina.
Esse arquivo pode ser definido nas propriedades da pagina. O
valor default é “style.css”, que faz referéncia ao arquivo que esta
localizado no diretério raiz da aplicagao.
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Template

Determina como o cédigo do elemento sera gerado.
Templates padroes:

Default — Gera cdédigo Java para ser incluido na classe ActionForm
(padrao Struts). No cédigo ha um teste para evitar nova consulta
quando a mesma ja tiver sido feita na mesma segéo.

Blank — Gera codigo Java para ser incluido na classe ActionForm
(padrao Struts) sem nenhuma consulta. Utilizado quando a
montagem da lista sera customizada pelo desenvolvedor ou a lista
sera montada em tempo de producao.

No Cache - Gera codigo Java para ser incluido na classe
ActionForm (padrao Struts). A consulta a base sempre sera feita
independentemente dessa ja tiver ocorrido na mesma sec¢ao.

A lista de templates esta baseada no arquivo de configuragao
“OptionsTemplateResources.xml”. Para adicionar novos templates,
utilize o gerenciador de configuracao.

Cddigo

Codigo gerado a partir da classe selecionada na propriedade
"Template". Para efetuar a customizagdo deste codigo, deixe a
propriedade "Template" em branco.

Clique no icone === para abrir o editor de codigo, o qual facilita a
edigao de textos grandes.

Frincipal Valor |

= Yalor
Walor Inicial
7 11| ]
Excluir Yalor
Inicial
Valor Inicial | Determina o rétulo para valor nulo inserido no inicio da lista. Caso
nao seja informado, um valor default serd colocado. Nos templates
padrdes, esse valor estda definido na chave “jsp.pleaseselect” do
arquivo de recursos da aplicacao.
Deve ser uma chave se a propriedade 118N nao estiver vazia.
I18N | Informa se o valor inicial sera internacionalizado a partir do arquivo

esta baseada no
localizado no diretorio

arquivo
"/conf" da

selecionado. A lista
"PropertiesResources.xml"
ferramenta.

Clique no icone ¥ para abrir a lista de valores que mostra todas as

chaves e descricbes para o arquivo de recursos escolhido. Caso
nenhum seja escolhido, a lista ser4d baseada no arquivo
“ApplicationResources.properties”.

Excluir Valor
Inicial

Determina qual o texto para o valor inicial. Caso nao seja
informado, um valor default sera colocado.

Copyright © 2001 - 2006 E-Gen Developer

107




O

Reference Documentation 5 — Formularios

Version 2.7

v" Radio: O tipo “radio” representa um conjunto de opgdes, dispostas como campos

de checagem com valor exclusivo. A definicao esté diretamente relacionada com o
conceito em HTML e é gerado pelos templates padrbes utilizando a tag “radio”
definida em “struts-html.tld”. Existe apenas uma propriedade especifica para o tipo
“radio” localizada na secao “Radio” da pagina de edicdo de propriedades de
campos:

Radio
Wertical r

Vertical | Determina o direcionamento do Radio Group. Se o valor do codigo

for true (verdadeiro) os botdes de radio serdo exibidos na vertical.

Existe também um elemento especifico deste tipo chamado de “Grupo” (Group).

Para incluir esse elemento, Clique no icone * 20 lado do elemento (s6
aparecera abaixo do né de campos do tipo “radio”) abrindo a pagina de
edicao e inclusao de Grupo (Group).

é' —) cd_equipamentol Jf] x|
- Elov H

<] Set Properties: o

“ Grupo: 4

Informe as propriedades:
= Valor — Quando este for configurado para true
= Rétulo do botao de radio. Deve ser uma chave, caso a propriedade
[18N n&o estiver vazia.

Clique no botao ' ™" Apds a insercdo de todos os sub-elementos do
grupo, é preciso salvar a pagina para visualizar os mesmos abaixo do n6 do
elemento na arvore de objetos da pagina.

Os links para edicao 4 e delecao %/ desses sub-elementos estardo ao lado
de cada um dos mesmos.

Na péagina de incluséao (e edicao) de elementos do Grupo (Group), existem
algumas propriedades para definir aspectos especificos de cada sub-
elemento:
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Principal |
= Principal ?
Blocgw EBl_form_Te_equip

Campoy cd_equipamentol

F'u:usiu;ﬁu:ul':' ;I
valors 10
Rétulows 10

7 Ile‘-.II ;I
FPadrio r

Bloco

Nome do bloco no qual o elemento estd inserido. Propriedade
somente para leitura.

Campo

Nome do campo ao qual o elemento esta associado. Propriedade
somente para leitura.

Posicao

Ordem de visualizagéo do elemento.

Valor

Determina o valor do botdo de radio quando este for configurado
para true (verdadeiro).

Rotulo

Determina o rétulo do botdo de radio. Deve ser uma chave se a
propriedade [18N n&o estiver vazia.

I18N

Informa se o rétulo serd internacionalizado a partir do arquivo
selecionado. A lista esta baseada no arquivo
"PropertiesResources.xml" localizado no diretério "/conf" da
ferramenta.

Clique no icone ¥ para abrir a lista de valores que mostra todas as

chaves e descrigcdes para o arquivo de recursos escolhido. Caso
nenhum seja escolhido, a lista ser4d baseada no arquivo
“ApplicationResources.properties”.

Padrao

Esta propriedade determina qual botdo estara marcado quando a
pagina for carregada. Entre todos os botdes de radio, apenas um
deve estar marcado como padrao.

v" Checkbox: O tipo “checkbox” representa um elemento visualizado como um campo

de checagem.

A definicao esta diretamente relacionada com o conceito em HTML e

€ gerado pelos templates padrdes utilizando a tag “checkbox” definida em “struts-

html.tld”.

o Existe

apenas uma propriedade especifica para o tipo “checkbox” localizada

na secao “Layout” da pagina de edicao de propriedades de campos:
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Principal Layout | Codigo | Evente

a Estilo
.|:'.|:|.E'|s|t*5"|:'|:I g

Quebra Linha =

T .ﬁ.rredundam.l (
P.IinhamentnllniCiC' i
valor 1 :l .

valor Falso O

Valor Falso | Valor do campo quando o mesmo estiver desmarcado. Quando nao

especificada, o valor do campo quando desmarcado €& “false”
(booleano).

Em HTML, esse valor ndo é passado na requisicao, sendo utilizado
apenas nos codigos que tratam a informagao a fim de comunicagéao
com o banco de dados ou outros tratamentos definidos pelos
template de acao.

O valor de campo quando marcado é originalmente “true” (booleano). Para mudar
esse valor, é necessario especificar 0 mesmo na propriedade “Valor” (Value) do

campo. A customizacdo do valor (verdadeiro e falso) € comum quando séo
utiizados banco de dados que n&o tem suporte para o tipo booleano.

Como o checkbox sempre terd dois valores especificos e nunca sera nulo,
recomendamos cuidado ao se utilizar esse campo como filtro em pesquisas. Em
qualquer situagdo, mesmo quando utilizados valores especificos quando estiver
marcado e desmarcado, nunca sera retornado o conjunto total dos registros, pois
sempre um dos valores (verdadeiro ou falso) serd utilizado no filtro. E uma
condicao diferente dos demais campos que permitem a utilizagdo de valores
nulos.tipo associado a “checkbox” em HTML.

Img: O tipo “img” representa uma imagem na pégina. A definicdo esta diretamente
relacionada com o conceito em HTML e é gerado pelos templates padrbes
utilizando a tag “img” definida em “struts-html.tld”. Existem algumas propriedades
especificas para o tipo “img” localizadas na pagina de edicao de propriedades de
campos. Na secao “Layout”, encontramos as seguintes propriedades:

Principal Layourt | Cédigo | Events

d Estilo
Abas| tabl | |

Zuebra Linha r
Tecla de atalho
Sro
Altura

Largura
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Src | Caminho relativo para o arquivo de imagem que sera visualizado.

Clique no icone == para abrir uma lista com todas as imagens
disponiveis no diretério “img” da aplicagao.

Altura | Altura da imagem na pagina.
Largura | Largura imagem na pagina.

Toda a se¢ao “Imagem” (Img) também se refere aos campos “img”:

Imagem

Borda
Mome da
Irmagenn

Usermap

Mapear Coord, :I
Borda | Determina o tamanho da borda da imagem.

Nome da | Define 0 nome da imagem.
Imagem

Usemap | Esta propriedade ¢é utilizada quando a imagem possui
mapeamento. Mapeamento de imagem € utilizado quando se
deseja clicar em um determinado ponto da imagem e acionar uma
acao determinada.

Mapear = Coordenadas para mapeamento da imagem.
Coords

Clique no icone == para abrir o editor de codigo, o qual facilita a
edicao de textos grandes.

v' Iframe: O tipo “iframe” representa uma janela (frame) dentro da pagina para
visualizagdo de outras paginas. A definicao esta diretamente relacionada com o
conceito em HTML e é gerado pelos templates padrbes utilizando a tag “iframe”
definida no HTML. Existem algumas propriedades especificas para o tipo “iframe”
localizadas na pagina de edicao de propriedades de campos. Na secdo “Layout”,
encontramos as seguintes propriedades:

Principal Layout | Cadiga | Evente

ﬂ Estilo
.|3'.|:-.E'|s|t*5"|:'|:I 5

Quebra Linha ¥

Sro
Altura
Largura
Altura Altura determinada para o iframe.
Lelifelif) Largura determinada para o iframe.
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Também na segao “Espaco” (Frame), existem propriedades especificas para esse
tipo que servem basicamente para preencher propriedades definidas na tag
<IFRAME> do HTML.:

Espaco
Mome do Espacgo

Descr, Longa

Borda do Espau;,u:ulF'E"'jfa':| !

Largura da
Margem
Altura da
Margern

Flu:uleu;narnl-‘“"'-'-Jt':| !

Nome do Espaco | |4ica o nome do iframe.

Descr. Longa | /510 da propriedade longdesc da tag iframe.

Borda do Frame | Determina o tamanho da borda do iframe.

Largura da Margem | | 5rqura da margem da pagina dentro do iframe.

Altura da Margem | Altura da margem da pagina dentro do iframe.

Rolagem | Determina se o iframe tera barra de rolagem.

A utilizacédo de iframe é interessante para mostrar mensagens, imagens ou paginas
dindmicas sem a necessidade de reler a pagina constantemente.tipo associado a
“iframe” em HTML.

Link: O tipo “link” representa uma ligagdo na pagina. A definicao esta diretamente
relacionada com o conceito de link em HTML, implementado através da tag <A>, e
€ gerado pelos templates padrées utilizando a tag “link” definida em “struts-html.tld”.
Existem algumas propriedades especificas para o tipo “link” localizadas na sec¢ao
“Link” da pagina de edi¢ao de propriedades de campos:

Ligacdo

Ratula

4 IlSNI []
Sro
Acdo
Ancora
Direcdon
Href
Indexado
Pagina
I1d do Pardmetro
Mome do
Pardrmetro
Propriedade do
Parim.

Escopo do
Pardm.

Escopo

AIVDI_SE" =

Transacional
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Rétulo

Texto inserido na pagina sobre o qual deve-se clicar para acionar o
link.
Deve ser uma chave se a propriedade 118N nao estiver vazia.

I18N | Informa se o rétulo sera internacionalizado a partir do arquivo
selecionado. A lista esta baseada no arquivo
"PropertiesResources.xml" localizado no diretério "/conf" da
ferramenta.

Clique no icone '* para abrir a lista de valores que mostra todas as
chaves e descricbes para o arquivo de recursos escolhido. Caso
nenhum seja escolhido, a lista ser4d baseada no arquivo
“ApplicationResources.properties”.

Src | Imagem que pode ser apresentada no lugar do rétulo (label) para
ativar o link.
Clique no icone para abrir uma lista com todas as imagens
disponiveis no diretério “img” da aplicagao.

Acdo | Caminho relativo (a aplicagcdo) para a agcao que sera executada.
Pode-se utilizar caminho relativo com “. . /”.

Nao deve ser preenchida se “Retorno” (forward), “Href’, ou
“Pagina" (Page) ja estiverem preenchidos.

Ancora | Ancora HTML que sera adicionada ao final da geragao do link.

Retorno | Retorno global (Global Forward) que sera recuperado para
definicdo do link. Deve ser informado um nome valido de acordo
com 0s mapeamentos da aplicacao.
Nao deve ser preenchida se “Agao” (Action), “Href”, ou “Pagina"
(Page) ja estiverem preenchidos.

Href | URL (relativa) do link a ser executado.
Pode-se utilizar caminho relativo com “. . /”.
Nao deve ser preenchida se “A¢ao” (Action), “Retorno” (forward) ou
“Pagina" (Page) ja estiverem preenchidos.
Indexado | Nome do parametro para o indice.
Pagina  Link relativo para pagina (URL) quando o link for renderizado.

Nao utilize caminho relativo com “. . /”.
Nao deve ser preenchida se “Agao” (Action), “Retorno” (forward),
ou “Href” ja estiverem preenchidos.

Paréametro Id

Define nome do parametro que sera passado no link.

Verificar também as propriedades Nome Parametro (Param Name)
e Propriedade Parametro (Param Property) que sao utilizadas em
conjunto.

Nome
Parametro

Nome de um objeto (tipo Java Bean) a partir do qual o valor do
parametro (que sera passado no link) sera resgatado.
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Verifica também as propriedades Parametro Id (Param Id) e
Propriedade Parametro (Param Property) que sao utilizadas em
conjunto.

Propriedade  Nome de um atributo do objeto (tipo Java Bean) definido em Nome
Parametro | b rametro (Param Name), a partir do qual o valor do parametro

(que seréa passado no link) sera resgatado.

Verificar também as propriedades Parametro Id (Param Id) e Nome

Parametro (Param Name) que sao utilizadas em conjunto.

Escopo ' Escopo em que deve estar salvo o objeto definido em Nome
Parametro | b rametro (Param Name).
O valor pode ser “session” ou “request” que significam que o objeto
esta salvo na seg¢ao ou na requisi¢cao respectivamente. Caso nao
informado, o objeto sera procurado na se¢ao.

Escopo | Especificagdo do escopo em que serdo guardados os objetos
processado durante a execug¢ao do link.

Alvo | Define onde deve ser aberta a pagina com o resultado da execugao
do link.

A lista padrao contém os seguintes alvos:

_self — Abre o resultado na mesma pagina (janela).

_blank — Abre o resultado em uma nova pagina (janela).

_top — Abre o resultado na mesma pagina, desconsiderando
qualquer frame (janela) interno.

_parent — Abre o resultado no frame em que esta a janela atual.
iframe — Abre o resultado dentro do objeto iframe identificado com
o nome “iframe”.

A lista de alvos pode ser customizada a partir do arquivo de
configuracao “TargetResources.xml”

Transacional | Inclui um identificador (token) transacional no link o qual permite o
controle de submisséo.

Clique no icone == ao lado das propriedades “Acao” (Action), “Href’ e “Pagina”
(Page) para abrir uma lista com todas as paginas desenvolvidas na aplicacao.

javascriptisetl ov Somente para LOY
SSoadastroFOLOManual03loy. s
Soadastro/FOManuallZForm.jso

= 1=

D
D

]
IR
= =

Nesta pagina, conforme figura acima, selecione a agao desejada para a URL.

= S - Select

= | —Insert

= U- Update
= D - Delete
= R - Refresh
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v

Applet: O tipo “applet” representa um plug-in dentro da pagina para execugao de
codigo Java. A definicado esta diretamente relacionada com o conceito em HTML e
€ gerado pelos templates padrdes utilizando a tag “applet” definida no HTML.
Existem algumas propriedades especificas para o tipo “applet” localizadas na
pagina de edicao de propriedades de campos. Na secao “Layout”, encontramos as
seguintes propriedades:

Principal Layout | Clﬁdigl:u| Eventc
[3 Estilo
.ﬂ.basl tabl] ]
Quebra Linha ¥
sro
Altura

Largura

Altura
Largura

Altura determinada para o applet.
Largura determinada para o applet.

Ha também propriedades especificas para esse tipo na secao “Applet” que servem
basicamente para preencher propriedades definidas na tag <APPLET> do HTML.:

Cadigo Base | Corresponde ao atributo codebase do elemento <applet> do
HTML.

Codigo | Nome da classe Java que tem o c6digo a ser executado.

Arquivo | Nome do arquivo que contém a classe que o applet deve
executar. Podemos fornecer os nomes de varios arquivos
separando-os com virgulas.

Hspace | Espacamento horizontal.

Vspace Espacamento vertical.

Alinhamento

Esta propriedade corresponde ao atributo align do elemento
<applet> do HTML e funciona do mesmo modo que o atributo
align do elemento <img>. Ela alinha o objeto (tanto na vertical
como na horizontal) relativamente ao texto que o rodeia.

Tipo Plug-in

Tipo do plug-in do navegador.

Diretorio Plug-in

Diret6rio de localizagéo do plug-in.

Applet
Parametros

Parametros que podem ser
funcionamento do applet.

fornecidos para o correto

Clique no icone === para abrir o editor de cddigo, o qual facilita
a edicdo de textos grandes.
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v' File: O tipo “file” representa um campo para definicho de arquivos para

carregamento (upload). A definicdo esta diretamente relacionada com o conceito
em HTML e é gerado pelos templates padrdes utilizando a tag “file” definida em
“struts-html.tld”. Este campo é renderizado no HTML com um botdo ao lado que
abre uma janela para definicdo do arquivo a ser processado (carregado). Existem
algumas propriedades especificas para o tipo “file” localizadas na seg¢ao “Arquivo”
(File) da pagina de edicao de propriedades de campos:

Arquivo
Aceitar

Dir. para Upload

Aceitar | Lista separada por virgula que contém os "content types"
para processamento correto do formulario.

Dir. para Upload | Diret6rio destino de gravacao do arquivo.

Normalmente o campo “file” € utilizado em conjunto com uma agao que processa 0
carregamento (upload). Existe um template de agdo que escreve o cédigo
necessario para o upload.

E importante ressaltar que para processar um arquivo & preciso alterar o “EncType”
da péagina (quando em HTML ou JSP) para “multipart/form-data”. Essa alteracéo
pode ser feita através do elemento “<Form> Tag” do formulario, que sera discutido
em detalhes posteriormente nesse capitulo.tipo associado a “file” em HTML.

Free: O tipo “free” representa um campo aberto para inclusdo de qualquer cédigo
na pagina. Nao tem nenhuma referéncia para tipos HTML ou Struts. Esse tipo é
normalmente utilizado para incluir componentes prontos na pagina ou um cédigo
customizado na péagina. Para dar suporte a essa funcionalidade, esse tipo
apresenta duas propriedades especificas:

Copyright © 2001 - 2006 E-Gen Developer 116



Reference Documentation
Version 2.7

5 — Formularios

Template

Determina como o cédigo do elemento sera gerado.
Templates padrdes:

Navigator Bar Gif — Gera codigo JSP com componente para
Navegacao em registros com layout baseado em icones.

Navigator Bar - Gera codigo JSP com componente para
Navegacao em registros com layout baseado em botdées HTML.

Mini Navigator Bar Gif - Gera codigo JSP com componente para
Navegacao em registros com layout baseado em icones.

Explorer — Gera codigo JSP com componente para visualizagdo do
sistema de arquivos do servidor em que esta instalada o container
da aplicacao.

Bar — Gera cédigo JSP com componente para criacdo de barra de
separagao dos campos na pagina.

Separator Table — Gera codigo JSP com componente para
abertura de tabela para separacdo dos campos na pagina.

End Separator Table — Gera cédigo JSP com componente para
fechamento de tabela para separagao dos campos na pagina.

Tr Separator — Gera codigo JSP com componente para separagao
de campos na tela baseado na tag HTML <TR>.

Start Fieldset — Gera codigo JSP com componente para abertura
da tag HTML fieldset para separagéao dos campos na pagina.

End Fieldset — Gera codigo JSP com componente para
fechamento da tag HTML fieldset para separagédo dos campos na
pagina.

Hidden Master Fields — Gera codigo JSP com todos os campos
de um bloco principal (master) como tipo hidden. E utilizado para
manter valores dos campos do bloco principal quando séao
efetuadas agdes a partir do bloco detalhe (detail).

A lista de templates estd baseada no arquivo de configuragao
“FreeFieldTemplateResources.xml”.  Para  adicionar = novos
templates, utilize o gerenciador de configuragéo.

Caodigo

Cédigo gerado pelo template. Nos templates padrées, esse codigo
€ normalmente gerado em JSP, Java (em scriptlet para insercao
em JSP), ou HTML com JavaScript. Para customizar o cddigo,
deixe a opgao do select do template em branco.

Script

Cédigo livre para escrita de JavaScript. Todo o codigo escrito
nesse campo sera incluido dentro de tags <SCRIPT> de acordo
com a definigdo dos templates padrdes.

Clique no icone === o editor de codigo, o qual facilita a edicao de
textos grandes.
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Para observar como um campo do tipo € configurado, verifique 0 campo com nome
“_ge_navigator” criado automaticamente em formulario que tém navegador.

O campo “free” segue um dos principios do e-Gen que é nao restringir o desenvolvedor a
padrdes pré-formatados. Com este campo, é possivel incluir qualquer cédigo na pagina. No
entanto, se existir um padrdo para o codigo incluido, é interessante que um novo template para
geragao de cédigo para o campo “free” seja criado, facilitando a manutencdo da aplicacdo e a
padronizagao dos codigos.

Todos esses tipos de campos estdo baseados em tags HTML com excecao do tipo Free,
tipo para inclusdao de codigo livre no bloco. O cédigo pode estar baseado em templates. Um
exemplo é o navegador padrdo do e-Gen Developer. Esse campo free apresenta caracteristica
que permite a renderizagao das tags referentes para o usuario final.

Text I:I
=

Textarea j

Selectl j’
Ra.ji.;. Aberto Fechado

Cheu:kl:u:ux
Irng ,er
Codigo ~ Local ~ =
| |
| | J
| ||
| |
imli | [ _IL|
Iframe_‘l | s

Link Link para outra pagina

File| || Browse... |

5.3.2.2 Adicionando campos manualmente

O processo de inclusdo de campos no formulario segue instrugoes parecidas com as de
criagcdo de um bloco de formulario, conforme item 5.1.3. Pode-se incluir, alterar e apagar campos
mesmo apods a criagao do bloco.
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O acesso a péagina de incluséao é feito através do link presente no n6 da &rvore de objetos
da péagina que agrupa os campos, conforme figura abaixo.

4 cadastro/FoManualol
&I._‘I Propriedades: )
=25 Blocas: [J
=] Forrnuldrio 4] g
223 bl_form_Te_fornecedor | %] L
----- [ Relacionamentos: k|
----- Andbas: &)
~{=] Propriedades do Grid 4
----- [ Propriedades Mavegador 4|
®-] TAG Html Farm: A
----- ) campos: |4

Clique no icone # para iniciar o processo de inclusdo de um campo. Para manutengo, o

, . , , .~ al ~ . ,
acesso é feito através dos icones de edicdo - e delecdo %! localizados no né com o nome do
campo.

No item 5.3.2.3 editando as Propriedades dos Campos, pode-se verificar detalhadamente o
significado das propriedades gerais e comuns a todos os campos, assim como a forma como
devem ser utilizadas. As propriedades especificas de cada campo podem ser consultados no item
5.3.2.1 Tipos de Campos.

Trés dicas importantes para o processo de inclusao de campos:

Primeiro, caso o0 mapeamento dos objetos do banco de dados for realizado de
forma customizada, o trabalho de desenvolvedor no momento de inserir os campos sera muito
facilitado. (Item 4.2.2)

Segundo, caso algum campo seja incluido erroneamente ou em duplicidade, o
mesmo poderd ser excluido sem prejuizo algum para o bloco apds o término do processo de
criacao.

[T Y -

T Terceiro, nao utilize nos nomes dos campos o termo “_action”, pois pode resultar
em conflito no tratamento da sele¢do da agéo na aplicagéao.

Para inclusdo de campos, siga as seguintes instrucdes:

v Clique no icone * para iniciar o processo de inclusdo de um campo

5.3.2.2.1 Principal
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Principal | Mostrar |
Principal

Blaco ~ bl_form_Te_farr

Campos E-DII g

Ratula
4 IlBI"-.II [

Caluna
Morne no HTML
b

Tipo HTML = |tE=¢t i
Tipa JDBC = Iiava.lang.String [

Quebra Linha ¥

Bloco +| Nome do bloco a que pertence o elemento.

Lista das colunas do objeto do BD.

Campos BD . - .
Escolha uma coluna para carregar as informagdes a partir dos

meta-dados do objeto do BD.

Informe o0 nome do rétulo que sera visualizado no HTML.

Rétulo . ~ . . .
Caso a propriedade 118N nao esteja vazia, de ser informada uma

chave.

Informa se o Titulo serd internacionalizado a partir do arquivo
selecionado.

A lista estd baseada no arquivo "PropertiesResources.xml"
localizado no diretério "/conf" da ferramenta.

I18N

Coluna | Coluna no BD que o campo faz referéncia.

Nome do elemento na pagina HTML.

Nome no HTML ~ .
*| N&o pode repetir em um Bloco.

Selecione o tipo do Campo.

Esse tipo define as caracteristicas basicas do elemento.

As opcoes de tipo sao: text, select, radio, checkbox, textarea,
password, hidden, img, iframe, free, applet, link, e file.

Tipo HTML =

Tipo JDBC + | Tipo Java (JDBC) para conversao de tipos SQL.

Define a organizagao dos elementos na pagina.

uebra Linha . . . .
Q Se marcado o proximo elemento sera mostrado na linha seguinte.

Formato | Formato a ser aplicado na informagao do elemento.

Estilo
Tamanhu:ul
Tamanho Max,

Walor

Tamanho do campo no HTML. Segue padrao HTML.
Tamanho | Ex.: 10, 10pt, 10px. Aplicado para campos do tipo: text, password,
select e file.
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Quando os campos sao mapeados corretamente, apds a sele¢cao do
Campo BD, esse valor é preenchido automaticamente.

Tamanho | Quantidade maxima de caracteres permitidos no campo.
Maximo | Aplicado para campos do tipo: text, password e file.

Valor inicial do campo.

Se preenchida, seu valor sera utilizado no lugar do valor retornado pela
Valor | acao (apds uma submissao).

Esta propriedade é padrdo HTML. Aplicado para campos do tipo: text,
password, textarea, checkbox, radio, hidden, free e file.

¥Yalidar
Ohrigatario I 1avaSeript

Mensagem -._.-a“,jlll'\lenhuma Menza
Obrigatario r
Tipa r

Restricdo Caixal !

Determina se o campo tem seu preenchimento obrigatorio.
Esta propriedade trabalha com JavaScript.

Obrigatério

Tipo de mensagem que serd exibida do lado direito do campo.
Mensagem | Todas as mensagens podem ser customizadas nos arquivos de
propriedades.

Determina se o campo tem seu preenchimento obrigatorio.

Obrigatério . P
Quando selecionada, no campo aparecera o icone ~ ao lado do campo.

Efetua a validagéo do tipo do dado.
Tipo | Esta propriedade sé tem funcionalidade para campos do tipo numérico e
data.

Restricdo de | Determina se o valor do campo deve ser transformado em caixa alta ou
Caixa | baixa na comunicagdo com a agao.

Ajuda
Mensager :I o2

T IlBNI [

Texto de ajuda que sera utilizado para a montagem do "Manual do
Usuario" e/ou visualizagao no HTML.

Mensagem

Informa se a mensagem sera internacionalizada a partir do arquivo
selecionado.

A lista esta baseada no arquivo "PropertiesResources.xml" localizado no
diretério "/conf" da ferramenta.

I18N

Ap6s o preenchimento das propriedades, sendo o campo baseado ou nao no banco de
dados, clique no botao | tnserir_ para adicionar o campo ao bloco.
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Existe também a possibilidade de inserir automaticamente todos os campos listados em

Campos BD (DB Fields). Para essa acdo, clique no botdo InserirTedos — Os campos serdo
incluidos utilizando os valores definidos no mapeamento do objeto.

5.3.2.2.2 Mostrar

A pagina de inclusdo possui uma aba, que mostra todos os campos inseridos. Clique em
Mostrar (Show), para acessar essas informacoes.

Principal I'.'Instrﬂrl
Lista
nrm_fornecedor
cd_formecedaor
nu_cep

nu_ddd

nu_fone

nu_fax

nu_cgc
dt_cadastro
dt_transf
nrn_endereco
nrn_complemento
nrn_bairro
nm_cidade

cd_uf
nrn_fantasia
nm_contato

L

e
i‘r. L

44 o
Y Apds a inclusdo de todos os campos, clique em | 23l¥aF para que salve todas as
informagdes no bloco que estd sendo desenvolvido. Ap6s essa acgdo, todos os campos

aparecerao na arvore de desenvolvimento, conforme figura abaixo.

-j cadastro/FoManualdl
&[] Propriedades: [
=) =) Blocos: [J

=i Formuolario ds] g
=3 bl_form_Te_fornecedor ] %] L7
----- [ Relacionamentos: =
----- Safbas: 4
~{=]| Propriedades do Grid k|
----- [ Propriedades Navegadaor 4|
@[] TAG Html Form:
.én —l Campos: ol
----- [) Editar Todos os Campos J]
- nm_fornecedor Jf] x|
<1 cd_fornecedor J] x|

—
!

[
i

L

5.3.2.3 Editando as propriedades dos Campos

Assim como nos demais objetos do e-Gen, as propriedades dos campos estao
organizadas em secdes e distribuidas em abas para facilitar a visualizagao.
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Para acessar a pagina de manutengéo clique no icone - localizado ao lado do nome do
campo, conforme figura abaixo.

+._"| nm_fornecedor J] x|
A seguir seguem detalhes de cada propriedade dos campos.
5.3.2.3.1 Principal

A secao Principal reune as propriedades fundamentais do campo, que definem
basicamente como esse campo serd identificado na pagina, o tipo do campo e o tipo de conversao

para dados.
Principal | Lavout | Cédigo | Evente
d Principal

Blocow BI_form_Te_forr
Marmes NM_fornecedor

Posicd .:,I 0 - rn_fomeced:

R étylo nrn_fornecedor

4 IlEiI"-.II [

Colunay nM_fornecedor

Tipo HTMLx [test ||
Tipo JIDBC Iiava.lang.String ||

Bloco | Nome do bloco a que pertence o elemento.

Nome ' Nome do campo que esta sendo editado.
Propriedade somente para leitura.

Posicdo | Ordem em que o campo é visualizado na pagina (para templates regulares).

Rotulo | potulo visualizado no HTML. Deve ser uma chave se a propriedade 118N

nao estiver vazia.

I18N | |nforma se o Titulo sera internacionalizado a partir do arquivo selecionado. A
lista estda baseada no arquivo “PropertiesResources.xml” localizado no
diretério “/conf” da ferramenta.

Clique no icone ' para abrir a lista de valores que mostra todas as chaves

e descrigbes para o arquivo de recursos escolhido.
Caso nenhum seja escolhido, a lista sera baseada no arquivo
“ApplicationResources.properties”.

Coluna | Goluna do objeto do banco de dados que o campo faz referéncia. Quando

existe essa referéncia, os templates (padrdes) criam todo o cddigo de
integracao.

Tipo HTML Tipo HTML do elemento na péagina. O tipo define as caracteristicas basicas

do elemento. As opgdes de tipo sdo: text, select, radio, checkbox, textarea,
password, hidden, img, iframe, free, applet, link, e file.
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TiPo JDBC ' Ting Java (JDBC) para converséo de tipos SQL. Os tipos Java disponiveis

sdo: java.lang.String, int, double, java.sqgl.Date, java.sql.Timestamp,
java.sql.Time, java.util.Date, long, byte[], boolean, java.lang.Integer,
java.lang.Double, java.lang.Long, java.math.BigDecimal, java.sql.Array,
java.sql.Blob, java.sql.Clob, java.sql.Struct, java.sql.Ref, e java.lang.Object.

A chave de identificagéo de todos os campos é bloco e nome, sendo que nao é permitido a
repeticdo de nomes mesmo quando os campos estdo em blocos diferentes. Pode ocorrer
problemas com campos cujo nome termine em “_action”, em virtude do tratamento feito pelo
controlador para identificar a agdo que o usuario esta executando.

Esta secéo se aplica a todos os tipos de campos.

Esta subsecgao relne as propriedades referentes a validagao das informagdes passadas
pelo usuario no campo. Essas propriedades suportam praticamente todos os requisitos
relacionados a validacao individual ou em grupo dos campos. No entanto, caso essas nao seja
suficientes, existe ainda a possibilidade de se criar uma validacao plugavel (ltem 5.4.2).

As validagées implementadas no e-Gen sdo quase totalmente feitas no lado do servidor. E
possivel entender as validagdes através de templates de script que faga as validacdo no lado do
cliente utilizando as mesmas informacgoes.

Algumas propriedades ndo estao diretamente relacionadas a validagao. Propriedades
como Mensagem e Restricdo de Caixa funcionam de forma acessoria as regras de validagao.

¥Yalidacao
Ohrigatario W | 1avaScript

Mensageml MHenhuma Menza

Mensagem
Espec.

=Ze ndo Nulo I~

Obrigatario r

Tipa r

Grupo r

Restrigdo Caixal ]

Tarmanho Min,
Tamanho Max,
Menor Walor
Maior Valor

Regex

Obrigatério | Determina se 0 campo tem seu preenchimento obrigatério. Esta
propriedade trabalha com JavaScript.

Quando selecionada, no campo aparecera o icone -~ ao lado do
campo.
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{SHsa0Sn Tipo de mensagem que sera exibida do lado direito do campo.
Todas as mensagens podem ser customizadas nos arquivos de
propriedades da aplicacao.
Numero — Escreve mensagem basead na chave “field.number”.
Data — Escreve mensagem basead na chave “field.date”.
Valor — Escreve mensagem basead na chave “field.value”.
Customizado — Escreve mensagem definida na propriedade
“Mesagem Especifica”, descrita abaixo.
Calendario - Escreve mensagem basead na chave
“page.scriptcalendar”.
Calculadora - Escreve mensagem basead na chave
“page.scriptcalculator”.

MEensagfgm Se a opcgao anterior for configurada para “Customizado”, o autor

Specirtica

deve informar qual o texto que sera visualizado no HTML. Esta
propriedade aceita tag’s HTML.

Se nao for nulo

Caso esta propriedade for verdadeira (TRUE), marcada, as
validagoes s6 serao efetuadas se o campo néo for nulo.

Obrigatério

Determina se o campo tem seu preenchimento obrigatério. Verifica
tanto se o campo é diferente de nulo como se o tamanho do texto
enviado € maior que 0 (zero).

Tipo

Efetua a validacdo do tipo de dado. Esta propriedade sé tem
funcionalidade para campos do tipo numérico e data. Para datas,
verifica também se a data é valida no calendario.

Grupo

Deve ser utilizada em mais de um campo do formulario. A
validacao testa se pelo menos um dos campos tem valor ndo nulo.

Restrigdo de Caixa

Determina se o valor do campo deve ser transformado em caixa
alta ou baixa na comunica¢do com a agéo.

Min.Tamanho

Quantidade minima de caracteres aceitos na digitacao.

Max.Tamanho

Quantidade maxima de caracteres aceito na digitacdo. Somente
valido para campos do tipo text, password, file.

Menor Valor

Valor minimo aceito na digitacdo. Pode fazer referéncia a um
campo anterior do formulario, colocando-se o nome do campo no
lugar do valor.

Esta propriedade s6 tem funcionalidade para campos do tipo
numérico e data.

Maior Valor

Valor maximo aceito na digitacdo. Pode fazer referéncia a um
campo anterior do formulério, colocando-se o nome do campo no
lugar do valor.

Esta propriedade s6 tem funcionalidade para campos do tipo
numeérico e data.
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Regex
Validacdao por Expressdes Regulares (Regex). Esta propriedade

aceita uma sentenga do tipo regex para efetuar validacdo na
informagéao digitada.

Clique no icone === para abrir a lista de valores com expressdes
cadastradas no repositério de Regex do ambiente.

A validacdo por Regex muito importante, pois atende praticamente todas as necessidades
em termos de validagdo, podendo substituir as demais validagdes. Para grandes projetos, é
interessante que um especialista em Regex cadastre as expressodes utilizadas para validagdo no
projeto a fim de otimizar o uso desse tipo de validagao.

L 0 . Esta seg¢do se aplica apenas aos seguintes tipos de campos: text, select, radio,
checkbox, textarea, password, hidden e file.

5.3.2.3.2 Layout

A subseccao Estilo reune as propriedades referentes a forma como o campo sera
renderizado ou simplesmente mostrado na tela.

Principal Layout I Cédigo | Evente
= Estilo
Tarmanho 40
Tamanho Max, 40
Escrever r
.ﬁ.hasltabu I
Quebra Linha v
Fu:urrnat-:ul """ - Sro
? .ﬁ.rrednndam.l—_' ? Estilo
-':'-|iI‘I|‘IEII'I'IEl'lt'i'llm“':i':| = Classe do Estilo

Valor :l ] Id do Estilo

Tecla de atalho - Tablnde:x
Desabilitar Titulo
Somente Leitura r Chave Titulo

Tamanho ' Tamanho do campo. No HTML, segue padrao da linguagem. Ex.: 10,
10pt, 10px. Aplicado para campos do tipo: text, password, select e
file. Faz referéncia a propriedade “size” do HTML 4.0.

Tamanho Maximo | Quantidade maxima de caracteres permitidos no campo. Aplicado
para campos do tipo: text, password e file. Faz referéncia a
propriedade “maxlength” do HTML 4.0.
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Escrita | Se esta propriedade for configurada para verdadeiro (true), o valor do
campo sera exibido sem caixa para edicdo. Esta propriedade se
difere de “readonly”, visto que a caixa de entrada para o campo nao é
montada, apenas seu conteudo é exibido.

Caso o valor desta propriedade for verdadeiro, o valor do
campo mostrado na tela ndo serd enviado nas requisi¢cdes. Somente
quando essa propriedade é verdadeira que os templates padrdes
geram o codigo do campo do tipo “text” utilizando a tag Struts “write”
no lugar da tag “text”.

Abas | Informa em que TAB o campo serd visualizado. Por default todos os
campos serao visualizados na TAB 0 (item 5.3.6).

Para deixar o campo fora das abas, deixe esta propriedade em
branco. Este é um procedimento comum para se utilizar no campo do
navegador, Para deixa-lo visivel independentemente da aba que
estiver sendo mostrada.

Se o0 campo em edicao estiver antes do primeiro campo dentro da
aba, o mesmo ficara antes da aba. Caso contrario ficara apos a aba.

Quebra Linha | Define a organizagdo dos elementos na pagina. Se marcado o
proximo elemento serd mostrado na linha seguinte.

Formato | Formato a ser aplicado na informacgao do elemento.
A lista de formatos pode ser customizada a partir do arquivo de
configuracao “FormatResources.xml”.

Arredondamento | Baseado na AP| Java de Arredondamento pode-se configurar o tipo
de conversao que o valor sofrera.

Clique no icone ¥ abrir a lista de valores que mostra todos os tipos

de arredondamento possiveis.

Alinhamento | Alinhamento do valor em relagcdo ao tamanho do campo. O tamanho
do campo e definido na propriedade “Tamanho”, esta propriedade
desloca o valor para esquerda, centro, direita ou start (o que esta
definido no arquivo style.css).

Valor | Valor inicial do campo. Se preenchida, seu valor serd utilizado no
lugar do valor retornado pela acdo (apés uma submissdo). Esta
propriedade é padrao HTML.

Aplicado para campos do tipo: text, password, textarea, checkbox,
radio, hidden, free e file. Faz referéncia a propriedade “value” do
HTML 4.0.

Clique no icone === para abrir 0 editor de codigo, o qual facilita a
edigao de textos grandes.
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Tecla de atalho | Atalho de teclado que pode ser definido para o campo. Deve-se
informar apenas o caractere. Ex: “a” ou “1”.

Acessa-se o atalho teclando ALT+caractere. Somente valido para
campos do tipo text, password, textarea, checkbox, select, radio, e
img. Faz referéncia a propriedade “accesskey” do HTML 4.0.

Clique no icone == para abrir o teclado para auxiliar a definicdo da

tecla.
[ @ # $ % B { ] =
QW E RO T (R (I I o P ’ [
a = || D F RG] R [ K L g o~ 1
z woC W B Mo M : : ; £ I

Desabilitar  Se marcada, torna o campo desabilitado. Faz referéncia a
propriedade “disable” do HTML 4.0.

Diferentemente de “Read Only”, campos desabilitados nao tem o seu
valor passado para nas requisicoes.

Somente Leitura | Se marcada, sO sera permitida a leitura do valor do campo. Faz
referéncia a propriedade “readonly” do HTML 4.0.

Apesar de nao poderem ser alterados, os valores dos campos
marcados somente para leitura sdo passados nas requisi¢oes.
Somente valido para campos do tipo text,password,textarea.

Src . Em um campo marcado como “Obrigatério”, sera exibido por default
um ¥’ do lado direito do rétulo. Esta propriedade troca o ' pela
imagem que estiver definida.

Clique no icone === para abrir o teclado para abrir a lista com todas
as imagens disponiveis no diretério “img” da aplicagao.

Estilo | Estilos que serdo utilizados para definir a visualizagao do elemento.
Faz referéncia a propriedade “style” do HTML 4.0.

Clique no icone ' abrir a lista com todas as propriedades de estilo

no HTML 4.0, mostrando os valores permitidos para cada
propriedade e a compatibilidade nos browsers.

Clique no icone === para abrir uma lista com todas as propriedades
de estilo disponiveis no HTML 4.0. Preenchendo os valores das
propriedades e clicando no botdo “Retornar” (Return), as
propriedades sao copiadas para este campo.

Classe do Estilo | Classe de estilo que sera utilizada para definir a visualizagdo do
elemento. Faz referéncia a propriedade “class” do HTML 4.0.

Clique no icone == para abrir uma lista com todas as classes (e suas
propriedades) definidas no arquivo de estilo padrao da pagina. Esse
arquivo pode ser definido nas propriedades da péagina. O valor
default é “style.css”, que faz referéncia ao arquivo que esta
localizado no diretério raiz da aplicagao.
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Id do Estilo | Cria um identificador para o elemento. Ex: id="MeuCampo”.
Faz referéncia a tag “id” do HTML 4.0.

Tabindex = Ordem sequencial que sera obedecida para navegacao entre os
elementos com a tecla “TAB”. Caso nao seja configurada, a
seqléncia serd a da exibicdo na tela. Faz referéncia a propriedade
“tabindex” do HTML 4.0.

Titulo  Tool Tip (mensagem) que sera exibida quando o mouse se
posicionar sobre o elemento. Faz referéncia a propriedade “title” do
Struts.

Chave do Titulo | Tool Tip (mensagem) que sera exibido quando mouse se posicionar
sobre o elemento. A diferenga da propriedade acima é que nesta
deve-se informar uma chave de internacionalizagéao.

Esta chave sera convertida na mensagem final utilizando os recursos
definidos no arquivo “ApplicationResources.properties”. Faz
referéncia a propriedade “titlekey” do Struts.

Esta secdo se aplica a todos os tipos de campos. Porém existem algumas
propriedades especificas de cada tipo de campo. Estas propriedades sao apresentadas no ltem
5.3.2.1 Tipos de Campos.

Rotulo
Rdtulo F'-:usIESEIUT_
BG Cor
Cor de FS

Fonte

Tamanhu:ul I
.ﬁ.linhamentnl Inicia !

Megrito r

Ttslico [
? Estilo
Classe do Estilo
Titulo
Chave Titulo

A subsecao Rotulo retne as propriedades referentes a forma como o rétulo do campo sera
renderizado ou simplesmente mostrado na tela.

Rotulo Pos | Posicdo em que o rétulo sera visualizado em relagdo ao campo. Por
default, o rétulo é posicionado ao lado (esquerdo) do campo. As
opgdes disponiveis sdo: Esquerda (Left), Direita (Right), Nenhum
(None) e Topo (Top). A opgao "Nenhum" (None) retira o rétulo da
visualizacao.
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BG Cor | Cor de fundo (background) que sera exibida para o roétulo.

Cligue no icone == para abrir a lista com cores previamente
cadastradas.

A lista de cores estd baseada no arquivo de configuragéo
“ColorResources.xml”. Para adicionar novos registros, utilize o
gerenciador de configuragao.

Cor de FG | Cor de frente (foreground) que sera exibida para o rétulo.

Clique no icone == para abrir a lista com cores previamente
cadastradas.

A lista de cores estd baseada no arquivo de configuragéo
“ColorResources.xml”. Para adicionar novos registros, utilize o
gerenciador de configuracao.

Fonte | Tipo de fonte que sera aplicada ao Roétulo. Por default, a fonte é
definida no arquivo de estilo da pagina.

Cligue no icone == para abrir a lista com fontes previamente
cadastradas.

A lista de fontes estd baseada no arquivo de configuracdo
“FontResources.xml”. Para adicionar novos registros, utilize o
gerenciador de configuragao.

Tamanho | Tamanho da fonte. O padrdo é definido de acordo com a linguagem
que a pagina esta sendo renderizada (por default € HTML) e pelo
template utilizado para geracao do formulario.

A lista de tamanhos esta baseada no arquivo de configuragcao
“SizeResources.xml”. Para adicionar novos registros, utilize o
gerenciador de configuragéo.

Alinhamento | Alinhamento do rétulo. Para paginas em HTML, o tamanho da Tag
<TD> que esta o rotulo é definido no arquivo de estilo da pagina,
classe "formLabel".

Esta propriedade posiciona o rétulo no inicio (start), esquerda (left),
centro (center) ou direita (right).

Negrito | Determina se o rotulo serd visualizado em negrito.

Italico | Determina se o rétulo sera visualizado em italico.

Estilo | Estilos que serao utilizados para definir a visualizagdo do rétulo. Faz
referéncia a propriedade “style” do HTML 4.0.

Clique no icone ‘¥ abrir a lista com todas as propriedades de estilo no

HTML 4.0, mostrando os valores permitidos para cada propriedade e a
compatibilidade nos browsers.

Clique no icone === para abrir a lista com todas as propriedades de
estilo disponiveis no HTML 4.0. Preenchendo os valores das

propriedades clique no botdo = REfMar  para que as propriedades

Copyright © 2001 - 2006 E-Gen Developer 130



Version 2.7

O Reference Documentation 5 — Formularios

sejam copiadas para este campo.
Clique aqui para maiores detalhes destas propriedades.

Classe do Estilo | Classe de estilo que sera utilizada para definir a visualizagao do rétulo.
Faz referéncia a propriedade “class” do HTML 4.0.

Clique no icone == para abrir a lista com todas as classes (e suas
propriedades) definidas no arquivo de estilo padrao da pagina. Esse
arquivo pode ser definido nas propriedades da pagina. O valor default
€ “style.css”, que faz referéncia ao arquivo que estd localizado no
diretério raiz da aplicacao.

Titulo | Tool Tip (mensagem) que sera exibido quando mouse se posicionar
sobre o roétulo. Faz referéncia a propriedade “title” do Struts.

Chave do Titulo | Tool Tip (mensagem) que sera exibido quando mouse se posicionar
sobre o rétulo. A diferenca da propriedade acima é que nesta deve-se
informar uma chave de internacionalizagao.

Esta chave sera convertida na mesnagem final utilizando os recursos
definidos no arquivo “ApplicationResources.properties”. Faz referéncia
a propriedade “titlekey” do Struts.

Esta se¢éo se aplica a todos os tipos de campos com excegao do tipo Free. Para o
tipo hidden, ndo ha nenhum efeito na visualizacdo. Nesse caso, existe apenas para guardar
informagdes na possibilidade de mudanga no tipo do campo.

Posicdo
Esquerda
Topo

z-index

A subsecao Posigao reune as propriedades referentes ao posicionamento absoluto do
elemento. Essas propriedades somente tém efeito quando o template utilizado gera cédigo com
posicionamento absoluto. Dentro os templates padrdes, somente “Position” utiliza posicionamento
absoluto.

Esquerda | Posicao horizontal relativa ao canto esquerdo da tela.

Topo | Posicao vertical relativa ao topo da tela.

Z_index | Profundidade relativa do elemento com relagdo aos demais elementos da
tela. Essa propriedade possibilita o uso de uma terceira dimensao na
definicdo da posi¢ao de cada elemento.

Em HTML, a utilizagdo de posicionamento absoluto é feita quando se requer uma definicao
precisa de onde os elementos do formulario devem aparecer. Nesse caso, ndo se utiliza o
tradicional esquema baseado em na tag <table>.
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5.3.2.3.3 Cddigo

A secao Cddigo reune as propriedades referentes ao cddigo do campo que sera escrito na

pagina.
Principal | Layout Cédigo | Evento | Ir
" Codigo
Customizado r

Cl_:lljlgl:l <tr><td:| boo
Prefixo :I
Sufixo :I

Grade

Tarnanhao Padrdo
do Grid

Customizado

Quando o valor dessa propriedade é marcado (verdadeiro), o codigo
do campo deixa de ser gerado e o valor considerado para escrever o
campo na pagina é definido pelo valor da propriedade “Cédigo JSP”,
definida abaixo.

Valido somente para paginas geradas por templates que utilizem essa
propriedade. Dentre os templates padrées, “Tabular’ ndo utilizar o valor
de “Codigo JSP” para escrever o campo na pagina. H4 um algoritimo
proprio no template para gerar a forma como o0 campo serd escrito.

Cédigo ISP

Contém o cédigo JSP referente ao campo. Pode-se fazer alteracao
diretamente no valor dessa propriedade quando a propriedade
“Customizado” esta marcada (valor é verdadeiro).

Prefixo

O valor dessa propriedade é adicionado antes do cédigo do campo
quando a pagina € escrita.

Essa propriedade foi criada para evitar customizagées no cddigo do
campo.

Sufixo

O valor dessa propriedade é adicionado apds o cédigo do campo
quando a pagina é escrita.

Essa propriedade foi criada para evitar customizagées no cddigo do
campo.

Clique no icone ===

5 — Formularios

ao lado das propriedades [Cédigo], [Prefixo] € [Sufixo], para abrir o editor

de codigo, o qual facilita a edigao de textos grandes.

E importante observar que a customizacédo de qualquer elemento aumenta o custo
de manutencao da aplicagdo, diminui o grau de padronizagao do codigo e dificulta a atualizagao
da aplicacao para versoes futuras ou alteracdes de framework. Desta forma, é importante verificar
antes de customizar um elemento, se ndo é possivel atender os requisitos de outra forma,
utilizando as propriedades existentes e recursos do gerador.

Em relacdo a subsecao Grade, esta tem apenas uma propriedade referente a posicao do
campo com relacao ao Grid.
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Tamanho do Grid | Determina se 0 campo deve estar dentro ou fora do grid. Deve-se

informar o valor 1 para o campo ficar fora do grid. Se o campo estiver
antes o primeiro campo do grid, este aparecera antes do grid. Caso
contrario ficara apos o grid.

Como a saida do campo do grid tem efeitos sobre a estrutura geral
do bloco, é necessario refazer a configuracdo da pagina (Refactor
Struts Config) antes de rodar a aplicagao.

Esta propriedade é valida somente se o formulario implementar um
Grid

A secdo Banco de Dados (Database) reune as propriedades que definem como os
templates utilizarao os campos no cédigo de comunicagao com o banco de dados.

Banco de Dados
Selecdo W
Insercdo o

Alteracdo ¥

Operador da =
Cu:unsultal —I

W

Selecdo

Informa se o valor do campo sera utilizado na clausula where do select do
Bloco. Em outras palavras, define se 0 campo devera ou nao participar do
filtro quando for acionada uma agao de selegéo.

Insercéo | Informa se o campo sera utilizado na insergao.
Interessante para campos auto-incrementais.
Alteragéo | Informa se 0 campo sera utilizado na atualizacao.
Interessante para campos que nao podem ser atualizados apds a insercao,
tais como data de cadastro.
) Operadlor Determina qual operador devera ser utilizado na consulta do bloco. Se ndo
a Consulta

for configurado, para campos CHAR sera colocado o operador “like” e para

os outros tipos de campos sera utilizado o operador “=".

Esta subsecao a respeito de banco de Dados, se aplica a todos apenas aos seguintes
tipos de campos: text, select, radio, checkbox, textarea, password, e hidden.

Atencao para campos do tipo checkbox. Na maioria das vezes esses campos sao
booleanos. Quando os mesmos participam do filtro (Sele¢cdo verdadeiro) nunca o usuario
conseguira selecionar todos os registros, pois os valores retornados sempre serdo ou verdadeiro
ou falso e na requisicao é apenas passado o parametro se o campo estiver marcado (verdadeiro).
Quando ndo se quer ter esse efeito, deve-se tirar o campo do filtro desmarcando a propriedade

“Selecao”.

Toda a se¢ao Codigo se aplica a todos os tipos de campos.
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5.3.2.3.4 Evento

A secao Evento reune as propriedades que definem eventos acionados a partir dos
campos. Os eventos definidos seguem o padrdo do HTML 4.0 e no caso de aplicagbes Web sao
acionados a partir do navegador.

Em todas as propriedades, o valor deve ser uma fung¢édo ou cédigo que sera executado na
ocorréncia do evento.

Onblur | Cédigo executado quando o objeto perde o foco.

Onchange | CAdigo executado quando qualquer alteracao é efetuada no valor do

objeto.

Onclick | Cédigo executado quando o objeto é clicado pelo mouse. Valido para os

campos do tipo checkbox, radio, e link.

Ondbiclick | Cddigo executado quando o objeto recebe um duplo clique do mouse.

Valido para os campos do tipo checkbox, radio, € link.

Onfocus | Codigo executado quando o objeto ganha o foco.

Onkeydown | Codigo executado quando uma tecla tem seu movimento para baixo

(pressionada).

Onkeypress | Codigo executado quando uma tecla é pressionada.

Onkeyup | Codigo executado quando uma tecla tem seu movimento para cima (

solta ).

Onmousedown | C6digo executado quando se movimenta o0 mouse para baixo pelo

objeto.

Onmousemove | Cédigo executado quando o mouse € movimentado.

Onmouseout

Cédigo executado quando o ponteiro do mouse sai do objeto.

Onmouseover

Cédigo executado quando o ponteiro do mouse passa sobre o objeto.

Onmouseup

Cédigo executado quando se movimenta o mouse para cima pelo objeto.

Clique no icone ‘===
no Repositério de Script.

ao lado das propriedades para abrir a lista de scripts pré-cadastrados

Esta secdo se aplica apenas aos seguintes tipos de campos: text, select, radio,
checkbox, textarea, password, e file.

5.3.2.3.5 Info

A paleta de propriedades Info é subdividida em 3 sec¢bes, a saber: Ajuda, Notas de
desenvolvimento e Controle de Acesso.

134
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A secao Ajuda relne as propriedades que definem caracteristicas da mensagem de ajuda
para o campo. Apds escrita, a mensagem pode ser visualizada na tela e também impressa no
manual do usuario gerado automaticamente pelo Gerador de Ajuda.

F'rinn:ipall Laﬁ;nutl Cljdignl Evento In

La Ajuda
Mensagem :I
7 S R=1| |
Mostrar r
" Ratulal

Mensagem | Texto de ajuda que sera utilizado para a montagem do "Manual do
Usuario" e/ou visualizacdo na pagina. Deve ser uma chave se a
propriedade 18N n&o estiver vazia.

Clique no icone == para abrir o editor de codigo, o qual facilita a
edicao de textos grandes.

I18N | Informa se o Titulo serd internacionalizado a partir do arquivo

selecionado. A lista esté baseada no arquivo
"PropertiesResources.xml" localizado no diretério "/conf" da
ferramenta.

Clique no icone ¥ para acessar a lista de valores que mostra todas

as chaves e descri¢cdes para o arquivo de recursos escolhido. Caso
nenhum seja escolhido, a lista serd baseada no arquivo
“ApplicationResources.properties”.

Mostrar | Quando marcada, um icone sera exibido na pagina do lado direito do
campo. Clicando-se neste icone, sera exibida uma janela com o texto
da propriedade "Mensagem" ou descricdo referente a chave de
internacionalizacéo.

Mostrar no | Quando marcada, o rétulo (label) sera exibido como um link. Clicando-
Rotulo | s neste link, serd exibida uma janela com o texto da propriedade
"Mensagem" ou descri¢ao referente a chave de internacionalizagéo.

MNotas Desenv.
T Mensagern :l

A subsecao Notas do Desenvolvedor reune as propriedades que definem informagdes para
a documentagao de desenvolvimento.
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Mensagem | Texto que serda inserido na classe Java para montagem de
documentacgéao do tipo Javadoc.

Clique no icone ‘¥ para abrir a lista de valores com as principais tags

Javadoc e a descricao de cada uma.

Clique no icone === para abrir o editor de cddigo, o qual facilita a edigao
de textos grandes.

Controle de Acesso
Papéis
Excluir r

A subsecao Controle de Acesso reune as propriedades que definem restricbes de acesso
ao elemento.

Papéis | Determina qual (is) role(s) sera (&o) utilizada(s) para seguranga do elemento.
Caso o usuario nao possua a role especifica, o elemento nao sera exibido.

Essa propriedade também podera ser preenchida com uma fungcédo caso o
desenvolvedor desejar integrar com um sistema de controle de acesso
externo. Verificar mais detalhes no capitulo referente a Seguranca.

Clique no icone == para abrir a lista dos papéis (roles), e/ou de chamada de
fungbes, previamente cadastrados no projeto.

—lEix

manager
1l_dezen

Excluir | Inverte o padrao default da role. A role tem como default restringir acesso a
determinados objetos, blocos, paginas, campos, botdes, etc. Esta opcao
inverte a restricao, s6 deixando o objeto ser acessado por quem nao possui a
role especifica.

5.3.2.4 Editando todos os campos simultaneamente

Em alguns casos, se torna necessario alterar uma determinada propriedade em todos os
campos, ou entdo na maioria deles. Neste sentido, com o objetivo de evitar que o desenvolvedor
entre em cada campo e faga a alteragédo, é disponibilizada uma pagina para edi¢cao geral das
propriedades.

;s s . , §
Para acessar esta pagina, clique no icone << ao lado do elemento

] g i . . . " , .
L) Editar Todes os Campes /| |ocalizado logo abaixo do né “Campos” na arvore de objetos da
pagina, conforme figura abaixo.
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=] Campos: o

: ----- [) Editar Todos as Campas J]
+._‘| cd_tipo | x|

®-7] return0 4 =

Para alterar uma propriedade em todos os campos, é necessario apenas preencher a

propriedade com o novo valor e clicar no icone & [Editar Todos os Campos] localizado & esquerda
de cada campo de propriedade.

Nao ha como fazer uma alteragao seletiva, apenas para determinados campos.
5.3.2.4.1 Principal

A secao Principal relune as propriedades para edigdo de todos os campos, alterando o
valor de uma propriedade em todos os campos de uma vez.

5.3.2.4.1.1 Principal

Principal | Layout| Cédigo | Evente
Principal

Blocoy BI_form_Te_equ

Bloco Nome do bloco a que pertence o elemento.

5.3.2.4.1.2 Validacao

Determina se o campo tem seu preenchimento obrigatério. Esta
propriedade trabalha com JavaScript.

Obrigatério

Tipo de mensagem que serd exibida do lado direito do campo. Todas
Mensagem |as mensagens podem ser customizados nos arquivos de
propriedades.

Se a opcao anterior for configurada para "Customizado”, o autor deve
informar qual o texto que sera visualizado no HTML. Esta
propriedade aceita tag's HTML.

Mensagem
Especifica

Com esta propriedade configurada para TRUE, todas as validagdes

Se ndo for nulo ~ ~
apenas serao efetuadas se o campo néo for nulo.

Obrigatério | Determina se 0 campo tem seu preenchimento obrigatério.

Efetua a validacdo do tipo do dado. Esta propriedade s6 tem

Tipo . . . -
P9 funcionalidade para campos do tipo numérico e data.

Grupo | Normalmente utilizada em telas que efetuam consulta.

Restricdo de | Determina se o valor do campo deve ser transformado em caixa alta
Caixa | ou baixa na comunica¢do com a agao.

Min.Tamanho | Quantidade minima de caracteres aceitos na digitacao.

Quantidade méaxima de caracteres aceito na digitacdo. Somente

Max.Tamanho | . . .
X valido para campos do tipo text,password,file.
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o Vel Valor minimo aceito na digitagdo. Esta propriedade s6 tem
funcionalidade para campos do tipo numérico e data.
et Vel Valor maximo aceito na digitagdo. Esta propriedade s6 tem

funcionalidade para campos do tipo numérico e data.

Regex

Validagdo por Expressdes Regulares. Esta propriedade aceita uma
sentenca do tipo regex para efetuar validacao na informacao digitada.
O autor pode cadastrar suas proprias expressoes em tela especifica.

5.3.2.4.2 Layout

5.3.2.4.2.1 Estilo

Tamanho

Tamanho do campo no HTML. Segue padrao HTML. Ex.: 10, 10pt,
10px. Aplicado para campos do tipo: text, password, select e file.

Tamanho Maximo

Quantidade maxima de caracteres permitido no campo. Aplicado
para campos do tipo: text, password e file.

Escrita

Se esta propriedade for configurada para true, o campo sera
simplesmente exibido no HTML.

Esta propriedade se difere de "readonly", visto que a caixa de
entrada para o campo ndo é montada, apenas seu conteudo é
exibido.

Abas

Informa em que TAB o campo sera visualizado. Por default todos os
campos serao visualizados na TAB 0.

Quebra Linha

Define a organizagdo dos elementos na pagina. Se marcado o
proximo elemento serd mostrado na linha seguinte.

Formato

Formato a ser aplicado na informacéo do elemento.

Arredondamento

Baseado na API Java de Arredondamento, pode-se configurar o tipo
de conversao que o valor sofrera. Existe Ajuda especifico para esta
propriedade, referente aos tipos de arredondamento possiveis.

Colunas

Determina a quantidade de colunas para o campo. Somente valido
para campos do tipo textarea.

Linhas

Determina a quantidade de linhas para o campo. Somente valido
para campos do tipo textarea.

Valor

Valor inicial do campo. Se preenchida, seu valor sera utilizado no
lugar do valor retornado pela acdo ( apés uma submissdo ). Esta
propriedade é padrao HTML. Aplicado para campos do tipo: text,
password, textarea, checkbox, radio, hidden, free e file.

Valor Falso

No tipo de campo Checkbox, esta propriedade sera utilizada quando
o campo estiver desmarcado. Quando o campo estiver marcado a
propriedade "Valor" sera utilizada. Somente para campos Checkbox

Alinhamento

Alinhamento do valor em relagdo ao tamanho do campo. O tamanho
do campo e definido na propriedade "Tamanho", esta propriedade
desloca o valor para esquerda, centro, direita ou start (Esta definido
no arquivo style.css).
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Tecla de atalho

Atalho de teclado que pode ser definido para o campo. Deve-se
informar apenas o caractere.

Ex: a ou 1. Acessa-se o atalho teclando ALT+caractere. Somente
valido para campos do tipo text,
password,textarea,checkbox,select,radio,img.

Src

Identificacdo do arquivo que sera visualizado.
Somente para campos do tipo img.

Altura determinada para o arquivo de imagem.

Altura Somente para campos do tipo img, iframe e applet.
Largura determinada para o arquivo de imagem.
Largura L .
Somente para campos do tipo img, iframe e applet.
Ativa a propriedade "DISABLE" do HTML para o campo. Campos
Desabilitar | com a propriedade "DISABLE" "NAO" s&o repassados para o
servlet.
Determina como sera a selecao em um elemento tipo "select". Se for
Mdltiplo | configurada para true, o usudrio podera marcar varias opgoes.

Somente para campo do tipo select.

Propriedade do
Rétulo

Propriedade padrao HTML do Rétulo do campo.

Somente Leitura

Ativa a propriedade "READONLY" do HTML para o campo. Campos
com a propriedade "READONLY" séao repassados para o servlet.
Somente valido para campos do tipo text,password,textarea.

Redisplay

Determina se o campo password sofrera redisplay. Somente para
campos password.

Src

Em um campo marcado como "Obrigatério”, sera exibido por default
um "' do lado direito do rétulo. Esta propriedade troca o ™' pela
imagem que estiver definida.

Estilo

Elemento de formatagao na prépria linha da Tag. Utiliza o padrao de
escrita CSS.

Classe do Estilo

Classe do elemento. Esta classe deve estar definida dentro do
HTML ou em arquivo separado que utiliza o padrao de escrita CSS.

Id do Estilo

Cria um identificador HTML para o elemento. Ex: id="MeuCampo".

Tabindex

Ordem sequiencial que sera obedecida para navegacao entre os
elementos com a tecla "TAB". Caso ndo seja configurada a
seqléncia sera a da exibicao do HTML.

Titulo

Tool Tip que sera exibido, quando mouse se posicionar sobre o
elemento.

Chave do Titulo

Tool Tip que sera exibido, quando mouse se posicionar sobre o
elemento. Esta propriedade possui internacionalizagdo, a chave
sera convertida a partir do arquivo ApplicationResources.properties.
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5.3.2.4.2.2 Rétulo

Posicdo em que o rétulo sera visualizado no HTML em relacdo ao
Rétulo pos | campo. Por default o rétulo é posicionado ao lado esquerdo do campo.
A opcao "nenhum" retira o rétulo da visualizagéo.

Bg Color | Cor de Background que sera exibida para o rétulo.

Fg Color | Cor de frente que serd exibida para o rétulo.

Tipo de fonte que serd aplicada ao Roétulo. Por default o fonte é

Fonte . .
definido no arquivo style.css.

Tamanho | Tamanho do fonte. Obedece a padrées HTML.

Alinhamento do rétulo em relagdo a Tag <TD>. O tamanho da Tag
<TD>, é definido no arquivo style.css na classe "formLabel", esta
propriedade desloca o rétulo para esquerda, centro, direita ou start ( 0
que esta definido na classe formlabel ).

Alinhamento

Negrito | Determina se o rotulo serda visualizado em negrito.

Italico | Determina se o rétulo serd visualizado em italico.

Propriedade de formatagéo para o elemento na proépria linha da Tag.

Estlo | tiliza o padrao de escrita CSS.

Classe do elemento. Esta classe deve estar definida dentro do HTML

Classe do Estilo . " - .
ou em arquivo separado que utiliza o padrao de escrita CSS.

Titulo | Tool Tip que sera exibido, quando mouse se posicionar sobre o rétulo.

Tool Tip que sera exibido, quando mouse se posicionar sobre o rétulo.
Chave do Titulo | Esta propriedade possui internacionaliza¢do, a chave sera convertida
a partir do arquivo ApplicationResources.properties.

5.3.2.4.3 Caodigo

5.3.2.4.3.1 Cédigo

Prefixo Adiciona um cédigo de prefixo no campo.
Sufixo Adiciona um cédigo de sufixo no campo.
5.3.2.4.3.2 Grade

Tamanho do Grid | Determina quantas linhas do Database Grid serdao exibidas no HTML.

5.3.2.4.3.3 Banco de Dados

Informa se o valor do campo sera utilizado na clausula where do select
do Bloco.

Selegao

Insergdo | Informa se o campo sera utilizado na insergéao.

Alteragdo | Informa se o campo sera utilizado na atualizagao.
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Determina qual operador devera ser utilizado na consulta do bloco. Se
nao for configurado, para campos CHAR sera colocado o operador
'like', para os outros tipos de campos sera colocado o operador '=".

5.3.2.4.4 Evento

Onblur | Evento JavaScript. Ocorre quando o objeto perde o foco.
Evento JavaScript. Ocorre quando qualquer alteracao é efetuada no
Onchange .
valor do objeto.
Onhellek Evento JavaScript. Ocorre quando o objeto recebe um Clique do Mouse.
Valido para os objetos Button, Checkbox, Radio, Link, Reset e Submit.
Evento JavaScript. Ocorre quando o objeto recebe um Duplo Clique do
Ondbilclick | Mouse. Valido para os objetos Button, Checkbox, Radio, Link, Reset e
Submit.
Onfocus | Evento JavaScript. Ocorre quando o objeto ganha o foco.
Evento JavaScript. Ocorre quando se movimenta o mouse para baixo
Onkeydown .
pelo objeto.
Onkeypress | Evento JavaScript. Ocorre quando uma tecla é pressionada.
Evento JavaScript. Ocorre quando uma tecla tem seu movimento para
Onkeyup | .
cima ( solta ).
Evento JavaScript. Ocorre quando se movimenta 0 mouse para baixo
Onmousedown .
pelo objeto.
Onmousemove | Evento JavaScript. Ocorre quando o mouse é movimentado.
Onmouseout | Evento JavaScript. Ocorre quando o ponteiro do mouse sai do objeto.
Evento JavaScript. Ocorre quando o ponteiro do mouse passa sobre o
Onmouseover .
objeto.
Evento JavaScript. Ocorre quando se movimenta o mouse para cima
Onmouseup .
pelo objeto.
5.3.2.4.5 Info

5.3.2.4.5.1 Ajuda

Mensagem

Texto de ajuda que sera utilizado para a montagem do "Manual do
Usuario" e/ou visualizagao no HTML.

118N

Informa se o Titulo sera internacionalizado a partir do arquivo selecionado.
A lista esta baseada no arquivo "PropertiesResources.xml" localizado no
diretério "/conf" da ferramenta.

Mostrar

Configurando-se esta propriedade para true, um icone sera exibido no
HTML do lado direito do campo. Clicando-se com o Mouse neste icone,
sera exibido uma janela popup, com o texto da propriedade "Mensagem".

Mostrar no Rotulo

Configurando-se esta propriedade para true, O rétulo sera escrito como
um link. Clicando-se com o Mouse no rétulo, sera exibido uma janela
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| | popup, com o texto da propriedade "Mensagem".

5.3.2.4.5.2 Notas do Desenvolvedor

Javadoc

Texto que sera inserido na classe java, para montagem do Ajuda tipo
Javadoc.

5.3.2.4.5.3 Controle de Acesso

Determina qual (is) roles serao utilizadas para seguranga do campo. Caso

Papéis 0 usuario nao possua a role especifica, toda a linha do campo (Rétulo e
campo) em questao nao sera exibida.
Inverte o padréo default da role. A role tem como default restringir acesso a
St determinados objetos, paginas, campos, botdes, etc. Esta opcao inverte a

restricao, sé deixando o objeto ser acessado por quem nao possui a role
especifica.

5.3.2.5 Relacionamento de Campo (Field Relation)

O Relacionamento de Campo € um elemento aplicado apenas a tipos de campos text e
textarea. Este aplicativo facilita a criagdo de um relacionamento entre campos para facilitar a
busca de informacdes automaticamente em uma base externa.

Um caso muito comum € a busca de descricdo a partir de um codigo definido em outro

campo.

Por exemplo, buscar a descrigdo de um produto a partir do cédigo do mesmo. As

informacgdes definidas nesse elemento possibilitam a geragdo automatica de cédigo para buscar a
descricao a partir do(s) cédigo(s) existente(s) na pagina.

Normalmente, o Relacionamento de Campo é incluido em um campo ndo baseado no
objeto do banco de dados. A criagdo de um Relacionamento segue os seguintes passos:

v
v

Defina qual sera o campo
Clique no icone #/ [adicionar] ao lado do elemento, conforme imagem abaixo

223 nm_fornecedor ] x|
L ~ELov 4
----- ) Set Properties: 4
+[ Relacionamenta do Campo: ]

Sera aberta a pagina de edi¢ao das propriedades;

Defina o objeto do banco de dados que possui a informacéo a ser buscada pelo
elemento.

Seguindo nosso exemplo, o objeto seria uma tabela que tem uma coluna com o
codigo do produto e outra com a descrigao.
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Outro caminho possivel é utilizar arquivos de enumeragdes (Ver Item 12.4). Esses arquivos
seguem o padrdao de arquivos de propriedades que tém em cada linha uma chave e uma
descricdo, ambos separados pelo sinal de igual [=]. Nesse caso, o codigo gerado pelo
relacionamento de campo buscara a descricao a partir da chave, utilizando o cédigo de referéncia.

Na subsecao [cédigo], existem as propriedades de Templates e Cdédigos. Essas
propriedades, conforme ja explicado nas propriedades dos campos, definem como o cédigo sera
gerado. Para customizar o cédigo, é necessario escolher o valor em branco na lista dos templates
e alterar o codigo contido na propriedade “Codigo”. O template que escreve o formulario e a
pagina utiliza a informagdo contida em cédigo para escrever o cdédigo do relacionamento.
Conforme figura abaixo.

Cadigo
Templatel ;I

Cnf-dign:-' :l

Na distribuicao do e-Gen, é fornecido apenas um template que escreve codigo para busca
de valores em banco de dados e arquivos de enumeragdes. No entanto, o desenvolvedor pode
criar seus préprios templates para extender as funcionalidades.

Por exemplo, pode-se criar um template para buscar informagdes em uma base XML ou
em um web-service. O template fornecido também gera codigo para ser incluido na classe
ActionForm em aplicagbes baseadas no framework Struts. Para diferentes frameworks, €
necessario revisar o template.

v" Apo6s a definicdo dessas propriedades iniciais clique em
v E aberta automaticamente a pagina de definicio dos elementos do relacionamento,
conforme figura abaixo

Lj Principal ?
Blacao ~ Bl_form_Te_forne
Base v nm_fornecedor

Elementos:
Mome dao
B Inm_fu:urnecednr =]
Mome do
Detalhe

I cd_equipamento ;I

v" Inclua um, ou varios elemento para o cédigo, ligando o cédigo na pagina com a
chave do objeto (Isso é valido quando é um objeto do banco de dados).

v" Inclua outro elemento ligando os campos de retorno. Se 0 nome do campo na
pagina tiver o mesmo nome da coluna no objeto, este segundo elemento &
desnecessario.

v Clique em Inserir

v Aparecerda abaixo uma lista de relacionamentos criados, conforme imagem abaixo.
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Lista

F
EL| ﬂnm_fn:nr'nec:edn:nr-
cd_equipamento

Para enumerag0es, precisa-se apenas incluir um relacionamento com o campo em
que esta o cddigo, o qual sera associado com a chave no arquivo.

A definicdo de Relacionamento de Campos, e a sua forma de uso sdo muito semelhantes a
definicdo de Relacionamento de Colunas.

5.3.2.6 Customizando o Codigo dos Campos

Um dos principios do e-Gen € permitir que o desenvolvedor ajuste o cédigo gerado em
qualquer ponto que necessitar. No entanto, como a customizacao tem impacto sobre o custo de
manutencado do sistema, foram criados pontos de customizacdo para reduzir a quantidade de
codigo customizado. Quando a alteragédo é feita a partir de um ponto de customizagao, apenas
uma pequena parte do codigo deixa de ser gerada automaticamente.

Para os campos, existem alguns pontos de customizagédo para ajuste do cédigo que é
escrito na pagina (camada de visualizagdo) e também na classe que representa o modelo
(ActionForm, no caso do Struts). Além desses pontos, é possivel ajustar o coédigo de cada campo
nos pontos de customizagdo do formulario e da pagina, mas esse recurso sé deve ser utilizada
caso nao existe possibilidade de se fazer a customiza¢cdo no campo.

Para todos os campos a excec¢éao do tipo “free”, ha uma propriedade [Cédigo] que guarda o
cédigo gerado do campo que sera incluido na pagina. Esse codigo pode ser customizado através
da propriedade “Customizado”. Quando marcada “verdadeira”, conforme figura abaixo, o cddigo
do campo deixa de ser gerado automaticamente.

Principal | Layout Cédigo | Evento | Ir
" Codigo

Customizado M
<trr<td— [

Cadigo
O campo do tipo “free” tem seu cédigo determinado pela propriedade “template”. Para
customizar, deve-se deixar essa propriedade com valor nulo (branco, conforme imagem abaixo.

Principal | Layout Cédigo | Evento] |
ﬂ Codigo

Templatel ;I
<trr<rd— ..

Cadigo

O elemento “Relacionamento de Campo” também tem uma propriedade [Cédigo] que
guarda o codigo a ser incluido na classe do modelo ActionForm. A geragédo desse cédigo esta
baseada no template do elemento. Para customizar, deve-se deixar essa propriedade com valor
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nulo (branco). O mesmo se aplica para o elemento “Opgdes” (Options) para campos do tipo
“select”.

O elemento “LOV” também tem uma propriedade [Cédigo], porém esta propriedade guarda
0 codigo a ser incluido na pagina, ao lado do campo. A geragao desse cddigo esta baseada no
template do elemento. Para customizar, deve-se deixar essa propriedade com valor nulo (branco).

Ao longo do tempo foram incluidas novas propriedades com o objetivo de reduzir cada vez
mais o nimero de campos customizados. E o caso das propriedades “Prefixo” (Prefix) e “Sufixo”
(Suffix). Dessa forma, sempre é bom verificar todas as possibilidades antes de customizar um
campo.

Prefixo :I
Sufixa :l

5.3.3 Botoes

Os botdes sdo os elementos do formulario utilizados para executar agdes relativas ao
formulario. Essas agdes sao definidas a partir das caracteristicas dos botées e podem ser escritas
tanto em Java quanto em JavaScript.

Os botbdes podem ser visiveis ou ndo para o usuario. Em ambos os casos sempre havera
uma acao a ser executada quando o botéo for clicado ou referenciado. A definicdo de cada agéao
depende do tipo de botdo utilizado, de como as propriedades e elementos do mesmo estao
definidas e do template que escreve a acao.

Existem também varias propriedades que so6 tem efeito dependendo de como os campos e
o proprio formulario sédo definidos. Um exemplo € a validagdo. Um botdo pode ou nao ativar a
validacao dos campos, mas o codigo a ser escrito depende dos campos e do formulario.

Para visualizar os botées de um formulario no e-Gen, é necessario abrir a arvore de
objetos da pagina até o nivel do formulario. Os campos referente aos botdes estdo dentro do no
“Botbes”. Este n6 quando aberto mostra ndo s6 os botdes, mas todos os elementos relacionados
a cada botdo e um acesso para a pagina de edicao geral das propriedades que veremos adiante.
Veja imagem abaixo.
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j cadastro/FoManual0l
®-(] Propriedades: f!
=9 = Blocos: [
=] = Formuldrio 4| g
-3 bl_form_Te_fornecedor J| x|
) Relacionamentos: 4|
é-----r-:\.ﬁ.l:uas: ]
E Propriedades do Grid ]
,j Propriedades Mavegador 4
-] TAG Html Form:
<[] = Campos: dpl
—l Botdes: 4
----- [] Editar Todos as Baotées Jf
w0 select_action f x|
-] next_action | ]
-] selectl_action J]  |x]
-3 insert_action | x|
-(C] update_action J] |x]
-] delete_action J| x|
-] resetfull_action | x|

.,..
.-

i
!

-
... [

[
i

1=

B

i
!

Para facilitar o desenvolvimento das aplicagdes, no e-Gen tanto as propriedades quanto os
elementos possuem, a medida do possivel, nomes criados a partir de propriedade de tecnologias
estabelecidas, tais como HTML, JavaScript, CSS (Cascade Style Sheet), Struts e Java.

5.3.3.1 Tipos de Botoes

Os botdes podem ser classificados de acordo com seu tipo. Esses tipos estdo baseados
em tags HTML e apresentam caracteristicas que permitem a renderizagdo das tags referentes
para o usuario final. Os trés principais tipos de botdes sao:

1. Submit —. Esse tipo representa um botdo que submete o formulério ao ser pressionado. A
definicdo esta diretamente relacionada com o conceito em HTML e é gerado pelos
templates padrdes utilizando a tag “submit” definida em “struts-html.tld”. Além do botdo em
si que normalmente é incluido na pagina, esse elemento também reune as informacées
referentes a agao a ser executada. Desta forma, em alguns casos, o0 botdo pode nao estar
visivel na pagina, mas a agao, escrita a partir das informagdes do mesmo, implementa
uma funcionalidade fundamental. Clique aqui para ver as agdes que podem até ser
executadas sem a visualizagao da pagina pelo usuario.

2. Button — Tipo associado a “button” em HTML. Normalmente tem uma agao definida em
JavaScript a ser executada.

3. Reset — Tipo associado a “reset” em HTML. Funciona basicamente para voltar o formulario
a condicao inicial. Se na condigao inicial, os campos nao estao limpos, € necessario usar
um bot&o “submit” com um template “reset” para executar a agao.

‘0 tipo “submit” é mais utilizado e contempla todas as propriedade e elementos
existentes nos demais.
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5.3.3.2 Adicionando botoes manualmente

A pégina para inclusdo de botoes é semelhante a de campos. Porém, a lista de botdes em
Exemplo (Example) esta baseada no arquivo de configuracdo “ButtonExampleResources.xml”
localizado em “EGEN_HOME/config”. Essa lista pode ser ajustada de acordo com cada projeto.

Ao escolher qualquer item da lista, as propriedades dos botbes s&o populadas
automaticamente. Essas propriedades, assim como nos campos, foram selecionadas ao longo do
tempo como as mais importantes (ou com maior necessidade de ajuste).

Ha também nessa pagina, a partir da versdo 2.7.4, o botao Inserir Default (Insert Default)
para inclusdo dos botbes  pré-definidos no arquivo  “defaultbuttons.txt” em
“EGEN_HOME/codefiles/default”.

O acesso a péagina de incluséao é feito através do link presente no n6 da &rvore de objetos
da pagina que agrupa os botbes, conforme imagem abaixo.

=3 I:uI_fu:urm_Te_fu:urnecedu:urL’ €]
----- ) Relacionamentos: 4

----- Sahfbas: 4

E Propriedades do Grid |l

----- [ Propriedades Navegador k|
@] TAG Htmnl Farm: J)

+._'| = Campos: o

----- [ Botdes: k|

Para inclusdo de botdes siga os seguintes passos:

v Clique no icone ¥ para adicao.
v Sera aberta a paleta de propriedades para adicdo. Siga atentamente o
preenchimento de cada campo.

Principal

Bloco~ | Nome do bloco a que pertence o elemento.

Seleciona um exemplo na Lista de botdes.

Exemplo , . . L .
Quando um exemplo é selecionado as propriedades da pagina

sao automaticamente preenchidas. A lista de exemplos é configuravel,
com base no arquivo "config/ButtonExampleResources.xml".

Propriedades | Nome da Action ao qual o botao esté associado.

Determina que tipo de botao sera escrito no HTML (Submit, Button ou
Tipo HTML | Reset). O tipo Button n&o possui agdo. Normalmente, € associado a ele
um evento Javascript.
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Valora

Rotulo do botdo na pagina que corresponde a propriedade value do
HTML.

I18N

Informe se o Titulo sera internacionalizado a partir de um arquivo
selecionado. A lista estd baseada no arquivo "PropertiesResources.xml"
localizado no diretério "/conf" da ferramenta.

Clique no icone ¥ para acessar a lista de valores que mostra todas as

chaves e descricbes para o arquivo de recursos escolhido. Caso
nenhum seja escolhido, a lista sera baseada no arquivo
“ApplicationResources.properties”.

Diregao

Diregao

Identifica para qual direcao (forward) sera efetuado o retorno da acéo.
Normalmente o retorno da agdo é para "same", mesma pagina.

O desenvolvedor pode alterar esta informacéo, direcionando o retorno
da acao para outra pagina. Pode também optar por colocar um retorno
padrdo mapeado na configuragdo do Struts ou um caminho relativo, tal

como.
"/seumodulo/SuaPaginaForm. jsp?codigo=..".

Direcdo do Erro

Identifica para qual dire¢do (forward) sera efetuado o retorno do erro.
Normalmente o retorno do erro € para "same", mesma pagina.

O desenvolvedor pode alterar esta informagéo, direcionando o retorno
da acao para outra pagina. O desenvolvedor pode optar por colocar um
retorno padrdo mapeado na configuragdo do Struts ou um caminho

relativo, tal como:

"/seumodulo/SuaPaginaForm. jsp?codigo=..".

Template

Template

Classe de template que define como o cddigo do método da Acao sera
escrito. Existem varias classe padrao. No entanto, o desenvolvedor
pode adicionar classes customizadas para preencher qualquer
necessidade especifica.

Validagao

Validacao
Servidor

Marque se o botao efetuara validagdo dos campos.

Estilo

Posigao Botdo

Posicdo do botdo na pagina. Por default, os botées sdo mostrados na
parte inferior da pagina.

Tecla de atalho

Atalho de teclado que pode ser definido para o campo. Deve-se
informar apenas o caractere. Ex: “a” ou “1”.

Acessa-se o atalho teclando ALT+caractere. Somente valido para
campos do tipo text, password, textarea, checkbox, select, radio, e img.
Faz referéncia a propriedade “accesskey” do HTML 4.0.

Clique no icone
tecla.

para abrir o teclado para auxiliar a definicdo da
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Propriedade de formatagcdo para o elemento na propria linha da Tag.
Utiliza o padrao de escrita CSS.

Estilos que seré&o utilizados para definir a visualizagcao do elemento. Faz
referéncia a propriedade “style” do HTML 4.0.

Estilo . , . . .
Clique no icone === para abrir a lista com todas as propriedades de

estilo disponiveis no HTML 4.0. Preenchendo os valores das

propriedades clique no botdo ' RE®fMAT T nara que as propriedades
sejam copiadas para este campo.

Clique aqui para maiores detalhes destas propriedades.

Classe do elemento. Esta classe deve estar definida dentro do HTML
ou em arquivo separado que utiliza o padrao de escrita CSS.

Clique no botdo === para abrir a lista com todas as classes (e suas
Classe do Estilo | propriedades) definidas no arquivo de estilo padrao da pagina.

Esse arquivo pode ser definido nas propriedades da pagina. O valor
default é “style.css”, que faz referéncia ao arquivo que esta localizado
no diretorio raiz da aplicacao.

JavaScript

Evento JavaScript. Ocorre quando o objeto recebe um Clique do
Onclick | Mouse. Vélido para os objetos Button, Checkbox, Radio, Link, Reset e
Submit.

Apds todas as configuragoes, clique no botdo para Inserir as informagdes no
objeto.

Volte a pagina principal do e-Gen, clique em ' 224" o verifique se o objeto foi criado na
arvore do bloco.

Para visualizar a lista de todos os elementos ja incluidos, selecione a aba Mostrar
na paleta de adicao de botdes, conforme imagem abaixo.

Principal I'.'Instrarl
Lista

select_action
insert_action
update_action
delete_action
resetfull_action
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Caso o desenvolvedor deseje inserir os botdes padrdo em uma pégina, basta
apenas seguir as seguintes instrucoes:

v Clique no icone * para adicao.

v Sera aberta a paleta de propriedades para adicdo. Siga atentamente o
preenchimento de cada campo.

v' Selecione um exemplo na Lista de botdes.

v" Quando um exemplo € selecionado as propriedades da pagina sao
automaticamente preenchidas.

v Clique no botdo ' Padrd2  para Inserir as informacdes dos objetos.

v Volte a pagina principal do e-Gen, clique em ' 3al¥ar

foram criados na arvore do bloco.

e verifique se os objetos

5.3.3.3 Editando as propriedades dos botoes

As propriedades, independentemente do tipo de botdo, sdo mantidas através da pagina

acessada através do icone de edicao ' localizado no né com o nome do botdo. Os elementos
sao mantidos atravées dos links disponiveis nos nds de cada elemento, os quais ficam a um nivel
abaixo do né do botao, conforme imagem abaixo.
— —) update_actim;ji _ﬂ
{ ----- [ Set Properties: k|
=) Trigoer |4
~{) Registro |4

Essas propriedades também podem ser acessadas e preenchidas manualmente.

Atencéo para a propriedade Template. Essa propriedade define a forma como o
codigo da acao sera escrito. Existem varios templates na distribuicdo do e-Gen capazes de gerar
acOes para selecionar, inserir, alterar, deletar, limpar, carregar arquivos, executar procedures,
reler informacdes, etc. No entanto, o desenvolvedor pode ainda incluir novos templates para
atender necessidades mais especificas.

Assim como nos demais objetos do e-Gen, as propriedades dos botdes estdo organizadas
em secdes e distribuidas em 04 abas (Principal, Layout, Evento e Info) para facilitar a
visualizagao. Veremos a seguir detalhadamente cada propriedade.

5.3.3.3.1 Principal

A secao Principal relne as propriedades fundamentais do botédo, que definem basicamente
como o mesmo serd identificado na pagina e o tipo que implementa.
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Principal | Layout | Evento | Infa |

B Principal

Bloco BI_formn_Te_farr

Momew Ypdate_action
Propriedade~ WPdate_action
P.:.si.;g.;.l 2 - update_actior
Rétulo isp.update
? IlE‘NI ApplicationPesol -
Tipo HTML~ |Suhmit [

Bloco

Nome do bloco a que pertence o elemento.

Nome

Nome do campo que esta sendo editado. Propriedade somente para
leitura.

Propriedade

Nome da agdo a qual o botdo estd associado. Faz referéncia a
propriedade “property” do Struts.

Posicao

Ordem em que o botdo é visualizado na pagina dentro da posicao
definida para 0 mesmo (para templates regulares).

Rétulo

Rétulo visualizado no HTML. Deve ser uma chave se a propriedade 118N
nao estiver vazia. Corresponde a propriedade “value” do Struts e do
HTML.

I18N

Informa se a mensagem de ajuda sera internacionalizada a partir do
arquivo  selecionado. A lista estd baseada no arquivo
"PropertiesResources.xml" localizado no diretério "/conf" da ferramenta.

Clique no icone ¥ para acessar a lista de valores que mostra todas as

chaves e descri¢coes para o arquivo de recursos escolhido. Caso nenhum
seja escolhido, a lista sera baseada no arquivo
“ApplicationResources.properties”.

Tipo HTML

Tipo HTML do elemento na péagina. O tipo define as caracteristicas
basicas do botdo. As opcdes de tipo sado: submit, button, e reset.

A chave de identificagdo de todos os botbes é bloco e nome, sendo que nao é permitida a
repeticdo de nomes mesmo quando os botdes estdo em blocos diferentes. Na inclusdo, os nomes

dos botdes ganham o sufixo

“_action”, em virtude do tratamento feito pelo controlador para

identificar a acao que o usuario esta executando.

5.3.3.3.1.1 Cddigo

A secao [Ccédigo] reline as propriedades referentes ao codigo do botdo que sera escrito na
pagina e da acao que sera executada.

Cadigo

Templatel Update !

Codigopublic
Custornizado r

Cédigo 15p “html: =l
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v

v

Template = Determina como o cddigo do elemento sera gerado.
Templates padroes:

Todos os templates padrées geram cédigo Java com implementa¢do do
método “perform” a ser incluido na classe Action, padrdao Struts. Alguns
templates geram métodos auxiliares chamados a partir do método
“perform”.

Blank — Gera codigo apenas com abertura e fechamento padréao
do método “perform”.

Select - Gera codigo para selecao de registros utilizando os
campos do formulario como fitro e como retorno para
visualizagdo do primeiro registro selecionado. Normalmente é
utiizado em péagina que tem navegador para possibilitar a
visualizagao dos demais registros.

Select PK - Gera codigo para selecdo de registros utilizando
como filtro os campos do formulario que fazem parte da chave
priméria da tabela. Todos os campos séo usados como retorno
para visualizagao do registro selecionado, o qual deve ser Unico.

Insert - Gera cédigo para inser¢do de registros em uma tabela.
Na clausula de insercdo sao inseridas todas as colunas
existentes na tabela, mesmo que estas ndo estejam no
formulario. Limpa o formulério apés a insergao.

Insert Customized - Gera codigo para insergao de registros em
uma tabela. Na clausula de insercdo sao inseridas apenas as
colunas que tém campos relacionados no formulario. Limpa o
formulério apos a insercao.

Insert No Clear - Gera cddigo para insercao de registros em uma
tabela. Na clausula de insercdo sao inseridas todas as colunas
existentes na tabela, mesmo que estas nado estejam no
formulario. Nao limpa o formulario apés a insercéao.

Update - Gera cédigo para alteragéo de registros em uma tabela.
Na clausula de alteracdo (set) sdo inseridas apenas as colunas
que tém campos relacionados no formulario. A chave primaria da
tabela é utilizada (na clausula where) para identificar o registro a
ser alterado. Caso a tabela ndo possua chave primaria, é
necessario alterar o cédigo gerado para utilizar outro método para
alteracéao.

Update Check Sum - Idem “Update”. Entretanto, antes de
executar a alteracdo, é verificado se o registro ndo foi alterado
por outro usudrio. Caso o registro tenha sido alterado, uma
mensagem de erro é mostrada para o usuario.

Delete - Gera codigo para delegao de registros em uma tabela. A
chave priméaria da tabela é utilizada (na clausula where) para
identificar o registro a ser alterado. Caso a tabela ndo possua
chave primaria, é necessario alterar o cédigo gerado para utilizar

outro método para alteragéo.

Pos — Gera cédigo para visualizacdo de um registro a partir do
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conjunto de registros selecionado (e guardado na segdo). E
utilizado no componente navegador para facilitar a visualizagao
de registros.

v Select Lov — Gera codigo para selegcdo de registros com
caracteristicas especificas requeridas em Listas de Valores.

v' Select Simple — Gera cddigo para selegdo sem retorno do
primeiro registro no formulario. E normalmente utilizado em filtros
de relatorios. Em muitos casos também é utilizado em formulérios
com escopo “request” (ver mais sobre escopo do formulario no
elemento tag <form>, item 5.3.4).

v' Pop — Gera codigo para popular formulario a partir de
informacdes passadas através da requisicao (request).

v" Reset Full — Gera codigo para limpar o formulario e todos os
objetos associados que estdo na segao.

v Execute Procedure - Gera cédigo para execugdo de
procedimentos de banco (procedures). Os campos do formulario
sdo utilizados como parametros de entrada e saida do
procedimento. O objeto do banco de dados no bloco ou no botéao
deve ser do tipo “procedure”.

v Refresh — Gera coédigo para atualizar as informagdes do
formulario.

v" Upload File — Gera cédigo para carregar arquivo no servidor. E
utiizado em formularios com campo do tipo “file”. Nesses
formulario é necessario também ajustar a propriedade “EncType”
para “multipart/form-data” (ver mais sobre a propriedade
“EncType” no elemento tag <form> item 5.3.4).

v Select Flex. Grid — Gera codigo para selegao de registros com
ajuste do nimero de linhas no grid de acordo com o numero de
registros retornados. E utilizado em formulério com grid.

Os demais templates listados estdo disponiveis apenas para
compatilibilidade com versédo antigas do e-Gen. Todos esses templates
estdo marcados com a expressao “Deprecated”.

A lista de templates esta baseada no arquivo de configuracao
“ActionTemplateResources.xml”. Para adicionar novos templates, utilize
o gerenciador de configuragao.

0 Propriedade valida apenas para botdes do tipo “submit”.

Caodigo | Codigo gerado pelo template. Nos templates padrdes, esse codigo é
normalmente gerado em Java, sendo inserido na classe Action. Para
customizar o codigo, deixe a opgao do select do template em branco.

Propriedade valida apenas para botdes do tipo “submit”.
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Customizado | Quando o valor dessa propriedade é marcado (verdadeiro), o cédigo do
botdo deixa de ser gerado e o valor considerado para escrever o botao
na pagina é definido pelo valor da propriedade “Cédigo JSP”, definida
abaixo.

Valido somente para paginas geradas por templates que utilizem essa
propriedade.

Codigo JSP | Contém o cédigo JSP referente ao botdo que serd incluido na pagina.
Pode-se fazer alteracao diretamente no valor dessa propriedade quando
a propriedade “Customizado” esta marcada (verdadeiro).

Clique no icone =, ao lado direito das propriedades [Cédigo] e [Cédigo ISP], para abrir o
editor de cédigo, o qual facilita a edicao de textos grandes.

E importante observar que a customizagdo de qualquer elemento aumenta o custo
de manutencao da aplicagédo, diminui 0 grau de padronizagdo do codigo e dificulta a atualizacao
da aplicacdo para versdes futuras ou alteragcdes de framework. Desta forma, € muito importante
verificar antes de customizar um elemento, se ndo é possivel atender os requisitos de outra forma,
utilizando as propriedades existentes e recursos do gerador (ver item 5.3.2.6).

5.3.3.3.1.2 Direcao

A secao Direcao reune as propriedades que definem para qual pagina deve seguir o
usuario apos a execucao da acao. O conceito de direcdo esta relacionado com o conceito no
framework Struts.

Direcdo
Direcdn $3Me
Direcdo do Erro 53ME
Diregdo | |dentifica para qual direcdo serda efetuado o retorno da acéao.
Inicialmente, o retorno da agédo é para a mesma pagina, identificada
por uma diregdo chamada "same".

Pode-se alterar esta propriedade, direcionando o retorno da agéo
para outra dire¢do mapeada a principio na configuragao do Struts

E também possivel utilizar um caminho relativo, tal como
"/seumodulo/SuaPaginaForm. jsp?codigo=..".

Diregdo do Erro  |dem da propriedade acima (Direcdo), sendo que sera utilizada
somente se ocorrer algum erro durante a execugao da agao.

Esta secdo se aplica apenas aos botdes do tipo “submit”.
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5.3.3.3.1.3 Banco de Dados

A secdo Banco de Dados apresenta a propriedade que define o objeto do banco de dados
que servira de base para a criagao do cédigo da acdo. Caso essa propriedade néo seja informada
nenhum objeto, os templates devem utilizar o objeto do banco de dados definido no bloco.

Banco de Dados

Objeto B D'I Selecione [}

Objeto DB | Objeto do banco de dados (tabela, visédo, procedimento, funcao ou visao
Java) que o template tomara como referéncia para geracao do codigo da
acao. Estes objetos devem ser mapeados previamente no projeto. (Ver
ltem 4.2.2)

Esta secédo se aplica apenas aos botdes do tipo “submit”.
5.3.3.3.1.4 Validacao

A secao Validagao apresenta a propriedade que define se o botdo deve ou ndo executar o
codigo de validagao antes de executar a agao.

¥Yalidacao
Validagdo na -
Servidor

Validacdo no | Se marcada, determina que o botao executarg o cédigo de validagao
servidor | antes de executar a agéo.

Esta secédo se aplica apenas aos botdes do tipo “submit”.
5.3.3.3.2 Layout
5.3.3.3.2.1 Posicao

A secao Posicdo reune as propriedades referentes ao posicionamento absoluto do
elemento. Com excecao de “Posicado do Botao”, essas propriedades somente tém efeito quando o
template utilizado gera cédigo com posicionamento absoluto. Dentro os templates padrdes,
somente “Position” utiliza posicionamento absoluto.

Principal Layout | Evanto | Info |
3 Posicdo
Posigdo Eu:ntﬁl:ul ;I
Esquerda 320
Topo 100

Z-index
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Posicdo Botdo | Define a posicdo do botdo no bloco de acordo com o template
utilizado.

A lista de posicbes estd baseada no arquivo de configuragéo
“ButtonPositionResources.xml”. Para adicionar novas posigdes ou
alterar a ordem que aparecem, utilize o gerenciador de configuracgao.

Esquerda | Posicao horizontal relativa ao canto esquerdo da tela.

Topo | Posicao vertical relativa ao topo da tela.

Z_index | Profundidade relativa do elemento com relacdo aos demais
elementos da tela. Essa propriedade possibilita o uso de uma terceira
dimenséo na definicdo da posicao de cada elemento.

Em HTML, a utilizacdo de posicionamento absoluto é feita quando se requer uma definicao
precisa de onde os elementos do formuldrio devem aparecer. Nesse caso, ndo se utiliza o
tradicional esquema baseado em na tag <table>.

Esta secédo se aplica a todos os tipos de botdes.
5.3.3.3.2.2 Estilo

A secao Estilo retne as propriedades referentes a forma como o botédo seréa renderizado ou
simplesmente mostrado na tela.

Estilo
Sro
Tecla de atalho @

Desal:uilitarl_
T Estilo
Classe do Estilo
Id do Estilo
Tablnde:x
Titulo
Chave Titulo

Src | Caminho (relativo) para a imagem que deve ser exibida no lugar do
botédo padréao.

Cligue no icone == para abrir a lista com todas as imagens
disponiveis no diretério “img” da aplicagéao.

Tecla de atalho | Atalho de teclado que pode ser definido para o campo. Deve-se
informar apenas o caractere. Ex: “a” ou “1”.

Acessa-se o atalho teclando ALT+caractere. Somente valido para
campos do tipo text, password, textarea, checkbox, select, radio, e
img. Faz referéncia a propriedade “accesskey” do HTML 4.0.

Clique no icone == para abrir o teclado para auxiliar a definicdo da
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Desabilitar | Se marcada, torna o botdo desabilitado. Faz referéncia a propriedade
“disable” do HTML 4.0.

Estilo | Estilos que serdo utilizados para definir a visualizagao do elemento.
Faz referéncia a propriedade “style” do HTML 4.0.

Clique no icone ' para abrir a lista com todas as propriedades de

estilo no HTML 4.0, mostrando os valores permitidos para cada
propriedade e a compatibilidade nos browsers.

Clique no icone === para abrir a lista com todas as propriedades de
estilo disponiveis no HTML 4.0. Preenchendo os valores das

propriedades clique no botdo = REMar | hara que as propriedades
sejam copiadas para este campo.

Clique aqui para maiores detalhes destas propriedades.

Classe do Estilo | Classe de estilo que sera utilizada para definir a visualizacdo do
elemento. Faz referéncia a propriedade “class” do HTML 4.0.

Clique no icone == para abrir a lista com todas as classes (e suas
propriedades) definidas no arquivo de estilo padrao da pagina. Esse
arquivo pode ser definido nas propriedades da pagina.

O valor default é “style.css”, que faz referéncia ao arquivo que esta
localizado no diret6rio raiz da aplicacao.

Id do Estilo | Cria um identificador para o elemento.
Ex: id="MeuCampo”. Faz referéncia a tag “id” do HTML 4.0.

Tabindex | Ordem sequencial que sera obedecida para navegacao entre os
elementos com a tecla “TAB”. Caso nao seja configurada, a
seqléncia serd a da exibicdo na tela. Faz referéncia a propriedade
“tabindex” do HTML 4.0.

Titulo ' Tool Tip (mensagem) que sera exibido quando mouse se posicionar
sobre o elemento. Faz referéncia a propriedade “title” do Struts.

Chave do Titulo | Tool Tip (mensagem) que sera exibido quando mouse se posicionar
sobre o elemento. A diferenga da propriedade acima é que nesta
deve-se informar uma chave de internacionalizagéo.

Esta chave sera convertida na mesnagem final utilizando os recursos
definidos no arquivo “ApplicationResources.properties”. Faz
referéncia a propriedade “titlekey” do Struts.

Esta secéo se aplica a todos os tipos de botdes.
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5.3.3.3.3 Evento

A secao Evento reune as propriedades que definem eventos acionados a partir dos botdes.
Os eventos definidos seguem o padrao do HTML 4.0 e no caso de aplicacoes Web sao acionados
a partir do navegador.

Em todas as propriedades, o valor deve ser uma fungédo ou cédigo que sera executado na
ocorréncia do evento.

Principal | Layout Evento | Info |
B Evento
onBlur
onChange
onClick
Cndblclick
onFocus
onkeyPress
OnkeyUp
ConMaouseCown
onMouseMave
onMouseout
onMouseOver
onMousellp
Onblur | Codigo executado quando o objeto perde o foco.

Onchange = Coédigo executado quando qualquer alteragdo é efetuada no valor do
objeto.

Onclick | Cédigo executado quando o objeto é clicado pelo mouse. Valido para os
campos do tipo checkbox, radio, e link.

Ondbiclick | Codigo executado quando o objeto recebe um duplo cliqgue do mouse.
Valido para os campos do tipo checkbox, radio, e link.

Onfocus | Codigo executado quando o objeto ganha o foco.

Onkeydown | Codigo executado quando uma tecla tem seu movimento para baixo
(pressionada ).

Onkeypress | Codigo executado quando uma tecla é pressionada.

Onkeyup | Codigo executado quando uma tecla tem seu movimento para cima (
solta).
Onmousedown | Codigo executado quando se movimenta o mouse para baixo pelo
objeto.

Onmousemove | Cadigo executado quando o mouse é movimentado.

Onmouseout | Cédigo executado quando o ponteiro do mouse sai do objeto.

Onmouseover | Cadigo executado quando o ponteiro do mouse passa sobre o objeto.

Onmouseup | Codigo executado quando se movimenta o mouse para cima pelo objeto.

Clique no icone === para abrir a lista de scripts pré-cadastrados no Repositério de Script.
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Esta secéo se aplica a todos os tipos de botdes.
5.3.3.3.4 Info

5.3.3.3.4.1 Ajuda

A secdo Ajuda reune as propriedades que definem caracteristicas da mensagem de ajuda
para o botdo. Preenchida, a mensagem pode ser visualizada na tela e também impressa no
manual do usuario gerado automaticamente pelo Gerador de Ajuda

Principal | Layout| Evento Info |
B Ajuda
Mensagem :I

? IlEif'-.II ;I

Mensagem | Texto de ajuda que sera utilizado para a montagem do "Manual do
Usuario" e/ou visualizagdo na pagina. Deve ser uma chave se a
propriedade [18N nao estiver vazia.

Clique no icone === para abrir o editor de codigo, o qual facilita a edigao
de textos grandes.

I18N | Informa se o Titulo sera internacionalizado a partir do arquivo
selecionado. A lista esta baseada no arquivo “PropertiesResources.xml”
localizado no diretério “/conf” da ferramenta.

Clique no icone s para abrir a lista de valores que mostra todas as
chaves e descri¢coes para o arquivo de recursos escolhido. Caso nenhum
seja escolhido, a lista sera baseada no arquivo
“ApplicationResources.properties”.

Esta secéo se aplica a todos os tipos de botdes.
5.3.3.3.4.2 Notas do Desenvolvedor

A secao Notas do Desenvolvedor reune as propriedades que definem informagdes para a

documentacao de desenvolvimento.
Motas Desenv.

? Mensagem :I

Mensagem | Texto que sera inserido na classe Java para montagem de documentacao
do tipo Javadoc.

. , T . . . . .
Clique no icone para abrir a lista de valores que mostra as principais
tags Javadoc e a descricdo de cada uma.

Clique no icone === para abrir o editor de codigo, o qual facilita a edigao de
textos grandes.
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Esta secéo se aplica a todos os tipos de botdes.
5.3.3.3.4.3 Controle de Acesso

A secao Controle de Acesso (Access Control) reune as propriedades que definem

restricdes de acesso ao elemento.
Controle de Acesso

Papéis

Exu:luirl_
Papéis | Determina qual (is) role (s) sera (&o) utilizada (s) para seguranga do
(Roles) | glemento. Caso o usudrio ndo possua a role especifica, o elemento ndo sera
exibido.

Essa propriedade também podera ser preenchida com uma fungcédo caso o
desenvolvedor desejar integrar com um sistema de controle de acesso
externo. Verificar mais detalhes no capitulo referente a Segurancga.

Clique no icone === para abrir a lista dos papéis (roles), e/ou de chamada de
fungbes, previamente cadastrados no projeto.

_ioix]

manager
1l_deszen

Excluir | Inverte o padrdo default da role. A role tem como default restringir acesso a
determinados objetos, blocos, paginas, campos, botdes, etc.

Esta opgéo inverte a restricdo, s6 deixando o objeto ser acessado por quem
nao possui a role especifica.

Esta secéo se aplica a todos os tipos de botdes.
5.3.3.4 Editando todos os botdes simultaneamente

Em alguns casos, se torna necessario alterar uma determinada propriedade em todos os
botdes, ou entdo na maioria deles. Neste sentido, com o objetivo de evitar que o desenvolvedor
entre em cada botdo e faca a alteracado, é disponibilizada uma pagina para edicao geral das
propriedades.

o . , B
Para acessar esta pagina, clique no icone < ao lado do elemento

- ' sec [ . . s , . , .
1) Editar Todos os Botfes J |o05)i7ad0 logo abaixo do n6 “Botdes” na arvore de objetos da pagina,

conforme figura abaixo.
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=) Boties: |

: ----- [) Editar Tados os Botfes J
+._‘| select_action | x|
+._‘| insert_action /| ]
+._‘| update_action J| x|

Para alterar uma propriedade em todos os botdes, é necessario apenas preencher a

propriedade com o novo valor e clicar no icone & [Editar Todos os Botdes] localizado & esquerda de
cada campo de propriedade.

Nao ha como fazer uma alteragao seletiva, apenas para determinados botdes.

Assim como na paleta de propriedades para inclusdo dos botbes existem as quatro
principais seg¢bes (Principal, Layout, Evento e Info), ndo é diferente na paleta de propriedades
para Editar todos os Botées de uma sé vez.

Neste sentido as mesmas propriedades e configuragdes que podem ser feitas na paleta de
inclusao, também podem ser feitas na de edigdo de todos os campos. No entanto para facilitar o
acesso a cada propriedade clique nos links abaixo e veja os detalhes de edigdo.

Principal
Principal
Direcao
Validacéo
Layout
Posicao
Estilo
Evento
Evento
Info
Ajuda
Notas do Desenvolvedor
Controle de Acesso

5.3.3.5 Elementos dos Botoes

Existem caracteristicas dos botées que sao mais complexas do que uma simples
propriedade. Essas caracteristicas sédo tratadas no e-Gen como elementos, permitindo a
associacao de estruturas complexas (Objetos) com grande facilidade de extensao.

Veremos a seguir detalhadamente os elementos associados aos botdes, sendo que
“Triggers” e “Registro - Logging” somente se aplicam ao tipo “submit”.

Para identificar esses elementos, basta abrir o né do elemento botdo, conforme imagem
abaixo:
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253 select_action ] |«
: ----- ) Set Properties: 4
----- [ Trigger Ll
- [ Registro k|

5.3.3.5.1 Triggers

Triggers sé@o elementos utilizados para definir a geracdo de codigos a serem executados
antes ou depois da agao do botdo. Sdo muito utilizadas para evitar customizagdes em botdes.

Para incluir esse elemento, siga as seguintes instruc¢oes:

v" Clique no icone * a0 lado do elemento abrindo a pagina de edicao e inclusao de
triggers.
Informe as propriedades (sobretudo, nome e tipo)

AN

Clicar no botao = Inserir

v Volte a pagina principal do e-Gen, clique em 283 o verifique se a trigger foi

listada abaixo do elemento na arvore de objetos da pagina.

B3 select_action ] x|

: ----- [ set Froperties: k|

== Trigger

@] Morne: tg_select_action LR

Na pagina de inclusédo (e edicao) de triggers, existem algumas propriedades para definir
aspectos especificos de cada elemento:

Bloco= | Nome do bloco ao qual o elemento estd associado. Propriedade
somente para leitura.

Botdo +  Nome do botdo ao qual o elemento esta associado. Propriedade
somente para leitura.

Posicdo » | Ordem de execugao da trigger.

Nome = | Nome para identificacdo da trigger. Esse nome é utilizado pelos
templates padrdes para nomear o método onde estara o cédigo da
trigger.

Tipo = | Tipo da trigger. Pode ser "pre" ou "pos" quando o cédigo € executado
antes ou depois do cddigo do botéo.

Tipo de | Informa para o template se o cédigo deve ter ou n&o incluir clausulas
Conexao | nara criagdo de conexdo com o banco de dados.

Os principais tipos sao:
Sem Conexao — Nao gera codigo para criagao de conexao.

Pool - Gera cédigo para criagdo de conexao a partir de um pool de
conexoes.
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Individual Connection - Gera codigo para criagdo de conexao
utilizando informagdes do login (usuéario e senha) para cada acesso e
acao na péagina.

Session - Nao gera cddigo para criacao de conexao.

Processo de | Nome qualificado (com pacote) da classe de negocio que sera
Negocio-Classe | acionada a partir do coédigo da trigger. A classe de negécio esta
definida em biblioteca especifica que sera discutida detalhadamente no
capitulo sobre Processo de Negdcio (Business Process).

Clique no icone === para abrir a lista com todos os Processos de
Negdcio (Business Processes) registrados no projeto

Template | Determina como o cédigo do elemento serda gerado. Os Templates
padrées sdo:

Default — Gera método Java com cddigo padrdo para trigger. Esse
codigo deve ser customizado para inclusao de cédigo adicional.

Check All Grid Lines — Gera método Java com codigo para marcar
todos os campos de checagem em um grid. Utilizado apenas em
formularios com grid.

Uncheck All Grid Lines - Gera método Java com codigo para
desmarcar todos os campos de checagem em um grid.

Success Message - Gera método Java com cédigo para criar
mensagem de sucesso. Normalmente utilizado em triggers do tipo
“pos” para informar ao usuario que uma determinada agao foi
executada com éxito.

Fill Related Grid Fields - Gera método Java com codigo para
preencher todos os campos que fazem parte do relacionamento em um
formulario detalhe de uma pagina com relacionamento mestre/detalhe.
Utilizado apenas em formularios com grid.

Default (Deprecated) — Template existente apenas para
compatibilidade com versdes anteriores.

A lista de templates esta baseada no arquivo de configuracdo
“TriggerTemplateResources.xml”. Para adicionar novos templates,
utilize o gerenciador de configuragao.

Codigo | Codigo gerado a partir da classe selecionada na propriedade
"Template". Para efetuar a customizacdo deste codigo, deixe a
propriedade "Template" em branco.

Clique no icone == para abrir o editor de codigo, o qual facilita a
edicao de textos grandes.

Mensagem | Texto que sera inserido na classe Java para montagem de
documentacao do tipo Javadoc.

Cligue no icone ‘¥ para abrir a lista de valores que mostra as
principais tags Javadoc e a descricdo de cada uma.
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Clique no icone == para abrir o editor de codigo, o qual facilita a
edicao de textos grandes.

5.3.3.5.2 Registro - Logging

Registro (Logging) € um elemento utilizado para definir a geracao de linha de codigo para
logging dentro da acdo do botdo. Nos templates padrdes, o codigo gerado estd baseado nas
classes utilitarias do e-Gen para integracao com a API Logging Java .

.Para incluir esse elemento, siga as seguintes instru¢oes:

v" Clique no icone * a0 lado do elemento abrindo a pagina de edicao e inclusao de
triggers.
v' Informe as alteracoes

C\

Clicar no botao | =alvar

v Volte a pagina principal do e-Gen, clique em ' 233" o yverifique se o Registro
(Logging) foi listado abaixo do elemento na arvore de objetos da pagina.

B3 select_action J| x|
----- [ Set Properties: 4|

= Trigger dpl
i =55 Registro
+J Registro de Eventos: _" <]

As propriedades disponiveis na pagina de edicdo do elemento podem ser definidas de
acordo com a tabela abaixo:

Bloco = | Nome do bloco ao qual o elemento esta associado.
Propriedade somente para leitura.

Botdo » | Nome do botdo ao qual o elemento esta associado.
Propriedade somente para leitura.

Mensagem | Mesagem que serd incluida no log da agéo.

Nome | Nome para identificacdo do Logger. Esse nome é utilizado pela API
Logging para facilitar a configuragéo de logging para diferentes niveis e
tipos. Normalmente segue um padrdo de “namespace”, tal como
“‘com.egen”. A API Logging utiliza o “namespace” para criar hierarquia
na configuragao do logger.
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Nivel | Informa o nivel e o logging da mensagem que ¢é utilizado para filtrar as
mensagens a serem impressas. Os principais tipos sao:

FINE, FINER, FINEST - Niveis utilizados para informacbes sobre o
funcionamento da aplicacao.

7

CONFIG - Este nivel é utilizado para mensagens estaticas de
configuracdo. Deve reportar, por exemplo, irregularidades que ocorrem
na leitura de arquivos de configuracao, preferéncias de usuario, etc.

INFO - Utilize para mensagens de informacéo.

WARNING - Indica problema potencial. Impresso apenas se o nivel for
igual ou superior a WARNING.

SEVERE - Indica falha séria. E impresso sempre que o logging estiver
ativo.

Usuario | Se marcado inclui nome do usudrio logado na mensagem de logging.

Acdo | Se marcado inclui nome da agao do botdo na mensagem de logging.

Habilitar | Se desmarcado nao inclui o codigo de logging na agéo.

5.3.3.6 Customizando o Codigo dos Botoes

Em botdes, existem pontos de customizagdo para o ajuste do cédigo que é escrito na
pagina (camada de visualizacao) e também na classe que reune as agbes a serem executadas
(Action, no caso do Struts). Além desses pontos, € possivel ajustar o cédigo de cada campo nos
pontos de customizacgao do formulario e da pagina. Esse recurso s6 deve ser utilizado caso nao
existe possibilidade de se fazer a customizagéo no botao.

Para todos os botdes, ha uma propriedade [Cédigo ISP] que guarda o codigo gerado do
botdo que sera incluido na pagina. Esse codigo pode ser customizado através da propriedade
[Customizado]. Quando marcada (verdadeira) o codigo do botdo deixa de ser gerado
automaticamente.

Cadigo

Templatel Select a2

Cadiga Public — L
Customizado W

Cédigo 15p <html:s— [

Para o tipo de botdo “submit”, ha também a propriedade [Cédigo]. A geracdo desse codigo
estd baseada no template da acdo. Para customizar, deve-se deixar essa propriedade com valor
nulo (branco).

Cadigo
Templatel 8

Cadiga Public L
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O elemento “Trigger” também tem uma propriedade [Cédigo] que guarda o codigo gerado e
que sera incluido na classe Action. A geracdo desse codigo estd baseada no template do
elemento. Para customizar, deve-se deixar essa propriedade com valor nulo (branco).

Cadigo
Templatel ;I
Cédigo PEiVate = [

Sempre verifique todas as possibilidades antes de customizar um botao.
5.3.3.7 Acesso Direto as Acoes de Botoes

E possivel executar chamadas diretas as acdes definidas em um botdo para
processamento de informagdes antes de carregar uma pagina. Um caso tipico € a selecdo de um
registro antes de carregar a pagina para que a mesma ja abra com todos os dados preenchidos.

Os templates padrées do e-Gen geram acgdes baseadas na classe “AbstractAction”
disponibilizada no pacote de utilitdrios do e-Gen. Essa classe trata as requisigées identificando
qual acao a ser executada através do nome do botéo, o qual é também passado na requisicao.

Para chamar uma acdo diretamente é preciso entdo informar o nome do botdo (que
identifica a agdo) na requisicao. Por exemplo, para chamar uma agéo definida em um botéo cujo
nome € “select _action”, informamos na URL esse parametro da seguinte forma:

“http://meuservidor/minha_aplicacdo/modulo/minha_pagina.do?select_action="

Desta forma, antes de “minha_pagina.jsp” ser aberta, 0 método “perform_select_action()”
sera executado.

5.3.4 TAG - <form>

O elemento “Tag <form>” guarda as informagdes necessarias para a geragao da tag
<form> na pagina. E esta tag que define a acdo a ser executada ao se submeter o formulario.
Esse elemento faz referéncia direta ao conceito em HTML e é gerado pelos templates padroes

utilizando a tag “form” definida em “struts-html.tld”.

Existem algumas propriedades para definir ndo somente a acdo que sera executada, mas
também a forma como o formulério serd submetido.

Para visualizar essas propriedades, siga as seguintes instrugdes:

v" Abra a arvore de objetos da pagina até o nivel do formulario, conforme figura.
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o cadastro/FoManualol

t._"l Propriedades: )

=55 = Blocos: [
=] = Formuldrio 4|

23 bl_form_Te_fornecedor ] %] L7
----- [ relacionamentos: k|

----- Andbas:

= Propriedades do Grid 4

----- [ Propriedades Mavegador Cal

-] TAG Html Form:

v" |dentifique o né chamado “TAG HTML Form”

v" Clique no icone 4 para abrir a tela de manutencédo com todas as propriedades.
v" Dentro desse né também existe um elemento “set-properties” para adicdo de
propriedades coringas.

As propriedades do elemento séo:

Principal
Bloco ~ | Nome do bloco ao qual o elemento estd associado. Propriedade
somente para leitura.
Acao » | URL da agao que sera executada com a submisséao do formulario.
Escopo | Escopo que serd armazenado as informacgbes referentes ao
formulario. O padrdo é “session” que guarda as informagdes
enquanto a se¢ao do usuario estiver ativa.
A outra opcao é “request’ (requisicdo) que guarda as informagdes
somente até a pagina de retorno ser aberta. A navegagao podera
nao funcionar corretamente se o escopo for “request”.
Estilo

EncType | String de codificagdo que sera utilizada para uma submissao do
formulario. E sempre alterado quando o formulario tem campos do
tipo “file” para “multipart/form-data”.

Clique no icone === para abrir a lista com varios tipos de codificagéo.
A lista estd baseada no arquivo de configuragdo
“MimeTypeResources.xml”.

Para adicionar outras opg¢oes, utilize o gerenciador de configuracao
(Item 11.5).

Estilo | Estilos que serdo utilizados para definir a visualizagao do elemento.
Faz referéncia a propriedade “style” do HTML 4.0.

Clique no icone ' para abrir a lista com todas as propriedades de

estilo no HTML 4.0, mostrando os valores permitidos para cada
propriedade e a compatibilidade nos browsers.

Cligue no icone == para abrir a lista com todas as propriedades de
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estilo disponiveis no HTML 4.0. Preenchendo os valores das

propriedades clique no botdo = REMar . hara que as propriedades
sejam copiadas para este campo.

Clique aqui para maiores detalhes destas propriedades.

Classe do Estilo | Classe de estilo que sera utilizada para definir a visualizacdo do
elemento. Faz referéncia a propriedade “class” do HTML 4.0.

Clique no icone === para abrir a lista com todas as classes (e suas
propriedades) definidas no arquivo de estilo padrao da pagina. Esse
arquivo pode ser definido nas propriedades da pagina.

O valor default é “style.css”, que faz referéncia ao arquivo que esta
localizado no diretério raiz da aplicagao.

Id do Estilo | Cria um identificador para o elemento. Ex: id="MeuFormulario”. Faz
referéncia a tag “id” do HTML 4.0.

Tipo | Especificagdo do “form-bean” (ver item 9.1) que sera (criado) usado
para processar as informagdes do formulario. Se nao for
especificado, sera associado ao “form-bean” especificado na acao
através da propriedade “name”.

Tag form do HTML

Foco | Define o campo que deve estar o cursor quando a pagina for aberta.
As opgbes existentes nessa propriedade sdao os campos do
formulario que podem receber foco.

Alvo | Definie onde sera aberto o resultado do processamento do formulario
guando esse for submetido. As principais opgdes sao:

_self - Faz com que o resultado seja carregado na mesma janela
onde esta o link.

_blank - Faz com que uma nova janela seja aberta para carregar o
resultado.

_parente - Faz com que o resultado seja carregado no frameset de
nivel superior ao atual.

_top - Faz com que o resultado seja carregado em uma tela inteira
do navegador.

Iframe - Faz com que o resultado seja carregado em um elemento
identificado como “iframe”. Normalmente este é um campo do tipo
“‘iframe”.

As opcdes estdo baseadas no arquivo de configuracdo
“TargetResources.xml”. Para adicionar outras opg¢des, utilize o
gerenciador de configuragéao.
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Metodo ' Define 0 método para submissédo do formulario. Faz referéncia direta
ao conceito em HTML. As principais op¢des sao:

POST — Transmite os dados do formulério através do cabecgalho do
HTTP.

GET - Transmite os dados do formulario através da URL,
concatenando os parametros apdés um sinal de interrogagao (?),
separados por um sinal “&”.

POST - E 0 método padréo. Este é mais seguro por ndo explicitar na
URL os parametros da requisicao. Além do problema de seguranca,
o método GET também tem limitacGes com relagdo a quantidade de
informacdes passadas pelo formulario.

OnReset | Cédigo executado a partir do evento “reset’, ou seja, quando o
formulario é resetado através de um botéo do tipo “reset”.

Clique no icone == ao lado das propriedades “OnReset” e
“OnSubmit”, para abrir a lista de scripts pré-cadastrados no
Repositério de Script.

OnSubmit | Codigo executado a partir do evento “submit”, ou seja, quando o
formulario é submetido.

Normalmente, a Tag <form> ndo necessita de ajustes. Todas as propriedades necessarias
sdo definidas automaticamente na criagcao do formulério.

Existem apenas dois casos comuns que necessitam de ajustes.

1. Quando o foco do formulario deve ser um campo diferente do primeiro apresentado
na tela.

2. Quando o formulario tem campos do tipo “file” que necessita de um tipo de
codificacao diferente para ser submetido.

5.3.5 Abas

Abas (Tabs) sao elementos que definem uma forma de visualizagdo do formulario em
camadas para facilitar a visualizagcdo de muitos campos em um mesmo formulério. Esses
elementos funcionam em conjunto com o template de formulario e com a propriedade “Aba” (Tab)
dos campos.

Para criar um formulario com abas, é necessario primeiramente criar novos elementos
“abas” no formulario. Esses elementos ficam localizados no n6 do bloco de formuario, conforme
figura abaixo.
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4§ cadastro/FoManualol
'+'.j Propriedades: )
=59 = Blocos: [
=] = Formuldrio o]
L 553 bl_form_Te_fornecedor | %] L3
----- [ rRelacionamentos: k|
----- Andbas: o

Em seguida, precisamos alterar o bloco de formulario definindo um template que
contemple abas. Dentre os templates padrdes, apenas o template “Tabs” possui essa
caracteristica.

5.3.5.1 Adicionando e Editando as Abas

A inclusdo de abas no formulario é feita na propria pagina de manutencdo de abas. O

acesso a pagina é feito através do icone * presente no né da arvore de objetos da pagina ao
lado do elemento abas, que agrupa todas as abas do formulario.

~ C e . . <[ ~
A manutencdo dessas abas ¢ feita através dos icones de edicdo - e delegdo %I
localizados no né do elemento identificado com o nome da aba.

O Titulo (Title) € o Unico campo requerido que necessita ser preenchido. As demais
propriedades sao opcionais, sendo utilizadas de acordo com as definicdes abaixo:

Principal |
= Principal ?
Blocoy BI_form_Te_forne
IDw tabo
Titulom
T I18H| |
Sro
Hspacel a ;I
Ligacdo

Bloco  Nome do bloco ao qual o elemento esta associado. Propriedade somente
para leitura.

ID | |dentificagcdo da aba (tab). Propriedade somente para leitura.

Titulo ~ | Titulo da aba visualizado no HTML. Deve ser uma chave se a propriedade
118N néo estiver vazia.

Copyright © 2001 - 2006 E-Gen Developer 170




Version 2.7

O Reference Documentation 5 — Formularios

I18N | Informa se o Titulo sera internacionalizado a partir do arquivo selecionado. A
lista esta baseada no arquivo “PropertiesResources.xml” localizado no
diretério “/conf” da ferramenta.

Clique no icone U para abrir a lista de valores que mostra todas as chaves
e descricdes para o arquivo de recursos escolhido. Caso nenhum seja
escolhido, a lista sera baseada no arquivo
“ApplicationResources.properties”.

Src . Caminho para uma imagem a ser inserida ao lado do titulo.

Hspace | Espaco entre as abas.

Ligagdo | URL ou JavaScript a ser executado quando a aba é selecionada. Caso essa
propriedade ndo seja preenchida, o clique sobre o titulo apenas mostrara a
aba.

5.3.5.2 Ajustando o Template do Formulario

Para ajuste do template do formulario, € necessario abrir a pagina de edi¢do do bloco (ver
item 5.2.2.3). Na aba [cédigo], a propriedade “Template” deve ser alterada para “Tabs”, conforme
imagem abaixo.

Principal | Layout Cédigo | Info |

LB Codigo
Su:riptl ;I
Cadigo :I
Tnan'q:ulatelT'E't'S ;I
Codigo <hEml: £ [

Apés a alteracao, clique no botao ' #al¥ar para gravar as alteragdes.

O template “Tabs” é o Unico dos templates padrdes que gera codigo utilizando os
elementos “Abas” (Tabs) para definigdo do layout. No entanto, é possivel criar novos templates de
formulario para geragao de codigo que utilize esse elemento. Sugerimos que o template “Tabs”
seja utilizado como modelo.

5.3.5.3 Definindo abas nos Campos

O ultimo passo a ser realizado € o ajuste de cada campo definindo em qual aba 0 mesmo
sera visualizado. E necessario abrir a pagina de edicdo de campos (item 5.3.2.3) e alterar a
propriedade “Abas” (Tabs) localizada na aba [Layout], conforme imagem abaixo. Essa
propriedade é uma lista cujas opgdes sao as abas incluidas no formulario.
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Frincipal Layout | Cadigo | Evento | |

ﬂ Estilo

.|:'.|:|.E'|s|t*5"|:'|:I ;I
Quebra Linha =

Src
5.3.5.4 Campos fora das Abas

Para deixar um campo fora da aba, é necessario apenas deixar o valor da propriedade
“Abas” (Tabs) do campo em branco. A definicdo se o campo ficara antes ou depois das abas
segue a seguinte regra:

v" Se 0 campo estiver antes do primeiro campo na aba (com a propriedade “Abas”
igual a uma das abas), a inclusao sera feita antes das abas.
v' Caso esteja apos, a inclusao sera feita apds as abas.

Principal Layout I Cadigo | Evento | |

ﬂ Estilo

.ﬁ.l:uasl LI
Quebra Linha W

Src
5.3.5.5 Controle de Visualizacao das Abas

A pagina gerada pelo template “Tabs” utiliza uma variavel de controle para definir qual aba
sera visualizada. A variavel "Blocktab" passada através da requisicao é verificada sempre que a
pagina é aberta. Quando nédo existe, a primeira aba — identificada pelo indice “0” — € visualizada e
as demais sao escondidas. Caso a variavel existe, a aba visualizada é definida pelo valor da
variavel, o qual deve ser igual ao indice (posicédo) de cada aba, o qual inicia com “0”.

Por exemplo, para abrir uma péagina visualizando a terceira aba (de acordo com a definicao
de abas no bloco) € necesséario passar na requisicdo uma variavel adicional com o valor “2”.
Nesse caso, na URL serd incluida o cddigo “Blocktab=2".

Se a URL for,

“http://localhost:8080/meumodulo/MinhaPaginaForm.do?select_action=".

Apés a alteragao teremos:

“http://localhost:8080/meumodulo/MinhaPadginaForm.do?select_action=&Blocktab=2".

Essa variavel também pode ser definida através de campos ocultos quando o controle de
visualizagao das abas for feito com mais intensidade.
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5.3.6 Grid de formularios

Para passar parametros para um formulario em grid, é preciso informar a variavel (lines) a
que o campo pertence e a posicao do campo no grid. Utilizamos colchetes, [ ], para indicar a
posicao, sendo que na URL os mesmos devem estar codificados de acordo com a tabela ASC. O
colchete “[* deve ser substituido por “%B” e o colchete “]”, por “%D”.

Um exemplo de caso que é preciso passar parametros na URL para um formulario em grid
€ quando chamamos uma péagina com um grid fazendo uma consulta com filtro baseado em
campos do grid. Nesse caso, considerando que o botdo de selegdo chama-se “select_action” e o
parametro de filtro “usuario”, teriamos a seguinte URL:

“.../meu_modulo/Minha_paginaGrid.do?select_action=&bl_form tb_usuario_lines.usu
ario%$B00%D”

Esta URL indica que chamaremos o método “select_action”, da acdo mapeada como
“/meu_modulo/Minha_paginaGrid”, passando como parametro o campo “usuario”, da posigao “0”
do grid contido no bloco “bl_form_tb_usuario”.

5.3.6.1 Editando as Propriedades do Grid

O elemento “Propriedades do Grid” define caracteristicas especificas de um formulario em
grid. Normalmente, esse elemento é incluido automaticamente quando um formulario é criado com
grid, sendo utilizado apenas quando € necessario mudar alguma definicdo do grid.

O acesso & pagina de manutencéo do elemento é feito através do link de inclusdo # ou de
.~ J .. . .
edicao -, quando o elemento ja foi criado.

Este elemento esta presente no n6 da arvore de objetos da pagina dentro do formulario
conforme imagem abaixo:

=23 bl_form_Te_fornecedor ] %] L7
----- ) Relacionamentos: 4
----- Sahfbas: 4
=] Propriedades do Grid 4]

O Grid possui quatro propriedades de acordo com a descrigao abaixo:

Bloco » | Nome do bloco ao qual o elemento esta associado. Propriedade
somente para leitura.

_Tamanho | Numero de repeti¢cdes do registro no formulario.
Padrao do Grid | Esse nimero deve ser maior que “0” para criacdo do grid.

Copyright © 2001 - 2006 E-Gen Developer 173




O

Reference Documentation

Version 2.7 5 — Formularios

Metodo | Método para definicdo de qual registro sera processado.
Checagem

Registro - - . . . ..
e Como o formulario deve apresentar varios registros, € preciso definir

como sera a escolha dos registros a serem processados, sobretudo,
em operagoes de inclusao, alteracéo e delecao.

O template padrao que escrevem cddigo para essas agoes verificam
essa propriedade para escrever a declaracao (if) de selegdo dos
registros a serem processados.

As opgodes existentes para essa propriedade sao:

Primeiro (First) — processa somente o primeiro registro do grid.
Ultimo (Last) — processa somente o ultimo registro do grid.
Todos (All) — processa todos os registros do grid.
gridCheckField — é o nome do campo incluido na criagao do
formulario quando é selecionada a opgdo “Campo de
Checagem” (Grid Check Field). Esse campo é sempre do tipo
“checkbox” o que permite ao usuario marcar (ou desmarcar)
quando quiser (ou nao) processar o registro.

AN N NN

Posicdo Campo | Posicdo do campo de checagem (quando existente) no formulario. O

Checagem | campo de checagem é um campo do tipo “checkbox” usado para
identificar os registros que serdo processados e definido na
propriedade anterior (Método Checagem Registro) como método de
checagem.

O elemento “Propriedades do Grid” (Grid Properties) também é utilizado para fazer com

que o formulario comece a funcionar como grid quando essa definicdo nao é feita na inclusdo do

bloco.

N X

AN

Para realizar essa agao siga as seguintes instrugoes:

Clique em 4 para abrir a pagina de manutencao do elemento
Informar o tamanho do grid na propriedade. Deve sem informado sempre entre [ ]’

Clique no botdo ' Inserr

Todas as definicdes necessarias no bloco, inclusive a criagdo do campo de checagem, sao
feitas automaticamente.

Apds essa alteracgao, clique em | alvar
Refaga a configuragdo do Struts (ltem 9.1) para que as configuragdes da pagina sejam
ajustadas de acordo com as defini¢des do grid.

Para excluir as definicdes do grid (inclusive o campo de checagem, quando existente),

fazendo o formulario trabalhar novamente com um registro por vez, € necessario apenas clicar no

icone

% |ocalizado ao lado do elemento.

Copyright © 2001 - 2006 E-Gen Developer 174



O Reference Documentation 5 — Formularios

Version 2.7

E também necessario refazer a configuracdo do Struts para que as configuracdes
da pagina sejam ajustadas de acordo com as definigdes do formulario.

5.3.7 Propriedades Navegador (Navigator Properties)

O elemento “Propriedades do Navegador” (Navigator Properties) também ¢é utilizado para
incluir um componente navegador no formulério quando a incluséo n&o é feita na criagao do bloco.

Para realizar essa acao, siga as seguintes instrugoes:
v"ldentifique 0 elememento no né do bloco.

=23 bl_form_Te_fornecedor ] x| L'
----- [) Relacionamentos: 4
----- Sahbas: 4
#-] Propriedades do Grid A =
----- [ Propriedades Mavegador =]

v Clique no icone #

v Clique no botao ' Inserir

v' Esta agéo cria os dois campos e o botdo que compdem o navegador, ajustando as

propriedades do elemento de acordo com os novos elementos.

v Volte a pagina principal do e-Gen, clique em = Sal¥ar

listado abaixo do objeto da pagina, conforme imagem

e verifique se o elemento foi

=3 bl_form_Te_fornecedor ] ] L)
) Relacionarnentos: +

Aadbas:

Propriedades do Grid Jf x|

Propriedades Mavegadaor _’ €]

Para excluir o navegador do formulario (inclusive os elementos que compdem o

navegador), é necessario apenas clicar no icone %! localizado ao lado do elemento.
5.3.7.1 Editando Propriedades Navegador (Navigator Properties)

O elemento “Propriedades do Navegador’ define caracteristicas especificas do
componente navegador. Esse componente é utilizado para facilitar a navegagao do usuario entre
0s registros retornados por uma consulta. Normalmente esse componente € incluido na prépria

criacdo do formulario quando a propriedade “Navegador” (Navigator) € marcada durante o
processo de criacao do bloco.
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Template
Templates IDEfE"-‘lt ;I
Mavegador ¥

O componente navegador (navigator) € composto por dois campos e um botdo. O primeiro
campo é do tipo “free” e define a estrutura que sera visualizado através da propriedade [cédigo]
do campo. Existem templates padroes para o campo “free” que geram cédigo especificamente
para esse componente (Navigator Bar Gif, Navigator Bar, e Mini Navigator Bar Gif).

Principal | Layout Cédigo | Eventa | Ir
" Codigo

Template ;I
.. |Mavigator Bar Gif &
CAdigo| N avigator Bar

tiri Mawvigator Ba
Explorer

Prefixo|Bar
Separatar Table

Sufixo|End Separator Ta
Grade Tr Separator
Tamanho Padrio|Start Fieldset

do Srid| End Fieldzet |

Hidden M azter Fie ™
O segundo botdo é normalmente do tipo “hidden” e é incluido no formulario para guardar a
posicéao do registro que esta sendo visualizado pelo usuario. Essa posi¢éao é utilizada pelas acoes
para preencher os campos de formulario a partir das informacdes do registro.

Script

O botéo é do tipo “submit”. Normalmente, esse botao tem um template para gerar codigo
para uma acao que pegara o valor da posi¢do, buscara um registro no conjunto de resultados
obtidos através de uma consulta anterior, e preenchera os campos do formulario com os valores
desse registro.

O acesso a pagina de manutencao do elemento é feito através do link de inclusdo * ou de
- 4 ., . .
edicao -, quando o elemento ja foi criado.

Essas opgdes estdo presentes no n6 da arvore de objetos da pagina dentro do formulario,
ao lado do né identificado com o nome do elemento, “Propriedades Navegador”, conforme
imagem abaixo.

=] = Formuldrio 4]
: == I:uI_ﬁ:urm_Te_fDrne-:edl:urL’ %] ']
----- () Relacionamentos: 4
----- Safbas: 4
+._"| Propriedades do Grid Jf] x|
----- [ Propriedades Mavegador 4|

Este elemento possui cinco propriedades definidas no quadro seguinte:
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5 — Formularios

Principal |

ﬂPrincipaI

Blocgw EBl_form_Te_forne

Propriedades

T

Navgga?j?:nf'l ;I
Pos, Navegadnrl ;I
Campos F‘n:nsl ;I
Botdo F‘u:usl ;I
Blocos | Nome do bloco ao qual o elemento esta associado. Propriedade
somente para leitura.
NaC:gnggg Define qual o campo (do tipo “free”) do formulario que sera utilizado
A"

para escrever a estrutura do navegador visualizada na pagina.

As opcgdes sao definidas a partir dos campos do tipo “free” existentes
no formulario.

Pos. Navegador

Define a posicdo que o campo navegador (navigator field) sera
colocado no formulario.

A lista é baseada nas posi¢des existentes de acordo com o numero de
campos do formulario.

Campo Pos

Define qual o campo que sera utilizado para guarda a posicao do
registro que esta sendo visualizado na pagina.

As opcdes sao definidas a partir dos campos existentes no formulario.

Botdo Pos (Pos
Button)

Define qual o botdo que sera utilizado para gerar a acdo para
posicionamento a partir dos comandos existentes no navegador.

As opcgdes estdo baseadas nos botdes existentes no formulario.
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