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1 Introducao

O objetivo deste documento € apresentar sob o ponto de vista do usudrio o sistema de
informacdo geogréfica TerraSIG, desenvolvido pela Funcate em parceria com o INPE
baseando-se na tecnologia TerraLib.

As funcionalidades do TerraSIG incluem a visualizagdo, consulta, edicdo e importacdo de
dados geogréficos, além da impressao de mapas. Existem também alguns moédulos que
podem ser adicionados ao TerraSIG, chamados plugins, que sdo apresentados em
documentacéo separada.

1.1 Defini¢gdes, acronimos e abreviagdes

TERMO DESCRICAO
Funcate Fundacdo de Ciéncia, Aplicacfes e Tecnologias Espaciais.
INPE Instituto Nacional de Pesquisas Espaciais.
PDI Processamento Digital de Imagens, um médulo plugin disponivel no
TerraSIG.
PI Plano de Informacdao.
Plugin Na informatica, um plugin ou plug-in € um (geralmente pequeno e

leve) programa de computador que serve normalmente para
adicionar funcdes a outros programas maiores, provendo alguma
funcionalidade especial ou muito especifica (www.wikipedia.org)

SGDB Sistema Gerenciador de Banco de Dados.

SIG Sistema de Informagdo Geografica, um sistema que realiza
tratamento computacional de dados geogréficos.

1.2 Referéncias
[1] Manual do Usuério do Médulo de Processamento de Imagens do Sistema TerraSIG;

[2] Manual do Usuario dos Médulos WMS, Tema Externo e Tema Shapefile do Sistema
TerraSIG;
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2 Interface Grafica

A interface grafica do TerraSIG, conforme mostrado na Figura 1, é composta por oito

componentes:

» Barra de Menu: permite o0 acesso através de menu a diversas funcdes do
aplicativo;

» Barra de Ferramentas: atalho para funcdes de navegacdo, zoom, configuracdo da
janela principal, dentre outras;

» Barra de Edicdo: acesso as funcdes de edicdo de dados geogréficos vetoriais,
disponibilizadas quando no modo de edicao;

» Barra de Layout: acesso as fungBes para criacdo de layout de impressao,
disponibilizadas quando no modo de layout de impresséao;

> Arvore de Bancos de Dados: area onde sdo mostrados os bancos de dados que
estdo conectados e seus respectivos planos de informacfes. Somente um banco
pode estar ativo por vez.

> Arvore de Vistas: mostra as vistas do banco de dados ativo e seus respectivos
temas.

> Area de Visualizacdo: area de apresentacdo dos temas selecionados para
visualizacao;

» Grade do Tema Ativo: mostra os atributos alfanuméricos dos objetos do tema

ativo.
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Figura 1 - Interface principal do TerraSIG. \

Grade do tema ativo

2.1 Barrade Menu

Localizada na parte superior da janela principal, onde sao disponibilizadas as
ferramentas de trabalho. A Figura 2 apresenta a Barra de Menu.

.TerraSIE -11

arguivo  MWiska Tema Projeck Eerramentas de Imagem  Ajuda

Figura 2 - Barra de Menu.

As fungBes associadas a cada opgdo deste menu estéo listadas abaixo.
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Arquivo: Conexdo e desconexdo com os bancos de dados; ferramentas de
importacdo (dados vetoriais, raster e tabelas); criacdo, abertura e gravacdo de
modelos de layout de impressdo; impressdo e configuracdo de pagina de
impressao; sair;

Vista: criacdo de vista. Para remover ou renomear uma vista selecione a vista
desejada na arvore de vistas e com o botdo direito do mouse selecione remover ou
renomeatr;

Tema: criacdo de tema. Podem ser criados, além de tema locais, ou seja,
armazenados no banco de dados a que se esta conectado, temas dos tipos WMS,
Externo e Shapefile; estes tipos de temas sao disponibilizados através dos
respectivos plugins.

Ferramentas de Imagem: acesso as fun¢des do modulo PDI.

Ajuda: informagdes sobre o TerraSIG.

2.2 Barra de Ferramentas

Localizada na parte superior da janela principal, logo abaixo da Barra de Menu, onde
sao disponibilizados atalhos para as funcfes de navegacdo, zoom, configuracdo da janela
principal, dentre outras.

LIS
File Wiew Theme Raster Stuff Help =8| x|

I L EEEEDNEE I EEE A

Figura 3 - Barra de Ferramentas.

As ferramentas que compdem a barra de ferramentas sao apresentadas na Tabela 1.

Tabela 1 - Ferramentas disponiveis na Barra de Ferramentas.

Abrir Banco de Dados: cria ou conecta com um banco de dados.
Fechar Banco de Dados: fecha o banco de dados ativo.

Criar Plano de Informacé&o: Cria um plano de informacé&o.
E Importar Dados: importa dados vetoriais.

Adicionar Vista: cria uma vista.

Adicionar Tema: cria um tema.

Exibir Canvas: abre/fecha a area de visualizagéao.

E Exibir Grade do Tema: abre/fecha a grade do tema ativo.
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Exibir Arvores de Bancos de Dados: abre/fecha a arvore de bancos
de dados.

Lfr!

Arvore de Vistas: abreffecha a area que apresenta as vistas
disponiveis e seus respectivos temas.

kd

Seta Modo de Selec¢do: neste modo ao clicar na area de visualizacéo
sobre um objeto do tema ativo ele é selecionado (desde que o tema
esteja também selecionado para visualizacdo). Para selecionar varios
objetos, mantenha a tecla Ctrl pressionada.

Desenhar: atualiza os dados na area de visualizacdo, mantendo a
escala de visualizagdo. Deve ser acionado a cada nova selecdo de
temas.

Recompor: redimensiona a apresentacdo dos dados em funcdo das
dimensdes da area de visualizagdo e do retangulo envolvente dos
temas marcados para desenhar.

Zoom de area: amplia a area selecionada na area de visualizagao.
Para isso, pressione o botdo esquerdo e mova o mouse para definir a
area a ser ampliada, liberando o botdo em seguida.

Zoom Mais: aumenta a escala de visualizacdo em duas vezes (maior
nivel de detalhamento), trazendo o ponto em que houve o clique do
mouse para o centro da area de visualizagdo. Pode também ser usado
da mesma forma que o zoom de area.

Zoom Menos: diminui a escala de visualizacdo em duas vezes (menor
nivel de detalhamento), trazendo o ponto em que houve o clique do
mouse para o centro da area de visualizagao.

Voar: cligue num ponto da area de visualizagdo e arraste 0 mapa com
0 botdo esquerdo pressionado para a nova posicdo onde ele deve ser
desenhado, liberando o botdo em seguida. A escala de visualizacéo
serd mantida.

Seta Modo de Visualizacdo de Mapa: quando no modo de layout de
impressao, volta ao modo de visualizacao.

Seta Modo de Layout: neste modo pode-se definir um layout para
impressdo de mapas.

2.3 Arvore de Vistas

Na Figura 4 é mostrado um exemplo de &arvore de vistas. Uma vista serve para definir
quais objetos dos diferentes planos de informac&o devem ser visualizados ou manipulados
juntos. Como cada plano pode ter uma projecao diferente, a vista também determina em
qual projecdo sera feita essa manipulacdo conjunta. E importante notar que o sistema de
coordenadas nao-cartograficas (NoProjection) ndo pode ser remapeado para nenhuma
outra projecao, portanto os planos NoProjection ndo poderédo ser associados a vistas com
projecdes cartogréaficas.
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Yiztaz/Temasz

Estadns

Wizual Padrao

YWizual Padrdo

Figura 4 - Arvore de Vistas.

Neste caso, existe apenas uma vista, denominada “Unica”, que esta selecionada, ou
seja, possui uma faixa azul. Esta vista selecionada € denominada vista ativa. Apenas uma
das vistas de um banco de dados pode estar ativa. E a vista ativa que tera seus temas
(vide abaixo) apresentados na area de visualizacéo.

Cada vista pode possuir zero, um ou varios temas. Um tema é um subconjunto dos
objetos de um plano de informacdo. Este subconjunto pode conter todos os objetos do
plano ou apenas aqueles que satisfazem uma restricdo. Normalmente a restricdo, que é
especificada durante a criacdo do tema, é definida a partir dos atributos descritivos dos
objetos do plano. Em resumo um tema estd associado a Unico um plano e também esta
associado a uma Unica vista.

No exemplo mostrado, existem trés temas ligados a vista intitulada “Unica”. O tema que

esta marcado com a opg¢ao estd selecionado para visualizacdo, ou seja, ao ser
redesenhada a area de visualizacao ele seréa apresentado.

O tema selecionado com a faixa azul é dito ser o tema ativo, o que significa que seus
objetos terdo seus atributos alfanuméricos apresentados na grade do tema ativo. Os
objetos do tema ativo podem ser selecionados via apontamento na area de visualizagéo,

através da ferramenta "=l Como no caso das vistas, apenas um tema do banco de dados
ativo pode estar ativo.

Os temas de uma vista selecionados para visualizacdo sdo desenhados na area de
visualizacdo na ordem de baixo para cima com gque aparecem na arvore daquela vista,
primeiramente os de baixo e por ultimo os de cima. A Unica exce¢ao é quando um deles se
encontra como tema ativo, com a faixa azul, que neste caso sera sempre o ultimo a ser
desenhado (ou seja, sempre aparecera sobre os demais na area de visualiza¢do). Portanto
na Figura 4 os temas serdo desenhados na seguinte ordem: Brasil, Estados e
Microrregioes.

E possivel alterar a ordem de desenho dos temas clicando e arrastando qualquer um
dos temas para a nova posicdo desejada na arvore de vistas. Veja na Figura 5 que a
ordem dos temas foi alterada. Neste caso, os temas serdo desenhados na seguinte ordem:
Microrregites, Estados e Brasil.

TerraSIG - Manual do Usuéario
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Figura 5 - Arvore de Vistas alterada.
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3 Banco de Dados

Todo o funcionamento do TerraSIG € baseado na existéncia de um banco de dados,
criado sob a geréncia de um SGBD - Sistema Gerenciador de banco de Dados, como o
MySQL ou PostgreSQL. Nele os dados sdo armazenados de acordo com o modelo de
dados proposto na TerralLib, uma biblioteca de funcdes utilizadas no TerraSIG. Um banco
de dados TerraSIG/TerraLib pode armazenar tanto dados vetoriais quanto matriciais,
juntamente com seus atributos descritivos.

Desta forma, a primeira acdo a ser executada quando se utiliza o TerraSIG é a criacdo
de um novo banco de dados ou a conexao a um previamente criado.
3.1 Criando um Banco de Dados

Para criar um banco de dados, vocé devera ativar a janela Banco de Dados a partir do

atalho da barra de ferramentas, ou através do menu Arquivo = Abrir Banco de Dados.

Operacio
’7 " Conectar + Criar 1
Tipo do Banco de Dados: I Access LI | 2
Servidar: I
Porta: I <+—| 2a

L zuidric: I
Senha: I
Drirectarny... I D:;"Manual;"l:uanu:u:us;"te;l “<—| 2b
Mome do Banco de Dados: Iteste <“—| 3

[~ Checar Consisténcia no Banco de Dados

ok LCancelar Ajuda

4

Figura 6 - Interface Banco de Dados.

Para criar um novo banco de dados siga o0s seguintes passos:
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No quadro Operacéo selecione a opcéo Criar.
Selecione 0 SGBD na lista Tipo de Banco de Dados. Observe que a interface muda

conforme o SGBD escolhido;

a.

b.

Para o caso de Access, clique no botdo Diretério para localizar onde 0 novo
banco de dados serd armazenado.

Para o caso dos outros SGBD's que possuem uma arquitetura
cliente/servidor, é necessario informar onde o servidor esta localizado
(campos Servidor e Porta) e quais os parametros de acesso (campos
Usuario e Senha).

3. Informe o nome do banco no campo Nome do Banco de Dados.
4. Cligue no botéo OK.

Criar um banco de dados significa criar tabelas e relacionamentos que serédo
futuramente usados pelo TerraSIG. Apds criar um banco ele fica automaticamente
conectado ou aberto.

3.2 Conectar ao Banco

Para conectar, ou abrir, um banco de dados j& existente, vocé devera solicitar a janela

Banco de Dados a partir do atalho da barra de ferramentas, ou através do menu
Arquivo 2 Abrir Banco de Dados. A interface é a mesma mostrada na Figura 6.

Para conectar um banco que ja existe, siga 0s passos:

1. No quadro Operacao selecione a opcao Conectar.

2. Na lista Tipo de Banco de Dados selecione o SGBD. Observe que a interface
muda conforme o SGBD escolhido:

a.

d.

Se vocé esta utilizando o Access selecione o banco através do botdo
Selecionar Banco de Dados. Neste caso, o banco possui a extenséo “.mdb”;

Se vocé esta utilizando outros SGBD’s que possuem uma arquitetura
cliente/servidor, € necessario informar onde o servidor estd localizado
(campos Servidor e Porta) e quais os parametros de acesso (campos
Usuario e Senha).

Cligue no botao Selecionar Banco de Dados e a lista dos bancos de dados
TerraLib ficara disponivel.

Selecione um banco de dados na lista.

3. Clique no botéao OK.

Uma vez conectado o banco esta pronto para ser preenchido e/ou manipulando pelo

TerraSIG.
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4 Importar Dados Vetoriais

Dados geograficos em formato vetorial representam conjuntos de objetos discretos que
possuem geometrias e atributos alfanuméricos. As geometrias podem ser de trés tipos:
pontos, linhas e poligonos.

O TerraSIG permite a importa¢cdo de dados vetoriais nos seguintes formatos: Shapefile,
MIF, SPRING-GEO e Atlas GIS BNA. Para realizar a importag&o, siga 0s passos a seguir:

1. Cligue no menu Arquivo = Importar Dados como mostra Figura 7.

.TerrESIE -I1

Im Wiska Tema FEerramentas de Imagen
m . abrir Banco de Dadas...
”_ﬂ Fechar Bando de Dados. ..
i Criar Plano de Informacdo. ..
:_ m Importar Dados, .,

4

E Importar Raster...

. Moo Modelo de Layout  Chel+n
abrir Modela,., Zhr [T
Salvar Modela,,, Chrl+S

Configuractes da Pagina, ..,

‘_ Imprimit, . . Zkrl+P

— F] sar.. Crh-alt+x

Figura 7 - Acesso a importacao através do Menu.

2. Sera exibida a janela de importacdo de dados vetoriais, conforme a Figura 8.
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I

Projecan... I

Mome do Plano de Informagio: I

Ligaz3o entre az T abelas de Atibutoz & Geometriaz
|7 % | Automatico | Selecionar Caluna

Coluna de Ligagso: I =l

0k, LCancelar Ajuda |

Figura 8 - Janela de Importacgéao.

3. Clique no botdo Arquivo e selecione o arquivo de importacdo conforme mostra a Figura
9.

2]
E zaminar: I@ME j 4= I:j( R
| plugins

Mome do arguivio: IEstal:Il:us_pl:ul.shp j Abrir I
Arquivoz do tipo: IShape Filez [*.zhp * SHP) j Cancelar |

i

Figura 9 - Arquivo a ser importado.

4. Clique no botéo Projecdo e escolha defina a projecdo e em seguida clique no botédo
OK, como mostra Figura 10.
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5.

Frojeqao: I.-'l‘-.ll:uers j Draturn; I.-'i'-.strcu-l:hua j
—Parametros
Unidade: IMeters ;I Offzet I
£0na [ Zome] | Difset'y: |
Longitude de Origem: I Ezcala: I

Latitude de Origem: I

Padrao Paralelo 1: I HELEE R o

" Marte ¥ 15yl

Padran Paralelo 2 I """"""
ok LCancelar Ajuda

Figura 10 - Escolha da Projecéao.

» Os planos de informagcdo com dados vetoriais sdo implementados na tecnologia

TerralLib através de duas tabelas: uma com as suas geometrias e a outra com seus
atributos alfanuméricos. Estas tabelas sdo relacionadas (ou ligadas) através de
uma coluna da tabela de atributos (chamada coluna de ligacdo) cujos valores
devem corresponder aos valores da coluna object_id da tabela de geometrias.
Resumindo, se um objeto possui uma geometria que estd armazenada numa linha
da tabela de geometrias, seus atributos se encontram na linha da tabela de
atributos cujo valor da coluna de ligagao é igual ao valor da coluna object_id na
linha correspondente na tabela de geometrias.

Voltando a Figura 8, é necessario informar como serd feita a ligacdo entre a tabela de
geometrias e a tabela de atributos. Existem dois casos possiveis:

e Automatica: a coluna de ligagcao sera uma coluna adicional que sera criada na
tabela de atributos com o nome object_id _<n>, e que sera preenchida
com valores numeéricos sequenciais, sendo que cada geometria sera
ligada através do valor correspondente na coluna object_id;

e Manual: a coluna de ligagédo sera informada pelo usuario ao escolher uma das
colunas existentes na tabela de atributos. Neste caso, a coluna de
ligacao deve conter valores Unicos.

Escolha a opcéo desejada e cliqgue no botdo OK. Serdo emitidas as mensagens de
confirmac¢do mostradas nas figuras seguintes, em funcéo da opc¢ao escolhida.
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x

& column named “objeck_id_<n>" will be generated ta link the table of attributes with the kable of geometries!
Do o confirm?

Figura 11 - Confirmacéo para criar automaticamente uma coluna de ligacao.

x

The calumn "SPRMOME" will link the table af attribukes with the table of geometries!
Do ol confirm?

Figura 12 - Confirmacéao de coluna de ligacao ja existente.
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5 Importar Dados Raster

Um arquivo raster € constituido por uma série de pontos, chamados "pixels"
organizados em linhas e colunas. Um scanner captura uma imagem atribuindo uma linha,
uma coluna e um valor de cor (branco e preto, escala de cinza ou cor) a cada ponto.
Imagens de satélite e fotos aéreas sao exemplos de dados raster.

O TerraSIG permite a importacdo dos seguintes tipos de arquivo: TIF, JPG, RAW e
TXT. Para realizar a importacao, siga 0s passos a segulir:

1. Clique no menu Arquivo - Importar Raster como mostra a Figura 13.

| frguivo Yista Tema Ferramentas de Imagen
|. brir Banco de Dados. ..
| Fechar Bando de Dados. ..

Criar Plano de Informacdo. ..
m Importar Dados. ..

Imnportar Raster. ..

I Moo Modelo dedlayout Cerl4-M
Abrir Madela, ., Chil-

Salvar Madela, .. ZEpl+5

Configuracdes da Pagina...

‘_ Irnprinit, .. Chel+F

L F] sair... Chrl-AlE+y

Figura 13 - Acesso a importacgdao raster através do Menu.

2. Sera aberta a janela inicial do Importador Raster como mostra Figura 14.
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Caracterizshizas do Dado

Arguivo... |

Linhas: | Tipo: ! unzigned char LI
Bandasz: I Intercalagao: I B50 _j
Colunas; | [T E Paleta

DLy I [T E Trozado

Clique em Terminar para importar oz dadoz ou Proximo para alterar oz parametros
geograficos.

Help | < Back |

Figura 14 - Janela inicial de importacao raster.

Finizh Cancel

3. Usando o botdo Arquivo indique onde a imagem esta armazenada e clique no botdo
Abrir.

4. Assim que selecionar a imagem raster a ser importada, automaticamente aparecerédo
0s numeros de Linhas e Colunas (vide a Figura 15).

Caracterizsticas do Dado

furquive... | D:Manual/Terra SigitesteReg/ 22567 _Image. tif

Linkhaz: IW Tipa: I unzigned char j
Bandas: |3— |ntercalagio: I BIF ll
Calunas: Iﬁ [T E Faleta

Drarrrny: I— [T E Trocadn

Cliqgue em Terminar para importar oz dados ou Proximo para alterar oz parametros
geograficos.

Help | < Back

Figura 15 - Janela de importacdo de dados.

Einizh Cancel
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O parametro dummy € opcional e, se fornecido, indica o valor de pixel que sera
considerado como transparente, ou seja, nao contém informacgdo. Durante a importacao,
ele serd mapeado no valor dummy de saida, que indicar4 o valor de transparéncia na
imagem armazenada no banco de dados. Os elementos da imagem com este valor ndo
serdo plotados na area de visualizacao.

5. Acione o botdo Next para passar para a proxima janela, mostrada na Figura 16.
6. Nesta janela sdo mostradas informacdes obtidas a partir do arquivo raster de entrada.

» A projecao informada as vezes pode ndo ser exatamente aquela com que a
imagem se encontra no arquivo de entrada; procure informacfes sobre a projecéo
correta com o fornecedor da imagem.

7. Caso a projecao mostrada néo esteja correta, clique no botdo Projecdo para altera-la.
Se ela estiver correta, clique no botdo Next, passando entdo para a Figura 17.

8. Informe os parametros corretos da projecao e clique no botdo OK, voltando entdo a
Figura 16, onde deve ser agora clicado no botdo Next. Apés isto serd mostrada a
janela da Figura 17.

Caracterizticas Geograficas

Projegao... | ILITM A S5ADES / Meters
Res W Res'" W
®1: 152483 w2 [#13e0088
v1:  [s7aosesros vz [ssesteETal

Walidar.. |

Cliqgue em Terminar para importar o dados ou Proximo para alterar oz parametros de
armazenamento.

Help < Back Einizh LCancel

Figura 16 - Informag8es obtidas do arquivo raster.
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Caracterizticas de Armazenamenta

—Plano de Infarmagio —[rganizagao
[T Import as Unigue Object [~ Expanzivel
Mome: I_EEE?_Image ll Largura: A1z -
Identificadar: I ;I Altura: 512 i
Compress3om: - Crurrirmy: I—

Cliqgue em Terminar para importar o dados ou Proximo para criar Multi Bezolugao.

Help | < Back Mewxt > Einizh LCancel

Figura 17 - Janela de caracteristicas da importacéo.

9. Na Figura 17, preencha os demais itens conforme se segue:

e Nome: no caso de um Pl novo deve ser digitado, enquanto no caso de PI ja
existente deve ser selecionado a partir da lista fornecida de planos raster
disponiveis. Este é o caso de criagdo de um mosaico, a partir do segundo
arquivo;

¢ Identificador, que atualmente ndo deve ser preenchido;

e compressao a ser aplicada nos dados antes de serem armazenados, para diminuir
0 espaco fisico ocupado; pode ser: nenhuma, zlib ou jpeg. A compressao jpeg é
mais eficiente, porém ndo pode ser aplicada a imagens do tipo paleta;

e largura e altura, que definem o tamanho do bloco de dados usado no
armazenamento; recomenda-se o valor 512 x 512;

e dummy, para o valor de transparéncia da imagem, conforme mencionado
anteriormente. Este valor € sugerido pelo importador como sendo 0 mesmo valor
usado no arquivo de entrada, informado na janela da Figura 17 e explicado no
texto que a ela se segue;

e expansivel deve ser usada quando houver diversos arquivos de uma mesma
imagem, ou seja, trata-se de um mosaico, e este € 0 primeiro arquivo a ser
importado.

10. Pressione o0 botdo Next, prosseguindo para o proximo passo que trata de
multiresolucéo, ou entdo o botdo Finish para iniciar a importacao.

11. O passo opcional de multiresolucdo, mostrado na Figura 18, tem como objetivo
melhorar o desempenho na visualiza¢do da imagem.

Devem ser informados:
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e nUmero de niveis extras que sua imagem tera; este valor depende da aplicacdo e
da escala de visualizacdo que sera utilizada normalmente, se for muito menor
que a escala original da imagem, pode ser alto (p.ex. 10);

e método para construir o proximo nivel a partir do nivel anterior; recomenda-se 0
método piramidal, que atribui ao ponto do nivel acima que representara cada
bloco de 4 pontos do nivel abaixo, o nivel de cinza igual a média dos niveis de
cinza daqueles pontos.

Caracterizticas de Multi-Resolugido

Mivel 1
Mivel 2
Mivel 3
Mivel 4
Mumero de Miveis - Miwvel &
Mivel B
Meétodo de Mulki-Rezolugio I Rezolugdo maiz baixa ll Mivel 7
Mivel 8
Mivel 9
Mivel 10

Cliqgue em Terminar para importar oz dados.

Help | < Back Einizh LCancel

Figura 18 - Caracteristicas da Multiresolugéo.

TerraSIG - Manual do Usuario

22



6 Criacao de Planos, Vistas e Temas

6.1 Planos de Informacgéo

O plano de informagé&o (PI), ou simplesmente plano, é a estrutura que agrega os dados
geograficos que estdo localizados em uma mesma regido geografica e compartilham o
mesmo conjunto de atributos. Ou seja, um plano agrega elementos semelhantes. Como
exemplos de planos podem ser citados mapas tematicos (mapa de solos), mapas
cadastrais de objetos geograficos (mapa de municipios de Minas Gerais) ou ainda dados
matriciais como imagens de satélites. Cada objeto em um PI possui atributos geogréaficos
(geometrias) e atributos descritivos (alfanuméricos).

A maneira mais comum para criar um plano de informacdo é através da importacao de
dados geograficos em formatos conhecidos, como por exemplo, shapefile para dados
vetoriais ou GeoTIFF para dados raster. Nestes casos, o plano € primeiramente criado e
em seguida carregado com os dados existentes no arquivo de entrada para a importacao.

No caso de planos de informacdo com representacdo vetorial, € também possivel que
sejam apenas criados e, posteriormente, se proceder a edi¢do de seus dados. Isto é feito
através do procedimento abaixo.

1. Clique no menu Arquivo = Criar Plano de Informagé&o, conforme mostra a Figura 19,

. . . L
ou clique diretamente sobre o icone na barra de ferramentas.

i Erquich Wista Tema FEerramentas de Irmagen
. Abrir Banco de Dados.
Fechar Bando de Dados. .,

Criat Plano de Informacdo...

5]
m Importar Dados...
|

Imporkar Raster...

Moo Modelo de Layout  Chrlm
Abrir Modelo. .. Chrl4- o

Salvar Maodela, . . Chrl4+5

Configuractes da Fagina. .,

‘_ Irnprimir, . . Zkrl4-P

Bl sair... Chrh-AlE+

Figura 19 - Criacdo de Plano de Informacéo.

2. Sera exibida a interface inicial para criagdo de planos mostrada na Figura 20.
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.Eriar Plano de Informacao ilil

Permite a criacdo de um plano e informagao. .

™ iMovo Plano de Informag@oi  Define oz atibutos & pardmetros para este novo plano de informag&o.

{~ Plano de Informac3o Existente  Copia pardmetros, atributos efou dados a partir de um plano existente.

’—Nnme do Plano de Informagio

Ajuda | Erdwima Cancelar

wn e

Figura 20 - Interface de criacdo de um plano de informacéo.

Selecione uma das op¢des disponiveis para a criagdo de um novo plano:

e & Novo Plano de Informacdo — serdo definidos seus atributos e parametros
especificos;

e ¥ Plano de Informacg&o Existente — seus atributos e parametros serdo copiados
de um outro plano existente, podendo também copiar seus dados daquele plano;

Opcéao selecionada: Novo Plano de Informacéao

Informe o Nome do Plano de Informacéo.

Clique no botdo Préximo.

Sera exibida a janela para a entrada das informacdes opcionais de metadados do
plano de informacédo: Autor, Fonte, Qualidade e Descricao.
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B criar Plano de Informacdo el

Permite a criagdo de um novo plano de informagao zetando todos os paratros e atributos. ..

—Metadado do Plano de Informagao

Autar: |

Fonte:

|
Cualidade: |
Deszcrigio: |

Ajuda | Arkeriorn Frasimo LCancelar

Figura 21 - Metadados do Plano de Informacéao.

4. Cligue no botéo Proximo.
5. Ser4 exibida a janela para a configuracdo dos parametros e atributos do novo plano,
mostrada na Figura 22.

.Eriar Plano de Informacao 2=

Permite a cniagdao de um novo plano de informacao zetando todos oz pardtros e atnbutos. .

Campo Tipo Tamanho Padran Coluna de Ligagao

Adicionar | R ernover |
Ajuda | Anteriorn | Prowimo | LCancelar

Figura 22 - Configuracdo dos parametros e atributos.
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6. Clique no botdo Adicionar, para criar uma linha na grade onde ser&o informados os

parametros de um campo (atributo descritivo), conforme a Figura 23.
.Eriar Plano de Informacao ed

Permmite a criagao de um novo plano de informagao setando todos os paratros e atributos. .

T arnatibio Padrio Coluna de LigagEo
1
Adicionar | Remover |
Ajuda | Anterior | Prosimo | LCancelar
Figura 23 - Adicionar novo campo.

7. Informe no item Campo o nome do campo sendo adicionado.
8. Selecione o Tipo correspondente ao campo:

String — tipo alfanumérico, possuindo como contetdo uma cadeia de caracteres. O
namero de caracteres pode variar de 1 a 256, dependendo do tamanho
definido para este campo.

Integer — tipo numérico inteiro, podendo assumir valores na faixa de -32768 a
+32767.

Real — tipo numérico real, podendo assumir valores na faixa de -2,9.10% a +1,7.10"®

Date — tipo data.

9. Informe obrigatoriamente o Tamanho do campo, se este for do Tipo String.

10. Informe o valor Padréo para o campo, se desejado, que serd usado se nao for atribuido
um valor explicito para o campo quando da criagcao do objeto correspondente.

11. Informe (selecionando True) se o campo serd usado como Coluna de Ligagcdo com a
tabela de representacdes geométricas. Nesse caso, o0 campo deve ser do Tipo String.

» Todo plano de informagao com representacédo vetorial deve ter um Unico campo
marcado como Coluna de Ligacéo, o qual deve ser do tipo String.

12. Cligue no botdo Adicionar caso queira definir outros campos para 0 novo plano.

13. Caso queira remover um campo especificado, clique sobre 0 mesmo na grade e acione

0 botdao Remover.
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.Eriar Plano de Informacao

Permite a criagcdao de um novo plano de informacao zetando todos os paratroz e atributos._

2

Campo Tipo Tamanho Padrio Coluna de Ligagio
1 campal Sting - 2R5 True -

Adiciona
novos
campos.

/

Remove
0 campo
indicado.

Adicionar Remover

Ajuda | Anteriar | Prisirma | LCancelar

Figura 24 - Definicdo dos campos do novo plano.

14. Cligue no botdo Proximo para prosseguir, passando para a janela mostrada na Figura

25.

.Eriar Plano de Informacao d |

Permite a criagao de um novoe plano de informag3do setando todos o paratros e atributos. ..

—Informagdo de Projecdo

—Informagdo do Retangulo Reprezsentagies
®1: I Y1 I [v Paligonos
®2: I s I [~ Linhas
[~ Uszar um reténgulo de um plano de infomac3o | LI [~ Pontoz

Ajuda | Anterior Ok Lancelar

Figura 25 - Prosseguindo com a configuracdo do novo plano.
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15. Cligue no botdo Projecao para configurar a projecdo do plano, como mostra a Figura
26.

Projecaa: I Albers ;l Dratuirm: I Aztra-Chua ;l

—Pardmetroz

Unidade: IMeters "'I Offset ¥ I
Zona; IZgne'I vI Offzet ' I
Longitude de Origern: I Escala: I
Latitude de Origem: I
Padrao Paralelo 1: I Hemisferio
" Marte o 50l
FPadrao Paralelo 2 I

0k LCancelar | Ajuda

Figura 26 Configuracéo da projecao do plano.

16. Os parametros da projecdo que devem ser informados sdo dependentes do tipo de
projecdo. Informe os parametros adequados para aquela projecédo e cligue no botédo
OK para concluir a configuracdo da projecao.

17. A janela com a configuracao é atualizada, veja a Figura 27.

.Eriar Plano de Informacao illl

Permite a criagdo de um novo plano de informagao setando todos oz paratros e atributos. ..

—Infarmagio de Projecio

LatLong / SADES / DecimalDegrees

—Informacin do R etangula Representacdes
=1 I Y1 I ¥ Paligonos
P v2: | I~ Linhas
[~ Usar um retdngulo de um plano de informag3o | LI [~ Pontos

Ajuda | Anterior Ok Cancelar

Figura 27 Configuragdo do novo plano.
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18. Entre com as informac@es do retangulo envolvente do plano (X1; Y1) e (X2;Y2),

19. Ou marque a opgdo W Usar um retangulo de um plano de informagdo existente no
banco de dados, e selecione o plano na lista preenchida ao lado. Veja a indicacdo na
Figura 28.

.Eriar Plano de Informacao ﬂﬂ

Permite a criag3o de um novo plano de informagao setando todos os paratros e atributos. ..

—Informacao de Projegao

Projecan... | ILatLDng {54063 ! Decimall egrees

—Infarmagdo do Retangulo Representactes
=1 | Y1 | [+ Paligonos
e | T2 | [~ Linhas
[v Uszar um reténgulo de um plano de informacio | ;I ] [~ Pontos

geu:ucwer
MG_cities
SP_cities_

Ajuda | S Minsge T Ol | LCancelar

Figura 28 — Retangulo envolvente a partir de um outro PI.

20. Selecione os tipos de Representacdes que deverdo existir no novo plano: poligonos,
linhas e/ou pontos.

21. Cligue no botéo OK.

22. O novo plano sera criado e mostrado na arvore de Bancos de Dados.

Bancos de Dadoz

- &7 brasil
£0F estados

L TP EOI0RS

Figura 29 - Plano de Informacé&o recém-criado.
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» Opcéo selecionada: Plano de Informacéo Existente

Nesta opgéo, os atributos e pardmetros do Pl sendo criado serdo copiados de um outro
plano existente, podendo-se também carregé-lo com os dados daquele plano.

1. Partindo da janela mostrada na Figura 30, informe no item Nome do Plano de
Informag&o o nome do novo plano a ser criado.
2. Clique no botdo Proximo.

.Eriar Plano de Informacao ﬂﬂ

Pemmite a criagdao de um plano e informagao. _.

= Movo Plano de Informacdo  Define os atibutos e pardmetros para este nova plano de informag3o.

f* Plano de Informagdo Existente  Copia pardmetros, atibutos efou dados a partir de umn plano existente.

’—Nome do Plano de Informagao

|N ovoPlaneD g rformacanSendoCriada

Ajuda | Frasimo Cancelar

Figura 30 - Opcéo para criar um plano a partir de outro ja existente.

3. Seré exibida a janela para configurar a criacdo do novo plano usando informacdes de
um plano ja existente, como mostra a Figura 31.
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No

.Eriar Plano de Informacao

2]

Permite a cniagao de um novo plano de informacao usando informagoes de um plano |4 existente.

—Plano de Informacgio E=istente

O [

— Propriedades

Reprezentactes

{~ Copiar apenas Metadado  [@ Ahibutos de Metadado [v Paligonos
{~ Copiar Dados ¥ Atibutos [ (H5tr=
[ etarial [ (e
Ajuda | Anteriar 1] Cancelar

Figura 31 - Janela para configurar a criagdo do novo plano.

Selecione o Plano de Informacéo Existente na lista de planos existentes.

Selecione as Propriedades do plano existente que deseja copiar: Metadados ou Dados

(Atributos e/ou Vetorial).

Selecione as Representacfes que deseja copiar: Poligonos, Linhas e/ou Pontos.

Clique no bot&o OK.

.Eriar Plano de Informacao

Permite a cniagdo de um novo plano de informagao uzando informacgoes de um plano 1a existente. .

2]

—Plano de Informagdo Exigtente

—Propriedades Representagdes
{~ Copiar apenas Metadado [ Ahibutos de Wetadado ¥ Poligonos
{* Copiar Dados v Atributos I™ Linhas
v “etarial I™ Pontos
Hiuda | Anterion ok LCancelar

Figura 32 - Configuracéo da cOpia dos dados para o novo plano.
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8. O novo plano sera criado e mostrado na arvore de Bancos de Dados.

Bancoz de Dados
= bd24042008_4.mdb
P E stados
o 222 MiowoPlanoD elnformacaos endoCriadao

d i Il

Figura 33 - Plano de Informac&o recém-criado.

6.2 Vistas

Para a criacdo de uma vista deve-se executar o procedimento descrito abaixo.

1. Cligue no menu Vista - Adicionar Vista, conforme mostra a Figura 34, ou clique
diretamente sobre o icone na barra de ferramentas.

Arquivo | Mista Tema Ferrament
JJ. ﬂ adicionar Wiska..,

Figura 34 - Criacdo de Vista.

2. Em seguida abrira a janela de escolha de um nome para essa nova vista, conforme a
Figura 35.

Banco de Dados Comente; Incus#terrasiga’teste.mdb

Maorne da Vista: ||

ok Cancelar | Ajuda

4

Figura 35 Janela de Escolha do Nome da Vista.

3. Digite um nome para a vista e em seguida clique no botdo OK.

TerraSIG - Manual do Usuario



6.3 Temas Locais

Um tema constitui um subconjunto de objetos de um plano de informag&o, podendo, em
particular, conter todos os objetos daquele plano. Todo tema esta subordinado a uma vista,
a qual possui uma projecao cartogréafica especifica.

Os temas podem ser categorizados quanto ao plano de informacdo a que estdo
associados em: local, externo, shapefile e WMS. Neste manual serd apenas tratado do
primeiro tipo, ou seja, o tema local. Os demais sao explicados na referéncia 1.2].

Um tema é dito tema local ou simplesmente tema, quando seu plano de informacédo
pertence ao banco de dados ativo, ou seja, ao qual a aplicagdo cliente TerralLib (neste
caso o TerraSIG) esta conectada.

Para criar um tema local, deve ser seguido o procedimento abaixo.

1 Cligue no menu Tema - Adicionar Tema, conforme mostra a Figura 36, ou clique
diretamente sobre o icone na barra de ferramentas.

Arguivo Eista| Tema Ferramentas de Imagem Aj

m Adicionar Tema...

Figura 36 - Criacdo de tema local.

» As demais op¢des do menu Tema séo explicadas na Referéncia [2].

1 Em seguida serd apresentada a janela Adicionar Temas, mostrada na Figura 37.
Escolha o Plano de Informacdo, a Vista, informe o Nome do Tema e em seguida, clique

no botao OK.

Bahco de Dados Comente: I

Flano de Informagao;
Wizta: I W _v_]

Tabelas Tabelas do Tema

Estados

Tipo da Tabela: I

v Selecionar Todos oz Objetos

Mome do Tema: IEstados

k. Lancelar Ajuda

o~
A

Figura 37 - Janela Adicionar Tema.
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7 Visual

Os temas contém informacdes sobre o visual grafico dos dados geométricos.

Para mudanga deste visual, selecione o tema e com o botdo direito do mouse
selecione a opcéo Visual, conforme a Figura 38.

WiztazdTemaz i

= -
50 e T -
."v"isual F Remaver... Aponkarnenta, ..
& M Eilc.a

Figura 38 - Acesso ao Visual através do Menu.

No visual podem-se escolher duas op¢8es, conforme se segue.

7.1 Visual Padréao

Este € o visual de apresentacdo dos objetos do tema que ndo estdo sendo
apontados. Considere um tema que contém representacfes geométricas de areas ou
poligonos. Para esse tipo de representacdo geométrica existem dois tipos de parametros
independentes. Os referentes ao preenchimento dos poligonos: cor, estilo e percentual de
transparéncia, e os referentes ao contorno dos poligonos: cor, largura e estilo.

Alterar o grau de transparéncia no preenchimento de poligonos € interessante para
permitir que esses nao encubram outros temas que sejam desenhados embaixo.

Ao escolher a opcdo Padrdo na Figura 38, sera apresentada a janela da esquerda
que compOe a Figura 39.

Bvsual 2] Bl select color |
Paligonos I Linhas | Partos | Tiextas | EES\E colors
3 N il 4
Wisual d do Poli ~Visual do Contomo do Pl
1sual da Area do rofigong Is4al do Lontormo do Foligang Visual Fesulante - - - - - l_ l_ l_
H N == i |
Cor de Desenho; || Cor.. Caor do Contoma: Cor... HE NN =
LIl
LIl
Transparéncial 2} [0 = Largura: | 1 -
Estlo: [ Sdido = Estio: [ Linhas 5 ida =l BriEnGn W [0 Red o0
HEHEEEEEN Sat [255  Green: [0
IV N Ay uuN Vet [220 Bl [0
| Cancolar | s | Define Ciston Coors > tlpha channet: [255
v K. Cancel | #dd s Custom Cobrs |

Figura 39 — Mudando o Visual Padrdo de um tema
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1 Clique no botéo Cor, assinalado com a seta, como resultado ser4 mostrada a janela da
direita com a paleta de cores para escolha da nova cor.

2 Apoés a escolha, clique no botao OK para voltar a janela da esquerda, e em seguida no
botdo OK daquela janela. Ao ser redesenhado, o tema sera apresentado com a nova
cor que foi definida, como mostra Figura 40.

Figura 40 - Visual Padréo original.

Figura 41 - Mudanca no Visual Padréo.

7.2 Visual de Apontamento

Este € o visual de apresentacdo dos objetos do tema que foram apontados via clique

do mouse na area de visualizacdo ap0s ter selecionado a ferramenta "=l ou via clique na
grade de tema ativo.

Ao escolher a opc¢ao Padrao na Figura 38, serd apresentada a janela da esquerda
gue compOe a Figura 42.
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L

AL

j * . . I .|J_|‘T e | L SEIE(t color

D atabases |
= taste_manual_tarraslg.mdb k
.- MG _cities e
EiF
Palygans I Lines I Foints | Tente |
—Wisual of the Palvgon Area————— —Wisual af the Polygon Contour .
l Resulting Yisual
Erush Color: Calor.. Contaur Calor. Colar... |
Transparency( % J: | O vl Width: I 1 VI
Style: | Soid B3| Style: | Siolid Line =
ok I LCancel | Help |

2

Basic colorg

BN
HEENNEET
L0 L il

Lt N
L[l
L e il

LCustom calars Hue: ID_
[ 0¥ yyyy Sal: 255
Wy WyNyN val [255

Define Custom Calars »> | Alpha ¢
’TI Cancel | Add ta Customn C

Figura 42 — Mudando o Visual de Apontamento de um tema.

Clique no botdo Cor, assinalado com a seta, como resultado ser4 mostrada a janela da

direita com a paleta de cores para escolha da nova cor.

botdo OK daquela janela.

Figura 43).

Apbs a escolha, clique no botdo OK para voltar a janela da esquerda, e em seguida no

Para verificar o resultado, desenhe novamente e selecione o poligono desejado (vide a

Figura 43 — Mudanca no Visual de Apontamento: antes(esq.) depois(dir.)

TerraSIG - Manual do Usuario

36



8 Layout de Impresséo

Quando operando em modo Layout de Impressao, pode-se configurar um relatério para
impressdo, constituido de elementos cartograficos como mapas, escalas, legendas e
mapas de localizacdo, dentre outros, além de textos e figuras geométricas. E possivel
visualizar e imprimir relatérios em diversos tamanhos de papel.

8.1 Confeccao do Layout

1. A configuracao inicial do TerraSIG para iniciar o processo de definicdo do layout de
impressao é mostrada na Figura 44.

.TerraSIG—[] =TES]
Arquivo Yista Tema Projeto Ferramentas de Imagem  Ajuda _|ﬂﬂ

m@eUEDFEoeaEin (LA x & |dE &
[xm s[@aEmev|s Y I HEY s3na/esfc= |l =] BN

H|E] = o[ WX EET T 0]

B.ancos de Dados | JJ.‘f £SO [T[angna[enq’] J—[HI v GI vIB vI 4 { "
=-EZB0230408MG.mdb =
L. P MG_cities R
*,
£
o
F)fad
Projeto: I default i *
Wistaz/Temas x
: -
-.Visual Padido i
0
||
[
A

= SPRAREA SPRPERIMET | SPRROTULD SPRMOME CODMUNIC COD NOMEMUNI CODUF NOMELIF SIGLAUF ﬂ
1 GIE164672 198011, 703 3100104 100104 F100104.00 F1000° [ABADIA DOS DOL 31 MINAS GERAIS MG
2 1831522080 237477.593 3100203 F100203 00203 00 F10020 [ABAETE 31 MINAS GERAIS MG
3 475570432 11E119.812 3100302 3100302 3100302 00 310030 [AERE CAMFD 31 MINAS GERBS MG
4 100455232 502767422 F10040 3100401 310040700 F10040 BCAIACA 31 MINAS GERBS MG
5 524857650 164881, 765 3100500 3100500 3100500.00 310050 [SCUCENA 31 MINAS GER&IS MG
8 1342322560 208279171 3100609 3100609 3100809.00 310060 BGUA BOA 31 MINASGERAIS MG -
- il Wt e it ot e _'I_I

Geo 50°27'26.54"W 16°36'35.39"5

Figura 44 — Configuracdo inicial para definicdo do layout de impresséo.

2. Para entrar no Modo de Layout de Impressdo, use a ferramenta Seta Modo
Layout, existente na barra de ferramentas.

3. Em consequéncia, serdo habilitadas as ferramentas de Layout de Impresséo, que
compdem a Barra de Layout, conforme mostrado na Figura 45 e na Tabela 2.
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Figura 45 - Barra de Layout.

Tabela 2 - Ferramentas disponiveis na Barra de Layout

Selecionar: Selecionar um objeto.

Voar: Voar para alterar a area visualizada no mapa.

Propriedades: Exibir a janela de propriedades de um objeto.

B[ El| &

Mapa: Criar um objeto do tipo Mapa.

Legenda: Criar um objeto do tipo Legenda.

Escala: Criar um objeto do tipo Escala.

Localizagado: Criar um objeto do tipo mapa de localizacao.

Linha: Criar um objeto do tipo linha.

Ponto: Criar um objeto do tipo ponto.

Poligono: Criar um objeto do tipo poligono.

Retangulo: Criar um objeto do tipo retangulo.

Elipse: Criar um objeto do tipo elipse.

Texto: Criar um objeto do tipo texto.

Imagem: Inserir um objeto do tipo imagem.

Enviar para Frente: Enviar o objeto selecionado para frente.

Enviar para Tras: Enviar o objeto selecionado para tras.

Copiar: Copiar o objeto selecionado para a area de transferéncia.

Colar: Colar o objeto da area de transferéncia.

Remover: Remover o objeto selecionado.

Alinhar a Esquerda: Alinhar as bordas esquerdas dos objetos selecionados.

A E A R A SR E

Alinhar a Direita: Alinhar as bordas direitas dos objetos selecionados.

=
L g T

Alinhar Inferior: Alinhar as bordas inferiores dos objetos selecionados.

=
5

Alinhar Superior: Alinhar as bordas superiores dos objetos selecionados.
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" |Centralizar Horizontalmente: Centralizar horizontalmente no papel o(s) objeto(s)
=" | selecionado(s).

Ju Centralizar Verticalmente: Centralizar verticalmente no papel o(s) objeto(s)
=4 |selecionado(s).

4. Além disso, serd ocultada a area de visualizagdo e mostrada a area de layout de
impressdo, conforme a Figura 46. Inicialmente ela se encontra em branco,
representando um modelo do relatério de impresséo vazio.

B1errasic -1 == x]
Arquivo Mista Tema Projeto Ferramentas de Imagem  Ajuda ;IEILI

egrUFDvAE clsad [Lavaes s das

J.”EI QE@VI&*&&__ :ﬁw \.IT EICH‘H\\[ Set.‘a‘l‘~‘1ot:|adeLaynutF297 j‘w :.-l j[ -H jj [.:-': Iul|
AHE] o ~ | W Xl ZIMEE n
EBancos de Dados |33 o 87 @] | Transparency I Hl_;lﬁ'l_;lBl_LlJ @

=1 EZB D 280408M 5. mdb

T T T N R - R T T
L A0 AR, ol L O il g
=it
Projeta: Idefault 'I

Vistas/T emas

.Visua\ Padido

E

] SPRAREA SPRPERIMET | SPAROTULD | SPANOME CODMUNIC oD NOMEMUNI CODUF NOMELF SIGLAUF il
1 E5a1E4672 T58011.703 3100104 00104 3100104.00 310010 [ABADIA DOS DOL 3 [MINAS GERAIS MG
2 Te31822080 237877.593 3700203 100203 3100203.00 310020 |ABAETE 3 |MINAS GERAS MG
3 479670432 BEIEEE 100302 3100302 3100302.00 310030 |ABRE CAMPO 31 |MINAS GERAS  |MG
4 100453232 50275.7422 3100401 3100401 310040100 310040 [ACAIACA 3 |MINAS GERAS  |MG
5 E24857580 TE4881.765 3100500 3100500 3100500.00 310050 [ACUCENA 3 |MINAS GERAS MG
5 1342322560 208279171 3700603 700603 3100805.00 310080 |AGUA BOA 3 |MINAS GERAS  |MG _
1| T i e Sy T e Ll—l

Seta Modo de Layout

Figura 46 — Area de Layout de Impressé&o.

5. Para aumentar o tamanho da area de layout, facilitando o trabalho de montagem do
layout de impresséo, sugere-se ocultar a grade do tema ativo, ja que ela ndo é

normalmente utilizada durante este trabalho. Para isto, deve ser usado o botdo @| da
barra de ferramentas, que abref/fecha a grade do tema ativo. Isso foi feito
explicitamente na Figura 46, resultando na janela mostrada na Figura 47.
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SIS

. Brquivo Wista Tema Projeto Ferramentas de Imagem  Ajuda == ]

esCPOwA|oclad@ir Zauvxss a3

IR R T A R D eam BRI A
H[E] = = WX ECT T 0]
Bancos de Dados | ”{éﬁ‘ o1 87 @) | Transparency —————— Hmﬁ'mamf ]

E-EZBD280408MG. mdb
o P MG_cities

o . T N R P e A e AR AT IR ]

= |
Prajeta: I default -

@ &1
wilu ol

]

% 13.50 ! 168.63

Figura 47 - Area de Layout de Impresséo expandida.

6. A partir desse momento, devem ser inseridos os objetos de layout na area de layout.
Para isso basta clicar no icone correspondente ao tipo de objeto de layout desejado e
em seguida na area de layout onde ele deve ser posicionado.

7. Clique em Criar um objeto do tipo Mapa e em seguida clique na area de layout. O
mapa € entdo desenhado na area de layout, conforme a Figura 48.

8. No modo layout de impressdo, os objetos podem ser selecionados usando a

ferramenta I:E Selecionar um objeto. O objeto que esta selecionado possui um
retdngulo em sua volta para indicar esta condi¢do de sele¢do, podendo entdo sofrer as
seguintes operagoes:

¢ Deslocamento, via clique com o botdo esquerdo do mouse sobre o retangulo
envolvente e arrasto para outra posi¢cdo no layout; outra forma é através das
setas do teclado; neste ultimo caso, para mover com um precisdao melhor, use
simultaneamente a tecla CTRL;

¢ Redimensionamento, via clique do mouse nos pontos marcados com
tridngulos ou retangulos (vide Figura 48) e arrasto da linha correspondente na
vertical, horizontal ou ambas simultaneamente nos quatro vértices
correspondentes aos retangulos;
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¢ Rotacéo, via clique do mouse no ponto central do lado superior do retangulo,
marcado com um circulo e arrasto para a nova posi¢cdo daquele ponto, fazendo
com que o objeto gire em torno do seu ponto central;

e Remocéo, via uma das opgbes: ferramenta € Remover o objeto selecionado,
tecla DEL ou opc¢édo do menu de atalho Deletar.

Bl errasic - [1 ==l
Arquivo Wista Tema Projeto Eerramentas de Imagem  Ajuda =18l

I EEEEEEE R P EE T )
"EE@io@y|[rwemEe x| 10 0%| %% i o
H[E] = o [ W] ZINEE n

| 2] ¢ 4]= 1

E.ancos de Dados | ¥ & L i Transparenc_u) i} - ﬁ'l i BI j' 74 ‘
- EZBD280408M 5. mdb & G T T
o P MG_cilies i
= |
Projeto: Idefault -
Wistaz/Temas |
=W Unica

= T | municsMG
E----.Visua\ Padrio

Seta Modo de Layout

Figura 48 - Mapa recém-inserido no layout

9. Para alterar a area de observacao desse mapa, selecione a ferramenta Voar para
alterar a area visualizada no mapa, cliqgue sobre o mapa e o arraste. Observe que com
ela ndo se arrasta o objeto do tipo mapa selecionado no layout, mas apenas 0 mapa

dentro do retangulo envolvente do objeto. A Figura 49 mostra o efeito desta ferramenta
sobre o mapa da Figura 48.
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- Arquiva Yista TIema Projeto Eerramentas de Imagem  Ajuda ;Iﬂi‘

ILT IsleEaulGliERIE R L e A IFE-]

INEEPEEL R = DA == Y B AT e
H[E] = o[ W] =T T 000
B.ancos de Dados | JJ"T ESR W | Transparercy J— F|| VIG' ~|B | & ‘
B0 280408M G mcb T - e e ———
= ,MGJ“,ES R | ..l o b Lo Lo A
#*,
.
F
24
Projeto; Idefau\l - *
Vistas/Temas I *
E|-Unica i
E municsMG /
o [lVisual Padigo —
||
L
L
2

KFTAIVI 343

Figura 49 - Mudanca do ponto de observacdo sobre o mapa.

10. Note que ao selecionar o objeto na area de layout e clicar com o botdo direito do
mouse, serdo exibidos atalhos para algumas ferramentas.

_opiar
Calar

Deletar

Trazer para Frenke

&P

Enviar para Tras

#4 Propriedades

Figura 50 - Menu de atalho.

11. Para remover o objeto, pode-se usar a op¢do do menu de atalho Deletar, mostrada na
Figura 50, ou apenas seleciona-lo e pressionar a tecla Del, ou ainda seleciona-lo e

€

acionar ferramenta

Remover o objeto selecionado situada Barra de Layout.
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12. Para exibir a janela de propriedades, selecione o objeto desejado e acione a opcédo
Exibir Propriedades Bl ou dé um duplo clique no botéo esquerdo do mouse.

Froperty Walue |
Mame kAP_2050

Width 200

Height 200

Left 7

Top 2h3

Angle 0

Text

Fixed Scale Falze j
Scale 1/ 9110744 =]
Color e
Faont

Show Grd Falze hd
Wertical Grid 0

Horizontal Grid |0

Figura 51 Janela de Propriedades.

13. Para criar uma legenda, selecione a ferramenta 2 Criar um objeto do tipo Legenda e
em seguida cligue na area de layout como mostra a Figura 52.

zm

200

210

121

g

51 a0 120

=m

= st oo o o oo s oo oot g oo o
IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII
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14. Para a criagdo de escalas no Layout de Impresséo, selecione a ferramenta =l Criar
um objeto do tipo Escala e em seguida cliqgue na area de layout. Uma escala de mapa
aparecera conforme mostrado em detalhe na Figura 53.

P

u] 5 10 15 20

(Km]

Escala 1/500.000

Figura 53 - Criando Escala no Layout de Impresséo.

15. Se desejar, altere a unidade da escala (km ou m), selecionando-a e clicando em S
Exibir Propriedades.

21|
Properties Yalue ;I
Mame Scale_2054
“width 50
Height 258
Left 135
Top 0
fingle a
Scale Unit Automnatic LI _|
Kilometer
b eter

Figura 54 - Propriedades - Unidade da Legenda.

&

16. Para criar um Mapa de Localizagdo, use a ferramenta == Criar um objeto do tipo
Localizagdo no Mapa e depois clique na area de layout. Um mapa de localizacéo
aparecera conforme mostra a Figura 55.
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Figura 55 Mapa de localizagao.

Ia.._ ‘?.= -E... :

17. Para Inserir uma linha ou um poligono ™ ou um retangulo i selecione uma
dessas ferramentas em seguida vd a area de Layout e desenhe a geometria
correspondente; quando desejar finalizar pressione o botdo direito do mouse para o
concluir.

18. Para inserir texto no Layout de Impressao, selecione a ferramenta 'L e em seguida
clique na area de layout.
19. Seré exibida a janela para a digitacdo do texto (Figura 56).

Text: ||

1];8 Canicel |

Figura 56 Texto a ser inserido.

20. Ao clicar no botdo OK o texto aparecera no layout de impressao conforme a Figura 57.
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Figura 57 - Inserindo Texto.

21. Para inserir uma figura como, por exemplo, um logotipo, selecione a ferramenta s
Inserir uma imagem, clique na area de layout e em seguida indique onde essa imagem
esta armazenada; vide Figura 58;

S ...ttt sl
IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII

zr

2aa]

210

12

R

120

0

el

3

Figura 58 - Inserindo Imagem.

22. Para os casos de objetos que se sobrep6em sobre a area de layout, como exemplifica

a Figura 59, selecione o objeto que deseja, e utilize as ferramentas g e = para
alterar a prioridade de exibicdo do mesmo, trazendo-o para frente ou para tras.
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12
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12
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Figura 59 Caso de sobreposi¢cdo de objetos.

23. Para alinhar objetos na area de layout, utilize as ferramentas de alinhamento, da Barra
de Layout.

:.._l j JJ ‘I] '5._. Iu]

Figura 60 — Ferramentas de alinhamento.

As opc0Bes disponiveis de alinhamento sao:

Alinhar pela esquerda;

Alinhar pela direita;

Alinhar inferior;

Alinhar superior;

Centralizar horizontalmente no papel;
Centralizar verticalmente no papel;

O O0OO0O0OO0O0

Na figura abaixo foram aplicados o tipo de alinhamento =L Centralizar horizontalmente e

IT]
I dCentralizar verticalmente.
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21

12

8

51 a1 120
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Figura 61 Objeto alinhado.

8.2 Configuracado da Pagina

1. Para a impressao do relatério correspondente ao layout que foi definido, selecione a
opcao de menu Arquivo =2 Configuracao de P4gina, como mostra a Figura 62.

Arquivo Yista Tema Ferramentas de Image
. Abrir Banco de Dados, .,
Fechar Bandao de Dados, ..

D Criar Plano de Informacdo. .. I
m Importar IZ_)au:IDs...

Importar Raster. .. [

D}' Movo Modelo de Lavout Chrl+M
&brir Modela. .. el
Salvar Madela, .. e+

Configuragdes da Pagina...

@ Irnprimir.. . CErl+P

F] sar... Chrl4+-Alt+%

Figura 62 - Configurac6es da Pagina.

Na op¢ado PAPEL podera escolher o tamanho da sua Impresséo.
ISO A0
ISO Al
ISO A2
ISO A3

....:b
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e |SO A4
e Custom

5. Na opcao Orientacéo podera escolher entre Retrato e Paisagem.

8.3 Impressao

1. Para imprimir, utilize a opcdo de menu Arquivo = Imprimir, como mostrado na Figura
63.

Arquiva Yista Tema Eerramentas de Inager
. Abtir Banco de Dados..,.
Fechar Bando de Dados, ..
Criat Plano de Informacdo. .,
E] Importar Dados. ..

Importar Raster...

* Movo Modelo de Layout Chel4+m
abrir Modela, ., Chrl+0
Salvar Modelo, ., Chrl+5

Configuracdes da Pagina...
% Irnprimir. ..

F] sair... Chr+AlE+H

Figura 63 - Imprimir.

8.4 Salvando e reutilizando um Layout de Impresséo

Uma vez confeccionado um layout de impressdo, € possivel salva-lo para ser
posteriormente reutilizado. Para isto utilize a opcdo de menu Arquivo - Salvar Modelo,
também mostrada na Figura 63. Sera exibida uma janela como a da Figura 64. Escolha um
nome para o layout a ser salvo e pressione o botdo OK. E possivel reusar um nome ja
existente, bastando confirmar a mensagem de adverténcia. Caso deseje montar um novo

layout de impressao, use a opg¢ao de menu Arquivo - Novo Modelo de Layout, também
mostrada na Figura 63.

Para reutilizar um layout de impressdo salvo anteriormente, utilize a op¢cdo de menu
Arquivo = Abrir Modelo, também mostrada na Figura 63. Sera mostrada uma janela como
a da Figura 65. Selecione um elemento da lista de modelos existentes, e use 0s botdes

OK, Renomear ou Apagar conforme deseje, respectivamente, abrir, renomear ou apagar o
modelo selecionado.
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MHome

Reqgido Dourada
Regido Dourada_Wersdo 2

(].8 I Cancelar | |

Figura 64 - Janela Salvar Layout

.nhrir Layout )

—Modelos

Reqido Dourada s
Regido Dourada_Wersdo_2

21
Ok
Renomear |

Apagar |
—Dezcrigan
T amanho da Fagina : I.-'-‘-A— Orientagao ;partrait Cancelar |
Largura:  210.00 Altura: 297.00

Figura 65 - Janela Abrir Layout
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9 Edicdo de Dados Geograficos

Para entrar no modo de edicdo, primeiramente selecione o tema desejado e ap0s
desenha-lo na area de visualizacdo, utilize o botdo [E Entrar no Modo de Edicao.

Como resultado, sdo habilitadas as ferramentas das duas barras de edicdo, mostradas na
Figura 66. Na Tabela 3 séo listadas as diversas ferramentas de edicéo existentes.

.TerraSIG -1 = Iﬁ' _)SJ

Arquiva Wista Tema Projeto Ferramentas de Imagem  Ajuda - =] x|

eenEDvAlc /@ Lo x &[on 8
hes@ammev// sty 1EEY/an/na/ s -l= |l x®
x| E‘ﬂﬁ|nx||Polygons d_mﬁ

47 525 @ @[ Tnspeny J———1[n [ ~Ja] _=J6] =] | W]

Eancos de Dados
BRE b

EstadosSemi/etarial
£ NovoPlanoDelnformacans endoCriada

4 [+
=
Projeta: Ikuxu 'I

WistasdTemas
= W
Ei Estadus
Vizual Padrdo
E O NovoF‘IanoDalnfolmacaOSenc
.Visual Padidn
- O EstadosSemVetorlaI
.Visual Padréo
e0 EstadUsSEmAlfa
o [JlVisusl Padiio
v3

NELLEIRN YR

4 ] B

Geo FES18'17.69" 020'19.65"N

Figura 66 - Janela com destaque para as barras de edicéo.
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Tabela 3 - Ferramentas disponiveis para Edigao.

[z Selecionar: habilita o cursor para selecionar geometrias na area de
visualizagdo. O usuéario poderd selecionar véarias geometrias por
apontamento (estando com a tecla CTRL pressionada).

#_ |Criar ponto: habilita o cursor para criar um ponto.

¢t: | Criar linha ponto a ponto: habilita o cursor para criar uma linha ponto
a ponto. Para finalizar a linha, o usuéario devera clicar com o botéo
direito do mouse.

£ |Criar linha continua: habilita o cursor para criar uma linha de forma
continua. Para finalizar a linha, o usuario devera clicar com o botdo
direito do mouse.

|ez) |Criar Poligono Ponto a Ponto: habilita o cursor para criar um
poligono ponto a ponto. Para finalizar o poligono, o usuéario devera
clicar com o botdo direito do mouse, fazendo com que o Ultimo ponto
seja automaticamente ligado ao ponto inicial.

| | Criar Poligono Continuo: habilita o cursor para criar um poligono de
forma continua. Para finalizar o poligono, o usuério devera clicar com o
botdo direito do mouse, fazendo com que o dUltimo ponto seja
automaticamente ligado ao ponto inicial.

# |Inserir Vértices: habilita o cursor para inserir vértice em uma linha ou
em um poligono selecionado.

# |Remover Vértices: habilita o cursor para remover vértice de uma linha
ou de um poligono selecionado.

«x | Mover Vértices: habilita o cursor para mover vértices das geometrias
selecionadas.

& Remover Geometrias: remove as geometrias selecionadas

7 |Juntar linhas: habilita o cursor para juntar as linhas que estejam
selecionadas, fazendo com que estas possuam uma extremidade em
comum. Cada uma das linhas continuaréa existindo.

||§ Adiciona buraco: Adiciona buraco no poligono. Selecione um

| poligono em seguida desenhe um buraco nesse poligono e para fechar
de um clique com o botéo direito do mouse.

|® |Remove buraco: Remove buraco no poligono. Para remocéo do
buraco, selecione o buraco e em seguida cliqgue na ferramenta de
remocao.

%y |Mover geometria: habilita o cursor para mover as geometrias
selecionadas.

K Desfazer: desfaz a Ultima acéo de edicdo realizada.

Cu Refazer: refaz a acdo de edi¢do desfeita anteriormente.
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[E |Salvar: salva as geometrias que foram criadas e/ou editadas no banco
de dados.

X |Cancelar todas as Edi¢cGes: cancela todas as acGes de edigcdo
efetuadas que ainda nao foram salvas no banco de dados.

Representacdo Geométrica: representa o tipo de geometria que sera
editado. Ao ser alterado pelo usuario, serdo habilitadas somente as
ferramentas que podem ser utilizadas para o tipo de geometria
escolhido.

#* | Snap: estando ligado (cor verde), serd mostrado o ponto mais proximo
da posicao do cursor do mouse, o qual seré capturado e utilizado pela
ferramenta em uso caso o botdo do mouse seja pressionado.

[

Verificar Topologia: Impde a verificacdo da topologia impedindo o
salvamento em caso de erros.

Exibe Erros de Topologia: Verifica a existéncia de erros topoldgicos,
sinalizando em amarelo os objetos com problemas.

Exibe Atributos: Exibe a janela Atributos com os dados do objeto
selecionado e permite a sua alteracao.

As ferramentas de edi¢cdo que serdo habilitadas sdo préprias para a representagdo do
tema ativo, por exemplo ponto, linha ou poligono. Quando o tema possuir mais de uma
representacéo, o usuario devera selecionar, através da lista de representagdes do tema
mostrada em [HEEE Representagdo Geométrica, com qual representacdo deseja
trabalhar.

Para iniciar o processo de edicdo grafica, recomenda-se usar a ferramenta Al 7oom de
Area para ampliar a area de interesse de edig&o, pois com isso os detalhes das geometrias
em edicdo ficam mais visiveis. Além disso, a captura de pontos utilizando a opgdo de snap
nao corre o risco de parar de funcionar quando a escala de visualizacdo é pequena
(poucos detalhes), pois o limite de pontos de snap fica mais dificil de ser atingido.

e Se o limite de pontos de snap for atingido, uma parte dos pontos das geometrias
dentro da area de visualizacao ndo sera capturada quando da edicao, prejudicando
0 bom uso desta facilidade. Isso pode ocorrer no caso de planos vetoriais com
muitas geometrias, com muitos pontos sendo visualizados em escala de
visualizacao.

Ao realizar edigbes, observe que o0s objetos editados, mas ainda nao salvos, ficam em
destaque na cor azul. O estilo hachurado indica objetos que foram removidos ou movidos
para outro local, permanecendo assim enquanto nao forem salvas as altera¢des no banco.
Uma vez feito o salvamento, aquela regido sera atualizada com a cor branca, indicando
inexisténcia de objeto.

Se durante a edicao for percebido algum erro anterior, pode-se utilizar a ferramenta
Desfazer para ir desfazendo passo a passo cada uma das a¢fes de edicdo efetuadas que
ainda n&o foram salvas.
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Se durante a edi¢do resolver apagar tudo o que foi desenhado, porém nao ainda salvo,
utilize a opgéo & Cancelar Edic&o.

Para o fechamento de cada poligono, basta apertar o botao direito do mouse.
A cada geometria desenhada, sera apresentado o formulario de atributos para se informar

os atributos descritivos associados aquela geometria. Um exemplo é mostrado na Figura
67.

.Janela de Atributos i |
Permite a AtualizagdosInsergdo de atributoz de geometria...
Atributo W alar
1 sprarea [Double]
2 sprperimet [Double]
3 sprclasse [Warchar32])
4 object_id_4 [varchar(16]]
Salvando Geometrias: 141
Ajuda | Salvar |

Figura 67 — Formulario de atributos descritivos.

Ao preencher o formulario e utilizar a op¢ao Salvar, serdo salvos os atributos descritivos
informados, assim como a edi¢do gréafica correspondente.

O usuério poderad Cancelar o formulario de atributos descritivos, neste caso a edicdo
gréfica ficard4 pendente até que os respectivos atributos descritivos sejam salvos. O usuario
poderd, no entanto, continuar editando outras geometrias.

Neste processo, sempre ao concluir uma edicdo de geometria, 0 usuario sera solicitado a
preencher os atributos descritivos de todas as geometrias anteriores que ndo tiveram seus
atributos informados. Na Figura 68 € mostrado o formulério de atributos solicitando os
valores para cada uma das cinco geometrias desenhadas, porém ainda ndo salvas (em
destaque no retangulo vermelho). Ao se informar os valores para uma delas, o formulario
reaparecera para o preenchimento dos valores para a geometria seguinte.
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21

Allaws the L pdatednzertion of geometny attnbutes.

Attribute YWalue
UF_SIGLA Marchar|2)]

UF_MOME [Warchar50]]
REG_EGIAD [Warchar(1]]
IUF_FRIDADE [Double] |

e | DD | D | -k

Saving Geometnes  1/5

Help I Save

Figura 68 - Geometrias ainda néo salvas.

Na situacdo descrita acima, caso ocorra algum erro na operacdo de gravacao de dados de
algum dos cinco elementos, p.ex. algum erro imprevisivel no banco de dados, ou queda de
energia, todos os cinco elementos serdo perdidos. Isso ocorre porque o salvamento dos
elementos ocorrerd numa Unica operacao, em que ou todos sdo salvos ou entdo nenhum
deles sera salvo.

Por esta razdo recomenda-se que os atributos descritivos sejam informados logo apdés a
finalizacdo da edicdo de cada geometria, pois ao salvar os valores preenchidos no
formulario também é salva a geometria recém-editada.

N&o serd salvo nenhum elemento desenhado para o qual ndo foram informados seus
atributos descritivos.

Todos os objetos de um plano de informacéo vetorial devem ter no campo que € coluna de
ligacdo um valor obrigatoriamente informado, ou seja, ndo-nulo.

Quando ao informar os atributos descritivos de uma geometria, for fornecido um valor j&
existente para o campo que é coluna de ligacdo, serd solicitada uma confirmagcdo do
usuario, pois neste caso passariam a existir mais de uma geometria com um mesmo valor
de identificacdo de registro descritivo. Esta adverténcia € mostrada na Figura 69.

e Esta ndo é necessariamente uma situacdo de erro, devendo o usuario responder

afirmativamente (botdo Yes) para confirmar a operacdo, ou cancelar caso contrario
(botédo Cancel).
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|® The objectId 'M5' is already associated with & polwgon. Do wou wank to associake this new paolygon with the given objectId?
-

Cancel |

Figura 69 - Segunda Geometria sendo associada a um objectld.
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