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About Your SmartGlobe™ Discovery Kit

Your SmartGlobe™ Discovery is supplied with the following Back
parts; please contact Oregon Scientific if any parts are missing.

Dear Parents/Guardians, Front

Thank you for purchasing SmartGlobe™ Discovery by Oregon Scientific. SmartGlobe™ Discovery

We hope that this product will help you and your family to learn more about the
world we live in, and to develop the interest in geography, history, and cultures around Local Map

the world. As a truly international company,

all of us at Oregon Scientific take a personal interest in designing products Soeak
eaker
that help both children and adults understand more about our global neighbors. P SmartPen

Battery cover
It is our goal that you will learn something new and inspiring that might change your User manual

perspective of the world. As such, we hope that every day will bring a new

adventure to your world using SmartGlobe™ Discovery. Base
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Activity Panels

Key functions Touch This table shows the time limit of each game.
G ."'.’ s"' I‘d Continont A Feat Continents 90 seconds
. ontinen rea eatures -
Unit base * Pause o - - Countries 120 seconds
= Touch this icon if you would like to pause the game. Touch it again to u Narrile Highest Point History Capitals 120 seconds
Your SmartGlobe™ Discovery uses three AA ¢ < resume your game. PAUSE Capital Geography Language i
ry _ - Ultimate Challenge 120 seconds
size batteries. To open the battery cover, - Population Currency National Anthem
remove the screw under the base with a coin ) * Repeat
i Touch this icon to repeat a question or instruction prompt. . . .
and th'en pull it open as shown. Install the P q promp REPEAT This table shows the number of correct answers required from the player to advance to a higher level.
batteries and then replace the cover back. Caution Compare i
« Different types of batteries or new and used batteries are not * Volume To compare information between two places, use the tip of the SmartPen Compare Level 1 I question
: b ixed. 1 fod 13 2 C 1
Turn on the SmartPen by pressing the ¢ button . g’nlye o batteries of the same or equivalent type. To raise the volume, touch [ + ] a E to touch an activity of the Compare category on the left rear activity Population Level 2 2 quest?ons
on the SmartPen. « Batteries are to be inserted with the correct polarity. To lower the volume, touch [ - ] ) VOLUME panel and then touch two countries on the globe one after the other. Level 3 3 questions
* Remove batteries from the unit if the unit is not going to be Area
used for a long time.
* Remove all batteries when replacing. :
AutO Off * Do not dispose of batteries in fire. Flnd . o AmaZing Facts
The SmartPen will automatically shut off after * Non-rechargeable batteries are not to be recharged. To play a find game, use the tip of the SmartPen to touch an activity of . : . )
. e . * Rechargeable batteries are to be removed from the product e 19 . ™ . To explore amazing facts in our world, use the tip of the SmartPen to touch Amazing Facts on the
a few minutes if it is not being used. before being charged ‘M‘s the “Find” category on the left rear activity panel. The SmartGlobe Find “Touch” activity panel (located on the base), and th the SmartPen to point ¢ | th
: Ej;:ﬂiﬁiﬁ'e batteries are only to be charged under adult Discovery will tell you to find certain places on the globe, and you must [~~~ | l;l vity p ocated on the base), and then use the smartien 1o pomt to a place on the
« Exhausted b.attexties are to be removed from the product. answer the questions as quickly as you can. Each activity has 3 different Countri globe.
e e o it may Touch levels, and for each level the player must answer the required number ounTes
malﬁzlnclt’iOfn- To reset,lremoge batteries f0f at least 10 To learn about a country, use the tip of the SmartPen to touch any activity of the “Touch” category of questions correctly. Players need to answer the questions within the Capitals Local Map ) ) o . .
S\e?;(;r;;l;go,r eﬁ(:l:escl;;f;beigog rr Scull;izl;g;nﬁn der on the front activity panel (located on the base), and then use the SmartPen to point to a place on the  time limit; The “Ultimate Challenge” game is a combination of questions | Ultimate Challenge A Local Map is avgﬂ.able on the right rear activity panel. To explore different topics on the local
i globe. To learn more about a particular country, use the SmartPen to touch a different activity on from all the other categories. map, touch any activity on the other two panels and then touch any local place.

36 months. Small parts. Choking hazard. o ;
the activity panel, and touch the country again.

Cleaning and Maintenance Oregon Scientific (UK) Ltd. Pursuant to and in accordance with Article 14 of the Directive 2012/19/EU of the

Your SmartGlobe™ Discovery should be checked regularly for damage to avoid the danger of an Unit 1, Switchback, Gardner Road, European Parliament on waste electrical and electronic equipment (WEEE), and

electric shock. Do not use them if they are damaged. Maidenhead, Berkshire SL6 7RJ. pursuant to and in accordance with Article 20 of the Directive 2006/66/EC of the
Hotline number: 0871 222 1966 B European Parliament on batteries and accumulators and waste batteries.

Always remove the batteries before cleaning. Do not attempt to dismantle any part of the product,

and only use a soft, dry cloth for cleaning. Email: Technical@oregonuk.com The barred symbol of the rubbish bin shown on the equipment indicates that, at the end of its useful

Website: www.oregonscientific.co.uk life, the product must be collected separately from other waste.

Do not get SmartGlobe™ Discovery or any of its parts wet, and be sure that your hands and the tip Please note that the batteries / rechargeable batteries must be removed from the equipment before it

of the SmartPen are clean before touching the globe surface; otherwise, the SmartPen may fail to is given as waste. To remove the batteries / accumulators refer to the specifications in the user

read information from the Globe. manual. Therefore, any products that have reached the end of their useful life must be given to waste
disposal centres specialis-ing in separate collection of waste electrical and electronic equipment,

Contact Information or given back to the dealer when purchasing a new WEEE, pursuant to and in accordance with

Prompts, instructions and game functions may change as we continue to improve SmartGlobe™ Article 14 as implemented in the country.

Discovery and its user interface. We would be happy to receive your comments and suggestions, The adequate separate collection for the subsequent start-up of the equipment sent to be recycled,

and appreciate your feedback. Feel free to contact us at www.oregonscientific.co.uk. treated and disposal of in an environmentally compatible way contributes to prevent-ing

possible negative effects on the environment and health and optimises the recycling and reuse of

Note: All SmartGlobe™ Discovery data is for reference only, and is not intended to be used as a components making up the apparatus.

source for academic or professional research. . . . S . . .
f proft Abusive disposal of the product by the user involves application of the administrative sanctions

according to the laws in force.

P/N:300103696-00001-10
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A propos de votre kit SmartGlobe™ Discovery

Votre SmartGlobe™ Discovery est livré avec les éléments suivants, —
veuillez contacter Oregon Scientific en cas de piéce manquante. Arriére

Cher client,
Avant

Nous vous remercions d’avoir fait
I’acquisition du SmartGlobe™ Discovery d’Oregon Scientific.

Nous espérons que ce produit vous aidera vous et votre famille a enrichir vos
connaissances sur le monde dans lequel nous vivons tout en développant un intérét pour la
géographie, I’histoire et les différentes cultures du monde. En tant qu’entreprise internationale,
nous nous intéressons tout particulicrement a développer des produits qui permettent
aux enfants comme aux adultes de mieux comprendre le monde qui nous entoure.
Nous espérons que vous découvrirez de nouvelles choses, qui vous inspireront et
vous permettront de voir le monde sous un autre jour. Vous pouvez mettre a jour
le SmartGlobe™ Discovery en le connectant a Internet grace au cable USB fourni.
Nous espérons que le SmartGlobe™ Discovery vous apportera

SmartGlobe™ Discovery

Carte de France

Haut-parleur
Couvercle du
compartiment
a piles

SmartPen
Manuel de I’utilisateur

chaque jour une nouvelle aventure a vivre. Base
Panneau d’activité
. z Ce tableau vous indique le temps limite.
Pour commencer Fonctions cles EFFLEURER
Continent Superficie Caractéristiques Continents 90 seconds
Votre Smart Pen est alimenté par trois piles de Dessous du globe * Pause ] Nom Point Culminant Histoire Pays 120 seconds
talllle AA. Pour ouvrir le compartiment a plles.,\ o o Appuyez sur cette icone pour mettre le jeu en pause. Appuyez de nouveau Canitale Géooranhic Lanauc Capitales 120 seconds
retirez la vis sous la base du globe avec une piece © pour reprendre le jeu. PAUSE P £ap g Dernier Défi 120 seconds
de monnaie et puis retirez le couvercle du compar Population Monnaie Hymne National
timent a piles, comme illustré. Installez les piles, () 0 * Répéter
puis remettez le couvercle du compartiment a piles. Appuyez sur cette icone pour répéter la question ou le message d’instruction. ‘ . , . . .
Attention PPy P P q & REPETER COmpal'el’ Ce tableau vous indique le nombre de réponses correctes requises pour passer au hiveau suivant.
* Ne pas mélanger différents types de piles ou des piles neuves 1 13 1 - -
Allumez le Smart Pen en appuyant sur le bouton aven des piles wsées. « Contrale du volume Pour comparer deux endroits sur 'le’ globe, utlrhse'z la pointe de votre Niveau 1 1 question
. « Utiliser uniquement des piles du type recommandé ou de type SmartPen pour toucher une activité de la catégorie «Comparer, COMPARER - -
o Equivalent. Pour augmenter le volume, appuyez sur [ + ] le panneau d’activité arriére gauche, puis touchez deux pays sur le Populati Niveau 2 2 questions
« Insérer les piles en respectant la polarité. i _ ’ opulation . N
. ) ~ Retiror les piles si appareil n°est pas utilisé pendant Pour diminuer le volume, appuyez sur [ - ] {1 VOLUME globe ’un aprés ’autre. Suporfici Niveau 3 3 questions
Arrét automatique longtemps. uperticie
5 s, . N * Remplacer toutes les piles en méme temps.
Le Smart Pen s’éteint automatiquement apres « Ne pas jeter des piles usées dans le feu. .. .
quelques minutes s’il n’est pas utilisé * Ne pas essayer de recharger des piles non- rechargeables. ’I‘rouver Falts lnsolltes
: « Enlever les piles rechargeables du produit avant de les recharger. . . , . . P itre des tas de faits i lit 1 d ti il 1 & ie “Faits i lites” d
e Les pi'lléfs rechargeabées doijvelnl &étre rechargées sous la ‘m Pour vous amuser a trouver des lieux donnes, utilisez la pomte du Trouver our COl’lnfll re des tas de 1aits msolites sur 1€ monde entier, eIrieurez la categorie aits msolites” du
étroite d’ te. e > . . .
. E?,{Zileralzfiﬁéf de Lapparcil fmqu’eues sont usées. SmartPen pour toucher une activité de la catégorie «Trouver sur le Confinonts panneau d’activités avec le Smart Pen, puis effleurez un point sur le globe.
. ‘l:zls“:j aee tqgiicliibomes d’alimentation ne soient panneau d’activité arriére gauche. Le SmartGlobe ™ Discovery vous
« Dans un environnement sujet & des décharges statiques, le Effleurer demandera alors de trouver certains endroits sur le globe, et vous devrez Pays Carte de France
duit peut mal fonctionner. Pour réinitialiser, enlever les pil . , L e ; : . : : i i ili ’
bu déconnecter adaptear pendant au moins 10 secondes avant PoUr apprendre des tas de choses sur un pays donné, effleurez 1’une des catégories de I'activité re.porndre aux questions aussi vite que possible. Chaque activité a trois Caplt.ales Une carte de France est incluse. Pour utiliser la carte de France, appuyez sur n’importquelle activité
de Tebfaffchefi . “Effleurer” sur le panneau d’activités (situé sur la base) avec la pointe du Smart Pen, puis effleurez différents niveaux, et pour chaque niveau le joueur doit répondre un Dernier Défi du panneau puis touchez un lieu.
+ Attention! Ne convient pas aux enfants de un point sur le globe. Pour en savoir plus sur un pays donné, effleurez une autre catégorie sur le nombre requis de question correctement. Les joueurs doivent répondre
moins de 36 mois. Comporte de petites pieces. o . d : : i Le icu “Dernier Défi” ble d
Risque d’étouffement. panneau d’activités puis effleurez de nouveau le pays sur le globe. ans un certain temps imparti. Le jeu “Dernier Defi” rassemble des
- - questions de toutes les catégories. - .
Entretien et maintenance Distribué par: Aux termes des Directives européennes 2011/65/EU et 2012/19/EU, relatives a la réduction
Votre SmartGlobe ™ Discovery doit étre controlé réguliérement pour éviter tout risque ® de D’utilisation de substances dangereuses dans les appareils électriques et électroniques et
d’¢électrocution. Ne pas I’utilisez si ce dernier est endommagé. D' sef mm 3 |’¢élimination des déchets.
Diset. S.A ® Le symbole représentant une poubelle barrée reporté sur I’appareil indique que le produit doit étre collecté
Retirez toujours les piles avant de nettoyer I’appareil. N’essayez pas de démonter une partie Iset, S.A. séparément des autres déchets a la ﬁr.l de sa prf)pre Vlej ) )
quelconque de I"appareil et utilisez uniquement un chiffon doux et sec pour le nettoyage. Calle C, n°3 Sector B Zona L’usager dgvra dope remettre 1 app/areﬂ, lorsqu’il ne 1 utlhsera_?lus, a des centres adaptés de collecte sélective
Franca. Barcelona. SPAIN our [es déchets électroniques et électrotechniques, ou bien il devra le rapporter au revendeur au moment de

3 ’achat d’un nouvel appareil de type équivalent, en raison d’un contre un.
Information consommateur

Ne mouillez pas le SmartGlobe ™ Discovery ni aucun de ses ¢léments et assurez-vous que Tel : 0 800 100 737 La collecte sélective adéquate pour la transmission successive de I’appareil qui n’est plus utilisé au recyclage,

vOS mains ainsi que la pointe du SmartPen sont propres avant de toucher la surface du globe. e . : au traitement ou a 1’élimination compatible au niveau environnemental, contribue a éviter les effets négatifs

Dans le cas contraire. le SmartPen peut ne pas lire les informations sur le elobe (appel gratuit depuis un poste fixe) possibles sur I’environnement et sur la santé et favorise le recyclage des matériaux dont 1’appareil est composé.
’ p P & ' Mail : info.france@diset.com L’élimination illégale du produit par I’'usager est passible de 1’application de sanctions selon les lois en vigueur.

Contacts

Etant donné que ce produit est actualisable, les messages, instructions et fonctions des jeux peuvent
étre modifiés en vue d’améliorer le SmartGlobe™ Discovery et son interface utilisateur. N’hésitez
pas nous faire part de vos commentaires ou suggestions. N’hésitez pas a nous contacter par e-mail a
I’adresse ci-dessous.

Remarque : Toutes les données du SmartGlobe™ Discovery sont a titre indicatif uniquement et ne
sont pas destinées a étre utilisées comme source dans le cadre de recherches académiques ou
professionnelles.

P/N:300103789-00001-10



Orecon IESIVIAE TS N B E
DISCOVERY

SG268

Irecon

SCIENTIFIC

Avvio

SmartGlobe™ Discovery funziona con tre batterie
AA. Per aprire il coperchio del vano batterie,
rimuovere la vite sotto la base con una moneta e
tirare come nella figura. Inserire le batterie e )
rimettere il coperchio.

Attenzione

* Non mischiare diversi tipi di batterie o batterie nuove e usate.

» Usare solo batterie dello stesso tipo o equivalenti, come
raccomandato.

* Le batterie devono essere inserite con la corretta polarita.

* Rimuovere le batterie dal prodotto se questo non viene
utilizzato per un lungo periodo.

* Rimuovere tutte le batterie per cambiarle.

* Non gettare le batterie nel fuoco.

* Non ricaricare le batterie che non sono ricaricabili.

 Le batterie ricaricabili devono essere rimosse dal prodotto
prima di essere caricate.

* Le batterie ricaricabili devono essere ricaricate solo sotto la
supervisione di un adulto.

 Le batterie scariche devono essere rimosse dal prodotto.

* [ morsetti non devono essere cortocircuitati.

« In un ambiente soggetto a scariche statiche, il prodotto
potrebbe non funzionare correttamente. Per resettarlo
rimuovere le batterie per almeno 10 secondi prima di
collegarlo di nuovo alla corrente.

. Attenzione! Non adatto a bambini di eta
inferiore a 36 mesi.

Tenere premuto il tasto ¢) per alcuni secondi finché
si sente un messaggio di benvenuto.

Spegnimento automatico
La SmartPen si spegne automaticamente dopo
alcuni minuti se non viene usata.

Manutenzione e pulizia
SmartGlobe™ Discovery deve essere controllato regolarmente per verificare che non ci siano danni
ed evitare il rischio di scossa elettrica. Non utilizzarlo se danneggiato.

Rimuovere sempre le batterie prima di pulire. Non cercare di smontare qualsiasi parte del prodotto e
usare soltanto un panno morbido e asciutto per pulire.

Non bagnare SmartGlobe™ Discovery n¢ alcuna sua parte con liquidi e assicurarsi sempre che le
tue mani e la punta della SmartPen siano asciutte e pulite prima di toccare la superficie del globo
altrimenti la penna potrebbe non leggere le informazioni.

Contatti per le informazioni

Essendo il prodotto aggiornabile, suggerimenti, istruzioni e funzioni di gioco possono cambiare
nel tempo poiche continuiamo a migliorare SmartGlobe™ Discovery e la sua interfaccia. Saremo
felici di ricevere i vostri suggerimenti, commenti ¢ domande. Potete liberamente contattarci a
smartglobe.us@oregonscientific.com.

Nota: Tutti i contenuti di SmartGlobe™ Discovery sono solo di riferimento e non possono essere
utilizzati come fonte di ricerca accademica o professionale.

Dreco
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Gentile genitore/cliente,

Grazie per aver scelto SmartGlobe™ Discovery di Oregon Scientific.

Ci auguriamo che questo prodotto possa essere uno strumento utile per essere sempre
informati sul mondo in cui viviamo, sviluppando un interesse maggiore riguardo a storia,
geografia e differenze culturali del nostro mondo. Come azienda internazionale, noi di
Oregon Scientific abbiamo un interesse genuino a creare prodotti che stimolino sia
giovani che adulti ad avere una comprensione piu globale degli altri paesi,
vicini e lontani. Il nostro obiettivo € suscitare una sana curiosita in
grandi e piccini, che possa ispirare prospettive differenti
nella visione del mondo. Vi auguriamo di vivere ogni
giorno un’avventura diversa nel mondo

con SmartGlobe™ Discovery.

Funzione dei tasti

* Pausa
Premi questo tasto per fermare il gioco. Premi di nuovo per ricominciare
a giocare.

PAUSA
* Ripeti i
Premi questo tasto per ripetere una domanda o ascoltare di nuovo
un’istruzione. RIPETI
<[+
Per alzare il volume tocca il tasto [ + | ‘
n VOLUME

Per abbassare il volume tocca il tasto [ - ]

Attivita

Seleziona

Per ascoltare informazioni su un paese, tocca con la SmartPen una delle categorie in “Seleziona”
sul pannello delle attivita (che si trova sulla base), poi sempre con la penna tocca un luogo
raffigurato sul mappamondo. Per imparare di piu su un determinato paese, con la SmartPen
tocca una categoria diversa sul pannello e tocca nuovamente il paese sul mappamondo.

Prodotto da:
Oregon Scientific Global Distribution Limited
Block C, 9/F, Kaiser Estate, Phase 1,
41 Man Yue Street, Hunghom, Kowloon, Hong Kong
Tel: 852 2764 7873
Fax: 852 2765 7435
http://www.oregonscientific.com

Distribuito da:
Oregon Scientific Italia Spa
P.zzo Taurus 2, Viale Colleoni, 3, 20864 Agrate Brianza (MB)
Tel: 039 656181
Fax: 039 6433111
www.oregonscientific.it

Descrizione del kit SmartGlobe™ Discovery

La confezione di SmartGlobe™ Discovery contiene i seguenti pezzi; si
raccomanda di contattare Oregon Scientific in caso di pezzi mancanti.

Parte anteriore

SmartGlobe™ Discovery

Altoparlante
SmartPen

Manuale d’istruzioni

Base

Pannello delle attivita

Seleziona

Continente Superficie Caratteristiche

Nome Punto piu alto Storia

Capitale Geografia Lingua

Popolazione Moneta Inno nazionale
Paragona
Per paragonare informa;ioni di due paesi tocca con la p}lnta d.el.la SmartPen Paragona
un’attivita nella categoria “Paragona” sulla parte posteriore sinistra del -

cooS . , . Popolazione
pannello delle attivita, quindi seleziona, uno dopo 1’altro, due paesi sul -
mappamondo. Superficie
Localizza
Usa la punta della SmartPen per selezionare un’attivita della categoria Trova
“Localizza” sulla parte posteriore sinistra del pannello delle attivita. Continenti
SmartGlobe™ Discovery ti dira di cercare un certo luogo sulla mappa -
. .. S o A Paesi

e devi cercare di rispondere il pit veloce possibile. Ogni attivita ha 3 —
livelli differenti e per ogni livello il giocatore deve rispondere Capitali
correttamente alle domande entro il limite di tempo stabilito. Il gioco Ultima Sfida

“Ultima sfida” ¢ una combinazione di domande di tutte le altre categorie.

Al sensi dell’art.26 del Decreto Legislativo 14 marzo 2014, n. 49 “Attuazione della

Direttiva 2012/19/UE sui rifiuti di apparecchiature elettriche ed elettroniche (RAEE)”

ed ai sensi dell’art.22 del Decreto Legislativo 188 del 20 novembre 2008 “Attuazione
B (clla direttiva 2006/66/CE concernente pile, accumulatori e relativi rifiuti”.

Il simbolo del cassonetto barrato riportato sull’apparecchiatura o sulla sua confezione indica che il
prodotto alla fine della propria vita utile deve essere raccolto separatamente dagli altri rifiuti per
permetterne un adeguato trattamento e riciclo.

Si ricorda che le pile/accumulatori devono essere rimosse dall’apparecchiatura prima che questa sia
conferita come rifiuto. Per rimuovere le pile/ accumulatori fare riferimento alle specifiche indicate
nelle istruzioni d’uso.

L’utente dovra, pertanto, conferire gratuitamente I’apparecchiatura e la pila giunta a fine vita agli
idonei centri comunali di raccolta differenziata dei rifiuti elettrici ed elettronici, oppure riconsegnarle
al rivenditore secondo le seguenti modalita.

¢ sia pile portatili sia apparecchiature di piccole dimensioni, ovvero con almeno un lato esterno non
superiore a 25 cm, ¢ prevista la consegna gratuita senza obbligo di acquisto presso i negozi con una
superficie di vendita delle apparecchiature elettriche ed elettroniche superiore ai 400 mq. Per negozi
con dimensioni inferiori, tale modalita & facoltativa.

* per apparecchiature con dimensioni superiori a 25 cm, ¢ prevista la consegna in tutti i punti di
vendita in modalita 1 contro 1, ovvero la consegna al rivenditore potra avvenire solo all’atto
dell’acquisto di un nuovo prodotto equivalente, in ragione di uno a uno.

Parte posteriore

Cartina locale

Coperchio batterie

Questa tabella mostra i limiti di tempo per ogni gioco.

Continenti 90 secondi

Paesi 120 secondi
Capitali 120 secondi
Ultima Sfida 120 secondi

Questa tabella mostra il numero di risposte corrette richieste per passare al livello successivo.

Livello 1 1 domanda
Livello 2 2 domande
Livello 3 3 domande

Fatti insoliti e curiosita

Per conoscere curiosita culturali dei paesi, prima tocca con la penna I’icona Fatti insoliti e curiosita
sul pannello delle attivita (sulla base) e poi sempre con la penna seleziona un paese direttamente sul
mappamondo.

Cartina locale

Una cartina locale ¢ disponibile nella parte posteriore destra del pannello delle attivita. Per esplorare
i vari argomenti sulla cartina, tocca una qualsiasi attivita sugli altri due pannelli e poi tocca una
localita qualsiasi.

L’adeguata raccolta differenziata per I’avvio successivo dell’apparecchiatura e delle pile/
accumulatori dismessi al riciclaggio, al trattamento e allo smaltimento ambientalmente
compatibile contribuisce ad evitare possibili effetti negativi sull’ambiente e sulla salute e
favorisce il reimpiego e/o riciclo dei materiali di cui essi sono composti.

Lo smaltimento abusivo di apparecchiature, pile ed accumulatori da parte dell’utente comporta
I’applicazione delle sanzioni di cui alla corrente normativa di legge.

correttamente portandole presso gli apposti punti di raccolta. Rivolgersi alle autorita locali

E Le batterie non devono essere smaltite con i rifiuti domestici. Si raccomanda di smaltirle
o al rivenditore per ottenere indicazioni sul riciclaggio.

piccole parti che potrebbero essere ingerite o inalate provocando il soffocamento.

Si consiglia I’utilizzo sotto la supervisione di un adulto. Leggere attentamente prima
dell’uso e conservare le avvertenze per future referenze. Rimuovere tutto il materiale di
imballaggio prima di consegnare il giocattolo al bambino. I colori e i dettagli possono variare
rispetto a quanto illustrato.

c € ATTENZIONE!: Giocattolo non adatto ai bambini di eta inferiore ai 3 anni. Contiene

P/N:300103697-00001-10
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Empezamos

Su Smart Globe Discovery utiliza 3 pilas del tipo AA,
que ya vienen incluidas. En caso de que deba cambiarlas: o
Debe abrir el compartimento de las pilas, retirando el 8
tornillo situado bajo la base con la ayuda de una
moneda, y tirando, después, hacia arriba como se )
muestra en la imagen. Una vez coloque las pilas,
vuelva a poner la tapa.

Base de la unidad

Precaucion:

* No mezcle diferentes tipos de pilas ni pilas nuevas con
usadas.

« Use solo pilas iguales o equivalentes a las recomendadas.

« Inserte las pilas observando la direccién de la polaridad.

« Retire las pilas de la unidad si no va a utilizarla durante un
tiempo.

» Cambie todas las pilas de una vez.

* No arroje las pilas al fuego.

Auto apagado
El SmartPen se apagard automdaticamente después * No intente recargar las pilas no recargables.
 Las pilas recargables deben retirarse del producto antes de ser

de unos minutos si no se esta usando. recargadas.

« Las pilas recargables solo deben cargarse bajo la supervision
de un adulto.

 Retire del producto las pilas agotadas.

* No cortocircuite los terminales de alimentacion.

* En un ambiente propenso a descargas de electricidad
estdtica, la unidad puede funcionar de manera incorrecta. Para
reiniciarla, quite las pilas durante al menos 10 segundos antes
de conectarla de nuevo.

« Aviso: no apto para nifios menores de 36
meses. Peligro de electrocucion.

Encienda el lapiz interactivo presionando el botén
¢ del SmartPen.

Limpieza y mantenimiento
Su SmartGlobe™ Discovery debe revisarse periddicamente para evitar riesgo de descargas
eléctricas. No lo use si esta dafiado.

Retire siempre las pilas antes de limpiarlo. No intente desmontar ninguna parte del producto y utilice
solo un pafio suave y seco para su limpieza.

No moje el SmartGlobe™ Discovery ni ninguna de sus piezas y asegurese de que tanto sus manos
como la punta del SmartPen estan limpias antes de tocar la superficie del globo; de lo contrario, el
SmartPen podria fallar al leer la informacion del globo.

Contacto

Dado que este producto es actualizable, tanto las indicaciones como las instrucciones y las funciones
del juego podrian cambiar a medida que mejoramos el SmartGlobe™ Discovery y su interfaz de
usuario. Le agradecemos sus comentarios y sugerencias. No dude en contactar con nosotros en
atencionconsumidor@diset.com.

Aviso: Toda la informacion sobre el SmartGlobe™ Discovery es solo de consulta y no ha sido
disefiada con fines académicos o profesionales.

Dreco

SCIENTIFIC

Queridos padres y tutores,

Gracias por adquirir el SmartGlobe™ Discovery de Oregon Scientific.
Esperamos que este producto le ayude a usted y a su familia a aprender mas sobre el
mundo en el que vivimos y a desarrollar su interés por la geografia, la historia y otras culturas
del mundo. Como compaiiia internacional, todos en Oregon Scientific nos tomamos un interés
personal en disefiar productos que ayuden tanto a nifios como a adultos a saber mas sobre nuestros
vecinos en el mundo. Nuestro objetivo es que consiga aprender algo nuevo e inspirador que
pueda cambiar su perspectiva del mundo. Esperamos que SmartGlobe™ Discovery le

brinde la oportunidad de disfrutar cada dia de una nueva aventura en el planeta.

Funciones basicas

* Pausa
Pulse este icono si desea detener el juego. Pulselo de nuevo para ﬂ
reanudarlo. PAUSA

* Repetir
Pulse este icono para repetir una pregunta o instruccion. ‘

REPETIR

* Volumen __
Para subir el volumen, pulse [ + ] E
Para bajar el volumen, pulse [ - ] o VOLUMEN

Actividades

Pulsa
Para aprender sobre un pais, use la punta del SmartPen para pulsar una de las categorias tactiles del
panel de actividades (situado en la base) y luego use el SmartPen para sefialar un lugar del globo.
Para aprender mas sobre un pais en concreto, use el SmartPen para pulsar una categoria diferente
del panel de actividades, y pulse en el mismo pais otra vez.

e

Distribuido por:

Diset

Diset, S.A.

Calle C, n° 3 sector B Zona
Franca, Barcelona, Espaiia
Teléfono:93 237 9068
Email:atencionconsumidor@diset.com
Web:www.diset.com

Sobre su Kit SmartGlobe™ Discovery

Su SmartGlobe™ Discovery incluye los siguientes elementos;
por favor, péngase en contacto con Oregon Scientific si falta
alguno de ellos.

Parte delantera

SmartGlobe™ Discovery

Altavoz
SmartPen

Manual de usuario

Base

Panel de actividades

Pulsa

Continente Area Caracteristicas

Nombre Punto mas alto Historia

Capital Geografia Idioma

Poblacion Moneda Himno nacional
Compara

Para comparar informacion de dos lugares, use la punta de su SmartPen para Comp ara
pulsar sobre una actividad de la categoria “Compara”, situada a la izquierda
de la parte posterior del panel de actividades. Luego pulse sobre dos paises
del globo, uno detras de otro.

Poblacion

Area

Encuentra

Para jugar a un juego de busqueda, utilice la punta de su SmartPen para Encuentra
pulsar sobre una actividad de la categoria “Encuentra”, situadas a la Continentes
izquierda de la parte posterior de su panel de actividades. Paises

El SmartGlobe™ Discovery le pedira que encuentre ciertos lugares en el -

mapa y usted debera responder a las preguntas tan rapidamente como Capitales

pueda. Cada actividad cuenta con 3 niveles diferentes y, para cada nivel, | Desafio Final

el jugador debe responder correctamente a un numero determinado de preguntas. Los jugadores
tendran que responder a las preguntas dentro de un limite de tiempo. El juego de “Desafio Final”
es una combinacién de preguntas de todas las categorias. .

Segun las Directrices Europeas 2011/65/EU y 2012/19/EU, relativas a la
reduccion del uso de sustancias peligrosas en los aparatos eléctricos y

EE clectronicos, ademas del desecho de los residuos.

El simbolo tachado del contenedor que se encuentra en el aparato indica que el producto, al final de
su vida ttil, deberd depositarse en un lugar separado de los demads residuos. Por lo tanto, el usuario
deberd entregar el aparato, cuando deje de utilizarse, a un centro de recogida de residuos electrénicos
y electrotécnicos, o deberd devolverlo al vendedor en el momento de compra de un nuevo aparato de
tipo equivalente, uno a cambio de otro.

La adecuada recogida diferenciada del aparato inutilizado para el consiguiente reciclaje, tratamiento
y desecho ambientalmente compatibles, contribuye a evitar posibles efectos negativos en el medioam-
biente y en la salud, y favorece el reciclaje de los materiales de los que se compone el aparato.

El desecho abusivo del producto por parte del usuario implica la aplicacion de las sanciones previstas
por la ley.

Parte trasera

Este cuadro muestra los limites de tiempo de cada juego.

Continentes 90 segundos

Paises 120 segundos
Capitales 120 segundos
Desafio Final 120 segundos

Mapa local

Compartimento
para las pilas

Este cuadro muestra el nimero de respuestas correctas necesarias para que el jugador suba de nivel.

Nivel 1 1 pregunta
Nivel 2 2 preguntas
Nivel 3 3 preguntas

Datos curiosos

Para conocer datos curiosos sobre nuestro mundo, pulse con la punta del SmartPen en “Datos
Curiosos” en el panel de actividades (situado en la base) y luego use el SmartPen para sefialar

un lugar del globo.

Mapa local

A la derecha de la parte posterior del panel de actividades dispone de un mapa local. Para explorar
diferentes aspectos del mapa local, pulse cualquier actividad de los otros dos paneles y luego pulse
en cualquier region del mapa local.

P/N:300103703-00001-10
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O SmartGlobe™ Discovery usa 3 pilhas alcalinas
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Prezados Pais / Tutores,

Agradecemos pela compra do SmartGlobe™ Discovery da Oregon Scientific.
Esperamos que este produto ajude vocé e sua familia a aprender mais sobre o mundo em
que vivemos e, ao mesmo tempo, desperte o interesse por geografia, historia e as diferentes
culturas ao redor do mundo. Como uma empresa verdadeiramente internacional, todos n6s na
Oregon Scientific temos interesse pessoal em desenvolver produtos que ajudem tanto criangas
quanto adultos a conhecer mais sobre nossos vizinhos globais. Nosso objetivo € ensinar algo

novo e estimulante que possa mudar a perspectiva do usuario em relagdo ao mundo.
Assim, esperamos que, ao utilizar o SmartGlobe™ Discovery,

cada dia traga uma nova aventura para seu mundo.

Principais funcoes

* Pausa
Toque nesse icone se desejar interromper o jogo. Toque novamente para

Sobre o Kit SmartGlobe™ Discovery

O SmartGlobe™ Discovery ¢ fornecido com os seguintes
componentes; entre em contato com a Oregon Scientific se

algum deles estiver faltando.

Parte Anterior

SmartGlobe™ Discovery

Alto-falante

Manual do usuario

Painel de atividades

reiniciar o jogo.

tipo AA. Para abrir a tampa do compartimento de Q ‘ <
pilhas, remova o parafuso na parte inferior da base
com uma moeda, conforme mostra a figura. Instale

as pilhas e recoloque a tampa. [ ]

Ligue a SmartPen pressionando o botdo ¢ .

Desligamento automatico
A SmartPen se desligard automaticamente
depois de alguns minutos sem ser utilizada.

Atencao

* Nédo misture diferentes tipos de pilhas nem pilhas novas e
usadas no mesmo compartimento.

« Utilize apenas os tipos de pilhas recomendados ou equivalentes.

¢ As baterias devem ser instaladas com a polaridade correta.

* Retire as pilhas da unidade, caso ndo caso ndo pretenda utiliza-la
por um longo tempo.

* Retire todas as pilhas ao efetuar a substitui¢ao.

* Nio jogue as pilhas usadas no fogo.

« Pilhas ndo-recarregdveis nao devem ser recarregadas.

* Pilhas recarregdveis devem ser removidas do produto antes de
serem recarregadas.

* Pilhas recarregdveis somente devem ser recarregadas sob a
orientacdo de um adulto.

Limpeza e Manutencao

« Pilhas esgotadas devem ser removidas do produto.

* Deve-se evitar qualquer curto-circuito nos terminais de
alimentac@o.

* Num ambiente com descarga estdtica, pode ocorrer um mal
funcionamento da unidade. Para reiniciar, interrompa o
suprimento de energia retirando as pilhas do compartimento
durante, pelo menos, 10 segundos antes de ligar a fonte de
alimenta¢@o novamente.

« ATENCAO! Nio recomendével para criancas
menores de 36 meses. Partes pequenas. Risco
de sufocamento. i

O SmartGlobe™ Discovery deve ser verificado regularmente quanto a danos para evitar o risco de

choque elétrico. Nao use-o se estiver danificado.

Sempre retire as pilhas e desconecte a fonte de alimentag@o antes de limpar. Nao tente desmontar
nenhuma parte do produto e use apenas um pano seco ¢ macio para a limpeza.

Nao molhe o SmartGlobe™ Discovery nem nenhum de seus componentes e verifique se suas maos ¢
a ponta da SmartPen estdo limpas antes de tocar na superficie do globo; do contrario, pode ser que a

SmartPen ndo consiga ler as informagdes do Globo.

Informacoes para Contato

Avisos, instrucdes e func¢des de jogos podem mudar a medida que continuamos aprimorando
o SmartGlobe ™ Discovery e sua interface de usuario. Ficaremos felizes em receber seus
comentarios e sugestdes, e agradecemos a sua opinido. Sinta-se a vontade para contatar-nos em

(11) 3523-1934.

Todos os dados do SmartGlobe™ Discovery sdo apenas para referéncia e ndo devem ser usados

como fonte de pesquisa académica ou profissional.

PAUSA
* Repetir
Toque nesse icone para repetir uma pergunta ou uma instrugao.
REPETIR
* Volume
Para aumentar o volume, toque em [ + ]. B B
Para diminuir o volume, toque em [ - ].
" VOLUME

Atividades

Tocar

Para aprender sobre um pais, use a ponta da SmartPen para tocar em uma das opgdes da Categoria
‘Tocar’ no painel de atividades (localizado na base) e, em seguida, use a SmartPen para indicar um
lugar no globo. Para obter mais informagdes sobre um determinado pais, use a SmartPen

para tocar em outra opgao no painel de atividade e toque novamente no pais.

Oregon Scientific Brasil Ltda.
Avenida Ibirapuera, 2907 - cj. 1602
Moema - Sdo Paulo / SP
CEP: 04029-200
Tel: (55) 11 3523-1934
E-mail: sac@oregonscientific.com.br
Website: www.oregonscientific.com.br

Este produto esta em concordancia com a Parte 15 das Regras da FCC. A operagdo esta sujeita as duas
seguintes condig¢des: (1) este dispositivo ndo pode causar interferéncia prejudicial e (2) este dispositivo
deve aceitar quaisquer interferéncias recebidas, inclusive uma interferéncia que possa causar uma
operagao indesejada.

Cuidado: Modificagdes feitas ao aparelho sem autorizagdo expressa do responsavel técnico podem vetar
a autoridade do usudrio para operar o equipamento.

NOTA:

O equipamento foi testado e concluiu-se que se enquadra nos limites para um aparelho digital de

Classe B, de acordo com a Parte 15 das Regras FCC. Esses limites t€m como objetivo a protecao
contra interferéncias danosas em uma instalagio residencial. Esse equipamento gera, utiliza, e pode
irradiar energia com frequéncias de radio e, se ndo for instalado e utilizado de acordo com as instrugdes,
pode provocar interferéncias danosas as comunicagdes por radio. No entanto, ndo ha garantia de que

tal interferéncia ndo venha a ocorrer em uma determinada instalagdo. Se o equipamento causar
interferéncia na recepgao de radio ou televisao, o que pode ser avaliado ligando-se e

Tocar

Continente Area Caracteristicas

Nome Oficial Ponto Mais Alto Fatos Historicos

Capital Geografia Idioma

Populagio Moeda Hino Nacional
Comparar

Para comparar as informagdes entre dois lugares, use a ponta da SmartPen
para tocar em uma das opgdes da Categoria ‘Comparar’ e, em seguida,
toque em dois paises no globo, um ap6s o outro.

Encontrar
Para iniciar um jogo de busca, use a ponta da SmartPen para tocar em

SmartPen

Base

Comparar

Populagao

Area

uma das opgdes da Categoria ‘Encontrar’. O SmartGlobe™ Discovery

Encontrar

pedira que vocé localize lugares especificos no mapa e vocé devera

Continentes

responder as perguntas o mais rapido possivel. Cada atividade tem 3
niveis diferentes e, em cada nivel, o jogador deve responder corretamente

Paises

Capitais

o nimero necessario de perguntas. Os jogadores devem responder as
perguntas dentro de um limite de tempo. O jogo “Desafio Final” é uma

Desafio Final

combinag¢do de perguntas de todas as outras categorias.

desligando-se o aparelho, o usuario deve tentar corrigir a interferéncia através de uma ou mais das

seguintes medidas:
* Reorientar a antena ou troca-la de lugar.
* Aumentar o espago entre o equipamento € o receptor.

* Conectar o equipamento em um circuito de energia em que o receptor ndo esteja conectado.

* Consultar o revendedor ou um técnico de TV.
* Este aparelho digital Classe B esta de acordo com o ICES-003 do Canada.

Parte Posterior

Mapa local

Compartimento
de pilhas

Esta tabela mostra o limite de tempo de cada jogo para cada faixa etaria.

Continentes 90 segundos

Paises 120 segundos
Capitais 120 segundos
Desafio Final 120 segundos

Esta tabela mostra o numero necessario de perguntas corretas para que o jogador avance para outro nivel.

Nivel 1 1 questdo

Nivel 2 2 questoes

Nivel 3 3 questoes
Curiosidades

Para explorar fatos interessantes sobre nosso mundo, use a ponta da SmartPen para tocar em
‘Curiosidades’ no painel de atividades (localizado na base) e, em seguida, use a SmartPen para indi-
car um lugar no globo.

Mapa Local

Um mapa local esta disponivel no painel de atividades a direita. Para explorar diferentes topicos
no mapa local, toque em qualquer atividade dos demais painéis e depois toque em qualquer ponto
do mapa.

Nos termos das Diretivas Européias 2011/65/EU e 2012/19/EU, relativas a
reduciio do uso de substincias perigosas nos aparelhos elétricos e eletronicos,
E além da eliminacgio de residuos solidos.

O simbolo do coletor tragado, indicado no aparelho, significa que o produto, ao fim de sua vida util,
deverd ser eliminado separadamente de outros residuos sélidos.

O usudrio deverd, portanto, entregar o aparelho apds o término de sua vida util, aos centros encarrega
dos pela coleta diferenciada de residuos eletronicos e eletrotécnicos, ou mesmo, entrega-lo de volta
ao revendedor no momento da compra de um novo aparelho de tipo equivalente, na propor¢ao de um
para um.

A coleta diferenciada, adequada para a eliminag@o sucessiva do aparelho fora de uso, a ser reciclado,
contribui para evitar possiveis efeitos negativos ao meio ambiente e a satde e facilita a reciclagem
dos materiais dos quais o aparelho ¢ constituido.

A eliminacdo do produto sem respeitar as normas por parte do usudrio implica na aplicag@o das
sangdes de acordo com as leis vigentes.

P/N:300103707-00002-10
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