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15

Antes de Iniciar

Bem Vindo

Bem vindo ao Software!

Esta documentagao fornece uma visao geral do WPS V1.30 e contém toda a
documentacdo disponivel para o WPS V1.30.

Use o indice a esquerda para navegar pelos topicos.

Identificacéao

WPS V1.30 - Manual do Usuario
Data de Publicacao: 05/2011

AVISO

Perigo! Uso deste software pode alterar a operacao ou desempenho do drive.
O usuario é responsavel pela adocao de todas as precaucdes necessarias para
y garantir a segurancga do equipamento e do pessoal envolvido. Antes de aplicar
este Software, leia atentamente as Instrugdes da Ajuda Online. A ndo
observacdo destas instrucdes pode causar sérios danos no equipamento e

resultar em graves lesdes corporais.

Informacdes Legais

Nota! Este programa de computador esta protegido pelas leis dos direitos
autorais e tratados internacionais. Sua reproducao ou distribuicao, parcial ou
total, sem autorizacdo prévia pode resultar em severas penalidades civis e

criminais, sujeito as sancdes previstas em lei.

Visao Geral

O Software ou WPS V1.30 é a mais nova geragao de software da WEG, concebida
para ser uma ferramenta integrada, agregando os conceitos de:

e Multi-Produtos, visando atender ampla gama de produtos da WEG; inicialmente

estara atendendo o equipamento PLC300,
e Multi-Utilizagdo visando permitir:

WPSV1.30|9
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1.6

Configuragao dos equipamentos,

Programacao dos equipamentos em Linguagem Ladder,
Monitoracao dos equipamentos, e

Assistente de criagdo e configuragdo de aplicagdes (futuro).

O ambiente de programacao em Linguagem Ladder atende aos requisitos da NORMA
IEC61131-3.

E uma ferramenta que proporciona flexibilidade ao usudrio, pois lhe permite a
programacao de um ou mais recursos, dentro da mesma configuragao.

Novidades e Correcoes do WPS

WPS V1.30

Funcionalidades:

o Atualizacdo Editor de Varidveis
Configuragcao da Ethernet no Setup
Configuragao de Estruturas
Configuracao de Receitas
Configuracao de Log de Eventos
Gerenciador de Arquivos Modbus

Editor ladder:

Mudancas na Area de Trabalho

Utilizacdo de Literais

Utilizacdo de Arrays

Utilizacdo de Instancias e Estruturas
Argumentos Opcionais para Blocos Funcionais
Novas Funcionalidades Copiar/Colar

Novas Funcionalidades Monitoracdo Online

Corregoes:

e Otimizagao do editor ladder de modo a garantir arquivos ladder com até 200 rungs
e consumo de memoria e cpu moderados, na versao 1.20 do WPS e nessa situagao
ocorriam lentiddo e travamentos

PLC300:
e Novidades e Correcoes do PLC300.

WPS V1.20

e Comunicacao com equipamento PLC300 V1.2X,

Programacdo de tarefas,

Alteracdo no enderegos de marcadores para compatibilidade com o Modbus,
Ferramenta para importar/exportar projetos,

Verificagdo da versao de firmware do PLC300 no download,

Parar/executar programa como uma agao global,

Persisténcia do ambiente ao sair,

WPS V1.30 | 10
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1.7

1.8

1.9

Melhorias na comunicagao,
Opcoes de download:
¢ Inicializar variadveis retentivas,
e Limpar histérico de alarmes,
o Download do cédigo fonte,
Compativel com Windows 7 x64, Windows 7 x86, e
Compativel com Windows Vista x64, Windows Vista x86.

Contato

Website: (@l http://www.weg.net/

Suporte Técnico

Contate uma filial ou representante.

Download

Faca o download do WPS V1.30 da pagina de downloads em http://www.weg.net/.

Selecione o(s) arquivo(s) para fazer o download e os armazene em uma pasta no
seu disco rigido.

Descompacte os arquivos.

Na pasta onde vocé descompactou os arquivos vocé encontrara o instalador. Dé um
duplo clique neste icone para iniciar a instalagao.

Para mais detalhes veja item Instalagao > Instalando.

WPS V1.30 | 11
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2.2

Instalacéo

Antes de Instalar

Verifique os seguintes itens antes de instalar o WPS V1.30:

e Se 0 microcomputador possui os Requisitos Minimos,

e Se a versdo do WPS V1.30 é compativel com seu equipamento, veja Equipamentos
Suportados, e

e O Java Runtime Environment V1.6.0 ou superior precisa estar instalado no seu
computador. Instale o JRE antes de instalar o WPS V1.30.

Requisitos Minimos

Item |Descrig§o

Processador PC com processador minimo Pentium IV
Intel(R) Core(TM)2 DUO ou superior € recomendado
Plataforma Windows XP x86 SP3

Windows XP x64 SP1

Windows Vista x86 SP1

Windows Vista x64 SP1

Windows 7 x86

Windows 7 x64

VVocé deve ter privilégios de administrador para instalar o
software

Memoria 512 MB para Windows XP, 1 GB ou mais é recomendado
1 GB para Windows Vista, 2 GB ou mais é recomendado
1 GB para Windows 7, 2 GB ou mais é recomendado

Cor do Monitor High color (16 bits) ou melhor
Resolucdo do Monitor [1024x768 pixels ou resolucdo superior é recomendado
Espago em Disco 100 MB de espaco disponivel no disco para WPS

150 MB de espaco disponivel no disco para Java Runtime
Environment (depende da versao)

Unidade de Disco Unidade CD-ROM ou DVD-ROM

Comunicacao Interface serial RS232 (ponto-a-ponto)
Comunicacao USB (ponto-a-ponto)

Dispositivo Apontador [Mouse ou dispositivo apontador compativel

Java Runtime Java Runtime Environment (JRE) 6.0 ou superior
Environment
Navegador [Mozilla Firefox 3.6 ou superior

Opera 10 ou superior

Internet Explorer 7 ou superior

JavaScript habilitado

Navegador deve suportar Cascading Style Sheets (CSS1) e

JavaScript

WPS V1.30| 12
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2.4

Equipamentos Suportados

A seguinte tabela apresenta os equipamentos e versdes de firmware que cada base
de dados fornecida com o WPS suporta.

Versio do WPS PLC300

WPS V1.30 VV1.30 ou inferior

WPS V1.20 V1.20

WPS V1.01 \VV1.00 * (Versao obsoleta)
WPS V1.00 \VV1.00 * (Versao obsoleta)

* Recomendamos fazer upgrade do firmware do PLC300 para V1.20 ou superior.

Java Runtime Environment

O Java Runtime Environment (JRE) V1.6.0 ou superior precisa ser instalado no seu
computador.

Para obter a ultima versdao do JRE gratuitamente, va para http://www.java.com.

Para verificar se vocé tem o JRE instalado ou qual versao que vocé possa ja ter, veja
abaixo.
Verifique a versao do JRE no seu Computador Usando o Prompt de Comando

Para verificar se vocé tem o JRE correto digite o seguinte comando no prompt de
comando ou num terminal.

java -version

Se vocé receber uma mensagem de erro indicando 'java' como um comando
desconhecido entdo vocé precisa fazer o download do JRE.

Se vocé receber uma resposta ao comando que indica que o numero da versdo do
Java é menor que 1.6.0, tal como 1.2, 1.3, 1.4.1, 1.4.2, 1.5.0, etc, entdo vocé
precisa fazer o download de uma versao mais nova do JRE.

Verifique a versao do JRE no seu Computador Usando o Sitio Web Java.com
Opcao 1:

Existe uma outra opgdo para verificar a instalagao do software Java.

No enderecgo http://www.java.com/ ha um link chamado Tenho o Java? onde vocé
pode encontrar instrugdes para verificar o JRE instalado no seu computador.
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JEE Instalacéao

Quando este manual foi escrito o link era http://www.java.com/pt _BR/download/
installed.jsp.

Siga as instrugdes nesta pagina.
Opcao 2:

Vocé também pode utilizar o seguinte link (pagina em inglés) para verificar a versao
do java: http://www.java.com/en/download/help/testvm.xml .

Instrucgdes de Instalagao

Siga as intrugdes em http://www.java.com/.

Mais Informacoes
Mais detalhes sobre Java Runtime Environment podem ser encontrados em:

e http://www.java.com/

2.5 Instalando

Ao instalar uma versdo mais nova do WPS é recomendado primeiro remover a
versdo anterior e reinicializar o sistema para ter certeza que a nova instalagao sera
executada corretamente.

Fechar todos os programas abertos atualmente em execugdo para evitar
interferéncia com o processo de instalacdo.

Para instalar o WPS V1.30, por favor seguir os passos abaixo.

Instalacgao

e Dar um duplo clique no icone do instalador para iniciar o instalador. O programa
de instalacdo iniciard e uma janela de boas vindas aparecera.

¢ No assistente de instalacdo, responder a Licenca de Uso, entdo pressionar botdo
Avancgar.

e Especificar uma pasta vazia dentro da qual sera instalada o WPS V1.30. Certificar-

se que a localizacdo da instalacdo esta correta e que existe espacgo suficiente em

disco para a instalagao.

Confirmar para criar uma pasta vazia.

Selecionar o tipo de instalacao que desejar.

Selecionar o grupo de programa para criar os atalhos do WPS V1.30.

Selecionar os atalhos de programas adicionais: criar um atalho no desktop e criar

um atalho para inicializacdo rapida.
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2.6

2.7

e Por favor revisar ou alterar qualquer uma das configuragdes. Clicar no botao
Instalar para iniciar a instalagao.
e Clicar no botdao Concluir para concluir o setup.

Desinstalando

Se necessario, remover o WPS V1.30 usando os procedimentos abaixo.

Desinstalacao

Nota! Conforme indicado abaixo, usar o utilitario Adicionar ou Remover
Programas para remover o WPS V1.30. N3o apagar arquivos e pastas

manualmente.

Do menu Iniciar, selecionar Painel de Controle.

Dar um duplo clique no icone Adicionar ou Remover Programas.
Selecionar WPS V1.30 da lista e clicar no botao Remover.
Seguir as instrugdes para remover o software.

Gerenciador de Comunicacao

O Gerenciador de Comunicacao é instalado automaticamente quando o WPS V1.30 é
instalado.
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Iniciando

Ambiente

O Software € dividido em 6 campos principais:

Menus - Exibe as diversas opgoes de edicao, visualizacao, comunicagao e ajuda do
ambiente de desenvolvimento;

Toolbar - Exibe os principais comandos do software;

Janela de Projetos - Exibe a arvore contendo a estrutura da Configuragdo aberta;
Janela do Editor - Parte principal do ambiente de desenvolvimento, onde ocorre a
edicdo dos componentes que irao formar o arquivo fonte;

Janela da Paleta - Contem os componentes a serem inseridos no editor através do
drag'n drop;

Janela de Propriedades - Exibe as propriedades do componente selecionado;
Janela de Saida - Exibe mensagens de compilagdao e download.
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3.2

WPS WEG Programming Suite

Configuragdo  Arquivo Editar Exibir Ladder Comunicagio Ferramentas Janela Ajuda  MEHLI
= =
[P E D E HO|S b 4 Toousr
| Projetos a0 x| | Main Ladder x 4 ;I EII | Paleta 0 x
=} myconfiguration & = | 4 B 4 | Y] ||1: - CANopen
E@ myresource Coil
£+ Diagrama Ladder 1: = & Compare
=8 Main Ladder o Contact
- Tarefa “» 3 1 1 Control
izl = 5“3. i . | P— T 1 Conversion BCD
[F-_4 Monitoracdo de Varidvel Conversion RAD-DEG
- Editor de Tela Conversion to BOOL
(- @ Grafico de Tendéncia Conversion to BYTE
(- § Estrutura Conversion to DWORD
(- Log de evento Conversion to REAL
[H-{# Receta Conversion ko WORD
. o Counter
----- U Configuragdo de Setup
y ~ Data Transfer
----- . Configuracdo de Alarme Filter
----- m’N Manitaragdo de E/S EDITOR LADDER Hardware PALETA
""" — CANopen Logic Bit
Logic Boolean
Logic Rotate
Logic Shift
GERENCIADOR DE [ Math Basic
PROJETOS Math Extended
Math Trigonometry
Math ULl
Modbus
Modbus TCP
RTC
SD Card
Screen
Timer
| LadderMode - Propried...  OF X
Ladderlode @
-
a 5 PROPRIEDADES
| Variaveis ¥ X
=F  GLOBAL | GLOBAL RETAIN| GLOBAL SYSTEM | GLOBAL IO | GLOBAL NETWORK |
@ Tag Tamanhao Tipo de Dado AL Endereco Eit: Valor Inicial Comentario Modbus
b O MYGLOBALVAR. 0 BOOL YaMB 8 4 0 MY GLOBAL VARIABLE
= .
EDITOR DE VARIAVEIS
]
" GLogAL [ LOCAL|
| Saida S
SAIDA

(Figura 1: Ambiente WPS)
Guia de Inicializacado Rapida

Criacao da Configuracao

Para criar uma configuracdo é preciso selecionar a opgao "Projeto > Nova
Configuragao" no menu ou pressionar as teclas de atalho "Ctrl+Shift+C". Uma janela
para configurar o nome da Configuragao (Projeto ou Planta) e do Recurso

(Equipamento) ira abrir.
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WPS Nova configuragao

Passos Nome

1. Nome

2, Selegdo do eguipamento Mome da configuracio: I
Caminho da configuragdo: |C:fPro]’etosIWpsItrunHProjects
Mome do recurso: I

@ Tamanho do nome da configuracio

= Voltar | Broximo = Einalizar Cancelar Ajuda

(Figura 1: Nome da Configuracao e do Recurso)

Insira nomes validos e selecione a botdo préximo.

Uma janela contendo os equipamentos suportados pelo ambiente de programacao

ird aparecer. Selecione o equipamento e a versao desejados e selecione o botao
finalizar.

WPS Nova configuragso

Passos Selecdo do equipamento

1. MNome

2. Selecdo do equipamento Tipo: IPLCSUU LI LEID |
Versdo:
Figura:

Carackeristicas:

CLP com IHM incorporada, alimentagdo em 24Vec, 51268 de memaria, display LCD 4 linhas e 20 caracteres,
interface IUSE e RS-232 para programagdo via PC, inkerface R5-485 com protocolo Modbus-RTU, interface CAN
com protocolo CANopen, 10 entradas digitais isoladas tipa NPM ou PNP, 8 saidas digitais isoladas tipo PNP, 1
entrada analdgica diferencial {10 bits, corrente efou tens3o), 1 saida analdgica (10 bits, corrente efou tensda), 1
entrada de encoder 100kHz & 2 modulos de expansdo de 1[0,

< Voltar | Froximo = | Finalizar I Cancelar Ajuds

(Figura 2: Selegao do Equipamento e sua Versao)
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O projeto criado devera conter a seguinte estrutura:

Projetos x|
SR & JMYCONFIGURATION
Bt MYRESOURCE
[L]J:;i Diagrama Ladder

[LETSEEEE
_ H 3 ladderdiagram

E--., Tarefa
B[R Main
/&8 [adderdiagram Main Ladder
----- i MonitoracSo de Varidvel
=-Cg Editor de Tela
- 0. Home

----- i Grafica de Tendéncia

----- 3§ Estrutura

----- 5 Log de evento

----- g Receita

----- ﬁ' Configuragdo de Setup
----- . Configuragdo de Alarme
----- & Monitoracdo de E/S

----- tA CAMopen

(Figura 3: Gerenciamento de Projetos)

Edigdao do Programa

Apds a criacdo da configuracao e do recurso o usuario deve editar programa
conforme a necessidade da aplicagao.

Para maiores detalhes consulte Editor Ladder e Editor de Telas.
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UPSWEG Programming Suite

Configuracdo  Arquivo  Editar

Exibir

Ladder

Comunicacdo Ferramentas

Janela  Ajuda

| MGG

D |

‘&I*u

| Projetos

<|1x|

=17 MYCONFIGURATION
El-g@ MYRESOURCE
[-j-'_';g Diagrama Ladder
Lf28 Main Ladder
[, Tarefa

-} Main
-2 Editor de Tela
----- 3§ Estrutura

----- i3 Log de evento

----- (g Receita

----- g CAMopen

----- ® Monitaragdo de Varivel

----- 45 Grafico de Tendéncia

----- ﬁ Configuragdo de Setup
----- . Configuragdo de Alarme
----- ’ Manitoragdo de E/S

Main Ladder = | Homes x= i|» jg

+=|4Fﬂ{}|ﬁ“1: |
1: ;I
| i i

Kl sl

(Figura 4: WPS com Programa Ladder aberto)

Compilar Recurso

Para compilar o recurso, o usuario devera selecionar a opgao "Construir>Construir
recurso principal" no menu ou pressionar a tecla de atalho "F4". Para isso,
certifique-se de que o recurso a ser compilado é o recurso selecionado na janela de
projetos. O recurso selecionado tem sua formatagao em negrito. Caso o recurso
principal ndo seja o recurso desejado deve-se clicar com o botdo direito no recurso e
selecionar a opgao "Selecionar recurso principal.
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Projetos Al ®
Ef_j MYCONFIGURATION
< IIET
@ — Maowvea recurso Chrl+Shife+R
[=-{g4 Diagrar
- Wl Definir como recurso principal
=<, Tarefa
@ Mai Conskruir recurso
_____ S Manitor Download recurso

=4 Editar ¢

: Recortar

_-.....= 0.t C.:.piar'
..... Sl 3Fi

A Crafic Calar Chrl+V
----- 3§ Estrutu

..... % Lag de Excluir
----- fgf Receitz Renomear...

----- W Confige

Propriedades do recursa
..... . CDnFig| &

----- & Monitoragio de EJS
----- — CAMopen

(Figura 5: Selecao do recurso principal)

O recurso sera compilado e no final devera aparecer a mensagem: "[RESULTADO]
Sucesso na compilacdo!" na janela de Saida, caso contrario verifique as mensagens
de erro geradas e faga as correcdes necessarias no editor.

| Saidla - Saida padrdo F X |

*** Atualizmando o Sistema de Arquivo *** -:J
Tamanho da area de memdria 'Tolateis' occupada: £44 bytes (3,14%)

Tamanho da Area de memdria 'Betentiwvos' ocupada: 44 bytes (0,21%)

Tamanho da area de memdria 'Ladder' ocupada: Z&0 bytes (0,41%)

Tamanho da Area de memdria 'Tela'’ ocupada: 180 bytes (0,52%)

Tamanho da area de memdria 'Alarme' ocupada: 28 bytes (Z2,73%)

Tamanho da area de memdria 'Codigo Fonte' ocupada: 23.1058 bytes (5,03%)

Tamanho da area de memdria 'Receitas' ocupada: 1& bytes (0,39%)

[RESULTADD] Sucesso na compilagdo!
- 0 errois)

-1 avisois)

L

(Figura 6: Resultado da Compilacdo na Saida Padrdao do WPS)

Execucao do Gerenciador de Comunicacgao (Local)

Antes de iniciar o download é necessario que o gerenciador de comunicagao seja
ativado.

Para ativar o gerenciador de comunicagdo o usuario deve selecionar a opgao
"Online>Gerenciador de comunicagao local".

Uma tela com as configuracdes do gerenciador ird abrir. Configure a conexdao com o
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equipamento, maiores detalhes ver Gerenciador de Comunicagao.

#- Gerenciador de Comunicagio
Arguivo  Ajuda

' BRIGSD277546
Elr;g' Portas de Comunicacio (COM)
- = Y comi

Elm Modbus-RTU

=- g coms

m Modbus-RTU

-8 USB

w1 @0

IS=] E3

(Figura 7: Gerenciador de Comunicagao do WPS)

Download do Recurso

Para realizar o download do recurso o usuario deve selecionar a opgao

"Online>Download do recurso principal". Uma janela contendo as informacdes do

download devera aparecer.

wes Dpwnload

Configuracdo: IM‘I"EI‘.]NFIGURATII‘.]N

Recurso: IM‘I"REEI‘.]UR[E

Equiparmentao: IPL[BUI‘.]

VersSao: I\\'l.31
Opcdes:

[ Iniciglizar waridveis retentivas
[~ Limpar histdrico de alarmes

[+ Download do cadigo Fonke

[T Download de receitas na memdria inkerna

Arguivos memaria inkerna;

Filesystem.bin - 27 Abr 2011 13:30:29
walatile, bin - 27 Abr 2011 13:30:29
rekain.bin - 27 Abr 2011 13:30:29
ladder.bin - 27 Abr 2011 13:30:29
screen.bin - 27 Abr 2011 13:30:29
alarm.bin - 27 Abr 2011 13:30:29

o]

[

Cancelar |
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(Figura 8: Selegao das Opgoes de Download)

Verifique se as informacgdes correspondem ao equipamento conectado. A acao de
download ira parar a execugdo do programa do usuario e reinicia-lo logo apds a
conclusao do download. No final do download devera aparecer uma mensagem
"[RESULTADOQ] Arquivo(s) 7 de 7 enviado(s)". Caso tenha acontecido alguma falha

durante o envio, verifique as propriedades de comunicagao.

Saida

- Saida padrdo

x|

c

WEG Programming Suite (Beta 3) 1.30
opvright (C2) Z010-Z011 TWEG.

*** Download do programa ***

Enviando arquivos. ..

enviado <arquivo=filesystem>

enviado <arquivo=volatile:=

enviado <argquivo=retain=

enviado <arcuivo=ladder=

enviado “arquivo=screen>

enviado <arquivo=alarm>

enviado <arquivo=sourcel

[RESULTADG] Arquivois) 8 de 8 enwviadois)

Todos os direitos reservados.

=]

[

(Figura 9: Resultado ap6s o Download)

No Software estas propriedades podem ser visualizadas clicando com o botdo direito

sobre o recurso e selecionando a opcao "Propriedades do recurso".

Projetos

x|

Ef_j- MYCONFIGURATION

el Y RESOURCE

- g4 Diagramala
---_, Tarefa
_#d MonitaragSo
. Editor de Te
[ Grificode T
_,,i Estrutura
_E Log de even
_af Feceita
ﬁ Configuragd
. Configuragd
& Monitoracdo
------ g CAMNopen

Mova recurso Chrl+5hift+R

Definir coma recursa principal

Conskruir recurso

Download recurso

Recorkar
Zaopiar
Colar Chrl+V

Excluir

Renomear...

(Figura 10: Acesso as Propriedades do Recurso)

Uma janela contendo as propriedades do recurso ird aparecer. Selecione a opgao
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"Configuracdo da comunicacao". Verifique se as opgdes estao configuradas
corretamente.

uPs propriedades do recurso [}

Categorias:
-l _onfiguragdo da comunicagdo
. Host: |brigsd277548
- @ Equipamenta
i Areas de Meméria Parta: |s02

Conexdo: IUSB,I'@O Procurar |

oK I Cancelar

(Figura 11: Configuragdo da Comunicagao)

WPS V1.30 | 24



=]

Gerenciador de Comunicacéo

AN

4.2

4.3

Gerenciador de Comunicacao

Executando

Para executar o gerenciador de comunicacdo na maquina local basta clicar no icone

disponivel no Toolbar.

O comando para executar o gerenciador de comunicacao também esta disponivel no
menu "Online" opgdo "Gerenciador de comunicagao local".

Configuracao

Configuragdes para o Gerenciador de Comunicagao

Ativo: ativa/desativa a comunicacdao do Gerenciador de Comunicagdo com as
aplicagdes que se comunicam com o0s equipamentos através dele,

NUumero da Porta: niumero da porta de comunicagdao TCP/IP que o Gerenciador de
Comunicacao utiliza para comunicagao com as aplicagdes que se comunicam com
0s equipamentos através dele,

Autenticacao de IP: lista com os enderecos IPs que podem acessar o Gerenciador
de Comunicacao. Uma lista vazia indica que qualquer enderecgo IP pode acessar o
Gerenciador de Comunicagao.

Adicionar/Remover Conexodes

Para adicionar uma nova conexao, selecione na arvore a interface a qual o
equipamento esta conectado.

Interface Portas de Comunicacao

¢ Expanda o item da porta COM desejada.

¢ Altere as configuragoes da porta COM conforme as utilizadas pelo equipamento.
e Selecione o protocolo de comunicacao (Modbus-RTU).

¢ Altere as configuracdes do protocolo conforme o desejado.

¢ Atraso de transmissao (ms): aguarda este tempo antes de enviar o préximo
telegrama.
Faixa de valores: 0 ... 20000
Padrao: 0
e Atraso na resposta (ms): aguarda este tempo antes de tentar receber a
resposta ao telegrama enviado.
Faixa de valores: 0 ... 20000
Padrao: 0
e Timeout (ms): aguarda este tempo antes de indicar que a resposta nao foi
recebida.
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Faixa de valores: 100 ... 20000
Padrdao: 5000
e Clique em nova conexao...
e Selecione o enderego serial para a nova conexao conforme o configurado no
equipamento.

Interface USB

e Selecione o item USB.
¢ Altere as configuragdes conforme o desejado.
e Atraso de transmissao (ms): aguarda este tempo antes de enviar o préximo
telegrama.
Faixa de valores: 0 ... 20000
Padrao: 0
e Atraso na resposta (ms): aguarda este tempo antes de tentar receber a
resposta ao telegrama enviado.
Faixa de valores: 0 ... 20000
Padrao: 0
e Timeout (ms): aguarda este tempo antes de indicar que a resposta nao foi
recebida.
Faixa de valores: 100 ... 20000
Padrao: 5000
e Clique em nova conexao...

4.4 Hardware
441 Cabos

Consulte o manual do usuario do PLC300.

Cabo USB

A figura abaixo apresenta o detalhamento do cabo para a conexao USB ponto-a-
ponto.

i q

- =3m |

(SR s =)
e frimt | B

(Figura 1: Cabos USB)

A figura abaixo apresenta os conectores.
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L
ha
e}

(Figura 2: Conectores USB)

A = Conector Tipo A
B = Conector Tipo B

Tamanho maximo do cabo: 3 metros.

comunicacao.

Nota! Utilize sempre cabo de interconexao USB blindado, "standard host/
device shielded USB cable". Cabos sem blindagem podem provocar erros de

(PE) do drive.

Nota! A conexao USB é isolada galvanicamente da rede elétrica de
alimentagao e de outras tensdes elevadas internas ao drive. A conexao USB,
porém, nao é isolada do terra de protecdo (PE). Usar laptop isolado para
ligagdo ao conector USB ou desktop com conexao ao mesmo terra de protecao

Sugestdes de Compra

Fabricante:

e Samtec, Inc: http://www.samtec.com/

Se vocé desejar comprar um cabo USB diretamente da Samtec, por favor veja

abaixo.

Descricao

Cabo USB blindado de alta velocidade
Revisdo 2.0, 1 m, Samtec

USBC-AM-MB-B-B-5-1

Cabo USB blindado de alta velocidade
Revisdo 2.0, 2 m, Samtec

|USBC-AM-MB-B-B-S-2

Cabo USB blindado de alta velocidade
Revisao 2.0, 3 m, Samtec

|USBC-AM-MB-B-B-S-3

No momento em que este manual foi escrito, a especificacdo era encontrada em
http://www.samtec.com/ftppub/cpdf/USBC-AM-BM-B-B-S-X-MKT.pdf
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4.4.2 Conversor USB/Serial

O conversor USB/SERIAL é a melhor solucdao para quem deseja conectar
equipamentos seriais (RS232) em portas USB, isto &, para conectar a saida USB do
microcomputador a um equipamento serial RS-232.

E uma solucdo de baixo custo que resolve a necessidade de instalar novas portas
seriais em microcomputadores que possuam todos os barramentos ocupados ou em
equipamentos (notebooks) que ndao possuem portas RS232.

O conversor USB/SERIAL permite a conexao plug & play com seu microcomputador,
deixando livre a porta serial existente.

A figura abaixo apresenta exemplos deste conversor.

(Figura 1: Conversor USB/Serial)

Sugestdes de Compra no Brasil

Fabricante: Leadership Comércio e Importacao Ltda - cddigo do produto 8430.
Fabricante: Clone - cdédigo do produto 05087.

Fabricante: GoldShip Computer Accessories - cdédigo do produto 0470.

Para maiores informacgdes sobre a instalagdao, consulte o manual do conversor USB/
SERIAL que acompanha o produto.

45 Driver USB
45.1 Instalando Driver USB

Instalacgao
Utilize o instalador disponivel do driver USB.

Feche todas as aplicacdes no seu PC. Se vocé esta usando um software anti-virus ou
firewall, feche-os (ou desabilite suas fungdes).

Inicie o instalador e siga os menus.

O instalador realiza uma pré-instalagao do software do driver. Durante este
processo, o driver se torna conhecido do sistema. No Windows XP o arquivo INF é
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copiado para a pasta INF e um arquivo INF pré-compilado é criado.

No Windows Vista e no Windows 7 o pacote do driver é armazenado no local de
armazenamento de drivers. Quando um dispositivo PnP é conectado ao sistema, ele
encontra o driver relacionado e instala-lo.

No final da instalagdo é solicitado ao usuario para desconectar e conectar o
equipamento.

Durante a instalagao do driver uma entrada no painel de controle de programas do
windows é criado. Esta entrada pode ser usado para desinstalar o software do driver.
Verificagao da Instalagao

Vocé pode verificar se a instalacdo foi bem sucedida no tdpico Verificando a
Instalacdo do Driver USB.

4.5.2 Verificando a Instalagao do Driver USB

Vocé pode verificar se a instalacao foi bem sucedida no gerenciador de dispositivos
(o equipamento precisa estar conectado ao PC).

Para executar o gerenciador de dispositivos, clique Iniciar , clique Executar, digite
devmgmt.msc, e entdo clique OK. O gerenciador de dispositivos também pode ser
acessado por Configuragdes > Painel de Controle > Sistema > Hardware >
Gerenciador de Dispositivos,

No gerenciador de dispositivos, proximo ao final da lista vocé deve encontrar a
entrada WEG USB devices contendo WEG USBIO V6.00. Isto indica que a instalagao
foi realizada com sucesso.

Verifique com o fabricante se existe algum driver USB mais novo.

45.3 Desinstalando Driver USB

Se vocé precisa desinstalar o driver USB do PC, siga o procedimento descrito abaixo.

Desinstalacao

O desinstalador remove a instalacao do driver realizado anteriormente. Durante o
processo de remocao o driver é desinstalado e as entradas do registro
correspondente e pré-instalacdo do software de driver sdo removidos. Apds esta
etapa o sistema se comporta de tal maneira como se o software do driver nunca
tivesse sido instalado.
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Gerenciador de Comunicacéo

Atualizando Driver USB

Se vocé precisa atualizar o driver USB do PC, siga o procedimento descrito abaixo.

Atualizacao

A atualizacdo de driver € uma combinagdo de a remocao do software de driver e
uma instalagao pela primeira vez. O instalador detecta automaticamente se uma
atualizacdo ou uma instalacdo pela primeira vez é necessario.

Utilize sempre o instalador de driver disponivel.

Verificagao da Instalagao

Vocé pode verificar se a instalacao foi bem sucedida no tdpico Verificando a
Instalacdo do Driver USB.
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5.1
5.1.1

Ladder

Conceitos

Introducéo

Programacao Ladder é a representagao grafica de equagdes booleanas, combinando
contatos (argumentos de entradas) com bobinas (resultados de saida).

O programa em Ladder possibilita testar e modificar dados por simbolos graficos
padrdes. Estes simbolos sdo posicionados no diagrama ladder de maneira
semelhante a uma linha de um diagrama légico com relés. O diagrama Ladder é
delimitados na esquerda e na direita por linhas de barramento.

Componentes Graficos

Os componentes graficos basicos de um diagrama Ladder sdo mostrados abaixo.

E C
Ig [M1 l OUTD

{
—

_ * '
INZ N3 CI T T
F B

| o +—D

-—A

(Figura 1: Fluxo de Funcionamento do Ladder)

A - Barramento esquerdo
B - Barramento direito

C - Ligagao horizontal

D - Ligagao vertical

E - Contato

F - Bobina

G - Fluxo de poténcia

Barramentos
O editor é delimitado na esquerda por uma linha vertical conhecida como

barramento esquerdo, e na direita por uma linha vertical conhecida como
barramento direito.

Elementos de Ligacao e Estados

Os elementos de ligacao podem ser horizontal ou vertical. O estado dos elementos
de ligacao podem ser denotados por 1 ou 0, correspondendo ao valor Booleano
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literal 1 ou 0, respectivamente. O termo estado da ligagdo tem que ser sin6nimo do
termo fluxo da poténcia.

O estado do barramento esquerdo pode ser considerado sempre 1. Nenhum estado é
definido no barramento direito.

Um elemento de ligagao horizontal tem que ser indicado por uma linha horizontal.
Um elemento de ligagao horizontal transmite o estado do elemento imediatamente a
esquerda para o elemento imediatamente a direita.

Um elemento de ligagao vertical tem que consistir de linhas verticais intersectadas
por uma ou mais ligacdes horizontais em cada lado. O estado da ligagao vertical
devera representar o OU légico dos estados 1 da ligagdes horizontais no lado
esquerdo, isto &, o estado das ligacdes verticais devera ser:

¢ 0 se o estado de todas as ligacdes horizontais incluidas na sua esquerda sdo 0,
e 1 se o0 estado de uma ou mais ligagdes horizontais incluidas na sua esquerda sao
1.

O estado das ligagOes verticais tem que ser copiados para todas as ligacoes
horizontais associados a sua direita. O estado das ligacGes verticais ndo pode ser
copiado para as ligagdes horizontais associadas a sua esquerda.

Controle de Execucgao

A figura a seguir mostra como o programa em Ladder é executado. O cartdo executa
continuamente um ciclo de Varredura. O ciclo comega com o Sistema de E/S do
hardware, compilando os ultimos valores de todos os sinais de entrada e gravando
seus valores em regides fixas da memédria.

ﬂf"”lﬁf i

e B :]_‘

(Figura 2: Controle de Execugao)

A - Entradas lidas para a memoria
B - Memoria escrita nas Saidas
C - Varredura das linhas do ladder

As linhas do programa ladder sdo entao executados num ordem fixa, iniciando com a
primeira linha. Durante a varredura do programa, novos valores das saidas fisicas.,
como determinadas a partir da ldgica das varias linhas do ladder, sao inicialmente
inscritos numa regido da memédria de saida. Finalmente, quando o programa ladder

WPS V1.30 | 32



=]

Ladder

terminou a execucdo, todos os valores de saida retidos na memodria sdo inscritos nas
saidas fisicas pelo hardware numa Unica operagao.

5.1.2 Légica com Contatos

LOGICA AND - Contatos em Série

BIT1 BLT2

(Figura 1: Contatos em Série)

A figura acima executa uma Légica AND entre os dois Ultimos elementos carregados
no STACK, baixa um nivel do STACK e joga o resultado para o topo do STACK. Isto
significa que é executada a seguinte operacdo Booleana: topo do STACK = BIT1.
BIT2.

Em linguagem IL (Lista de Instrugdes) fica:

LD BIT1 (* carrega o valor da variavel BIT1 para o STACK = | BIT1 | *)

LD BIT2 (* carrega o valor da variavel BIT2 para o STACK = | BIT2 | BIT1 | *)

AND (* Executa a Ldégica AND entre o BIT1 e BIT2 através do STACK = |
BIT1.BIT2 | *)

Tabela Verdade

BIT1 BIT2 STACK
0 0 0
0 1 0
1 0 0
1 1 1
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LOGICA OR - Contatos em Paralelo

BITL

(Figura 2: Contatos em Paralelo)

A figura acima executa uma Légica OR entre os dois ultimos elementos carregados
no STACK, baixa um nivel do STACK e joga o resultado para o topo do STACK. Isto
significa que é executada a seguinte operacdo Booleana: topo do STACK = BIT1 +
BIT2.

Em linguagem IL (Lista de Instrugdes) fica:

LD BIT1 (* carrega o valor da variavel BIT1 para o STACK = | BIT1 | *)

LD BIT2 (* carrega o valor da variavel BIT2 para o STACK = | BIT 2 | BIT1 | *)

OR (* Executa a Logica OR entre o BIT1 e BIT2 através do STACK = | BIT1
+BIT2| *)

Tabela Verdade

BIT1 BIT2 STACK
0 0 0
0 1 1
1 0 1
1 1 1

5.1.3 Terminologia

AT: Representagdo direta de uma variavel,

BLOCO FUNCIONAL (FUNCTION BLOCK): Consiste numa Fungao que necessita
de uma Instancia.

CONFIGURAGCAO (CONFIGURATION): Consiste na organizacdo de um software
em um nivel mais elevado. Pode conter varios Recursos dentro de uma
Configuracao.

FUNGCAO (FUNCTION): E um bloco responsével por executar um determinado
comportamento ou uma acgao, baseado em possiveis parametros (VAR_IN,
VAR_IN_OUT, VAR_OUT).

INSTANCIA (INSTANCE): Area de memédria ocupada conforme o Bloco Funcional.

LD (Ladder Diagram): Linguagem grafica de programacgao baseada nos diagramas

elétricos (contatos e bobinas interconectadas), conforme o fluxo de poténcia
entre os elementos.
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OVERFLOW: Ocorre quando o resultado de um célculo matematico, ultrapassa os
limites permitidos para o tipo de dado do resultado.

POU: Unidade de Organizagao de Programas. Pode ser: Programa, Bloco Funcional
ou Fungao.

PROGRAMA (PROGRAM): E um agrupamento légico de todos os elementos de
programacao e construcdes necessarios ao processamento de sinais requeridos
para o controle de uma maquina ou um processo..

RECURSO (RESOURCE): Consistem em qualquer elemento com capacidade de
processamento, responsavel pela execucao dos programas.

SCAN: Ciclo de varredura de um programa.

STACK: Pilha do programa Ladder. E a 4rea de memoéria utilizada para realizar as
Ldgicas dos Programas.

TAG: Nome da Variavel.

TAREFA (TASK): Responsavel pelo controle de execucd de programas, de forma
periddica ou engatilhada, com disparo por eventos.

TIPO DE DADO (DATATYPE): Informa ao compilador o espago ocupado por uma
variavel e seu respectivo formato (aos Blocos).

VARIAVEL: Consiste numa posicdo da memdria capaz de reter e representar um
valor ou expressao. Pode ter escopo:

e Local: cuja posicdo automatica, é calculada pelo compilador.

e Global: localizada numa area de memoria determinada, como entradas e saidas
digitais, podendo ser acessada em qualquer ponto da Configuragao.

A Variavel pode ser:

e Retentiva: armazena o valor apds a desenergizacao do equipamento;

e Volatil: inicia com o valor contido no campo de valor inicial, apds a energizagao
do equipamento;

e Constante: ndo permite alteracdo do seu conteuldo.

VAR: Variaveis de uso interno de um Bloco do Usudrio (USERFB). Equivalente a uma
variavel de escopo Local.

VAR_IN: Argumento de entrada de um Bloco do Usuario (USERFB). As variaveis
configuradas neste campo, apenas serao lidas no USERFB.

VAR_IN_OUT: Argumento de entrada e de saida de um Bloco do Usuario (USERFB).
N3o permite varidveis CONSTANTES, ENTRADAS FISICAS (%I_), ENTRADAS DE
REDE (%]I_) ou MARCADORES DE SISTEMA DE LEITURA (%S_), pois elas serao
lidas no inicio do USERFB e serdo atualizadas com novos valores (escritas) no
final do USERFB.

VAR_OUT: Argumento de saida de um Bloco do Usuario (USERFB). Ndo permite
variaveis CONSTANTES, ENTRADAS FISICAS (%]I_), ENTRADAS DE REDE (%I_)
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5.1.5

ou MARCADORES DE SISTEMA DE LEITURA (%S_), pois elas serao atualizadas

com novos valores (escritas) no final do USERFB.

WATCHDOG: E um meio proporcionado pelo fabricante para dempenhar agdes
especificas, se a integridade do sistema for violado.

Tipo de Dados

memoria, conforme padrao IEEE
559.

;'::ode Tamanho Sinal Faixa
BOOL Aloca 1 bit de memoria. Ooul
BYTE Aloca 8 bits de memoria (1 byte). 0 a 255
USINT |Aloca 8 bits de memoria (1 byte). 0 a 255
SINT Aloca 8 bits de memoria (1 byte). [ISim -128 a 127
WORD |Aloca 16 bits de memodria (2 bytes). 0 a 65535
UINT Aloca 16 bits de memoria (2 bytes). 0 a 65535
INT Aloca 16 bits de memoria (2 bytes). |Sim -32768 a 32767
DWORD |Aloca 32 bits de memoria (4 bytes). 0a(232-1)
UDINT |Aloca 32 bits de memoria (4 bytes). 0a(232-1)
DINT Aloca 32 bits de memoria (4 bytes). |Sim -231 3 (231 - 1)
LWORD |Aloca 32 bits de memoria (8 bytes). 0a (2% -1)
ULINT  |Aloca 32 bits de memoria (8 bytes). 0a (2% -1)
LINT Aloca 32 bits de memoria (8 bytes). |Sim -263 3 (263 - 1)
Dado em ponto flutuante (com
REAL ponto decimal). Aloca 32 bits de Sim +/-10%*/-38; Precisdo = 1/
memodria, conforme padrao IEEE (2%3)
559,
Dado em ponto flutuante (com
LREAL |ponto decimal). Aloca 64 bits de Sim +/-10+/-308; Precisdo = 1

(2°%)

Representacgao Direta

Utilizado para definir a posicdo de memoéria de uma Variavel Global.

Sintaxe: % <Formato><Tamanho>

Primeira Letra:

At -
Format Descricao
o
I Entradas (Input): Recebe os valores das varidveis analdgicas e discretas,
ou varidveis de rede de entrada.
Q Saida (Output): Armazena os valores a serem escritos nas saidas
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5.2
521

lanalégicas e discretas, ou varidveis de rede de saida.

IMarcador interno (em RAM).

M
S |Marcador de Sistema de Leitura.
C

IMarcador de Sistema de Comando.

Segunda Letra:

At -
Tamanh|Descricao
o
X Bit
B Byte (8 bits)
W  |Word (16 bits)
D Double word (32 bits)
L Long word (64 bits)
Editor

Area de Trabalho

Sempre que uma arquivo ladder for aberto através do seu atalho na arvore de

projetos o editor varidveis/ladder aparecera conforme figura a seguir.

|i-ﬁ1Ladder x] ﬂﬂllﬂl
+=|+ 8 o x| <]
1: ;I

| Paleta o =

R — i i
-
Kl »
| variaveis ¥FX
=F  GLOBAL | GLOBAL RETAIN| GLOBAL_SYSTEM| GLOBAL 10 | GLOBAL_NETWORK | c
E Tag I Tamanha | Tipo de Dadol AL | Enderego | Bit | Valor Inicial | Comentario Modbus

E)
5
IA' GLoBAL [LOCAL] B

CANopen

Coil

Compare

Contact

Control

Conversion BCD
Conversion RAD-DEG
Conversion to BOOL
Conversion to BYTE
Conversion to DWORD
Conversion to REAL
Conversion to WORD
Counter

Data Transfer

Filter

Hardware G
Logic Bit

Logic Boolean

Logic Rotate

Logic shift

Math Basic

Math Extended
Math Trigonometry
Math Ukl

Modbus

Modbus TCP

RTC

SD Card

Screen

Timer

(Figura 1: Area de Trabalho do Editor Ladder do WPS)

O editor variaveis/ladder possui os seguintes componentes:

WPS V1.30 | 37



=]

Ladder

5.2.2

A - Barra de ferramentas para edicdo de variaveis
B - Escopo das variaveis

C - Grupo de variaveis

D - Editor/lista de variaveis

E - Barra de ferramentas de edigao de programas

F - Editor ladder/rungs

G - Paleta de componentes ladder*

* Caso nao esteja visivel ativar pelo menu Janela opgao Paleta

Menu Ladder

Ao editar um arquivo ladder do seu recurso o menu ladder estara ativo conforme

figura a seguir.

Comunicagdo Ferramentas Janela Ajuda

Insere nova rung no final

Insere nova rung abaixo

Insere nova rung acima

Seleciona rung abaixo

Seleciona rung acima

Apaga rung selecionada

Seleciona proximo elemento
Seleciona elemento antenior
Seleciona elemento abaio

Seleciona elemento acima

Insere contato

Insere bloco (Fungdo/Funcional)

Insere saida
Seleciona grupo de elementos
Apaga elemento

Edita argumentos

Edita titulo da rung

Ctrl+Alt+M
Ctrl+Alt+B
Ctrl+Alt+4

Ctrl+Abaixo
Ctrl+&Acima

Ctrl+Excluir

Direita
Esquerda
Abaixo

Acima

C
E
0

G

F2
Shift+F2

Através desse menu é possivel fazer todas as operacdes relativas ao ladder bem
como conhecer os atalhos de teclado para essas operagoes.
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5.2.3
5231

Rungs

Rungs - Visdo Geral

O programa ladder é editado através de um editor grafico que organiza o mesmo
através de rungs. Cada rung do programa ladder corresponde a um intertravamento
gue relaciona elementos de entrada a elementos de saida. Esse editor € mostrado

conforme figura a seguir.

L el = AR . I v
1: T 1
_r L

I"—A 1 1

| L
< }v

(Figura 1: Elementos da Rung)

Os elementos principais de uma rung sao:
A - Barramento esquerdo

B - Barramento direito

C - Barramento de saidas(*)

D - LigagOes entre elementos

E - Titulo e comentario da rung

(*) As saidas sempre estardao conectados a direita do barramento de saidas
Maiores detalhes da programagao ladder clique aqui.

Através da barra de ferramentas do editor ladder/rungs é possivel executar as
seguintes operacoes:

+ Adicionar uma nova rung

== - Remover a rung selecionada
"F _ Inserir um contato na rung
H. Inserir um bloco funcional na rung

1F _ Inserir um bobina de saida na rung

X Apagar um elemento da rung (contato, bloco funcional ou bobina)
1: b . .~
- Selecionar a rung para edigao

WPS V1.

3039



e

Ladder

5.2.3.2

5.2.3.3

Editando

Para editar um rung a mesma deve estar selecionada. Para fazer a selecao da rung
vocé pode clicar com o mouse sobre a mesma ou utilizar o controle de selecao de
rungs na barra de ferramentas do editor ladder. Sempre que a rung estiver
selecionada existira uma barra cinza na parte esquerda da rung conforme figura a
seguir.

Titulo e Comentario

Para editar o titulo e comentdario da rung basta dar um duplo clique do mouse sobre
a regido do titulo e comentario ou pressionar as teclas shift+F2. O seguinte didlogo
aparecera.

Titulo da Rung |

Titulo;

Iﬂ.cinnamentu Matar Exaust§|:||

Comentario:

[

Ok Cancela |

(Figura 1: Editando o Titulo da Rung)

Apos editar o titulo e comentario o editor ficara da seguinte maneira.

Main Ladder x| ) i=jic
== =.| 4+ B o4r | b 4 ||1:.ﬁ.ciu:unamentu:| Matar Exaustda LI

1: Acionamento Maotor Exaustdo -

« o

(Figura 2: Rung com o seu Titulo)
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5.2.3.4 Inserindo Elementos

5.2.3.4.1 Inserindo Elementos - Visao Geral

Para inserir um elemento ladder na rung é necessario que um elemento ja existente
do ladder esteja selecionado, conforme figura a seguir.

—

O elemento selecionado estara envolvido por um retangulo verde e riscado. Existira
também um ponto vermelho indicando aonde o novo elemento sera inserido (ponto
de insergao).

A insercao de elementos ladder pode ser feita através de trés maneiras distintas.

1 - Pelo teclado através do seguintes atalhos

tecla C - inserir contato
tecla F - inserir bloco funcional
tecla O - inserir bobina de saida

2 - Pelo mouse pela barra de ferramentas do editor ladder/rungs

"F _ Inserir um contato na rung

H. Inserir um bloco funcional na rung
HF

- Inserir um bobina de saida na rung
3 - Pelo mouse pela paleta de elementos ladder*

‘Paleta e =
- Boolean
=+ DIRECTCOIL - INVERTEDZOIL

4+ MCCOMNTACT - F NOCOMTACT
—IF MTSCOMNTACT i PTACOMNTACT
-EF RESETCOIL == SETCOIL

o TOGGLECOIL

+ CAMopen

+ Compare

+| Conyersion
+ Internal

+ Logic

+ Math

+ Module

+ PLC

+ RTC
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Para inserir elementos pela paleta deve-se utilizar a operagao arrastar e soltar do
mouse. Para isso clique sobre o elemento da paleta, mantenha o mouse
pressionado, mova o mouse até o ponto de insercao no ladder e solte o botdo do
mouse.

* Caso a paleta nao esteja visivel ativar pelo menu Janela opcdo Paleta

Apos inserir um elemento, por exemplo um contato, a rung ficara da seguinte
maneira.

1: Acionamento Motor Exaustdo

FI

e

5.2.3.4.2 Em Série

Através do ponto de insercao dos elementos é possivel inserir um elementos em
série. Para isso utilize os seguintes pontos de insergao:

il

- Insere elemento em série antes do elemento selecionado

L (e

- Insere elemento em série depois do elemento selecionado

Inserir elementos em série corresponde a ldgica booleana AND conforme explicagcao
a seguir:

5.2.3.4.3 Em Paralelo

Através do ponto de insercao dos elementos é possivel inserir um elementos em
paralelo. Para isso utilize os seguintes pontos de insergao:

il

—{

- Insere elemento em paralelo acima do elemento selecionado

Frrl
] - Insere elemento em paralelo abaixo do elemento selecionado

Inserir elementos em série corresponde a ldgica booleana OR conforme explicacdo a
seguir:
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5.2.3.5 Navegando
5.2.3.5.1 Com o Teclado

A navegacgao pelo teclado na rung é feito pelas teclas €, &, T, ¥. Através dessas
teclas e possivel selecionar os diversos elementos que estdao dentro da rung e
também definir o ponto de insercdo dos novos elementos.

Conforme mostrado no item anterior ao inserir um elemento do tipo contato na rung
a mesma ficara da seguinte maneira.

1: Acionamento Motor Exaustdo

FI

A pressionar as teclas de navegagao podemos modificar o ponto de insercdo de um
novo elemento conforme figuras a seguir:

il
Tecla & | indica que o novo elemento sera inserido antes do elemento
selecionado

il

Tecla T _| l—

elemento selecionado

indica que o novo elemento sera inserido em paralelo acima do

Frrl
Tecla ¥ & indica que o novo elemento sera inserido em paralelo abaixo
do elemento selecionado

il
Tecla = | indica que o novo elemento sera inserido depois do elemento
selecionado

Estando o ponto de insercao ja selecionado e ao clicar a mesma tecla da direcdo
correspondente a selecdo passara para o proximo elemento conforme figura a
seguir.

1: Acionamento Motor Exaustdo

IFF

| e i

Ao inserir elementos em paralelo ao navegar pelos elementos navegamos por cada
elemento individualmente conforme exemplo a seguir.
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1: Acionamento Motor Exaustdo

ol

Nessa situagao ao inserirmos um elemento estaremos fazendo essa insergao
relacionada a esse elemento. Caso seja necessario inserir um elemento relacionado
ao paralelo que € um grupo de elementos devemos utilizar a tecla G que selecionara
0 grupo e entdao poderemos definir o ponto de insercao e fazer a insergao conforme
figuras a seguir.

- Pressionado a tecla G:

1: Acionamento Motor Exaustdo

il

il

- Inserido contato antes do paralelo:

1: Acionamento Motor Exaustdo

3 3

F

3
| |
[

Ao cada toque da tecla G selecionamos o grupo imediatamente superior ao
elemento/grupo selecionado e ao final voltamos para o elemento original, entao em
algumas situacdes € necessario mais que um toque da tecla G. Através da tecla G é
possivel fazer diversas operacdes de insercdo conforme exemplos a seguir.

- Inserir um elemento em paralelo ao grupo de elementos da rung

1: Acionamento Motor Exaustdo

FI I

F

I
| |
11
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1: Acionamento Motor Exaustdo

Frrl Frrl

F

Frrl
| |
[

——
J—

L

- Inserir um elemento em serie ao grupo formado por elementos internos a um
paralelo

1: Acionamento Motor Exaustdo

FrT) 77
_|_| | | |

[ [
| ErF)
|

_|

1: Acionamento Motor Exaustdo

773 773 77
|| || =
N N !

)

I
| |
[

5.2.3.5.2 Com o Mouse

Todas as funcionalidades de navegacdo pelo teclado na rung também estdo
disponiveis no mouse. Diretamente pelo clique do mouse é possivel selecionar um
elemento e o respectivo ponto de insercao.

N »
= ",

- Seleciona elemento e ponto de insercao superior

% - Seleciona elemento e ponto de insergao inferior | &

el
il
g - Seleciona elemento e ponto de insergao anterior |

W - Seleciona elemento e ponto de insergao posterior |

Durante a operagao de insercdo de elemento via mouse, através do arrastar e soltar
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5.2.3.6

do mouse da paleta, a medida que arrastamos os elementos em cima da rung a
selecdo e o ponto de insercdao acompanha o cursor do mouse de modo a determinar
o ponto de insergdo. A figura a seguir exemplifica a insercdo de elementos via

mouse.
Main Ladder XI il ;I EI Paleta o x
= | +y| % |1: + | | = CANopen N
+ | ﬁ I _I Coil
1: ;I Compare
. . [l Contact 1° PASS0
I I I I } | H F NOCONTACT 4+ NCCONTACT
l Ehe) 2PASSO W ik PTSCOMNTACT
‘—| Control
Conversion BCD
- Conversion RAD-DEG
_1| _;l_l Conversion ko BOOL LI

(Figura 1: Operacgao de arrastar componente com o MBEISG) -

Sequéncia de insercdo de elementos via mouse:

1 - Selecione o elemento da paleta que deseja inserir cliquando com o mouse sobre

0 mesmo e mantendo o botdo do mouse pressionado
2 - Arraste esse elemento sobre a rung

3 - Selecione o ponto de insergao e solte o botao do mouse sobre ele

O resultado da insercdao nesse exemplo sera os segui

F

nte.

F ol

3
| |
[
3
| |
[

(Figura 2: Resultado apds a operacdo de arraste)

Durante a insercao via mouse também é possivel selecionar o grupo de elementos
de maneira analoga a tecla G. Para isso durante o arraste do elemento previamente
selecionado pressione e mantenha pressionada a tecla modificador Ctrl, enquanto a

tecla Ctrl estiver pressionada o mouse ira selecionar
a grupos.

Copiar / Colar

Visao Geral

pontos de insergao relacionados

Todas funcionalidades de copiar, recortar e colar estao disponiveis no editor ladder
através do menu editar ou dos atalhos de teclado correspondentes. Para executar
essas operacoes é necessario ter rung e/ou elemento selecionado.

Copiar / colar um elemento

A seguir um exemplo de copiar colar de um elemento.
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(

e

—n0 /B

o1
{

Figura 1: Antes, elemento selecionado e pressionado Ctrl+C)
1:

CI1 DIz

| | | | 1

|1 |1 I

CL3 DIl

| |

|1

(Figura 2: Depois, contato selecionado com ponto de insergao depois e pressionado
Ctrl+V)

Copiar / colar de miltiplos elementos

Também é possivel copiar, recortar e colar multiplos elementos selecionados ou pelo
mouse o pela tecla G conforme mencionado anteriormente. A seguir um exemplo de
copiar colar de multiplos elementos.

TON_INST_DO

S000

IN

PT

TOM

Doz

{ —

(Figura 3: Antes, grupo selecionado e pressionado Ctrl+C)

TON_INST_O

o1
{

ELF]
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(Figura 4: Depois, temporizador selecionado com ponto de insergao antes e
pressionado Ctrl+V)

* Poderdo haver situagdes que o colar ndo sera possivel e entdo ndo havera
alteracao na rung apés o comando.

Copiar / colar de rungs

A selecdo de rungs para as operagao de copiar, recortar e colar é feita somente
através do mouse conforme figuras a seguir.

:

D2
| |
I
DIl
| |
I

:

D2
| |
I
DIl
| |
I

(Figura 6: Através do mouse a partir do lado esquerdo da rung)
* Também é possivel selecionar multiplas rungs para essas operacoes.

A seguir exemplo de copiar / colar de rung.

:

- g —g
—_—— ——

1 DIz TON_[NST_( Doz
I I I IN TOMN Q 1 {
1
[

S - PT ET -

(Figura 7: Antes, rung selecionada e pressionado Ctrl+C)
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1:
Dil DIz DoL
| | || 1 ! :| I
[ [ T i
Dl3 Di1
| | ||
[ [
2
oIt Di2 TON_INST_O Doz
| | | | N TON G } {
I3 S000 | PT ET |-
| |
[
3:
oIt Di2 Dol
| | || 1 { :| I
[ [ ] 1
DL Di1
| | ||
[ [

(Figura 8: Depois, Selecionado rung 2 e pressionado Ctrl+V, foi criado rung 3 e
colado o conteldo copiado anteriormente)

5.2.4 Variaveis

5.2.4.1 Variaveis - Visao Geral

Durante a edigao do ladder é necessario definir as variaveis utilizadas nos
componentes ladder, essa definicdo pode ser feita diretamente no ladder e/ou no
editor/lista de variaveis.

A tabela de variaveis deve ser ativada através do comando "Menu-Janela-Variaveis"
conforme figura a seguir.
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Ajuda

Varidveis

Projetos Ctrl+1
Paleta

i [E &

Propriedades
Saida r
Editor

Processos

Fechar janela
Maximizar janela

Desacoplar janela Alt+Shift+D

Clonar documento
Fechar todos os documentos
Fechar outros docurmentos

Documentos...

Redefinir janelas

Na janela de edigao de varidveis estao disponiveis os seguintes comandos:

+ Adicionar uma nova variavel

[] - Edita a variavel selecionada

== - Remover a variavel selecionada

B - Exporta varidveis deste grupo para um arquivo
& - Importa variaveis para este grupo de um arquivo

As variaveis do escopo "GLOBAL" apresentam os grupos conforme com a figura 1.

Varidveis x
=F GLOBAL | GLoBAL RETAIN| GLOBAL_SYSTEM| GLOBAL_IO | GLOBAL_NETWORK | @ GRUFO
E’T Tag I Tamanho I Tipo de DI At I Enderego I Bit I Valar IniciaII Comentériol Modbus
L
- ! ! ESCOFPO
E
|
GLOBAL | LOCAL |

(Figura 1: Editor de Variaveis para o Escopo "GLOBAL")

Nesta area de variaveis globais, estdo disponiveis os seguintes grupos:

o Constante: variaveis que armazenam valores constantes

¢ Global: variaveis acessiveis por todos os arquivos ladder e por todas as telas de

IHM

¢ Global Retentivo: semelhante ao grupo global mais com memodria retentiva (*)
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e Global de Sistema: varidveis previamente definidas com fungdes do sistema
e Global de I/0: entrada e saidas fisicas do equipamento
¢ Global de Rede: variaveis previamente definidas para comunicacao em rede

As variaveis do escopo "LOCAL" apresentam os grupos conforme a figura 2.

ariaveis x|
=4 LocaL | Loca_retam| GRUPO
[ Tag I Tamanha I Tipo de Dadnl Valor Inicial I Comentaria I
I
. ESCOPO
EES

GLOBAL Local

(Figura 2: Editor de Variaveis para o Escopo "LOCAL")

Nesta area de variadveis locais, estao disponiveis os seguintes grupos:

Local: variaveis acessiveis somente pelo ladder que esta sendo editado
Local Retentivo: semelhante ao grupo local mais com memoria retentiva (*)

(*) Uma memodria retentiva mantém seu valor mesmo com o equipamento
desligado.

5.2.4.2 Campos

Ao definir uma variavel através do editor/lista de variaveis alguns dados deverdo ser
definidos para as variaveis. Nos itens a seguir serdo apresentados esses dados de
acordo com o grupo que a variavel pertence.

- Local e Local Retentivo:

Tag Tamanho Tipo de Dado Valor Inicial Comentario
YARIABLED o BooL o |

Tag: identificacdao da variavel

Tamanho: nimero de elementos do array(*) relacionado a variavel

Tipo de Dado: tipo nimerico da variavel

Valor Inicial: valor que sera carregado para variavel durante a inicializacdo do
equipamento

Comentario: comentario da variavel no idioma selecionado

- Constante:
Tag Tipo de Dado Valor Comentario
VARIABLEL |BOOL 0

e Tag: identificacdo da variavel
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¢ Tipo de Dado: tipo numerico da variavel
e Valor: valor constante da variavel
e« Comentario: comentario da variavel no idioma selecionado
- Global e Global Retentivo:
Tag Tamanho Tipo de Dado Ak Endereco Bit Valor Inicial Camentario

WARIABLEZ | III|BOOL

4 ME | |:|| |:|||:| |

Tag: identificacdao da variavel

Tamanho: nimero de elementos do array(*) relacionado a variavel

Tipo de Dado: tipo niumerico da variavel

At: define qual area de memoria global a variavel acessa

Endereco: enderego relacionado a area de memoria global. Caso ndo seja

configurado (vazio), o compilador ird definir automatimente o seu endereco.

e Bit: para tipo de dados booleanos e necessario definir o bit que a mesma acessa
(0...7)

¢ Valor Inicial: valor que sera carregado para variavel durante a inicializacdo do
equipamento

e Comentario: comentario da variavel no idioma selecionado

- Instancia (removido a partir do WPS V1.30, pois ficou integrado com os
demais tipos de dados):

Tag Instancia Comentario
INSTO Ton |

Tag: identificacdao da variavel

Instancia: tipo da estrutura de dados relacionada ao bloco funcional que a mesma
sera utilizada

Comentario: comentario da variavel no idioma selecionado

- Sistema:
Tag Tipo de Dado Ak Endereco Bit Camentario
FIRMWARE |w0RD a5 |3|:|cu:| Wersdo do firmware

e Tag: identificacdo da variavel

Tipo de Dado: tipo niumerico da variavel

At: define qual area de memoria global a variavel acessa

Endereco: enderecgo relacionado a area de meméria global

Bit: para tipo de dados booleanos e necessario definir o bit que a mesma acessa
(0...7)

Comentario: comentario da variavel no idioma selecionado

-I/0:
Tag Tamanho Tipo de Dado ak Endereco Bit Comentario
DIl (] B0 1B (] (] Entrada digital 1
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5.24.3

Tag: identificacdao da variavel

Tamanho: nimero de elementos do array(*) relacionado a variavel

Tipo de Dado: tipo niumerico da variavel

At: define qual area de memoria global a variavel acessa

Endereco: enderecgo relacionado a area de meméria global

Bit: para tipo de dados booleanos e necessario definir o bit que a mesma acessa
(0...7)

Comentario: comentario da variavel no idioma selecionado

(*) Quando tamanho > 0 as variaveis sao acessadas no ladder através do seu indice
de array

Editando na Rung

Os elementos ladder inseridos na rung necessitam que variaveis sejam definidas
para cada argumento. Veja figura a seguir.

1: Acionamento Motor Exaustdo

I el I

‘ I |—. IN TON Q

77 PT ET FEr]

Argumento ndo inicializado.

(Figura 1: Variaveis sem declaragdao nos elementos e blocos)

Para definir uma varidvel para o argumento é necessario entrar no modo de edicao
do argumento que é feito através de duas maneiras.

Atencgdo! A partir da versao 1.30 do WPS os argumentos de saida dos blocos

A\ funcionais podem ser opcionais.
(’ Os argumentos em questdo ndo serao inicializados com a declaragao "???" e

poderdo ser omitidos caso ndo necessitem serem utilizados na ldgica ladder.

1 - Pelo mouse:
Executando um duplo clique do mouse diretamente no argumento

2 - Pelo teclado:

Pressionando a tecla F2. Para elementos com 1 argumento entra no modo de edigao
de argumento diretamente, nos outros elementos com mais de 1 argumento e
necessario selecionar o argumento através das teclas direcionais e entdo pressionar
novamente a tecla F2.

Ao entrar no modo de edicdo o elemento aparecera similar a seguinte figura.

=T
|—| I
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(Figura 2: Atribuindo as variaveis)

Neste momento uma caixa de edicao estara habilitada para que vocé entre com o
nome da variavel. Ao pressionar o botdao "Edita" uma caixa para criar a nova variavel
sera habilita.

wrs Editor

{+ Local
Group: ILOCAL ]|
Name: frrrvar
Size: IEI
Datatype: IEC'C'L =]
Initial Walue: IEI
Caornmenk:

Ok I Cancelar

(Figura 3: Criando a variavel se o seu tag nao esta definido)

Nesta caixa vocé devera definir as seguintes opgdes para a variavel:

Escopo: se pertence ao grupo Global ou Local

Tag: identificacdao da variavel

Tamanho: nimero de elementos do array* relacionado a variavel
Tipo de Dado: tipo numérico da variavel

Grupo: Grupo a qual a variavel pertence

Caso ja existam variaveis definidas para o tipo compativel com o elemento ladder
uma caixa de selecdo com essas variaveis aparecera em conjunto com a caixa de
edicdo. Para selecionar a varidvel desejada aperte a tecla direcional para baixo e
ap0s estar com a variavel selecionada pressione enter. A figura a seguir mostra essa
funcionalidade.
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1:
ol | Edta
DIl &
D10 |
DI101
DI102
DI103
DI104
DI10S
DI106
DIL07
DILOS =

(Figura 4: Selecionando variaveis ao digitar)

5.2.4.4 Literais na Rung

Nos blocos funcionais também é possivel a entrada de valores literais conforme
figura a seguir.
21

DIl TOML Lol

|— IN TON Q > i { }—|

1000 - BT ET WwAaR1

(Figura 1: Exemplo de Programa)

Nesse exemplo foi configurado a entra PT do bloco TON com o valor 1000 que é um
literal.

Para a entrada de literais deve ser usado a seguintes convengdes:

e NUmero inteiro ndo tem ponto.
Ex. 12, 1000, 1555

Numero reais em ponto flutuante devem obrigatoriamente ter ponto.
Ex. 1.5, 2.25, 3.0

Numeros representados em hexadecimal obrigatoriamente devem definir o tipo do
dado.
Ex. BYTE#16#7F, WORD#16#3CF0, DWORD#16#00FF0088

Numeros representados em binario obrigatoriamente devem definir o tipo do dado.
Ex. BYTE#2#1010_0000, WORD#2#0111_0000_0000_0001

Atencdo! Em alguns blocos por questdes de verificagdo de consisténcia de
A\ dados serd necessério definir o tipo do dado do literal através de notacdo

especifica que tera as seguintes opcdes: BOOL#, BYTE#, INT#, UINT#,

DINT#, UDINT#, WORD#, DWORD# e REAL#. Exemplo: WORD#17321
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5.2.4.5 Arrays na Rung

Nos contatos, bobinas e blocos funcionais também é possivel o acesso de variaveis

do tipo array conforme figuras a seguir.

| E::I.i13‘ T,

BIT -
=

EIT[1]
EIT[Z]
BIT[3]
BIT[4]
EIT[5]
BIT[o]
BIT[7]
BIT[&]

(Figura 1: Acesso de array)

(Figura 2: Array na Rung)

Para visualizar o indices de uma varidvel do tipo array expanda a varidvel na janela

de varidveis conforme figura a seguir.

: Variaveis =
= | LocaL [Local_retam]
. LTag Tamanho Tipo de Dado Valor Inicial Comentario
= B BIT 10 BOOL 0
E £ BIT[0] 0 BOOL
4 BIT[1] 0 BOOL
< BIT[2] 0 BOOL
< BIT[3] 0 BOOL
< BIT[4] 0 BOOL
< BIT[5) 0 BOOL
< BIT[&] 0 BOOL
< BIT[7] 0 BOOL
< BIT[E] 0 BOOL
< BIT[9] 0 BOOL
G TON_INST_0 0 TON
| < owo D DWORD 0

GLOBAL | LOCAL

(Figura 3: Exibindo indices de uma variavel do tipo array)
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5.2.4.6 Instancias e Estruturas na Rung

Nos contatos, bobinas e blocos funcionais também é possivel o acesso as variaveis
interna de instancias e estruturas conforme figuras a seguir.

1:
Cli TON_INST_0 BIT[]
—— ——Jw  Tov q ] { —
ooy e T |
2:
_—
EN  ADD Dane - i |

|
4 wWaluel Result EEES I
|

(Figura 1: Acesso de variavel interna de instancia ou estrutura)

1:
DIl TOM_INST_O BIT[O]
| | 1 {
| | IN TOK O i {
1000 PT ET |
2:
TON_INST 0.9
' ",
| | | 1
| | i EN ADD  Dane » 1 |
| TOM_INST_DUET - Valeel Result |- DWo |
| 1000 - vakel |

e = m— T —

(Figura 2: Variavel interna de instancia ou estrutura na Rung)

Para visualizar as varidveis internas das instancias e estrutura expanda a variavel na
janela de varidveis conforme figura a seguir.

: Variaveis -
=k | LocAL [Locar_reTami]
@ Tag Tamanho Tipo de Dado Valor Inical Comentario
- <> BIT 10 BOOL 0
= |25 TonnsT_0 0 TON
| < TON_INST_0.PT 0 DWORD

< TON_INST_0.ET 0 DWORD

< TON_INST_0.IN 0 BOOL

< TON_INST_0.Q 0 BOOL

< DWO ] DWORD ]
GLOBAL | LocaL
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(Figura 3: Exibindo variaveis internas de instancia ou estrutura)

5.2.5 Compilar

Para compilar um Programa (POU), ha 4 opgoes:
1) Através do Menu-Configuragao-Contruir recurso principa (F4):

Configuracdo  Arguivo Editar Exibir Ladder Comunicacdo Ferramentas Janela  Ajuda

9 b O

Mova configuragio Chrl+shift+C :)

lovo recurso Crrl+Shift+R.

Impaortar...

Exportar...

Definir como configuracdo principal b

Lo, ol c .
B¥ cConstruir recurso principal : | @

Abrir configuracio... CtrH4-Shift+0

Abrir configuracdo recente [

Fechar Configuragan

Sair

(Figura 1: Compilar a partir do Menu)
2) Através da tecla de atalho F4:

3) Através do botdo na Barra de Ferramentas:
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Configuracdo  Arquive Editar Exibir Ladder Comunicacdo Ferramentas Janela  Ajuda

T E %‘ﬁ: '-:?‘Jlﬁf@ 2 b I

Construir recurso principal (F4) |

(Figura 2: Compilar a partir da Barra de Ferramentas)
4) Clicando-se com o botao direito do mouse sobre o nome do recurso:

Configuracdo  Arguive Editar Exibir Ladder Comunicacdo Ferramentas Janela  Ajuda

T ﬂl%‘ﬁ: '-:?“lﬁf@ ® D O+

Projetos 0 x|
=-E} MYCONFIGURATION ;l
Y vcsoung
c‘g{ﬁ O T Movo recurso Chrl+Shife+R
I Definir coma recursa principal

Construir recurso @

o e Download recursa

Recorkar
o Y ey i
[= _] Editar de Coptar
- 0. Ho R Chrl+v

----- 43 Grafica de
..... & Estrutura Excluir
----- i3 Logdeev  Renomear...

----- g Receita

- Propriedades do recursa

(Figura 3: Botdo direito do mouse sobre o recurso)

Os resultados da compilagao, indicando os erros e warnings, podem ser visualidas
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Ladder
através da janela "Saida - Saida Padrao":
' Saida - Saida padrio x|
]

[EESULTADS] Sucesso na compilagdo!
- 0 errois)
- 0 awvisois)

(Figura 3: Resultados da compilagao)

Transferir

Para fazer o Download de um Recurso, ha 4 opgdes:
1) Através do Menu-Comunicagdo-Download recurso principal (F5):

Configuragdo  Arguive Editar  Exibir  Ladder |Cnmunica;§n Ferramentas Janela  Ajuda

grly op 'EI‘_ _|J ectar dispositivo

e 1ar programa

ar programa

$ & Download recurso principal

Download de firmware

@ Gerenciador de arguivos modbus

-«}L Gerenciador de comunicagdo local

(Figura 1: Download a partir do Menu)
2) Através da tecla de atalho F5:

3) Através do botdo na Barra de Ferramentas:
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Download recurso principal (F5)

(Figura 1: Download a partir da Barra de Ferramentas)

4) Clicando-se com o botdo direito do mouse sobre o nome do recurso:
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5.2.7

Configuracdo  Arguiva Editar  Exibir

Ladder Comunicacda Ferramentas Janela  Ajuda

¥ [ ©

D b O

apalcRak It

Projetos

4ux|

E|i_:j- MYCONFIGURATION

Moo recurso

4

Ctrl+Shift+R.

Definir como recurso principal

Conskruir recurso

Download recurso

Chrl+V

- _ Hecartar

[-]L; Edit: Copiar
_L"'- I

----- g Graf

..... 3 Estn Excluir

----- 53 Log Renomear...

..... m Rect

..... 8 Coanl

Propriedades do recurso

----- . Configuragdo de Alarme

~I]

Monitoragao Online

Visao Geral

Apds o programa ladder ser compilado e carregado na equipamento é possivel

monitorar o ladder pressionando o botao de monitoragao online .
Neste momento o WPS V1.30 tentara estabelecer a comunicagdao com o

equipamento testando a comunicagdo com o mesmo.

A monitoracdo online representara graficamente o estado l6gico do programa ladder.

Um exemplo de monitoragao online pode ser vista na figura a seguir.

1: Acionamento Selador 1
DIl Doz

| | |
| 11
2: Partir Soprador 1

CI2
| |

Ol
{ —

3: Parar Soprador 1
DL3

——

=
un

s

—|

T

(Figura 1: Exemplo de monitoragao online)
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Para blocos funcionais os valores serdao apresentados conforme figura a seguir:

DIl
| |

1: Acionamento Motor Exaustio

INSTD

N TOM

Q
| o S0a0 5000 1614
AR BT ET

(Figura 2: Valores de monitoragdo dos blocos funcionais)

Os valores das variaveis sdo mostrados em cima de suas respectivas variaveis, os
valores internos da instancia sdo mostrados em cima do nome do argumento

respectivo.

Escrita de variaveis

Para escrita de variaveis basta dar um clique duplo sobre a variavel que deseja-se
escrever e entdo uma caixa de escrita de valores abrira conforme figura a seguir.

1: Acionamento Motor Exaustdo

DIl INSTD Col
L — —
VAR X
s000| | write || Toogle |

(Figura 3: Escrita de variaveis)

Nesta caixa deve-se digitar o valor desejado e pressionar o botao "Write" para
escrever o valor. O botao "Toogle" serve para alternar o valor escrito de 0 para o

valor atual e vice-versa.

Monitoracgao de instancias

Para monitorar basta dar um clique duplo sobre a variavel da instancia e entdo uma
caixa relativa a monitoragdo de instancia abrird conforme figura a seguir.

IMSTO 4
Element Value

FT 5000

ET 5000

IM TRLUE

0 TRUE

o

faTs]a

(Figura 4: Monitoragdo de instancias)

Para escrever em variaveis internas da instancia basta clicar na linha
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correspondente utilizar a caixa de edicao de valores e os botdes "Write" e "Toogle"
conforme ja mencionado no item anterior.

Monitoracao de estruturas
Para as variaveis criadas a partir de estruturas definidas no recurso basta clicar

sobre a variavel correspondente que um caixa similar a monitoracdo de instancias
abrira. Veja o exemplo a seguir.

il N
E Estrutura M
-

BOOL_0:BOOL
BYTE_0:BYTE
—
WORD_0:WORD
2
4
0K H Cancelar ]

b

(Figura 5: Estrutura definida no recurso)

- ™
@ Editor - =
Escopo
) Giobat
@ Local
Group: :LDCN- -
Mame: READ_MYRECIPE
Size: 0
Datatype: MYSTRUCT
Initial Value: o
Comment:

(Figura 6: Variavel criada com tipo de dado da estrutura definida no recurso)
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2 READ_MYRECIFE [x]
[l:.LzI If _______ SDCARD_READRECIPE INST O ' | Blement Value
Execute SDOARD_ReadRaci —.—i—

1 | 1 %aeute ad LJ-EFAILS".E BDDL_U TRUE

| MTRECIPECSY | FILENAMES ERR’I; L I BYTED 5

| 0=SD_CARD | STORAGE# ERRORID [ I [WORD_D 1237

| Wi - INDEX st | [READ_wvrecee] |

S T — S — S — -

Write Toogle

(Figura 7: Monitoragao da variavel utilizado no bloco SDCARD_ReadRecipe)
Monitoracao de Arrays
Para as variaveis criados com size maior que zero é possivel monitorar todos os

dados do seu array, para isso, basta clicar sobre a variavel correspondente que um
caixa de monitoragdo abrira. Veja exemplo a seguir.

(BB editor -1!l.h&_ ==
Escopo
(7 Global
@ Local
Group: :LDCAL -
Mame: READ_ARRAY
Size: g
Datatype: BYTE -
Initial Value: i
Comment:

e

(Figura 8: Variavel criada com size maior que zero, array)
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(Figura 9: Monitoragdo da variavel utilizado

Ladder
3
DIZ Fo T T T T T T T T MB_READREGISTER_INST O~~~ A
I I ! Execute MB_ReadRegister  Done - = =
1 FALSE
| 1 - Slavesddress Bz tive |- | —
o FALSE | READ_ARRAY ~x,
= -1 L i )] usy -
| 3=READHOLDINGREGISTER Funetion s B
o FALSE || Index Value
1 1000 - InitialDatasddress# Emor [ :
] o 1] -~
& | NusmberOfData 8 ErredD |- -
: 5 e ta L1 1 1 EV [
I 100 — Timeguts walwe |- 2 0988
o
1 0=FALSE - Offsets J 3 153 i
""""" B |- [ write || Toogle |

no bloco MB_ReadRegister)
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6.2

PLC300

Descricao

Descricao dos Modelos

O PLC300 esta disponivel em seis modelos diferentes. Com ou sem HMI; standard
ou plus e uma versdao com HMI, porém sem membrana, em que 0 usuario podera
personalizar a aparéncia do PLC, seguindo especificacdes presentes no CD do
produto.

A identificagdo do PLC300 é feita por um sufixo de duas ou trés letras.
As letras tém o seguinte significado:

: HMI

: Blind (sem HMI)

Plus

: Standard

: Custom (sem membrana)

e o o o o
OWoOWI

Es"‘gceigcag PLC300HP | PLC300BP | PLC300HS | PLC300BS |PLC300HPC PLC300HSC

Céd. WEG | 11279219 | 11279283 | 11477962 | 11477953 | 11490903 | 11491069
IHM -- X -- X X

Membrana X --

Ethernet -- --

Encoder

Expansao

SD Card

CAN

RS485

RS232

usB

Saida PWM

I/0 digital

I/0
analdgico

XX P IX XXX X XXX |X X
XX PXIXPX XXX IX X X
XX PXIX XXX IX X
XX PX XXX X X
XXX IX XXX PX XXX |
XX PXIXIX XX X

Para maiores detalhes sobre o produto consulte o manual do usuario do
equipamento PLC300.

Novidades e Correcdes do PLC300

PLC300 V1.30

Novas Funcionalidades:
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1.Marcadores de Sistema de Status (%S_):
- BOOTLOADER
- INTERVAL_TASK9_WATCHDOG ... INTERVAL_TASK16_WATCHDOG
- SINGLE_TASK9_WATCHDOG ... SINGLE_TASK16_WATCHDOG
- COUNT_TASK9_WATCHDOG ... COUNT_TASK16_WATCHDOG
- STS_SD_INVALID

2.Marcadores de Sistema de Comando (%C_):
- INTERVAL_TASK9_DISABLE ... INTERVAL_TASK16_DISABLE
- SINGLE_TASK9_DISABLE ... SINGLE_TASK16_DISABLE
- COUNT_TASK9_DISABLE ... COUNT_TASK9_DISABLE

3.Blocos Modbus TCP

- MBTCP_ReadBinary
MBTCP_WriteBinary
MBTCP_ReadRegister
MBTCP_WriteRegister
MBTCP_ServerStatus
MBTCP_ClientControlStatus

4.Novos Blocos Data Transfer (Receitas)
- ReadRecipe
- WriteRecipe

5.Log de
- Alarmes
- Eventos

6.Backup no SD Card do
- Firmware
- Recurso
- Setup

7.Ethernet
- Conexao do gateway do WPS com o PLC300

PLC300 V1.20
Novas Funcionalidades:

1.Tarefas
- INTERVAL
- SINGLE
- EXTERN EVENT (DI9, DI10 e pulso Z)
- COUNT (DI9, DI10, pulsos A, B, Z e quadratura AB)
- SYSTEM (start e stop)

2.Marcadores de Sistema de Status (%S_)
- TICK_100US
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INTERVAL_TASK1_WATCHDOG...INTERVAL_TASK8_WATCHDOG
SINGLE_TASK1_WATCHDOG...SINGLE_TASK8_WATCHDOG
EXT_EVENT_TASK1_WATCHDOG...EXT_EVENT_TASK3_WATCHDOG
COUNT_TASK1_WATCHDOG...COUNT_TASK8_WATCHDOG
MAIN_TASK_WATCHDOG

START_TASK_WATCHDOG

- STOP_TASK_WATCHDOG

3.Marcadores de Sistema de Comando (%C_)
- INTERVAL_TASK1_DISABLE...INTERVAL_TASK8_DISABLE
- SINGLE_TASK1_DISABLE...SINGLE_TASK8_DISABLE
- EXT_EVENT_TASK1_WATCHDOG...EXT_EVENT_TASK3_WATCHDOG
- COUNT_TASK1_DISABLE...COUNT_TASK8_DISABLE

4.Blocos Hardware
- IMMEDIATEINPUT
- IMMEDIATEOUTPUT
- READENC3

5. Bloco Coil
- IMMEDIATECOIL

Modificagcbes de Fungdes Existentes

1.0pcdo de inicializar ou ndo variaveis retentivas e historico de alarmes no
download.

2.Bloco PWM - permitido valor de frequéncia de 0 Hz

3.Blocos ReadEnc e ReadEnc2 - Tipo de dado de Value pode ser DINT quando os
pulso contados forem Quadratura_AB, permitindo valores negativos conforme o
sentido de giro do encoder.

Correcoes de Desvio Funcional

1.Bloco MB_WriteBinary - em versOes antariores, o bloco sempre escrevia o valor 1.

2. Alterados os enderecos das variaveis para acesso via Modbus.

PLC300 Versoes Anteriores a V1.20

Recomendamos fazer atualizagao do firmware.

PLC300 V1.10
Nova Funcionalidade:

1.Protocolo ASCII RS232
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6.3

PLC300 V1.00

Versdo inicial.

I/O's

Nas variaveis abaixo, contidas no Grupo I/O da Tabela de Variaveis, o Tag pode ser

alterado.

Informagdes de Hardware, podem ser encontradas no Manual da PLC300 através do
site www.weg.net.

Entradas Digitais

Endereco | Bit | Modbu Tag Descricéo
s

%IB0 0 | 16000 |DI1 Entrada digital 1
%IB0 1 | 16001 | DI2 Entrada digital 2
%IB0 2 | 16002 | DI3 Entrada digital 3
%IB0 3 | 16003 | Dl4 Entrada digital 4
%IB0 4 | 16004 |DI5 Entrada digital 5
%IB0 5 | 16005 | DIl6 Entrada digital 6
%IB0 6 | 16006 |DI7 Entrada digital 7
%IB0 7 | 16007 | DI8 Entrada digital 8
%IB1 0 | 16008 |DI9 Entrada digital 9
%IB1 1 16009 | DI10 Entrada digital 10
%IB2 0 16016 | DI101 Entrada digital 1 - Slot 1
%IB2 1 16017 | DI102 Entrada digital 2 - Slot 1
%IB2 2 16018 | DI1103 Entrada digital 3 - Slot 1
%IB2 3 16019 | DI1104 Entrada digital 4 - Slot 1
%IB2 4 16020 | DI105 Entrada digital 5 - Slot 1
%IB2 5 16021 | DI106 Entrada digital 6 - Slot 1
%IB2 6 16022 | DI1107 Entrada digital 7 - Slot 1
%IB2 7 16023 | DI108 Entrada digital 8 - Slot 1
%IB3 0 16024 | DI109 Entrada digital 9 - Slot 1
%IB3 1 16025 | DI110 Entrada digital 10 - Slot 1
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%IB3 2 16026 | DI111 Entrada digital 11 - Slot 1
%IB3 3 16027 | DI112 Entrada digital 12 - Slot 1
%IB3 4 16028 | DI113 Entrada digital 13 - Slot 1
%IB3 5 16029 | DI114 Entrada digital 14 - Slot 1
%IB3 6 16030 | DI115 Entrada digital 15 - Slot 1
%IB3 7 16031 | DI116 Entrada digital 16 - Slot 1
%IB4 0 16032 | DI201 Entrada digital 1 - Slot 2
%IB4 1 16033 | DI1202 Entrada digital 2 - Slot 2
%IB4 2 16034 | DI1203 Entrada digital 3 - Slot 2
%IB4 3 16035 | DI204 Entrada digital 4 - Slot 2
%IB4 4 16036 | DI205 Entrada digital 5 - Slot 2
%IB4 5 16037 | DI206 Entrada digital 6 - Slot 2
%IB4 6 16038 | DI1207 Entrada digital 7 - Slot 2
%IB4 7 16039 | DI1208 Entrada digital 8 - Slot 2
%IB5 0 16040 | DI209 Entrada digital 9 - Slot 2
%IB5 1 16041 | DI210 Entrada digital 10 - Slot 2
%IB5 2 16042 | DI211 Entrada digital 11 - Slot 2
%IB5 3 16043 | DI212 Entrada digital 12 - Slot 2
%IB5 4 16044 | DI213 Entrada digital 13 - Slot 2
%IB5 5 16045 | DI214 Entrada digital 14 - Slot 2
%IB5 6 16046 | DI215 Entrada digital 15 - Slot 2
%IB5 7 16047 | DI216 Entrada digital 16 - Slot 2
Entradas Analdégicas
Endereco | Bit | Modbu Tag Descricéo
s

%IW6 -- 5003 | All Entrada analdgica 1

%IW8 -- 5004 | AIl101 Entrada analdgica 1 - Slot 1
%IW10 -- 5005 | Al102 Entrada analdgica 2 - Slot 1
%IW12 -- 5006 |AI103 Entrada analdgica 3 - Slot 1
%IW14 -- 5007 | All04 Entrada analégica 4 - Slot 1
%IW16 -- 5008 | Al105 Entrada analdgica 5 - Slot 1
%IW18 -- 5009 |AI201 Entrada analdgica 1 - Slot 2
%IW20 -- 5010 | Al202 Entrada analdgica 2 - Slot 2
%IW22 -- 5011 | Al203 Entrada analdgica 3 - Slot 2
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%IW24 -- 5012 | Al204 Entrada analdgica 4 - Slot 2
%IW26 -- 5013 | Al205 Entrada analégica 5 - Slot 2
Saidas Digitais
Enderego | Bit | Modbu Tag Descrigéo
s

%QB0 0 16000 | DO1 Saida digital 1
%QB0 1 16001 | DO2 Saida digital 2
%QB0 2 16002 | DO3 Saida digital 3
%QB0 3 16003 | DO4 Saida digital 4
%QB0 4 16004 | DO5 Saida digital 5
%QB0 5 16005 | DO6 Saida digital 6
%QB0 6 16006 | DO7 Saida digital 7
%QB0 7 16007 | DO8 Saida digital 8
%QB1 0 16008 | DO9 Saida digital 9
%QB2 0 16016 | DO101 Saida digital 1 - Slot 1
%QB2 1 16017 | DO102 Saida digital 2 - Slot 1
%QB2 2 16018 | DO103 Saida digital 3 - Slot 1
%QB2 3 16019 | DO104 Saida digital 4 - Slot 1
%QB2 4 16020 | DO105 Saida digital 5 - Slot 1
%QB2 5 16021 | DO106 Saida digital 6 - Slot 1
%QB2 6 16022 | DO107 Saida digital 7 - Slot 1
%QB2 7 16023 | DO108 Saida digital 8 - Slot 1
%QB3 0 16024 | DO109 Saida digital 9 - Slot 1
%QB3 1 16025 | DO110 Saida digital 10 - Slot 1
%QB3 2 16026 | DO111 Saida digital 11 - Slot 1
%QB3 3 16027 | DO112 Saida digital 12 - Slot 1
%QB3 4 16028 | DO113 Saida digital 13 - Slot 1
%QB3 5 16029 | DO114 Saida digital 14 - Slot 1
%QB3 6 16030 | DO115 Saida digital 15 - Slot 1
%QB3 7 16031 | DO116 Saida digital 16 - Slot 1
%QB4 0 16032 | DO201 Saida digital 1 - Slot 2
%QB4 1 16033 | DO202 Saida digital 2 - Slot 2
%QB4 2 16034 | DO203 Saida digital 3 - Slot 2
%QB4 3 16035 | DO204 Saida digital 4 - Slot 2
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%QB4 4 16036 | DO205 Saida digital 5 - Slot 2
%QB4 5 16037 | DO206 Saida digital 6 - Slot 2
%QB4 6 16038 | DO207 Saida digital 7 - Slot 2
%QB4 7 16039 | DO208 Saida digital 8 - Slot 2
%QB5 0 16040 | DO209 Saida digital 9 - Slot 2
%QB5 1 16041 | DO210 Saida digital 10 - Slot 2
%QB5 2 16042 | DO211 Saida digital 11 - Slot 2
%QB5 3 16043 | DO212 Saida digital 12 - Slot 2
%QB5 4 16044 | DOI13 Saida digital 13 - Slot 2
%QB5 5 16045 | DO214 Saida digital 14 - Slot 2
%QB5 6 16046 | DO215 Saida digital 15 - Slot 2
%QB5 7 16047 | DO216 Saida digital 16 - Slot 2
Saidas Analégicas
Enderego | Bit | Modbu Tag Descrigéo
s
%QW6 - 5003 | AO1 Saida analdgica 1
%QWS8 - 5004 | AO101 Saida analdgica 1 - Slot 1
%QW10 - 5005 | AO102 Saida analdgica 2 - Slot 1
%QW12 - 5006 | AO201 Saida analdgica 1 - Slot 2
%QW14 - 5007 | AO202 Saida analdgica 2 - Slot 2

Marcadores de Sistema

As variaveis abaixo, contidas no Grupo Sistema da Tabela de Variaveis, possuem o

Tag fixo.

Alguns marcadores do tipo BYTE (%SB ou %CB), estdao alocados no mesmo
endereco modbus para registradores. Neste caso:

e (L): indica que € o byte menos significativo da WORD;
e (H): indica que é o byte mais significativo da WORD.

Os Marcadores que tiverem em sua Descrigao:
e (>=V1.20): sdao marcadores que foram inseridos a partir da Versao 1.20 do

PLC300;

e (>=V1.30): sdao marcadores que foram inseridos a partir da Versao 1.30 do

PLC300.

Marcadores de Sistema de Leitura (Status)
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Ender | Bit| Mo Tag Descricéo

eco dbu
S

%SW3| -- | 300 | FIRMWARE Verséo de Firmware do PLC300
000 0

%SW3| -- | 300 | SCAN_CICLE Tempo do ciclo de scan em ms com uma casa decimal
002 1 (ex.: 123 = 12.3ms)

%SB3| 0 | 32 | FALSE O seu valor sempre permanecera 0 (zero)
004

%SB3| 1 | 33 | TRUE O seu valor sempre permanecera 1 (um)
004

%SB3| 2 | 34 |FREQ_2HZ Oscilaa 2 Hz
004

%SB3| 3 | 35 | PULSE_1SCAN Setado por um ciclo de scan na transi¢do de STOP para
004 RUN do programa do usuério

%SB3| 4 | 36 |ENC_DIR Sentido de giro do encoder: 0 - Horéario e 1 - Anti-horério
004

%SB3| 0 | 48 | STS BAT Alarme ativo - Bateria Fraca - Trocar bateria
006

%SB3| 1 | 49 | STS_DOS Alarme ativo - Falha DOS - Indica sobre temperatura nas
006 saidas digitais

%SB3| 2 | 50 | STS_ENC Alarme Ativo - Falha Encoder - Indica que algum sinal do
006 encoder esta faltando

%SB3| 3 | 51 |STS All Alarme Ativo - Fio Partido All - Corrente abaixo de 2mA
006 na entrada analégica All, no modo 4 a 20mA

%SB3| 4 | 52 | STS_SD_INVALID SD card inexistente ou invalido.
006

%SD3| -- | 300 | ENC_FREQ Frequéncia do Encoder - Frequéncia em Hz do Encoder
008 4

%SD3| -- | 300 | TICK_100US Marcador incrementado a cada 100 microssegundos (>=
012 6 V1.20)

%SW3| -- | 300 | BOOTLOADER Versdo do modulo de atualizagdo de firmware (>= V1.30)
016 8

%SB3| -- | 301 | SCREEN Tela - Mostra o nimero da tela atual na IHM
020 0

%SW3| -- | 301 | HOUR Hora do RTC
030 5

%SW3| -- | 301 | MINUTE Minuto do RTC
032 6

%SW3| -- | 301 | SECOND Segundo do RTC
034 7
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%SW3| -- | 301 | DAY Diado RTC
036 8

%SW3| -- | 301 | MONTH Més do RTC
038 9

%SW3| -- | 302 | YEAR Ano do RTC
040 0

%SW3| -- | 302 | WEEKDAY Dia da semana - 0 = domingo, 1 = segunda ... 6 = sbado
042 1

%SB3| 0 | 400 | INTERVAL_TASK1_ | Watchdog tarefa 1 por tempo (>= VV1.20)
050 WATCHDOG

%SB3| 1 | 401 | INTERVAL_TASK2_ | Watchdog tarefa 2 por tempo (>= VV1.20)
050 WATCHDOG

%SB3| 2 | 402 | INTERVAL_TASK3_ | Watchdog tarefa 3 por tempo (>= VV1.20)
050 WATCHDOG

%SB3| 3 | 403 | INTERVAL_TASK4_ | Watchdog tarefa 4 por tempo (>= VV1.20)
050 WATCHDOG

%SB3| 4 | 404 | INTERVAL_TASK5_ | Watchdog tarefa 5 por tempo (>= VV1.20)
050 WATCHDOG

%SB3| 5 | 405 | INTERVAL_TASK6_ | Watchdog tarefa 6 por tempo (>= VV1.20)
050 WATCHDOG

%SB3| 6 | 406 | INTERVAL_TASKY7_ | Watchdog tarefa 7 por tempo (>= VV1.20)
050 WATCHDOG

%SB3| 7 | 407 | INTERVAL_TASKS8_ | Watchdog tarefa 8 por tempo (>= VV1.20)
050 WATCHDOG

%SB3| 0 | 408 | INTERVAL_TASK9_ | Watchdog tarefa 9 por tempo (>= VV1.30)
051 WATCHDOG

%SB3| 1 | 409 | INTERVAL_TASK10_ | Watchdog tarefa 10 por tempo (>= V1.30)
051 WATCHDOG

%SB3| 2 | 410 | INTERVAL_TASK11_ | Watchdog tarefa 11 por tempo (>= V1.30)
051 WATCHDOG

%SB3| 3 | 411 | INTERVAL_TASK12_ | Watchdog tarefa 12 por tempo (>= V1.30)
051 WATCHDOG

%SB3| 4 | 412 | INTERVAL_TASK13_ | Watchdog tarefa 13 por tempo (>= V1.30)
051 WATCHDOG

%SB3| 5 | 413 | INTERVAL_TASK14_ | Watchdog tarefald4 por tempo (>= V1.30)
051 WATCHDOG

%SB3| 6 | 414 | INTERVAL_TASK15_ | Watchdog tarefal5 por tempo (>= V1.30)
051 WATCHDOG

%SB3| 7 | 415 | INTERVAL_TASK16_ | Watchdog tarefa 16 por tempo (>= V1.30)
051 WATCHDOG

%SB3| 0 | 416 | SINGLE_TASK1 WAT | Watchdog tarefa 1 por evento (>= V1.20)
052 CHDOG
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%SB3 417 | SINGLE_TASK2_WAT | Watchdog tarefa 2 por evento (>= VV1.20)
052 CHDOG

%SB3 418 | SINGLE_TASK3_WAT | Watchdog tarefa 3 por evento (>= VV1.20)
052 CHDOG

%SB3 419 | SINGLE_TASK4_WAT | Watchdog tarefa 4 por evento (>= VV1.20)
052 CHDOG

%SB3 420 | SINGLE_TASKS5_WAT | Watchdog tarefa 5 por evento (>= VV1.20)
052 CHDOG

%SB3 421 | SINGLE_TASK6_WAT | Watchdog tarefa 6 por evento (>= VV1.20)
052 CHDOG

%SB3 422 | SINGLE_TASK7_WAT | Watchdog tarefa 7 por evento (>= VV1.20)
052 CHDOG

%SB3 423 | SINGLE_TASK8 WAT | Watchdog tarefa 8 por evento (>= VV1.20)
052 CHDOG

%SB3 424 | SINGLE_TASK9_WAT | Watchdog tarefa 9 por evento (>= VV1.30)
053 CHDOG

%SB3 425 | SINGLE_TASK10_WA | Watchdog tarefal0 por evento (>= VV1.30)
053 TCHDOG

%SB3 426 | SINGLE_TASK11 WA | Watchdog tarefa 11 por evento (>= VV1.30)
053 TCHDOG

%SB3 427 | SINGLE_TASK12_ WA | Watchdog tarefa 12 por evento (>= VV1.30)
053 TCHDOG

%SB3 428 | SINGLE_TASK13_ WA | Watchdog tarefa 13 por evento (>= VV1.30)
053 TCHDOG

%SB3 429 | SINGLE_TASK14_ WA | Watchdog tarefa 14 por evento (>= VV1.30)
053 TCHDOG

%SB3 430 | SINGLE_TASK15 WA | Watchdog tarefal5 por evento (>= V1.30)
053 TCHDOG

%SB3 431 | SINGLE_TASK16_WA | Watchdog tarefa 16 por evento (>= VV1.30)
053 TCHDOG

%SB3 302 | EXT_EVENT_TASK1_ | Watchdog tarefa 1 por evento externo (>= VV1.20)
054 7 | WATCHDOG

%SB3 302 | EXT_EVENT_TASK?2_ | Watchdog tarefa 2 por evento externo (>= VV1.20)
054 7 | WATCHDOG

%SB3 302 | EXT_EVENT_TASK3_ | Watchdog tarefa 3 por evento externo (>= V1.20)
054 7 | WATCHDOG

%SB3 302 | COUNT_TASK1_WAT | Watchdog tarefa 1 por contagem (>= V1.20)
056 8 | CHDOG

%SB3 302 | COUNT_TASK2_WAT | Watchdog tarefa 2 por contagem (>= V1.20)
056 8 | CHDOG

%SB3 302 | COUNT_TASK3_WAT | Watchdog tarefa 3 por contagem (>= V1.20)
056 8 | CHDOG
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%SB3| 3 | 302 | COUNT_TASK4 WAT | Watchdog tarefa 4 por contagem (>= VV1.20)
056 8 | CHDOG
%SB3| 4 | 302 | COUNT_TASK5 WAT | Watchdog tarefa 5 por contagem (>= VV1.20)
056 8 | CHDOG
%SB3 | 5 | 302 | COUNT_TASK6_WAT | Watchdog tarefa 6 por contagem (>= V1.20)
056 8 | CHDOG
%SB3 | 6 | 302 | COUNT_TASK7_WAT | Watchdog tarefa 7 por contagem (>= V1.20)
056 8 | CHDOG
%SB3 | 7 | 302 | COUNT_TASK8_WAT | Watchdog tarefa 8 por contagem (>= V1.20)
056 8 | CHDOG
%SB3| 0 | 302 | COUNT_TASK9 WAT | Watchdog tarefa 9 por contagem (>= VV1.30)
057 8 | CHDOG
%SB3| 1 | 302 | COUNT_TASK10_WA | Watchdog tarefa 10 por contagem (>= V1.30)
057 8 | TCHDOG
%SB3| 2 | 302 | COUNT_TASK11 WA | Watchdog tarefa 11 por contagem (>= V1.30)
057 8 | TCHDOG
%SB3| 3 | 302 | COUNT_TASK12 WA | Watchdog tarefa 12 por contagem (>= V1.30)
057 8 | TCHDOG
%SB3| 4 | 302 | COUNT_TASK13 WA | Watchdog tarefa 13 por contagem (>= V1.30)
057 8 | TCHDOG
%SB3| 5 | 302 | COUNT_TASK14 WA | Watchdog tarefa 14 por contagem (>= V1.30)
057 8 | TCHDOG
%SB3| 6 | 302 | COUNT_TASK15 WA | Watchdog tarefa 15 por contagem (>= V1.30)
057 8 | TCHDOG
%SB3| 7 | 302 | COUNT_TASK16_WA | Watchdog tarefa 16 por contagem (>= V1.30)
057 8 | TCHDOG
%SB3| 0 | 302 | MAIN_TASK_WATCH | Watchdog tarefa MAIN (>= VV1.20)
058 9 |DOG
%SB3| 1 | 302 | START_TASK_WATC | Watchdog tarefa START (>= VV1.20)
058 9 |HDOG
%SB3| 2 | 302 | STOP_TASK_WATCH | Watchdog tarefa STOP (>= V1.20)
058 9 |DOG
%SB3 | -- | 305 | MBUS_INTERFACE_ | Interface do mestre Modbus RTU desabilitada.
100 0 |DISABLED
%SW3]| -- | 305 | MBUS_REQUEST_CO | Contador de requisi¢es feitas pelo mestre Modbus RTU
102 1 |UNT
%SW3| -- | 305 | MBUS_RESPONSE_C | Contador de respostas recebidas com sucesso pelo mestre
104 2 | OUNT Modbus RTU
%SW3| -- | 305 | MBUS_NO_ANSWER_ | Contador de requisi¢fes sem resposta recebida pelo mestre
106 3 | COUNT Modbus RTU (timeout)
%SW3| -- | 305 | MBUS_RESP_ERROR | Contador de respostas de erro recebidas pelo mestre
108 4 | COUNT Modbus RTU
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%SB3 | -- | 305 | MBUS_LAST_ERROR | Ultimo erro detectado: endereco do escravo Modbus RTU
110 5 | _ADDR
(L)
%SB3 | -- | 305 | MBUS_LAST_ERROR | Ultimo erro detectado: tipo de erro
111 5 | _TYPE
(H)
%SB3| -- | 305 | MBUS_LAST_ERROR | Ultimo erro detectado: codigo do erro
112 6 |_CODE
%SB3| 0 | 912 | RS232_RX_FINISHED | Recepcdo ASCII concluida
114
%SW3| -- | 306 | MBUS_SLAVE_REQU | Contador de telegramas recebidos com sucesso pelo
120 0 |EST_COUNT PLC300 como escravo Modbus RTU
%SW3| -- | 306 | MBUS_SLAVE_RESP | Contador de respostas transmitidas com sucesso pelo
122 1 | ONSE_COUNT PLC300 como escravo Modbus RTU
%SB3| -- | 307 | CAN_STATUS Estado da interface CAN
150 5
%SB3| 0 | 120 | CAN_BUS POWER Alimentacéo da interface CAN
151 8
%SW3]| -- | 307 | CAN_RX_COUNTER | Contador de telegramas CAN recebidos
152 6
%SW3| -- | 307 | CAN_TX_COUNTER | Contador de telegramas CAN transmitidos
154 7
%SW3| -- | 307 | CAN_BUS OFF _COU [ Contador de erros de bus off detectados
156 8 |NTER
%SW3| -- | 307 | CAN_OVERRUN_COU | Contador de relegramas CAN perdidos (overrun)
158 9 |NTER
%SB3| -- | 309 | CO_STATUS Estado da comunicacdo CANopen
180 0
(L)
%SB3| -- | 309 | CO_NODE_STATE Estado do n6 CANopen (pré-operacional, operacional,
181 0 parado)
(H)
%SB3| 0 | 160 | CO_STS_MASTER_C | Mestre CANopencontactou todos os escravos
200 0 |ONTACTED
%SB3| 1 | 160 | CO_STS_MASTER_C | Mestre CANopen fez download das configura¢des dos
200 1 |ONFIG_OK escravos
%SB3| 2 | 160 | CO_STS_MASTER_ER | Protocolo de controle de erros (node guarding/heartbeat)
200 2 |ROR_CTRL_OK iniciado com 0s escravos
%SB3| 3 | 160 | CO_STS_MASTER_IN [ Inicializacdo de todos os escravos realizada pelo mestre
200 3 | IT_FINISHED CANopen
%SB3| 4 | 160 | CO_STS_MASTER_IN | Algum escravo apresentou erro de inicializacdo
200 4 |IT_ERROR
%SB3| 5 | 160 | CO_STS_MASTER_ER | Detectado falha em algum escravo no protocolo de
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200 5 | ROR_CTRL deteccdo de erros pelo mestre CANopen

%SB3 160 | CO_STS_MASTER_E | Algum escravo reportou EMCY
200 6 | MCY

%SB3 160 | CO_STS_MASTER_N | Feedback do toggle bit do comando NMT
201 8 | MT_TOGGLE

%SB3 161 | CO_STS_MASTER_B | Mestre CANopen esta em bus off
206 3 | US_OFF

%SB3 161 | CO_STS_MASTER_PO | Mestre CANopen ndo possui alimentagéo na interface
201 4 | WER_OFF CAN

%SB3 161 | CO_STS_MASTER_C | Comunicacao do mestre CANopen esta desabilitada
201 5 | OMM_DISABLED

%SB3 161 | CO_STS_SLAVE1_CO | Escravo no endereco indicado foi contactado com sucesso
202 6 |NTACTED pelo mestre CANopen

%SB3 161 | CO_STS_SLAVE1_CO | Configuragéo do escravo foi feita com sucesso pelo mestre
202 7 | NFIG_OK CANopen

%SB3 161 | CO_STS_SLAVEI1_ER | Protocolo de controle de erros (node guarding/heartbeat)
202 8 |ROR_CTRL_OK iniciado com o escravo

%SB3 161 | CO_STS_SLAVEZL_INI | Inicializagdo do escravo concluida
202 9 | T_FINISHED

%SB3 162 | CO_STS_SLAVEZ1_INI | Erro na inicializacéo do escravo no endereco indicado
202 0 | T_ERROR

%SB3 162 | CO_STS_SLAVE1_ER | Detectado falha em algum escravo no protocolo de
202 1 | ROR_CTRL_FAIL deteccdo de erro pelo mestre CANopen

%SB3 163 | CO_STS_SLAVE1_EM | Escravo no endereco indicado reportou erro por EMCY
202 2 |CY

%SB3 163 | CO_STS_SLAVE2_CO | Escravo no endereco indicado foi contactado com sucesso
204 3 |NTACTED pelo mestre CANopen

%SB3 163 | CO_STS_SLAVE2_CO | Configuragéo do escravo foi feita com sucesso pelo mestre
204 4 | NFIG_OK CANopen

%SB3 163 | CO_STS_SLAVE2_ER | Protocolo de controle de erros (node guarding/heartbeat)
204 5 |ROR_CTRL_OK iniciado com o escravo

%SB3 163 | CO_STS_SLAVEZ2_INI | Inicializagdo do escravo concluida
204 6 | T_FINISHED

%SB3 163 | CO_STS_SLAVEZ_INI | Erro na inicializacéo do escravo no endereco indicado
204 7 | T_ERROR

%SB3 163 | CO_STS_SLAVE?2_ER | Detectado falha em algum escravo no protocolo de
204 8 | ROR_CTRL_FAIL deteccdo de erro pelo mestre CANopen

%SB3 163 | CO_STS_SLAVE2_EM | Escravo no endereco indicado reportou erro por EMCY
204 9 |CY

%SB3 363 | CO_STS_SLAVE127_ | Escravo no endereco indicado foi contactado com sucesso
454 2 | CONTACTED pelo mestre CANopen
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%SB3| 1 | 363 | CO_STS_SLAVE127_ | Configuracdo do escravo foi feita com sucesso pelo mestre
454 3 | CONFIG_OK CANopen
%SB3| 2 | 363 | CO_STS_SLAVE127_E | Protocolo de controle de erros (node guarding/heartbeat)
454 4 |RROR _CTRL _OK iniciado com o escravo
%SB3| 3 | 363 | CO_STS_SLAVE127_1 | Inicializa¢do do escravo concluida
454 5 | NIT_FINISHED
%SB3| 4 | 363 | CO_STS_SLAVE127_1 | Erro na inicializacdo do escravo no endereco indicado
454 6 | NIT_ERROR
%SB3| 5 | 363 | CO_STS_SLAVE127_E | Detectado falha em algum escravo no protocolo de
454 7 | RROR_CTRL_FAIL deteccdo de erro pelo mestre CANopen
%SB3| 6 | 363 | CO_STS_SLAVE127_E | Escravo no endereco indicado reportou erro por EMCY
454 8 | MCY
%SW3| -- | 323 | CO_SDO_ERROR_NO | Erro de SDO: enderego do escravo do ultimo erro de SDO
460 0 |DE_ID detectado
%SW3| -- | 323 | CO_SDO_ERROR_OBJ| Erro de SDO: indice do objeto
462 1 |ECT_INDEX
%SW3| -- | 323 | CO_SDO_ERROR_OBJ | Erro de SDO: sub-indice do objeto
464 2 | ECT_SUBINDEX
%SW3| -- | 323 | CO_SDO_ERROR_FU | Erro de SDO: funcéo (leitura/escrita)
466 3 |NCTION
%SW3| -- | 323 | CO_SDO_ERROR_VA | Erro de SDO: valor
468 4 |LUE
%SW3| -- | 323 | CO_SDO_ERROR_CO | Erro de SDO: cédigo do erro
472 6 |DE
%SW3| -- | 324 | CO_EMCY_SLAVE_I | Ultimo EMCY reportado: endereco do escravo
480 0 |D
%SW3| -- | 324 | CO_EMCY_DATA "Ultimo EMCY reportado: dados do objeto
482 1
%SB3| -- | 324 | ETH_MACI6] Endereco fisico (>= V1.30)
492 6
%SB3 | -- | 324 | ETH_STS_SPD_DUP | Modo de comunicagdo Ethernet (>= VV1.30)
498 9
0,
% 325 _
SD350| -- 0 ETH_STS_IP Endereco IP (>= V1.30)
0
%
SD350| -- 355 ETH_STS_MASK Mascara de sub-rede (>= V1.30)
4
%
SD350| -- 325 ETH_STS _GW Gateway padrdo (>= V1.30)
8
% __ | 325 | MBTCP_SERVER_RE | Contador de telegramas recebidos com sucesso pelo
SW35 6 | QUEST_COUNT PLC300 como servidor Modbus TCP (>= V1.30)
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0,
SV6035 __ | 325 | MBTCP_SERVER_RE | Contador de respostas transmitidas com sucesso pelo
14 7 | SPONSE_COUNT PLC300 como servidor Modbus TCP (>= V1.30)
0,
% 325 | MBTCP_SERVER_CN | Namero de conexdes do servidor Modbus TCP ativas (>=
SW35| --
8 | XNS V1.30)
16
% 326 | MBTCP_CLIENT_DIS
SB352| -- - - Cliente Modbus TCP desabilitado (>= V1.30)
0 0 | ABLED
0,
SV6035 | 326 | MBTCP_REQUEST_C | Contador de requisigdes feitas pelo cliente Modbus TCP
29 1 |OUNT (>=V1.30)
0,
SV6035 | 326 | MBTCP_RESPONSE_ | Contador de respostas recebidas com sucesso pelo cliente
24 2 | COUNT Modus TCP (>= V1.30)
0,
SV6035 __ | 326 | MBTCP_NO_ANSWE | Contador de requisi¢des sem resposta recebida pelo cliente
26 3 |R_COUNT Modbus TCP (Timeout) (>= V1.30)
0,
SV6035 __ | 326 | MBTCP_RESP_ERRO | Contador de respostas de erro recebidas pelo cliente
28 4 | R_COUNT Modbus TCP >= V1.30)
0, -
SV6035 __ | 326 | MBTCP_LAST_ERRO | Ultimo erro detectado: porta TCP do servidor Modbus (>=
30 5 |R_TCP_PORT V1.30)
0, -
SD§53 | 326 | MBTCP_LAST_ERRO | Ultimo erro detectado: endereco IP do servidor modbus
5 6 |R_IP TCP (>=V1.30)
% 326 _ i .
sp3s3| -- 8 MBTCP_LAST_ERRO | Ultimo erro detectado: Unit ID do servidor Modbus TCP
R_UNITID (>=V1.30)
6 (L)
% 326
SB353| -- 8 MBTCP_LAST_ERRO Ultimo erro detectado: tipo de erro (>= V1.30)
R_TYPE
7 (H) | -
% 326 | MBTCP_LAST_ERRO | -
SB353| -- = - Ultimo erro detectado: cddigo do erro (>= V1.30)
3 9 |R_CODE

Marcadores de Sistema de Leitura / Escrita (Comando)

Ender | Bit| Mo Tag Descricéo
eco dbu
S
%CB3| 0 0 |ERASE_RET Zera Retentivos - Zera marcadores retentivos na
000 transicdo positiva
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%CB3| 1 2 | CLEAR_ENC_ALARM Limpa alarme de Falha de Encoder
000
%CB3| 2 3 | BUZZER_ACTIVE Buzzer ativo
000
%CW | -- | 301 | WR_HOUR Hora do RTC - Ajuste da Hora do RTC
3030 5
%CW | -- | 301 | WR_MINUTE Minuto do RTC - Ajuste do Minuto do RTC
3032 6
%CW | -- | 301 | WR_SECOND Segundo do RTC - Ajuste do Segundo do RTC
3034 7
%CW | -- | 301 | WR_DAY Dia do RTC - Ajuste do Diado RTC
3036 8
%CW | -- | 301 | WR_MONTH Més do RTC - Ajuste do Més do RTC
3038 9
%CW | -- | 302 | WR_YEAR Ano do RTC - Ajuste do Ano do RTC
3040 0
%CB3| -- | 302 | CAN_ADDRESS Endereco do PLC300 para interface CAN
052 6
%CB3| -- | 302 | CAN_BAUDRATE Taxa de comunicacdo para interface CAN
055 7
%CB3| -- | 303 | RS232_MODE Modo de operacdo da interface RS232: 0=Modbus
061 0 RTU 2=ASCII
%CB3| -- | 303 | RS232_BYTE_FORMAT Paridade e stop bits para interface RS232
062 1
(L)
%CB3| -- | 303 | RS232_BAUDRATE Taxa de comunicacdo para interface RS232
063 1
(H)
%CB3| -- | 303 | RS485_ADDRESS Endereco do PLC300 para interface RS485
068 4
(L)
%CB3| -- | 303 | RS485_MODE Modo de operagéo (mestre ou escravo) para interface
069 4 RS485
(H)
%CB3| -- | 303 | RS485_BYTE_FORMAT Paridade e stop bits para interface RS485
070 5
(L)
%CB3| -- | 303 | RS485_BAUDRATE Taxa de comunicacdo para interface RS485
071 5
(H)
%CW | -- | 305 | MBUS_DISABLE_COMM | Desabilita interface do mestre Modbus RTU (>=
3100 0 V1.30)
%CB3| 0 | 912 | RS232_RX_CLEAR Inicia nova recepcdo ASCII via RS232
114
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%CB3| -- | 306 | CO_NMT_COMMAND Envio de comando NMT pelo mestre CANopen:

120 0 cddigo do comando
%CB3| 0 | 968 | CO_NMT_TOGGLE Envio de comando NMT pelo mestre CANopen:

121 toggle bit
%CB3| 7 | 975 | CO_DISABLE Desabilita comunicagdo CANopen

121
%CB3| -- | 306 | CO_NMT_SLAVE_ADDR | Envio de comando NMT pelo mestre CANopen:

122 1 endereco do escravo
%CB3| -- | 306 | RS232_ASCII_STRING Buffer de recepcéo do protocolo ASCII

124 2
%CB3| -- | 306 | RS232_ASCII_BYTEBUFF | Buffer de recepcao do protocolo ASCII

124 2 |ER
%CB3| 0 | 320 | INTERVAL_TASK1 DISA | Desabilita interrup¢do 1 de tempo (>= V1.20)

400 0 |BLE

% 1 | 320 | INTERVAL_TASK2_DISA | Desabilita interrupcédo 2 de tempo (>= V1.20)
CB34 1 |BLE

00

% 2 | 320 | INTERVAL_TASK3_DISA | Desabilita interrupcdo 3 de tempo (>= V1.20)
CB34 2 |BLE

00

% 3 | 320 | INTERVAL_TASK4_DISA | Desabilita interrupcdo 4 de tempo (>= V1.20)
CB34 3 |BLE

00

% 4 | 320 | INTERVAL_TASK5_DISA | Desabilita interrupcdo 5 de tempo (>= VV1.20)
CB34 4 |BLE

00

% 5 | 320 | INTERVAL_TASK6_DISA | Desabilita interrupcdo 6 de tempo (>= V1.20)
CB34 5 |BLE

00

% 6 | 320 | INTERVAL_TASK7_DISA | Desabilita interrupcdo 7 de tempo (>= V1.20)
CB34 6 |BLE

00

% 7 | 320 | INTERVAL_TASKS8_DISA | Desabilita interrupcdo 8 de tempo (>= V1.20)
CB34 7 |BLE

00
%CB3| 0 | 320 | INTERVAL_TASK9 DISA | Desabilita interrupcdo 9 de tempo (>= V1.30)

401 8 |BLE

% 1 | 320 | INTERVAL_TASK10 DIS | Desabilita interrupcdo 10 de tempo (>= V1.30)
CB34 9 | ABLE

01

% 2 | 321 | INTERVAL_TASK11 DIS | Desabilita interrupcéo 11 de tempo (>= VV1.30)
CB34 0 |ABLE

01

% 3 | 321 | INTERVAL_TASK12 DIS | Desabilita interrupcéo 12 de tempo (>= VV1.30)
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CB34 1 | ABLE

01

% 321 | INTERVAL_TASK13 _DIS | Desabilita interrupcdo 13 de tempo (>= V1.30)
CB34 2 | ABLE

01

% 321 | INTERVAL_TASK14 DIS | Desabilita interrupcdo 14 de tempo (>= V1.30)
CB34 3 | ABLE

01

% 321 | INTERVAL_TASK15 _DIS | Desabilita interrupcdo 15 de tempo (>= V1.30)
CB34 4 | ABLE

01

% 321 | INTERVAL_TASK16_DIS | Desabilita interrupcdo 16 de tempo (>= V1.30)
CB34 5 | ABLE

01

% 321 | SINGLE_TASK1_DISABL | Desabilita interrupcdo 1 de evento (>= VV1.20)
CB34 6 |E

02

% 321 | SINGLE_TASK?2_DISABL | Desabilita interrupgdo 2 de evento (>= VV1.20)
CB34 7 |E

02

% 321 | SINGLE_TASK3_DISABL | Desabilita interrupgdo 3 de evento (>= VV1.20)
CB34 8 |E

02

% 321 | SINGLE_TASK4 _DISABL | Desabilita interrupgédo 4 de evento (>= VV1.20)
CB34 9 |E

02

% 322 | SINGLE_TASK5_DISABL | Desabilita interrupgdo 5 de evento (>= VV1.20)
CB34 0 |E

02

% 322 | SINGLE_TASKG6_DISABL | Desabilita interrupcdo 6 de evento (>= VV1.20)
CB34 1 |E

02

% 322 | SINGLE_TASK7_DISABL | Desabilita interrupcdo 7 de evento (>= VV1.20)
CB34 2 |E

02

% 322 | SINGLE_TASKS8_DISABL | Desabilita interrupcdo 8 de evento (>= VV1.20)
CB34 3 |E

02

% 322 | SINGLE_TASK9_DISABLE | Desabilita interrupcdo 9 de evento (>= VV1.30)
CB34 4

03

% 322 | SINGLE_TASK10_DISABL | Desabilita interrupg¢do 10 de evento (>= V1.30)
CB34 5 |E

03

% 322 | SINGLE_TASK11_DISABL | Desabilita interrupgéo 11 de evento (>= V1.30)
CB34 6 |E
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03

% 322 | SINGLE_TASK12_DISABL | Desabilita interrupg¢do 12 de evento (>= V1.30)
CB34 7 |E

03

% 322 | SINGLE_TASK13 DISABL | Desabilita interrupg¢do 13 de evento (>= V1.30)
CB34 8 |E

03

% 322 | SINGLE_TASK14 DISABL | Desabilita interrupg¢do 14 de evento (>= V1.30)
CB34 9 |E

03

% 323 | SINGLE_TASK15 DISABL | Desabilita interrupgdo 15 de evento (>= V1.30)
CB34 0 |E

03

% 323 | SINGLE_TASK16_DISABL | Desabilita interrupg¢do 16 de evento (>= V1.30)
CB34 1 |E

03

% 323 | EXT_EVENT_TASK1_DIS | Desabilita interrupcdo 1 de evento externo (>=
CB34 2 | ABLE V1.20)

04

% 323 | EXT_EVENT_TASK2_DIS | Desabilita interrupcdo 2 de evento externo (>=
CB34 3 | ABLE V1.20)

04

% 323 | EXT_EVENT_TASK3_DIS | Desabilita interrupcdo 3 de evento externo (>=
CB34 4 | ABLE V1.20)

04

% 324 | COUNT_TASK1_DISABLE | Desabilita interrupcdo 1 de contagem (>= V1.20)
CB34 8

06

% 324 | COUNT_TASK2_DISABLE | Desabilita interrupgéo 2 de contagem (>= V1.20)
CB34 9

06

% 325 | COUNT_TASK3_DISABLE | Desabilita interrupgéo 3 de contagem (>= V1.20)
CB34 0

06

% 325 | COUNT_TASK4_DISABLE | Desabilita interrupcdo 4 de contagem (>= VV1.20)
CB34 1

06

% 325 | COUNT_TASK5_DISABLE | Desabilita interrupcdo 5 de contagem (>= V1.20)
CB34 2

06

% 325 | COUNT_TASKG6_DISABLE | Desabilita interrupgéo 6 de contagem (>= V1.20)
CB34 3

06

% 325 | COUNT_TASK7_DISABLE | Desabilita interrupgéo 7 de contagem (>= V1.20)
CB34 4

06
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% 7 | 325 | COUNT_TASKS8_DISABLE | Desabilita interrupcéo 8 de contagem (>= V1.20)
CB34 5

06

% 0 | 325 | COUNT_TASK9 _DISABLE | Desabilita interrupcdo 9 de contagem (>= VV1.30)
CB34 6

07

% 1 | 325 | COUNT_TASK10_DISABL | Desabilita interrupcdo 10 de contagem (>= V1.30)
CB34 7 |E

07

% 2 | 325 | COUNT_TASK11 DISABL | Desabilita interrupcdo 11 de contagem (>= VV1.30)
CB34 8 |E

07

% 3 | 325 | COUNT_TASK12 DISABL | Desabilita interrupcdo 12 de contagem (>= VV1.30)
CB34 9 |E

07

% 4 | 326 | COUNT_TASK13_DISABL | Desabilita interrupcdo 13 de contagem (>= V1.30)
CB34 0 |E

07

% 5 | 326 | COUNT_TASK14 DISABL | Desabilita interrupcdo 14 de contagem (>= VV1.30)
CB34 1 |E

07

% 6 | 326 | COUNT_TASK15 DISABL | Desabilita interrupcdo 15 de contagem (>= VV1.30)
CB34 2 |E

07

% 7 | 326 | COUNT_TASK16_DISABL | Desabilita interrupgdo 16 de contagem (>= V1.30)
CB34 3 |E

07

% - | 321 | ETH_IP Endereco IP (>= V1.30)
CD34 2

24

% -- | 321 | ETH_MASK Mascara de sub-rede (>= V1.30)
CD34 4

28

% - | 321 | ETH_GW Gateway padrdo (>= V1.30)
CD34 6

32

% -- | 321 | ETH_DHCP Habilita DHCP (>= V1.30)
CB34 8

36 (L)

% -- | 321 | ETH_SPD_DUP Modo de comunicagéo Ethernet (>= V1.30)
CB34 8

37 (H)

% -- | 322 | MBTCP_IP_AUTH Autenticagdo de IP (>= V1.30)
CD34 0

40
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6.5
6.5.1

% -- | 322 | MBTCP_PORT Porta TCP do servidor Modbus TCP (>= VV1.30)
CwW34 2

44

% -- | 322 | MBTCP_UNITID UnitID do servidor Modbus TCP (>= V1.30)
CB34 3

46

% -- | 322 | MBTCP_GW_TOUT Timeout de recepcdo do escravo Modbus RTU
Cw34 4 (Gateway Modbus TCP) (>= V1.30)

48

% -- | 322 | MBTCP_DISABLE_COMM | Desabilita cliente Modbus TCP (>= VV1.30)
Cw34 6

52

% -- | 322 | SNTP_IP1 Endereco IP do servidor SNTP (>= V1.30)
CD34 8

56

% -- | 323 | SNTP_IP2 Endereco IP do servidor SNTP redundate (>= VV1.30)
CD34 0

60

% -- | 323 | SNTP_UPD_FREQ Frequéncia de atualizagdo SNTP (>= V1.30)
Cw34 2

64

% -- | 323 | SNTP_TIMEOUT Timeout de recepcdo SNTP (>= V1.30)
Cw34 3

66

Editor de Telas

Configuracéo das Telas

O PLC 300 permite que até 240 telas possam ser programadas pelo usuario. Para
iniciar o modo de edicdo das telas é preciso abrir uma tela na janela de projetos.

WPS V1.30 | 87



=]

PLC300

| Projects

A0 =

=} Configuration
Elcj;} Resource
#- g4 Ladder Diagram
H-_g User Function Block

-4 Screen Editor

:,- W —

,- Sor '._.'l'__ll_:f“

l-l S cut Cirl+
..... '&' arm
B-Ca Monito Cirl+C
B-08 Trend | Delefe
'''' ¥ Config Ferame..,
""" 2 Inputs

Propertes

Apds a abertura, a janela de edicao das telas é visualizada. Esta janela é dividida

nas seguintes areas:
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Home x| [ =] of [Traete x|
= Dptions
1| Bargraph = Message
A Text = Mumeric Input
[ Numeric Output
s n n n
ﬂ u
. n
Teclas de Fungao | U
Paleta—]
F7 F10 Fi1
Fz F3 F4 Fs Fﬁ Bargraph - Properties o = |
=] Component |
Mame Bargraph
® =]
O Status , B
O CAN Wictth 10
v ariable
0 Serial T ——
Wariahle
Propriedades - -
Data type (7]
Select the data type
Componente

Componente configuravel contendo determinada caracteristica para composicdo da
tela do equipamento.

Display
Local onde sao inseridos e editados os componentes.

Teclas de Fungao
Teclas programaveis com fungdes de gerenciamento de telas e manipulagao de bits.

Paleta
Janela contendo os componentes da tela do equipamento inseridos através de drag'n
drop.

Janela de Propriedades

Janela sensivel ao contexto onde sdo editadas e visualizadas as propriedades dos
componentes e do display.
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6.5.2 Teclas de Funcao

O gerenciamento de telas e a manipulagdo de bits sdo feitos através da configuracao
das teclas de fungao. Para tornar as propriedades de uma das teclas de fungao ativa
é preciso seleciona-la clicando sobre ela na area das teclas de funcao.

T o e PP Rz
Fa | F5 | Fs

As propriedades da tecla de fungdo se tornardo ativas na tela de propriedades.

F1 ¥ FY - Propetties e =
Function Mone
[=IF¥
Function [l gl=]
F1 (7]

Properties of this ohject.

6.5.3 Gerenciamento de Telas

O editor de telas possui a fungao de gerenciamento de telas para o acesso
navegacao entre diferentes telas através das teclas de funcao.

Nota! Para esta configuragdo é necessario que uma tecla de fungao esteja

selecionada e a janela de propriedades esteja aberta no ambiente de
desenvolvimento.

A ligacdo entre as telas é feita através da edicao da propriedade "Funcao"

selecionando a opcdo "Screen". Apds a selecdo, uma lista com as telas disponiveis
pode ser selecionada na opgao "Tela".
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6.5.4

F1 {F7 - Properties o x |
[=IF1
Function SCreen
Screen l
Functian Mo
Screen @

Select the screen

Neste exemplo, a tela selecionada (Screen 1) sera acessada através da tecla de
funcao configurada (F1) pela tela atual.

Manipulagao de Bits

O editor de telas possui a fungao de manipulacdo de bits para alteracao do estado de
variaveis globais no ladder através das teclas de fungao.

Nota! Para esta configuragdo é necessario que uma tecla de fungao esteja
selecionada e a janela de propriedades esteja aberta no ambiente de
desenvolvimento.

Na manipulacdo de bits é necessaria a edicao da propriedade "Fungao" selecionando
a opgao "Bit".

Apos a selegao da fungao "Bit" uma variavel global deve ser selecionada na
propriedade "Variavel".
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F1 i FY - Propetties e =
[=IF1
Function Bit
Wariable ~
Walue Input PULSE_1SCAN :|
[=IF7 EMC_SD
Function STS_BAT
STS_Dos
Variahle =TS _EMC
Select the global varisb =T=_AM
ERAZE_RET |-
START_PUMP

@ Nota! A variavel deve ser previamente configurada no editor ladder.

As acoes disponiveis para a fungdo BIT sdo:

F1 ¥ FY - Propetties e =

[=IF1
Function Bit

Wariable

Walue Input Momentary Cn
EIF7F
Function

Value Input

YWalue input property

Momentary On
Liga uma determinada variavel do tipo booleana (marcador de bit) somente
enquanto a tecla estiver pressionada. Ao soltar a tecla, o marcador volta a zero.

Toggle
Inverte o estado de uma determinada variavel do tipo booleana (marcador de bit);

On
Liga uma determinada variavel do tipo booleana (marcador de bit);

Off
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6.5.5

Desliga uma determinada variavel do tipo booleana (marcador de bit);

Senhas

O PLC300 possui dez niveis de senha (0 - 9). Destes dez niveis, o nivel zero é
escolhido quando se deseja o acesso a tela por qualquer usuario. Com excegdo da
tela zero (HOME), que possui nivel de acesso zero sem possibilidade de alteracao, as
demais telas podem ser programadas com um nivel de acesso. As senhas
configuradas devem possuir seis digitos decimais. As propriedades para configuragdo
dos niveis de acesso sdo acessadas através da janela de propriedades do display.

Dizplay - Propetties

Fassword description

(=l Component

Component ]
Ao logoft r
Level a
Edit Pazzward 1-39
[=IFunction Key

F1 Mone
F2 Mane
F3 Mane
Fa Mane
Fa Mane
FE& Mone
F7 Maone
Fa Mane
Fa Mane
F10 Mone
F11 Mane
F12 Mane
Password
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Nota! Para esta configuracdo € necessario que a janela de propriedades esteja
aberta no ambiente de desenvolvimento.

As propriedades de configuracao das senhas sao as seguintes:

Editar Senha
Configura as senhas de 1 - 9 de acesso as telas. Para edigdo das senhas deve ser
selecionado o botao J na propriedade "Editar Senha".

= Pazzword

&uto logott -

Level 0

[Ecit Pas=word 1-9 N

Entdo é aberta uma janela com uma tabela contendo campos para serem
preenchidos com a senha.

ues Display - Edit Pass x|

Level Passwiord

1 123456l

WO 0D = 0 DD P

Close

Apds o final da edicdo basta fechar a janela que as senhas estardo gravadas.

Auto Logoff

Desativa a senha de acesso digitada para o nivel anterior ao da tela que acabou de
sair.

=l Pazsword

At logoff r |
Lewvel ]

Edit Password 1-9 L
Nivel

Seleciona o nivel de acesso da tela. Quanto maior o nivel de acesso, maior o
privilégio. Até nove niveis de acesso podem ser programados, de modo a permitir
diferentes tipos de usuarios com acesso a determinadas telas. O nivel de acesso zero
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significa que a tela é de livre acesso.

= Pazsword |
&to logoff -

0 ©
Edlit Pazzward -

[=IFunction Key
F1
F2
F3
F4
FS
FR

- m M B L k=

6.5.6 Programacéo
6.5.6.1 Viséo Geral

As telas sdo compostas por componentes do tipo Text #, Numeric Input [2d,

Numeric Output =2 Message = e Bargraph lll. Para a programacao das telas os
componentes sao inseridos no display de trés maneiras:

Drag'n drop (Arrastar e Soltar)
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Selecione o componente desejado na paleta pressionando o botdo esquerdo do
mouse,

Mantenha o botdo pressionado e arraste até a area do display na qual deseja
inserir o componente,

Certifique-se de que a sombra do componente esta na cor cinza (caso contrario o
componente ndo esta posicionado corretamente), e

Solte o botao do mouse.

Teclado
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(2L

Copyt Chl+C
Paste Cirl+Y
[Deletes

2 Message
|| Bargraph

F23 Mumeric Qutput

Fi2

F6

O CAN o

Com o cursor selecionado dentro da area do display, pressione a tecla Ctrl,
Seleciona-se o tamanho do componente com as teclas de direcao & = ¥ 4,
Pressiona-se Ctrl + Space e aparecera um pop-up contendo o item inserir, e
No item inserir, selecione o componente desejado.

Mouse
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gas

FLC30Oo

— } oon
I B

F1d
. o

O CAN

i2 Serial

¢ Selecione uma area no display clicando e arrastando sobre o display,

e Pressione o botdo direito do mouse sobre a area selecionada e aparecera um pop-
up contendo o item inserir, e

¢ No item inserir, selecione o componente desejado.

Configuracao dos Componentes
A configuracdao dos componentes e das propriedades do display é feita através da

janela de propriedades. Para tornar as propriedades de um componente ativas, o
componente deve estar selecionado na area do display.
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6.5.6.2 Componente Numeric Input

Home X]

nnn
aDo0

0 R ~FP ol e B 2
Fi | 2 | Fr2 | Fa | Fs | Fs
886
HOME ESC CEL

FLCSCO

O Status
O CAN o

> i=]of

| Mumeric Input - Properties

(=] Compaonent
Mame

x

k)

wicith

=1 ariable
Drata type
Wariable
Mandimum
Minimum
Decitmal Digits

Murmeric: Input
B
2
[&]

WORD
AD1
65335

O componente Numeric Input fizdl possibilita a entrada de um valor numérico pelo
usuario através do PLC 300. O conteudo digitado é armazenado no marcador
configurado na tabela de variaveis do editor ladder. As propriedades deste

componente sao:

o Componente

¢ Nome: Nome do componente (somente leitura),

Linha: Numero da linha do componente (somente leitura),
Coluna: Numero da coluna do componente (somente leitura),
Tamanho: Numero de células do display ocupadas pelo componente,

e Variavel

e Tipo de dado: Lista de tipos de dados permitidos. Os tipos de dados permitidos
para este componente sao: BOOL, SINT, USINT(BYTE), INT, UINT(WORD),

DINT, UDINT(DWORD) e REAL,

e Variavel: Lista de variaveis configuradas no diagrama ladder para o tipo de

dado configurado acima,

e Maximo: Valor maximo permitido como entrada para este campo. Caso o valor
digitado seja superior a este valor, sera atribuido o valor maximo, e

e Minimo: Valor minimo permitido como entrada para este campo. Caso o valor
digitado seja superior a este valor, sera atribuido o valor minimo.
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6.5.6.3 Componente Numeric Output
Home X] v ] B || Numeric Output - Properties I X|
(=] Companert )
Mame Mumeric Output %

Iﬂ

F| Fi1
O CAN
.
ALARI SETUP SHIFT

O Serial

®
b

Wictth
Refresh

=1 Test

Bilink

=% ariable
Drata type
Wariable
Decitmal Digits

O componente Numeric Output f=2 apresenta o valor formatado da variavel
selecionada no display. As propriedades deste componente sao:

o Componente
¢ Nome: Nome do componente (somente leitura),

e Linha: Numero da linha do componente (somente leitura),
e Coluna: Numero da coluna do componente (somente leitura),
e Tamanho: NUumero de células do display ocupadas pelo componente,

e Variavel

e Tipo de dado: Lista de tipos de dados permitidos. Os tipos de dados permitidos
para este componente sao: BOOL, SINT, USINT(BYTE), INT, UINT(WORD),

DINT, UDINT(DWORD) e REAL,

e Variavel: Lista de variaveis configuradas no diagrama ladder para o tipo de

dado configurado acima, e

¢ Digitos decimais: Formatacdo do nimero de casas decimais na apresentacao

da variavel no display.
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6.5.6.4 Componente Bargraph

Home x| " I~

.

O Status
O CAN

O Serial

| Bargraph - Properties

(=] Compaonent
Marme

®

b

Wictth

=1 atisble
Drata type
“ariable
Maximum
inimum

Eargraph
3

3

10

WIORD
SECOMND
55535

u]

O componente Bargraph Ili mostra uma barra construida com caracteres tipo bloco,
proporcional ao valor da variavel. As propriedades deste componente sao:

¢ Componente

¢ Nome: Nome do componente (somente leitura),

e Linha: Numero da linha do componente (somente leitura),

e Coluna: Numero da coluna do componente (somente leitura),

e Tamanho: NUumero de células do display ocupadas pelo componente,

e Variavel

e Tipo de dado: Lista de tipos de dados permitidos. Os tipos de dados permitidos
para este componente sao: BOOL, SINT, USINT(BYTE), INT, UINT(WORD).
e Variavel: Lista de variaveis configuradas no diagrama ladder para o tipo de

dado configurado acima.

e Maximo: Valor maximo permitido como entrada para este campo. Caso o valor
digitado seja superior a este valor, sera atribuido o valor maximo.

e Minimo: Valor minimo permitido como entrada para este campo. Caso o valor
digitado seja superior a este valor, sera atribuido o valor minimo.
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6.5.6.5 Componente Message

Home x| dl v =] O || Message - Properties > x|
(=] Componert e
Matne Meszzage g
% E
¥ 2
Wicith 7
Refresh 200
= arisble
Data type BOOL
Watiable D11
Table Edit 2 o

O Serial

O componente Message = apresenta textos configuraveis para valores de uma
variavel. . As propriedades deste componente sdo:

o Componente
¢ Nome: Nome do componente (somente leitura),

e Linha: Numero da linha do componente (somente leitura),
e Coluna: Numero da coluna do componente (somente leitura),
e Tamanho: NUumero de células do display ocupadas pelo componente,

e Variavel
e Tipo de dado: Lista de tipos de dados permitidos. Os tipos de dados permitidos

para este componente sao: BOOL, SINT, USINT(BYTE), INT, UINT(WORD),

DINT, UDINT(DWORD) e REAL,
e Variavel: Lista de variaveis configuradas no diagrama ladder para o tipo de

dado configurado acima,
e Tabela: Valor maximo permitido como entrada para este campo. Caso o valor

digitado seja superior a este valor, sera atribuido o valor maximo.
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6.5.6.6 Componente Text
Home xl || > O || Tex - Propetties I» X|
(=] Componert e
hame Text %

6.6
6.6.1

Fil
.B

2 CAN

5
2
11

Sample text
-

O componente Text A ¢ utilizado para inserir textos fixos que na tela. As

propriedades deste componente sao:

o Componente
¢ Nome: Nome do componente (somente leitura),

o Texto
e Texto: Texto apresentado na tela,
e Piscante: Habilita a opgao de texto piscante.

Alarmes

Visao Geral

Linha: Nimero da linha do componente (somente leitura),
Coluna: Numero da coluna do componente (somente leitura),
Tamanho: Numero de células do display ocupadas pelo componente,

Os alarmes sao uma ferramenta importante na automacao de processos, permitindo
ao usuario monitorar sua planta, checando pontos criticos e sinalizando ao

operador.

No PLC300 os alarmes configuraveis sao programados pelo usuario, sendo acionados

por um marcador de bit que pode ser ativado pelo programa.

Os alarmes internos sao alarmes relativos a alguns componentes de hardware, que

ocupam a membdria interna.
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Os alarmes sdo configurados através da “Configuracdo de Alarme” acessada através
das pastas de projeto:

- Projetos 1 =
=-{{} WEG_Automacao
S5 PLC300
+ Diagrama Ladder
+ Tarefa
- Monitoragdo de Yarigwel
Editor de Tela

Grafico de Tendéncia

+|-

Eskrutura

Log de evento

Receita

Configuracdo de Setup

Configuracdo de Alarme

Maritor s e

ChAMoper

FODEN WL E LY R

i AN

-

6.6.2 Configuracao dos Alarmes

Na janela de configuragao dos alarmes sao configurados:

e Alarmes internos: Alarmes gerados pelo dispositivo que podem ser habilitados ou
desabilitados pelo usuario;

e Limites: Area maxima ocupada pelos alarmes do usuario e pelo histérico de
alarmes;

e SD card: Configuragbes de armazenamento dos alarmes no SD card;

e Tabela de alarmes de usuario: Tabela para configuracao dos alarmes acionados
através de variaveis do dispositivo.
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“r% Alarmes
Alarees nkernas i:l [ Habalita log ne SO card
Limites S0 card
Areas de memdria —
Max. nimero alarmes 17

Mazx. nimero hisbirico de alarmes 212

Varidvel Borda Texto 1 [15 caracteres] Texto 2 [20 caracteres]
1 DIl Subida

1+

Lok J[ Concelar |

Alarmes Internos

Os alarmes internos sao alarmes gerados pelo dispositivo que podem ser habilitados
ou desabilitados pelo usuario. Para ter acesso a janela de configuracao de alarmes
internos é necessario pressionar o botao LT na janela de alarmes.

O PLC 300 possui seis alarmes internos, cinco dos quais podem ser habilitados pelo
usuario:
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uPs Alarmes internos @

[ ]5aidas digitais

[ ] Fio partida (AI1)
[]Falha no encoder

[]50 card

[ (0] 4 l [ Cancelar

e Falha Saidas Digitais: Indica que algum problema esta ocorrendo em alguma das
saidas DO1 a DOS.

e Fio Partido: Corrente abaixo de 2 mA, quando a entrada analdgica All estiver em
modo corrente 4 a 20mA.

e Falha Encoder: Falta de um dos sinais do encoder.

¢ Alimentacdo da CAN: Auséncia da tensdo de alimentacao da interface CAN.

e SD card: Este alarme ocorre quando ha problema na escrita ou leitura do SD card.
Os problemas mais comuns sao: SD card ausente, cartao protegido contra escrita
e formatagao do sistema de arquivos diferente do FAT32 .

Limites
Lirnikes
dreas de memdria
Max, nimero alarmes 17
Max. nimero histdrico de alarmes 21z

No campo limites é configurada a area maxima ocupada pelos alarmes do usuario e
pelo histoérico de alarmes. Através do botdo -] da area de limites dos alarmes, é

aberta a janela de configuragdo das areas de memdria. Através desta janela é
possivel configurar o tamanho da area de memdria que os alarmes de usuario e o
histérico de usuario deverao ocupar.

O tamanho que os alarmes de usuario ocupam na memoria é calculado pela férmula:
Tamanho alarmes (bytes) = 24 + 56 * nam. de alarmes

O tamanho que o histérico de alarmes ocupa na memodria é calculado pela férmula:
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Tamanho histérico (bytes) = 24 + 24 * ndm. de histéricos

SD Card

[] Habilita log no S0 card

S0 card

A opcao SD card, quando habilitada, configura as caracteristicas de armazenamento
dos alarmes no SD card. O armazenamento dos arquivos de alarmes possui as

seguintes opgodes:

e Extensao do arquivo: Formato no qual os alarmes serao armazenados no SD

card. As opgles sao:

o txt: texto com formatacao de facil compreensao para os usuarios.

B log_alarms.txt - Notepad
File Edit Format View Help

PLCS00

Firmware: vl.32
Weg Automacgdo

Log de alarmes

58:
58
58:
5G:
55
50
50

31/05/11 07:58:21
31/05/11 07:58:22
31,/05/11 07:58:22
31/058/11 07
31,/05/11 Q7:
31,/05/11 07:
31/05,/11 07F:
31/05,/11 07F:
31/05/11 07F:
31/05/11 07:

43
43
43
41
41
44
44

alarme

alarme
Alarme
Alarme
Aalarme
Alarme
Alarme
Alarme
Alarme
Alarme
Alarme

|l el el el =l =

ZEPZPpFPPPEPP

pescricdo

Falha pos

Falha Encoder
CAN Power Off
Falha Dos

Falha Encoder
CAN Power Off
Bomba ligada
Bomba 1igada
Bomba 1ligada
Bomba 1igada

verificar saidas.

Falha

CAN_E@S PGWEf DeTect
verificar saidas.

Falha

CAM Bus Power Detect

Bomba
Bomba
Bomba
Bomba

inais Encoder

2inais Encoder

reserv. 1 1ig.
reserv. 1 1ig.
reserv. 1 1ig.
reserv. 1 1iqg.

o c¢sv (comma separated value): valores separados por virgula, geralmente

utilizado em planilhas eletronicas.
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2 log alarms.csy - Notepad :]@|E|
File Edit Format Yiew Help

BLA0O5/11,08:04:39,0,A,Falha pos,verificar saidas.
31/05/11,08:04:39,0,A,Falha Encoder,Falha sinais Encoder
31/05/11,08:04:39,0,4,CaN Power OFF,CaN Bus Power Detect
31/05/11,08:05:01,1, A, 5omba ligada,Bomba rasarwv. i

31/05/11,08:05:01,1,N,6omba ligada,Bomba reserv.
31/05/11,08:05:02,1, A,80mba 1igada,Bomba reserv.
31/05/11,08:05:03,1,n,Bomba 1igada,Bomba reserwv,
31/05/11,08:06:46,1,A,60mba 1igada,Bomba reserv.
31/05/11,08:06:46,1,N, Bomba 1igada, Bomba reserwv,
31/05/11,08:08:06,1,A,B0mba 1igada,Bomba reserv.
31/05/11,08:08:06,1,N,Bomba 1igada,Bomba reserv.
31/05/11,08:08:11,1,A,6omba 1igada,Bomba reserwv.
31/05,/11,08:08:11,1,N,Bomba Tigada,Bomba reserwv.
31,/05/11,08:08:18,1,4,6omba ligada,Bomba reservy,
31/05/11,08:08:18,1,N,Bomba ligada,Bomba reserwv.
31,/05/11,08:08:30,1,4,6o0mba ligada,Bomba reserv.
31/05/11,08:08:30,1,N,6omba ligada,Bomba reserwv.
31/05/11,08:08:53,1, 4, 6omba ligada,Bomba reserwv.
31/05/11,08:08:53,1,N,6omba Tigada,Bomba reserv. 1

FREREREEEPEEEERERER
— — — — — — — — — — — ] ] ] ] ]
[ R P PN PR PN PR N PR SR P M S M P i |
LU0 0 0 0 e T e e e e e e

Os valores armazenados sao a data, hora, alarme (0 - interno, 1 - alarme do
usuario), acao (A - atuado e N - normalizado) e descricao.

e Intervalo: No campo intervalo é configurado o tempo de duragao da gravacao dos
dados em um Unico arquivo. As opgles deste campo sdo as seguintes:

o Unico: Os dados serdo gravados em um Unico arquivo.

o Diario: Os dados sdo gravados em um arquivo por dia. A gravacao de um
novo arquivo € iniciada sempre que ocorrer a mudanga do dia no reldgio do
dispositivo. O arquivo é gravado com um sufixo contendo o dia, més e ano
em que iniciou sua gravagao.

o Mensal: Os dados sdo gravados em um arquivo por més. A gravacao de um
novo arquivo € iniciada sempre que ocorrer a mudanca do més no reldgio do
dispositivo. O arquivo é gravado com um sufixo contendo o0 més e o ano em
gue iniciou sua gravacao.

o Anual: Os dados sao gravados em um arquivo por ano. A gravacao de um
novo arquivo é iniciada sempre que ocorrer a mudanca do ano no reldgio do
dispositivo. O arquivo é gravado com um sufixo contendo o ano em que
iniciou sua gravacgao.

e Tipo do alarme: Valores de alarme que serdo armazenados no SD card. Podem
ser dos tipos “Usuario” para armazenar somente os alarmes configurados pelo
usuario ou “Usuario+Internos” para armazenar os alarmes configurados pelo
usuario e os alarmes internos.

e Remover: Quando selecionada esta opgao a caixa de didlogo “Numero de
arquivos” se torna habilitada, permitindo a entrada de um numero inteiro. Este
numero representa o numero de arquivos que serdo mantidos no SD card.
Sempre que um arquivo é criado diariamente, mensalmente ou anualmente é
verificado o nimero de arquivos criados para este alarme e entdao removidos os
arquivos mais antigos.

Tabela de Alarmes de Usuario
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6.7
6.7.1

+ Waridwel Borda Texto 1 [15 carackeres] Texko 2 [20 carackeres]
—
4+

Na tabela de alarmes de usudrio é realizada a configuracao dos alarmes acionados
através de variaveis do dispositivo com textos editados pelo usuario. A tabela dos
alarmes possui quatro campos a serem preenchidos:

e Marcador: Marcador de bit que ativa o alarme. Variavel global do tipo booleana.

e Borda: Borda de transicdo em que o alarme serda ativado. Os valores possiveis
sao positiva (de 0 para 1) ou negativa (de 1 para 0).

e Texto 1: Texto para com a mensagem de alarme. Este campo podera conter no
maximo 15 caracteres. Este texto sera visualizado na lista de alarmes ativos e
histérico de alarmes.

e Texto 2: Texto com o descritivo da mensagem de alarme. Este campo podera
conter no maximo 20 caracteres. O texto sera visualizado na descricdo detalhada
dos alarmes ativos e histérico de alarmes.

Tarefas

Configuragéo de Tarefas

Visao Geral

A tarefa € um mecanismo de escalonamento muito Util em sistemas de tempo real
para controlar a execugao de programas, de forma periddica ou disparada por
eventos.

A configuragdo das tarefas é realizada adicionando arquivos de tarefas a pasta
"Tarefa", dentro do recurso. A estes arquivos de tarefa, sdao entdo associados
programas que executam sua logica, quando a tarefa se torna ativa. Para cada
tarefa pode ser configurado um watchdog (ver secao watchdog). Cada tarefa possui
um marcador de sistema associado que pode ser habilitado ou desabilitado através
do programa.

Dentro de um recurso, existe uma Unica tarefa chamada "Main", que ndo pode ser
apagada, na qual o programa principal (Main Ladder) é executado.
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No menu de opgdes da pasta de tarefas, € possivel realizar as seguintes agoes:

:Projetos

41 =

=} Configuracao
Elqﬁ Resource
Elfﬁ Ciagrarna Ladder
H Main Ladder

S e
- Moni
i Graf
..... s Conf
..... . Cant
----- '. Lo

CAM

----- — CANopen

Configura kransizan DI

[ B |

El@' [ Movo arguivo Ckrl+Shift+F

Adicionar uma nova tarefa: para adicionar uma nova tarefa, é preciso selecionar a

opgao "Novo arquivo" da pasta "Tarefa".

WP Configura transigao DI

D19 DIin
(%) Subida ) Subida
(O Descida (&) Descids
") DescidafSubida ) DescidafSubida
[ ok l [ Cancelar

Estas DIs sao utilizadas nas tarefas do tipo evento externo e contagem.

Através do menu de opgdes dos arquivos das tarefas, é possivel realizar as seguintes

acgoes:
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:Projetos 41 =

=-{} Configuracao
E}q@ Resource
=-{g4 Diagrama Ladder
t:ZEj Main Ladder
== Tarefa

E}@ W Abrir

AR LGB Seleciona programas
t-| g TMonitorag
H- i arafico d
----- W Configurs
----- . Configurs
----- @ Monitorag

----- A CANopen

=1

=1... 05

Configurar tarefas: para configurar a tarefa, é preciso selecionar a opcdo "Abrir", no
arquivo de tarefas que se deseja configurar. Para mais informacdes de como
configurar as tarefas, ver secao "Configuragao das tarefas".

Adicionar, remover ou ordenar programas da tarefa: para adicionar, remover ou
ordenar programas de uma determinada tarefa, é preciso selecionar a opcao
"Seleciona programas" no arquivo de tarefas que deseja configurar. Para mais
informagdes de como selecionar os programas, ver na segao "Configuragcao das
tarefas" o item "Lista de programas".

Configuracao da borda de transicdao das entradas digitais (DIs): as entradas digitais
DI9 e DI10 possuem a opgao de disparar eventos através da transicdo da borda de
subida, descida ou subida e descida. A configuracdao destas bordas de transicdo é
feita através da janela de configuracdo das DIs, que é acessada selecionando a
opgao "Configura transicdao DI" da pasta de "Tarefa".

Configuracao de Tarefas

Na janela de configuragao das tarefas, sao configurados:
Prioridade,

Sequéncia dos programas,

Tipo de tarefa, e

Opcdes de watchdog da tarefa.
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Prioridade: 3l E

Lista de programas [I]

Tipo
) System () External event
() Interval ) Count
) Single

Interyval

Atraso inicial: I:I ms
Inkervalo de tempo: 100 ms

Varidvel de Sisterna: | INTERMAL_TASK1 _DISAELE w

[ ] Habilita Watchdog
Wakchdog

[ ]
oo ]

[ Ok H Cancelar ]

Prioridade: configurada com um ndmero entre 0 e 30 (0 - prioridade mais alta, 30 -
mais baixa) que define a prioridade em que a tarefa sera executada. Caso uma
tarefa de prioridade mais alta do que a tarefa em execucgao seja acionada, esta
imediatamente entrara em execugdo. De outra forma, caso uma tarefa de prioridade
mais baixa do que a atual seja acionada, esta aguarda o final da execugao da tarefa
atual para entrar em execugao.

Lista de programas: a janela de selecdo da sequéncia dos programas serve para
adicionar, remover ou alterar a sequéncia dos programas associados a determinada
tarefa. Na lista do lado esquerdo, estdo todos os programas disponiveis no recurso e
no lado direito, os programas selecionados para esta tarefa. A ordem que os
programas entrardo em execugao serd a mesma ordem definida nesta lista.
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WS Seleciona programas

ladderdiagram Lista de execugdo;

Ladder003 ladderdiagram.Ladderdol
ladderdiagram.Ladder00z
ladderdiagram.Ladderd04

[ =

[ Move para baixo ]

(0]4 l [ Cancelar

Tipos de Tarefa

As tarefas estdo dividas em: system, interval, single, external event, count e
freewheeling.

Tipo
Systent () External event
{3 Inkerval {3 Count
7 Single

System

Esta tarefa pode ser do tipo Inicializacao ou Parada. Quando selecionada a opgao
"Inicializacdo", a tarefa entrara em execucao logo que o programa do usuario for
executado pela primeira vez. Caso a opgao "Parada" seja selecionada, os programas
associados a esta tarefa, entram em execucdo logo apds a parada do programa do
usuario.
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Swskem
() Inicializag 3o
(%) Parada
Interval

Os programas associados a esta tarefa, sao executados repetidas vezes, no intervalo
de tempo definido no campo "Intervalo de tempo", com o tempo de atraso para a

primeira execugao definido no campo "Atraso inicial". A esta tarefa é associada uma
variavel de sistema que permite que a tarefa seja desabilitada através do programa.

Inkerwal
Atraso inicial: 0 ms
Intervalo de tempo: 100 ms

Waridwel de Sisterna: | INTERMAL_TASK1_DISAELE W

Single

Os programas associados a esta tarefa, sdo executados uma Unica vez, sempre que
a variavel selecionada sofrer uma transigdo positiva, ou seja, de zero para algum
outro valor. A esta tarefa é associada uma variavel de sistema que permite que a
tarefa seja desabilitada através do programa.

Single

Varidvel: ARIABLED v [I]

Varidvel de Sisterna: | SIMGLE_TASK1 _DISABLE W

WPS V1.30 | 114



=]

PLC300

External Event

Os programas associados a esta tarefa, sdo executados uma Unica vez, sempre que
o0 evento DI9, DI10 ou Pulso Z selecionado for ativado. Os eventos DI9 e DI10
possuem a opgao de selecionar a transicdao que ativa a tarefa (ver item
"Configuragao da borda de transicdo das entradas digitais" na segao "Visao Geral").
A esta tarefa é associada uma variavel de sistema que permite que a tarefa seja
desabilitada através do programa.

External exent

(%) DI2
() DILo

() Pulso 2

Varidvel de Sistema: | EXT_EWEMT_TASK1 _DISABLE

Count

Os programas associados a esta tarefa, sao executados toda vez que a contagem de
pulsos na entrada selecionada (DI9, DI10, Pulso A, Pulso B, Pulso Z e Quadratura
AB), ultrapassar o valor da variavel definida no campo "Predefinido". O valor de
contagem dos pulsos € armazenado na variavel "Contagem". O valor da contagem
dos pulsos é reiniciado quando este valor ultrapassar o valor definido no campo
"Reinicio". As variaveis configuradas nestes campos podem ser do tipo DWORD e
UDINT para as entradas DI9, DI10, Pulso A, Pulso B e Pulso Z e DINT para entrada
guadratura AB. A esta tarefa é associada uma variavel de sistema que permite que a
tarefa seja desabilitada através do programa.

Zounk
Contagen: COUMNT b C]
PredsFinido: PRESET vl ]
Resinicio: RESTART vl [ ]
(3) DI9 () Pulso B
() DI ) Pulso 2
") Pulsa & ) Quadratura AB
Varidvel de Sisterna: | COUNT_TASK1_DISABLE w

Freewheeling

Os programas associados a esta tarefa, sdo executados de forma ciclica. No final da
execucao da lista de programas, a lista de programas é reiniciada, até que o
programa do usuario seja parado. O programa principal (Main Ladder) esta associado
a esta tarefa e ndo é possivel remové-lo ou associa-lo a outra tarefa.
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6.8
6.8.1

Watchdog

Quando a opcdo watchdog esta ativa, o programa do usuario é parado com alarme
de erro, caso o tempo de execugao da tarefa demore mais do que o tempo definido
no campo "Tempo", por um numero de vezes maior que o definido no campo
"Sensibilidade".

W akchdog
Ternpo: 10 s
Sensibilidade: 200

Tempo: Tempo maximo para execugdo da tarefa, sem que ocorra o erro de
watchdog.

Sensibilidade: Numero de erros de watchdog permitidos, antes da geragdo do alarme
de erro e parada do programa do usuario.

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao 1.20

Log de Eventos

Configuracgéo de Log de Eventos

Visao Geral

O log de eventos é um conjunto valores de varidveis que sdao armazenados, com
data e hora, no SD card do dispositivo, no formato csv (comma separated value).
Estes valores sao gravados apds a ocorréncia de eventos que podem ser dos tipos:
time, change of state ou trigger. Para cada arquivo de log de eventos é configurado
o intervalo de gravacdo do arquivo e é associada uma variavel booleana responsavel
por habilitar ou desabilitar o log através do programa.

Para cada arquivo de configuracao de log pode ser associado um texto que serd
apresentado juntamente com as varidveis assim que o upload do log de eventos for
realizado (Ver secao configuragao do campo texto).

No menu de opgdes do log de eventos é possivel realizar as seguintes agoes:
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Projetos 4 =

=€} Teste
- PLC30D

f+l_=g Diagrama Ladder
I’:rl---_, Tarefa
|+|__:g Monikoracao de Yaridvel
L Editor de Tela
[ 1 Gréfico de Tendéncia
[+ 4 Estrutura

Sl -0 e ¢ Mowvo arguivo Crrl+Shift+F

[ g ReEceita

corto T N
Configu  Create log file

Moritar.

— CAMope

Adicionar um novo log de eventos: para adicionar um novo log de eventos é
preciso selecionar a opgao "Novo arquivo" da pasta "Log de evento". Para mais
informagdes de como configurar o log de eventos ver segao "Configuragao do log
de eventos".

Upload arquivos SD card: apds o download dos arquivos de log de eventos
configurados para o equipamento, é possivel fazer o upload destes arquivos para
visualizar os eventos ocorridos. Mais detalhes ver secao "Upload arquivos SD
card".

Criar arguivo de log: esta funcionalidade permite que o usuario crie um arquivo de
log dentro de um periodo definido com os arquivos de log carregados no projeto.
Mais detalhes ver segdao "Criagcao arquivos de log".

Configuracdo de Log de Eventos

Na janela de configuragdo de log de eventos sao configurados: o intervalo de
gravacao do arquivo de log de eventos, o tipo do log de eventos, a variavel booleana
que habilita o log eventos e o texto a ser exibido no log de eventos.

o Intervalo do arquivo: No campo intervalo do arquivo é configurado o tempo de

duracao da gravacao dos dados em um Unico arquivo. As opgdes deste campo sao
as seguintes:

- Unico: Os dados serdo gravados em um unico arquivo.

- Diario: Os dados sdo gravados em um arquivo por dia. A gravacao de um novo
arquivo é iniciada sempre que ocorrer a mudancga do dia no reldgio do dispositivo.
O arquivo é gravado com um sufixo contendo o dia, més e ano em que iniciou sua
gravagao.

- Mensal: Os dados sdo gravados em um arquivo por més. A gravacao de um novo
arquivo é iniciada sempre que ocorrer a mudanga do més no reldgio do dispositivo.
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O arquivo é gravado com um sufixo contendo o més e o ano em que iniciou sua
gravagao.

- Anual: Os dados sao gravados em um arquivo por ano. A gravagao de um novo
arquivo é iniciada sempre que ocorrer a mudanca do ano no reldgio do dispositivo.
O arquivo é gravado com um sufixo contendo o0 ano em que iniciou sua gravagao.

YFS Log event
File

Iervl T

Tvpe
) Time:
() Change of state

(%) Trigger

Trigger
Period :2 B v
Trigger TIME v| [E
Upper limit \UPPER_LIMIT_TIME v D
Lower limit LOWER_LIMIT_TIME v E
Yariables
o= |DO!

D2
4
L 4

Enable TRUE b A

Texk:

Yalores superior: 41} inferior: {2} trigger: {0F amostra 1: {3+ amostra 2; {4+ A

W

(04 H Cancelar ]

Tipos de Log de Eventos

Os log de eventos podem ser dos tipos time, change of state e trigger.
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Wariables

[SAMPLE 1
SAMPLEZ
SAMPLES

LB
\L;"'

O log de eventos é gravado em intervalos de tempo definidos no campo "Periodo". O
valor configurado no campo "Periodo" tem que ser um valor inteiro maior que 0 e
menor que 4294967295 s. A unidade de tempo pode ser selecionada entre
segundos, minutos ou horas.

No campo "Variaveis" sdo selecionadas as variaveis que serdao amostradas no
periodo configurado.

e Change of State

Change of skate

Yariable ETOUT1] v [j

O log de eventos é gravado apos a mudanca do valor da varidvel selecionada.
Apenas o valor da variavel selecionada é gravado no log de eventos.
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e Trigger

Trigger

Period 2---- 5 hd

{ 1

| OO0

Trigger [TIME

Upper limit UPPER_LIMIT _TIME

!

Lawer limit LOWER _LIMIT_TIME

Wariablzs

AL [pot
Doz

Assim como no evento "Time", o log de eventos é gravado em intervalos de tempo
definidos no campo "Periodo", mas somente quando o valor da variavel configurada
no campo "Trigger" estiver dentro dos limites selecionados nas varidveis dos campos
"Limite superior" e "Limite inferior". O valor configurado no campo "Periodo" tem
que ser um valor inteiro maior que 0 e menor que 4294967295 s. A unidade de
tempo pode ser selecionada entre segundos, minutos ou horas.

No campo "Variaveis" sdo selecionadas as varidaveis que serdao amostradas no
periodo configurado.

Configuracao do Campo Texto
No campo "Texto" é possivel adicionar um texto, para ser apresentado juntamente
com as variaveis. Este texto sera adicionado assim que o arquivo de log de eventos

for carregado (através do upload de arquivos de log) para o WPS.

Para que os valores das varidveis possam ser inseridos em qualquer posigdo do
texto, sao adicionados marcadores no texto que serdo substituidos pelas variaveis.

Conforme o tipo de log de eventos selecionado, os marcadores devem ser
adicionados da seguinte forma:

e Time: a primeira variavel da lista é representada pelo marcador {0}, a segunda
pelo marcador {1} e assim sucessivamente.

e Change of state: a Unica varidvel selecionada sera representada pelo marcador

{0}.

e Trigger: a variavel "Trigger" é representada pelo marcador {0}, o "Limite superior"
pelo marcador {1}, o limite inferior pelo marcador {2}, a primeira variavel da lista
pelo marcador {3}, a segunda pelo marcador {4} e assim sucessivamente. Como
exemplo segue abaixo a configuracao de um log de eventos do tipo "Trigger" e seu
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arquivo de log.

YFS Log event

File

Inkerval

Tvpe

) Time:

() Change of state

(¥} Trigger

Trigger
Petiod

Trigger
Upper limit

Lot limlk

Yariables

+ Dol

4
\ 4

2
TIME
UPPER_LIMIT_TIME

LOWER _LIMIT_TIME

||
. ]
. ]

Enable

Texk:

TRUE

| |

Walores superior: 414 inferior: 42} trioger: {0F amostra 1: {3+ amostra 2; {4} -

(8].4

l [ Cancelar
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iz LogOol  x

KINRQ[=

15/04/2011
15/04/2011
15/04/2011
15/04/2011
15/04/2011
15/04/2011
15/04/2011
15/04/2011
15/04/2011
15/04/2011
18/04/2011
15/04/2011
18/04/2011
18/04/2011
16/04/2011
18/04/2011
18/04/2011
16/04/2011
18/04/2011
18/04/2011
16/04/2011
18/04/20L1
16/04/20L11
18/04/20L1
l&/04/2011
18/04/20L11
L15/04/2011
15/04/2011
15/04/2011
15/04/2011
15/04/2011
15/04/2011
15/04/2011
15/04/2011
15/04/2011
15/04/2011
15/04/2011
15/04/2011
180452011
£l

l4:
14:
14:
l4:
14:
14:
14:
14:
l4:
14:
14:
14:
14:
14:
14:
14:
L4
14:
14
l4:
14:
L4:
14:
14:
14:
14
14
14:
14:
14:
14:
l4:
14:
14:
14:
14:
14:
14:
14:

Se:
aS6:
563
56
S6:
S61
57
57:
57
a7
Y H
57
i

57
57
57
57
57
57
57
57
57
57
57
57
57

57
57
57
57
57
57
a7
57
57
57
S8
a8
LR

Valores
Valores
Valores
Valores
Valores
Valores
Valores
Valores
Valores
Valores
Valores
Valores
Valores
Valores
Valores
Valores
Valores
Valores
Valores
Valores
Valores
Valores
Valores
Valores
Valores
Valores
Valores
Valores
Valores
Valores
Valores
Valores
Valores
Valores
Valores
Valores
Valores
Valores

Valnres

superior:
superior:
superior:
superior:
superior:
superior:
superior:
superior:
superior:
superior:
superior:
superior:
superior:
superior:
superior:
superior:
superior:
superior:
superior:
superior:
superior:
superior:
superior:
superior:
superior:
superior:
superior:
superior:
superior:
superior:
superior:
superior:
superior:
superior:
superior:
superior:
superior:
superior:

sSunerinTre

800
800
800
800
800
800
800
800
800
800
800
800
800
800
800
800
800
800
800
800
800
800
800
800
800
800
800
800
800
800
800
800
800
800
800
800
800
800
/nn

inferior:
inferior:
inferior:
inferjior:
inferior:
inferior:
inferior:
inferior:
inferior:
inferior:
inferior:
inferior:
inferior:
inferior:
inferioxr:
inferior:
inferior:
inferiox:
inferior:
inferior:
inferiox:
inferior:
inferiox:
inferior:
inferior:
inferior:
inferior:
inferior:
inferior:
inferior:
inferior:
inferior:
inferior:
inferior:
inferior:
inferjior:
inferjior:
inferior:

inferinr:

200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
2nn

trigger:
trigger:
trigger:
Trigger:
trigger:
trigger:
trigger:
trigger:
Trigger:
trigger:
trigger:
Trigger:
trigger:
trigger:
trigger:
trigger:
trigger:
trigger:
ceigger:
crigger:
crigger:
teigger:
trigger:
teigger:
trigger:
trigger:
trigger:
Trigger:
Ttrigger:
Trigger:
trigger:
Trigger:
Ttrigger:
trigger:
Trigoger:
Trigger:
trigger:
trigoger:
trirmmer:

358
358
358
304
304
460
579
579
579
579
579
579
579
579
579
579
579
579
579
579
579
579
579
579
579
579
579
579
579
579
573
579
579
579
579
579
579
579
Lyl

amostra
amostra
amostra
amostra
amostra
amastra
amostra
amostra
amostra
amostra
amostra
amastra
amostra
amostea
amostra
amostra
amostra
amostra
anostra
amostra
amostra
amostra
amostra
amostea
amostra
amostra
amostra
amostra
amo3tra
amostra
amostra
amostra
amostra
amostra
amostra
amostra
amastra
amostra

amnstra
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amostra
amostra
amostra
amostra
amostra
amoatra
amostra
amostra
amostra
amostra
amoatra
amostra
amostra
amostra
amostra
amoatra
amostra
amostra
anostra
amostra
amostra
amostra
amostra
amostra
amostra
amostra
anostra
amostra
amoatra
amostra

amostra
amoztra
amostra
amostra
amostra
amostra
amostra
amostra
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s T e T e e Y e Y Y e Y e e Y e e Y o e e Y e e O o Y o Y Y o Y o T o T o o o Y o Y o R R L i =T =

[E2

amnstra

Upload de Arquivos de Log

Existem duas formas de realizar o upload dos arquivos de log: upload de todos os
arquivos do projeto ou upload dos arquivos individualmente.
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:Projetos al =
El'a Teste
5 PLC30D

_H Diagrama Ladder

__ Tarefa

_d. Monitaragdo de Varidwel

I?:I_J Editor de Tela

I‘+‘|_]ﬂ Gréfico de Tendéncia

I+J_,| Estrutura

[F Lo

New arquive ClrieShift+F |

A oosssanvos oo
[ Lo Create log file

|% Lo
|? Lo
LB us

VB

F1

[ g Receita

----- U’ Configuracdo de Setup
----- . Configuracdo de Alarme

----- @ MonitoracSo de EfS

----- i CAMopen

Para realizar o upload de todos os arquivos de log configurados no projeto, é preciso
selecionar a pasta "Log de evento" com o botao direito e selecionar a opgao "Upload
arquivos SD card".
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:Projetos al =
Elm.{}:’f Teste
- PLC30D

Fﬂ_ﬂ Diagrama Ladder

P:?I---_', Tarefa

|+|_# Monitoragdo de Yaridvel

|+l_¢J, Editor de Tela

- 14 Gréfico de Tendéncia

-4 Estrutura

=7 Log de evento

[} Logoo1
[ Lognoz
|=.1,E -:ﬁ.l:nrir
A
[+ of Rece
..... ﬁ C|:||-|F|
..... . |:|:||-|F|
""" @ tonit o Exacluir
..... g CaMo -

Para realizar o upload dos arquivos assiciados a apenas um arquivo de configuracao
de log de eventos é preciso clicar com o botdo direito no arquivo de configuracdo do
log de eventos e selecionar a opgao "Upload arquivos SD card".

Atencao: Ao fazer o upload de arquivos os arquivos anteriores serdao sobrescritos.
Criacao de Arquivos de Log

Através da ferramenta de criagcdo de arquivos de log é possivel criar novos arquivos
de log de eventos utilizando os arquivos de log previamente carregados no projeto.
Com isso é possivel definir o intervalo inicial e final do log e quais os arquivos de log
gue devem ser utilizados. Para iniciar a criacdo de um novo arquivo de log, é preciso
clicar com o botao direito do mouse na pasta "Log de evento" e selecionar a opgcao
"Criar arquivo de log". As opgdes para configuracdo do novo arquivo sao as
seguintes:
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WS Create log file

File: name LiserLog |
Inkeryal
Initial
[ ] Unbounded
Date 31/12{1969 |
Hour . 19:00:00 |

18/04/2011 |
Haour 14:51:00 |

[]Logoos
[]Logooz
[ Lagool
]t
[C]Fz

Cancelar

e Nome do arguivo: Nome que sera utilizado no arquivo de log criado.

Atencdo: Caso o0 nome ja exista os dados serdo sobrescritos!

¢ Intervalo inicial: Determina o dia e hora inicial dos logs do arquivo. Caso a opgao
"Ilimitado" seja selecionada, ndo havera um valor minimo para a data.

¢ Intervalo final: Determina o dia e hora final dos logs do arquivo. Caso a opgao
"Ilimitado" seja selecionada, ndo havera um valor maximo para a data.

e Arguivos: Seleciona os arquivos de log que serdo utilizados para gerar o novo

arquivo de log.
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6.9
6.9.1

Estruturas

Configuracgéo de Estruturas

Estrutura

Estrutura consiste num agrupamento de dados utilizada para definir uma receita ou

um objeto.

No programa Ladder é possivel criar variaveis do tipo estrutura e utiliza-las nos
blocos. Para acesso aos membros internos da estrutura, utiliza-se o '.' seguido do

seu respectivo membro.

Criando uma Estrutura

Com o botdo direito do mouse sobre a pasta "Estrutura”, clique em "Novo arquivo".

Projetos

x|

=} MYCONFIGURATION
5 MYRESOURCE
[L]J:ﬂ Diagrama Ladder
.28 Main Ladder
=, Tarefa

2[R Main

=g, Edit Tela
- me
----- 4 Grafidffde Tendéncia

- Cl

----- @ Log de & Movo arquive  Ctrl+Shift+F

----- Receita
m ) Recarkar
----- W Configur. _
) Copiar
----- . Canfigur. I -
----- " Manitora Sl e

CAN
----- — CANoper  Eyurluir

(Figura 1: Criando uma Estrutura)

Defina o nome do arquivo e aperte o botdo "Préximo".
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WPS Novo arguivo

Passos Name

1. Name

2, Estrutura Mome do arquivo: IMYSTRUCT|
Tipo do arquivo: IStruct Files
Recurso: [MYRESOURCE
Configuracdo: IWCONFIGURATION
Caminhao: I1k]'Projects,|'M"r'CONFIGURATIONIM’RESOURCEIstructs

< Woltar | Praximo = I Enalizar Cancelar Ajuda

(Figura 2: Definindo o nome da Estrutura)

Criando uma Estrutura

Configure a estrutura utilizando os botdes apresentados na figura abaixo.
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x
Passos Estrutura
1. Mame

2. Estrutura $ ﬂ MYBOOL:BOOL
— |MYBYTEBYTE

4
% Mame: IMWORDl

Size: IE"I

Datatype: |woro =

Ok I Cancelar |

< Voltar |

U

Praximao = | Finalizar I Cancelar Ajuda

(Figura 3: Editando a Estrutura)

Apods concluir a edicdo da estrutura, clique no blotdo "Finalizar".

==

Ea MYCONFIGURATION
- MYRESOURCE
El'“__ﬂ Diagrama Ladder
t:::j Main Ladder
E-.. Tarefa

E}@ Main

=4 Editor de Tela
- 0. Hame
----- 43 Grafico de Tendéncia
=-§ Estrutura
=8 - WvsTRUCT
@l MYWORD: WORD
. MYBOOL:BOOL
‘.. MYBYTE:BYTE
..... E Log de evento
----- {gf Recsita
----- W Configuragdo de Setup
----- . Configuracdo de Alarme
- . . .
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(Figura 4: Estrutura criada no projeto)

Editando uma Estrutura
Basta dar um duplo-clique na estrutura desejada, conforme a figura 4, e uma janela

vai abrir conforme a figura 3, permitindo inserir novos dados, apagar ou mover de
posigcao os dados.
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6.10

Receitas

6.10.1 Configuracao de Receitas

Receitas

Criando uma Receita

Projetos

x|

=} MYCONFIGURATION
= MYRESOURCE

=-g4 Diagrama Ladder

----- B Main Ladder
=2, Tarefa

- Main
- H ladderdizgram Main Ladder

----- ® Monitoragio de Varigvel

=-Cg, Editor de Tela

n 0. Home

----- i G o de Tendéncia
e | =

Mova arquiva  Crrl+Shift+F

----- . Canfigu
) Recorkar
----- ’ Manitar. -
opiar:
----- g CAMope o
Calar Chrl+v
Esecluir

(Figura 1: Criando uma Receita)

Defina o nome do arquivo e aperte o botdo "Préximo".

Uma Receita constitui um conjunto de dados organizados na memoria, que definem
determinadas configuragdes para um processo, como por exemplo: tempo de cada
etapa, valores minimos e maximos, setpoint, nimero de repeticdes, etc.

Para se criar uma tabela de receitas, primeiramente é necessario definir os dados
gue a compdem, através de uma estrutura de dados.

Com o botdo direito do mouse sobre a pasta "Receita", clique em "Novo arquivo".
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WPS Novo arguivo

Passos Name

1. Name

2, Mome do arquivo: IMYRECIPE|
Tipo do arquivo: IRecipe Files
Recurso: [MYRESOURCE
Configuracdo: IWCONFIGURATION
Caminhao: Ink,|'Pro]'ectsfMYCONFIGUR#TIONIM‘:’RESOURCEIrecipe

< Woltar | Praximo = I Enalizar Cancelar Ajuda

(Figura 2: Definindo o nome da Receita)

Configurando a Receita

Configure a receita, configurando os campos conforme a figura abaixo.

UPs Novo arquivo E

Passos
1. Mame Storage
2.
Structure
Type MYSTRUCT =]
$ ﬂ MYWORD:WORD MYBOOL:BOOL MYBYTE:BYTE
— 1 0 0 0
2 o 0 0
T3
v

< Volkar Froximo = | Finalizar I Cancelar Ajuds

(Figura 3: Editando a receita)
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Campo "Storage"

e RAM Memory: os dados da receita sdo armazenados na memoria RAM, tornando a
sua manipulagdo mais rapida, porém com capacidade de armazenamento limitada
a memodria do PLC300.

e SD Card: os dados da receita sdo armazenados em arquivos no cartao de
memoria, tornando a sua manipulacdo bem mais lenta, mas com capacidade de
armazenamento de acordo com o cartao SD.

Campo "Type"
e Permite selecionar todas as estruturas que foram definidas pelo usuario no
projeto.

Campo "Tabela de Dados":

e As colunas representam os elementos da estrutura. Observe que além do nome
membro, também ¢é apresentado apds os ':' 0 seu respectivo tipo de dado;

e As linhas representam cada receita.

Apds concluir a edicdo da estrutura, clique no blotdo "Finalizar".

Projetos x|
- ‘:; MYCOMNFIGURATION
- MYRESOURCE
EI’:;;Q Diagrama Ladder
[:251 Main Ladder
=~ Tarefa

2[R Main
- ﬂ:ﬂj ladderdizgram Main Ladder

----- ® Monitoracdo de Varidvel

=g Editor de Tela

Lm0, Home

----- 43l Grafico de Tendéncia

[+ & Estrutura

----- £ Logde evento

=gl Receita
o 1 RECIPE

----- W Configuragdo de Setup

----- . Configuragdo de Alarme

----- & Monitoragdo de EJS

----- il CAMopen

(Figura 4: Receita criada no Projeto)

Editando uma Receita
Basta dar um duplo-clique na estrutura desejada, conforme a figura 4, e uma janela

vai abrir conforme a figura 3, permitindo inserir novos dados, apagar ou mover de
posigcao os dados.
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6.11 Setup
6.11.1 Configuracao de Setup

Visao Geral

A configuracao do setup do PLC300 é acessada através do clique duplo no atalho
disponivel no recurso conforme figura a seguir.

: Projetos < =@
Elf'_j Configuracao
E}qﬁ Resource
_ﬂ Diagrama Ladder
_ Tarefa
_g, Monitoragsio de Varidvel
- Editor de Tela
_ﬂ Grafico de Tendéncia
_j Estrutura
_E Log de evento
[ Receita

.. A CANopen

Atencao! Ao criar um novo recurso no WPS os valores da configuracao de
ﬂ setup serao os valores padrdes do PLC300, recomendamos a revisao desses
/ valores conforme a necessidade da aplicacao e o envio desses ajustes
conforme explicacdo a seguir.
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A janela de configuracdo de setup é dividida em abas e possui dois botdes para
acesso ao PLC300 conforme figura a seguir.

Configuracdo de Setup =2 |

L)

:Display | Analogicas I Encoder I F‘.SZSZI R5485 I CAN I LAN I Modbus TCP I Programa do Usuario | Comandos Online | Ajustes do Relégio|

Senha 0000

U

iDesligado -

Contraste do LCD

Beep do Tedado

O botGes de "Escreve Configuracao" e "Lé Configuracdo" sé estarao ativos quando o

WPS estiver conectado ao PLC300 através do comando "
F12",

Conectar Dispositivo

Funcgdao do Botoes

Escreve Configuracdo: Envia todas as configuracdes ajustadas nas telas da
configuragdao de setup para o equipamento.

Lé Configuracdo: Recebe todas as configuracdes ajustadas no equipamento e
configura as telas conforme os valores recebidos.
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6.11.2 Janelas Configuragao de Setup
6.11.2.1 Display

| Configuracdo de Setup E|

_DISDIBFJAr\angmsIEncoderIRSZSZIRSanICANILAN|NbdtmT[?|Progra'nadoUm|Commdos[Hne|A]ushesdoRelogo|

Senha 0000
Contraste do LCD
Beep do Tedado Desligado -

Escreve Configuracdo L& Configuraco

Senha: Permite alterar a senha da funcao setup do PLC300. A senha padrao é
'0000’. A nova senha deve ser um numero com quatro algarismos.

Contraste LCD: ajuste do contraste do LCD do PLC300.

Beep do Teclado: Habilita o beep das teclas do PLC300.
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6.11.2.2 Analdgicas

F ™

Configuracdo de Setup & | @ E‘ E‘

| Display || Analogicas | Encoder | RS232 | RS485 | can | LA | Modbus TCP | Programa do Usuério | Comandos Oniine | Ajustes do Relégio

Entradas Analdgicas
Configuracéo Entrada Analdgica :0 a 10V -

Saidas Analdgicas

Configuracio Saida Analégica IOA-A0101 O 10V -
Configuracio Saida Analégica IOA-A0102 O 10V -
Configuracio Saida Analdgica IOA-AO201 D 10V -
Configuraio Saida Analdgica IOA-AO202  Da 10V -

© ©

Escreve Configuracdo L& Configuraco

Entradas Analdgicas: Seleciona um dos trés modos de operagdo da entrada
analdgica AI1 do PLC300: ‘Tensdo 0 a 10 V’, ‘Corrente 0 a 20 mA’ ou ‘Corrente 4 a
20 mA’.

* Na opcdo 4 a 20 mA, o valor que o ladder enxerga € um valor proporcional,
normalizado, ou seja 4 a 20 mA 0 a 32767.

Saidas Analdgicas: Seleciona um dos quatro modos de operacdo das saidas
analdgicas (AOs) dos acessorios I0A instalados no PLC300, sendo que as AOs 101 e
102, sao as AOs 1 e 2 do cartdo IOA instalado no slot 1 do PLC300 e as AOs 201 e
202, sdo as AOs 1 e 2 do cartdo IOA instalado no slot 2.
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6.11.2.3 Encoder

-
E Configuragdo de Setup - Editor [E‘ﬂu
Configuracdo de Setup & IIII . .

| Display | Analgicas | Encoder | ps232 | Rs485 | can | LAN | Modbus TCP | Programa do Usuério | Comandos Oniine | Ajustes do Relégio

Aimentacio doEncoder

Escreve Configuracdo L& Configuraco

Seleciona a tensao de alimentacao do encoder do PLC300 entre 5 ou 12V.

6.11.2.4 RS232

-
E Configuragdo de Setup - Editor [E‘ﬂu
Configuracdo de Setup & IIII . .

| Display | Analgicas | Encoder | R5233% ps4gs | can | LaN | Modbus TCP | Programa do Usuario | Comandos Oniine | Ajustes do Relégio

Paridade \Paridade Par / 15topBit  w |

BaudRate | 19200 bps -

Escreve Configuracdo L& Configuraco

E possivel configurar o baud rate, a paridade e o nimero de stop bits da interface
serial RS232 do PLC300.
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6.11.2.5 RS485

6.11.2.6

-
E Configuragdo de Setup - Editor [E‘ﬂu

Configuracdo de Setup & IIII . .

| Display | Analgicas | Encoder | Rs232|{RS485}] can | LA | Modbus TCP | Programa do Usuario | Comandos Oniine | Ajustes do Relégio

Funcio RS485 Mestre
Paridade Paridade Par { 1 5top Bit
Baud Rate 115200 bps

Endereco na Rede |

Escreve Configuracdo

E possivel configurar o baud rate, a paridade o nimero de stop bits, o0 modo
(mestre/escravo) e o endereco do PLC300 numa rede ModbusRTU, através interface

serial RS485 do PLC300.

CAN
-
E Configuragdo de Setup - Editor [E‘ﬂu
Configuracdo de Setup & IIII . .

| Display | Analgicas | Encoder | RS232 | RS485 i ¢

LAN | Modbus TCP | Programa do Usuério | Comandos Online | Ajustes do Relégio

Endereco na Rede

st
1E

Escreve Configuracdo

E possivel configurar o baud rate e o endereco do PLC300 numa rede CANopen,
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através da interface CAN do PLC300.

6.11.2.7 LAN

Configuracdo de Setup & |

| Display I Analdgicas I Encoder I R5232 I RS485 I CAN |L*’\N| Medbus TCP I Programa do Usuario I Comandos Online I Ajustes do R.elogml

Enderego IP 192.158.000.010

Mascara de sub-rede  |255.255,255.000

Gateway Default 000.000.000.000
Velocidade ' Automético -
DHCP Habilitado -

© ©

Escreve Configuracdo L& Configuraco

E possivel configurar endereco IP, méscara de sub-rede, gateway padrdo, DHCP,
velocidade e modo duplex do PLC300 numa rede Ethernet.

Endereco IP: 4 bytes de endereco que identificam o PLC300 na rede IP;
Mascara de Sub-rede: 4 bytes que identificam a sub-rede ao qual pertence o
PLC300 na rede IP;

Gateway: 4 bytes de enderego que identificam o gateway padrao para acesso a
outras sub-redes na rede IP;

DHCP: Desabilitado, Habilitado;

Speed/Duplex: Auto, 10MBps Full Duplex, 10MBps Half Duplex, 100MBps Full
Duplex, 100MBps Half Duplex;
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6.11.2.8 Modbus TCP

Configuracdo de Setup & |

| Display | Analgicas | Encoder | RS232 | Rs485 | can | Lan [ Modbus TEP: | programa do Usuarie | Comandos Online | Ajustes do R.elogml

Autenticagdo IP 000.000,000.000

Porta 5025
Idenficacio Unidade 255
Timeout 1.000 =

Escreve Configuracdo L& Configuraco

E possivel configurar porta TCP, Unit ID, autenticacdo de IP e timeout do Gateway
Modbus TCP/RTU do PLC300 numa rede Ethernet utilizando o protocolo ModbusTCP.

Autenticacdo IP: 4 bytes de endereco que identificam o Unico endereco IP remoto
que pode se conectar ao PLC300. Todos os campos em zero desabilitam a

autenticacao de IP e qualquer enderego remoto pode se conectar ao PLC300;
Porta TCP: 0 a 65535,

Unit ID: 1 a 255,
Gateway Timeout: 20 a 5000 ms,
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6.11.2.9 Programa do Usuério

-
E Configuragdo de Setup - Edito [E‘ﬂg

Configuracdo de Setup & . EBREE
| Display | Analgicas | Encoder | RS232 | Rs485 | can | LA | Modbus Tcp [fPrograma do Usuisrio }| comandos Online | Ajustes do Relégio |

Execugdo | Executar -

Escreve Configuracdo L& Configuraco

Permite parar/executar ou apagar o programa do usuario. Essa configuragcdo nao é
online e é transmitida através do botdo "Escreve Configuragdo".

6.11.2.10 Comandos Online

-
E Configuragdo de Setup - Edito [E‘ﬂg

Configuracdo de Setup & . EBREE
| Display | Analgicas | Encoder | RS232 | RS485 | can | LA | Modbus TCP | Programa do Usuario || Comandas Gniine’| Ajustes do Relégio |

Programa Backup

Parar Equiparnento 15
Executar Recurso | | | |
Apagar Retentivos | Grava Backup | | Restaura Backup |
| | | |
| | | |

Grava Backup Restaura Backup

Setup Grava Backup Restaura Backup

Firmware Grava Backup Restaura Backup

Escreve Configuracdo L& Configuraco
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Os comandos online s6 estardo ativos quando o WPS estiver conectado ao PLC300

através do comando {':'D) Conectar Dispositivo F12".
Programa: Permite parar/executar ou apagar o programa do usuario.

Backup: Permite gravar (PLC300 -> SD card) ou restaurar (SD card -> PLC300) um
recurso, configuragdes do setup e firmware no SD card conectado ao PLC300.

O cartdo de memodria deve ser do tipo SD com formatacdo FAT32. Quanto mais
rapido o cartdo (classe do cartdo), menor o tempo de gravacdo. Isso é importante no
caso de gravacOes periddicas de log de variaveis por exemplo.

O ‘Equipamento’ , ou, numero do equipamento, indica a pasta onde serdo gravados,
ou de onde serao carregados os arquivos da fungao selecionada. Pode variar entre
0001 e 9999.

Ao selecionar as fungoes de gravagao de recurso, setup, firmware ou geral, os
arquivos sao gravados nas seguintes pastas, respectivamente, de acordo com o
numero do equipamento.

\PLC300\0001\Resource
\PLC300\0001\Setup
\PLC300\0001\Firmware

;’ﬁ Atencao! Os arquivos existentes nas pastas de destinos serao sobrescritos ao
executar as fungdes de gravacao.

Em caso de carga de firmware, apds a confirmacgdo e carga, o PLC é reinicializado.

O backup geral nada mais é do que todas as operagdes em sequéncia, ou se€ja,
firmware, setup e recurso.

No caso de carga backup geral, primeiro o firmware é carregado, entdo o PLC é
reinicializado. Antes de iniciar o programa do usuario, o setup e o recurso sao
carregados, mostrando uma tela com o resultado da carga, sucesso ou erro.

Possiveis causas de erro:

- Arquivos invalidos ou inexistentes;

- Revisdo dos arquivos incompativel com a versao de firmware do PLC300;

- Pasta com o numero do equipamento diferente do configurado no setup;

- SD card sem espago para escrita ou com protecao de escrita acionada;

- Versao do bootloader ndo permite carregar firmware através do SD card, verificar
se marcador %SW3016 (versao do bootloader) é igual ou superior a 200.
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6.11.2.11 Ajustes do Reldgio

Configuracdo de Setup & IIII . .

| Display | Analgicas | Encoder | RS232 | RS485 | can | LaN | Modbus TCP | Programa do Usuarie | Comandos Online || Ajustes do Relogio

Hora: :: | Ajustar || Cancelar |
Data: ,-',r‘| 0000| | Ajustar || Cancelar |

Escreve Configuracdo

L& Configuraco

Os ajustes do relégio sé estardo ativos quando o WPS estiver conectado ao PLC300
através do comando g1) Conectar Dispositivo F12".

Permite o ajuste do relégio RTC do PLC300.
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6.12 SD Card

6.12.1 Gerenciador de arquivos modbus

Visao Geral

O gerenciador de arquivos modbus do PLC300 é acessada através do menu
comunicagao conforme figura a seguir.

ICﬂmunicagEu Ferramentas Janela Ajuda
£ Conectar dispositivo F12

P Iniciar programa

B Parar programa

@ Download recurso principal ]

Download de firmware
@ Gerenciador de arquives modbus

'*' Gerenciador de comunicagdc local

A janela do gerenciador de arquivos modbus e composta das seguintes partes
conforme figura a seguir.

-

@& Gerenciador de arquivos modbus - Editor IEI@M
Gerendador de arquivos modbus 2 (4l) E @
el e @E e e

k1 Mecessita Conectar Monitoracdo Online!
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Parte superior: Toolbar com todas as ferramentas do gerenciador de arquivos
Lado esquerdo: Lista de pastas do SD Card.

Lado direito: Lista de arquivos da pasta selecionada.

Sé sera possivel visualizar os arquivos e pastas do SD Card quando o WPS estiver

conectado ao PLC300 através do comando " {':'D) Conectar Dispositivo F12".
Toolbar

I Cria nova pasta

Fal Apaga pasta selecionada

7/ Renomeia pasta selecionada

kel Apaga arquivo selecionado

l£] Exibe propriedades do arquivo selecionado (caminho, tamanho e data)
T Renomeia arquivo selecionado

€ Envia arquivo para o PLC300

' Recebe arquivo selecionado do PLC300
Menus popups

Para acessar o menu popup basta clicar com o botdo direito sobre uma pasta ou
sobre um arquivo e o mesmo serda mostrado conforme figura a seguir.

Menu popup para pastas:
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Gerendador de arquivos modbus 22 |

EInE]e)

gk @ae o

b\
= W PLC300
= ]_. 0oo1
i |, Log_Event
- ¥

'f] Criar Mova Pasta
% Apagar Pasta
=, Renomear Pasta

@ Download Arquive (Enviar)

Menu popup para arquivos:

Gerendador de arquivos modbus 22 |

L&)

el @6 0
I

- |, PLC300
= | 0001
----- |, Log_Event

e |

Apagar Arquivo
Propriedades do Arquivo

Renornear Arquivo

Upload Arquive (Receber)
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6.13 Componentes e Blocos

6.13.1 Contact
6.13.1.1 NOCONTACT

Figura

=argll=

—f

Configuracgao do Bloco

<arg0> - VAR_IN: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

Descricao de Funcionamento
Carrega para o STACK o valor de <arg0>.

Veja também como funcionam as associagdes série e paralelo em LD com os
elementos Contatos.

Diagrama de Funcionamento

Fy
<argll= =
-
poo
STACK ' L H — ¥
-
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial
6.13.1.2 NCCONTACT

Figura

=argll=

_M_

Configuracgao do Bloco

<arg0> - VAR_IN: inserir uma variavel (tag).
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Tipo de dado: BOOL.
Descricao de Funcionamento
Carrega para o STACK o valor negado de <arg0>.

Veja também como funcionam as associagdes série e paralelo em LD com os
elementos Contatos.

Diagrama de Funcionamento

F
<argll= =
»
t | I o
STACK ' — 1 R — —
-
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.1.3 PTSCONTACT

Figura

=inst=

=argll=

—it—

Configuracao do Bloco
<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0> - VAR_IN: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

Descricao de Funcionamento

Carrega 1 para o STACK por 1 SCAN somente na transicdo de 0 para 1 de <arg0>,
ou seja, na borda de subida do STACK.

Veja também como funcionam as associagdes série e paralelo em LD com os
elementos Contatos.

Diagrama de Funcionamento
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PLC300
Fy
<argll=
L[] :
4 | | | | | |
STACK : i-l : i-l : :
l LD 11 :
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

NTSCONTACT

Figura

=inst=

=argll=

—{l—

Configuracao do Bloco
<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0> - VAR_IN: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

Descricao de Funcionamento

Carrega 1 para o STACK por 1 SCAN somente na transicdo de 1 para 0 de <arg0>,
ou seja, na borda de descida do STACK.

Veja também como funcionam as associagdes série e paralelo em LD com os
elementos Contatos.

Diagrama de Funcionamento

&

-::Carg[:l.‘}

|=—————-_
—_—
——
—

¥

STACE -|
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6.13.2
6.13.2.1

6.13.2.2

Disponivel
e PLC300 : a partir da versao inicial

Coll
DIRECTCOIL

Figura

T

Configuracgao do Bloco

<arg0> - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.
Descricao de Funcionamento

Salva o valor do STACK em <arg0>.

Diagrama de Funcionamento

4
STACHE =
o
b
<argll= I I I-I I I I ¥
3
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial
INVERTEDCOIL

Figura

=argll=

_{/}_

Configuracao do Bloco
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6.13.2.3

<arg0> - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.
Descricao de Funcionamento

Salva o valor negado do STACK em <arg0>.

Diagrama de Funcionamento
Fy

STACE -

<argll= =

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

SETCOIL

Figura

=argll=

—{sh—
Configuracao do Bloco

<arg0> - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.
Descricao de Funcionamento

Quando o valor do STACK for 1, <arg0> vai para 1.

Diagrama de Funcionamento
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Fy
STACE
1 :
4 I | | | I
EIT ' I I I I
-
Disponivel
e PLC300 : a partir da versao inicial
6.13.2.4 RESETCOIL
Figura
2argll=
—R—
Configuracgao do Bloco
<arg0> - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.
Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.
Descricao de Funcionamento
Quando o valor do STACK for 1, <arg0> vai para 0.
Diagrama de Funcionamento
Fy
STACE
1 :
4 I | | | I
BIT ' | | | |
| | | I .
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial
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6.13.2.5 TOGGLECOIL

Figura

=inst=

=argll=

_w_

Configuracgao do Bloco

<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0> - VAR_IN: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BOOL.

Descricao de Funcionamento

A cada transicao de 0 para 1 no STACK, a <arg0> inverte seu valor.

Diagrama de Funcionamento

&

STACE

EIT

Disponivel
e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.2.6 IMMEDIATECOIL

Figura

=argll=

—{i—

Configuracgao do Bloco
<arg0> - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BOOL.

WPS V1.30 | 153



=]

PLC300

Nota: A variavel deve ser uma saida digital do PLC300, excluindo-se as saidas
digitais das expansdes, isto &, apenas sdo validas as DO's de 1 até 9.

Descricdao de Funcionamento

Salva o valor do STACK em <arg0>. Diferentemente do DIRECTCOIL, este bloco seta
as saidas digitais diretamente, sem aguardar o fim do SCAN do programa. Seu
principal uso € nos POU's chamados pelas TASK's single, evento externo, interval e
contagem.

A imagem da saida digital também é atualizada imediatamente.

Diagrama de Funcionamento

4
STACHE =
o
4 | Lo | | | '
<argll= I I I-I I I I ¥
3
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao 1.20

6.13.3 Logic Bit
6.13.3.1 RESETBIT

Figura
EN RESETEIT END
cargleqbata Lata = <argll=
-dazg]_::— Po&itiod

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Data" - VAR_IN_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

<argl>: "Position" - VAR_IN: inserir um nUumero inteiro constante ou uma variavel
(tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT.

Faixa de Valores: 0 a 7 se "Data" for BYTE, USINT ou SINT.

Faixa de Valores: 0 a 15 se "Data" for WORD, UINT ou INT.
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Faixa de Valores: 0 a 31 se "Data" for DWORD, UDINT ou DINT.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "Done" normalmente retorna o STACK o valor de "EN". Isto somente ndo
ocorre quando "Position" for configurado de maneira incorreta, mantendo neste

caso, "Data" inalterado.

Em execucdo ("EN"=1), o bit configurado em "Position" da variavel em "Data" vai
para 0.

Se "EN" for 0, o valor em "Data" permanece inalterado.
Exemplol ("EN"=1)
"Position" = 2

"Data" = 15
"Data" = 11

2#1111 (antes da execugao)
2#1011 (depois da execugao)

Exemplo2 ("EN"=1)

"Position" = 0

"Data" = 2 = 2#0010 (antes da execugao)
"Data" = 2 = 2#0010 (depois da execugao)
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.3.2 SETBIT

Figura
EN SETEIT END
warglle o Data ________ Data | warglls
<argl = - Positior

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Data" - VAR_IN_OUT: inserir uma variave (tag)l
Tipos de dados: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT
Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

<argl>: "Position" - VAR_IN: inserir um numero inteiro constante ou uma variavel
(tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT.

Faixa de Valores: 0 a 7 se "Data" for BYTE, USINT e SINT.

Faixa de Valores: 0 a 15 se "Data" for WORD, UINT e INT.
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Faixa de Valores: 0 a 31 se "Data" for DWORD, UDINT, DINT.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "Done" normalmente retorna o STACK o valor de "EN". Isto somente nao
ocorre quando "Position" for configurado de maneira incorreta, mantendo neste

caso, "Data" inalterado.

Em execucdo ("EN"=1), o bit configurado em "Position" da variavel em "Data" vai
para 1.

Se "EN" for 0, o valor em "Data" permanece inalterado.
Exemplol ("EN"=1)
"Position" = 2

"Data" = 15 = 2#1111 (antes da execucao)
"Data" = 15 = 2#1111 (depois da execucao)

Exemplo2 ("EN"=1)

"Position" = 0

"Data" = 2 = 2#0010 (antes da execugao)
"Data" = 3 = 2#0011 (depois da execugao)
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.3.3 TESTBIT

Figura

EN TESTEIT Q
<argll= o Data
-dazg]_:: — Pasitio:

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Data" - VAR_IN: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT

<argl>: "Position" - VAR_IN: inserir um numero inteiro constante ou uma variavel
(tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT.

Faixa de Valores: 0 a 7 se "Data" for BYTE, USINT e SINT.

Faixa de Valores: 0 a 15 se "Data" for WORD, UINT e INT.

Faixa de Valores: 0 a 31 se "Data" for DWORD, UDINT, DINT.

WPS V1.30 | 156



=]

PLC300

Nota: "Position" em 0 indica o bit menos significativo da variavel.
Descricao de Funcionamento
O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execucdo ("EN"=1), o bloco carrega para a saida "Q" o valor do bit configurado
em "Position" da varidvel em "Data".

Se "EN" for 0, a saida "Q" vai para 0.
Exemplol: ("EN"=1)
"Position" = 2
"Data" = 15 =2#1111e"Q" =1
Exemplo2: ("EN"=1)
"Position" =0
"Data" =2 =2#0010e"Q" =0
Disponivel
e PLC300 : a partir da versao inicial
6.13.4 Logic Boolean
6.13.4.1 NOT

Figura

EN NOT  ENOD

=argll= 4 vae Resull [-=argl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um nUumero inteiro constante ou uma variavel
'(I'ti;?))éle dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugao ("EN"=1), é calculado: "Result" = NOT "Value".

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.
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Exemplol ("EN"=1)
"Value" = 12 = 2#1100
"Result" = 3 = 2#0011

Exemplo2 ("EN"=1)
"Value" = 18743 = 2# 0100_1001_0011_0111

"Result" = -56 = 2#1100_1000 (se SINT)
"Result" = 200 = 2#1100_1000 (se USINT)
"Result" = -18744 = 2#1011_0110_1100_1000 (se INT)

"Result" = 46762 = 2#1011_0110_1100_1000 (se UINT)
Disponivel
e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.4.2 AND

Figura

EN AND  END
=argll= o valeal Resull - <argds
dazg]_:: — Waksad

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Valuel" - VAR_IN: inserir um numero inteiro constante ou uma variavel
'(I'ti;?))éle dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
<argl>: "Value2" - VAR_IN: inserir um numero inteiro constante ou uma variavel
'(I'ti;?))éle dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
<arg2>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucdo ("EN"=1), é calculado: "Result" = "Valuel" AND "Value2".

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)
"Valuel" = 12 = 2#1100
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"Value2"
"Result"

2#0101
2#0100

= 5 —
= 4 =
Exemplo2 ("EN"=1)

"Valuel" = 18743 = 2# 0100_1001_0011_0111
"Value2" = 43798 = 2#1010_1011_0001_0110

"Result" = 22 = 2#0001_0110 (se SINT)
"Result" = 2326 = 2#0000_1001_0001_0110 (se INT)
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.4.3 OR

Figura

EM OR END
<argll= o valel Resull - =arglds
-dazg]_:: = Vakluald

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Valuel" - VAR_IN: inserir um numero inteiro constante ou uma variavel
'(I'ti;?))éle dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
<argl>: "Value2" - VAR_IN: inserir um numero inteiro constante ou uma variavel
'(I'ti;?))éle dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
<arg2>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricdao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucdo ("EN"=1), é calculado: "Result" = "Valuel" OR "Value2".

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)

"Valuel"” = 12 = 2#1100.

"Value2" = 5 = 2#0101.
"Result" = 14 =
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Exemplo2 ("EN"=1)
"Valuel" = 18743 = 2# 0100_1001_0011_0111.
"Value2" = 43798 = 2#1010_1011_0001_0110.

"Result" = 55 = 2#0011_0111 (se SINT).

"Result" = -5321 = 2#1110_1011_0011_0111 (se INT).
"Result" = 60215 = 2#1110_1011_0011_0111 (se UINT).
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.4.4 XOR

Figura

EM XOR END
<argll= o valel Resull - =arglds
-dazg]_:: = Vakluald

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Valuel" - VAR_IN: inserir um numero inteiro constante ou uma variavel
'(I'ti;?))éle dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
<argl>: "Value2" - VAR_IN: inserir um numero inteiro constante ou uma variavel
'(I'ti;?))éle dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
<arg2>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucdo ("EN"=1), é calculado: "Result" = "Valuel" XOR "Value2", ou seja,
"Result" = ("Valuel" AND (NOT "Value2")) OR ((NOT "Valuel") AND "Value2").

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)

"Valuel" = 12 = 2#1100.
"Value2" = 5 = 2#0101.
"Result" = 9 = 2#1001.

Exemplo2 ("EN"=1)
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"Valuel"” = 18743 = 2# 0100_1001_0011_0111.
"Value2" = 43798 = 2#1010_1011_0001_0110.

"Result" = 33 = 2#0010_0001 (se SINT).

"Result" = -7647 = 2#1110_0010_0010_0001 (se INT).
"Result" = 57889 = 2#1110_0010_0010_0001 (se UINT).
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.4.5 XNOR

Figura

EM XNOR END
<argll= o valel Resull - =arglds
-dazg]_:: = Vakluald

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Valuel" - VAR_IN: inserir um numero inteiro constante ou uma variavel
'(I'ti;?))éle dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
<argl>: "Value2" - VAR_IN: inserir um numero inteiro constante ou uma variavel
'(I'ti;?))éle dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
<arg2>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugdo ("EN"=1), é calculado: "Result" = "Valuel" XNOR "Value2", ou seja,
"Result" = ("Valuel™ AND "Value2") OR ("Valuel" AND "Value2").

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)

"Valuel" = 12 = 2#1100.
"Value2" = 5 = 2#0101.
"Result" = 6 = 2#0110.

Exemplo2 ("EN"=1)
"Valuel" = 18743 = 2# 0100_1001_0011_0111.
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"Value2" = 43798 = 2#1010_1011_0001_0110.

"Result" = -34 = 2#1101_1110 (se SINT).

"Result" = 222 = 2#1101_1110 (se USINT).

"Result" = 7646 = 2#0001_1101_1101_1110 (se INT).
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.5 Logic Shift
6.13.5.1 ASHL

Figura

EM ASHL END
<argll= o vale Resull - =arglds
-dazg]_::— Shif

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero inteiro constante ou uma variavel

(tag).
Tipo de dado: SINT, INT ou DINT.

<argl>: "Shift" - VAR_IN: inserir um numero inteiro constante ou uma variavel

(tag).
Tipos de dados: BYTE ou USINT.

<arg2>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: SINT, INT ou DINT.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugao ("EN"=1), é executado um deslocamento aritmético binario para a
esquerda, conforme "Shift": "Result" = "Value" << "Shift". O sinal de "Value" é
levado em consideragao.

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)

"Value" = 3 = 2#0011

"Shift" = 1
"Result” = 6 = 2#0110
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6.13.5.2

Exemplo2 ("EN"=1)
"Value" = -93 = 2#1010_0011

"Shift" = 4

"Result" = -80 = 2#1011_0000 (se SINT)

"Result" = -1488 = 2#1111_1010_0011_0000 (se INT)
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

ASHR

Figura

EM ASHR END
<argll= o vale Resull - =arglds
-dazg]_::— Shifte

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um nUumero inteiro constante ou uma variavel

(tag).
Tipo de dado: SINT, INT ou DINT.

<argl>: "Shift" - VAR_IN: inserir um numero inteiro constante ou uma variavel
(tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT.

<arg2>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: SINT, INT ou DINT.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugao ("EN"=1), é executado um deslocamento aritmético binario para a
direita, conforme "Shift": "Result" = "Value" >> "Shift". O sinal de "Value" é levado
em consideragao.

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)

"Value" = 76 = 2#0100_1100

"Shift" = 3

"Result" = 9 = 2#0000_1001 (se SINT)

Exemplo2 ("EN"=1)
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"Value" = -71 = 2#1011_1001
"Shift" = 5
"Result" = -3 = 2#1111_1101 (se SINT)

Exemplo3 ("EN"=1)
"Value" = -3011 = 2#1111_0100_0011_1101

"Shift" = 2

"Result" = -113 = 2#1000_1111 (se SINT)

"Result" = -753 = 2#1111_1101_0000_1111 (se INT)
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.5.3 SHL

Figura

<argll= o vale Resull - =arglds
-dazg]_::— Shifte

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um nUumero inteiro constante ou uma variavel
'(I'ti;go)éle dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
<argl>: "Shift" - VAR_IN: inserir um numero inteiro constante ou uma variavel
'(I'ti;?))slde dados: BYTE ou USINT.

<arg2>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugao ("EN"=1), é executado um deslocamento logico binario para a
esquerda, conforme "Shift": "Result" = "Value" << "Shift".

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.
Exemplo ("EN"=1)

"Value" = 163 = 2#1010_0011
"Shift" = 4
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"Result" = 48 = 2#0011_0000 (se SINT)
"Result" = 2608 = 2#0000_1010_0011_0000 (se INT)
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.5.4 SHR

Figura

<argll= o vale Resull - =arglds
-dazg]_::— Shilts

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um nUumero inteiro constante ou uma variavel

(tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.

<argl>: "Shift" - VAR_IN: inserir um namero inteiro constante ou uma variavel

(tag).
Tipos de dados: BYTE ou USINT.

<arg2>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento
O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.
A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugdo ("EN"=1), é executado um deslocamento logico binario para a direita,
conforme "Shift": "Result" = "Value" >> "Shift".

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)

"Value" = 163 = 2#1010_0011
"Shift" = 4

"Result" = 10 = 2#0000_1010

Exemplo2 ("EN"=1)

"Value" = 2944 = 2#0000_1011_1000_0000
"Shift" = 3

"Result" = 112 = 2#0111_0000 (se SINT)
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"Result" = 368 = 2#0000_0001_0111_0000 (se INT)
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.6 Logic Rotate
6.13.6.1 ROL

Figura

<argll= o vale Resuh - =argll=
-dazg]_:: — Shiift

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um nUumero inteiro constante ou uma variavel

(tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.

<argl>: "Shift" - VAR_IN: inserir um numero inteiro constante ou uma variavel
(tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT.

<arg2>: "Result" - VAR_ OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
Notal: A variavel tem que ter permissao de escrita.

Nota2: O tamanho do tipo de dado deve ser igual ao de "Value".

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucdo ("EN"=1), é feito uma rotacdo para a esquerda em "Value" conforme
"Shift" e armazenado em "Result". Os bits mais significativos deslocados para fora,
sao transferidos para a parte menos significativa de "Result".

Se "EN" for 0, o valor em "Data" permanece inalterado.
Exemplo ("EN"=1)

"Value" = 21 = 2#0001_0101.

"Shift" = 5

"Result" = 162 = 2#1010_0010

Disponivel
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6.13.6.2

e PLC300 : a partir da versao inicial

ROR

Figura

EM ROR END
<argll= o vale Resuh - =argll=
-dazg]_:: — Shiift

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um nUumero inteiro constante ou uma variavel
(tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
<argl>: "Shift" - VAR_IN: inserir um numero inteiro constante ou uma variavel
(tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT.

<arg2>: "Result" - VAR_ OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
Notal: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

Nota2: O tamanho do tipo de dado deve ser igual ao de "Value".

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugao ("EN"=1), é feito uma rotagao para a direita em "Value" conforme
"Shift" e armazenado em "Result". Os bits menos significativos deslocados para fora,
sao transferidos para a parte mais significativa de "Result".

Se "EN" for 0, o valor em "Data" permanece inalterado.

Exemplo ("EN"=1)

"Value" = 21 = 2#0001_0101.

"Shift" = 3.

"Result" = 162 = 2#1010_0010.

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial
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6.13.7 Math Basic

6.13.7.1

6.13.7.2

ABS

Figura

=arg(l= o vale

EN

AES  Done

L =argl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou

REAL.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou

REAL.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.
Descricdao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execugao ("EN"=1), é calculado: "Result" = |"Value"|. Se ndo ocorrer erros, a
saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result" permanece
inalterado.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.

Exemplol ("EN"=1)
"Value" = -5.

"Result" = 5 e "Done" = 1.

Exemplo2 ("EN"=1)

"Value" = -200.

"Result" =

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

NEG

Figura

=arg(l= o vale

EN

NEG Done

L =argl=

inalterado (se SINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de dado).
"Result" = 200 (se USINT) e "Done"=1.
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Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: SINT, INT, DINT ou REAL.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execugao ("EN"=1), é calculado: "Result" = - "Value". Se ndo ocorrer erros, a
saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result" permanece
inalterado.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.

Exemplol ("EN"=1)
"Value" = -5
"Result" = 5 e "Done"=1.

Exemplo2 ("EN"=1)
"Value" = 10
"Result" = -10 e "Done"=1.

Exemplo3 ("EN"=1)

"Value" = -200
"Result" = inalterado (se SINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de
dado).

"Result" = 200 (se USINT) e "Done"=1.
Disponivel
e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.7.3 ADD

Figura

<argll= o valel Resull - =arglds
-dazg]_:: = Vakluald

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Valuel" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
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6.13.7.4

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

<argl>: "Value2" - VAR_IN: inserir um nimero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

<arg2>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada EN for 1, ou seja, o topo do STACK
for 1.

Em execugao ("EN"=1), é calculado: "Result" = "Valuel" + "Value2". Se ndo ocorrer
erros, a saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result"
permanece inalterado.

Em caso contrario ("EN"=0), o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)

"Valuel" = 100.
"Value2" = 150.
"Result" = inalterado (se SINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de dado).

"Result" = 250 (se USINT) e "Done"=1.

Exemplo2 ("EN"=1)

"Valuel" = -100.

"Value2" = -150.

"Result" = inalterado (se SINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de dado).
"Result" = inalterado (se USINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de
dado).

"Result" = inalterado (se UINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de dado).
"Result" = -250 (se INT) e "Done"=1.

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

SUB

Figura

EM SUE  Done
<argll= o valel Resull - =arglds
-dazg]_:: — Vaksal
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Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Valuel" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

<argl>: "Value2" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

<arg2>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execugao ("EN"=1), é calculado: "Result" = "Valuel" - "Value2". Se nao ocorrer
erros, a saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result"
permanece inalterado.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.

Exemplol ("EN"=1)

"Valuel" = 400.
"Value2" = 210.
"Result" = inalterado (se SINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de dado).

"Result" = 190 (se USINT) e "Done"=1.

Exemplo2 ("EN"=1)

"Valuel" = 500.

"Value2" = 730.

"Result" = inalterado (se SINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de dado).
"Result" = inalterado (se USINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de
dado).

"Result" = inalterado (se SINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de dado).
"Result" = -230 (se INT) e "Done"=1.

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial
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6.13.7.5 MUL

Figura

EM MUL  Daone
<argll= o valel Resull - =arglds
-dazg]_:: — Vaksal

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Valuel" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

<argl>: "Value2" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

<arg2>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execugao ("EN"=1), é calculado: "Result" = "Valuel" * "Value2". Se ndo ocorrer
erros, a saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result"
permanece inalterado.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.

Exemplo ("EN"=1)

"Valuel" = 143.

"Value2" = 308.

"Result" = inalterado (se SINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de
dado).

"Result" = inalterado (se INT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de dado).
"Result" = 44044 (se UINT) e "Done"=1.

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial
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6.13.7.6 DIV

Figura

EM Ly Done
<argll= o valel Resull - =arglds
-dazg]_:: — Vaksal

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Valuel" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.

<argl>: "Value2" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.

<arg2>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execugao ("EN"=1), é calculado: "Result" = "Valuel" / "Value2". Se nao ocorrer
erros, a saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result"
permanece inalterado.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.

Exemplo ("EN"=1)

"Valuel" = 751.

"Value2" = 3.

"Result" = inalterado (se SINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de
dado).

"Result" = 250 (se USINT) e "Done"=1.
"Result" = 250.333 (se REAL) e "Done"=1.

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial
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6.13.7.7 MOD

Figura

EM MOD  Done
<argll= o valel Resull - =arglds
-dazg]_:: = Vakluald

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Valuel" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.

<argl>: "Value2" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.

<arg2>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execugao ("EN"=1), é calculado: "Result" = "Valuel" % "Value2", ou seja, é
calculado o resto entre a divisdao de "Valuel" com "Value2". Se ndo ocorrer erros, a
saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result" permanece
inalterado.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.

Exemplol ("EN"=1)

"Valuel" = 7.
"Value2" = 3.
"Result" = 1 e "Done"=1.

Exemplo2 ("EN"=1)
"Valuel" = 1000.

"Value2" = 400.

"Result" = inalterado (se SINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de dado).
"Result" = 200 (se USINT) e "Done"=1.

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial
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6.13.8 Math Extended
6.13.8.1 LN

Figura

EN LN Dane

=arg(l= o vale Reiull -=argl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.
Faixa de valores: somente valores reais positivos.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: REAL.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execugao ("EN"=1), é calculado: "Result" = In("Value"). Se ndo ocorrer erros, a
saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result" permanece
inalterado.

Nota: In é o log na base = 2.7182818284590452353602874.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.
Exemplol ("EN"=1)

"Value" = 100.

"Result" = 4.605 e "Done" = 1.

Exemplo2 ("EN"=1)

"Value" = 0.025.

"Result" = -3.689 e "Done"=1.

Exemplo3 ("EN"=1)

"Value" = 0.0 (valor fora da faixa).

"Result" = inalterado e "Done"=0.

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial
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6.13.8.2

6.13.8.3

EXP

Figura

=arg(l= o vale

EN

EXP

sl -=argl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).

Tipo de dado: REAL.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: REAL.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execugao ("EN"=1), é calculado: "Result" = e"Value". Se ndao ocorrer erros, a
saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result" permanece
inalterado.
Nota: e = 2.7182818284590452353602874.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.

Exemplol ("EN"=1)
"Value" = 5.

"Result" = 148.413 e "Done" = 1.

Exemplo2 ("EN"=1)
"Value" = -2.

"Result" = 0.135 e "Done"=1.

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

LOG10

Figura

=arg(l= o vale

EN

LOG 1D

L =argl=

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
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Tipo de dado: REAL.
Faixa de valores: somente valores reais positivos.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: REAL.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execucdo ("EN"=1), é calculado: "Result" = log10("Value"). Se nao ocorrer
erros, a saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result"
permanece inalterado.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.
Exemplol ("EN"=1)

"Value" = 110.53

"Result" = 2.043 e "Done" = 1.

Exemplo2 ("EN"=1)

"Value" = 0.147.

"Result" = -0.883 e "Done"=1.

Exemplo3 ("EN"=1)

"Value" = -1.3 (valor fora da faixa).

"Result" = inalterado e "Done"=0.

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.8.4 ALOGI10

Figura

EN  ALOGLD END

=arg(l= o vale Reiull -=argl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: REAL.
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.
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Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execugao ("EN"=1), é calculado: "Result" = 10"Value". Se ndo ocorrer erros, a
saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result" permanece
inalterado.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.
Exemplol ("EN"=1)

"Value" = 2.5.

"Result" = 316.228 e "Done" = 1.

Exemplo2 ("EN"=1)

"Value" = -1.333.

"Result" = 0.046 e "Done"=1.

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.8.5 POW

Figura

EN POW  Done
<argll= o vale Resull - =arglds
-dazg]_:: — Paveass

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

<argl>: "Power" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

<arg2>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execugao ("EN"=1), é calculado: "Result" = "Value" "Power". Se nao ocorrer
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erros, a saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result"
permanece inalterado.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.
Exemplol ("EN"=1)

"Value" = 2.

"Power" = 3.

"Result" = 8 e "Done"=1.

Exemplo2 ("EN"=1)

"Value" = -49.

"Power" = 0.5.

"Result" = inalterado e "Done"=0 (resulta num valor imaginario).
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.8.6 SQRT

Figura

EN SORT Done

=arg(l= o vale Reiull -=argl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.

Faixa de valores: somente valores reais positivos.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: REAL.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execucdo ("EN"=1), é calculado: "Result" = RaizQuadrada("Value"). Se ndo
ocorrer erros, a saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result"
permanece inalterado.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.

Exemplol ("EN"=1)
"Value" = 81.
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"Result" = 9. e "Done" = 1.

Exemplo2 ("EN"=1)

"Value" = -4.
"Result" = inalterado e "Done"=0 (resulta num valor imaginario).
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.9 Math Trigonometry
6.13.9.1 SIN

Figura

EN SIN  Done

=argll= o Angle Reiull -=argl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Angle" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.

Unidade: radianos

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: REAL.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execucdo ("EN"=1), é calculado: "Result" = sin("Angle"). Se nao ocorrer erros, a
saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result" permanece
inalterado.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.
Exemplo ("EN"=1)

"Angle" = 1.047 (equivalente a 600°).

"Result" = 0.866 e "Done"=1.

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial
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6.13.9.2 COS

Figura

EN 005 Done

=argll= o Angle Reiull -=argl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Angle" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.

Unidade: radianos

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: REAL.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execucdo ("EN"=1), é calculado: "Result" = cos("Angle"). Se ndo ocorrer erros, a
saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result" permanece
inalterado.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.
Exemplo ("EN"=1)

"Angle" = 1.047 (equivalente a 600°).

"Result" = 0.5 e "Done"=1.

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.9.3 TAN

Figura

EN TAN  Done

=argll= o Angle Reiull -=argl=

Configuracgao do Bloco
<arg0>: "Angle" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).

Tipo de dado: REAL.
Unidade: radianos
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<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: REAL.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execucdo ("EN"=1), é calculado: "Result" = tan("Angle"). Se ndo ocorrer erros, a
saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result" permanece
inalterado.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.
Exemplo ("EN"=1)

"Angle" = 1.047 (equivalente a 600°).

"Result" = 1.732 e "Done"=1.

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.9.4 ASIN
Figura
EN ASIN  Daone
=arg(l= o vale fngle - =argl=

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.

Faixa de Valores: -1.0 a 1.0.

<argl>: "Angle" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: REAL.

Unidade: radianos

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execucdo ("EN"=1), é calculado: "Result" = arc-sin("Angle"). Se ndo ocorrer
erros, a saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result"
permanece inalterado.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.
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Exemplol ("EN"=1)
"Value" = 0.866.
"Angle" = 1.047 (equivalente a 60°) e "Done"=1.

Exemplo2 ("EN"=1)

"Value" = 1.5 (valor fora da faixa permitida).
"Angle" = inalterado e "Done"=0.
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.9.5 ACOS
Figura
EN ACOS  Done
=arg(l= o vale fngle - =argl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.
Faixa de Valores: -1.0 a 1.0.

<argl>: "Angle" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.

Unidade: radianos

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execucdo ("EN"=1), é calculado: "Result" = arc-cos("Angle"). Se ndo ocorrer
erros, a saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result"
permanece inalterado.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.
Exemplol ("EN"=1)

"Value" = 0.5.
"Angle" = 1.047 (equivalente a 60°) e "Done"=1.

Exemplo2 ("EN"=1)

"Value" = 1.5 (valor fora da faixa permitida).
"Angle" = inalterado e "Done"=0.
Disponivel
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e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.9.6 ATAN
Figura
EN ATAN  Done
=arg(l= o vale fngle - =argl=

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.

<argl>: "Angle" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: REAL.

Unidade: radianos

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execucdo ("EN"=1), é calculado: "Result" = arc-tan("Angle"). Se ndo ocorrer
erros, a saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result"
permanece inalterado.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.
Exemplo ("EN"=1)

"Value" = 1.732.

"Angle" = 1.047 (equivalente a 60°) e "Done"=1.

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.9.7 ATAN2

Figura
EN ATANZ Done
<argll=- x Aogle = <argls
=argl=- ¥

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "X" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
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Tipo de dado: REAL.

<arg0>: "Y" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.

<arg2>: "Angle" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.
Unidade: radianos
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.
Descricao de Funcionamento
O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.
Em execugao ("EN"=1), é calculado: "Result" = arc-tan("Y" / "X"). Diferentemente
do bloco ATAN, este bloco leva em consideragao o quadrante para calcular o valor do
angulo. Se nao ocorrer erros, a saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done"
indica 0 e o "Result" permanece inalterado.
Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.
Exemplo ("EN"=1)
IIXII = 1.
"Y" = 1.732.
"Angle" = 1.047 (equivalente a 60°) e "Done"=1.
Disponivel
e PLC300 : a partir da versao inicial
6.13.10 Math Util
6.13.10.1 MAX

Figura

EM Max  Daone
<argll= o valel Resull - =arglds
-dazg]_:: = Vakluald

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Valuel" - VAR_IN: inserir um nimero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

<argl>: "Value2" - VAR_IN: inserir um nimero constante ou uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.
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<arg2>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou

REAL.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada EN for 1.

Em execucdo (EN=1), é calculado: Se "Valuel" > "Value2", "Result" = "Valuel",
sendo "Result"="Value2". Se ndo ocorrer erros, a saida "Done" vai para 1. Caso

contrario, "Done" indica 0 e o "Result" permanece inalterado.

Em caso contrario (EN=0), o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol (considerando EN=1)

"Valuel" = 100.
"Value2" = 150.
"Result" = 150.

Exemplo2 (considerando EN=1)

"Valuel" = -1000.

"Value2" = -1500.

"Result" = inalterado (se SINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de dado).
"Result" = inalterado (se USINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de
dado).

"Result" = inalterado (se UINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de dado).
"Result" = -1000 (se INT) e "Done"=1.

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.10.2 MIN

Figura

EM MIN  Done
<argll= o valel Resull - =arglds
-dazg]_:: — Vaksal

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Valuel" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

<argl>: "Value2" - VAR_IN: inserir um nimero constante ou uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.
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<arg2>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou

REAL.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada EN for 1.

Em execucdo (EN=1), é calculado: Se "Valuel" < "Value2", "Result" = "Valuel",
sendo "Result"="Value2". Se nao ocorrer erros, a saida "Done" vai para 1. Caso

contrario, "Done" indica 0 e o "Result" permanece inalterado.

Em caso contrario (EN=0), o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol (considerando EN=1)

"Valuel" = 100.
"Value2" = 150.
"Result" = 100.

Exemplo2 (considerando EN=1)

"Valuel" = -1000.

"Value2" = -1500.

"Result" = inalterado (se SINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de dado).
"Result" = inalterado (se USINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de
dado).

"Result" = inalterado (se UINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de dado).
"Result" = -1500 (se INT) e "Done"=1.

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.10.3SAT

Figura

=argll= - vale Resul - =argd=
=argl= - Minimum
-dazgﬂ::— S EP T

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

<argl>: "Minimum" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).

WPS V1.30 | 187



=]

PLC300

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

<arg2>: "Maximum" - VAR_IN: inserir um nuimero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

<arg3>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento
O bloco somente é executado quando a entrada EN for 1.

Em execucdo ("EN"=1), a saida "Q" vai para 1 se houver saturagdo, ou seja: Se
"Value" > "Maximum", "Result" = "Maximum" e "Q"=1; Se Value < "Minimum",
Result = "Minimum" e "Q"=1; Sendo "Result"="Value" e "Q"=0. Se ocorrer erros,
"Q" indica 0 e o "Result" permanece inalterado.

Em caso contrario ("EN"=0), o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol (considerando "EN"=1)
"Value" = 10.

"Minimum" = 5.

"Maximum" = 15.

"Result" = 10 e "Q"=0

Exemplo2 (considerando "EN"=1)
"Value" = 30.

"Minimum" = 5.

"Maximum" = 15.

"Result" = 15 e "Q"=1

Exemplo3 (considerando "EN"=1)
"Value" = 2
"Minimum

"Maximum"

= 5.
=1
"Result" =5¢e'

5.
IQ l=
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial
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6.13.11 Comparacao
6.13.11.1 COMPEQ

Figura

EN COMP EQ Q
=argll= o valel
dazg]_b — vakead

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Valuel" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou

REAL

<argl>: "Value2" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou

REAL

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execucdo ("EN"=1), o bloco carrega 1 para a saida "Q" se "Valuel"="Value2.

Caso contrario, carrega 0 para "Q".

Se "EN" for 0, a saida "Q" vai para 0.

Exemplol: ("EN"=1)

"Valuel" = 2.3
"Value2" = 2.3

IIQII = 1

Exemplo2: ("EN"=1)
"Valuel" = 4

"Value2" = 26

IIQII = 0

Exemplo3: ("EN"=1)
"Valuel" = 4158
"Value2" = 36.5

IIQII = 0

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial
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6.13.11.2 COMPGE

Figura

EN COMP_GE Q
=argll= o valel
dazg]_b — vakead

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Valuel" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL

<argl>: "Value2" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execugao ("EN"=1), o bloco carrega 1 para a saida "Q" se "Valuel"="Value2.
Caso contrario, carrega 0 para "Q".

Se "EN" for 0, a saida "Q" vai para 0.

Exemplol: ("EN"=1)

"Valuel" = 2.3
"Value2" = 2.3

IIQII = 1

Exemplo2: ("EN"=1)
"Valuel" = 4

"Value2" = 26

IIQII = 0

Exemplo3: ("EN"=1)
"Valuel" = 4158
"Value2" = 36.5

IIQII = 1
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial
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6.13.11.3COMPGT

Figura

EN COMP GT 0
=argll= o valel
dazg]_b — vakead

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Valuel" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL

<argl>: "Value2" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execucdo ("EN"=1), o bloco carrega 1 para a saida "Q" se "Valuel">"Value2.
Caso contrario, carrega 0 para "Q".

Se "EN" for 0, a saida "Q" vai para 0.

Exemplol: ("EN"=1)

"Valuel" = 2.3
"Value2" = 2.3

IIQII = 0

Exemplo2: ("EN"=1)
"Valuel" = 4

"Value2" = 26

IIQII = 0

Exemplo3: ("EN"=1)
"Valuel" = 4158
"Value2" = 36.5

IIQII = 1
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial
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6.13.11.4COMPLE

Figura

EN COMP_LE Q
=argll= o valel
dazg]_b — vakead

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Valuel" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL

<argl>: "Value2" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execugao ("EN"=1), o bloco carrega 1 para a saida "Q" se "Valuel"="Value2.
Caso contrario, carrega 0 para "Q".

Se "EN" for 0, a saida "Q" vai para 0.

Exemplol: ("EN"=1)

"Valuel" = 2.3
"Value2" = 2.3

IIQII = 1

Exemplo2: ("EN"=1)
"Valuel" = 4

"Value2" = 26

IIQII = 1

Exemplo3: ("EN"=1)
"Valuel" = 4158
"Value2" = 36.5

IIQII = 0
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial
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6.13.11.5COMPLT

Figura

EN COMP LT Q
=argll= o valel
dazg]_b — vakead

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Valuel" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL

<argl>: "Value2" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execucdo ("EN"=1), o bloco carrega 1 para a saida "Q" se "Valuel"<"Value2.
Caso contrario, carrega 0 para "Q".

Se "EN" for 0, a saida "Q" vai para 0.

Exemplol: ("EN"=1)

"Valuel" = 2.3
"Value2" = 2.3

IIQII = 0

Exemplo2: ("EN"=1)
"Valuel" = 4

"Value2" = 26

IIQII = 1

Exemplo3: ("EN"=1)
"Valuel" = 4158
"Value2" = 36.5

IIQII = 0
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial
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6.13.11.6 COMPNE

Figura

EN COMP_NE Q
=argll= o valel
dazg]_b — vakead

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Valuel" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL

<argl>: "Value2" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execugao ("EN"=1), o bloco carrega 1 para a saida "Q" se "Valuel"?"Value2.
Caso contrario, carrega 0 para "Q".

Se "EN" for 0, a saida "Q" vai para 0.

Exemplol: ("EN"=1)

"Valuel" = 2.3
"Value2" = 2.3

IIQII = 0

Exemplo2: ("EN"=1)
"Valuel" = 4

"Value2" = 26

IIQII = 1

Exemplo3: ("EN"=1)
"Valuel" = 4158
"Value2" = 36.5

IIQII = 1
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial
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6.13.12 Conversao

6.13.12.1BCD
6.13.12.1.1 BCD_TO_WORD

Figura

EN BCD _TO_WORD END

=argll= 4 vake Reiull -<=argl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: WORD, UINT ou SINT.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: WORD, UINT ou SINT.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.
Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.
A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucdo ("EN"=1), é executada a conversdo de WORD para BCD.
Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.
Exemplo ("EN"=1)

"Value" = 123 = 16#7B.

"Result" = 291 = 16#123.

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.12.1.2 WORD_TO_BCD

Figura

EN WORD_TO_BCD END

=argll= 4 vake Reiull -<=argl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: WORD, UINT ou INT.
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<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: WORD, UINT ou INT.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.
Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.
A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucdo ("EN"=1), é executada a conversdo de BCD para WORD.
Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.
Exemplo ("EN"=1)

"Value" = 291 = 16#123.

"Result "= 123 = 16#7B.

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.12.2BOOL
6.13.12.2.1 BYTE_TO_BOOL

Figura

EN BYTE_TO_BOOL END

=argll= 4 vake Reiull -<=argl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT ou SINT.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.
Descrigao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucdo ("EN"=1), é executada a conversdo de BYTE para BOOL, ou seja, para
qualquer "Value" diferente de 0, "Result"=1. Senao, "Result"=0.

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.
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Exemplol ("EN"=1)
"Value" = 0.
"Result" = 0.

Exemplo2 ("EN"=1)

"Value" = 6.
"Result" = 1.
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.12.2.2 REAL_TO_BOOL

Figura

EN REAL_TO_BOOL  END

=argll= 4 vake Reiull -<=argl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BOOL.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucdo ("EN"=1), é executada a conversao de REAL para BOOL, ou seja, para
qualquer "Value" diferente de 0, "Result"=1.

Sendo, "Result"=0.

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)

"Value" = 0.0.
"Result" = 0.
Exemplo2 ("EN"=1)
"Value" = -0.26.
"Result" = 1.

Disponivel
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e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.12.2.3 DWORD_TO_BOOL

Figura

EN CWORD_TO_BEOOL END

=argll= 4 vake Reiull -<=argl=

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: DWORD, UDINT ou DINT.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.
Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugao ("EN"=1), é executada a conversao de DWORD para BOOL, ou seja,
para qualquer "Value" diferente de 0, "Result"=1. Senao, "Result"=0.

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)
"Value"
"Result"

0.
0.

Exemplo2 ("EN"=1)

"Value" = 6.
"Result" = 1.
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.12.2.4 WORD_TO_BOOL

Figura

EN WORD _TO_BOOL END

=argll= 4 vake Reiull -<=argl=

Configuracao do Bloco
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<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).

Tipo de dado: WORD, UINT ou INT.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BOOL.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucdo ("EN"=1), é executada a conversdao de WORD para BOOL, ou seja, para

qualquer "Value" diferente de 0, "Result"=1. Senao, "Result"=0.

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)
"Value"
"Result"

0.
0.

Exemplo2 ("EN"=1)

"Value" = 6.
"Result" = 1.
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.12.3BYTE
6.13.12.3.1 BOOL_TO_BYTE

Figura

EN BOOL_TO BYTE

=argll= 4 vake

=

Rezul

F=argl=

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).

Tipo de dado: BOOL.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT ou SINT.
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.
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A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucdo ("EN"=1), é executada a conversdo de BOOL para BYTE.
Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)

"Value"

0.
"Result" = 0.

Exemplo2 ("EN"=1)

"Value" = 1.
"Result" = 1.
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.12.3.2 REAL_TO_BYTE

Figura

EN REAL_TO _BYTE END

=argll= 4 vake Reiull -<=argl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT ou SINT.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucdo ("EN"=1), é executada a conversao de REAL para BYTE.
Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)

"Value" = -45.6.

"Result" = -45 = 16#D3 (se SINT).
"Result" = 211 = 16#D3 (se USINT).

WPS V1.30 | 200



=]

PLC300

Exemplo2 ("EN"=1)

"Value" = 1452.25.

"Result" = -84 = 16#AC (se SINT).
"Result" = 172 = 16#AC (se USINT).
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.12.3.3 DWORD_TO_BYTE

Figura

EN DWORD _TO_EYTE ENOD

=argll= 4 vake Reiull -<=argl=

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: DWORD, UDINT ou DINT.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT ou SINT.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.
Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.
A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucdo ("EN"=1), é executada a conversdao de DWORD para BYTE.
Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.
Exemplol ("EN"=1)

"Value" = 145.

"Result" = 145 e "Done"=1.

Exemplo2 ("EN"=1)
"Value" = 1452 = 16#5AC.

"Result" = -84 = 16#AC (se INT).
"Result" = 172 = 16#AC (se UINT).
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

WPS V1.30 | 201



JEE PLC300

6.13.12.3.4 WORD_TO_BYTE

Figura

EN WORD_TO_EYTE END

=argll= 4 vake Reiull -<=argl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: WORD, UINT ou INT.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT ou SINT.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.
Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.
A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucdo ("EN"=1), é executada a conversdo de WORD para BYTE.
Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.
Exemplol ("EN"=1)

"Value" = 145.

"Result" = 145 e "Done"=1.

Exemplo2 ("EN"=1)

"Value" = 1452 = 16#5AC.

"Result" = -84 = 16#AC (se INT).

"Result" = 172 = 16#AC (se UINT).

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.12.4 WORD
6.13.12.4.1 BOOL_TO_WORD

Figura

EN BOOL_TO WORD END

=argll= 4 vake Reiull -<=argl=

Configuracgao do Bloco
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<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: WORD, UINT ou INT.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucdo ("EN"=1), é executada a conversdo de BOOL para WORD.
Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)

"Value"

0.
"Result" = 0.

Exemplo2 ("EN"=1)

"Value" = 1.
"Result" = 1.
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.12.4.2 BYTE_TO_WORD

Figura

EN BYTE_TO_WORLD END

=argll= 4 vale Reiull -<=argl=

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT ou SINT.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: WORD, UINT ou INT.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.
Descricdao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".
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Em execucdo ("EN"=1), é executada a conversdo de BYTE para WORD.
Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplo ("EN"=1)

"Value" = 145.
"Result" = 145.
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.12.4.3 DWORD_TO_WORD

Figura

EN DWORD _TO WORD ENOD

=argll= 4 vake Reiull -<=argl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: DWORD, UDINT ou DINT.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: WORD, UINT ou INT.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.
Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.
A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucdo ("EN"=1), é executada a conversdao de DWORD para WORD.
Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.
Exemplol ("EN"=1)

"Value" = 145

"Result" = 145

Exemplo2 ("EN"=1)

"Value" = 104758

"Result" = -26314= 16# 9936 (se INT)

"Result" = 39222 = 16# 9936 (se UINT)

Disponivel
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e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.12.4.4 REAL_TO_WORD

Figura

EN REAL_TO_WORLD END

=argll= 4 vake Reiull -<=argl=

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: WORD, UINT ou INT.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucdo ("EN"=1), é executada a conversdo de REAL para WORD.
Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)

"Value" = -45.74.

"Result" = -45 = 16#FFD3 (se INT).
"Result" = 65491= 16#FFD3 (se UINT).

Exemplo2 ("EN"=1)

"Value" = 104386.234.

"Result" = -26686= 16#97C2 (se INT).
"Result" = 38850= 16#97C2 (se UINT).
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.12.5REAL
6.13.12.5.1 BOOL_TO_REAL

Figura

EN BOOL_TO_REAL END

=argll= 4 vake Reiull -<=argl=
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Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucdo ("EN"=1), é executada a conversao de BOOL para REAL, ou seja, para

qualquer "Value" diferente de 0, "Result"=1.
Sendo, "Result"=0.

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)
"Value"
"Result"

0.
0.0.

Exemplo2 ("EN"=1)

"Value" = 1.
"Result" = 1.0
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.12.5.2 DWORD_TO_REAL

Figura

EN DWORD _TO_REAL END

=argll= 4 vake Reiull -<=argl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: DWORD, UDINT ou DINT.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: REAL.
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.
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Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucdo ("EN"=1), é executada a conversdao de DWORD para REAL.
Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplo ("EN"=1)

"Value" = -45

"Result" = -45.0.

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.12.5.3 WORD_TO_REAL

Figura

EN WORD _TO_REAL END

=argll= 4 vake Reiull -<=argl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: WORD, UINT ou INT.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.
Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.
A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucdo ("EN"=1), é executada a conversdao de WORD para REAL.
Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.
Exemplo ("EN"=1)

"Value" = -45.

"Result" = -45.0.

Disponivel
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e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.12.5.4 BYTE_TO_REAL

Figura

EN

=argll= 4 vake

EYTE_TO_REAL END

Rezul

F=argl=

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT ou SINT.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: REAL.
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucdo ("EN"=1), é executada a conversao de BYTE para REAL.

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplo ("EN"=1)

"Value" = -45.
"Result" = -45.0.
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.12.6 DWORD

6.13.12.6.1 BOOL_TO_DWORD

Figura

EN

=argll= 4 vake

BOOL_TO_CAWDRD ENO

Rezul

F=argl=

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.
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<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: DWORD, UDINT ou DINT.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucdo ("EN"=1), é executada a conversdao de BOOL para DWORD.
Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)

"Value"

0.
"Result" = 0.

Exemplo2 ("EN"=1)

"Value" = 1.
"Result" = 1.
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.12.6.2 REAL_TO_DWORD

Figura

EN REAL_TO_CWORD ENOD

=argll= 4 vake Reiull -<=argl=

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: DWORD, UDINT ou DINT.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.
Descricdao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucdo ("EN"=1), é executada a conversdo de REAL para DWORD.
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Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)

"Value" = -45.75

"Result" = -45 = 16#FFFF_FFD3 (se DINT).

"Result" = 4294967251 = 16#FFFF_FFD3 (se UDINT).

Exemplo2 ("EN"=1)
"Value" = 11275503078.234.

"Result" = -1609398810 = 16#A012_85E6 (se DINT).
"Result" = 2685568486 = 16#A012_85E6 (se UDINT).
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.12.6.3 WORD_TO_DWORD

Figura

EN  WORD_TO_CAWORD ENO

=argll= 4 vake Reiull -<=argl=

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: WORD, UINT ou INT.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: DWORD, UDINT ou DINT.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricdao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucdo ("EN"=1), é executada a conversdao de WORD para DWORD.

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplo ("EN"=1)

"Value" = 145.
"Result" = 145.
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial
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6.13.12.6.4 BYTE_TO_DWORD

Figura

EN  BYTE_TO_CWORD ENOD

=argll= 4 vake Reiull -<=argl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT ou SINT.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: DWORD, UDINT ou DINT.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucdo ("EN"=1), é executada a conversdo de BYTE para DWORD.

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplo ("EN"=1)

"Value" = 145.
"Result" = 145.
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.12.7 Rad-Deg
6.13.12.7.1 RAD_TO_DEG

Figura

EN RaD TO_DEG =

=argll= 4 vake Reiull -<=argl=

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.

Unidade: radianos

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
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Tipo de dado: REAL.

Unidade: graus

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.
Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.
A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucdo ("EN"=1), é executada a conversdo de radianos para graus.
Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.
Exemplo ("EN"=1)

"Value" = 1.047.

"Result" = 60.

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.12.7.2 DEG_TO_RAD

Figura

EN DEG_TO_RAD END

=argll= 4 vae Rezull -=argl=

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.

Unidade: graus

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.

Unidade: radianos

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.
Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.
A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucdo ("EN"=1), é executada a conversdo de graus para radianos.

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.
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Exemplo ("EN"=1)

"Value" = 60.

"Result" = 1.047.

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial
6.13.13 Data Transfer
6.13.13.1 STORE

Figura

EN STORE- ENOD

=arg(l= - SRC DST -=argl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "SRC" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

Descricao: dado fonte.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT ou SINT se "SRC" for BYTE, USINT ou SINT.

Tipo de dado: WORD, UINT ou INT se "SRC" for WORD, UINT ou INT.

Tipo de dado: DWORD, UDINT, DINT ou REAL se "SRC" for DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descrigao: dado destino.

Descricao de Funcionamento
O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.
A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugao ("EN"=1), o conteudo de "SRC" é armazenado em "DST". O tamanho
do tipo de dado de "DST" deve ser o mesmo que o de "SRC".

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.
Exemplol ("EN"=1)

"SRC" = 145 (SINT).

"DST" = 145 (USINT).

Exemplo2 ("EN"=1)

"SRC" = 4.85 (REAL).
"DST" = 859020096 = 16#3333_9B40 (DINT).
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Disponivel
e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.13.2ILOADBOOL

Figura
El [LOADBDOL END
=arglls o Growps
=argl= - Addrass value | argSs
<argd= - Bit

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Group#" - VAR_IN: selecionar uma das seguintes opgoes.

Opcdes: GLOBAL, GLOBAL_RETAIN, SYS_STATUS (GLOBAL_SYSTEM_STATUS),
SYS_COMMAND (GLOBAL_SYSTEM_COMMAND), HW_INPUT (GLOBAL_IO_INPUT),
HW_OUTPUT (GLOBAL_IO_OUTPUT), NET_INPUT (GLOBAL_NETWORK_INPUT) ou
NET_OUTPUT (GLOBAL_NETWORK_OUTPUT).

Descricdo: grupo em que variavel global estd armazenada.

<argl>: "Address" - VAR_IN: selecionar uma constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: DWORD, UDINT ou DINT.

Descricdo: endereco da variavel global, conforme o seu grupo.

<arg2>: "Bit" - VAR_IN: selecionar uma constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT ou SINT.

Descricdo: posicdo do bit a ser verificado da variavel global.

<arg3>: "Value" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BOOL.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricdo: variavel com o conteudo lido.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugao ("EN"=1), o conteudo da variavel global localizada no "Bit" de
"Address" do "Group# é transferido para "Value".

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.
Exemplo ("EN"=1)

"Group#"=HW_OUTPUT
"Address"=0
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"Bit" = 4.
"Value"=indicara o conteldo da saida digital 5 (DO5).

Disponivel
e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.13.3ILOAD

Figura
EN [LOaD END
Zargll= o Groups
=argl= - DataTygpad
-dazgﬂ:: — addrazy Value |- dang::

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Group#" - VAR_IN: selecionar uma das seguintes opgoes.

Opcdes: GLOBAL, GLOBAL_RETAIN, SYS_STATUS (GLOBAL_SYSTEM_STATUS),
SYS_COMMAND (GLOBAL_SYSTEM_COMMAND), HW_INPUT (GLOBAL_IO_INPUT),
HW_OUTPUT (GLOBAL_IO_OUTPUT), NET_INPUT (GLOBAL_NETWORK_INPUT) ou
NET_OUTPUT (GLOBAL_NETWORK_OUTPUT).

Descricdo: grupo em que variavel global estd armazenada.

<argl>: "DataType#" - VAR_IN: selecionar uma das seguintes opgoes.
Opcdes: BYTE, USINT, SINT, WORD UINT, INT, DWORD UDINT, DINT ou REAL.
Descricdo: tipo de dado da variavel global.

<arg2>: "Address" - VAR_IN: selecionar uma constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: DWORD, UDINT ou DINT.

Descricdo: endereco da variavel global, conforme o seu grupo.

<arg3>: "Value" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: conforme selecionado em "DataType#".

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricdo: variavel com o conteudo lido.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugao ("EN"=1), o contelddo da variavel global localizada em "Address" do
"Group#, que é do tipo "DataType#", é transferido para "Value".

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplo ("EN"=1)
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"Group#"=HW_INPUT

"DataType#"=WORD

"Address"=6

"Value"=indicara o conteldo da entrada analdgica 1 (AIl).
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.13.4ISTOREBOOL

Figura

EN [STOREGDOL END
=arglls o Grougps

dazg]_ = - Addrazs

=argds - Git

=argSe o Vakle

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Group#" - VAR_IN: selecionar uma das seguintes opgoes.

Opcdes: GLOBAL, GLOBAL_RETAIN, SYS_COMMAND (GLOBAL_SYSTEM_COMMAND),
HW_OUTPUT (GLOBAL_IO_OUTPUT) ou NET_OUTPUT
(GLOBAL_NETWORK_OUTPUT).

Descricdo: grupo em que variavel global estd armazenada.

<argl>: "Address" - VAR_IN: selecionar uma constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: DWORD, UDINT ou DINT.

Descricdo: endereco da variavel global, conforme o seu grupo.

<arg2>: "Bit" - VAR_IN: selecionar uma constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT ou SINT.

Descricdo: posicdo do bit a ser verificado da variavel global.

<arg3>: "Value" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

Descrigao: valor a ser escrito.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugao ("EN"=1), "Value" é transferido para a variavel global localizada no
"Bit" de "Address" do "Group#.

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.
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Exemplo ("EN"=1)
"Group#"=HW_OUTPUT

"Address"=0

"Bit" = 4.

"Value"=1. Seta a saida digital 5 (DO5).
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.13.5ISTORE

Figura

EN ISTORE END
=arglls o Groups

-:azg]_:: — CaataTypad

Sargde - Address

=argS= - vale

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Group#" - VAR_IN: selecionar uma das seguintes opgoes.

Opcdes: GLOBAL, GLOBAL_RETAIN, SYS_COMMAND (GLOBAL_SYSTEM_COMMAND),
HW_OUTPUT (GLOBAL_IO_OUTPUT) ou NET_OUTPUT
(GLOBAL_NETWORK_OUTPUT).

Descricdo: grupo em que variavel global estd armazenada.

<argl>: "DataType#" - VAR_IN: selecionar uma das seguintes opgoes.
Opcdes: BYTE, USINT, SINT, WORD UINT, INT, DWORD UDINT, DINT ou REAL.
Descricdo: tipo de dado da variavel global.

<arg2>: "Address" - VAR_IN: selecionar uma constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: DWORD, UDINT ou DINT.

Descricdo: endereco da variavel global, conforme o seu grupo.

<arg3>: "Value" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).

Tipo de dado: conforme selecionado em "DataType#".

Descrigao: valor a ser escrito.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucdo ("EN"=1), o contelddo de "Value" , que é do tipo "DataType#", é
transferido para a variavel global localizada em "Address" do "Group#.

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.
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Exemplo ("EN"=1)

"Group#"=HW_OUTPUT

"DataType#"=WORD

"Address"=6

"Value"=100. Novo valor da entrada analdgica 1 (AI1l).
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.13.6 MUX

Figura

EN MUX  END

<argll= -
=argl= -
<argd= -
=argae - -
<argd= |
Zarghe |
=arghe |
Zargfe - BT
-:ca_-rgﬁ;:u— Gl
=argd= |
argll= - F
argll=F
=argld=F
=argli= ¢
=argld= - E-
argl 5= F

Wiard |- ~=Ca.1:g1 A=

NI - T

[ B s B et (s N v B et R vt B = Yt R = I et R+ I = o R = B )
]

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Bit0" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

<argl>: "Bit1" - VAR_IN: inserir um ndmero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

<arg2>: "Bit2" - VAR_IN: inserir um ndmero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

<arg3>: "Bit3" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

<arg4>: "Bit4" - VAR_IN: inserir um ndmero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

<arg5>: "Bit5" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.
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<arg6>: "Bit6" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).

Tipo de dado: BOOL.

<arg7>: "Bit7" - VAR_IN: inserir um ndmero constante ou uma variavel (tag).

Tipo de dado: BOOL.

<arg8>: "Bit8" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).

Tipo de dado: BOOL.

<arg9>: "Bit9" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).

Tipo de dado: BOOL.

<argl0>: "Bit10" - VAR_IN:
Tipo de dado: BOOL.

<argll>: "Bit11" - VAR_IN:
Tipo de dado: BOOL.

<argl2>: "Bit12" - VAR_IN:
Tipo de dado: BOOL.

<argl3>: "Bit13" - VAR_IN:
Tipo de dado: BOOL.

<argl4>: "Bit14" - VAR_IN:
Tipo de dado: BOOL.

<argl5>: "Bit15" - VAR_IN:
Tipo de dado: BOOL.

inserir um numero constante ou uma variavel (tag).

inserir um numero constante ou uma variavel (tag).

inserir um numero constante ou uma variavel (tag).

inserir um numero constante ou uma variavel (tag).

inserir um numero constante ou uma variavel (tag).

inserir um numero constante ou uma variavel (tag).

<argl6>: "Word" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: WORD, UINT ou INT.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.
Descrigdao: bits concatenados.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugao ("EN"=1), os valores "Bit0", "Bit1", "Bit2", ... e "Bit15" sdao transferidos

para "Word"..

Se "EN" for 0, o valor em "Word" permanece inalterado.

Exemplo ("EN"=1)

"Bit0" = 1; "Bitl" = 0; "Bit2" = 0; "Bit3"
"Bit6" = 0; "Bit7" = 0; "Bit8" = 0; "Bit9"

0; "Bit4" = 1; "Bit5" = 1;
1; "Bit10" = 0; "Bit11" = 0;

"Bit12" = 0; "Bit13" = 0; "Bit14" = 1; "Bit15" = 1.
"Word"= -15823 = 16#1100_0010_0011_0001 (se INT).
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"Word"= 49713 = 16#1100_0010_0011_0001 (se UINT).
Disponivel
e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.13.7 DEMUX

Figura

EN DEMUX END

*=Ca.'rg|:|3=*— Ward 0 —~=Ca.1:g13=~
- =argd=
i - argS=
I - =argd=
- =argS=
5 2arghs
& =argl=
7 =argl=
8- =args
5 =argl0=
t10 —~=Ca.1:g113=~
11 —-:carglz;:u
I =argl 3=
tL3 —c:a_-rg]_q.::u
114 —c:a_-rg]_jz:u
115 —darg].ﬁb

{2 R s T = R = T = = O = B = I 3]

@R @mo@mo@m @

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Word" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: WORD, UINT ou INT.

<argl>: "Bit0" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg2>: "Bitl" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg3>: "Bit2" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg4>: "Bit3" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg5>: "Bit4" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BOOL.
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.
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<arg6>: "Bit5" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg7>: "Bit6" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg8>: "Bit7" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg9>: "Bit8" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<argl10>: "Bit9" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<argll>: "Bit10" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BOOL.
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<argl2>: "Bit11" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BOOL.
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<argl13>: "Bit12" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BOOL.
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<argl4>: "Bit13" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BOOL.
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<argl5>: "Bit14" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BOOL.
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<argl6>: "Bit15" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BOOL.
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugao ("EN"=1), o valor de "Word" sao distribuido respectivamente ao "Bit0",
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"Bitl", "Bit2", ... e "Bit15".

Se "EN" for 0, os valores em "Bit0", "Bit1", "Bit2", ... e "Bit1l5" permanecem
inalterados.

Exemplo ("EN"=1)

"Word"= 49713 = 16#1100_0010_0011_0001.

"Bit0" = 1; "Bitl" = 0; "Bit2" = 0; "Bit3" = 0; "Bit4" = 1; "Bit5" = 1;
"Bit6" = 0; "Bit7" = 0; "Bit8" = 0; "Bit9" = 1; "Bit10" = 0; "Bit11" = 0;
"Bit12" = 0; "Bit13" = 0; "Bit14" = 1; "Bit15" = 1.

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.13.8 SEL

Figura

EN SEL END
=argll= o Salecto

=argl= - valel Resul |- =argSe=
<argde - Wahiel

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Selector" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

<argl>: "Value0" - VAR_IN: inserir um nimero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou REAL

<arg2>: "Valuel" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou REAL

<arg3>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou REAL
Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugao ("EN"=1), se "Selector"=0, "Result"="Value0" e se "Selector"=1,
"Result"="Valuel".

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.
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Exemplol ("EN"=1)

"Selector"=0.
"ValueQ" = 5.
"Valuel" = 10.
"Result" = 5.

Exemplo2 ("EN"=1)

"Selector"=1.

"ValueQ" = 5.

"Valuel" = 10.
"Result" = 10.
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.13.9 SWAP

Figura

EN SWaF  END

=arg(l= o vale Reiull -=argl=

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT ou SINT se "Value" for BYTE, USINT ou SINT.

Tipo de dado: WORD, UINT ou INT se "Value" for WORD, UINT ou INT.

Tipo de dado: DWORD, UDINT ou DINTse "Value" for DWORD, UDINT ou DINT.
Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucdo ("EN"=1), é feito uma troca em "Value" e transferido ao "Result". O
tamanho do tipo de dado de "Result" deve ser o mesmo que o de "Value".

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.
Exemplol ("EN"=1)

"Value" = 4660 = 16#1234

"Result" = 13330 = 16#3412

Exemplo2 ("EN"=1)
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"Value" = 19088743 = 16#0123_4567
"Result" = 587294533 = 16#2301_6745

Disponivel
e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.13.1(ReadRecipe

Leitura de Receitas

Figura

<inst=

Execute ReadRecipe Q

=argle= - FILENAME® ERROR - =<grg=

-c;ﬂrg1::-— INDEX ERRORID —{ﬂrgg}

DST - =argd=

Configuracao do Bloco
<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "FILENAME#" - VAR_IN: inserir uma String com o nome e a extensao do
arquivo.

Tipos de dados: STRING

Descricao: Nome do arquivo com as receitas.

Formato: 'RECIPEFILENAME.CSV', onde CSV define o padrao do arquivo quando
armazenado no SD Card.

<argl>: "INDEX" - VAR_IN: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: WORD ou UINT

Descricdo: Indice da receita a ser escrito no arquivo. Pode variar de 1 ao nimero
total de receitas do arquivo.

<arg2>: "ERROR" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Erro na execugao da escrita.

Nota: A variavel deve possuir permissdo de escrita.

<arg3>: "ErrorID" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT

Descricao: Em caso de erro na escrita, indica o tipo de erro ocorrido. Resultados
possiveis: 1="Receita incompleta"; 2="Receita invalida (estrutura a receita diferente
da estrutura de SRC)"; 3="Receita inexistente (indice da receita inexistente)";
4="Arquivo invalido"; 5="Arquivo inexistente ou SD card invalido"; 6="SD card
bloqueado para escrita".

Nota: A variavel deve possuir permissdo de escrita.

<arg4>: "DST" - VAR_IN: inserir uma variavel (tag).
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Tipos de dados: STRUCT (definido pelo usuario)
Descrigdo: Variavel do tipo STRUCT de onde serdo salvos os dados lidos da receita.
Nota: O tipo STRUCT da varidvel deve ser o mesmo da receita lida.

Descricao de Funcionamento

Bloco para leitura dos arquivos que podem estar armazenados no cartdo de memoria
(SD_CARD) ou na memoria interna do PLC300 (RAM).

O arquivo de receitas consiste num conjunto de dados formando uma matriz, onde
uma linha representa uma estrutura, e cada coluna desta linha representa cada
elemento desta estrutura de dados.

O bloco possui uma entrada de habilitacdo "Execute" e uma saida "Q", que é ativada
guando houver sucesso na leitura desejada. O bloco é executado a cada transicao
positiva de "Execute", transferindo o contelido da posicdo indexada por "INDEX" no
arquivo configurado em "FILENAME" para o "DST".

Se houver sucesso na leitura a saida "Q" é ativada, permanecendo ativa enquanto a
entrada estiver ativa. Em caso de erro na execucao da leitura, a saida "ERROR" &
ativada, e o cddigo do erro é colocado em "ERRORID".

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao 1.30

6.13.13.1WriteRecipe

Escrita de Receitas

Figura
<inst=
Execute WriteRedipe Q
=argle= - FILENAME® ERROR - <argd=
-c;ﬂrg1::-— INDEX ERRORID c;ﬂrgd.::-
=g@rgd= o Shc

Configuracgao do Bloco
<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "FILENAME#" - VAR_IN: inserir uma String com o nome e a extensao do
arquivo.

Tipos de dados: STRING

Descrigcao: Nome do arquivo com as receitas.

Formato: 'RECIPEFILENAME.CSV', onde CSV define o padrao do arquivo quando
armazenado no SD Card.

<argl>: "INDEX" - VAR_IN: inserir uma variavel (tag).
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Tipos de dados: WORD ou UINT
Descrigdo: Indice da receita a ser escrito no arquivo. Pode variar de 1 ao nimero
total de receitas do arquivo.

<arg2>: "SRC" - VAR_IN: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: STRUCT (definido pelo usuario)

Descricdo: Variavel do tipo STRUCT de onde serdo carregados os dados para a
receita desejada.

Nota: O tipo STRUCT da variavel deve ser o mesmo da receita a ser escrita.

<arg3>: "ERROR" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL

Descricao: Erro na execugao da escrita.

Nota: A variavel deve possuir permissdo de escrita.

<arg4>: "ErrorID" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT

Descricdao: Em caso de erro na escrita, indica o tipo de erro ocorrido. Resultados
possiveis: 1="Receita incompleta"; 2="Receita invalida (estrutura a receita diferente
da estrutura de SRC)"; 3="Receita inexistente (indice da receita inexistente)";
4="Arquivo invalido"; 5="Arquivo inexistente ou SD card invalido"; 6="SD card
bloqueado para escrita".

Nota: A variavel deve possuir permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

Bloco para escrita de receitas em arquivos que podem estar armazenados no cartao
de memoria (SD_CARD) ou na memdria interna do PLC300 (RAM).

O arquivo de receitas consiste num conjunto de dados formando uma matriz, onde
uma linha representa uma estrutura, e cada coluna desta linha representa cada
elemento desta estrutura de dados.

O bloco possui uma entrada de habilitacdo "Execute" e uma saida "Q", que é ativada
quando houver sucesso na escrita desejada. O bloco é executado a cada transigao
positiva de "Execute", transferindo o conteldo de "SRC" para a posicao indexada por
"INDEX" no arquivo configurado em "FILENAME".

Se houver sucesso na leitura a saida "Q" é ativada, permanecendo ativa enquanto a
entrada estiver ativa. Em caso de erro na execucao da escrita, a saida "ERROR" é
ativada, e o cddigo do erro é colocado em "ERRORID".

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao 1.30
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6.13.14 Counter

6.13.14.1CTD
Figura
=inst=
o T 9
=argll= LD
=argl= o PV OV |- argde

Configuracao do Bloco

<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "LD" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Load

<argl>: "PV" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: WORD ou UINT

Descrigao: Preset Value

<arg2>: "CV" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: WORD ou UINT

Descrigao: Counter Value

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

A cada pulso detectado em "CD", "CV" é decrementado. Quando "CV" for 0, o bloco
carrega 1 para a saida "Q". Caso contrario, "Q"=0. Quando "LD"=1, "CV"= "PV".

Diagrama de Funcionamento
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(tag).

(tag).
inserir uma constante ou uma variavel (tag).

inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: WORD ou UINT

A

<inst> - inserir uma instancia

T4 Q
v =argds

L.

=inst=
"CV" - VAR_OUT: inserir uma variavel

: a partir da versao inicial
"PV" - VAR_IN:

"R" - VAR_IN:

cu

Zargll= | R

dazg]_:: -

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao: Reset
Descrigao: Preset Value
Descrigao: Counter Value

<argl>:
<arg2>:
Tipos de dados: WORD ou UINT

<arg0>:
Tipos de dados: BOOL

Configuracao do Bloco

Disponivel
e PLC300

Figura

6.13.14.2CTU
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Descricao de Funcionamento

=0.

=0. Quando "R"=1, "CV"

A cada pulso detectado em "CU", "CV" é incrementado. Quando "CV" atingir "PV, o

bloco carrega 1 para a saida "Q". Caso contrario, "Q"

Diagrama de Funcionamento
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Disponivel

: a partir da versao inicial

e PLC300

6.13.14.3CTUD

Figura

=inst=

V| eargls

CTUD  END

EN

W - =arghe
0 | =apgh=

=y

=argll= 4 U

=argl=q CD

=argds - R

=arghs - LD

<argd= o PV

Configuracgao do Bloco

<inst> - inserir uma instancia (tag).
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<arg0>: "CU" - VAR_IN: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL
Descrigao: Count Up

<argl>: "CD" - VAR_IN: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL
Descrigao: Count Down

<arg2>: "R" - VAR_IN: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL
Descricdo: Reset

<arg3>: "R" - VAR_IN: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL
Descrigao: Load

<arg4>: "PV" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: WORD ou UINT
Descrigao: Preset Value

<arg5>: "QU" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Output Up

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg6>: "QD" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL

Descrigdao: Output Down

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg7>: "CV" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: WORD ou UINT

Descrigao: Counter Value

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENOQ" retorna para o STACK o valor de "EN".

A cada pulso detectado em "CU", "CV" é incrementado. Quando "CV" atingir "PV, o
bloco carrega 1 para a saida "QU". Caso contrario, "QU"=0. Quando "R"=1, "CV"=0 e
IIQDI|=1 .

Por outro lado, a cada pulso detectado em "CD", "CV" é decrementado. Quando "CV"

for 0, o bloco carrega 1 para a saida "QD". Caso contrario, "QD"=0. Quando "LD"=1,
IICVII= IIPVII e "QUII=1.

Diagrama de Funcionamento
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Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.15 Timer
6.13.15.1 TON

Figura
Zinst
T TOM Q
<argll=— T ET |- =argl=
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Configuracao do Bloco

<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "PT" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: WORD ou UINT

Descricao: Preset Time [ms - milisegundos]

<argl>: "ET" - VAR_IN: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: WORD ou UINT

Descrigao: Elapsed Timer [ms -milisegundos]

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "IN" for 1.

A saida "Q" vai para 0 enquanto "IN"=1 e "ET"<"PT". Apds este tempo decorrido, a
saida "Q" vai para 0, desde que a entrada "IN" permaneca em 1..

Se "IN"=0, "ET" permanece inalterado e a saida "Q"=0. Na borda de subida de "IN",
"ET"=0.

Diagrama de Funcionamento
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Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial
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6.13.15.2TOF
Figura
=inst=
I TOF o
=argll= o 7T ET |- =argl=

Configuracao do Bloco

<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "PT" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: WORD ou UINT

Descricao: Preset Time [ms - milisegundos]

<argl>: "ET" - VAR_IN: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: WORD ou UINT

Descrigao: Elapsed Timer [ms -milisegundos]

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco ¢ iniciado na transicdo positiva de "IN" e a saida Q vai para 1.

No instante em que "IN"=0, a temporizacdo ¢ iniciada e quando "ET" atingir "PT", a
saida "Q"=0.

Diagrama de Funcionamento
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e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.15.3TP

Figura

=inst=

<argll=— T ET |- =argl=

Configuracgao do Bloco

<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "PT" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: WORD ou UINT

Descricao: Preset Time [ms - milisegundos]

<argl>: "ET" - VAR_IN: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: WORD ou UINT

Descrigao: Elapsed Timer [ms -milisegundos]

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando ocorre uma borda de subida em "IN".

A saida "Q" vai para 1 enquanto "ET"<"PT". Apds este tempo decorrido, a saida "Q"
vai para 0.

Quando estiver em execugao:
- Se "ET" atingir "PT" e se "IN" ja estiver em 0, entdo "ET"=0
- Se "ET" atingir "PT" e se "IN" for 1, entdo, "ET"="PT".

Diagrama de Funcionamento
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END

Dutput -=arglS=

PID

=inst=

- B i )
M st

: a partir da versao inicial
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<arglds o Tas

=argl L= — fctions
Configuracgao do Bloco

Disponivel

e PLC300
6.13.16 Control

Figura
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<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "SetPoint" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: REAL

Descricdo: Referéncia automatica, ou seja, é o valor desejado para a variavel de
processo.

<argl>: "ManualSetPoint" - VAR_IN: inserir uma constante ou variavel (tag).
Tipos de dados: REAL
Descricdo: Referéncia manual, ou seja, é o valor transferido a saida do controlador.

<arg2>: "SelectorSetPoint" - VAR_IN: inserir uma constante ou variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL
Descricdo: Seleciona a referéncia ativa: 0= "SetPoint"; 1= "ManualSetPoint".

<arg3>: "Feedback" - VAR_IN: inserir uma constante ou variavel (tag).
Tipos de dados: REAL
Descricdo: Realimentacdo da saida do processo, ou seja, € a varidavel do processo.

<arg4>: "MinimumOutput" - VAR_IN: inserir uma constante ou variavel (tag).
Tipos de dados: REAL
Descricdo: Valor minimo permitido para a saida do controlador.

<arg5>: "MaximumOutput" - VAR_IN: inserir uma constante ou variavel (tag).
Tipos de dados: REAL
Descricdo: Valor maximo permitido para a saida do controlador.

<arg6>: "Kp" - VAR_IN: inserir uma constante ou variavel (tag).

Tipos de dados: REAL

Descricdo: Ganho proporcional do controlador, ou seja, € a corregao proporcional ao
erro.

Nota: A correcao a ser aplicado ao processo deve crescer na proporcao que cresce o
erro entre o valor real (saida do processo) e desejado (referéncia).

<arg7>: "Ki" - VAR_IN: inserir uma constante ou variavel (tag).

Tipos de dados: REAL

Descricdo: Ganho integral do controlador, ou seja, é a correcao proporcional ao
produto erro- tempo.

Nota: Erros pequenos mas que existem ha muito tempo requerem corregdo mais
intensa.

<arg8>: "Kd" - VAR_IN: inserir uma constante ou variavel (tag).

Tipos de dados: REAL

Descricdo: Ganho derivativo do controlador, ou seja, € a correcdo proporcional a
taxa de variagcao do erro em funcao do tempo.

Nota: Se o erro estad variando muito rapido, esta taxa de variagao deve ser reduzida
para evitar oscilagoes.

<arg9>: "TauSetPoint#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: REAL
Descricdo: Constante de tempo do filtro da referéncia automatica.
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<argl0>: "Type#" - VAR_IN: escolher uma das opgOes: "Academic"; "Paralel".
Tipos de dados: BYTE
Descrigao: Tipo de controlador

<argll>: "Action#" - VAR_IN: escolher uma das opgOes: "Direct"; "Reverse".
Tipos de dados: BYTE

Descrigdo: Agao de controle. Na agao direta, se a variavel do processo aumenta, a
saida do controlador também aumenta. Na acdo reversa, se a variavel do processo
aumenta, a saida do controlador diminui.

<argl2>: "Ts#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: UINT

Descricdo: Periodo de amostragem do controlador [ms].
<argl13>: "Output" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: REAL

Descricdo: Saida do controlador que atua na entrada do processo.
Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Se "EN"=0, "Output" permanece inalterado e a saida "ENO"=0. Na borda de subida
de "EN", "Output"=0.

Diagrama de Blocos

- Académico:

SPf: "SetPoint" apds o filtro

Se "Action"="Direct", entao: E(k)=SPf(k)-Feedback(k)

Se "Action"="Reverse", entdo: E(k)= Feedback(k)- SPf(k)

Output(k)=0utput(k-1)+Kp*((1+Ki*Ts+(Kd/Ts))*e(k)-(Kd/Ts)*e(k-1))

SelectSetPaint hinirnum
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- Paralelo:
SPf: "SetPoint" apds o filtro
Se "Action"="Direct", entdo: E(k)=SPf(k)-Feedback(k)
Se "Action"="Reverse", entdo: E(k)= Feedback(k)- SPf(k)
Output(k)=0utput(k-1)+(Kp+Ki*Ts+(Kd/Ts))*e(k)-(Kd/Ts)*e(k-1))
SelectSetPoint hdinimum
TauSetPairt Action ManualSetPaoint Mazimum
;7 ;7 ;? = = E;
d
Reverse = : :
_1 Lo ) o
o HO——"TT7 1T

SetPoint n :

L hi - J L)

| Feedback
)

Efeito da alteracao dos ganhos sobre o processo

- Se diminuir Kp, o processo torna-se mais lento; geralmente mais estavel ou menos
oscilante; tem menos sobre-sinal (overshoot).

- Se aumentar Kp, o processo responde mais rapido; pode ficar instavel ou mais
oscilante; tem mais sobre-sinal (overshoot).

- Se diminuir Ki, o processo torna-se mais lento, demorando para atingir o
"SetPoint"; fica mais estavel ou menos oscilante; tem menos sobre-sinal
(overshoot).

- Se aumentar Ki, o processo torna-se mais rapido, atingindo rapidamente o
"SetPoint"; fica mais instavel ou mais oscilante; tem mais sobre-sinal (overshoot).

- Se diminuir Kd, o processo torna-se mais lento; tem menos sobre-sinal
(overshoot).
- Se aumentar Kd, tem mais sobre-sinal (overshoot).

Como melhorar o desempenho do processo pelo ajuste dos ganhos (valido para o
PID Académico)

- Se 0 desempenho do processo esta quase bom, mas o sobre-sinal (overshoot) esta
um pouco alto, tente: (1) diminuir o Kp em 20%, (2) diminuir Ki em 20% e/ou (3)
diminuir Kd em 50%.

- Se 0 desempenho do proceso esta quase bom, mas ndo tem o sobre-sinal
(overshoot) e demora para atingir o "SetPoint", tente: (1) aumentar Kp em 20%, (2)
aumentar Ki em 20%, (3) aumentar KD em 50%.

- Se 0 desempenho do processo esta bom, mas a saida do processo esta variando
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demais, tente: (1) aumentar KD em 50%, (2) diminuir Kp em 20%.

- Se o0 desempenho do processo esta ruim, ou seja, apds a partida, o transitério dura
varios periodos de oscilacao, que reduz muito lentamente ou ndo reduz, tente: (1)
diminuir Kp em 50%.

- Se 0 desempenho do processo esta ruim, ou seja, apds a partida avanca
lentamente em diregdo ao "SetPoint", sem sobre-sinal (overshoot), mas ainda esta
muito longe e a saida do processo é menor que o valor nominal, tente: (1) aumentar
Kp em 50%, (2) aumentar Ki em 50%, (3) aumentar Ki em 70%.

Disponivel
e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.17 Filter
6.13.17.1 LOWPASS

Figura
Zinst=
EN LOWPASS END
=argls — [npwt Dutput - <argS=
=argl= - Tau
=argde o Ta#

Configuracgao do Bloco
<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "Input" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: REAL
Descrigao: Entrada do filtro.

<argl>: "Tau" - VAR_IN: inserir uma constante ou variavel (tag).
Tipos de dados: REAL
Descrigdao: Constante de tempo do filtro.

<arg2>: "Ts#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: UINT

Descricdo: Periodo de amostragem do filtro [ms].
<arg3>: "Output" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: REAL

Descrigdo: Saida do filtro.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.
Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.
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A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Se "EN"=0, "Output" permanece inalterado e a saida "ENO"=0. Na borda de subida
de "EN", "Output"=0.

Diagrama de Funcionamento

Input

Chatpat

— —
Taa T

Disponivel
e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.18 Hardware
6.13.18.1 READENC

Figura

=inst=
EN READENC  EMD

dazgﬂ:: — Sourca Value |- dazg]_b

Configuracgao do Bloco

<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "Source#" - VAR_IN: inserir uma das seguintes opcoes: "Quadrature_AB";
"Pulse_A"; "Pulse_B"; "Pulse_Z".

Tipos de dados: BYTE

Descrigao: Fonte de contagem

<argl>: "Value" - VAR_OUTN: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: DWORD ou UDINT

Descrigao: Valor de contagem

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.
Descricdao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".
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Em execugdo ("EN"=1), é feito a leitura do numero de pulsos, conforme "Source" e
transferidos para "Value". A cada transigdo de subida em "EN", o conteudo de
"Value" é inicializado em 0.

Se "EN" for 0, o valor em "Value" permanece inalterado.

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.18.2 READENC2

Figura
Zinst=
EN READENCZ END
<arglls o Sourcad
qa.t‘gl:: — Pulzas Value |- iaxgﬂ::

Configuracao do Bloco
<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "Source#" - VAR_IN: inserir uma das seguintes opcoes: "Quadrature_AB";
"Pulse_A"; "Pulse_B"; "Pulse_Z".

Tipos de dados: BYTE

Descrigao: Fonte de contagem

<argl>: "Pulses#" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: DWORD ou UDINT
Descricdo: Numero de pulsos para reiniciar contagem.

<arg2>: "Value" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: DWORD ou UDINT

Descrigao: Valor de contagem

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugdo ("EN"=1), é feito a leitura do numero de pulsos, conforme "Source" e
transferidos para "Value". A cada transigdo de subida em "EN", o conteudo de
"Value" é inicializado em 0. Além disso, toda vez que a contagem for crescendo e
"Value" atingir "Pulses", "Value" é reiniciado para 0. Porém, se a contagem

decrescer, ou seja, "Value" tender a ficar menor que 0, entdo "Value" vai para
"Pulses".
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Se "EN" for 0, o valor em "Value" permanece inalterado.
Disponivel
e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.18.3READENC3

Figura

EN READENCE  END
=argll= o Sowrces value |- =argl=
Ceha |- *:Ca_rgz‘.:

It

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Source#" - VAR_IN: selecionar uma das seguintes opgoes:
"Quadrature_AB"; "Pulse_A"; "Pulse_B"; "Pulse_2Z".

Tipos de dados: BYTE

Descrigao: Valor da contagem.

<argl>: "Value" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: DWORD ou UDINT

Descricdo: Numero de pulsos contados pelo PLC300.
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg2>: "Delta" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: DINT
Descrigdo: Diferenga entre o nimero de pulsos contados nessa execugao do bloco

com a execucgao anterior.
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugao ("EN"=1), é feita a leitura do nimero de pulsos contados desde
quando o PLC300 foi energizado, conforme "Source#" e transferidos para "Value". O
valor de "Delta" sera a diferenga entre os pulsos contados nessa execugao do bloco
com a execugao anterior, ou seja, se o bloco foi executado por uma TASK de evento
externo DI9 e depois executado por uma TASK de evento externo DI10, o valor de
"Delta" serd o nUmero de pulsos contados entre o acionamento da DI9 e DI10.

Se "EN" for 0, o valor em "Value" e "Delta" permanecem inalterados.

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao 1.20
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6.13.18.4PWM

Figura

EM PYM END
<arglls o Fraguancy
-dazg]_:: = Wt

Configuracgao do Bloco

<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "Frequency" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: DWORD ou UDINT

Descricdo: Freqiiéncia do PWM - 0 a 300000 Hz

<argl>: "Value" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: WORD ou UINT

Descrigao: Largura do pulso - 0 a 1000 (onde 1000 equivale a 100%)
Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Pelo fato deste bloco utilizar a saida digital 9 (DO9), quando em execugdo ("EN"=1),
€ escrito nesta saida um PWM conforme a "Frequency" e "Width".

IMPORTANTE: Este bloco ativo ("EN"=1) tem prioridade de comando em relagao a
qualquer bobina que tente comandar a saida digital 9.

Se "EN" for 0, o valor em "Value" permanece inalterado.
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.18.5IMMEDIATE_INPUT

Figura

EN IMMELIATE_[MPUT END

ﬁazgﬂ:: - Souwrcad Crastination {_a_‘rgl):-

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "Source#" - VAR_IN: inserir uma das seguintes opgdes: "DIO1... DI10";
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"AIO1".
Tipos de dados: BYTE
Descrigdo: Origem dos dados (DI1 a DI10 ou AIl).

<argl>: "Destination" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: WORD, INT ou UINT

Descricdo: Valor instantaneo da(s) entrada(s).

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugao ("EN"=1), é feito a leitura instantédnea das entradas DI1 a DI10 ou
AIl, conforme "Source#" e transferidos para "Destination", sem alterar as
respectivas imagens (entradas digitais ou entrada analdgica). As imagens somente

sao atualizadas no inicio do proximo SCAN do programa.

Para ler uma entrada digital individualmente, basta criar uma variavel no mesmo
endereco da variavel "argl" e programar o bit desejado. No exemplo abaixo,
"IM_DIS" é a variavel "arg1"(WORD) e os bits IM_DI1 a IM_DI10, sdo booleanos

mapeados sobre a IM_DIS.

= B0 x [ |

1:

EN [MMEDIATE _INPUT END

O=0I01.. DI1D - Source DST |- IM_DIS

2:

IM_DI1 Eall

— | (

:

E

| %

Se "EN" for 0, o valor em "Destination" permanece inalterado.
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao 1.20
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6.13.18.6 IMMEDIATE_OUTPUT

Figura

EN

dazgl:l:: - Souree

[MMEDIATE_OUTPUT END

Destin

ATKn#

F=argl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Source" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: WORD, INT ou UINT
Descrigao: Valor de escrita.

<argl>: "Destination#" - VAR_OUT: inserir uma das seguintes opgdes: "DOO01 a
DO9" ou "AO1".

Tipos de dados: BYTE
Descrigao: Destino de escrita.

Descricdao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENOQ" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucdo ("EN"=1), o valor de "Source" é transferido imediatamente para as
saidas digitais DO01 a DO9 ou AO1, conforme "Destination#, sem aguardar o fim do

SCAN do programa. A imagem da saida selecionada também ¢ alterada.

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao 1.20

6.13.19 RTC
6.13.19.1INTIME

Figura

EN

[NTIME

=argll= o TIMEON_HOUR
dazg]_::— TIMEON_MINUTE
=argds o TIMEOK SECOND
=argSs o TIMEOFF_HOUR
dazgd-:: — TIMEQFF_MINUTE

=argh= o TIMEQFF _SECOND

=arghe o O OF

TIONS

Configuracgao do Bloco
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<arg0>: "TIMEON_HOUR" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: WORD ou UINT
Descrigao: Hora para ligar

<argl>: "TIMEON_MINUTE" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: WORD ou UINT
Descrigao: Minuto para ligar.

<arg2>: "TIMEON_SECOND" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel
(tag).

Tipos de dados: WORD ou UINT

Descrigao: Segundo para ligar

<arg3>: "TIMEOFF_HOUR" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: WORD ou UINT
Descrigao: Hora para desligar

<arg4>: "TIMEOFF_MINUTE" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel
(tag).

Tipos de dados: WORD ou UINT

Descricao: Minuto para desligar.

<arg5>: "TIMEOFF_SECOND" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel
(tag).

Tipos de dados: WORD ou UINT

Descrigao: Segundo para desligar

<arg6>: "Q_OPTION#" - VAR_IN: inserir uma das seguintes opgdes: Normal;
Invertido

Tipos de dados: BYTE

Descricdo: Opcdo de funcionamento da saida "Q".

Descricao de Funcionamento
O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execucdo ("EN"=1) e se "Q_OPTION"=Normal, a saida "Q" somente vai a 1
guando a hora atual do relégio for maior ou igual ao horario configurado em
"TIMEON_HOUR", "TIMEON_MINUTE" e "TIMEON_SECOND" e menor que o horario
configurado em "TIMEOFF_HOUR", "TIMEOFF_MINUTE" e "TIMEOFF_SECOND".
Sendo, a saida "Q" fica em 0.

Em execucdo ("EN"=1) e se "Q_OPTION"=Inverted, entdo o funcionamento da saida
"Q" é o oposto da descricao do paragrafo anterior.

Se "EN" for 0 entdo a saida "Q" também sera 0.
Exemplo ("EN"=1 e "Q_OPTION#"=Normal)
"TIMEON_HOUR"=14

"TIMEON_MINUTE"=00
"TIMEON_SECOND"=00
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"TIMEOFF_HOUR"=16
"TIMEOFF_MINUTE"=00
"TIMEOFF_SECOND"=00

Se a hora corrente=13:59:59, entdo "Q"=0
Se a hora corrente=14:00:00, entdao "Q"=1
Se a hora corrente=16:00:00, entdo "Q"=0

Exemplo ("EN"=1 e "Q_OPTION#"=Inverted)
"TIMEON_HOUR"=14

"TIMEON_MINUTE"=00

"TIMEON_SECOND"=00

"TIMEOFF_HOUR"=16

"TIMEOFF_MINUTE"=00

"TIMEOFF_SECOND"=00

Se a hora corrente=13:59:59, entdao "Q"=1

Se a hora corrente=14:00:00, entdo "Q"=0

Se a hora corrente=16:00:00, entdao "Q"=1

Disponivel
e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.19.2 INWEEKDAY

Figura

EN  INWEEKDAY Q
<arglls o SUNDAYS

=argl= - MONDAY

=argd= - TUESDAY#

dazg3:=~ —| WEDNES DY #

=argds o THURS DAY @

=arghe - FRIDWY

=arghr - SATURDAY #

=argT= - 0 OPTIONS

Configuracgao do Bloco

<arg0>: "SUNDAY#" - VAR_IN: inserir uma das seguintes opcdes: Habilitado;
Desabilitado.
Tipos de dados: BOOL

<argl>: "MONDAY#" - VAR_IN: inserir uma das seguintes opgdes: Habilitado;
Desabilitado.
Tipos de dados: BOOL

<arg2>: "TUESDAY#" - VAR_IN: inserir uma das seguintes opgdes: Habilitado;
Desabilitado.
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Tipos de dados: BOOL

<arg3>: "WEDNESDAY#" - VAR_IN: inserir uma das seguintes opgdes: Habilitado;
Desabilitado.
Tipos de dados: BOOL

<arg4>: "THURSDAY#" - VAR_IN: inserir uma das seguintes opgoes: Habilitado;
Desabilitado.
Tipos de dados: BOOL

<arg5>: "FRIDAY#" - VAR_IN: inserir uma das seguintes opgdes: Habilitado;
Desabilitado.
Tipos de dados: BOOL

<arg6>: "SATURDAY#" - VAR_IN: inserir uma das seguintes opgoes: Habilitado;
Desabilitado.
Tipos de dados: BOOL

<arg7>: "Q_OPTION#" - VAR_IN: inserir uma das seguintes opgdes: Normal;
Invertido

Tipos de dados: BYTE

Descricdo: Opcdo de funcionamento da saida "Q".

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execucdo ("EN"=1) e se "Q_OPTION"=Normal, a saida "Q" somente vai a 1
quando o Dia da Semana: "SUNDAY#", "MONDAY#", "TUESDAY#", "WEDNESDAY#",
"THURSDAY#", "FRIDAY#" ou "SATURDAY#" estiver "Enabled" e o dia da semana
corrente do reldgio for o mesmo. Sendo, a saida "Q" fica em 0.

Em execucdo ("EN"=1) e se "Q_OPTION"=Inverted, entdo o funcionamento da saida
"Q" é o oposto da descricao do paragrafo anterior.

Se "EN" for 0 entdo a saida "Q" também sera 0.

Exemplol ("EN"=1 e "Q_OPTION"=Normal)

"SUNDAY#"=0
"MONDAY#"=1
"TUESDAY#"=1

"WEDNESDAY#"=1

"THURSDAY#"=1

"FRIDAY#"=1

"SATURDAY#"=0

Se o dia corrente =Domingo, entdo "Q"=0
Se o dia corrente =Terga, entdao "Q"=1

Se o dia corrente =Sabado, entdo "Q"=0

Exemplo2 ("EN"=1 e "Q_OPTION"=Inverted)

"SUNDAY#"=0
"MONDAY#"=1
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"TUESDAY#"=1

"WEDNESDAY#"=1

"THURSDAY#"=1

"FRIDAY#"=1

"SATURDAY#"=1

Se o dia corrente =Domingo, entdo "Q"=1
Se o dia corrente =Terca, entao "Q"=0
Se o dia corrente =Sabado, entdo "Q"=1

Disponivel
e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.20 Screen
6.13.20.1 SETSCREEN

Figura
=inst=
EM SETSCREEN Q
2arglls o NUMEER

Configuracgao do Bloco

<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "NUMBER" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT

Descricdo: Numero da Tela a ser mostrada na HMI.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado na transicao de subida da entrada "EN".

Na transicao de subida de EN, a saida "Q" vai para 1 somente por 1 ciclo de SCAN,
desde que a numero da tela seja valido. Em qualquer outra condicdo, a saida "Q"
fica em 0.

Nota: Ao utilizar este bloco, verificar a necessidade ou nao de ter senha na TELA
configurada. Caso a senha tenha sido programada, ao mudar para a TELA utilizando
este bloco, o sistema ira solicitar a devida senha.

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

WPS V1.30 | 249



JEE PLC300

6.13.21 Rede de Comunicacao

6.13.21.1 CANopen
6.13.21.1.1 Visédo Geral do CANopen

Operacao na Rede CANopen - Modo Mestre

Além da operacdo como escravo, o controlador programavel PLC300 também
permite a operacao como mestre da rede CANopen. A seguir serdao descritas
caracteristicas e fungdes do PLC300 como mestre da rede CANopen.

Habilitacao da Funcao CANopen Mestre

Como padrao, o controlador programavel PLC300 esta programado para operar como
escravo da rede CANopen. A programacao do equipamento como mestre da rede
deve ser feita utilizando o software WSCAN, que permite também a configuracdo de
toda a rede CANopen. A descricao detalhada das janelas e fungbes do software
WSCAN deve ser obtida no menu "Ajuda" do proprio software.

Depois de elaborada a configuragdo do mestre, é necessario fazer o download das
configuragOes, utilizando uma das interfaces de programacgao do produto - consulte o
manual do usuario para maiores informacdes. Uma vez programado como mestre da
rede, caso seja necessario apagar estas configuracbes, a funcdo para apagar o
programa do usuario - disponivel no menu Setup - também apaga as configuracdes
do mestre CANopen.

Nota: A rede CANopen é uma rede flexivel e que permite varias formas de
configuracdo e operacdo. No entanto, esta flexibilidade exige que o usuario tenha
bom conhecimento das fungdes e objetos de comunicacao utilizados para
configuragdo da rede, bem como o conhecimento do software de programacao
WSCAN.

Caracteristicas do Mestre CANopen

O controlador programavel PLC300 permite controlar um conjunto de até 63
escravos, utilizando os seguintes servigos e recursos de comunicagao:

= Servico de gerenciador da rede (NMT)

» 63 PDOs de transmissao

» 63 PDOs de recepgao

= 63 Consumidores Heartbeat

= Produtor Heartbeat

= Cliente SDO

= Produtor/consumidor SYNC

= 512 bytes de marcadores de rede de entrada (input)
= 512 bytes de marcadores de rede de saida (output)

As caracteristicas fisicas - instalacdo, conector, cabo, etc. - sdo as mesmas, tanto
para o PLC300 operando como mestre quanto como escravo. As configuragdes de
endereco e taxa de comunicacdo também sdo necessarias para a operagdo como
mestre, mas estas configuragdes sao programadas pelo software WSCAN de acordo
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com as propriedades definidas para o mestre no préprio software.

Nota: Os marcadores de rede de entrada sao utilizados para mapear dados nos
RPDOs, enquanto que os marcadores de rede de saida sdo utilizados para mapear
dados nos TPDOs. Eles podem ser acessados em Byte (%IB ou %QB), Word (%IW
ou %QW) ou Double Word (%ID ou %QD). Sua funcdo, no entanto, ndao é
pré-definida, e depende do aplicativo em ladder desenvolvido para o controlador
PLC300.

Operacgao do Mestre

Uma vez programado para operar como mestre, o controlador programavel PLC300
executara as seguintes etapas para realizar a inicializacdo, em seqliéncia, para cada
um dos escravos:

= 1 - Enviado o comando de reset da comunicagao para toda a rede, para que os
escravos iniciem com valores conhecidos para os objetos de comunicacao.

» 2 - Identificagdo do equipamento na rede, através da leitura via SDO do objeto
1000h/00h - Object Identification.

= 3 - Escrita via SDO de todos os objetos programados para o escravo, que
usualmente inclui a configuracdo e mapeamento dos TPDOs e RPDOs, node
guarding, heartbeat, além dos objetos especificos do fabricante, caso sejam
programados.

= 4 - Iniciado servico de controle de erros - node guarding ou heartbeat - caso
sejam programados.

= 5 - Envio do escravo para modo operacional.

Se uma destas etapas falhar, sera indicado erro de comunicagdo com o escravo.
Dependendo das configuracdes, a inicializacdo dos escravos sera abortada, e o
mestre fara a inicializagdo do escravo seguinte, retornando para o escravo com erro
apos tentar inicializar todos os demais escravos da rede.

De forma semelhante, se, durante a operagao de um escravo, for identificado erro
no servico de controle de erros, dependendo das configuracdes feitas para o mestre,
0 escravo sera automaticamente resetado e o procedimento de inicializacdo sera
executado novamente.

Nota: O estado da comunicacao e o estado de cada escravo podem ser observados
em marcadores de sistema de entrada.

Blocos para o Mestre CANopen

Além dos objetos de comunicacdo e das configuracdes feitas no software WSCAN,
também estdo disponiveis blocos para monitoracdo e envio de comandos, que
podem ser utilizados durante a elaboragao do aplicativo em ladder para o
controlador programavel PLC300. Nao é necessario utilizar estes blocos durante a
operacao do equipamento, mas seu uso confere maior flexibilidade e facilita o
diagnéstico de problemas de comunicacdo durante a operacao do controlador
programavel PLC300.
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6.13.21.1.2 CO_SDORead

Figura
=inst=
Exacute OO _SDORsad Duoaia
=arglls o hodelDe Aetive - =arghe
<argls o Indaxd Busy [ <argh=
ﬁargzb— Sulblndaxd Errar _,:arg?}
=argie - Sees ErrarlD |- <argB=
=argd= o Timaouts Value |- arele

Configuracao do Bloco
<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "NodelID#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descricao: Endereco do escravo destino - 1 a 127.

<argl>: "Index#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: WORD

Descrigdo: Indice do objeto acessado, dentre os objetos disponiveis no dicionario de
objetos do escravo - 0 a 65535.

<arg2>: "Sublndex#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descricdo: Sub-indice do objeto acessado - 0 a 255.

<arg3>: "Size#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descrigao: Tamanho do dado acessado, em bytes - 1 a 4.

<arg4>: "Timeout#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: WORD

Descricdo: Tempo de espera para chegada da resposta do escravo, a partir do inicio
do envio pelo mestre - 5 a 5000 ms.

<arg5>: "Active" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Bloco ativo, requisicdo de leitura enviada para o escravo e aguardando
resposta.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg6>: "Busy" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricdo: Bloco habilitado, mas recurso ndo esta disponivel (cliente SDO enviando
outra requisicdo), aguardando liberacao para que a solicitagao seja enviada pelo
bloco. Se a entrada de habilitagdo for retirada enquanto o bloco faz esta indicagao, a
requisicao é descartada.
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Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg7>: "Error" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Erro na execugao da requisicao.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg8>: "ErrorID" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT

Descrigao: Em caso de erro na requisicao, indica o tipo de erro ocorrido. Resultados
possiveis: 0= "Executado com sucesso"; 1= "Cartdo ndo pode executar a

funcao" (exemplo: mestre ndo habilitado); 2= "Timeout na resposta do escravo"; 3=
"Escravo retornou erro".

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg9>: "Value" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE[1 ... 4] ou USINTI[1 ... 4]

Descrigdo: Variavel ou array onde serdo salvos os dados lidos do escravo.
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

Bloco para leitura de dados via SDO de um escravo remoto. Permite realizar a leitura
de objetos na rede com tamanho de até 4 bytes.

Possui uma entrada de habilitacdo do bloco "Execute" e uma saida "Done" que é
ativada apds o término da execugdo com sucesso da funcao. Na transicao positiva de
"Execute", quando o cliente SDO do mestre estiver livre, uma nova requisicao é
enviada para o servidor SDO do escravo. Ao término com sucesso da operacdo -
resposta recebida do escravo - a saida "Done" é ativada, permanecendo ativa
enquanto a entrada estiver ativa. Em caso de erro na execugao da requisicao, a
saida "Error" é ativada, e o cédigo do erro é colocado em "ErrorID".

Disponivel
e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.21.1.3 CO_SDOWrite

Figura
=inst=
Execute {0 _SDOWte Dhoi

=argl= o HodelDe fetive |- Zargfs
=argl= o [ndaxs Busy [ <argl=
d.a:gﬂ::— Sult Ervar —dazgﬂb
d.a:g33=~— Sirad ErrarlD —iaxgﬁ‘::
=argds o Timeouts

=arghe - vale
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Configuracao do Bloco
<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "NodelID#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descricao: Endereco do escravo destino - 1 a 127.

<argl>: "Index#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: WORD

Descrigdo: Indice do objeto acessado, dentre os objetos disponiveis no dicionario de
objetos do escravo - 0 a 65535.

<arg2>: "Sublndex#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descricdo: Sub-indice do objeto acessado - 0 a 255.

<arg3>: "Size#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descrigao: Tamanho do dado acessado, em bytes - 1 a 4.

<arg4>: "Timeout#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: WORD

Descricdo: Tempo de espera para chegada da resposta do escravo, a partir do inicio
do envio pelo mestre - 5 a 5000 ms.

<arg5>: "Value" - VAR_IN: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: BYTE[1 ... 4] ou USINTI[1 ... 4]
Descricdo: Variavel ou array com dados para enviar para o escravo.

<arg6>: "Active" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Bloco ativo, requisicdo de escrita enviada para o escravo e aguardando
resposta.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg7>: "Busy" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricdo: Bloco habilitado, mas recurso ndo esta disponivel (cliente SDO enviando
outra requisicdo), aguardando liberagao para que a solicitagao seja enviada pelo
bloco. Se a entrada de habilitagdo for retirada enquanto o bloco faz esta indicagao, a
requisicao é descartada.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg8>: "Error" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Erro na execugao da requisicao.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg9>: "ErrorID" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT
Descrigao: Em caso de erro na requisicao, indica o tipo de erro ocorrido. Resultados
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possiveis: 0= "Executado com sucesso"; 1= "Cartdo ndo pode executar a
funcao" (exemplo: mestre ndo habilitado); 2= "Timeout na resposta do escravo"; 3=

"Escravo retornou erro".
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

Bloco para escrita de dados via SDO para um escravo remoto. Permite
escrita de objetos na rede com tamanho de até 4 bytes.

realizar a

Possui uma entrada de habilitacdo do bloco "Execute" e uma saida "Done" que é
ativada apds o término da execucdo com sucesso da funcao. Na transicdo positiva de
"Execute", quando o cliente SDO do mestre estiver livre, uma nova requisicao é
enviada para o servidor SDO do escravo. Ao término com sucesso da operacdo -
resposta recebida do escravo - a saida "Done" é ativada, permanecendo ativa
enquanto a entrada estiver ativa. Em caso de erro na execucgao da requisicao, a

saida "Error" é ativada, e o cédigo do erro é colocado em "ErrorID".

Nota

e E importante que a quantidade de dados lidos ou escritos programado nos blocos

seja compativel com o tamanho da variavel ou do array com o valor,

e Em caso de erro retornado pelo escravo, é possivel obter o cdédigo do ultimo erro
recebido através dos marcadores de sistema de leitura. Consulte o item
"Marcadores de Sistema do CAN" para a lista de marcadores disponiveis.

Disponivel
e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.21.1.4 CO_MasterControlStatus

Figura
=inst=
Execute {0_MasterControlStatus Do

=arglls o DEasielomm CommbEabled - =argd=
BusPower Ol |- =argi=

d.a:g]_::— SandNMT u=Cry —daxgﬁ::
=argds - WMTCommand WMTOmdFeedback |- =argl=
=argde - ModelD ErrarCtdFailure |- <argh=
LnitFailure - =arg=

InitFinhed |- =avg] 0=

Configuracgao do Bloco

<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "DisableComm" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
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Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Desabilita a comunicagao CANopen. Ao desabilitar o mestre, os
contadores e marcadores de status do mestre CANopen também sdo zerados - 0 ou
1.

<argl>: "SendNMT" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL

Descricao: Na transicdo deste sinal o mestre CANopen dispara o envio de um
comando de gerenciamento - NMT - de acordo com o comando e o0 enderego
programado neste bloco - 0 ou 1.

<arg2>: "NMTCommand" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: BYTE

Descrigao: Indica qual comando deve ser enviado para o escravo: 1= "Start node";
2= "Stop node"; 128= "Enter pre-operational"; 129= "Reset node"; 130= "Reset
communication”.

<arg3>: "NodelID" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: BYTE ou USINT

Descrigao: Endereco do escravo para envio do comando NMT - 0= Broadcast
(mensagem para todos os escravos); 1 a 127= Enderego especifico do escravo.

<arg4>: "CommbDisabled" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL )
Descrigao: Indica que o mestre e a comunicacao na interface CAN foi desabilitada. E
indicado sempre que o comando do usuario para desabilitar a interface for recebido,
mas também ¢ indicado nas situacdes de falta de alimentacdo na interface CAN ou
bus off: 0= "Comunicacdo habilitada"; 1= "Comunicacdo desabilitada".

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg5>: "BusPowerOff" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Indica que foi detectado falha na alimentagdo da interface CAN: 0=
"Interface CAN alimentada"; 1= "Interface CAN sem alimentagao".

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg6>: "BusOff" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Indica que foi detectado erro de bus off na interface CAN: 0= "Sem erro
de bus off"; 1= "Com erro de bus off".

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg7>: "NMTCmdFeedback" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Indica que o comando de gerenciamento foi enviado pelo mestre: 0=
"Sem comando ou comando nao enviado"; 1= "Comando NMT enviado".

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

<arg8>: "ErrorCtriFailure" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Indica que o mestre detectou erro no servigo de controle de erros (node
guarding ou heartbeat) em pelo menos um escravo da rede: 0= "Sem erro
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detectado"; 1= "Mestre detectou erro de node guarding ou heartbeat em pelo menos
um escravo da rede".
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg9>: "InitFailure" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Indica que o mestre detectou erro durante a inicializagao de pelo menos
um escravo da rede: 0= "Sem erro detectado"; 1= "Mestre detectou erro na
inicializacdo em pelo menos um escravo da rede".

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<argl10>: "InitFinished" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Indica que o mestre tentou fazer a inicializagdo de todos os escravos da
rede. Nao necessariamente a inicializagao foi executada com sucesso, podem ter
ocorrido erros durante a inicializagdao: 0= "Mestre ainda nao executou o
procedimento de inicializacdo de todos os escravos"; 1= "Mestre fez a inicializacao
(com ou sem sucesso) de todos os escravos".

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

Bloco para controle e monitoragao do mestre da rede CANopen. Mostra o estado do
mestre da rede para diagndstico e identificacdo de problemas de comunicacdo, bem
como permite o envio de comandos para os servicos de gerenciamento da rede -
NMT.

Possui uma entrada de habilitacdo do bloco "Execute" e uma saida "Done" que é
ativada apds o término da execucdo da fungdo. Se a entrada "Execute" esta ativa,
ele atualiza os valores das entradas e saidas e ativa a saida "Done". Se a entrada
"Execute" nao estiver ativa, os demais valores das entradas sao ignorados e todas
as saidas sdo zeradas.

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.21.1.5 CO_SlaveStatus

Figura
=inst=
Execute 00 _SlaveStatus  Done
=arglls o hodelDe EmarCuiFailure |- =argl=
[nitFailure [ =argd=
InitFinghed - <arg3=
ErariiSianied - <argd=
ConfigDownloaded —w:Ca_rgS::
SlaveDetectad - arghs
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Configuracao do Bloco

<arg0>: "NodelID" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT

Descrigao: Endereco do escravo para identificacdo do estado da comunicacdo com o
mestre - 1 a 127.

<argl>: "ErrorCtriFailure" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Indica que o mestre detectou erro no servigo de controle de erros (node
guarding ou heartbeat) no escravo indicado: 0= "Sem erro detectado"; 1= "Mestre
detectou erro de node guarding ou heartbeat no escravo".

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg2>: "InitFailure" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Indica que o mestre detectou erro durante a inicializagao do escravo
indicado: 0= "Sem erro detectado"; 1= "Mestre detectou erro na inicializagao no
escravo".

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg3>: "InitFinished" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Indica que o mestre fez a inicializagao completa e com sucesso do
escravo indicado: 0= "Mestre nao concluiu o procedimento de inicializagao do
escravo"; 1= "Mestre fez a inicializacdo do escravo com sucesso".

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg4>: "ErrprCtriStarted” - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Indica que o mestre iniciou o servigo de controle de erros (node guarding
ou heartbeat) com o escravo indicado. Se este servigo nao for habilitado para o
escravo, este bit sera ativado apos realizar a configuragdo: 0= "Controle de erros
com o escravo nao iniciado"; 1= "Controle de erros com o escravo iniciado".

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

<arg5>: "ConfigDownloaded" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Indica que o mestre finalizou com sucesso o download das configuragdes
via SDO para o escravo indicado: 0= "Mestre nao finalizou o download das
configuragOes para o escravo"; 1= "Download das configuragbes para o escravo
finalizado com sucesso".

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg6>: "SlaveDetected" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricao: Indica que o mestre conseguiu fazer a leitura da identificagcdao via SDO do
escravo indicado: 0= "Escravo nao foi contactado"; 1= "Escravo contactado com
sucesso".

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento
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Bloco para monitoragao do escravo da rede CANopen. Mostra o estado do escravo da
rede para diagnéstico e identificacdo de problemas de comunicagao.

Possui uma entrada de habilitacdo do bloco "Execute" e uma saida "Done" que é
ativada apds o término da execucdo da fungdo. Se a entrada "Execute" esta ativa,
ele atualiza os valores das entradas e saidas e ativa a saida "Done". Se a entrada
"Execute" nao estiver ativa, os demais valores das entradas sao ignorados e todas
as saidas sdo zeradas.

Nota

e Os dados acessados utilizando este bloco também estdo disponiveis através de
marcadores de sistema de leitura e escrita, conforme descrito no item "Marcadores
de Sistema do CAN".

Disponivel
e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.21.2 Modbus RTU
6.13.21.2.1 Visao Geral do Modbus RTU

Operacao na Rede Modbus RTU - Modo mestre

Além da operagdo como escravo, o controlador programavel PLC300 também
permite a operacdo como mestre da rede Modbus RTU. Para esta operagao, é
necessario observar os seguintes pontos:

e Somente a interface RS485 permite operagao como mestre da rede.

e E necessério programar, nas configuracdes do produto, o modo de operacdo como
"Mestre", além da taxa de comunicacdo, paridade e stop bits, que devem ser as
mesmas para todos os equipamentos da rede.

¢ O mestre da rede Modbus RTU nao possui enderecgo, logo o endereco configurado
no PLC300 ndo é utilizado.

¢ O envio e recepcao de telegramas via interface RS485 utilizando o protocolo
Modbus RTU é programado utilizando blocos em linguagem de programacdo
ladder. E necessario conhecer os blocos disponiveis e o software de programacéo
em ladder para poder programar o mestre da rede.

e As seguintes funcbes estdo disponiveis para envio de requisicdes pelo mestre
Modbus:

e Fungao 01: Read Coils

Fungdo 02: Read Discrete Inputs

Fungdo 03: Read Holding Registers

Fungdo 04: Read Input Registers

Fungao 05: Write Single Coil

Fungao 06: Write Single Register

Fungao 15: Write Multiple Coils

Fungao 16: Write Multiple Registers
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Blocos para a programacao do mestre
Para o controle e monitoragao da comunicagao Modbus RTU utilizando o controlador

programavel PLC300, foram desenvolvidos os seguintes blocos, que devem ser
utilizados durante a programacao em ladder.

6.13.21.2.2 MB_ReadBinary

Figura
inst=
Execute MB_ReadBinary Do

=arglls o Slavesddrasay fAotive - =Sarghs
<argl = - Function s Buiy - =argl=
=argde - InitialDatadddressd Errar |- <argi=
<argSe - MumberOfData # EmarlD - =argd=
<argds - Timaouts Value ==argll=
d.a:gS:: — Oifsatd

Configuracao do Bloco
<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "SlaveAddress#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descricao: Endereco do escravo destino - 1 a 247.

<argl>: "Function#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descricdo: Cédigo da fungdo de leitura: 1= "Read Coils"; 2= "Read Discrete Inputs".

<arg2>: "InitialDataAddress#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: WORD
Descrigao: Enderecgo do bit inicial - 0 a 65535.

<arg3>: "NumberOfData#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descricdo: Numero de bits lidos em sequéncia a partir do endereco inicial - 1 a 128.

<arg4>: "Timeout#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: WORD

Descricdo: Tempo de espera para chegada da resposta do escravo, a partir do inicio
do envio pelo mestre - 20 a 5000 ms.

<arg5>: "Offset#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Indica se o enderegco do dado programado em "InitialDataAddress#"
possui offset, ou seja, se 0 endereco do dado programado no bloco deve ser
subtraido de 1 para enviar pela rede Modbus: FALSE= "Sem Offset"; TRUE= "Com
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Offset de 1".

<arg6>: "Active" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Bloco ativo, requisicdo de leitura enviada para o escravo e aguardando
resposta.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg7>: "Busy" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricdo: Bloco habilitado, mas recurso ndo esta disponivel (interface RS485
ocupada com outra requisigao), aguardando liberacdo para que a solicitacdo seja
enviada pelo bloco. Se a entrada de habilitacao for retirada enquanto o bloco faz
esta indicacdo, a requisicao é descartada.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg8>: "Error" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Erro na execugao da requisicao.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg9>: "ErrorID" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT

Descrigao: Em caso de erro na requisicao, indica o tipo de erro ocorrido. Resultados
possiveis: 0= "Executado com sucesso"; 1= "Algum dado de entrada invalido"; 2=
"Mestre nao habilitado"; 4= "Timeout na resposta do escravo"; 5= "Escravo retornou
erro".

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<argl10>: "Value" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL[1 ... 128]

Descrigdo: Variavel ou array onde serdo salvos os dados lidos do escravo.
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricdao de Funcionamento

Bloco para leitura de bits. Permite fazer a leitura de até 128 bits em sequéncia do
escravo destino, utilizando as fungdes 1 (Read Coils) e 2 (Read Discrete Inputs) do
Modbus.

Possui uma entrada de habilitacdo do bloco "Execute" e uma saida "Done", que é
ativada apds o término da execugdo com sucesso da funcdo. Apds a transicdo
positiva de "Execute" um novo telegrama é enviado pelo mestre Modbus RTU
quando a interface serial RS485 estiver livre. Ao término com sucesso da operagao -
resposta recebida do escravo - a saida "Done" é ativada, permanecendo ativa
enquanto a entrada estiver ativa, e os dados recebidos sao copiados para "Value".
Em caso de erro na execugao da requisicdo, a saida "Error" & ativada, e o cédigo do
erro é colocado em "ErrorID".

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial
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6.13.21.2.3 MB_ReadRegister

Figura
inst=
Execute ME_ReadReagister Dhoi

=arglls o Slavesddrasay fetive |- Sarghs
<argl = - Function s Buiy - =argl=
=argde - InitialDatafdds Errar |- <argi=
=argSe - MumbeOiData EmarlD - =argd=
<argds - Timaouts Value ==argll=
d.a:gS:: — Oifsatd

Configuracgao do Bloco
<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "SlaveAddress#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descricao: Endereco do escravo destino - 1 a 247.

<argl>: "Function#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: BYTE

Descricdo: Cédigo da funcdo de leitura: 3= "Read Holding Registers"; 4= "Read
Input Registers".

<arg2>: "InitialDataAddress#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: WORD
Descricao: Enderecgo do registrador inicial - 0 a 65535.

<arg3>: "NumberOfData#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descricdo: Numero de registradores lidos a partir do endereco inicial - 1 a 8.

<arg4>: "Timeout#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: WORD

Descricdo: Tempo de espera para chegada da resposta do escravo, a partir do inicio
do envio pelo mestre - 20 a 5000 ms.

<arg5>: "Offset#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Indica se o enderegco do dado programado em "InitialDataAddress#"
possui offset, ou seja, se o endereco do dado programado no bloco deve ser
subtraido de 1 para enviar pela rede Modbus: FALSE= "Sem Offset"; TRUE= "Com
Offset de 1".

<arg6>: "Active" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Bloco ativo, requisicdo de leitura enviada para o escravo e aguardando
resposta.
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Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg7>: "Busy" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricdo: Bloco habilitado, mas recurso ndo esta disponivel (interface RS485
ocupada com outra requisigao), aguardando liberacdo para que a solicitacdo seja
enviada pelo bloco. Se a entrada de habilitacao for retirada enquanto o bloco faz
esta indicacdo, a requisicao é descartada.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg8>: "Error" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Erro na execugao da requisicao.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg9>: "ErrorID" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT

Descrigao: Em caso de erro na requisicao, indica o tipo de erro ocorrido. Resultados
possiveis: 0= "Executado com sucesso"; 1= "Algum dado de entrada invalido"; 2=
"Mestre nao habilitado"; 4= "Timeout na resposta do escravo"; 5= "Escravo retornou
erro".

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<argl10>: "Value" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE[1 ... 16], SINT[1 ... 16], USINT[1 ... 16], WORD[1 ... 8], UINT
[1...8], INT[1 ... 8], DWORD[1 ... 4], UDINT[1 ... 4], DINT[1 ... 4] ou REAL[1 ... 4]
Descrigdo: Variavel ou array onde serdo salvos os dados lidos do escravo.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

Bloco para leitura de registradores de 16 bits. Permite fazer a leitura de até 8
registradores em sequéncia do escravo destino, utilizando as fungdes 3 (Read
Holding Registers) e 4 (Read Input Registers) do Modbus.

Possui uma entrada de habilitacdo do bloco "Execute" e uma saida "Done", que é
ativada apds o término da execugdo com sucesso da funcdo. Apds a transicdo
positiva de "Execute" um novo telegrama é enviado pelo mestre Modbus RTU
quando a interface serial RS485 estiver livre. Ao término com sucesso da operagao -
resposta recebida do escravo - a saida "Done" é ativada, permanecendo ativa
enquanto a entrada estiver ativa, e os dados recebidos sao copiados para "Value".
Em caso de erro na execugao da requisicdo, a saida "Error" & ativada, e o cédigo do
erro é colocado em "ErrorID".

Nota

e O protocolo Modbus RTU, utilizando as funcdes 3 e 4, permite a leitura de
registradores de 16 bits apenas; para leitura de dados com mais de 16 bits (um
REAL, por exemplo), é possivel fazer a leitura de multiplos registradores, e salvar
o valor em uma variavel com tamanho maior que 16 bits, e

« E importante que a quantidade de registradores lidos seja compativel com o
tamanho da variavel ou do array onde os dados serdo salvos.
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Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.21.2.4 MB_WriteBinary

Figura
=inst=
Execute ME_WritaBinary Do
=arglls o Slavesddrasay fetive |- =argTe
<argle - Function# Busy |- <arghs=
=argds - [nitiaDataddds Erar |- Sargd=
=argSe - NumbarOfData D | =apgl =
d.a:gq-:: - Timaout#
=arghs - Oifsais
<argh= - Value

Configuracao do Bloco
<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "SlaveAddress#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descricao: Endereco do escravo destino - 1 a 247.

<argl>: "Function#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: BYTE

Descricdo: Cédigo da funcdo de escrita: 5= "Write Single Coil"; 15= "Write Multiple
Coils".

<arg2>: "InitialDataAddress#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: WORD
Descrigao: Enderecgo do bit inicial - 0 a 65535.

<arg3>: "NumberOfData#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: BYTE

Descricdo: Numero de bits escritos em sequéncia a partir do endereco inicial - 1 a
128.

<arg4>: "Timeout#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: WORD

Descricdo: Tempo de espera para chegada da resposta do escravo, a partir do inicio
do envio pelo mestre - 20 a 5000 ms.

<arg5>: "Offset#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: BOOL
Descrigao: Indica se o enderegco do dado programado em "InitialDataAddress#"
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possui offset, ou seja, se o endereco do dado programado no bloco deve ser
subtraido de 1 para enviar pela rede Modbus: FALSE= "Sem Offset"; TRUE= "Com
Offset de 1".

<arg6>: "Value" - VAR_IN: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL[1 ... 128]
Descricdo: Variavel ou array com os dados que serdo escritos no escravo.

<arg7>: "Active" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Bloco ativo, requisicdo de escrita enviada para o escravo e aguardando
resposta.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg8>: "Busy" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricdo: Bloco habilitado, mas recurso ndo esta disponivel (interface RS485
ocupada com outra requisigao), aguardando liberacdo para que a solicitacdo seja
enviada pelo bloco. Se a entrada de habilitacao for retirada enquanto o bloco faz
esta indicacdo, a requisicao é descartada.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg9>: "Error" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Erro na execugao da requisicao.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<argl10>: "ErrorID" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT

Descrigao: Em caso de erro na requisicao, indica o tipo de erro ocorrido. Resultados
possiveis: 0= "Executado com sucesso"; 1= "Algum dado de entrada invalido"; 2=
"Mestre nao habilitado"; 4= "Timeout na resposta do escravo"; 5= "Escravo retornou
erro".

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

Bloco para escrita de bits. Permite fazer a escrita de até 128 bits utilizando as
fungbes 5 (Write Single Coil) e 15 (Write Multiple Coils) do Modbus.

Possui uma entrada de habilitacdo do bloco "Execute" e uma saida "Done", que é
ativada apds o término da execugdo com sucesso da funcdo. Apds a transicdo
positiva de "Execute" um novo telegrama é enviado pelo mestre Modbus RTU
guando a interface serial RS485 estiver livre. Ao término com sucesso da operagao -
resposta recebida do escravo - a saida "Done" é ativada, permanecendo ativa
enquanto a entrada estiver ativa. Em caso de erro na execucgao da requisicao, a
saida "Error" é ativada, e o cédigo do erro é colocado em "ErrorID".

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial
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6.13.21.2.5 MB_WriteRegister

Figura
=inst=
Execute ME_WriteRagister Dane
=arglls o Slavesddrasay fotive - =arglE
<argle - Function# Busy |- <arghs=
<argds - InitialDatadddr ey Erar |- Sargd=
=argSs | MumbarOfData @ EmarlD - =apgl (=
d.a:gq-:: - Timaouwte
=arghs - Oifsais
<argh= - Value

Configuracgao do Bloco
<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "SlaveAddress#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descricao: Endereco do escravo destino - 1 a 247.

<argl>: "Function#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: BYTE

Descricdo: Cédigo da funcao de escrita: 6= "Write Single Register"; 16= "Write
Multiple Registers".

<arg2>: "InitialDataAddress#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: WORD
Descricao: Enderego do registrador inicial - 0 a 65535.

<arg3>: "NumberOfData#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descricdo: Numero de registradores escritos a partir do endereco inicial - 1 a 8.

<arg4>: "Timeout#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: WORD

Descricdo: Tempo de espera para chegada da resposta do escravo, a partir do inicio
do envio pelo mestre - 20 a 5000 ms.

<arg5>: "Offset#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Indica se o enderegco do dado programado em "InitialDataAddress#"
possui offset, ou seja, se o endereco do dado programado no bloco deve ser
subtraido de 1 para enviar pela rede Modbus: FALSE= "Sem Offset"; TRUE= "Com
Offset de 1".

<arg6>: "Value" - VAR_IN: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE[1 ... 16], USINT[1 ... 16], SINT[1 ... 16], WORDI[1 ... 8], UINT
[1...8], INT[1 ... 8], DWORDI1 ... 4], UDINT[1 ... 4], DINT[1 ... 4] ou REAL[1 ... 4]
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Descricdo: Variavel ou array com os dados que serdo escritos no escravo.

<arg7>: "Active" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Bloco ativo, requisicdo de escrita enviada para o escravo e aguardando
resposta.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg8>: "Busy" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricdo: Bloco habilitado, mas recurso ndo esta disponivel (interface RS485
ocupada com outra requisigao), aguardando liberacdo para que a solicitacdo seja
enviada pelo bloco. Se a entrada de habilitacao for retirada enquanto o bloco faz
esta indicacdo, a requisicao é descartada.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg9>: "Error" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Erro na execugao da requisicao.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<argl10>: "ErrorID" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT

Descrigao: Em caso de erro na requisicao, indica o tipo de erro ocorrido. Resultados
possiveis: 0= "Executado com sucesso"; 1= "Algum dado de entrada invalido"; 2=
"Mestre nao habilitado"; 4= "Timeout na resposta do escravo"; 5= "Escravo retornou
erro".

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

Bloco para escrita de registradores. Permite fazer a escrita de um ou mais
registradores utilizando a fungao 6 (Write Holding Register) ou 16 (Write Multiple
Registers) do Modbus.

Possui uma entrada de habilitacdo do bloco "Execute" e uma saida "Done", que é
ativada apds o término da execugdo com sucesso da funcdo. Apds a transicdo
positiva de "Execute" um novo telegrama é enviado pelo mestre Modbus RTU
guando a interface serial RS485 estiver livre. Ao término com sucesso da operagao -
resposta recebida do escravo - a saida "Done" é ativada, permanecendo ativa
enquanto a entrada estiver ativa. Em caso de erro na execugao da requisicao, a
saida "Error" é ativada, e o cédigo do erro é colocado em "ErrorID".

Nota

¢ O protocolo Modbus RTU, utilizando a fungao 16, permite a escrita de registradores
de 16 bits apenas. Para escrita de dados com mais de 16 bits (um REAL, por
exemplo), é possivel fazer a escrita de multiplos registradores, e utilizar como
fonte dos dados uma varidvel com tamanho maior que 16 bits,

« E importante que a quantidade de registradores escritos seja compativel com o
tamanho da variavel ou do array de onde os dados serdo utilizados.
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Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.21.2.6 MB_MasterControlStatus

Figura

Execute ME_MasterCont rolStatus

=arglls o Disablelomn

bled - =argl=
I Sargds
' SargSe
" =argds
er - =arghe
i |- =arghs
L[ =argi=
ade |- =argh=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "DisableComm" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL

Descricdao: Permite desabilitar o mestre Modbus. Ao desabilitar o mestre, os
contadores e marcadores de status do mestre Modbus RTU também sdo zerados: 0=
"Mestre em execugao"; 1= "Desabilita mestre".

<argl>: "CommbDisabled" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricdo: Indica se o mestre estd ou nao desabilitado. Pode ocorrer por solicitacao
do usuario ou caso a interface esteja programada para operar como escravo da rede:
0= "Mestre habilitado"; 1= "Mestre desabilitado".

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg2>: "TxCounter" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: WORD ou UINT

Descrigao: Contador de requisicdes enviadas pelo mestre da rede para os escravos.
E zerado sempre que o equipamento for desligado ou o mestre for desabilitado - 0 a
65535.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg3>: "RxCounter" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: WORD ou UINT )

Descrigao: Contador de telegramas recebidos pelo mestre da rede. E zerado sempre
que o equipamento for desligado ou o mestre for desabilitado - 0 a 65535.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg4>: "NoAnswerCounter" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: WORD ou UINT
Descrigao: Contador de requisicdes do mestre que nao foram respondidas pelos
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escravos. E zerado sempre que o equipamento for desligado ou o mestre for
desabilitado - 0 a 65535.
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg5>: "ErrorResponseCounter" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: WORD ou UINT

Descrigao: Contador de requisicbes do mestre e que 0s escravos responderam com
alguma resposta de erro. O codigo do erro pode ser obtido no marcador que indica o
codigo do ultimo erro detectado. E zerado sempre que o equipamento for desligado
ou o0 mestre for desabilitado - 0 a 65535.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg6>: "LastErrorSlaveAddress" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT

Descrigdo: Indica o enderego do escravo no qual foi detectado o ultimo erro de
comunicagao. E zerado sempre que o equipamento for desligado ou o mestre for
desabilitado - 0 a 247.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg7>: "LastErrorResult" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT

Descrigao: Indica o resultado da operagdo - timeout ou resposta de erro, conforme
ERROR ID do bloco - para o escravo no qual foi detectado o ultimo erro de
comunicagao. E zerado sempre que o equipamento for desligado ou o mestre for
desabilitado: 0= "Sem erro detectado"; 4= "Timeout na resposta do escravo"; 5=
"Escravo retornou erro".

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg8>: "LastErrorCode" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT

Descrigdo: Indica o codigo do erro, no caso do mestre receber resposta de erro de
algum escravo. E zerado sempre que o equipamento for desligado ou o mestre for
desabilitado - 0 a 255.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

Bloco para controle e monitoragdo do mestre da rede Modbus RTU. Sempre que uma
rede Modbus RTU for montada com o PLC300 como mestre da rede, recomenda-se
utilizar este bloco para obter informagdes sobre o estado da comunicacgao.

Possui uma entrada de habilitacdo do bloco "Execute" e uma saida "Done" que é
ativada apds o término da execucdo da fungdo. Enquanto a entrada de habilitagao
"Execute" estiver ativa, os dados de entrada sdo utilizados e os dados de saida sao
atualizados. Caso a entrada seja zerada, os valores de entrada sdao desconsiderados
e os argumentos de saida sdo zerados. A saida "Done" reflete o valor da entrada.

Nota
e Os dados acessados utilizando este bloco também estdo disponiveis através de

marcadores de sistema de leitura e escrita, conforme descrito no item "Marcadores
de Sistema do Modbus".
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Disponivel
e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.21.2.7 MB_SlaveStatus

Figura
Execute ME_SlaveStatus Done
dazgﬂ:: — EfacaTaSaDMine @ GanaalDfine |- da:gﬁ::-
dazg]_:: — AddraszSlayal # SlavalOfline - da:gﬁ::-
=argde - MddressSlavals Slava20fine - =argl=
cargis - MddrassSlavals Slava30fine - <argh=
dazgq-::— AddrassSl ayad @ Slavad Dflline —da:ggb-

Configuracao do Bloco

<arg0>: "ErrorsToSetOffline#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: BYTE

Descricao: Permite programar, para este bloco, a quantidade de erros de
comunicagdo que o mestre deve identificar até que a comunicagdo com um escravo
da rede seja considerada offline. E considerado erro de comunicagdao toda requisicao
(leitura ou escrita) que o mestre enviou para um escravo e nao recebeu resposta, a
resposta recebida possuia erro de CRC ou 0 escravo retornou resposta de erro - 1 a
99.

<argl>: "AddressSlavel#" - VAR_IN: inserir uma constante.

<arg2>: "AddressSlave2#" - VAR_IN: inserir uma constante.

<arg3>: "AddressSlave2#" - VAR_IN: inserir uma constante.

<arg4>: "AddressSlave2#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: BYTE

Descricdo: Permite programar o endereco de até 4 escravos, cuja quantidade de
erros de comunicagao serao monitorados para saber se estdo online ou offline. Caso
a quantidade de erros de comunicagdao em sequéncia, detectados nos blocos de
leitura e escrita via Modbus, atinja o valor programado em "ErrorsToSetOffline", a
saida respectiva é acionada. Caso deseje-se monitorar um nimero menor de
escravos, pode-se deixar qualquer das entradas em zero: 0= "Ignora entrada"; 1 a
247.

<arg5>: "GeneralOffline#" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricdo: Se qualquer uma das saidas dos escravos indicados for acionada, esta
saida também sera acionada. Funciona como uma légica OU entre as 4 saidas de
indicagao dos escravos - 0 a 65535.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

<arg6>: "SlavelOffline#" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
<arg7>: "Slave20ffline#" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
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<arg8>: "Slave30ffline#" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

<arg9>: "Slave4Offline#" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricdo: Saida acionada caso a quantidade de erros de comunicagdo em sequéncia
para os escravos indicados nas respectivas entradas atinja o valor programado em
"ErrorsToSetOffline".

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

Bloco para monitoragao dos escravos da rede Modbus RTU. Deve ser utilizado caso
seja desejado identificar problemas na comunicacao do mestre com algum escravo
da rede Modbus RTU.

Possui uma entrada de habilitacdo do bloco "Execute" e uma saida "Done" que é
ativada apds o término da execucdo da fungdo. Enquanto a entrada de habilitagao
"Execute" estiver ativa os dados de entrada sdo utilizados e os dados de saida sdo
atualizados a cada execugao do bloco. A saida "Done" reflete o valor da entrada.

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao inicial

6.13.21.3Modbus TCP
6.13.21.3.1 Visao Geral do Modbus TCP

Operacao na Rede Modbus TCP - Modo Cliente

Além da operagdao como servidor, o controlador programavel PLC300 também
permite a operacao como cliente da rede Modbus TCP. Para esta operacdo, é
necessario observar os seguintes pontos:

O envio e recepgao de telegramas via interface Ethernet utilizando o protocolo
Modbus TCP € programado utilizando blocos em linguagem de programagdo
ladder. E necessario conhecer os blocos disponiveis e o software de programacéao
em ladder para poder programar o cliente da rede.
As seguintes funcdes estdao disponiveis para envio de requisicdes pelo cliente
Modbus TCP:

Fungdo 01: Read Coils

Fungao 02: Read Discrete Inputs

Fungdo 03: Read Holding Registers

Fungdo 04: Read Input Registers

Fungao 05: Write Single Coil

Fungao 06: Write Single Register

Fungao 15: Write Multiple Coils

Fungao 16: Write Multiple Registers

Blocos para a Programacao do Cliente

Para o controle e monitoracao da comunicagdao Modbus TCP utilizando o controlador
programavel PLC300, foram desenvolvidos os seguintes blocos, que devem ser
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utilizados durante a programacao em ladder.

6.13.21.3.2 MBTCP_ReadBinary

Leitura de Bits

Figura
<inst=
Execute METCP ReadBinary  Done
<argle - Servertddress g fctve [ <arglds
<argle o Serverfurts Busy - <argds
<arg2s o Unlbs Erver - <argll=
<Argd> o Function# EredD | <argll=
<grgd= - InitialDatadddr e value | zargl2s
<argas> - NumberDfData #
<argh> - Timeouts
<argf= - Oifsets

Configuracgao do Bloco
<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "ServerAddress#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: DWORD

Descricao: Endereco IP do servidor.

Formato: XXX. XXX.XXX.XXX, onde XXX é um numero entre 0 e 255.

<argl>: "ServerPort#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: WORD
Descricdo: Porta Modbus TCP do servidor. O padrdo é 502.

<arg2>: "UnitID#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descrigdo: UnitID do servidor. O padrado € 255.

<arg3>: "Function#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descricdo: Cédigo da fungdo de leitura: 1= "Read Coils"; 2= "Read Discrete Inputs".

<arg4>: "InitialDataAddress#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: WORD

Descricao: Enderecgo do bit inicial - 0 a 65535.

<arg5>: "NumberOfData#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: BYTE

Descricdo: Numero de bits lidos em sequéncia a partir do endereco inicial - 1 a 128.

<arg6>: "Timeout#" - VAR_IN: inserir uma constante.
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Tipos de dados: WORD
Descricdo: Tempo de espera para chegada da resposta do servidor, a partir do inicio
do envio pelo cliente - 20 a 5000 ms.

<arg7>: "Offset#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Indica se o enderego do dado programado em "InitialDataAddress#"
possui offset, ou seja, se o endereco do dado programado no bloco deve ser
subtraido de 1 para enviar pela rede Modbus: FALSE= "Sem Offset"; TRUE= "Com
Offset de 1".

<arg8>: "Active" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Bloco ativo, requisicdo de leitura enviada para o servidor e aguardando
resposta.

Nota: A variavel deve possuir permissdo de escrita.

<arg9>: "Busy" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricdo: Bloco habilitado, mas recurso ndo esta disponivel (conexao ocupada com
outra requisicdo), aguardando liberagao para que a solicitagao seja enviada pelo
bloco. Se a entrada de habilitagdo for retirada enquanto o bloco faz esta indicagao, a
requisicao é descartada.

Nota: A variavel deve possuir permissdo de escrita.

<argl10>: "Error" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Erro na execugao da requisicao.

Nota: A variavel deve possuir permissdo de escrita.

<argl1l>: "ErrorID" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT

Descrigao: Em caso de erro na requisicao, indica o tipo de erro ocorrido. Resultados
possiveis: 0= "Executado com sucesso"; 1= "Algum dado de entrada invalido"; 2=
"Cliente nao habilitado"; 4= "Timeout na resposta do servidor"; 5= "Servidor
retornou erro".

Nota: A variavel deve possuir permissdo de escrita.

<argl12>: "Value" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL[1 ... 128]

Descricdo: Variavel ou array onde serdo salvos os dados lidos do servidor.
Nota: A variavel deve possuir permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

Bloco para leitura de bits. Permite fazer a leitura de até 128 bits em sequéncia do
servidor, utilizando as fungdes 1 (Read Coils) e 2 (Read Discrete Inputs) do Modbus.

Possui uma entrada de habilitacdo do bloco "Execute" e uma saida "Done", que é
ativada apds o término da execugdo com sucesso da funcdo. Apds a transicdo
positiva de "Execute" um novo telegrama é enviado pelo cliente Modbus TCP quando
a conexao cliente estiver livre. Ao término com sucesso da operagao - resposta
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recebida do servidor - a saida "Done" é ativada, permanecendo ativa enquanto a
entrada estiver ativa, e os dados recebidos sao copiados para "Value". Em caso de
erro na execugao da requisicdo, a saida "Error" é ativada, e o cédigo do erro é
colocado em "ErrorID".

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao 1.30

6.13.21.3.3 MBTCP_ReadRegister

Leitura de Registradores

Figura
<inst=
Execute METCP_ReadRagsber Diris
<argl> -| ServerAddress # petue | <argss
<argi> - Serverforts Busy |- <args
=argds o Untloo Evor [ <arg10>
<argds - Functions ErorlD |- <arglls
=argds - nitialDataAddr asoy Value —=argl2s
<@rgae> - MumbenOfCata ¥
<argh> o Timeouts
<argf= - Offsets

Configuracgao do Bloco
<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "ServerAddress#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: DWORD

Descrigao: Endereco IP do servidor.

Formato: XXX. XXX.XXX.XXX, onde XXX é um numero entre 0 e 255.

<argl>: "ServerPort#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: WORD
Descricdo: Porta Modbus TCP do servidor. O padrao é 502.

<arg2>: "UnitID#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descrigdo: UnitID do servidor. O padrao é 255.

<arg3>: "Function#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: BYTE

Descricdo: Cédigo da funcdo de leitura: 3= "Read Holding Registers"; 4= "Read
Input Registers".

<arg4>: "InitialDataAddress#" - VAR_IN: inserir uma constante.
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Tipos de dados: WORD
Descricao: Enderecgo do registrador inicial - 0 a 65535.

<arg5>: "NumberOfData#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descricdo: Numero de registradores lidos a partir do endereco inicial - 1 a 8.

<arg6>: "Timeout#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: WORD

Descricdo: Tempo de espera para chegada da resposta do servidor, a partir do inicio
do envio pelo cliente - 20 a 5000 ms.

<arg7>: "Offset#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: BOOL

Descrigcao: Indica se o endereco do dado programado em "InitialDataAddress#"
possui offset, ou seja, se 0 endereco do dado programado no bloco deve ser
subtraido de 1 para enviar pela rede Modbus: FALSE= "Sem Offset"; TRUE= "Com
Offset de 1".

<arg8>: "Active" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Bloco ativo, requisicao de leitura enviada para o servidor e aguardando
resposta.

Nota: A variavel deve possuir permissdo de escrita.

<arg9>: "Busy" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricdo: Bloco habilitado, mas recurso ndo esta disponivel (conexao ocupada com
outra requisicao), aguardando liberacdao para que a solicitacao seja enviada pelo
bloco. Se a entrada de habilitagdo for retirada enquanto o bloco faz esta indicagao, a
requisicao é descartada.

Nota: A variavel deve possuir permissdo de escrita.

<argl10>: "Error" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Erro na execugao da requisicao.

Nota: A variavel deve possuir permissdo de escrita.

<argl1>: "ErrorID" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT

Descrigao: Em caso de erro na requisicao, indica o tipo de erro ocorrido. Resultados
possiveis: 0= "Executado com sucesso"; 1= "Algum dado de entrada invalido"; 2=
"Cliente ndo habilitado"; 4= "Timeout na resposta do servidor"; 5= "Servidor
retornou erro".

Nota: A variavel deve possuir permissdo de escrita.

<argl2>: "Value" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE[1 ... 16], SINT[1 ... 16], USINT[1 ... 16], WORD[1 ... 8], UINT
[1...8], INT[1 ... 8], DWORDI[1 ... 4], UDINT[1 ... 4], DINT[1 ... 4] ou REAL[1 ... 4]
Descricdo: Variavel ou array onde serdo salvos os dados lidos do servidor.

Nota: A variavel deve possuir permissdo de escrita.
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Descricao de Funcionamento

Bloco para leitura de registradores de 16 bits. Permite fazer a leitura de até 8
registradores em sequéncia do servidor, utilizando as fungdes 3 (Read Holding
Registers) e 4 (Read Input Registers) do Modbus.

Possui uma entrada de habilitacdo do bloco "Execute" e uma saida "Done", que é
ativada apds o término da execugdo com sucesso da funcdo. Apds a transicdo
positiva de "Execute" um novo telegrama € enviado pelo cliente Modbus TCP quando
a conexdo estiver livre. Ao término com sucesso da operacao - resposta recebida do
servidor - a saida "Done" é ativada, permanecendo ativa enquanto a entrada estiver
ativa, e os dados recebidos sao copiados para "Value". Em caso de erro na execugao
da requisicao, a saida "Error" é ativada, e o cddigo do erro é colocado em "ErrorID".

NOTA!

O protocolo Modbus, utilizando as fungbes 3 e 4, permite a leitura de registradores
de 16 bits apenas. Para leitura de dados com mais de 16 bits (um REAL, por
exemplo), é possivel fazer a leitura de multiplos registradores, e salvar o valor em
uma variavel com tamanho maior que 16 bits.

E importante que a quantidade de registradores lidos seja compativel com o
tamanho da variavel ou do array onde os dados serdo salvos.

Disponivel
e PLC300 : a partir da versao 1.30

6.13.21.3.4 MBTCP_WriteBinary

Escrita de Bits

Figura

=ingt>
Execute MEBTCP_WriteRinary Dane

ﬂﬂrglil:-— Serverfddress @ A tive - q’ﬂrgﬁ::—
=argls> o Sarverforts Busy |- -<argi0=
=arg2s - unnibs Evor [ <argl1>
=argds - Functisns Errorll |- <arg] 2
<argd> - InitialDatadddresss
<ArgS> - NumberfData ¢
<argh= - Timecutd

=argr= - Offsets

<argls= o vale

Configuracgao do Bloco
<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "ServerAddress#" - VAR_IN: inserir uma constante.
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Tipos de dados: DWORD
Descricao: Endereco IP do servidor.
Formato: XXX. XXX.XXX.XXX, onde XXX é um numero entre 0 e 255.

<argl>: "ServerPort#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: WORD
Descricdo: Porta Modbus TCP do servidor. O padrao é 502.

<arg2>: "UnitID#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descrigdo: UnitID do servidor. O padrao é 255.

<arg3>: "Function#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: BYTE

Descricdo: Cédigo da funcao de escrita: 5= "Write Single Coil"; 15= "Write Multiple
Coils".

<arg4>: "InitialDataAddress#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: WORD
Descricao: Enderecgo do bit inicial - 0 a 65535.

<arg5>: "NumberOfData#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: BYTE

Descricdo: Numero de bits escritos em sequéncia a partir do endereco inicial - 1 a
128.

<arg6>: "Timeout#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: WORD

Descricdo: Tempo de espera para chegada da resposta do servidor, a partir do inicio
do envio pelo cliente - 20 a 5000 ms.

<arg7>: "Offset#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: BOOL

Descrigcao: Indica se o endereco do dado programado em "InitialDataAddress#"
possui offset, ou seja, se 0 endereco do dado programado no bloco deve ser
subtraido de 1 para enviar pela rede Modbus: FALSE= "Sem Offset"; TRUE= "Com
Offset de 1".

<arg8>: "Value" - VAR_IN: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL[1 ... 128]
Descricdo: Variavel ou array com os dados que serdo escritos no servidor.

<arg9>: "Active" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Bloco ativo, requisicdo de escrita enviada para o servidor e aguardando
resposta.

Nota: A variavel deve possuir permissdo de escrita.

<argl10>: "Busy" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricdo: Bloco habilitado, mas recurso ndo esta disponivel (conexao ocupada com
outra requisicao), aguardando liberacdao para que a solicitagao seja enviada pelo
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bloco. Se a entrada de habilitagdo for retirada enquanto o bloco faz esta indicagao, a
requisicao é descartada.
Nota: A variavel deve possuir permissdo de escrita.

<argll>: "Error" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Erro na execugao da requisicao.

Nota: A variavel deve possuir permissdo de escrita.

<argl12>: "ErrorID" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT

Descricdao: Em caso de erro na requisigao, indica o tipo de erro ocorrido. Resultados
possiveis: 0= "Executado com sucesso"; 1= "Algum dado de entrada invalido"; 2=
"Cliente ndo habilitado"; 4= "Timeout na resposta do servidor"; 5= "Servidor
retornou erro".

Nota: A variavel deve possuir permissdo de escrita.

Descricdao de Funcionamento

Bloco para escrita de bits. Permite fazer a escrita de até 128 bits utilizando as
funcdes 5 (Write Single Coil) e 15 (Write Multiple Coils) do Modbus.

Possui uma entrada de habilitacdo do bloco "Execute" e uma saida "Done", que é
ativada apds o término da execugdo com sucesso da funcdo. Apds a transicdo
positiva de "Execute" um novo telegrama € enviado pelo cliente Modbus TCP quando
a conexao estiver livre. Ao término com sucesso da operacao - resposta recebida do
servidor - a saida "Done" é ativada, permanecendo ativa enquanto a entrada estiver
ativa. Em caso de erro na execucao da requisicao, a saida "Error" é ativada, e o
codigo do erro é colocado em "ErrorID".

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao 1.30

6.13.21.3.5 MBTCP_WriteRegister

Escrita de Registradores

Figura
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<inst=
Execute METOP_WriteRagister Dane

ﬂﬂrglil:-— Serverfddress @ A tive - q’ﬂrgﬁ::—
=argls> o Sarverforts Busy |- -<argi0=
<args o Unlow Evor - <arglls
<arg3= - Functicns Errorll |- <arg] 2
<grgd> | InitiaiDatadddr ez
<ArgS> - NumberfData ¢
<argh= - Timecutd

=argr= - Offsets

<argls= o vale

Configuracgao do Bloco
<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "ServerAddress#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: DWORD

Descricao: Endereco IP do servidor.

Formato: XXX. XXX.XXX.XXX, onde XXX é um numero entre 0 e 255.

<argl>: "ServerPort#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: WORD
Descricdo: Porta Modbus TCP do servidor. O padrao é 502.

<arg2>: "UnitID#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descrigdo: UnitID do servidor. O padrao é 255.

<arg3>: "Function#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: BYTE

Descricdo: Cédigo da funcao de escrita: 6= "Write Single Register"; 16= "Write
Multiple Registers".

<arg4>: "InitialDataAddress#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: WORD
Descricao: Enderecgo do registrador inicial - 0 a 65535.

<arg5>: "NumberOfData#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descricdo: Numero de registradores escritos a partir do endereco inicial - 1 a 8.

<arg6>: "Timeout#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: WORD

Descricdo: Tempo de espera para chegada da resposta do servidor, a partir do inicio
do envio pelo cliente - 20 a 5000 ms.

<arg7>: "Offset#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: BOOL
Descrigcao: Indica se o endereco do dado programado em "InitialDataAddress#"
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possui offset, ou seja, se 0 endereco do dado programado no bloco deve ser
subtraido de 1 para enviar pela rede Modbus: FALSE= "Sem Offset"; TRUE= "Com
Offset de 1".

<arg8>: "Value" - VAR_IN: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE[1 ... 16], USINT[1 ... 16], SINT[1 ... 16], WORDI[1 ... 8],
UINT[1 ... 8], INT[1 ... 8], DWORD[1 ... 4], UDINT[1 ... 4], DINT[1 ... 4] ou REAL[1
... 4]

Descricdo: Variavel ou array com os dados que serdo escritos no escravo.

<arg9>: "Active" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Bloco ativo, requisicdo de escrita enviada para o servidor e aguardando
resposta.

Nota: A variavel deve possuir permissdo de escrita.

<argl10>: "Busy" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricdo: Bloco habilitado, mas recurso ndo esta disponivel (conexao ocupada com
outra requisicao), aguardando liberacdao para que a solicitacao seja enviada pelo
bloco. Se a entrada de habilitagdo for retirada enquanto o bloco faz esta indicagao, a
requisicao é descartada.

Nota: A variavel deve possuir permissdo de escrita.

<argll>: "Error" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Erro na execugao da requisicao.

Nota: A variavel deve possuir permissdo de escrita.

<argl12>: "ErrorID" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT

Descrigao: Em caso de erro na requisicao, indica o tipo de erro ocorrido. Resultados
possiveis: 0= "Executado com sucesso"; 1= "Algum dado de entrada invalido"; 2=
"Cliente ndo habilitado"; 4= "Timeout na resposta do servidor"; 5= "Servidor
retornou erro".

Nota: A variavel deve possuir permissdo de escrita.

Descricdao de Funcionamento

Bloco para escrita de registradores. Permite fazer a escrita de um ou mais
registradores utilizando a fungao 6 (Write Holding Register) ou 16 (Write Multiple
Registers) do Modbus.

Possui uma entrada de habilitacdo do bloco "Execute" e uma saida "Done", que é
ativada apds o término da execugdo com sucesso da funcdo. Apds a transicdo
positiva de "Execute" um novo telegrama € enviado pelo cliente Modbus TCP quando
a conexao estiver livre. Ao término com sucesso da operacao - resposta recebida do
servidor - a saida "Done" é ativada, permanecendo ativa enquanto a entrada estiver
ativa. Em caso de erro na execucao da requisicao, a saida "Error" é ativada, e o
codigo do erro é colocado em "ErrorID".

NOTA!
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O protocolo Modbus, utilizando a funcao 16, permite a escrita de registradores de 16
bits apenas. Para escrita de dados com mais de 16 bits (um REAL, por exemplo), é
possivel fazer a escrita de multiplos registradores, e utilizar como fonte dos dados
uma variavel com tamanho maior que 16 bits.

E importante que a quantidade de registradores escritos seja compativel com o
tamanho da variavel ou do array de onde os dados serdo utilizados.

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao 1.30

6.13.21.3.6 MBTCP_ServerStatus

Estado dos Servidores da Rede Modbus TCP

Figura

Execute METOP_ServerStatus Dane

=@rgle o ErarsToOMined GeneralDMine |- <argl3=

{ﬂrg1}— ServerAddress | @ ServerlOMiin
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<argd= o Serverfddress I Server20Min
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<args> o Porthddress?
<argg= o UnitloZ#

<@rgrs - Serverfddress 3 ServerI0Min

- =arglg=
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<argde= o UnitlD3e

{ﬂrg'il:l}— ServerAddress 4.8 ServerdOMiin

F=arg!?=

<argl1x - Portaddressds

<argl2= - Unilbde

Configuracao do Bloco
<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "ErrorsToSetOffline#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: BYTE

Descricao: Permite programar, para este bloco, a quantidade de erros de
comunicagdo que o cliente deve identificar até que a comunicagdo com um servidor
seja considerada offline. E considerado erro de comunicacao toda requisicao (leitura
ou escrita) que o cliente enviou para um servidor e nao recebeu resposta.

<argl>: "ServerAddress1#" - VAR_IN: inserir uma constante.
<arg4>: "ServerAddress2#" - VAR_IN: inserir uma constante.
<arg7>: "ServerAddress3#" - VAR_IN: inserir uma constante.
<argl0>: "ServerAddress4+#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: DWORD
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Descricdo: Permite programar o endereco IP de até 4 servidores, cuja quantidade de
erros de comunicagao serao monitorados para saber se estdao online ou offline. Caso
a quantidade de erros de comunicagao em sequéncia, detectados nos blocos de
leitura e escrita via Modbus TCP, atinja o valor programado em "ErrorsToSetOffline",
a saida respectiva é acionada. Caso deseje-se monitorar um nimero menor de
servidores, pode-se deixar qualquer das entradas em zero: 0= "Ignora entrada".

<arg2>: "ServerPortl#" - VAR_IN: inserir uma constante.

<arg5>: "ServerPort2#" - VAR_IN: inserir uma constante.

<arg8>: "ServerPort3#" - VAR_IN: inserir uma constante.

<argll>: "ServerPort4#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: WORD

Descricdo: Permite programar a porta Modbus TCP de até 4 servidores, cuja
quantidade de erros de comunicagao serao monitorados para saber se estao online
ou offline. Caso a quantidade de erros de comunicacao em sequéncia, detectados
nos blocos de leitura e escrita via Modbus TCP, atinja o valor programado em
"ErrorsToSetOffline", a saida respectiva é acionada. O padrdo é 502.

<arg3>: "UnitID1#" - VAR_IN: inserir uma constante.

<arg6>: "UnitID2#" - VAR_IN: inserir uma constante.

<arg7>: "UnitID3#" - VAR_IN: inserir uma constante.

<argl2>: "UnitID4#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: BYTE

Descricdo: Permite programar o UnitID de até 4 servidores, cuja quantidade de erros
de comunicagao serdao monitorados para saber se estao online ou offline. Caso a
quantidade de erros de comunicacdo em sequéncia, detectados nos blocos de leitura
e escrita via Modbus TCP, atinja o valor programado em "ErrorsToSetOffline", a saida
respectiva € acionada. O padrdo é 255.

<argl3>: "GeneralOffline#" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descrigdo: Se qualquer uma das saidas dos servidores indicados for acionada, esta
saida também serd acionada. Funciona como uma légica OU entre as 4 saidas de
indicagao dos servidores.

Nota: A variavel deve possuir permissdo de escrita.

<arg6>: "Server1Offline#" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

<arg7>: "Server20ffline#" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

<arg8>: "Server30ffline#" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

<arg9>: "Server4Offline#" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricdo: Saida acionada caso a quantidade de erros de comunicagdao em sequéncia
para os servidores indicados nas respectivas entradas atinja o valor programado em
"ErrorsToSetOffline".

Nota: A variavel deve possuir permissdo de escrita.

Descricdao de Funcionamento
Bloco para monitoragao dos servidores da rede Modbus TCP. Deve ser utilizado caso

seja desejado identificar problemas na comunicagao do cliente com algum servidor
da rede Modbus TCP.
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Possui uma entrada de habilitacdo do bloco "Execute" e uma saida "Done" que é
ativada apds o término da execucdo da fungdo. Enquanto a entrada de habilitagao
"Execute" estiver ativa os dados de entrada sdo utilizados e os dados de saida sdo
atualizados a cada execugao do bloco. A saida "Done" reflete o valor da entrada.
Disponivel

e PLC300 : a partir da versao 1.30

6.13.21.3.7 MBTCP_ClientControlStatus

Controle e Estado do Cliente Modbus TCP

Figura

Execute METCP_{Oiient Control Status Dane
<argle> o Diatlelomm CommDizabled - <argl>
TeCounter - <arg2s
RxCounter |- <argd>
MoAnswerCounter |- <argds
ter - argas

LastErrar Serverdddress |- <arghs
erPest |- <argfi=

- =argd=

esult |- <argis

LastErrorlode |- {arg1 0=

Configuracgao do Bloco
<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "DisableComm" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL

Descrigdao: Permite desabilitar o cliente Modbus TCP. Ao desabilitar o cliente, os
contadores e marcadores de status do cliente Modbus TCP também sdo zerados: 0=
"Cliente em execugao"; 1= "Desabilita cliente".

<argl>: "CommbDisabled" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricdo: Indica se o cliente esta ou ndo desabilitado: 0= "Cliente habilitado"; 1=
"Cliente desabilitado".

Nota: A variavel deve possuir permissdo de escrita.

<arg2>: "TxCounter" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: WORD ou UINT )
Descricao: Contador de requisicdes enviadas pelo cliente para os servidores. E
zerado sempre que o equipamento for desligado ou o cliente for desabilitado - 0 a
65535.
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Nota: A variavel deve possuir permissdo de escrita.

<arg3>: "RxCounter" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: WORD ou UINT )

Descricao: Contador de telegramas recebidos pelo cliente. E zerado sempre que o
equipamento for desligado ou o cliente for desabilitado - 0 a 65535.

Nota: A variavel deve possuir permissdo de escrita.

<arg4>: "NoAnswerCounter" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: WORD ou UINT

Descrigdo: Contador de requisi¢des do cliente que ndo foram respondidas pelos
servidores. E zerado sempre que o equipamento for desligado ou o cliente for
desabilitado - 0 a 65535.

Nota: A variavel deve possuir permissdo de escrita.

<arg5>: "ErrorResponseCounter" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: WORD ou UINT

Descrigao: Contador de requisicdes do cliente em que os servidores responderam
com alguma resposta de erro. O codigo do erro pode ser obtido no marcador que
indica o cddigo do ultimo erro detectado. E zerado sempre que o equipamento for
desligado ou o cliente for desabilitado - 0 a 65535.

Nota: A variavel deve possuir permissdo de escrita.

<arg6>: "LastErrorServerAddress" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: DWORD

Descrigdo: Indica o enderego IP do servidor no qual foi detectado o ultimo erro de
comunicagao. E zerado sempre que o equipamento for desligado ou o cliente for
desabilitao - 0 a 247.

Nota: A variavel deve possuir permissdo de escrita.

<arg7>: "LastErrorUnitID" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: WORD ou UINT

Descrigdo: Indica a porta TCP do servidor no qual foi detectado o ultimo erro de
comunicacgao. E zerado sempre que o equipamento for desligado ou o cliente for
desabilitado - 0 a 65535.

Nota: A variavel deve possuir permissdo de escrita.

<arg8>: "LastErrorResult" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT

Descrigao: Indica o resultado da operagao - timeout ou resposta de erro, conforme
ERROR ID do bloco - para o servidor no qual foi detectado o ultimo erro de
comunicacgao. E zerado sempre que o equipamento for desligado ou o cliente for
desabilitado: 0= "Sem erro detectado"; 4= "Timeout na resposta do servidor"; 5=
"Servidor retornou erro".

Nota: A variavel deve possuir permissdo de escrita.

<arg8>: "LastErrorCode" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT

Descrigdo: Indica o codigo do erro, no caso do cliente receber resposta de erro de
algum servidor. E zerado sempre que o equipamento for desligado ou o cliente for
desabilitado - 0 a 255.

Nota: A variavel deve possuir permissdo de escrita.
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Descricao de Funcionamento

Bloco para controle e monitoracao do cliente Modbus TCP. Sempre que uma rede
Modbus TCP for montada com o PLC300 como cliente, recomenda-se utilizar este
bloco para obter informagdes sobre o estado da comunicacao.

Possui uma entrada de habilitacdo do bloco "Execute" e uma saida "Done" que é
ativada apds o término da execucdo da funcao.

Enquanto a entrada de habilitagdo "Execute" estiver ativa, os dados de entrada sao
utilizados e os dados de saida sdo atualizados. Caso a entrada seja zerada, os
valores de entrada sdao desconsiderados e os argumentos de saida sao zerados. A
saida "Done" reflete o valor da entrada.

Disponivel

e PLC300 : a partir da versao 1.30
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