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Prefacio

Obrigado por adquirir a unidade de comunicacao e o Aqualand Graph. O Aqualand Graph foi
desenhado para transferir dados do perfil de mergulho armazenados no Hyper Aqualand
(reldgio) para um computador através da unidade de comunicacao. Os dados transferidos para
o computador podem ser facilmente controlados e convertidos em dados graficos. Ele pode
gerenciar tanto os caracteres de dados introduzidos como os registros de mergulho como um
diario e permite anexar dados de imagem/movimento que podem ser colados como em um
diario. Alem disso, AQUALAND GRAPH pode ser usado para imprimir esses dados, o que é
muito Util no armazenamento de registros de mergulho.

Esperamos que sua cépia de Aqualand Graph Ihe permita apreciar mais ainda sua vida
esportiva.

* Todos os direitos deste manual e do software sdo reservados a CITIZEN WATCH CO., LTD.
(JAPAN)

* Nenhuma parte deste documento pode ser reproduzida sob qualquer forma, no total ou
parcialmente, sem a permissao expressa por escrito de CITIZEN WATCH CO., LTD. (JAPAN)

* O conteudo deste manual esta sujeito a mudangas sem comunicacgao prévia devido a
quaisquer melhorias e atualizagdes realizadas.

* Windows 98, Windows Me, Windows 2000 e Windows XP s&o marcas registradas da
Microsoft Corporation, EUA.

* Os nomes da companhia e marcas usados neste manual sao geralmente as marcas
registradas ou marcas dos respectivos proprietarios.



Notas sobre o Uso

Unidade de Comunicacao

A unidade de comunicacao contém componentes e partes de preciséo eletronica.
Tome cuidado ao manipular a unidade.

* Armazene e opere a unidade em um local onde a temperatura esteja entre 5°C e 40°C (41°F
e 104°F) e a umidade esteja entre 20 e 80% (sem condensacgao). Além disso, certifique-se de
evitar locais onde ocorram mudancgas bruscas de temperatura.

* Nao submeta a unidade a choque ou vibragdo. Preste atencao especial para ndo guardar a
unidade em locais onde possa estar sujeita a choque ou vibragao.

* Mantenha a unidade longe de qualquer lugar onde possa ser exposta a luz direta do sol ou a
grande quantidade de poé. Preste atencédo para ndo deixar a unidade dentro de nenhum
veiculo.

* Nao desmonte ou modifique a unidade em nenhum momento, 0 que pode causar danos a
mesma.

* Deve-se tomar cuidado para nao espirrar agua ou umedecer a unidade e certifique-se de que
o reldgio (Hyper Aqualand) nao esteja molhado quando conectado.

* Para limpar a unidade, utilize um pano macio levemente umedecido com agua ou detergente
neutro. Nunca use benzina ou solvente para limpar a unidade.

e Evite usar a unidade préxima a um aparelho de radio ou televisao. Operar a unidade proxima
a um desses aparelhos pode resultar em dificuldades na recepgéao de dados.

e A CITIZEN WATCH CO., LTD. e CITIZEN TRADING CO., LTD. nao se responsabilizam por
danos ou perda de beneficios causados por consertos, dificuldades com a unidade ou
software, ou quaisquer reclamacodes similares.

AQUALAND GRAPH

e A CITIZEN WATCH CO., LTD. e CITIZEN TRADING CO., LTD. nao se responsabilizam por
quaisquer perdas, programas ou dados apagados, perda de beneficio ou quaisquer
reclamacodes resultantes do uso deste software.

* A CITIZEN comprovou a operagao de varios computadores com os quais o AQUALAND
GRAPH funciona. AQUALAND GRAPH é compativel com seu computador, mas, em caso de
qualquer problema, entre em contato com nosso Centro de Servicos.
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1. Configuracao do Sistema

1.1. Configuracao do Produto AQUALAND GRAPH

{OMANUAL DE INSTALACAO DO AQUALAND GRAPH......... 1
@Unidade de COMUNICAGAD .........evveeeriereeeeieieieeeieeeeeeens 1
3 CD-ROM AQUALAND GRAPH ..ot 1

1.2. Requerimentos do Sistema

Somando-se aos produtos acima mencionados, é necessario o seguinte equipamento para se operar o AQUALAND
GRAPH:

(1) Computador
Computador pessoal equipado com uma porta serial e capaz de funcionar com Windows 98, Windows Me, Windows 2000
ou Windows XP (Pentium de 200 MHz ou mais recomendado)

@Software do sistema
Windows 98, Windows Me, Windows 2000 ou Windows XP

(@Capacidade de memdria
32 MB ou mais (recomenda-se 64 MB ou mais)

@Hard Disk
Requer 15 MB (ou mais) de espago livre no diretério Windows e 10 MB (ou mais) de espaco livre na instalacao do
diretério quando instalar a aplicagdo. (minimo de 100 MB recomendado)

(BMonitor
Monitor colorido com resolugdo de SVGA (resolucdo: 800 x 600, 256 cores) ou melhor, compativel com Windows 98,
Windows Me, Windows 2000 ou Windows XP

®Porta Serial e Cabo direto RS-232C
O cabo devera ser blindado e conectado da seguinte maneira: (Recomenda-se uma porta serial de alta velocidade)

* Se a porta de comunicacao serial de seu computador tiver 9 pinos:
Lado do computador Lado da unidade de comunicagéao
9 pinos-fémea

3 25 pinos-macho

* Se a porta de comunicacao serial de seu computador tiver 25 pinos:
Lado do computador Lado da unidade de comunicacao
25 pinos-fémea 25 pinos-macho




(DUnidade de disco
Uma unidade de CD-ROM. (requerido durante a instalagéo)
®Hyper Aqualand (Reldgio)
O@lmpressora
Uma impressora suportada pelo sistema de software instalado em seu computador.
{ONavegador de Rede (Web Browser)
Requer-se um navegador Web para prévia HTML do diario e outros.
Ele deve ser conectado com arquivos HTML ao relacionar os arquivos.



2. Unidade de Comunicacao

A unidade de comunicacdo é usada para transferir dados (dados cronolégicos / dados de perfil) armazenados no reldgio
para o seu computador.
Ha modelos do produto com dois diferentes tamanhos: o CMUT-01, sem suporte para a unidade de comunicagao; € o
CMUT-03, com suporte.

2.1. Nome e Funcao de Cada Parte

 Conector RS-232C
Usado para conectar a unidade de comunicagédo com o assunto do computador através do cabo adaptador serial.
e Pinos de Conexao
Usados para conectar o terminal de transferéncia do reldgio. Existem 3 pinos: o pino central é colocado em contato com o
pino de transferéncia do reldgio, enquanto os outros dois pinos sao colocados em contato com a caixa do relégio.
* Garra de Fixagao
Usada para manter o reldgio pressionado contra os pinos de conexao.
* Suporte removivel: para uso com o CMUT-03
O suporte é acoplado ao corpo principal da unidade de comunicagéo.
O suporte deve ser usado sempre com a unidade de comunicagdo CMUT-03.
Modo de acoplagem: Acopla-se o suporte deslizando-o horizontalmente pelas pecgas de fixagdo de metal existentes no
lado inferior da unidade de comunicacgéo principal.

Conector RS-232C Conector RS-232C

Suporte removivel

Garra de Fixagao Pinos de conexéo Garra de Fixagao Pinos de conexéao
< CMUT-01 > < CMUT-03 >

Figura 1

2.2. Conexao do Reldgio e do Computador

* Como conecta-los:

Siga os passos abaixo para conectar seu reldgio a seu computador:

(PCertifique-se de que a parte elétrica de seu computador esta desligada.

(@Conecte a porta de comunicagdo serial de seu computador ao conector da unidade de comunicagédo, usando o cabo
adaptador serial RS-232C.

@Ligue seu computador e ative o sistema AQUALAND GRAPH.

@Coloque o reldgio na funcéo de transferéncia e em seguida chame os dados (Veja no manual de usudrio do relégio).

®BInsira o relégio, de modo que o pino de transferéncia entre em contato com a parte central dos trés pinos conectores.
A seguir, pressione o reldgio para baixo, dentro do suporte. (Veja figura 2 abaixo)



Figura 2

* Método de desconexao
Segure a pulseira do relégio e levante-a do lado oposto ao dos pinos conectores (lado da garra de fixagéo), até que fique

separado da garra de fixagdo. Desative a operacdo AQUALAND GRAPH e desligue o cabo de forga de seu computador,
antes de desconectar o cabo adaptador serial.

Para aqueles que usam o dispositivo de comunicacao do tipo
CMUT-0O1 na pulseira de metal do reldgio

Precaucoes para a transmissao de dados

Durante a transmissdo de dados, segure com os dedos o relégio e a unidade de comunicagdo da maneira mostrada na
ilustracao abaixo. Certifique-se de segurar o AQUALAND GRAPH na mesma posigéo até que esteja concluida a recepgao
de dados.

Quando se acopla um modelo HYPER AQUALAND com pulseira de metal & unidade de comunicacéo, a pulseira em contato
com a base de unidade pode erguer ligeiramente o relégio da unidade durante a transmissao de dados. Este deslocamento
pode ocasionar a perda de contato entre os terminais e falhas na transmissao dos dados.




3. Instalacao de AQUALAND GRAPH

Instale Aqualand Graph de acordo com o procedimento descrito a seguir.
(1) Ligue o PC e confira se o sistema operacional foi iniciado.
* Quando utilizar Windows 2000 ou Windows XP, é preciso entrar em Windows como um “Administrator (Administrador)”.
(2) Coloque o CD-ROM fornecido no drive para CD-ROM do PC. O menu de instalagdo de AQUALAND GRAPH aparece
automaticamente.
Se o menu de instalagdo ndo aparecer, clique duas vezes em “install.exe” localizado no CD-ROM colocado no drive para
CD-ROM para exibir o menu de instalagao.
(3) Clique em “Install AQUALAND GRAPH 2 V21”. A instalagdo comeca e para exibir a proxima tela.

wWelcome

‘welcome to the AqualandGraph 2421 Setup program. This
progiam will install AgqualandGraph 221 on your computer.

Itis srongly recommended that you exit all Windows programs
betore running this S etup program

Click Cancel to quit Setup and then close any programs you have
minning. Click Mexst ko continue with the Setup program.

WWARNIMG: This program is pratected by copuright law and
international treaties.

Unauthorized reproduction or distibution of this program, of any
partion af it, may result in severe civil and criminal penalties, and
will be proseculed to the: maximum extent possible under law

Istellshield

Cancel

o Bach

(4) Confira o conteudo e clique em “NEXT” para exibir a proxima tela.

Choose Destination Location

Setup will install AqualandGraph 2 W21 in the following directony.
To install ta this directory, click Mext.

To install to a different directary, click Browse and select another
directory.

“You can choose not to install AqualandGraph 2 Y21 by clicking
Cancel to exit Setup.

" Destination Director

C:h ACITIZEM AqualandGraph 2 W21 Browse. | ‘

|staliS el

< Back Cancel |

(5) Se vocé quiser mudar a pasta de instalagéao dos aplicativos, clique em “Browse” e mude para a pasta desejada. Confira o
conteudo e clique em “NEXT” para instalar os aplicativos para exibir a proxima tela.

Setup Complete L

Setup has finished installing the application on your computer.

“Y'ou may launch the application by selecting the icons installed.

Click Finish to complete Satup

IristallShield

< Back

(6) Clique em “Finish” para finalizar o procedimento de instalagéo.



4. Inicio e finalizacao de AQUALAND GRAPH

4.1. Inicio de AQUALAND GRAPH

Selecione “Program” e em seguida “AqualandGraph 2 V21” do botdo “Start” na barra de tarefas.

4.2. Finalizagao de AQUALAND GRAPH

Clique no botao [X] no canto direito superior da <Janela Principal> ou selecione o menu [File (F)] e em seguida selecione
[End (X)] no menu suspenso.
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5. Janela principal

Esta é a janela principal que aparece inicialmente quando [AQUALAND GRAPH] ¢ iniciado.
A <janela principal> é composta pelas seguintes trés areas.

Area de exibicdo do
diario de mergulho

Esta area exibe os dados do diario de mergulho no lado esquerdo da janela principal.
Os diarios de mergulho ndo podem ser editados nesta area.

Area de exibicdo de
album

Esta area exibe as imagens de um album no lado direito da janela.
Esta area alterna-se com a lista de mergulhos.

Lista de mergulhos

Esta area exibe os dados dos mergulhos em unidades de linha no lado direito da janela.

Esta area alterna-se com a exibi¢ao de album.

Vocé pode mudar para uma outra janela clicando num botdo na barra de ferramentas deste menu ou selecionando um

menu.

Uma mensagem de ajuda é exibida quando o indicador do mouse é posicionado em qualquer um dos botdes na barra de

ferramentas.

Area de exibicao do diario de mergulho

&= AQUALAND GRAPH 2 VZ1 =10 %]
E:Ias: Dizplay  Preferences  Option Help
| ﬂ | | | [ “i 4| p.| [-;'| ﬂ| 1| Mumber of Frecs
nmanms{u.fudl E:I‘w'l-llTE Diate | RepetNo, | Di.. | Locato
110, J P
Locaion  GUAM BLUE CORNER Dive Master 11$ j? = F.it?d
Dieve ste Buddy John BROWN '3- GLLAM
D Senvice Tank Pressure - T
Tark Size L 7. 2 Bill.. GLAK
: 5.1 Time 1;“]2'33 Pres. In Kglom2
Tirres Ir Tirres Ot Fiez. Out K.gfom2
0361:02 (4- 3204 Consump. K.afemadmin
Mar Degth | A1 PP soensiop | e (08 T I
223 m =— m Avewtemp | 180 C
Dive Time min Minwiemp | 176 'C
124102 Wisihilly H. m
: Visibilty V. m
Weight | kg Weathesr  FINE |
Criving Suit i ‘water Cond.
et Wear | Dive Style
Tank
E qupment
= | |
User customized items E !
Moofweights | 4.5kgs g g
Wis. 15m IE |
SeaCondtion | Good : ol
: | g 215 050
Fish | Squid - Tme e |
Samphe bog
4] | i)

#
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Janela principal no modo de exibicao de album

o
Quando a janela principal é exibida no modo de exibigao da lista de mergulhos, clique no botéao ﬁl ou selecione [Switch

to Album (A)] no menu [Display (L)] para mudar para o modo de exibigao de album.

Clicar em uma imagem do album exibe uma caixa de didlogo do tamanho original da imagem no caso de uma imagem fixa.
No caso de uma imagem animada, o aplicativo associado no arquivo AVI é iniciado e a imagem animada é reproduzida.

O registro de album é realizado na caixa de didlogo <Edit>. (Consulte as sec¢des “8 Adigado de dados no diario de mergulho”
e “8.4 Edicado de album” para maiores detalhes.)

&2 AQUALAND GRAPH 2 W21 = =10] %]

File= Dizplay Preferences  Option  Help

_ _|_|J[§f| i 1IF|@‘!| 8| || Momber of Recd

0719419950 ed]- 1 Diiver Bill '"WHITE
Locatiar GlaM BLUE CORMER Diive b astes
Dive site Buiddy Jokn BROWHN
D.Semvice T ank Pressune
Tark Size L
5.0, Time 120000 Praz. In K.g/om2
TimeIn Time Ot Fres, Dt K.g/cmz
03:51:02 04:32:04 Consump. Fg'cm/fmin Napcheon
L e 306 C
154 m 3 e
22.3m " E fvewtemp 180 C
Dive Time i Minwitemp 176 C
124102 Wisibiliy H. m
. Wigibility W fii
weight kg \Weather FINE
Diving Sut Wiater Cond,
[Frear afear Dive Style
Tank
Equipment
“Lzer custamized items
Mo ofed sights 4 5kgs
Wis. 15
SealConditian Good
Fish Sauid 0«00 0 I?I'jln]} 0:45
Samphe log
|Redfish
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Janela principal no modo de exibicao da lista de mergulhos

Quando a janela principal é exibida no modo de exibicdo de album, clique no botao ou selecione [Switch to Log List
(L)] do menu [Display (L)] para mudar para o modo de exibi¢géo da lista de mergulhos.

= AOUALAND GRAPH 2 W21 0 =101 %]
File=  Display Preferencez Option Help
| B @] Bl <»| O B | weanes |
nmanmsp.r od)- 1 Diver Bl WHITE Date | RepetNo. | Di.. | Locatio
110, Jd F
Locaion  GLAM BLUE CORNER Dive Master 11$ 1, = F.it:ﬂ
ik e Buddy  JohnBROWN s T
D Sewvice Tank Pressure | | &K Al ——
| Tadicie L 7. 2 Bill. GLAM
; 5.1 Time 1?’:“3']3 Frez. In K.gfcm2
Tirree I Tirree Dt Frez, Out K.gfcm?
036102 043204 Corsuanp, F.gfemeymin
Max Depth | % PN suteusiop | | rema  [a05 T |
223 m =— m Avewtemp | 120 C
Drve Time min Minwtemp | 176 'C
12.41.02 Visibilty H. m
: = | Visbisty V. m
wegh | Kg Weather  FINE '
Divng Suit i ‘Water Cond.
et Wear | Diive Style
Tank
E quoment
5 i u !
User customized items IE i
Noofweghts | 4.5kgs w g i
Vis 15m 2| 1
SeaCondibon | Good 4 .
| {
Fich | Squid 00 L'l‘lﬁ ﬂ.-?lﬂ 045 |
Samphe bog
I 2
o

icones de atributo

Os icones que indicam atributos sdo exibidos no lado esquerdo da lista de mergulhos.

ﬂ Os dados de album sao registrados.

ﬁ Registrado no diario de viagem.

5.1. Alteracao dos dados da exibicao de diario de mergulho

Ao clicar numa linha na <lista de mergulhos> para a qual deseja exibir um diario de mergulho, o diario de mergulho
selecionado é exibido na <area de exibigao do diario de mergulho>.
Além disso, os dados do diario de mergulho exibido podem ser alterados com um clique no botao de movimento na barra de

ferramentas .
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5.2. Menus
Files (F)

Create New Log (N)

Cria um novo diario de mergulho sem transferir dados do relégio.

Edit (E)

Edita o diario de mergulho que esta exibido atualmente.

Delete (D)

Apaga os dados selecionados na <lista de mergulhos>.

Create HTML Document (H)

Cria uma pagina web dos dados selecionados na <lista de mergulhos>.

Print (P)

Imprime os dados selecionados na <lista de mergulhos>.

Print Log List (L)

Imprime a <lista de mergulhos> inteira.

Trip Summary (T)

Esta fungéo é ativada no modo de exibigao de album.
Registra os dados selecionados na <lista de mergulhos> no <diario de viagem>.

List of Trip Summaries (S)

Esta fungéo é ativada no modo de exibigao de album.
Exibe uma lista dos <diarios de viagem> registrados.

Exit (X) Finaliza AQUALAND GRAPH.
Display (L)
Search (S) Procura os dados que se deseja exibir da <lista de mergulhos>.

Select Log ltem (1)

Seleciona um item do diério de mergulho a ser exibido da <lista de mergulhos>.

Graph (G)

Exibe um grafico dos dados selecionados na <lista de mergulhos>.

Switch to Album (A)

A janela esta no modo de exibi¢ao da lista de mergulhos.
Muda a janela para o modo de exibi¢ao de album.

Switch to Log List (L)

A janela esta no modo de exibigao de album.
Muda a janela para o0 modo de exibi¢do da lista de mergulhos.

Album Thumbnails (T)

de album>.

Seleciona se as imagens devem ser exibidas em tamanho reduzido na <area de exibigao

Preferences (P)

General (G)

Registra as informagdes requeridas para a operacao de AQUALAND GRAPH.

Customized Items (C)

Registra as definicdes personalizadas do usuario que sao escritas num diario de mergulho.

Fixed ltems (F)

mergulho.

Registra o mergulhador, tempo e outros itens fixos que séo escritos num diario de

Dive Locations (L)

Registra as localidades que sao escritas num diario de mergulho.
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Option (O)

Transfer (T)

Transfere dados do reldgio.

Export Log (E)

Exporta todos ou parte dos dados de mergulho.

Import Log (l)

importados.

Carrega os dados exportados.
Dados de diario de mergulho de DOS, Ver.1 / Ver.2.0 / Ver.2.1 também sao

Help (H)

Help Topics (H)

Exibe os tdpicos de ajuda.

About Aqualand Graph (A)

Exibe a versdo de AQUALAND GRAPH.

5.3. Barra de ferramentas

Botao de exibigao de album

Exibido no modo de exibi¢cdo da lista de mergulhos.
Executa a opgao [Switch to Album (A)] do menu [Display (L)].

Botéo de exibicao da lista de mergulhos

Exibido no modo de exibigao de album.
Executa a opcao [Switch to Log List (L)] do menu [Display (L)].

Botao de grafico

Executa a opgao [Graph (G)] do menu [Display (L)].

Botéao de impressao

Executa a opgao [Print (P)] do menu [Files (F)].

Botao de criacao de documento HTML

Executa a opgéo [Create HTML Document (H)] do menu [Files (F)].

Botdo de criacdo de novo diario de
mergulho

Executa a opgao [Create new log (N)] do menu [Files (F)].

Botao de edigao

Executa a opgao [Edit (E)] do menu [Files (F)].

Botao de procura

Executa a opgéo [Search (S)] do menu [Display (L)].

Botao de voltar

Volta para os dados anteriores da <lista de mergulhos> exibindo o diario
de mergulho atual e exibe o diario de mergulho.

Botéo de avancar

Avanca para os proximos dados da <lista de mergulhos> exibindo o diario
de mergulho atual e exibe o diario de mergulho.

Botao de transferéncia

Executa a opgéo [Transfer (T)] do menu [Option (O)].

Botdo de exportagcdo de diario de
mergulho

Executa a opcao [Export Log (E)] do menu [Option (O)].

EHEEIAANE S =S L = =

Bot&o de diario de viagem

Esta fungdo é ativada no modo de exibi¢&o de album.
Executa a opgao [Trip Summary (T)] do menu [Files (F)].

Botdo da lista de diarios de viagem

Esta fungdo é ativada no modo de exibi¢éo de album.
Executa a opcéao [List of Trip Summary (S)] do menu [Files (F)].
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6. Definicoes

6.1. Definicoes gerais (General)

As defini¢gdes gerais requeridas para a operagdo de AQUALAND GRAPH séo registradas.
A caixa de didlogo <General> é exibida quando [General (G)] é selecionado do menu [Preferences (P)] da <janela principal>.

lGeneral . |
i File Lozationz
C:\Program Filezh\CITIZEM \AG 221 Mog
Madify |
~Unitz:Pressure and Weight [~ UnitsDepth
‘weight K {* meter " feet
Capacity |
Bressuie Rataria v Album Thumbnails
Air Congurn. F.g/cmZdmin
—Senal port-
ak.
f« COM1 {~ COM3 " COMS
Cancel
™ COM2 " COM4 " COME
Help
Clique no botao Ll para fazer o registro e voltar a <janela principal>. Como os registros sdo armazenados na

memoria por AQUALAND GRAPH, nao é necessario fazé-los cada vez que o programa € iniciado.

Cancel
Vocé pode cancelar as alterag¢des clicando no botéo —l ou no botéo X da caixa de dialogo, depois do que o
programa retorna a <janela principal>.

6.1.1. Pasta de armazenamento de dados (File Locations)

Designe uma pasta para armazenar os dados transferidos. Um maximo de 9999 conjuntos de dados podem ser
armazenados em uma unica pasta de armazenamento de dados. No caso de armazenar 9999 conjuntos de dados de um
unico mergulho com uma duragéo de 1 hora, aproximadamente 400 MB de espaco no disco sdo requeridos. Durante a
instalagéo, uma pasta de armazenamento de dados denominada “LOG” é criada debaixo da pasta na qual AQUALAND
GRAPH ¢ instalado.
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hdodif

Clicar no botao ._E"ll exibe a caixa de didlogo <Select Folder>. Use esta caixa de dialogo para especificar uma
pasta para armazenamento quando quiser alterar a pasta de armazenamento de dados. (Consulte a se¢éo “6.1.6 Selegéao
de pasta” para maiores detalhes.)

6.1.2. Unidades de medida (Units)

Defina as unidades de medida a serem usadas nos didrios de mergulho. Os dados registrados ndo sao alterados mesmo
que as unidades sejam alteradas.

Weight Especifique a unidade a ser exibida para o peso.
Capacity Especifique a unidade a ser exibida para o tamanho do tanque.
Pressure Especifique a unidade a ser exibida para a pressao inicial e pressao final do tanque.

Air Consum. | Especifique a unidade a ser exibida para o consumo do tanque.

6.1.3. Unidades de medida ao criar um novo diario de mergulho (Unit : Depth)

Especifique a unidade para a profundidade a ser exibida ao criar um novo diario de mergulho com a opgéo <Create New
Log>.

Meter Metro € usado como a unidade de profundidade, e °C é usado como a unidade de temperatura.

Feet Pé é usado como a unidade de profundidade e °F é usado como a unidade de temperatura.

6.1.4. Modo de album (Album Thumbnails)

Defina o0 modo de exibi¢ao de album da <area de exibigdo de album> da <janela principal>.
Se a opcao <Album Thumbnails> estiver marcada, as imagens e comentarios séo exibidos. Se nao estiver marcada, apenas
os comentarios sao exibidos sem as imagens.

6.1.5. Porta serial (Serial Port)

Selecione uma porta serial.
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6.1.6. Selecao de pasta (Select Folder)

Vocé pode selecionar uma pasta. New Edit |
No caso de iniciar a partir da importacdo de diarlos de mergulho o botéao € exibido.

Select folder

Specify path name

= C:A

[~ Program Files
= CITIZEN

(T TROLADOOM D

= =l

O,

Cancel

Mew Edit

Help

) _ Mewy Edit | ) ) o,
Clicar no botao exibe a caixa de didlogo <Create Folder>.

Use esta caixa de didlogo para criar uma pasta.

By

C:WProgram FileshCITIZEMYWAG 2 ag

ak Cancel |
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6.2. Iltens personalizados (Customized Items)

Vocé pode fazer definigdes personalizadas do usudrio e armazena-las em um diario de mergulho.

Selecione [Customized ltems (C)] do menu [Preferences (P)] da <janela principal> para exibir a caixa de dialogo <User
customized items>.

Os conteudos podem ser registrados enquanto se realiza a classificagdo para cada item. Quando um item é selecionado da
lista de itens na parte esquerda superior da caixa de didlogo, os conteudos registrados para cada item sao exibidos na lista
de conteudos na parte direita superior da caixa de didlogo.

Os conteudos que nao requerem classificacao para itens individuais séo itens “Common”.

Uzer customized items

~tems § Contert
tems Conterts
A A
Jifede [j % e [
ElEte B
VG E
—Initial defintion
8], I
tems Contents
_ﬂ _ﬂ Cancel
w w
‘J ‘J Help
El El
E E
ok
O registro é finalizado quando o botédo —J é clicado , e em seguida o programa retorna a <janela principal>.

Como os conteudos de registro finalizados sdo armazenados na memodria por AQUALAND GRAPH, nédo é necessario

registra-los cada vez que o programa € iniciado. ey !
Vocé pode cancelar as alteracdes clicando no botédo ou botdo | da caixa de didlogo, depois do que o
programa retorna a <janela principal>.

As adicdes e alteragbes de dados sao feitas na caixa de didlogo <Add> ou <Modify>.

oK
Quando os dados séo introduzidos depois de clicar no botao —l , 0 programa retorna a caixa de dialogo <User
customized items>, e os dados editados sao exibidos na lista.
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6.2.1. ltens (Items)

Os itens podem ser introduzidos com até 12 letras ou nimeros. Um maximo de 100 contetidos podem ser registrados.

Exibe a caixa de didlogo <Add> e adiciona novos itens. Uma verificagdo de dados duplicados nao é

Ao realizada. Embora os itens podem ser introduzidos na forma de itens “Common”, eles séao distinguidos dos
itens “Common” providos por AQUALAND GRAPH.
Exibe a caixa de dialogo <Modify> e altera os nomes dos itens selecionados. Uma verificagdo de dados
Moty duplicados néo é realizada. As informagdes relacionadas aos conteldos sao retidas mesmo que o nome
de um item seja alterado. Os itens “Common” ndo podem ser alterados.
Delete Apaga um item selecionado. Os conteudos registrados para tal item também sao apagados. Os itens

“Common” nao podem ser apagados.

Move a posicao de exibicdo de um item selecionado uma posicao para cima. Os itens “Common” nao
podem ser movidos.

(R
£

Move a posicéo de exibicdo de um item selecionado uma posigéo para baixo. Os itens “Common” néao
podem ser movidos.

* Os itens “Common” armazenam os conteudos dos itens caso se carregue um ambiente do usuario de uma versao DOS ou
versao 1. Além disso, os conteudos registrados para itens “Common” podem ser referenciados independentemente do item

selecionado durante a entrada do diario de mergulho.

6.2.2. Conteudos (Contents)

Os conteldos podem ser introduzidos com até 20 letras ou niumeros. Um méaximo de 1000 conteudos podem ser

registrados.

Exibe a caixa de didlogo <Add> para adicionar conteudos. Uma verificagdo de dados duplicados nao é

el realizada.

Mot Exibe a caixa de didlogo <Modify> para alterar o conteudo selecionado. Uma verificagdo de dados
ooty duplicados nao é realizada.

Delete Apaga o conteudo selecionado.

hiove Move o conteudo selecionado para um item diferente.

Move a posicao de exibicdo do conteldo selecionado uma posicao para cima.

i
£

Move a posicao de exibicdo do conteldo selecionado uma posigao para baixo.

6.2.3. Exibicao inicial (Initial definition)

E possivel registrar os dados que sdo exibidos inicialmente para itens personalizados durante a edicdo de diario de
mergulho. E possivel selecionar os itens e contelidos de uma lista clicando no botdao I Também é possivel introduzi-los
diretamente com o teclado.
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6.3. Itens fixos (Fixed Items)

E possivel registrar os seguintes itens que sdo salvados em um diario de mergulho.

* Mergulhador (Diver)

* Tempo (Weather)

* Material do tanque (Tank Material)

* Servigo de mergulho (D.Service)

* Estilo do mergulho (Dive Style)

* Condigdes da agua (Water Cond.)

* Roupa de mergulho / Roupa interior (Diving Suit / Inner Wear)
* Equipamento (Equipment)

Selecione [Fixed Items (F)] do menu [Preferences (P)] da <janela principal> para exibir a caixa de didlogo <Fixed ltems>.

]
Clique no botao —J para fazer o registro e voltar a <janela principal>. Como o registro é armazenado na

memoria por AQUALAND GRAPH, nao é necessario fazé-lo cada vez que o programa € iniciado.

Cancel i
Vocé pode cancelar as alteragdes clicando no botéao _! ou botdo | da caixa de didlogo, depois do que o

programa retorna a <janela principal>.

Use a caixa de didlogo <Add> ou <Modify> para fazer adicdes e alteragdes nos dados.

ok
Depois de clicar no botéao —l para introduzir os dados, o programa retorna a caixa de didlogo <Fixed Items> e

os dados editados sao exibidos na lista.

6.3.1. Mergulhador (Diver)

O nome do mergulhador pode ser introduzido usando até 20 letras e numeros. Um maximo de 1000 mergulhadores podem

ser registrados.

Fixed items

Diver |Weather | Tank Material | D.Service | Dive Style | Water Cond. | Diving Sutt £ Inne_3 | »]

Default diver

Default buddy

Default Dive Master

Aol

i fee [

[elete

Rl

I,

Cancel |

Helg
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sl Exibe a caixa de didlogo <Add> para adicionar novos itens. Uma verificagdo de dados duplicados
nao é realizada.
Mot Exibe a caixa de dialogo <Modify> para alterar itens selecionados. Uma verificagdo de dados
ooty duplicados nao é realizada.
Delete Apaga um item selecionado.

Move a posicéo de exibicado de um item selecionado uma posicao para cima.

Move a posicéo de exibicdo de um item selecionado uma posicao para baixo.

(R
.

Registra os dados a serem exibidos inicialmente para “Diver’ na caixa de didlogo <Edit>.

Default diver E possivel selecionar um mergulhador da lista de mergulhadores clicando no botéo H

Também é possivel introduzir o nome de um mergulhador diretamente com o teclado.
Registra os dados a serem exibidos inicialmente para “Buddy” na caixa de dialogo <Edit>.

Default buddy E possivel selecionar um companheiro da lista de mergulhadores clicando no botéo _'_i

Também é possivel introduzir o nome de um companheiro diretamente com o teclado.
Registra os dados a serem exibidos inicialmente para “Dive Master” na caixa de didlogo <Edit>.

Default dive master E possivel selecionar o lider do mergulho da lista de mergulhadores clicando no botdo .'_i Também

é possivel introduzir o lider do mergulho diretamente com o teclado.

6.3.2. Tempo (Weather)

O tempo pode ser introduzido usando até 12 letras ou numeros. Um maximo de 100 condi¢gdes de tempo podem ser
registradas.

Fizxed items I
Diver  Westher iTank Material | D Service | Dive Style | wiater Cond. | Diving Sut /inne 4 | * |
Al
i Pl [
B==n=
2k Cancel Help

i Exibe a caixa de didlogo <Add> para adicionar novos itens. A verificagdo de dados duplicados nao é
realizada.
- Exibe a caixa de didlogo <Modify> para alterar itens selecionados. A verificacdo de dados duplicados néao é
HETy realizada.
Delete Apaga um item selecionado.

Move a posicao de exibicdo de um item selecionado uma posicao para cima.

Move a posicao de exibi¢do de um item selecionado uma posicao para baixo.

=
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6.3.3. Material do tanque (Tank Material)

O material do tanque pode ser introduzido usando até 10 letras e nimeros. Um maximo de 100 materiais de tanque podem

ser registrados.

Fized items
Tank haterial iD.Service Dive Style | Water Cond. | Diving Suit £ Inner Year I Equipmerﬂ_il_"_
iy [e e (1
Bi==r=
Ik I Cancel Help

Exibe a caixa de dialogo <Add> para adicionar novos itens. A verificagdo de dados duplicados nao é

A realizada.
Mot Exibe a caixa de didlogo <Modify> para alterar itens selecionados. A verificacdo de dados duplicados nédo é
¥ realizada.
Delete Apaga um item selecionado.

Move a posicao de exibicado de um item selecionado uma posi¢ao para cima.

€ 1

Move a posicao de exibicado de um item selecionado uma posicao para baixo.
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6.3.4. Servico de mergulho (D. Service)

O servigo de mergulho pode ser introduzido usando até 20 letras e nimeros. Um maximo de 100 servicos de mergulho
podem ser registrados.

Firced items
Diver | wiesther | Tank Material D.Service |Dive Style | water Conel. | Diving Suit /Inne_4 | »
i Initial defintion Al
| ]
iy [e e (1
B[
Ik I Cancel Help

Exibe a caixa de dialogo <Add> para adicionar novos itens. A verificagdo de dados duplicados nao é

A realizada.
Mot Exibe a caixa de didlogo <Modify> para alterar itens selecionados. A verificacdo de dados duplicados nédo é
¥ realizada.
Delete Apaga um item selecionado.

Move a posicao de exibicado de um item selecionado uma posi¢ao para cima.

€ 1

Move a posicao de exibicado de um item selecionado uma posicao para baixo.
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6.3.5. Estilo do mergulho (Dive Style)

O estilo do mergulho pode ser introduzido usando até 10 letras e nimeros. Um maximo de 100 estilos de mergulho podem

ser registrados.

Fixed items

Tank haterial | O Service Dive Style Dwater Cond. | Diving Sutt £ Inner Year I Ecyuipmerd 4 | *
—ACCESE —Water Body Al
.......................................................................... Madity
[relete
Initial definition Initial definition
& &

Ik I Cancel l Help

As seguintes operacdes sao disponiveis tanto para o <Access> como para <Water Body>.

s Exibe a caixa de dialogo <Add> para adicionar novos itens. A verificacdo de dados duplicados néo é
realizada.
Mot Exibe a caixa de didlogo <Modify> para alterar itens selecionados. A verificagdo de dados duplicados nao é
¥ realizada.
Delete Apaga um item selecionado.

Move a posicao de exibicado de um item selecionado uma posi¢ao para cima.

£
i

Move a posicao de exibigao de um item selecionado uma posi¢ao para baixo.

Initial definition

Registra os dados a serem exibidos inicialmente para “Dive Style” na caixa de dialogo <Edit>.
E possivel selecionar um estilo de mergulho da lista de estilos de mergulho clicando no botéao :_I
Também é possivel introduzir um estilo de mergulho diretamente com o teclado.
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6.3.6. Condicoes da agua (Water Cond.)

As condigbes da agua podem ser introduzidas usando até 10 letras e nimeros. Um maximo de 100 condigbes de agua
podem ser registradas.

Fized items
Tank haterial | O .Service | Dive Style  Water Cond. | Diving Sutt £ Inner Yvear I Equipmerﬂ_il_"_
iy [e e (1
Bi==r=
Ik I Cancel Help

Exibe a caixa de dialogo <Add> para adicionar novos itens. A verificagdo de dados duplicados nao é

A realizada.
Mot Exibe a caixa de didlogo <Modify> para alterar itens selecionados. A verificacdo de dados duplicados nédo é
¥ realizada.
Delete Apaga um item selecionado.

Move a posicao de exibicado de um item selecionado uma posi¢ao para cima.

€ 1

Move a posicao de exibicado de um item selecionado uma posicao para baixo.
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6.3.7. Roupa de mergulho / Roupa interior (Diving Suit / Inner Wear)

O item de roupa de mergulho / roupa interior pode ser introduzido usando até 20 letras e numeros. Um maximo de 100 itens
podem ser registrados.

Fixed items

Tank haterial | 0. .Service | Dive Style | Water Cond.  Diving Suit finner Year |E|::|uiprnen1 1 | *

—Diving Suit —Inner Wear Al
.......................................................................... e in
[MelEte
Initial defintion Initial defintion
= =

Ik I Cancel l Help

As seguintes operacdes sdo disponiveis tanto para roupa de mergulho como para roupa interior .

il Exibe a caixa de dialogo <Add> para adicionar novos itens. A verificagdo de dados duplicados nao é
realizada.
Mot Exibe a caixa de dialogo <Modify> para alterar itens selecionados. A verificagao de dados duplicados néao é
oarty realizada.
Delete Apaga um item selecionado.
1- Move a posicéo de exibicado de um item selecionado uma posicao para cima.
J, Move a posicéo de exibicdo de um item selecionado uma posicdo para baixo.
Registra os dados a serem exibidos inicialmente para “Diving Suit” e “Inner Wear” na caixa de dialogo
Initial definition | SC0I>"
Uma roupa de mergulho e roupa interior podem ser selecionadas da lista clicando no botao :_I Também é
possivel introduzir o item de roupa de mergulho e roupa interior diretamente com o teclado.
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6.3.8. Equipamento (Equipment)

O equipamento pode ser introduzido usando até 10 letras e nimeros. Um maximo de 100 itens de equipamento podem ser
registrados.

Fized items I

D Service I Dive Style i Wiater Cond. i Diving Suit £ Inner Wiear  Eguipment I 1 ! *

A

iy [e e (1

[MelEte

Ik I Cancel Help

] Exibe a caixa de dialogo <Add> para adicionar novos itens. A verificagdo de dados duplicados nao é
realizada.
Mot Exibe a caixa de didlogo <Modify> para alterar itens selecionados. A verificacdo de dados duplicados nédo é
¥ realizada.
Delete Apaga um item selecionado.

Move a posicao de exibicado de um item selecionado uma posi¢ao para cima.

€ 1

Move a posicao de exibicado de um item selecionado uma posicao para baixo.
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6.4. Localidades de mergulho (Dive Locations)

As localidades e pontos de mergulho a serem salvados num diario de mergulho sao registrados.

A caixa de didlogo <Dive Locations> é exibida quando [Dive Locations (L)] é selecionado do menu [Preferences (P)] da
<janela principal>.

Os pontos de mergulho podem ser registrados durante a classificagdo para cada localidade. Quando uma localidade é
selecionada da lista de localidades na parte direita superior da caixa de dialogo, os pontos de mergulho registrados para
cada localidade sao exibidos na lista de pontos de mergulho na parte direita superior da caixa de didlogo.

D Locations
~Location / Dive sie
Location Drve site
A e
i fotli
ElEE Bz f=iz
| | LT
Initial defintion Initeal defintion
ha ! >
K Cancel | Helg
Clique no botao Ll para fazer o registro e voltar a <janela principal>. Como o registro é armazenado na

memoéria por AQUALAND GRAPH, nZo é necessario fazé-lo cada vez que o programa € iniciado.

Cancel i
Vocé pode cancelar as alteragdes clicando no botéao _l ou botdo | da caixa de dialogo, depois do que o
programa retorna a <janela principal>.

Use a caixa de didlogo <Add> ou <Modify> para fazer adi¢des e alteragdes nos dados.

Ok
Depois de clicar no botéao —l para introduzir os dados, o programa retorna a caixa de dialogo <Dive Locations>,
e os dados editados sao exibidos na lista.
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6.4.1. Localidade (Location)

As localidades podem ser introduzidas usando até 20 letras e nimeros. Um maximo de 1000 localidades pode ser

registrado.
s Exibe a caixa de dialogo <Add> para adicionar novos itens. A verificagdo de dados duplicados nao é
realizada.
Mot Exibe a caixa de didlogo <Modify> para alterar itens selecionados. A verificacdo de dados duplicados nédo é
¥ realizada.
Delete Apaga um item selecionado.

Move a posicao de exibicado de um item selecionado uma posi¢ao para cima.

£
i

Move a posicao de exibicado de um item selecionado uma posicao para baixo.

Initial definition

Registra os dados a serem exibidos inicialmente para “Location” na caixa de dialogo <Edit>.

E possivel selecionar uma localidade da lista de localidades clicando no botdo .'_I Também é possivel
introduzir uma localidade diretamente com o teclado.

6.4.2. Ponto de mergulho (Dive Site)

Os pontos de mergulho podem ser introduzidos usando até 20 letras e nimeros. Um maximo de 100 pontos de mergulho
podem ser registrados.

Exibe a caixa de didlogo <Add> para adicionar novos itens. A verificagdo de dados duplicados nao é

il realizada.

- Exibe a caixa de didlogo <Modify> para alterar itens selecionados. A verificacdo de dados duplicados néao é
Hoimy realizada.

Delete Apaga um item selecionado.

Miove Move um ponto de mergulho para uma localidade diferente.

Move a posicao de exibi¢ado de um item selecionado uma posicao para cima.

&
£

Move a posicao de exibicado de um item selecionado uma posicao para baixo.

Initial definition

Registra os dados a serem exibidos inicialmente para “Dive Site” na caixa de dialogo <Edit>.
E possivel selecionar um ponto de mergulho da lista de pontos de mergulho clicando no botao :.I
Também é possivel introduzir um ponto de mergulho diretamente com o teclado.
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7. Transferéncia (Transfer)

Vocé pode transferir dados do reldgio para um computador pessoal.

Clique no botao @l da <janela principal> ou selecione [Transfer (T)] do menu [Option (O)] para exibir a caixa de dialogo

<Transfer>. End |
Clicar no botao retorna o programa para a <janela principal>.

Um maximo de 9999 conjuntos de dados podem ser armazenados numa unica pasta de salvamento de dados. Dados
adicionais ndo podem ser armazenados.

Tranzfer

Flace the watch onta the communication unit,
Chck, Start buttan to start transfer.
Click, End button ta finigh prograrm.

End Seral part | Help |

) ~ Serial port | . ) » .
Clique no botao para exibir a caixa de dialogo <Serial Port>.

O numero da porta serial definido aqui é usado para conectar Hyper Aqualand e a unidade de comunicacao do relégio.

=erial port = x|
—Senal port
+ COMI: (" COM3 ~ COMS
k.
i COMZ " COM4 " COMB
Cancel
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7.1. Conexao da unidade de comunicacao

Primeiro conecte a unidade de comunicagao (CMUT-01 ou CMUT-03) a porta serial do computador pessoal para transferir
dados de Hyper Aqualand. Consulte o0 manual do usuario de Hyper Aqualand para maiores informagdes sobre o seu uso.

7.2. Transferéncia

AQUALAND GRAPH transfere dados com Hyper Aqualand colocado na unidade de comunicagéo. Consulte o manual do

usuario de Hyper Aqualand para maiores informagdes sobre o seu uso.

1. Coloque Hyper Aqualand no modo de transferéncia.
2. Opere Hyper Aqualand para chamar os dados a serem transferidos.

3. Insira o pino de transferéncia de Hyper Aqualand no pino de conexao central dos trés pinos de conexao.

Start

4. Os dados sao enviados de Hyper Aqualand quando o botao _l é clicado , e em seguida o computador
comeca a receber os dados. Quando a transferéncia é finalizada, uma caixa de didlogo aparece para informar o
usuario sobre a finalizacdo. Se a transferéncia ndo é realizada corretamente, uma mensagem de adverténcia de erro

de comunicagéo € exibida. Se isso acontecer, verifique a conexao do conector RS-232C e a conexao entre Hyper

Start
Aqualand e a unidade de comunicacg&o. Logo, clique no botao

de novo .

5. Ao transferir dados diferentes, repita o procedimento acima a partir do passo 2. Se Hyper Aqualand nao estiver no

modo de transferéncia, repita o procedimento a partir do passo 1.
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8. Adicao de dados no diario de mergulho

Vocé pode adicionar o dados de um diario de mergulho aos dados transferidos do reldgio.

Clicar no botao @l da <janela principal> ou selecionar [Edit (E)] do menu [Files (E)] exibe a caixa de didlogo <Edit> para
o diario de mergulho exibido atualmente.

A porcao dos dados transferidos pertencentes a um diario de mergulho que foi criado pela transferéncia de dados do relégio
nao podem ser editados.

x|
o [11/05/19% RepetMo. [T
Lacation PALAL BLUE CORNER Diver |John EROWN -
Dive zite I j Dive Master I j B
[ .Service | j Buddy |Bi"WHITE j Capacity. I_ L
5.1 Tirne Iﬁ :IH :ﬁ wieather Im il I_ haveme
Tirne In IW :ﬁ :ﬁ Temp. 2i.2 Centigrade: REwR I_ halene
Tirne Out IF :’a :i? B bermp IF Certigrade ml I_ e/ e
Dive Tirme IF :IH :ﬁ belir. s bernp IW Centigrade Diving Sui I j
Max, Depth a8 Wisibility H. | lmeiuear | =]
fve, Diepth 35k, visbipy, | m o W
S afety Stop I_ m I_ miky Dive Style I j I j Tark I ﬂ
Wwiater Cond, I j et I j
~Uzer custamized items Memn (S ampio Iog
|Entr_l.J j |Boat j
IF'ress.Gru:nup j IU j
ISutfaceIntvI ﬂ I ﬂ
lHep.Gmup ﬂ | ﬂ
<<Prev.rec. | Mest rec. > | Alburn ok Cancel Help

33



Location

Os dados para “Location” que foram registrados em <Location Initial definition> de <Dive Locations>
séo exibidos.

Clicar no botao :_I exibe uma lista das localizagdes registradas, sendo possivel selecionar uma
localidade da lista. Também é possivel registrar uma localidade através do teclado.

Dive Site

Os dados para “Dive Site” que foram registrados em <Dive Site Initial definition> de <Dive Locations>
sdo exibidos.

Clicar no botédo :_I exibe uma lista dos pontos de mergulho registrados, sendo possivel selecionar
um ponto de mergulho da lista. Também é possivel registrar um ponto de mergulho através do
teclado.

D. Service

Os dados para “D. Service” que foram registrados em <Diving Service Initial definition> de <Fixed ltems>
s80 exibidos.

Clicar no botéao :_I exibe uma lista dos servigos de mergulho registrados, sendo possivel selecionar
um servigo de mergulho da lista. Também ¢é possivel registrar um servico de mergulho através do
teclado.

Diver

Os dados para “Diver” que foram registrados em <Default diver> de <Fixed ltems> sao exibidos.

Clicar no botéao :_I exibe uma lista dos mergulhadores registrados, sendo possivel selecionar um
mergulhador da lista. Também é possivel registrar um mergulho através do teclado.

Dive Master

Os dados para “Dive Master” que foram registrados em <Default dive master> de <Fixed ltems> sédo
exibidos.

Clicar no botao :_I exibe uma lista dos lideres de mergulho registrados, sendo possivel selecionar
um lider de mergulho da lista. Também é possivel registrar um lider de mergulho através do teclado.

Buddy

Os dados para “Buddy” que foram registrados em <Default buddy> de <Fixed ltems> s&o exibidos.

Clicar no botao _'_I exibe uma lista dos companheiros registrados, sendo possivel selecionar um
companheiro da lista. Também é possivel registrar um companheiro através do teclado.

Safety Stop

Introduza a profundidade e tempo como valores numéricos.

Weather

Clicar no botéao :_I exibe uma lista de condi¢des de tempo registradas em <Fixed Items>, sendo
possivel selecionar uma condicéo de tempo da lista. Também ¢é possivel registrar uma condigao de
tempo através do teclado.

Temp.

Introduza a temperatura do ar como um valor numérico.

Visibility

Introduza a visibilidade como um valor numérico.

Dive Style

Clicar no botéao :_I exibe uma lista de estilos de mergulhos registrados em <Fixed ltems>, sendo
possivel selecionar um estilo da lista. Também é possivel registrar um estilo de mergulho através do
teclado.

Water Cond.

Clicar no botéao :_I exibe uma lista de condigbes da agua registradas em <Fixed Items>, sendo
possivel selecionar uma condicdo da agua da lista. Também é possivel registrar uma condicdo da
agua através do teclado.

Tank Capacity

Introduza o tamanho do tanque como um valor numérico.

Pres. In

Introduza a pressao inicial do tanque como um valor numeérico.

Pres. Out

Introduza a presséo final do tanque como um valor numérico.

Tank Consump.

Clicar no botao M‘ quando ha registros para os itens <Pres. In>, <Pres. Out>, <Ave.
Depth> e <Dive Time>, executa o calculo da taxa de consumo de ar na superficie. Apenas o item
“Consump” pode ser registrado com valores introduzidos com teclado.

Os mergulhos para os quais a taxa de consumo de ar na superficie pode ser calculada por
AQUALAND GRAPH sao aqueles com uma profundidade média de 39 m ou mais com um tempo
de mergulho de 30 segundos ou mais. Como a taxa do consumo de ar na superficie é calculada em
unidades de 1 minuto, o tempo do mergulho usado para o célculo é arredondado para baixo para 0-
29 segundos ou para cima para 30-59 segundos.
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Os dados para “Diving Suit” que foram registrados em <Diving Suit Initial definition> de <Fixed
Items> s&o exibidos.

Diving Suit ] ~ :_I ] ] ] . )
Clicar no botéao exibe uma lista de roupas registradas, sendo possivel selecionar uma roupa da
lista. Também é possivel registrar uma roupa através do teclado.
Os dados para “Inner Wear” que foram registrados em <Inner Wear Initial definition> de <Fixed
ltems> s&o exibidos.

Inner Wear ) _ _'_I ) ) ) ) i ) ] ] )
Clicar no botao exibe uma lista de interiores, sendo possivel selecionar um interior da lista.
Também é possivel registrar um interior através do teclado.

Weight Introduza o seu peso como um valor numérico.
Clicar no botao _'_I exibe uma lista de materiais de tanque que foram registrados em <Fixed Items>,

Tank sendo possivel selecionar um material de tanque da lista. Também é possivel registrar um material
de tanque através do teclado.

Equi ) Clicar no botéao :_I exibe uma lista de equipamentos que foram registrados em <Fixed ltems>,

quipmen

sendo possivel selecionar um equipamento da lista. Também é possivel registrar um equipamento
através do teclado.

Os dados que foram registrados em <Initial definition> de <Customized Items> séo exibidos.
User customized
items Clicar no botao _'_I exibe uma lista de itens registrados e seus conteudos, sendo possivel selecionar
itens da lista. Também é possivel registrar itens através do teclado.

Permite-lhe introduzir comentarios. Os comentarios podem ser introduzidos usando até 400 letras e

Memo .
ndmeros.
Album | Imagens animadas e imagens fixas sdo registradas num diario de mergulho.
: - Ok | . . . .
Clicar no botao registra os dados adicionados e retorna o programa a <janela principal>.

==Prev rec. l [ext rec ==
ou

Além disso, clicar no botao permite que os dados a serem editados sejam movidos apods

a finalizagdo dos dados revisados.

) _ Cancel 5 i . . ) . .
Clicar no botao _l ou botdo | da caixa de didlogo cancela quaisquer alteragbes e retorna o programa a

<janela principal>.
o ) ~ ==Pres rec. Mext rec == ) ~
Os dados que foram finalizados com um clique no botéo ou antes de clicar no botéo

Cancel l o
nao sao cancelados.
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8.1 Criacao de um novo diario de mergulho (Create New Log)

Vocé pode criar um novo diario de mergulho sem transferir dados do relégio. Vocé pode fazer isso quando quiser guardar
um diario de mergulho mesmo que nao haja dados para serem transferidos, tal quando mergulhar sem o relégio. Como nao
ha dados para serem transferidos do reldgio, os graficos dos diarios de mergulho criados com esta funcao ndo podem ser

exibidos.

Cligue no botao gl da <janela principal> ou selecione [Create New log (N)] do menu [Files (F)] para exibir uma caixa de
didlogo <Create New Log> vazia.

Cancel
Clicar no botédo —l ou botédo X da caixa de didlogo cancela as alteragbes e retorna o programa a <janela

principal>.

Create new log

B [10/30/2002 | Repetho. |
Location I j Diver I j
Dive site I j Dive Mazter I j »
Tank Pres.
D.Service | j Buddy | j Fapsil I_ L
5.1.Time I_ :I_ :I_ Ywieather Iﬁ Fies. i I_ havcme
Time In I_ :I_ :I_ Temp. I_ Centigrade e D) I_ harcme
Time Out I_ :I_ :I_ Axe w temp I_ Centigrade ml I_ Fig cone-oi
Dive Tirre I_ :I_ :I_ bl bermp I_ Centigrade Diving Sui I j
Max. Depth I_ m Yisibility H. I_ m Innerg‘l-.-\-"ear I j
Awe. Depth I_ m Wizibility 4. I_ m Weight I_ K
S afety Stop I_ i I_ i Dive Style I j | j - I g ﬂ
tafater Cond, I j et I ﬂ
~Uszer custamized items B
| | 2
| | =
| & 2
| = |
Alburn I 0k, Cancel Help

Como os itens <Date> e <Repet. No.> séo itens requeridos, os dados ndo podem ser registrados a menos que esses itens

sejam introduzidos.

Date

Introduza o ano, més e dia como valores numéricos.

Clicar no botao :_I exibe uma caixa de didlogo com um calendario para introdu¢éo da data.

Repet. No

Introduza o nimero de vezes que o mergulho sera repetido em tal dia como um valor numérico. E
possivel introduzir valores numéricos de 0 a 9.

Embora os dados sejam introduzidos da mesma maneira que na adi¢ado de dados de registro, os seguintes dados também
podem ser introduzidos aqui.
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Ave. Depth

Introduza a profundidade média como um valor numeérico.

Max. Depth

Introduza a profundidade maxima como um valor numeérico.

Ave. w. Temp

Introduza a temperatura média da agua como um valor numérico.

Min.w. Temp Introduza a temperatura minima da agua como um valor numeérico.

S.I.Time Introduza o tempo de descanso na superficie em horas, minutos e segundos (HH:MM:SS).
Time In Introduza a hora inicial do mergulho em horas, minutos e segundos (HH:MM:SS).

Time Out Introduza a hora final do mergulho em horas, minutos e segundos (HH:MM:SS).

Dive Time Introduza a duragao do mergulho em horas, minutos e segundos (HH:MM:SS).

]9
Introduza os dados e clique no botao —l para registra-los.

Ao registrar os dados, uma caixa de dialogo aparece perguntando se um novo diario de mergulho deve ou nao ser criado.
. o < Mo | .
O programa retorna a <janela principal> se o botéao for clicado .

Tes
Se o botao _—l for clicado, o programa retorna a caixa de didlogo <Create New Log>.
Os dados introduzidos previamente na caixa de didlogo <Create New Log> sao exibidos neste ponto.

8.2. Edicédo (Edit)

Vocé pode editar o diario de mergulho selecionado atualmente.

Clique no é botao @l da <janela principal> ou selecione [Edit (E)] do menu [Files (F)] para exibr a caixa de dialogo
<Edit> do diario de mergulho que esté selecionado atualmente.

Embora o procedimento basico seja 0 mesmo da adicdo de dados de registro, ndo é possivel editar a porgao dos dados

transferidos para um diario de mergulho que foi criado através de uma transferéncia de dados do reldgio.

8.3. Apagamento (Delete)

Selecione os dados do diario de mergulho que deseja apagar da lista de mergulhos depois de mudar a <janela principal>
para a lista de mergulhos. Logo, apague os dados do diario de mergulho selecionado selecionando [Delete (D)] do menu

[Files (F)].
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8.4. Edicao de album

Vocé pode registrar imagens fixas e imagens animadas.

oK
Clique no botao —l para registrar uma imagem e voltar a <janela principal>. As imagens registradas sao
exibidas na area de exibicao de album da <janela principal> como imagens reduzidas.

Cancel
Clicar no botao —l ou botao EJ da caixa de didlogo cancela o registro e retorna o programa a <janela

principal>.

Acied

Adiciona uma nova imagem na localidade selecionada com um clique.

Delete

Apaga uma imagem selecionada com um clique.

Cliqgue numa imagem das imagens animadas para captura-la e seleciona-la para exibi¢ao reduzida.
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8.4.1. Adicao de imagem

Clique na localizagao onde deseja adicionar uma imagem. A imagem é adicionada na localidade selecionada.

Clicar no botao &l exibe uma caixa de didlogo para selegcdo de arquivo. Selecione o arquivo de imagem que
deseja registrar.

Os arquivos de imagens fixas que podem ser registrados sao arquivos JPEG/BMP.

Os arquivos de imagens animadas que podem ser registrados s@o arquivos AVI, que podem ser reproduzidos com o seu
computador pessoal.

Uma caixa de dialogo para alterar as imagens reduzidas aparece quando um arquivo de imagem animada € adicionado.
(Consulte a secao “8.4.3. Alteracéo das imagens reduzidas” para maiores detalhes.)

8.4.2. Apagamento de imagem

Clique na imagem que deseja apagar para seleciona-la.

) ~ Delete | ) .
Clique no botao para apagar a imagem selecionada.

8.4.3. Alteracao das imagens reduzidas

Vocé pode designar as imagens de arquivos de imagens animadas que devem ser exibidas capturando imagens
arbitrariamente dentre as imagens animadas.

OF
Clique no botao —l para designar a imagem exibida como uma imagem reduzida.

Cancel
As imagens reduzidas permanecem inalteradas se vocé clicar no botao —l ou botéao b da caixa de dialogo.

= thumnail |

Ok Cancel

Help

"3 Inicia a reproducao de uma imagem animada.

Pausa uma imagem animada durante a reproducéo.

Ll T

Cliqgue em e para continuar a reproducao.

| | | Retorna ao comego da imagem animada.
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8.4.4. Importacao de diarios de mergulho (Import Log)
Vocé pode importar dados de um diario de mergulho.

Selecione [Import Log ()] do menu [Option (O)] da <janela principal> para exibir a caixa de dialogo <Select Folder>.
(Consulte a secao “6.1.6 Selegao de pasta” para maiores detalhes.)

Tanto dados exportados como dados de uma versao mais antiga podem ser importados.

* Para carregar dados, designe uma pasta na qual dados exportados de AQUALAND GRAPH Ver. 2.0 ou Ver. 2.1 foram
salvados.

* Para carregar dados, designe uma pasta na qual dados de diario de mergulho de AQUALAND GRAPH Ver. 2.0 ou
Ver. 2.1 foram salvados.

* Para carregar dados, designe uma pasta na qual dados exportados de AQUALAND GRAPH for Windows Ver. 1
foram salvados. Os dados originais ndo sédo apagados.

* Para carregar dados, designe uma pasta na qual dados DOS foram salvados.

8.4.5. Exportacao de diarios de mergulho (Export Log)

Vocé pode exportar dados de AQUALAND GRAPH. |
Selecione os dados de mergulho que deseja exportar da <lista de mergulhos> da <janela principal>, ou clique no botao e
ou selecione [Export Log (E)] do menu [Option (O)] para exibir a caixa de didlogo <Export Log>.

Export Log

~Export data type

 Log only

Cancel
" Log and diving record
% Log, diving record and slbum record HElp

Apenas um diario de mergulho é exportado.

Log Only ok |
Clicar no botao exibe a caixa de dialogo <Save As>.

Os dados de um diario de mergulho e de mergulho séo exportados.
Log and Diving ol
record Clicar no botdo ———___1 exibe a caixa de didlogo <Select Folder>.(Consulte a seg¢édo “6.1.6
Selecao de pasta” para maiores detalhes.)

Todos os dados, incluindo dados de album sao exportados.

Log, Diving record . ~ DK . . ., -«
and album record Clicar no botao ———___1 exibe a caixa de didlogo <Select Folder>.(Consulte a se¢éo “6.1.6

Selecéo de pasta” para maiores detalhes.)
Os arquivos de imagem gerenciados no album também sao copiados para o arquivo designado.

Os arquivos exportados com “Log Only” nao podem ser importados com AQUALAND GRAPH. Para importar arquivos com
AQUALAND GRAPH, exporte os arquivos com “Log and Diving record” ou “Log, Diving record and album record”.
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9. Lista de mergulhos

Mude a exibicdo se a <janela principal> estiver no modo de exibicdo de album.

9.1. Classificacao

Ao clicar em qualquer um dos itens exibidos na <lista de mergulhos>, os dados séo classificados usando tal item como
palavra-chave. A ordem de classificacao é alternada entre ascendente e descendente com cada clique do mouse.

9.2. Selecao de itens de um diario de mergulho (Select Log Item)

Selecione [Select Log Item ()] do menu [Display (L)] da <janela principal> para exibir a caixa de didlogo <Select Log ltem>.
Loge, vocé pode selecionar os itens a serem exibidos na <lista de mergulhos>.
Os itens exibidos na lista de itens no lado direito da tela sao os itens que estao exibidos atualmente.

oelect log item - |
Loir Carsun, D ate -
Bve . bemp = Fepet.MNao. =
Dive Style Diver
Driweirng St Location
E quiprent Dive zite
[nrer Wear 0. Service
tdin. . temp Dive Master
Fres. In 3 BLiddy
Fresz. Out. — |5 Time
Safety Stop.Depth Time In "I‘ ! !'r
Safety Stop. TIME Tirme Ot -
T ank Capacity i Cive Time
Tank b atenal dwe, Depth oK
Temp. M ax. Depth
Wizibility H. I zer Article —
Wigibility %, | IJzer Article Content] Cancel
Wiater Body zer Article
Water Cond. zer Article Content2
Weather _ﬂ zer Article _ﬂ Help
Clique no botao Ll para fazer o registro e voltar a <janela principal>. Como o registro € armazenado na

memoria por AQUALAND GRAPH, néo é necessario fazé-lo cada vez que o programa é iniciado.

. N Cancel B ) »
Vocé pode cancelar as alteragbes clicando no botédo —l ou botdo %! da caixa de dialogo, o que retorna o
programa a <janela principal>.
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Adicao de itens exibidos

b3
Ao selecionar um item que deseja exibir da lista de itens no lado esquerdo da tela e clicar no botao —l o item

selecionado muda para a lista no lado direito do mostrador.

Apagamento de itens exibidos

<4
Ao selecionar um item que deseja apagar da lista de itens no lado direito da tela e clicar no botao —l o item

selecionado muda para a lista no lado esquerdo do mostrador.

Alteracao da posicao de itens exibidos

Vocé pode alterar a posicao de exibicao de um item selecionando o item da lista de itens no lado direito da tela clicando no

botdo ll ou i.‘

9.3. Procura (Search)

Vocé pode realizar uma procura da <lista de mergulhos> para exibir apenas os dados que coincidem com uma palavra-

chave designada.

Clique no botao ﬁl da <janela principal> ou selecione [Search (S)] do menu [Display (L)] para exibir a caixa de didlogo

<Search>. Ao especificar as condi¢gdes da procura e clicar no botao
aplicaveis é exibida.

Ok

, uma lista de dados contendo as letras

No entanto, todos os dados contendo as procuradas para tal item séo exibidos. Por exemplo, no caso de introduzir as letras
“john” para procurar mergulhadores, todos os mergulhadores que contém as letras “john” em seus nomes serdo exibidos,

tais como “Johnston”, “Johnson”, “Upjohn” e “John Smith”.
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]

[rate I / | ! |
Diiver I j
Location I j WWeather I j
Dive site I j Temp. I T atleast
D Service I j M. w.temp I T atleast
Dlive Mazter I j YWizibility H. I i at leazt
Buddy | j Yigibiliby W I m at least

Dive Style I j | j
Driving St I j E quipment I j
Inner Wear I j Water Cond. I j
Tank I j oy S

Uszer customized items

Dive Time I min at least K.emyard
bl . Drepth I m at least I
Ave. Depth | m at leazt I

k. | Cancel | Help

A funcéo Procura ndo pode ser usada no modo Procura.

Ao realizar uma transferéncia ou criagao de novo diario de mergulho no modo Procura, a selegéo é cancelada e todos os
diarios de mergulho sdo exibidos. VT
Para sair da exibicio de procura e voltar para a exibicdo normal, clique no botdo 221 da <janela principal> ou selecione
[Search (S)] do menu [Display (L)].

9.4. Impressao de lista de diarios de mergulho (Print Log List)

Vocé pode imprimir a lista de mergulhos. Apenas os itens indicados abaixo sdo impressos.

* Date (Date)

* N° de repeticdes (Repet. No.)
* Localidade (Location)

* Ponto do mergulho (Dive Site)
* Tempo (Weather)

Embora as impressdes sejam geradas baseadas em papel de tamanho A4, vocé pode alterar a ampliacao e outros
parametros modificando as propriedades do driver da impressora.

Consulte o manual do usuario da impressora para maiores informagdes sobre o procedimento de configuragao do driver da
impressora.
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10. Exibicao de grafico (Graph)

E possivel exibir um gréfico dos dados de mergulho na <area de exibicéo do diario de mergulho> da <janela principal>. Os
dados adicionados com a criagao de novo diario de mergulho ndo sé@o exibidos no gréfico.

A <janela de grafico> é exibida quando vocé clica no botéao da <janela principal> ou seleciona [Graph (G)] do menu
[Display (L)].

Ao selecionar dados da lista de mergulhos da <lista de mergulhos> da <janela principal> enquanto a janela de grafico esta
exibida, um gréfico correspondente ao diario de mergulho selecionado é representado. No caso de selecionar conjuntos
multiplos de dados de mergulho, é possivel exibir graficos para um maximo de 8 conjuntos de dados, sobrepostos em cada
outro.

A exibicao de grafico ndo muda quando mais de 8 conjuntos de dados sdo selecionados. Vocé pode mover o cursor de
grafico clicando no botdo de movimento do cursor no grafico. Os dados na localizagao do cursor sdo exibidos na legenda.

Define a exibicdo de fundo e outras
definicdes do grafico.

Define a exibicdo das linhas a serem
exibidas no grafico.

_ Imprime o grafico como ele aparece na
tela.

Exibe a <janela principal> como a janela
inicial.

Fecha a <janela de grafico>.
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Move o cursor de grafico para o primeiro
conjunto de dados.

Move o cursor de grafico para os dados
anteriores em unidades de 5 minutos.

Move o cursor de grafico para o conjunto de
dados anterior.

Move o cursor de grafico para o préximo
conjunto de dados.

Move o cursor de dados para os proximos
dados em unidades de 5 minutos.

Move o cursor de dados para o ultimo
conjunto de dados.

AN

10.1. Definicoes do painel (Panel Settings)

. ~ |F'ane| Settings . ) ., )
Clique no botao para exibir a caixa de didlogo <Panel Settings>.

Panel Settings Ed |

i Panel Colar | Legend colar | |

[T 3Dimensions

—hackground —Grid
" Salid Color ¥ On
e[ Calor ... | -
¥ Gradation
tart Color —Cursor Line
End Calar - Calar . | -

" Dizplay Inage

£ Streteh
il Ol
& Certer
Cancel
IfmEge...
Help
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Panel Colar Define a cor fora do grafico.

Legend color | Define a cor da legenda.

3 Dimensions Alterna entre exibicao 2D e 3D.

Fundo (Background)
Solid Color Define a cor de fundo da exibigéo.
Gradation Define a cor inicial e cor final da graduagéo. O fundo é exibido com tal graduagéo.

Designe um arquivo de imagem fixa para a exibicdo. Essa imagem fixa é exibida para o fundo. E
possivel selecionar arquivos JPEG ou BMP.

Stretch O tamanho da imagem fixa é ajustado para entrar dentro do grafico.
Display Image Os arquivos originais do usuario ndo podem ser ajustados.

As imagens fixas de arquivos originais do usuario sdo exibidas em filas se
forem menores do que a area de fundo.

As imagens fixas de arquivos originais do usuario sdo exibidas no centro
em seu tamanho original.

Tile

Center

Linhas de grade (Grid (Lines))

On Define se as linhas de grade devem ser exibidas ou n&o.
Calar... | Define a cor das linhas de grade.

Linhas do cursor (Cursor (Lines))

Define a cor das linhas do cursor.

10.2. Definicao do tipo de linha (Set Line Type)

) _ | =et Line Type . . . .
Clique no botao para exibir a caixa de didlogo <Set Line Type>.

Defina o tipo da linha selecionando um ndmero de linha. Tanto a cor como a largura da linha podem ser alteradas.

Set Line Type

Line number |Le_q|n:'-n|:| rumber _ﬂ

Lire colar Calar | - Cancel
Line wricth i1 :I Help

Além disso, uma caixa de didlogo similar para mudar o tipo de linha é exibida quando se clica na legenda exibida atualmente
na area de exibicao de grafico. Os numeros de linha ndo podem ser alterados neste caso.
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10.3. Impressao de graficos

Prirt
Clique no botao —! para imprimir o grafico como ele aparece na tela.

Embora as impressdes sejam geradas baseadas em papel de tamanho A4, vocé pode alterar a ampliagdo e outros
parametros modificando as propriedades do driver da impressora. Consulte 0 manual do usuario da impressora para
maiores informagdes sobre o procedimento de configuragao do driver da impressora.
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11. Impressao de diarios de mergulho (Print Log)

Vocé pode imprimir os dados selecionados na <lista de mergulhos> da <janela principal>.

-
Clique no botao ﬁl da <janela principal> ou selecione [Print (P)] do menu [Files (F)] para exibir a caixa de dialogo
<Print>. Como uma escolha de padroes de impressao é exibida, clique no padrao desejado para seleciona-lo.

|

v iLoe Print
v Graph Prewview
¥ Album Cancel
Help
Log Quando marcado, os padrdes exibidos sao usados para imprimir a data.
Graph Quando marcado, os padroes exibidos sdo usados para imprimir um grafico.
Album Quando marcado, os padrdes exibidos sao usados para imprimir um album.

11.1. Impressao (Print)

Print
Clique no botao —l para exibir uma caixa de didlogo para impressao.

Embora as impressbes sejam geradas baseadas em papel de tamanho A4, vocé pode alterar a ampliacao e outros
parametros modificando as propriedades do driver da impressora. Consulte o manual do usuario da impressora para
maiores informacdes sobre o procedimento de configuragéo do driver da impressora.
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11.2. Visualizacao da impressao (Print Preview)

) B Preview | o ) L . B
Clique no botao para exibir uma visualizagdo da impressao.

<< Prew, | Mesxt »» | Uk A paee 1

Feduce | Erlaree |

AQUALAND GRAPH 2 V21

7/15/1995 [GUAM BLUE CORMER]
5.1 Time 12:00:00 Diiver Bill'wHITE
Dive Master
Time In Ave. Depth Time Cut Buddy John BROWM
03:51:02 154 m 04:32:04 D Service
Max Depth Safety Stop Lepanty L
Fres. In Kglcm?
223m Dive Time m, Fres. Out, Kglcmz
12:41:02 mn Air Cansum. Kadem2/rin
Diiving Suit Weather FIME Yizibility H. m
Inner Wear Temp. 306 Centigrade.~ Wisibility . M
Wieight Kg Avewtemp 18,0 Centigrade  “Water Cond,
Tank Minwtemp 176 Centigrade  Access
E quipment
Sample log
Mo.ofiw/eights 4 Bkgs
Wi, 15m
SeaCondition Good
Fish Squid

. B Reduce Enlaree o . -
Clique no botéo ou para alterar a escala da visualizagao de impresséo. A escala pode ser

alterada de 40% a 100%, em unidades de 10%.

49



12. Criacao de documentos HTML (Create HTML Document)

Vocé pode gerar documentos HTML dos dados selecionados na <lista de mergulhos> na <janela principal>.

Clique no botao @l da <janela principal> ou selecione [Create HTML Document (H)] do menu [Files (F)] para exibir a
caixa de didlogo <Create HTML Document>. Como os icones dos padroes dos documentos HTML sao exibidos, clique no
padrao desejado para seleciona-lo.

V¥ Log

¥ Graph

v Album

~hackground save I
* Mone
Prewviewn
{ Colar
Cancel
i MiEGE:.,
Help

Introduza o titulo da pagina. Os titulos podem ser introduzidos usando 100 letras e nimeros.
Quando apenas um conjunto de dados foi selecionado da lista de mergulhos, a data (dia), numero de

Title o T 0

repeticoes e localizagdo séao exibidos.

Quando varios conjuntos de dados foram selecionados, “DIVING LOG” é exibido.
Log Quando marcado, os padrdes exibidos sdo usados para imprimir um diario de mergulho.
Graph Quando marcado, os padrdes exibidos sdo usados para imprimir um grafico.
Album Quando marcado, os padrdes exibidos sdo usados para imprimir um album.
Background Vocé pode definir o fundo do portal.

Tave Salva um documento HTML para o padrao selecionado.

Inicia o pesquisador web instalado em seu computador
Prewviewn O pesquisador web que ¢ iniciado é o pesquisador web que correlaciona com o documento HTML baseado
na correlacdo de arquivos.
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12.1. Definicao do fundo

Vocé pode definir um fundo para um portal.

None Nenhum fundo é definido.

Uma caixa de dialogo é exibida para selecdo da cor do fundo. A cor selecionada torna-se a

Color - cor do fundo.

Uma caixa de dialogo é exibida para sele¢cdo de um arquivo de imagem fixa. A imagem fixa

Image --- selecionada torna-se o fundo. E possivel selecionar um arquivo JPEG ou BMP.

12.2. Armazenamento de um arquivo HTML

A caixa de didlogo <Save As> é exibida.

Selecione uma pasta para salvar o arquivo e designe um nome para o arquivo HTML.

Um documento HTML é criado na pasta selecionada e os arquivos de imagem relacionados sao copiados para tal pasta.
Os nomes dos arquivos de imagem sao designados automaticamente para nao serem duplicados dentro de uma pasta.
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13. Diario de viagem (Trip Summary)

Vocé pode gerenciar conjuntos multiplos de dados de diarios de mergulho coletivamente para formar diarios de viagem.
Os dados de diarios de mergulho s6 podem ser registrados num Unico diario de viagem.

13.1. Registro de um diario de viagem

Vocé pode registrar os diarios de viagem através do procedimento descrito a seguir.

1. Mude a <janela principal> para o0 modo de exibi¢gdo da lista de mergulhos.
2. Selecione os dados da lista de mergulhos que deseja registrar no diario de viagem.

3. Clique no botéao EI ou selecione [Trip Summary (T)] do menu [Files (E)] para exibir a caixa de didlogo <Trip
Summaries>.

o
4. Clicarnobotao — | adiciona o diario de viagem selecionado quando ja existe um diario de viagem.

Acdd
Clicarno botdo —_ | cria um novo diario de viagem.

Trip Summaries

Title Diate

030620010 - 0307 2001

Ao

]y

End

Help

Caso vocé selecione dados registrados e dados nao registrados para um diario de viagem na lista de mergulhos, os dados
nao registrados sdo adicionados ao diario de viagem dos dados registrados.
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Criacao de um novo diario de viagem

Trip Summary modify

Title

Diste 7191935

| 4

712312001 -]

RNIRR RN RN ER RN IR
RNIER RN RN R RN R

femo

Album ] 4 Cancel Help

Title

Introduza um titulo para a lista dos diarios de viagem. Os titulos podem ser introduzidos usando até 40
letras e numeros.

Date

Introduza o ano, més e dia como valores numéricos.

Clicar no botao :_I exibe uma caixa de didlogo com um calendario para introdugéo da data.

Trip Summary
ltems

Os dados que foram registrados em <Initial definition> de <Customize> sao exibidos. Clicar no botao :_I
exibe um lista dos itens registrados e seus conteudos, sendo possivel selecionar um item desejado da lista.
Também é possivel registrar itens diretamente com o teclado.

Memo

Permite-lhe introduzir comentarios. Os comentarios podem ser introduzidos usando até 400 letras e
numeros.

Album |

As imagens animadas e imagens fixas sé@o registradas em um diario de mergulho.

Clicar no botao

Clicar no botao

]
registra os dados adicionados e exibe a caixa de didlogo <Trip Summary>.

Cancel

ou botéo X da caixa de didlogo cancela quaisquer alteragdes e retorna o programa a caixa

de didlogo <Trip Summaries>.
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13.2. Definicoes de um diario de viagem (Customize)

Vocé pode registrar os itens de didario de viagem e seus conteudos em um diario de viagem.

Customize

—Mtems § Content:
fems Contents
Acdd i
[k i Pl G
=i ]
K "
—Initial definition |
tems Confents

12 (20 O
1 [ R R

QI
Clique no botao _l para fazer o registro e voltar a caixa de dialogo <Trip Summary>.
Como o registro é armazenado na memoaria por AQUALAND GRAPH, nao é necessario fazé-lo cada vez que o programa é

iniciado.

. ~ . _ Cancel ! A wr , .
Vocé pode cancelar as alteragdes clicando no botao ou botdo | da caixa de didlogo, o que retorna o
programa a caixa de didlogo <Trip Summary>.

Use a caixa de dialogo <Add> ou <Modify> para adicionar e alterar dados.

oF
Depois de introduzir dados e clicar no botédo _] o programa retorna a caixa de didlogo <Customize>, e os
dados editados s&o exibidos na lista.



Itens (ltems)

Os itens podem ser introduzidos usando até 20 letras ou numero. Um maximo de 100 itens podem ser registrados.

il Exibe a caixa de didlogo <Add> para adicionar novos itens. Uma verificagdo de dados duplicados néao é
realizada.
Exibe a caixa de didlogo <Modify> para alterar os nomes de itens selecionados. Uma verificagcdo de dados
Moddity duplicados nao é realizada.
Delete Apaga um item selecionado. O conteudo registrado para tal item também é apagado.

Move a posicao de exibi¢cdo do item selecionado uma posicao para cima.

Move a posicao de exibi¢gdo do item selecionado uma posi¢ao para baixo.

e
£

Conteudos (Contents)

Os conteudos podem ser introduzidos usando até 20 letras e niumeros. Um maximo de 100 conteudos podem ser
registrados.

s Exibe a caixa de didlogo <Add> para adicionar novos conteudos. Uma verificagdo de dados duplicados nao
é realizada.
Mot Exibe a caixa de didlogo <Modify> para alterar os nomes de conteudos selecionados. Uma verificagéo de
¥ dados duplicados néao é realizada.
Dielete Apaga um conteudo selecionado.
Miove Move o conteudo selecionado para um item diferente.
f Move a posicao de exibicdo do conteudo selecionado uma posicao para cima.
‘l,. Move a posicao de exibicdo do conteudo selecionado uma posicao para baixo.

13.3. Exibicao de um diario de viagem

Esta é a janela principal para diarios de viagem.
Os diarios de viagem sao exibidos através do seguinte procedimento se ja houver um diario de mergulho registrado para um
diario de viagem.

i il é exibido na extremidade esquerda da <lista de mergulhos> para os diarios de mergulho que sao registrados em um
diario de viagem.

1. Mude a <janela principal> para o modo de exibicao de lista de mergulhos.
2. Selecione os dados do diario de viagem registrado da lista de mergulhos.

3. Clique no botao EI ou selecione [Trip Summary (T)] do menu [Files (F)] para exibir a caixa de didlogo diario de
viagem.
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13.4. Edicao de um diario de viagem

(-5' Trip Summarsy = = ||:|!ﬂ
Cuztomize | Delete Log | Select log item Trip Surmmaries End | Help | ‘
Title tripl
Date 0741941995 - 07/159/1995
cuztamm ] contents]
cuztomz contents?
cuztam3 contentsd
[rate | FRepet.... I Diiveer | L ocation I Diive zit
074194999 1 Bil'»HITE  GUAM BLUE C...
4| i3
Wit Edita o diario de viagem exibido atualmente.
. Edite seguindo o mesmo procedimento usado para criar um novo diario de viagem.

Customize | Registra itens escritos num diario de viagem.

Apaga da lista de mergulhos do diario de mergulho registrado no diario de viagem.

BEERR As informacodes registradas para AQUALAND GRAPH nao sao apagadas.

Select log item Seleciona itens que vocé deseja exibir na lista de mergulhos.

Exibe uma lista de diarios de viagem registrados.

WA e Quando um diario de viagem é selecionado desta lista, o diario de viagem designado € exibido.

Area de exibicao de album

Ao clicar na imagem de um album, uma caixa de didlogo aparece no tamanho original da imagem no caso de imagens fixas.
No caso de imagens animadas, o aplicativo correlacionado com o arquivo AVI é iniciado e a imagem animada pode ser
reproduzida.
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13.5. Apagamento de um diario de mergulho

Vocé pode apagar um didario de mergulho registrado em um diério de viagem da lista de mergulhos de tal diario de viagem.
Selecione o diario de mergulho que vocé deseja apagar da lista de mergulhos do diario de viagem. Ao clicar no botéao

Delete Log I . . ) .
, 0 diario de mergulho selecionado é apagado da lista de mergulhos.

As informagdes registradas para AQUALAND GRAPH néao sao apagadas.

13.6. Lista de diarios de viagem (Trip Summaries)

Vocé pode exibir uma lista dos diarios de viagem.

Trip Summaries

Title Diate

03062001 - 03072001

i

Delete

Encl

Help

oy}
Selecione o diario de viagem que deseja exibir da lista e clique no botao —!

O diario de viagem selecionado é exibido.

Delete
Selecione o diario de viagem que deseja apagar da lista e clique no botao _!
O diario de viagem selecionado é apagado. Os diarios de mergulho registrados em tal diario de viagem nao

sé&o apagados.

Delete

I
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14. Valores limites

Apresentamos a seguir os valores limite para os dados introduzidos com AQUALAND GRAPH.

14.1. Numero de registros

ltem N° rr}éx. de
registros
Diario de mergulho (Log) 9999
Localidade (Location ) 1000
Ponto de mergulho (Dive site) 100
Servigo de mergulho (D. Service) 100
Mergulhador (Diver) 1000
Tempo (Weather) 100
Estilo de mergulho (Dive style) 100
Tipo de agua (doce / salgada) (Water Body) 100
Condicédo da agua (Water Cond.) 100
Roupa de mergulho (Diving Suit) 100
Roupa interior (Inner Wear) 100
Material do tanque (Tank) 100
Equipamento (Equipment) 100
ltens personalizados (User Customized ltems) 1000
Conteudos de itens personalizado (Customized ltem Contents) 1000
Album (por didrio de mergulho / diario de viagem Album (per log / trip summary)) 50
Diario de viagem (Trip Summary) 99
Lista de diarios de viagem (Trip summary items) 100
Conteudos de diarios de viagem (Trip summary contents) 100
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14.2. Numero de caracteres

Item

N° max. de caracteres

Peso (Weight)

10 letras ou numeros

Tamanho do tanque (Tank Size)

10 letras ou nimeros

Pressao (Pressure)

10 letras ou nimeros

Consumo de ar (Air consum.)

10 letras ou numeros

Localidade (Location)

20 letras ou numeros

Ponto de mergulho (Dive Site)

20 letras ou nimeros

Servigo de mergulho (D. Service)

20 letras ou numeros

Mergulhador (Diver)

20 letras ou numeros

Lider de mergulho (Dive Master)

20 letras ou numeros

Companheiro (Buddy)

20 letras ou numeros

Tempo (Weather)

12 letras ou numeros

Estilo de mergulho (Dive Style)

10 letras ou nimeros

Tipo de agua (doce / salgada) (Water Body)

10 letras ou nimeros

Condicéao da agua (Water Cond.)

10 letras ou numeros

Roupa de mergulho (Diving Suit)

20 letras ou nimeros

Roupa interior (Inner Wear)

20 letras ou numeros

Material do tanque (Tank)

10 letras ou numeros

Equipamento (Equipment)

10 letras ou nimeros

ltens personalizados (User customized items)

12 letras ou nimeros

Conteudos de itens personalizados (User customized item contents)

20 letras ou numeros

Nota (Memo)

400 letras ou numeros

Comentario de album (Album Comment)

20 letras ou nimeros

Titulo do documento HTML (HTML document title)

100 letras ou numeros

Titulo do diario de viagem (Trip summary title)

40 letras ou numeros

Itens do diario de viagem (Trip summary items)

20 letras ou numeros

Conteudos do diario de viagem (Trip summary contents)

20 letras ou numeros

Comentario do diario de viagem (Trip summary memo)

400 letras ou numeros

Nota: Nem todos os caracteres podem ser exibidos dependendo de seu tamanho, mesmo que o numero de caracteres introduzido seja menor

do que o nimero maximo de caracteres permitido.
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14.3. Valores introduzidos

ltem No max. de digitos
Numero de repeti¢cdes (Repet. No.) 2 digitos
Profundidade maxima (Max. Depth) 4 digitos
Profundidade média (Ave. Depth) 4 digitos
Breogtuhr;didade de parada de seguranca (Safety Stop 4 digitos
Tempo de parada de seguranga (Safety Stop Time) | 3 digitos
Temperatura (Temp.) 4 digitos
Temperatura média da agua (Ave. W. Temp.) 4 digitos
Temperatura minima da agua (Min. W. Temp.) 4 digitos
Visibilidade vertical (Visibility V.) 4 digitos
Visibilidade horizontal (Visibility H.) 4 digitos
Tamanho do tanque (Tank Size) 4 digitos
Pressao inicial (Pres. In) 4 digitos
Pressao final (Pres. Out) 4 digitos
Consumo de ar (Consump.) 4 digitos
Peso (Weight) 4 digitos
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15. Especificacoes da Unidade de Comunicacao

Tipo

CMUT-01

CMUT-03

Alimentagao

Suprimento pela linha de sinal do conector RS-232C

Consumo

2mA

Condigdes de
funcionamento

Temperatura : de +5C a +40C

Umidade : de 20% a 80% (sem condensagao)

Larg.: 7,1 cm Larg.: 10,8 cm
Dimensoes Prof.: 11,1 cm Prof.: 7,1 cm
Alt. : 3,1 cm (com o conector) Alt. : 8,6 cm (com o suporte)
Peso

105 g

270 g (com o suporte)
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