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Apresentacdo

Parabéns por adquirir o mP-6.
Leia atentamente este manual para operd-lo.

e Guarde este manual para té-lo sempre como referéncia.

e Design e especificacdes estdo sujeitos @ mudanga sem
aviso prévio.

¢ O Player ndo possui componentes mecdnicos moveis, por
isso @ musica ndo serd inferrompida se 0 mP-6 sofrer
pequenos choques.

e Pequeno, leve e absolutamente portdtil.

* Boa qualidade de captura de fofos e filmagem.

e Leitor de cart@o SD.

e Excelente para atividades infernas ou ao ar livre.

¢ Indicacdo do estado da bateria (Low Battery).

e Consumo baixo de energia.

Caracteristicas Especiais do mP-6

e Capacidade de memoria: 1GB (mP-61G), 2GB (mP-62G) e
4GB (mP-64G), dependendo do modelo adquirido.

e Reproduz dudio em formato MP3, WMA, WAV e AMR.

e Reproduz video em formato MP4, 3GP e ASF.

e Formatos de video aceitos pelo software de conversdo
encontrado no CD: MPEG, MPG, WMV, DAT e MOV.

e Modo de reprodugdo seletivo (atual, tudo e aleatério).

e Camera fotogrdfica de 2MPixel e filmadora digital.

® Reproduz imagens em formato JPG. Incluso software
CONVersor.

e Cria e reproduz textos em formato TXT (E-book).

¢ Emulador de jogos de 8 e 32 bits.

e Possui 0s aplicativos: calculadora e diciondrio (inglés-
chinés) com pronuncia de algumas palavras.



e Armazena qualquer fipo de arquivo (programas, planilhas,
efc.).

o Bateria recarregdvel com autonomia de até 4 horas para
video e 6 horas para musica.

6 Efeifos de equalizagGo: normal, dbb, rock, jozz, pop e
live.

e Gravador de Voz.

e L& e grava em cartdes de memaria padrdo SD (até 2GB).

e Conexdo USB.

e Possui alto falante de 0,5, embutido.

Requisitos Minimos de Sistema

¢ Windows ME, Windows XP ou Windows Vista.

¢ Windows Media Player 9.0, Directx 9.0c, Storm Codec
6.04.08 e Quick Time Alfernative 1.6.9 — Ver detalhes no
fopico “Instalacdo de Softwares e Confeido do CD”.

¢ Pentium 200 MHz MMX ou superior

e Porta USB disponivel

 Drive de CD-ROM

e 20 MB de espago no hard disk

e 32 MB de memoria RAM

Instructo de Manuseio

* NGo deixe 0 mP-6 sofrer impactos, choques ou quedas.

e Proteja a lente da cmera confra exposi¢do a superficies
@speras ou que possam manchd-la.

* O display pode ser afetado se aplicada muita pressdo em
sua janela.

¢ Ndo deixe cair qualquer liquido ou produto sobre 0 mP-6,
especialmente em suas fendas.

o [ necessdrio prevenir a unidade de fortes impactos
enquanto ela estiver lendo ou armazenando, pois 0 arquivo
pode ser danificado.



e A Dynacom n@o se responsabiliza por danos causados ao
Player devido a mau uso.

* N@o fente consertar ou abrir o Player.

e Ndo utilize o Player em locais onde é proibido o uso de
aparelhos eletronicos.

* NGo manuseie o produto enquanto estiver dirigindo.

e Faca backup de informagdes importantes usando outro tipo
de midia (hard disk, CD, MD, efc), pois qualquer
necessidade de manutenc@o, choque elétrico, descarga de
elefricidade estdtica, froca de bateria ou uso incorrefo pode
danificar o produto ou apagar os arquivos gravados no
mP-6.

Seguranca

 AgitagGes ou choques provenientes de uma atividade
normal ndo danificardo o mP-6, mas pressdo excessiva ou
muitas quedas e/ou batidas poderdo afetar a qualidade do
som, desalinhar a lente ou causar mau funcionamento.

e Evite confato com liquidos, como dgua, solugdes, efc...

e Evite areas ou locais com altas temperaturas ou incidéncia
direfa da luz solar.

 Direc@o segura: ndo use o fone de ouvido enquanto estiver
dirigindo, especialmente se o volume estiver alfo.

¢ Cuidados com a audi¢do: ndo permanega com os fones
nos ouvidos por muito tempo com o volume alto para
evitar danos auditivos.



Acessorios

Ao abrir a embalagem do seu mP-6, vocé encontra:

“) Unidade mP-6
« . Fone de ouvido
\‘>SZ) (desenho ilustrativo)
(7
Cabo USB

/4 ]
~ Cabo de Saida Audio e Video

Q CD de Instalaggo

v:"' Carregador Portdtil

Manual do Usudrio

Nota: O mP-6 usa baferia recarregdvel interna. Ele fambém é
carregado quando conecfado afravés do cabo USB ao PC.



Carregando a bateria

0 mP-6 possui bateria interna, desta forma, ndo necessita
de pilhas. A carga da bateria do mP-6 pode ser feita usando
o carregador bi-volt, que acompanha o produto, ou pela
porta USB de seu PC.

Para o uso do carregador com o player desligado, proceda

da seguinte forma:

e Conecte o plug do carregador no mP-6, conforme ilustra a
figura seguinte:

e Conecte 0
carregador a uma
tomada de sua rede elétrica. T2

s

e O Led vermelho
acenderd, indicando o
inicio do carregamento > W—
da bateria. f_—:|5|]|]”:’|4|

e Aguarde, até que o Led vermelho se apague, indicando que
a bateria estd com sua carga completa.

Para o uso do carregador com o player ligado, proceda da

seguinte forma:

e Conecte o plug da fonfe no mP-6.

e Conecte o carregador a uma fomada.

e O Led vermelho acenderd e a indicagdo [ serd
substituida pela sequéncia inicial = no
display, indicando que a carga estd em andamento.
Completada a carga, o Led vermelho apagard e a
indicagdo do nivel de bateria no display ficard da seguinte
forma; .

Nota: O carregador de bateria do mP-6 é bi-volf, ou seja, aceita

redes 127V ou 220V.

Para carregar o mP-6 através da porta USB, basta conectd-
lo a porta USB, através do cabo que acompanha o produto,
garantindo apenas que o player esteja ligado e ndo esteja
no menu principal.

7



Instalacdo dos Softwares

e Conteiddo do CD

Nota: Para a instalagto do software de converséo de video (ASF) no
sistena operacional Windows ME, é indispensavel fer previamente instalado
o software Windows Media Player 9. E possivel fazer o download deste no
site de seu fabricante, Microsoft*. Nos sistemas operacionais Windows XP e
Windows Vista, superiores ao Windows ME, para o pleno funcionamento do
software de conversto de video(3GP/MP4), é necessdria a prévia instalacdo
dos seguintes sofiwares:

o Windows Media Player 9.0 ou superior;

e Directx 9.0c ou superior;

e Pacote de codecs para Windows, Storm Codec 6.04.08 ou superior;
 Quick Time Alternative 1.6.9 ou superior.

Apos a insercdo do CD, serd exibida a seguinte tela

Se a fela acima ndo for exibida, localizar no CD e execufar o
arquivo “AUTORUN.EXE".

Para a insfalago dos sofiwares, basta clicar sobre os botGes da
tela.

0 CD inclui

¢ Ferramenta de conversdo de video para 3GP/MP4,
convers@o de imagens para JPG e exiracdo de faixas de
dudio de CDs para MP3;

e Editor de arquivos de Lyrics (Lefra de Musica);

e Arquivos de exemplo de dudio, video, imagens e texto.

* Microsoft é uma marca registrada de ferceiro



Instalando os Drivers

Se o Sistema Operacional ndo reconhecer automaticamente
seu mP-6, como Unidade de Disco, insira 0 CD que
acompanha o produto e proceda da seguinte forma:

1.Com o mP-6 ligado e em seu Menu Principal, conecfe-o ao PC
através do cabo USB, que acompanha o produto;

2.0 Windows reconhecerd automaticamente o novo dispositivo
de haraware, pedindo em seguida o Driver para 0 mesmo;

3.Selecione a opgdo “Procurar o melhor driver para seu
dispositivo”, clicando em “Avancar’;

10 ue ook deseia s 0 Windows lagal

(= Procute o melhax diiver pata seu
Hepazing,

s ks o kocion e o

" Tacal para s voch pissa selecioniy o dives destiace

4.Mantenha selecionada apenas a opgdo “Especificar um local”,
direcionando afravés do bot@o “Procurar” para sua unidade de
CD-Rom, para a pasta *Drivers”;

0 \rckonst 48 poscunn Bivors szt ro banco de
ads de v ) chice 80, & e QAT P
i beyes e i o B’
Parainca & peicidia

T Lindedes de Sequoie:

I Uricce do C0-ROM

T Merseeh Wirdios: Upsse

==

£ Yol Avarcay Carcels I

5.Clicar em “Avancar” para a conclusdo da instalaggo.
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SunPlus PMP Transcoding
(Windows ME)
Ap6s a instalagdo, serd criado no “Menu Iniciar” a pasta

“SunPlus PMP Transcoding”. Para a execugtio do
programa, clicar sobre o icone:

&, SunPlus PMP Transcoding

£2 Eletum oot

,i' Desigs,

Serd aberta a janela do software com as opgdes “Media
Mode”, “CD Mode” ou “Image Mode”

Gt e conmenion wurde

™ \deda Mode: ™ CD Mode " mage Mode.
[ daakes 5 e Fl ke
Lol oW (ol =2
[ Ve Granlay
5o £ Hom G
o
[

Dugttie [

[ (] [Coee]




Media Mode

Nesta opgdo é possivel converter vdrios formatos de video
para o formato reconhecido pela cimera, ASF (Advanced
System Format).

No software é possivel fazer ajustes quanto & qualidade de
video (Best — Alfa qualidade, Normal e Bad — Baixa
qualidade) e de dudio (8K — Comparavel a qualidade de
dudio de um telefone, 16K - Compardvel & qualidade de
Gudio de um rddio e 48K - Compardavel & qualidade de dudio
de um CD).

Select the ion mode

( & Fisdalion € e Mode Clhsge Hoce
Audio Sample Rate

( g 1 (ol

Video Quaity

( © Best & Nomal C Bad

Para carregar um arquivo para conversdo, basta clicar no
botGo “Browse”, da linha “Input File” e direcionar para o
arquivo de video;

T ]
ouparle | |:| =]

Determine o local onde o arquivo convertido serd salvo, pelo
botdo “Browse” da linha “Output File”;

rouri [ [Eeme] ]
OuptFe | ([:IIZ

Iniciar a conversdo do arquivo, pelo botdo “Convert’.

Progress C_orvmt Stop

11



12

CD Mode

Permite extrair faixas de CDs para arquivos MP3, com
64kbps de qualidade.

Para a extracdo, coloque o CD no driver correspondente,
selecionando, no programa, a opgdo “CD Mode”.

I'Sebduuwwmiun mode |

€ Media Mode @ D Mode € Image Mode
Rate
| (-3 €168 £l ‘
| C Best & Normal € Bad ‘

Selecione a faixa, ou faixas a serem exiraidas afravés do
bot@o “Browse”

Conerting region o
uw:D\‘rur‘G | I:
Cutput Drectery | [rer 1
| SelectcnTrack

Salect (O ek

Dick To Selest The dnpuk Tracks

FiTracdtl 000300 -
PilTrackinz W5 F

Defermine, afravés do bot@o “Browse”, o destino do(s)
arquivo(s)

Corverting regon
D Trads |

Output Directory |

Iniciar a extrac@o das faixas pelo botdo “Convert”.
Progress [ Sap




Image Mode

Para que as fotos que ndo foram capturadas pela funcdo
de cimera do mP-6 possam ser exibidas pelo mesmo, é
necessdrio que estas sejam convertidas através da funcdo
“Image Mode”

Select
[ € MediaMode € D Mode @ iimage Modg ‘
Audio
[ e £ 18K € 45 |
Video Qually
|V € Best & Nomal € Bad |

Para carregar um arquivo para conversdo, basta clicar no
botGo “Browse”, da linha “Input File” e direcionar para o
arquivo de imagem;

Lz |
oupaFle | :| =]
Determinar o local, onde o arquivo convertido serd salvo,

pelo bofdo “Browse” da linha “Output File”;

otk | (=] 5]
Oupstre | ([;;Tf[:]

Iniciar a conversdo do arquivo, pelo botdo “Convert”.
Progress Sop

13
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Multimedia Transcoding Tool
(Windows 2000/XP)

Ap6s a instalagdo, serd criado no “Menu Iniciar” a pasta
“Multimedia Transcoding Tool”.

Para a execuciio do programa, clicar sobre o icone:

ﬁ, Transcoding

| Games »

* | 5) Multimedia Transcoding Tool + 4, Transcoding

Programas

|53 Documentos
[@ confiauastes

®)
- Pesquissr

@) tiuds e suparte
477 Executar...

O) Desligar...

) 5

Serd aberfa a janela do software, demonstrada abaixo:

Para a conversdo de arquivos de imagem, video ou dudio,
além de exirac@o de musicas de CDs, clicar no botdo “Open
File”, apontando para o arquivo desejado:

& Multimedia Transcoding Tool

Files
—
Loy vt o
-



Detferminar o destino do arquivo convertido, clicando no
bot@o “Browse”:

& Multimedia Transcoding Tool

Files

=) ot e T

Para ajustar os par@metros do arquivo a ser convertido, clicar
no botdo “Setting”:

Par amatar

As configuracdes de conversdo de video sdo:

Voo File Fermat Seltieg

Fi Format

ok (ol )
oo encode
Ercodes PEGH - Framm Son: | 1200240 -
Qualty: | Best v FrawRste 18 -
L ercods
Ercoder: |4 v Format: | 120 kbps, 44, 100Hz, Stere

1.File Format: Determina a extens@o de arquivo convertido,
“3GP” ou “MP4”, ambos aceitos para reprodugdo em seu
mP-6;

2.Video Encode: Encoder: Determina o tipo de compactagdo
a ser usada na conversdo de seu arquivo de video, H.263
ou MPEG4, Quality: Determina a qualidade final do arquivo
convertido, que vai de “Best(Melhor)” até “Bad(Ruim)”,
Frame Size: Determina o famanho, em pixel x pixel, do
video convertido, *128x96" até *640x480” e Frame Rate:

15
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Determina o nimero de quadros por segundo, do arquivo
de video, 10 a 30 quadros, sendo que quanto mais
quadros por segundo, maior o tamanho ocupado pelo
video, na memoria de seu mP-6.

3.Audio Encode: Encoder: Exibe o fipo de compactagdo a ser
usada na faixa de dudio de seu arquivo de video e Format:
Seleciona simultGneamente a “Taxa de bits”, “*Amostragem”
e nimero de canais (Mono ou Stereo) da faixa de dudio de
seu arquivo de video.

As configuracdes de conversdo / extracdo de arquivos de
dudio / cds de musica s@o:

Audio File Format Setting

Format: | 320 Kbps, 48,000 Hz, Stereo ~

1.Audio File Format Setting: Seleciona simultGneamente a
“Taxa de bits”, *Amostragem” e nimero de canais (Mono
ou Stereo) do arquivo a ser convertido / extraido, sendo
que o formato do arquivo sempre serd “MP3”.

As configuracdes de conversdo de arquivos de imagem s@o:

Picture File Format Setting
Picture Max Size: | 1024*768 v

1.Picture File Format Setting: Seleciona o famanho maximo
da imagem convertida pelo programa.

Para iniciar a conversdo, clicar no botdo “Start”:

P
zgt
Help



LRC EDITOR 4.0

Através do software LRC Editor 4.0, é possivel criar os
arquivos contendo a letra da misica e que tenham
extensdo (LRC).

Com esses arquivos armazenados no player, juntamente
com a musica, é possivel fazer o perfeito sincronismo
entre misica e letra, ou seja, conforme a misica é
reproduzida, a letra da mesma vai sendo mostrada no
display do aparelho.

Fazendo arquivos com extensdo LRC

E necessdrio que os softwares LRC Editor 4.0 e Winamp

2.76 estejam instalados em seu computador.

Siga os seguintes passos para criar um arquivo LRC:

e Escreva em um editor de fexto a lefra da masica que deseja
sincronizar.

 Cole esta letra no software, conforme mostra a figura a
seguir:

&l

- 1

|@waae Coloque aquia letra
@@ae | da masica

Remove | p—
Time TAG | —
| Er—

i

| T —

e Abra 0 Winamp 2.76 e prepare para reproduzir a masica.

e Com o mouse do computador, faca com que o prompt
esteja localizado na primeira frase da musica.

e Inicie a reproducdo da musica no Winamp 2.76.

o £ necessdrio ter um prévio conhecimento da cancéo, pois
deve-se pressionar no LRC Editor 4.0 o botGo @ (Insert

17
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time Tag) no momento em que esta frase serd reproduzida
na masica.

e \/G procedendo desta forma até a Ultima frase da letra da
musica.

¢ Caso tenha errado, apague a marca criada selecionando-a
€ pressionando o botdo a(Remove fime tag). Pause a
musica no Winamp, reforne até o ponfo em que deseja
corrigir e proceda na nova marcagdo.

e Estando a lefra foda marcada, salve-a afravés do programa
com 0 mesmo nome da musica.

IMPORTANTE: 0Os nomes dos arquivos da msica e da letra
(arquivo LRC) devem ter exatamente 0 mesmo nome, caso
isto ndo seja feito o player ndo conseguird sincronizar a
letra com a misica.

IMPORTANTE: O mP-6 ndo reconhece décimos de segundo
inseridos no arquivo “LRC”, ou seja, a mudanca de cada
uma das frases serd feita sempre no inicio do segundo
marcado.

ARQUIVOS DE TESTE

Foram colocados no CD que acompanha seu mP-6, alguns
arquivos de dudio, imagem, video, jogos e texto para que
vocé possa conhecer seus recursos.

Para utiliza-los, basta abrir a pasta “*Arquivos” do CD ou
clicar em “Arquivos de Teste” no menu principal do CD,
copiando-o0s para seu mP-6, sendo que arquivos de dudio
devem ser copiados para a pasta “AUDIO”, arquivos de
imagem para a pasta *PICTURE”, arquivos de video para a
pasta “VIDEO”, arquivos de jogos de 8 e 32 bits (.nes e .bin)
para a pasta “GAME” e arquivos de texto, para a pasta
“EBOOK".



Estrutura do mP-6

Leitor de CartGo SD Boto RESET

Botdo OK

Botdo ESC

Botdo B

Botdo Y

Cursores
Direcionais

DYNRCOM

— ] \ —
—
Saida para Fone de Botio POWER
Ouvido / Audio e Video
onector USB

Ci Entrada para Fonte

Suporte
de Alca

Espelho
para auto-retrato

19



Conectando o mP-6

20

ao PC

Para que o mP-6 possa ser detectado pelo PC, basta
conectd-lo d porta USB do computador, através do cabo
USB.

= —
Cabo USB

Porta USB do PC

HENE

Conectar ao PC

Y
Y Porta USB

W. do mP-6

Conectar ao mP-6

"y

Nota: Apds a conexdo ao PC ufilizando o cabo USB, o Player
funcionard como um disco portdtil, lendo sua meméria interna
e cart@o de memoria.

Por ser tratado também como um disco portdtil, qualquer tipo
de arquivo pode ser armazenado no mP-6. Com ele vocé
poderd carregar e/ou fransferir quaisquer arquivos que
estiverem em um PC.



Carregando Arquivos

para o mP-6

Nota: Quando o mP-6 é conecfado ao PC com um carido de
memoria SD em seu drive, duas unidades de disco removivel
sdo reconhecidas, “Disco Removivel E: e Disco Removivel F.”,
por exemplo. Acessar inicialmente a unidade “F:, geralmente a
memoria inferna do player, baseado no exemplo dado, e depois
a unidade E:, para evitar possiveis fravamentos do mP-6;

e D& 2 cliques no icone de disco removivel no menu MEU
COMPUTADOR para visualizar as informagtes do mP-6.

@

T e

e Musicas em MP3, WMA, WAV e AMR, video em MP4, 3GP
e ASF, fotos em JPG, textos em TXT ou outros arquivos
podem ser enviados ou recebidos entre 0 mP-6 e o0 PC
usando o méfodo de arrastar ou enviar.

21




IMPORTANTE: Arquivos de dudio com extens@o MP3, WMA,
WAV e AMR e arquivos de lyrics LRC, devem ser alocados
na pasta “AUDIO”, jd existente no player, ndo devendo ser
criada nenhuma sub-pasta, ou seja, os arquivos devem ser
colocados direto na pasta mencionada para que possam ser
reconhecidos.

IMPORTANTE: Arquivos de imagem JPG, por sua vez, deve
ser alocados na pasta “"PICTURE”, arquivos de video nos
formatos ASF, 3GP ou MP4, na pasta "VIDEQ”, arquivos de
jogos de 8 e 32 bits (extensdes .nes e .bin), devem ser
alocados na pasta “GAME” e arquivos de texto no formato
TXT devem ser alocados na pasta “EBOOK".

Desconectando o mP-6

do PC

Dé 2 cliques no icone Selecione o dispositivo
como mostrado e clique PARAR

$ s

Selecione o item Se 0 PC mostrar a tela acima, vocé pode
e clique OK desconectar o PC e 0 mP-6 seguramente



Ligando o seu mP-6

Mantenha a tecla POWER pressionada por aproximadamente 3
segundos e solte-a em seguida. O player serd inicializado e serd
possivel 0 acesso ao seu menu principal. Para desligar, proceda
de forma andloga ao procedimento de ligagtio.

Menu Principal

0Os menus de acesso do mP-6 possuem um bonito visual, de facil
localizagdo das funcbes e com segoes bem definidas.

e Para acessar as fungdes, basta seleciond-las afravés dos
botbes cursores e pressionar o botGo “OK”. Para sair da
fungdo, basta pressionar o botdo “ESC” até voltar ao menu
principal.

e Para comutar entre os estilos de menu, vide t6pico “Sefup”,
no sub-topico “Estilo”.

23



Nome do arquivo

icone do botdio 0K
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w
f;y Video
Na opcdio “Video”, é possivel assistir aos arquivos nos
formatos “MP4", “3GP" e “ASF”, convertidos através do
software que acompanha o produto, alocando-os no diretorio
“VIDEO”, ou aos arquivos (formato 3GP) que foram
capturados pelo proprio mP-6.

Modo de visualizacdo LISTA

Miniatura do

arquivo —4-!

destacado

destacado —t new comercil
Espaco ocupado — Famanha: 5,394

pelo arquivo
destacado

E video DuN[GCOM

~1— Arquivo
visualizado

— icone do
/ .| botdo A

\

icone do botdo ESC

 Para acessa-la, basta, afravés dos cursores A, V, < e >
destacar o icone correspondente, selecionando-o com o
pressionar do botdo OK. Serd exibida a lista dos arquivos de
video contidos na meméria do mP-6, em um dos formatos ja
mencionados.

e Para frocar o modo de exibi¢do, acessar o menu de opgdes
através do bofGo A e selecionar pelos botdes A, V, < ¢ >
do cursor, a opgdo “Reprodugdo”, optando pelos modos
“Lista” ou “*Miniatura”. Para confirmar um dos modos de

reproducgdo, pressione o bot@o OK.

Modo de visualizagGo

MINIATURA

¥R Video




 Para frocar 0 modo de reprodug@o, acessar 0 menu de opgoes
afravés do botGo A e selecionar pelos botdes A, V, < e > do
cursor, a opcdo “Modo”, optando pelos modos “Atual”, “Tudo”
ou “Miniatura”. A confirmacdo da selecdo é feita, através do
pressionamento da tecla OK.

 Para a reproducdo de um dos videos, basta seleciona-lo
afravés do cursor A, V, < e > e pressionar o botGo OK. A
reprodugdo comegard imediatamente.

DYNAVISION

Controle de
Volume

Tempo
decorrido

Ce .
Status da 1 Barra de
_I_| _iE R | |—
reproducdo iete| 000006 comandos

e Durante a reprodugdo, 8m-se acesso as fungdes de controle
de volume, avango ou refrocesso na listagem de arquivos ou
avango e refrocesso no proprio arquivo.

* Para aumentar ou diminuir o volume, pressionar o botdo B.
Serd desfacada a barra de comandos, e o controle de volume,
0 qual pode ser deslocado para incremento ou decremento,
pelo botdo cursor A, V, < e >. Para finalizar o confrole do
volume, pressione novamente o botGo B.

© Para avangar ao préximo arquivo da lista, ou refroceder ao
anterior, pressionar os bofes A ou V' do cursor .

* Para aumentar a velocidade de reproducdo, durante a
reprodugdo, pressione uma vez o botdo > do cursor, para X2
(dobro da velocidade).

e Para refroceder o video, durante a reprodug@o, pressionar uma
vez o botGo < do cursor .
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e Para cancelar o avango da velocidade ou o refrocesso, basta
pressionar o bot@o OK;

e Para cancelar o dudio, durante a reproducdo de um video,
pressione o botdo A e para refornar o dudio, pressione
novamente o bot@o A.

VISUALIZANDO 0S VIDEOS DO MP-6 NA TV

Para conexdo do mP-6 a TV / Video Cassete, conectar o Cabo
de Audio e Video, que acompanha o produto, na saida A/ V Out.

IMPORTANTE: A saida A/V Out é a mesma saida do fone de

ouvido.

¢ O Plug RCA Amarelo deve ser ligado G enfrada de video do
aparelho de TV / Videocassete, os Plugs RCA Branco e
Vermelho dever@o ser ligados respectivamente nas entradas
Audio Esquerdo e Audio Direifo da TV / Videocassete.

e Ligue o seu aparelho de TV ou Videocassefe e configure neles
a fungdo AN.

e No mP-6, para selecionar a op¢do “Saida TV*, deniro da
func@o Video, pressione o botto A e selecione pelos botdes
A, V, < ¢ > do cursor, a opgdo “Saida TV”. Com a
utilizagdo do referido cursor, escolha enfre as opgdes “NTSC”
ou “PAL", confirmando a escolha, afravés do botdo OK.



IMPORTANTE: o sistema “PAL” do mP-6 ndo é o sistema

(PAL-M), utilizado no Brasil, ndo sendo compativel com o

mesmo. Para o perfeito funcionamento, verifique que tipo

de sistema a sua TV ou o seu Videocassete operam.

e Para refornar a ver o arquivo no display do mP-6, siga o
mesmo procedimento acima descrifo, porém escolha a op¢do
“LCD’, no menu “Saida TV”.

Para ter acesso as outras opgdes disponibilizadas na fungdo
“Video”, pressione o botio A e tenha acesso ao seguinte
menu:

REPRODUGAQ LISTA

Seleciona o modo de visualizag@o dos
MINIATURA videos

MODO ATUAL Seleciona o modo de reproducdo dos videos
TUDO
ALEATORIO

PROTEGAO PROTEGIDO Protege o arquivo selecionado contra
exclusdo

DESPROTEGIDO

Apaga o arquivo selecionado ou fodos 0s
ELIMINAR ELIMINAR UM arquivos de video

ELIMINAR TUDO

LcD Determina se a visualizagdo dos videos serd

feita pelo display do m-6 ou pela TV, ligada
através do cabo AVout que acompanha o
NTSC produto

PAL
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@- Audio

Na opgiio “Audio”, é possivel ouvir os arquivos de dudio no
formato “MP3”, “WMA", “WAV” ou “AMR” transferidos para a
memoria do mP-6, no diretério “"AUDIO", ou gravados pelo
proprio player.

DyNaGCoM N
‘Ne‘w‘co‘m;rc-lal‘ D'vn;c New Comercial Dynac }| [ A_rquiv_o
. visualizado

Taxa de bits
Amostragem
n° de canais de dudio
~ Duragdo do

arquivo destacado a icoqe do

Atributo: botdo A
Travado/Destravado

icone do botéio OK

28

\— icone do botéio ESC

 Para acessa-la, basta, afravés dos cursores A, V, < e >,
destacar o icone correspondente, selecionando-o com o
pressionar do bot@o OK. Serd exibida a lista dos arquivos de
dudio contidos na memoéria do mP-6, em um dos formatos ja
mencionados.

 Para mudar a equalizagto do dudio, acessar 0 menu de
opgdes através do botdo A e selecionar pelos botdes A, V, < e >
do cursor a opcdo “Equalizador”, escolhendo entre as seis pré-
definicoes: NORMAL, DBB, ROCK, JAZZ, POP ou LIVE;

e Para frocar o modo de reprodug@o, acessar 0 menu de opgdes
através do botdo A e selecionar pelos botdes A, V, < e >
do cursor, a opgdo “*Modo”, optando pelos modos: ATUAL
TUDO e ALFATORIO.

® As opcoes que sdo disponibilizadas, pressionando o botdo A
sdo:

MODO ATUAL Seleciona 0 modo de reprodugdo dos
arquivos de dudio

TuDO

ALEATORIO



X Protege o arquivo selecionado contra
PROTECAO PROTEGIDO exolusdo
DESPROTEGIDO
Apaga o arquivo selecionado ou fodos os
ELIMINAR ELIMINAR UM arquivos de som
ELIMINAR TUDO

Defermina o ajuste de dudio pré-definido a
ser usado

e Para iniciar ou parar a reprodugdo do arquivo, seleciond-lo
afravés dos cursores A, V, < e > ¢ pressionar o botdo OK;

e Serd exibida a janela do player de Gudio do seu mP-6.

Modo de reproducdo ﬁ
leci do
i Audio
Tempo decorrido — 23 = Equalizacto
— s, selecionada
Tempo restante 1™ New Comercial Dynacom.MP3 y Nome do
Letra da musica Voud ja owviu falar de l arquivo
(Lyric)* |

Status da — & —— 14— Controle de

reproducdo volume

* gquando houver um arquivo *LRC” com o mesmo nome do arquivo de misica sendo
reproduzido, a lefra do mesmo serd exibida automaticamente pelo mP-6. vide topico LRC 4.0

 Para avango ou refrocesso do dudio do arquivo em
reprodugdo, manfer pressionado os botdes < ou > do cursor,
respectivamente, até o ponfo desejado;

 Para parar 0 avango ou o refrocesso, pressione o botdo OK;

e Para avangar ao préximo arquivo da lisfa, ou refroceder ao
anterior, reproduzindo um arquivo, pressionar os botdes A ou V
do cursor, respectivamente;
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* Para aumentar ou abaixar o volume, reproduzindo um arquivo,
pressionar o botto B para destacar o controle de volume e
desloca-lo afravés dos botdes < ou > do cursor,
respectivamente, até o ponto desejado. Para remover o
desfaque, pressionar novamente o botdo B.

o5
U Foto

Na opcidio “Foto”, é possivel visualizar as imagens no
formato JPG capturadas pelo mP-6 ou convertidas através
do software que acompanha o produto e transferidas para a
memoria do mP-6, no diretério “"PICTURE".

Para acessa-la, basta, através dos cursores A, V, < e >,
destacar o icone correspondente, selecionando-o0 com o
pressionar do botdo OK;

Modo de visualizacdo LISTA

" Foto

DOgNACOM

Miniatura do PC Gamejpa ~— Arquivo
arquivo —— visualizado
destacado

Nome do arquivo

destacado —| )
Espaco ocupado ——F-7 /7— Icone do
pelo arquivo - .|| botdo A
destacado o ) es0 (] -mows (5]
icone do botéio 0K / \ icone do botéio ESC

Existem frés modos de visualizag@o das imagens, que podem
ser acessados através do pressionar do botdo A, na opgdo
“Reproducgdo”. Sdo eles: Miniatura, Lista e Slide 1s/2s:
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Modo de visualizago Modo de visualizago
MINIATURA SLIDE

TR

Afraves do pressionar do botGo A, nos modos de
visualizagGo “Lista” e “Miniatura“, obtém-se acesso as
seguintes opgoes:

REPRODUGA MINIATURA Seleciona 0 modo de visualizagdo das
imagens

LISTA

SLIDE 18/2S

PROTEGAO PROTEGIDO Profege o arquivo selecionado confra
exclusdo

DESPROTEGIDO

Apaga o arquivo selecionado ou fodos 0s
ELIMINAR ELIMINAR UM arquivos de imagem

ELIMINAR TUDO

Exibe a imagem selecionada como fundo do
PAPEL DE PAREDE menu principal

LOGO INICIAL pqqfigl]ura a imagem selecionada como logo
inicial

LOGO FINAL Qonlfiguro a imagem selecionada como logo
ina

SAIDA TV Determina se a visualizagGo das imagens

sera feita pelo display do mP6 ou pela TV,
ligada afravés do cabo AVout que
acompanha o produfo

¢ Para exibicdo de “fela cheia”, nos modos de visualizagGo
“miniatura” e “lista”, selecionar a imagem com 0s cursores
e pressionar o bot@o OK. 3]



* Para sair do modo de exibico de “fela cheia”, pressionar o
botGo ESC.

* Caso seja selecionado o modo de visualizac@o “Slide
1s/2s”, é possivel visualizar as imagens em forma de
Slide, que serd apresentada com intervalos de 1 ou 2
segundos, dependendo do modo como foi configurado.

e Para visualizar imagens na TV, deve-se selecionar a saida
de TV e configurar o sistema de TV ufilizado por sua TV.
IMPORTANTE: A ligagGo do cabo e as instrucdes de

utilizagdo desta fungdo sdo as mesmas, descritas
anteriormente, na funcdo VIDEO.

Cémera (C@mera Fotogrdfica)

Com esta fungdo, é possivel fazer uso da Cimera
Fotogrdfica Digital do mP-6, com qualidade de captura de
fotos de 2MPixels e ajustes de tamanho da foto, zoom,
efeitos, etc...

Para acessa-la, basta, afravés do cursor A, V, < e >,

destacar o icone correspondente, selecionando-o com o
pressionar do botdo OK;

Ser@o exibidas as seguintes informagdes na fela do mP-6:

Qualidade da
/ imagem

Tamanho do arquivo —14{+) 16001200 H © ——Registro de
gerado, em pixel x pixel data no
arquivo
Quantidade de fotos a __|_ 1
serem capturadas [6623] ®_ 1.01—Zoom
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* Para a captura da imagem, pressionar o bof@o B ou OK;

® Para o ajuste da fung@o zoom, pressionar o cursor A,
para aumentar o valor, aproximando em até 2x o alvo da
imagem ou pressionar o cursor V', para normalizar o nivel
de zoom em 1x.

IMPORTANTE: Para evitar perda de qualidade, a func@o
Zoom, somente estd disponivel para as de fotos com os
seguintes tamanhos: [320 x 240] e [640 x 480].

o Através do pressionar do botdo A, obtém-se acesso ao
seguinte menu:

MODO Ajusta a maneira de captura do arquivo

CONTINUO Tira frés fofos sequenciais

AUTOMATICO Afrasa a capfura da fofo em 10 segundos

TAMANHO 320X240 Ajusta o tamanho da foto, em pixel x pixel

640X480
1260X1024
1600X1200

Ajusta a qualidade do arquivo de

QUALIDADE ALTA :
imagem capturado

MEDIA

BAIXA

EFEITO NORMAL Adiciona efeitos especiais as imagens
NEGATIVO
ENSOLARADO
RELEV.

BINARIES

=)

SEPIA

2
o
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DATA SIM Adiciona "a imagem, a data de captura do
arquivo

IMPORTANTE: As fotos capturadas pela cdmera do mP-6,
terdo formato JPG e ficarGo armazenadas na memoéria do
player, no diretério “PICTURE".

“ DV (Digital Video)

Através desta fungdo, é possivel acessar a filmadora
digital do mP-6, com ajustes de zoom, tamanho do video e
efeitos de filmagem.

Para acessa-la, basta, afravés dos cursores, A, V, < e >
destacar o icone correspondente, selecionando-o0 com o
pressionar do botdo OK;

Neste momento, 0 mP-6 estard pronto para filmar, sendo
exibido na fela informagdes como nivel de ajuste de zoom
digital, tamanho da tela para captura, qualidade de filmagem
e tempo restanfe para gravagado.

Tamanho do arquivo —-160x128 H ——— Qualidade da

gerado, em pixel x pixel filmagem

34

Tempo disponivel __| . ... 4
para gravacdo [0:33:32] Q -0~ Zoom




* Iniciar a gravagdo com o pressionar dos botGes B ou OK.

® Para parar a gravagdo pressione novamente os botdes B
ou OK;

¢ Para o ajuste da fungGo zoom, pressionar o cursor A,
para aumentar o valor, aproximando em até 2x o alvo da
imagem ou pressionar o cursor Vv, para normalizar o nivel
de zoom em 1x.

e Antes do inicio da gravag@o, pode-se acessar outras
opgdes de ajuste com o pressionar do botdo A;

TAMANHO VIDEO | 160 X 128 Ajusta o tamanho, em pixel x pixel, da
filmagem

ALIDADE ALTA Ajusta a qualidade do arquivo de video a ser
gerado

BAIXA

EFEITO NORMAL Adiciona efeitos especiais as imagens
NEGATIVO
ENSOLARADO
RELEV.
BINARIES

2
o

IMPORTANTE: Os videos capturados pelo mP-6, terdo
formato 3GP e ficardo armazenados na memoéria do player,
no diretério "VIDEQ".
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Gravacdo

Através da opctio “Gravacdo”, é possivel capturar o som
ambiente pelo microfone do mP-6, gerando um arquivo de

Gudio no formato “AMR".

an

U e DIUNECOM _i

Nome do arquivo —

gravado
Tempo do —
arquivo gravado i
Icones dos
— comandos de
gravacdo

icone do botéio OK
* Para iniciar ou pausar a gravagdo, pressionar o botGo OK.
¢ Para iniciar um novo arquivo, saia da fungdo, pressionando
0 bottio ESC e retorne para a funcdo, repefindo os
procedimentos descritos anteriormente.

IMPORTANTE: Os arquivos de dudio gravados pelo mP-6,
terdo formato AMR e ficardo armazenadas na meméria do

player, no diretério "AUDIO".

27
@3% Jogo

Nesta fungto, o0 mP-6 atua como um emulador de jogos de 8
bits (NINTENDO®) e 32 bits (SUNMEDIA®).
No menu principal encontra-se a funcdo “Jogo” e para acessd-

la, basta seleciond-la, através do cursor A, V, < e >,
desfacando o icone correspondente e seleciond-la com o

pressionar do botdo OK.
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IMPORTANTE: O mP-6 néio emula jogos de 16 bits.

IMPORTANTE: O mP-6 ndo possui jogos fixos, sendo assim,
para que o emulador funcione, é necessdrio que os jogos
de 8 ou 32 bits, estejam devidamente armazenados na
memoria do mP-6 no diretério “GAME”. Para o
armazenamento dos jogos, faz-se necessdrio a utilizacdo de
um computador com entrada USB.

As exfensdes necessdrias TIPO DE JOGOS | EXTENSAO
para os jogos, devem ser 8 bits .nes
as seguintes: 32 bits .bin

Arquivo

""""" Jago_L.nes (i Selecionado
Jogo_2.bin .
Jogo_3.bin ArqulVOS
Jogo_d.nes disponiveis

Arquivo destacado

Destrav

Atributo:
Travado/Destravado

R o
M--ﬁoﬂ-—uw% e — = |
icone do botiio OK —— \ feone do botdo A

Icone do botdo ESC

e Afravés do pressionar do bot@o A, obtém-se acesso ao
seguinfe menu:

i Protege o arquivo selecionado contra
PROTECAO PROTEGIDO exolusto
DESPROTEGIDO
Apaga o arquivo selecionado ou fodos o0s
ELIMINAR ELIMINAR UM arquivos de jogos
ELIMINAR TUDO
i Defermina se a visualizacGo das imagens
AR Y — serd feita pelo display do mP6 ou pela TV,
ligada afravés do cabo AVout que
NTSC acompanha o produto

PAL

SAIR
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icone do botdio 0K

38

e Para abandonar 0 menu, pressione o botdo ESC.

® Para iniciar um jogo, esfando na tela mostrada, selecione-o,
através dos bottes A e v do cursor e confirme com o
pressionamento do botdo OK.

e Os botGes A, B, X, Y, ESC e OK, podem assumir diversas
funcdes no jogo, como: sfart, select, pulo, tiro, efc. As
fungdes que estas teclas irdo assumir, dependerd
exclusivamente de cada jogo.

e O cursor A, V, < e >, funcionard como botdes direcionais
e 0 botGo POWER, é ufilizado para abandonar o jogo atual e
retornar ao menu de escolha dos jogos.

e Durante a execugdo de um jogo, se houver fravamento do
player, pressione a fecla RESET.

H ! Aprendendo

0 menu “Aprendendo” disponibiliza dois aplicativos, um
diciondrio Inglés-Chinés com pronuncia de algumas palavras
em Inglés e um leitor de arquivos de texto “TXT”.

¥ Aprendendo

DOYNGCON

e Para fazer a selecdo da opgdo desejada, utilizar os botdes
AV, < e >, confirmando a escolha com o pressionar do
botto OK.



F Dict. (Diciondrio)

A opcdo “dict.” disponibiliza ao usudrio, um diciondrio de
traducdo Inglés — Chinés, com fdcil visualizacdo e busca das
palavras e com recurso de pronuncia de algumas delas em

Inglés.
Nivel de bateria
Area para imm local
digitacGo da — %— Mostra disponibilidade
palavra a ser  a __—""""= de pronuncia para a
buscada  AM. P———— palavra selecionada
a good deal of | .
Lista de — 2 dreat many = Demonstra a traducdo
palavias e _————  para o Chinés da palavra
disponiveis [hitt][a[w] e[« [t [y[u]i]o]w] sglgcgm%g)(upenus
EEODDEDODDOE p
Bisiw|s|(z[x]clvibiml =l Teclado virtual para
slojoj{c]1]2]s]¢/Fa]¥ digitacdo da palavra

a ser buscada

e Para comutar a posi¢do do cursor de edi¢do (digitagdo ou
busca em lista), pressionar o botdo A.

e Para busca da palavra. em lista, utilizar os botdes A ou V
do cursor. Se o icone ﬁ) esfiver ativo, indicando a
possibilidade de pronuncia da palavra, pressione o boido A,
para ouvir a prondncia.

 Para digitagdo da palavra a ser buscada, desloque o cursor
para a drea do teclado virtual, através do botdo B, e selecione
seqiiencialmente as lefras que a compdem, afravés do das
feclas A, V, < e > do cursor. Confirme a lefra escolhida,
afravés do pressionamento do botdo OK. Poderd ser
observado que a cada lefra inserida, 0 mP-6 inicia
automaticamente a busca, restringindo o resultado ao longo
da digitacdo da palavra.
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Nome do arquivo

ﬂ E-book (Livro Eletrdnico)

0 aplicativo “E-book” t€m por functio exibir textos em formato txt.

e Para acessd-la, basta, afravés do cursor A, V, < e >,
destacar o icone correspondente, selecionando-o com o
pressionar do botdo OK.

7
New Comercial Dynac

Arquivo

destacado
Espaco ocupado [ff [ 4 _
pelo arquivo —frwamanho: " “5ad
destacado !-‘ [ { :?
Atributo: —ff-a estrav icone do
Travado/Destravado 2 =3 botdo A
[oxed-ese - o 2
icone do botdio OK — N fcone do botdo ESC
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e As opgdes que sdo disponibilizadas, pressionando o botdo A sdo:

PROTEGAO PROTEGIDO Profege o arquivo selecionado contra
exclusdo
DESPROTEGIDO

Apaga o arquivo selecionado ou fodos o0s
ELIMINAR ELIMINAR UM arquivos de fexto
ELIMINAR TUDO
SAIR

e Para abrir um arquivo de fexio

E\Fr.n:é 4 ouviu falar de MP3 e MP4, at

agora vem ¢, MPS, conhece?

para leitura, basta, através do
cursor A, V, < e >, destacar
0 arquivo correspondente,
selecionando-0 com o
pressionar do botdo OK.

nacom sal na frents e
revoluciona o mercado com o MP5.
Eler wibm com camera fologréfica,
filmadora e wocé  pode gravar
direto da TV, do VD ou do
compulador, seus programas
|preferidos. além de curlir suas mid
sicas em MP3 e virios outros -

¢ Para mudar as linhas/pdginas do texfo aberfo, pressionar os
botdes A, V, < e > do cursor.

e Com 0 arquivo de texfo aberto, com o pressionar do botGo A, é
disponibilizado o menu principal, mostrado a seguir:



LOCALIZAR Disponibiliza, no feclado virtual, a possibilidade de busca ao
longo do texto, por um conjunto de caracteres especificos.

LOCALIZAR PROXIMA

Busca por um préximo caracfere/palavra deferminados na
opgdo “Localizar”.

SAIR

e Selecione uma das opgdes, afravés dos botdes A e V do
cursor e confirme a escolha com o botdo OK.

IMPORTANTE: Devido ao teclado virtual ndo possuir acentos ou
cedilha, ndo é possivel localizar palavras com este tipo de grafia.

 Para fer acesso a oufras op¢des, com o menu principal aberfo
(mostrado acima), pressione o bof@o > do cursor e serd
exibido o seguinte menu secunddrio:

i Marca um ponto no texfo que poderd ser buscado
SOME MARCADOR DE PAGINAS posieriormente.
MARCADOR DE PAGINAS Exibe os pontos marcados anteriormente.
Volta para o comego do texfo, ndo importando a
PARA O COMEGO DO ARQUIVO posicdo afual.
PARA O FIM DO ARQUIVO \é?uia;foru o fim do fexfo, nGo importando a posi¢ao
Divide o texto em 10 partes e se desloca neste,
ROSITION conforme a numeracdo afribuida.
o Utilize o cursor para escolher enfre uma das opgdes, se

necessario, digite com o feclado virtual do préprio aplicativo e
confirme com a fecla OK.

® Para fer acesso a mais opgdes, com o menu principal aberto
(mostrado anteriormente), pressione o botGo < do cursor e
ser@ exibido o seguinte menu secunddrio:

EXPLORAR MANUAL Executa o movimento manual ou aufomdtico
da barra de rolagem do texfo, com intervalos

_ de fempo pré-estabelecidos.

[1s |

EX
ESPACAMENTO DE PEQUENO Configura o espacamento das linhas de
LINHA MEDIO texto

[ GRANDE |

e Utilize o cursor A, V, < e > para escolher enfre uma das
opgdes e confirme com a tecla OK.
IMPORTANTE: Os arquivos de texto que serdo visualizados

pelo mP-6, terdo que possuir o formato TXT e serdo
armazenados na meméria do player, no diretério “"EBOOK".
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W= Ferramentas

No menu principal encontra-se a fungdo

“Ferramentas” e para acessd-la, basta =G
seleciond-la, através do cursor A, V, < ¢ >, destacando o
icone correspondente e seleciond-la com o pressionar do
botdo OK.

Na functio “Ferramentas”, encontram-se alguns aplicativos
que possibilitam utilizar seu mP-6 como calculadora ou
editor de arquivos de texto TXT, além do gerenciamento da
memoria e versdo de firmware.

® Para acessar um dos programas contfidos neste menu do
mP-6, basta, através dos cursores A, V, < e >, destacar o
icone correspondente, selecionando-o com o pressionar do
bot@o OK.

Cdlculos

No aplicativo “Cdlculos”, é disponibilizada
na fela do mP-6 uma calculadora, com operacdes simples
como soma (+), subtractio (-), multiplicagdo (x) e divisdo (/) e
operacdes avancadas como raiz quadrada (+/), inverso (1/x) e
nimeros negativos (+/-), além de expor nimeros grandes em
sistema de notagdo cientifica, exemplo (1e23 =
100.000.000.000.000.000.000.000).

© Para selecionar os nimeros e as operagdes, destacd-los
afravés dos botdes A, V, < e > do cursor, confirmando com
0 pressionamento do bot@o OK.

e Afecla C4&=> apaga o nimero @ direifa da sequéncia, € a
fecla €€ limpa o mostrador.

Nota: se a funcdo “Cdlculos” for finalizada, os nimeros exibidos

no mostrador ou contas que estejam sendo executadas, serdo

perdidos.



U Notas

0 aplicativo “Notas” tem por fungdo, criar, exibir ou editar
textos em formato txt.

 Para acessd-la, basta, afravés do cursor A, V, < e >,
destacar o icone correspondente, selecionando-o com o
pressionar do bot@o OK.

I Notas _DuNACOM

. : — Arquivo
Nome do arquivo New Comercial Dynac destacado
Espaco ocupado B
pelo arquivo anhoi | 5428
destacado | Q
Atributo: —H atrib: strav ||, icone do
Travado/Destravado botdo A

[oxed o
icone do botdio OK —/ \—icone do botéio ESC

 Pressionando o bofGo A é possivel acessar o seguinte menu:
Crie um novo arquivo, em branco, para
edicdo

Abre um arquivo, pré-exisfenfe na
memoria, para edicdo

Protege o arquivo selecionado contra
exclusdo

EDITE
PROTEGAO PROTEGIDO

DESPROTEGIDO

Apaga o arquivo selecionado ou fodos 0s
arquivos de fexto

ELIMINAR ELIMINAR UM

ELIMINAR TUDO

e Selecionado o arquivo, pressionar o botdo OK para abrir a
janela de edigGo deste, mostrada na figura a seguir:
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Nivel de bateria
| ﬁ Hora local
Vocé jd ouviu falar de MP3 e MP4, agor ©
a vem cd. MP5, conhece?

Pois €, a D sai na frente e re
voluciona o _mercado com o MP5. — Texto a ser
Ele v&m com cémera fotogréfica, filma Iido/editudo

dora e vocé__pode gravar direto da

TV, do DVD ou do computador, seus pr -
Shift[[a[w]e[r |[t]|y|u]i]s
)]a [
45|z
8ol

T
f
¥
*

s|d h[ilk
x[e nim[:
117 ¥ E|x

9
b
+

Caps
2[5
8
[EIE] Desloca o cursos do texto, linha a linha
[EIE] Desloca o cursor do texto, pagina a pdgina
@ Espaco

Desloca o texto a direita do cursor para a linha seguinte ou
insere uma nova linha vazia

Apaga o caractere a esquerda do cursor

ﬁ Desloca o cursos do texto horizontalmente, caractere a
! caractere

! Configura a tabela de caractere para ACSII

E] i Manter a selecGo de modo de digitacdo no icone em
destaque, para funcionamento correfo do mesmo. Fungdo
disponivel apenas para idioma “Chinés”

* Para navegar pelo teclado virtual disponibilizado na tela,
pressionar um dos bot6es do cursor A, V, < e >, afentando
para o quadro vermelho que indica qual tecla virtual esfd em
desfaque. Para utilizar a tecla em destaque, pressionar o botdo
OK.

e Para digitar constantemente, lefras maitsculas, selecionar a
tecla virtual “CAPS” e pressionar o botGo OK, poderd ser
observado que as feclas virtuais que indicam lefra ficar@o
fodas no padrGo maitsculo e as teclas que indicam nimeros
passardo a indicar caracteres especiais, como S, %, efc...
Para refornar ao modo minusculo, repetir o processo.

e Para digitar apenas um caractere maitsculo, como mP-6, por
exemplo, basta selecionar a tecla virtual “SHIFT”, anfes do



mesmo, pressionando em seguida o bofGo OK. Poderd ser
observado que todo o teclado virtual mudard, como na tecla
“CAPS’, mas retornard ao padr@o mindsculo automaticamente,
com o digitar do caractere necessario.

Para sair do modo de edigdo, basta pressionar o boido A e
selecionar a opgdo “Sair’, respondendo & caixa de didlogo que
aparecerd em seguida, se deseja ou n&o salvar as
modificagdes no arquivo.

Para selecionar uma das opgdes da caixa de didlogo, basta
seleciond-la através dos botbes cursores A, V, < ¢ > ©
pressionar o bot@o OK.

i@’ Memoria

Exibe informagdes quanto ao espaco
utilizado, livre e total dos tipos de e
memoria (interna ou cartdo SD) existentes no mP-6.
Também possibilita selecionar qual dos tipos de memdria,
ja mencionados, serd utilizado pelo mP-6 como meméria
principal, podendo, inclusive, formatd-la (apagd-la por
completo).

e Para fazer a selecdo da opgdo desejada, utilizar os botbes
A,V < e >, confirmando a escolha com o pressionar do
botto OK.

- § e OwnacoN ’
@ Verstio DyNnAcom

[}
Demonstra, na tela do mP-6, qual é a o
& :
versdo do firmware corrente no player. - -
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¢ Setup (Ajustes)

=
Através da opgdo “Setup”, pode-se 5w
ajustar todos os pardmetros de | 3
funcionamento do mP-6.

Para acessa-la, basta, afravés dos cursores A, V, < e >,

destacar o icone correspondente, selecionando-o com o
pressionar do bot@o OK;

Para acessar uma das opgdes contidas neste menu do mP-
6, basta, através dos cursores A, V, < e > , destacar o
icone correspondente, selecionando-o com o pressionar do
botGo OK;

Abaixo serdo descritas as opcoes da fungdo SETUP:

pid
Idioma

Define o idioma dos menus e
mensagens do mP-6.

e Para fazer a sele¢tio da opgdo desejada, utilizar o cursor
AV, < ¢ >, confirmando a escolha com o pressionar do
bot@o OK.

ﬂ Default

Carrega os ajustes de fabrica do
mP-6.

¢ Para fazer a selegGo da opgdo desejada, utilizar o cursor
AV, < e >, confirmando a escolha com o pressionar do
botdo OK.



@ Deslig. Autom.

(Desligamento Automadtico)

Determina o tempo que 0 mP-6 se desli-
gard devido a inatividade de seus botdes. =cwn

e Para fazer a sele¢do da opgGo desejada, utilizar o cursor
A,V < e >, confirmando a escolha com o pressionar do
botto OK.

5 Estilo

Seleciona, entre duas opgdes possiveis,
as cores e imagens dos menus do mP-6. =cwd:

0 menu 1 é personalizado com a marca Dynacom e seus
produtos, jd 0 menu 2 estd isento da marca e dos produtos,
além de possuir uma coloracio diferente.

* Para fazer a selegdo da opgdo desejada, utilizar o cursor
A,V < e >, confirmando a escolha com o pressionar do
botGo OK.

m Tempo

Ajusta o ano, més, dia, hora e
minuto que serdo usados para datar =]
os arquivos capturados de video, imagem e dudio do mP-6.

e Para gjuste, coloque a seta embaixo do nimero a ser
modificado, afravés dos botdes < e > do cursor, depois
aumente-o ou diminua-o aifravés dos botdes A ou V do
cursor, respectivamente.

e Terminado o ajuste, pressione o bot@o OK.
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E Desc. de Tela

(Descanso de Tela)

Através da opgdo “Desc de
Tela”, determina-se o tempo
que o mP-6 desligard sua
tela de LCD, devido a
inatividade de seus botdes.

¢ Para fazer a selegto da opgdo desejada, utilizar o cursor
AV, < e >, confirmando a escolha com o pressionar do
botGo OK.

@ Rddio

Acessando esta funcéio “Rddio”, o mP-6 funciona como um
rdadio FM.

No menu principal encontra-se a fun¢do “Radio” e para acessd-
la, basta seleciond-la, através do cursor A, V, < e >,
destacando o icone correspondente e seleciond-la com o
pressionar do botdo OK.

IMPORTANTE: Para atuar como Rddio, é necessdrio que o fone de
ouvido esteja instalado no mP-6, pois este serd utilizado como
antena. Caso ndo haja fone de ouvido instalado, 0 mP-6
abandonard esta funcdio aufomaticamente.



icone do botdio 0K —/ \

&5 ridioc  DYNGCOM ._

Frequéncia

FM 89.7 MHz—¥ da estacdo

- Nimero do canal

Modo de armazenado
procura ~]
- Volume
— Dial

0K ¢} B0 T

icone do botdio ESC

 Para definir o modo de procura das esfacdes de radio, va
pressionando o bot@o B, para escolher enfre os modos de
procura de esfacdo e confirme com o pressionamento do botdo
OK:

Auto: procura aufomaticamente as estagdes de rdadio,
guardando as 20 primeiras estagdes enconfradas na
memoria.

Manual: a procura é feita manualmente, afravés da inserg@o da
freqiéncia da estagdo, com o auxilio dos bottes < e > do
cursor e a confirmagdo, através do pressionamento do botdo
OK. Para cada estagdo inserida, serd afribuido um nimero na
memoria. O nimero maximo de esfacbes armazenadas é 20.

Procura: procura nas esfacoes previamente guardadas na
memoria.

® Para aumentar ou diminuir o volume, pressione os botdes A
ou V do cursor, respectivamente.
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atualizacdo do firmware

E Para atualizar o firmware de seu mP-6 é

necessdrio que o computador a ser utilizado tenha
previamente instalado o software FRM Pro [1.1.9b].

ﬁ Instalando o FRM Pro (Windows 2000/XP)

Apds clicar no icone correspondente na fela de autorun do
CD, serdo instalados os arquivos necessdrios a atualizag@o
do firmware.

Faande s
| e

Pagamecs F4TH K
Db 154811841 _Pemen_ |

[ | S

No término da instalag@o, ser@o criados atalhos no menu
iniciar referentes a remoc@o dos arquivos instalados e a
instalac@o do software FRM Pro.

Iniciar




Automaticamente, serd iniciada a instalag@o do software FRM

Pro se mantida selecionada a opgdo para fal.
AT T =

Ot et e 8 bkl & b
AP P o e s it 8
g s v bists e @ b Ca e
Mer it

P ok v1 1

Qi

=

No término da instalagGo serd criado, no menu iniciar, a
pasta “sunplus”.

B Lrestad bhH e

Inieiar

QJ Atualizando o firmware

Este procedimento é recomendado para restaurar o player,
caso este venha a sofrer alguma avaria que impossibilite o
acesso s fungdes do player ou caso haja alguma fungdo
acrescida ao player, disponibilizada pelo fabricante em seu
sife.

Este & um procedimento que exige muita aten¢do, pois pode
danificar definitivamente o player. Sendo assim, efetue a
atualizag@o do firmware, somente em casos de exirema
necessidade.
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IMPORTANTE: Durante o processo de atualizagdo de
firmware, a meméria do player serd formatada, ou seja,
todo o conteddo da memoria serd perdido. Se for possivel,
faca um backup do contedido da meméria do player, antes
de iniciar a atualizac@o.

IMPORTANTE: Retire o cartdo SD do seu player, pois este
poderd ser formatado, durante o processo e tera seu
conteudo perdido.

Preparando o player e o computador para a atualizag@o do
firmware:

Antes de iniciar a atualizag@o do firmware é necessario
preparar o computador para este procedimento. Para isso,
Siga 0s passos enumerados a seguir:

1.Desligue o player e manfenha pressionado o bofGo X.

2.Conecte 0 cabo USB numa porfa USB do computador e no seu
mP-6. Neste momento o led vermelho do seu mP-6 irg
acender.

3.Solte 0 bofdo X. Se o Windows solicitar a instalagdo de drivers,
eles podem ser enconirados no CD do produto, na pasta
Drivers e as instrugdes para a instalagdo deste estd no comego
deste manual.

4.Com o aparelho devidamente conecfado, abra o programa FRM
Pro [1.1.9b].

[ D reeires ;
! & Premum v
| % tocmentos viE s N
| . ) MR Py Utiites 145 »
1 P Conlh s »
;D g C) Ml Payer ke 4,08 b
| )0 posqusar » 0 Mtimeda Trarscodng Tedl
T 3Py Bies 179 ¥
| ) Apadae mperte £ ScmaTel MSCH Audc Player »
|57 eseatar.
| * ] SPMP30s0 User Guide
I Uiratl FRM ro
| pacer oot =

@ Desioar o computador,



5.Aparecerdo duas janelas, mostradas abaixo:

Essa janela
mostra as
informacdes do P
decorrer da
operacdo

6.Clique na aba “Advanced”, desfacada na figura anterior.

Essa é a janela
principal do programa

7.Na fela abaixo é deferminada a pasta que contém os dados do
firmware e o proprio firmware para o programa de insfalacdo.

|

e Working Pkl
AT

[FEwm [ g Pt

=i
=

8.Clique com o botdo direifo do mouse sobre a opgdo “RSV*, e

escolha a opgdo destacada: “Set Working Folder”.

+ FRM Proj[1.1.9b]

Basic Advanced I

Working Folder:
CASPMP3050iFRM Pro

Rsv Infa

Get RS Image

Refresh RSv

(2 Working Folder
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9.Serd aberfa uma janela de procura da pasta que confém os
dados do firmware. Esta pasta estd localizada em “C:\Arquivos
de programas\Firmware 1G_2G-mP8. Apos localizar a pasta,
clique sobre ela e em seguida no botdo “OK”.

Pracurar pasta

Working Felder Set:

»
H

o) (|

I3

10. Clique com o botGo direito do mouse sobre da palavra
“Firmware” e em seguida clique na opgdo “Set File":

Basic Mdvanced |

HEV; Working Fol

CAFlrmwenre

- @ Rsv - 0 Wark

L= A

3l =8
s

11. Na janela, mostrada na figura abaixo, clique sobre a
inscricdo SPMP3050A.BIN, selecionando-a. Em seguida, clique
no botGo “OK”.

Set File
Werking Folder:  CVArgives d..{Finmwase 16_26

Select File:  CAmuives de p.\SPMPIISIABIN

[ Camerl




12. Na coluna do lado direito do programa, clique com o botdo
direito do mouse em cima de “Working Folder” e escolha a
opcdo “Create RSV Image”, desfacada na figura abaixo:

Basle Advanced |

RSV Woarking Falder:
CAFirmware mpi
o m RAV BIE] vorking Folded
@A o Ca Creotr Cord 17
@B «~@B [ Groaka sy Trage 1 |
B Firmware B SPMPI0SOA  Refreh Woek Tree

13. Na janela mosirada abaixo, selecione a opgdo “Enable
detect” e clique no botdo *Detect blk size”. A barra azul na
janela principal do programa, que simboliza o progresso da
detecgdo, ird preencher rapidamente.

Image size display

ASize: 47616 KB
BSize:  [3328 K8

Cument black sizc: 256 KB

Bk size detect
 Enable detec]
Detected block skze:

Detectblk size | ksize |

14. Preenchida a barra azul, esfa voltard a seu estado inicial.
Pressione ent@o o botGo “OK”.

15. Escolha na janela principal do programa, a aba “Basic”.

16. Na caixa “Opfion” selecione as opgdes “Program All” e “Disk
Img mode”.

17. Clique no bot@o “ISP”, e note que a barra azul comecard a
ser preenchida, indicando o progresso da atualizag@o do
firmware.
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Bl | advanced |
Lag Wi
Upbea
¢ Progrem Al Diskimg made
T FPA o Pasial RSV
W Omby
RSV Ondy

Hand Varity

Werking Falérs. GV iemmenrs mpd
im0 Cfimeare mpblsPUMPIORLLGIN

18. O processo de atualizag@o do firmware levard alguns minutos
e 0 player n@o deve ser removido da USB antes de finalizada a
atualizagdo.

19. A atualizac@o é monitorada pela fela de processo € o fim da
atualizacdo pode ser nofado pelas informacdes que vemos
abaixo na janela.

(o Window E} E|

me NO.Undefined): Rsv block size Get...
[Dev NO.Undefined] - SUCCESS — !

Create disk image A — SUCCESS! —

Create disk image B — SUCCESS! —

1 devices Detecled !

[Dev NO.Undefined]: Check ISP core — SUCCESS

[Dev NO.Undefined]: Judge burn size — SUCCESS

[Dev NO.Undefined]: Format Flash — SUCCESS —
[Dev NO.Undefined]: Update RSV

[Dev NO.Undefined]: Program Al - SUCCESS ~
[Dev NO.Undefined]: Update Rsv Tree...

[Dev NO.Undefined]: Please wait ..

[Dev NO.Undefined] - SUCCESS ~1]

20. Quando acabar a atualizagdo, a barra azul serd preenchida
por complefo e desaparecerd em seguida. O botdo ISP ficard
novamente ativo para clique.

21. Somente depois de finalizada a atualizacdo, desconecte o
mP-6 da porta USB e encerre o programa FRM Pro [1.1.9b].

22. Ligue 0 mP-6 e este deverd voltar a funcionar normalmente,
mantendo as suas configuragdes de fabrica.



Outros

Problemas e Solugées

Ndo Liga

o Verifique se a bateria estd descarregada e recarregue-a.

e Certifique-se que manteve o botGo POWER pressionado pelo
tempo suficiente para ligar o aparelho.

e Pressione uma vez a fecla RESET e fente religar o aparelho.
e Caso fenha tentado todas as opgdes acima descritas e o
player continuar sem ligar, recomenda-se @ atualiza¢@o do
firmware.

0 player travou

o \lerifique se 0 arquivo que estd sendo reproduzido pelo
player, no momento do travamento, esta corrompido.

e Pressione a tecla RESET do player e reinicie este, afravés
da fecla POWER.

e Persistindo o fravamento, recomenda-se a atualizag@o do
firmware.

Ndo hd som no fone de ouvido

o \lerifique se 0 volume estd em seu menor nivel e se a
conex@o do fone de ouvido estd corretfa.

 \lerifique se o icone (& estd aparecendo no aplicativo, caso
esfeja, significa que o som foi desabilifado. Mude o icone
para @) , com isso o som voltard a funcionar.

o \erifique se o fone de ouvido estd com seus orificios
obstruidos ou se 0 hd rompimento no cabo do referido fone.
Mantenha o fone de ouvido limpo, evite quedas e esticar em
demasia o seu fio.

e Arquivos danificados podem gerar distorg@o ou ruidos, ou
ainda, ndo serem reproduzidos.

Ndo ha som no alto-falante

o Verifique se o icone @& estd aparecendo no aplicativo, caso
esteja, significa que o som foi desabilitado. Mude o icone
para (& com isso 0 som voltard a funcionar.

o \lerifique se os orificios de saida de som do alto-falante
esfdo obstruidos. 57
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¢ Arquivos danificados podem gerar distorgdo ou ruidos, ou
ainda, ndo serem reproduzidos.

Display com informagdes incorretas
o Verifique se foi selecionado o idioma correfo.
® Persisfindo o problema, recomenda-se @ atualizago do firmware.

Ndo é possivel carregar o mP-6 com arquivos

normalmente

® Recarregue a bateria e fenfe novamente.

o Verifique o cabo USB e a conexdo entre o PC e o Player.

o \lerifique se hd memodria suficiente para o download.

e Faca um back up dos arquivos que estdo no player e
formate a memoria do player.

e Persistindo o problema, recomenda-se @ atualizagdo do
firmware.

0 player ndo consegue reproduzir arquivos de dudio ou video

e Os arquivos ndo foram carregados nas pastas corretas, que
é a pasta AUDIO para os arquivos de Qudio e a pasta
VIDEO, para os arquivos de video.

e \lerifique se as extensdes dos arquivos sdo compativeis
com o seu mP-6 e verifique integridade dos arquivos.

0 player n@o consegue visualizar arquivos de imagens ou texto
e Os arquivos ndo foram carregados nas pastas corretas, que
é a pasta PICTURE para os arquivos de imagens e a pasta

EBOOK, para os arquivos de fexto.
o \erifique se as extensdes dos arquivos sdo compativeis
com o seu mP-6 e verifique a infegridade dos arquivos.

A unidade de disco ndo é reconhecida pelo PC

o \erifique se o cabo USB estd devidamente conectado entre
0 mP-6 e o computador. NGo submeta o cabo USB a
torgdes excessivas, pois isfo pode danificd-lo.

 \erifique se os drivers foram correfamente instalados.

Falhas na recepgdo do radio

e N@o esqueca de conectar o fone de ouvido, ele serve como
antena para o radio.

e Ajuste a posicdo do fone de ouvido e do player.



e Desligue equipamentos elefro-elefrénicos préximos, que
possam gerar inferferéncias.

As imagens ou videos capturados pelo player, ndo estdo

com aparéncia normal

o Verifique as configuragdes de efeitos atribuidas para o
player. Dependendo do efeito atribuido, este pode alferar
por complefo a aparéncia de sua imagem ou video.

o \erifique se o filme de protegdo, que estd localizado sobre a
lenfe da cGmera, esta danificado e retire-o cuidadosamente.
Em seguida limpe a lente com uma flanela macia.

o Verifique se a lenfe do player estd manchada ou danificada.

Os arquivos capturados pelo microfone estdo com seu

nivel de volume muito baixo ou distorcido

 \lerifique se os orificios localizados sobre 0 microfone estdo
obstruidos. Cuidado ao segurar o player durante uma
gravagdo, pois o proprio dedo, pode obstruir por completo
os orificios do microfone.

Os jogos carregados no player ndo estdo funcionando

e \erifique se os jogos foram carregados na pasta correta,
que é a pasfa GAME.

e Pressione a tecla RESET do player e reinicie este, afravés
da tecla POWER.

o \ferifique se 0s jogos carregados sdo de 8 bits (.nes) ou 32 bits
(.bin), pois qualquer oufro tipo de extensdo ndo funcionard.

Durante a execuc@o de um jogo, o player travou e nio

pode ser desligado

® Pressione a fecla RESET do player e reinicie esfe, afravés
da tecla POWER.

e Apague o arquivo do jogo e fente armazend-lo novamente
na pasta GAME. O arquivo pode estar corrompido.

0 cartdo SD ndo é reconhecido pelo player.

o Verifique se o cart@o SD foi tofalmente inserido e se houve o
perfeito travamento deste.

o \erifique se o carito estd sendo inserido na posigdo correta.

 \lerifique se o cartGo é do tipo SD, pois outros tipos de
cartGo ndo serdo reconhecidos, além de poder ocasionar
danos ao mP-6 e ao proprio cartao. 590
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Especificacoes

Dimensdo

Peso

Display

Conexdo com o PC
Bateria

Tamanho da memdria

Memdria Mdxima aceita para
cartoes SD

Idiomas
Formato de gravacdo de dudio
Formato de gravagdo de video

Formato de gravacdo de
imagens

Formato dos jogos de 8 bits
Formato dos jogos de 32 bits

Autonomia da bateria
(Reprodugdo de video)

Autonomia da bateria
(Reproducdo de misica)

MP3 bit rate

Impeddncia do fone de ouvido
Saida de fone de ouvido
Resposta em freqiiéncia

Faixa de FM

Nimero de canais
armazenados na fungdo Rddio

SR
Distorgdo
Temperatura de funcionamento

120 x 65 x 20mm

85 g com bateria inferna
2,4

USB 1.1

Bateria Inferna Recarregdvel

1GB, 2GB e 4GB (de acordo
com o modelo adquirido)

2GB

5

AMR
3GP
JPG

NES
BIN
até 4 horas

até 6 horas

8 kbps - 384 kbps
32 ohms + 32 ohms
AmW + 4mW

20 Hz ~ 20 kHz

87,5 MHz ~ 108 MHz
20

90dB para MP3 e 50dB para FM
<0,1%
-56°C a 40°C



SAC
3366-9166
S@o Paulo Capital e Grande Sdo Paulo

0800 770 1699
Demais Localidades do Brasil
(Gratuito de Telefone Fixo)

www.dynacom.com.br

DYNacomnm

Produzido por Ceder Eletronica da Amazénia Ltda.
CNPJ 84.664.713/0001-40, sob licenca da marca Dynacom






