BrightLink’

Siga os passos neste cartdo para comecar a usar o
seu projetor BrightLink:

@ Conecte o seu computador e ligue o projetor

@ Certifique-se de que o software esté instalado

@ Faca a calibragem

e Uso do controle remoto

@ Use as canetas

e Selecao da ferramenta certa

@ Use a barra de ferramentas interna

EPSON

EXCEED YOUR VISION

As canetas interativas BrightLink transformam qualquer
parede ou mesa em uma area interativa, com ou sem um
computador.

Com um computador, vocé pode usar
o Easy Interactive Tools (duas canetas).
Este software permite que vocé use a
caneta como um mouse para anotar,
salvar e interagir com o conteudo do
computador.

Sem um computador, vocé pode usar a
barra de ferramentas interna do projetor
(com uma caneta). Isso permite que vocé
faca anotacdes nas imagens projetadas de
uma camera de documentos, tablet,
aparelho de DVD ou outras fontes
conectadas ao projetor.

Alunos e colegas podem conectar seus
laptops e fazer anotacdes rapidamente,
usando a barra de ferramentas interna,
sem instalar software.
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@ Conecte o seu computador e ligue o projetor

1

Conecte o cabo USB diretamente a qualquer porta

USB no seu computador.

n

e
e
e S s

2777
zr755

77575

7

S—=—c-cg

Cabo USB

2 Conecte um cabo HDMI ou VGA do projetor ao

computador.
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Aperte o botdo vermelho d) no controle remoto
para ligar o projetor.

Em Windows®, vocé pode ver mensagens sobre
drivers de dispositivo ou novo hardware.

Dependendo de como o seu computador estiver
conectado ao projetor, pode ser necessario
selecionar a fonte para interagir com o
computador.

O idioma padrao do sistema de menus € o inglés.
Para selecionar outro idioma, aperte o botéao
Menu no controle remoto. Selecione Extended
(Avancado) e aperte "’/5. Selecione Language
(Lingua) e aperte /5. Selecione a sua lingua e

aperte /5. Aperte o botao Esc para sair do menu.

5 No menu Avancgado, selecione a opcao Easy

Interactive Function e aperte /5.

[Easy Interactive Function] i

[Gerall
Autocalibragem
Calibragem Manual

o ‘ [Comp. Interativol
* Usar Fonte Desactivado
Num. Usudrios Caneta Um Usudrio
Modo Oper. Caneta Mouse
Ativar Clique Dir. Desactivado
Avancado

[Usar Fonte]

IComputador1i
IComputador2
IHDMI

IUSB Display
ILAN
IDesactivado

Selecione a fonte onde o seu computador esta
conectado. Por exemplo, se o seu computador
estiver conectado com um cabo VGA a porta
Computer1 do projetor, selecione Computer1.
Se o seu computador estiver conectado com um
cabo HDMI, selecione HDMI.

Se vocé ndo souber qual fonte selecionar, consulte
o administrador de sistemas da sua escola.

Exiba uma imagem a partir do seu computador. Se
a imagem nao aparecer, tente uma destas opcdes:

® Em alguns laptops com Windows, vocé pode
ter que apertar e segurar a tecla Fn no teclado
e apertar F7 ou a tecla de funcdo que permite
que exiba em um monitor externo. Ela pode ter
um icone como &/ ou pode estar marcada
como CRT/LCD.

® Em um Mac, vocé pode ter que abrir
Preferéncias do Sistema e selecionar
Monitores. Selecione Monitor VGA ou LCD
a cores se necessario, depois clique na guia
Arranjo ou Arranjar e selecione Espelhar
imagem.

® Tente apertar o botao Source Search no
controle remoto.



@ Certifique-se de que o software esta instalado

Pode ser que vocé ja tenha o software do projetor no seu
computador ou pode ter que instala-lo. Em Mac OSX,
vocé precisa do Easy Interactive Driver e Easy Interactive
Tools. Em Windows, vocé sé precisa do Easy Interactive
Tools.

Para saber se o software esté instalado no seu
computador, faca o seguinte:

Se estiver usando Windows:

Selecione @ ou Iniciar > Todos os programas ou
Programas > EPSON Projector > Easy Interactive
Tools Ver.2.00. Se vir o Easy Interactive Tools Ver.2.00, o
software esta instalado.

8 Adobe Reader X
@] Criador de DVD do Windows.

[ Galeria de Gadgets da Area de Trabalho
& Intemet Explorer (64 bits)

(& Intermet Explorer

@ Programas Padrio

A Visualizador XPS

2 Windows Fax and Scan

#® Windows Media Center

Windows Media Player

£ Windows Update

" EPSON Projector

(7] Easy Interactive Tools Ver.2.00
M

4 Jogos
1! Manutengio

4 Voltar

[Fesquisar programos e arquivos P |

Se estiver usando um Mac:

Procure pelas pastas do Easy Interactive Driver e do
Easy Interactive Tools na pasta Aplicativos no seu
disco rigido. Caso veja essas pastas, o software esta
instalado.

Se o software néo estiver instalado, siga os passos na
proxima coluna para instala-lo.

Se vocé precisar instalar o software
Siga um destes passos:

® Use o CD que veio com o projetor, marcado como
“EPSON Projector Software for Easy Interactive
Function”.

® Faca o download da versédo mais atual no site:
global.latin.epson.com/Suporte

Para mais informacdes sobre o Easy Interactive Tools,
veja o folheto Dicas para o Easy Interactive Tools neste
Kit de boas-vindas ou no Manual do usudrio no CD

do projetor BrightLink.



@ Faca a calibragem

A calibragem coordena a posi¢ao da caneta com a
posicao do cursor. Se a posi¢cado da caneta e do cursor
nao corresponderem, vocé pode tentar fazer uma auto-

calibragem ou calibrar manualmente para maior preciséo.

Vocé nao precisa de um computador e ndo precisara
fazer uma nova calibragem, a n&o ser que mova o

projetor ou a imagem, ou a imagem seja redimensionada.

1 Para iniciar a calibragem, aperte o botdo User no
controle remoto.

2 Quando a tela de Autocalibragem aparecer, siga um
destes passos:

¢ Aperte "’/6 para tentar fazer a autocalibragem e
aguarde até que a calibragem termine.

* Selecione Nao, depois aperte ¥/, e siga os
passos abaixo para calibrar manualmente.

3 Quando esta tela aparecer, selecione Calibragem
Manual.

[Easy Interactive Functionl

4 Quando esta tela aparecer, aperte "’/5 para
selecionar Sim.

[Autocalibragem]

5 Siga as instrugdes na tela para tocar nos circulos e
fazer a calibragem manual.

Para instrucdes mais detalhadas, consulte o Manual do
usudrio eletrénico do BrightLink.

Uso do controle remoto

Liga/desliga r\ Sfalleaona entre
0 projetor ——g= ) [ 3 varias fontes de
Computer  Video USB imagem conectadas
Gl G .
ao projetor
LAN
4 e
Auto  Aspect Color Mode
* =R
5 -Num
Acessa o sistema o o
de menus para ) C A
ajustes adicionais o (\
yens i Enter
Faz a User ®UP(oinjter
calibragem ) Aumenta e diminui
E-Zoom | Volume a imagem
Navega pelos
documentos
Desativa A/V Mute Freeze Para a agao
aimagem I de video
temporariamente

EPSON

Para mais informacdes sobre o uso do controle remoto
e dos botdes que economizam seu tempo, consulte o
Manual do usuario no seu computador ou no CD do
projetor BrightLink.



@ Use as canetas

O seu projetor veio com 2 canetas que tém pontas de
cores diferentes: laranja e azul. Certifique-se de que uma
pilha AA seja instalada em cada caneta.

Luz da pilha Se voce j4 tiver um software de anotacéo, pode

usa-lo com o BrightLink. Se estiver usando Microsoft®
p= Office 2003 ou posterior, vocé também pode usar as
@ @D U» “ferramentas de escrita” para adicionar notas escritas

a mao aos seus documentos e apresentacdes do
PowerPoint®.

Interruptor

EPSON WD Seguem algumas dicas para escolher entre as
ferramentas incluidas com o seu projetor BrightLink:

® Para ativar a caneta, deslize o interruptor. A luz verde o L)
acende-se por um momento. Se a pilha estiver fraca, ‘E §
a luz pisca. g °
>
. © =
® Segure a caneta perpendicularmente ao quadro, = §
: )
como mostrado abaixo. - B
() =
© g £
©
£ 3 ?
C = ©
m £ 17}
Anotacdes na exibigdo a partir ° .
do computador
® Para clicar com o botédo esquerdo, bata levemente Anotagdes em um fundo ° .

no quadro. branco
Anotacdes em imagens vindas o
de cameras de documentos
ou outras fontes

® Para clicar duas vezes, bata levemente no quadro
duas vezes.

® Para clicar com o botéo direito, aperte a caneta
contra o quadro por aproximadamente 3 segundos.

Usa as duas canetas

simultaneamente

® Para clicar e arrastar, toque levemente no quadro e Salva anotagées o
arraste a caneta.

Anotar sem computador °

® Para mover o cursor, aproxime a caneta do quadro
sem toca-lo.

® Quando terminar, deslize o interruptor para desativar
a caneta.

Observacao: As canetas desativam-se
automaticamente depois de aproximadamente 20
minutos de inatividade. Deslize o interruptor para voltar
a ativar a caneta.



@ Use a barra de ferramentas interna

A barra de ferramentas interna do projetor permite que
faca anotacdes na imagem a partir de outros dispositivos
que tenham sido conectados ao projetor, como uma
camera de documentos, um tablet ou outra fonte. Vocé
s6 pode escrever usando uma caneta de cada vez, mas
vocé pode usar as duas canetas e alternar entre elas.

Aperte um dos botdes Source no controle remoto
para selecionar a fonte da imagem que deseja
anotar. (Certifique-se de que ndo selecionou a
mesma fonte selecionada para o Easy Interactive
Function no menu Avangado.)

pa— Source Search |mag§m d?l
Imagem de um ) um dispositivo
Computer  Video USB
computador externo
conectado a porta conectado a
Computer2 uma porta USB

Imagem de um computador
com uma conexao HDMI ou
de um aparelho de video

Imagem de um computador
ou iPad conectado através
da rede com ou sem fios

Para ativar a barra de ferramentas, toque levemente
no quadro com a caneta. Vocé vé os icones | 4|

de seta dos lados esquerdo e direito da imagem
projetada.

Observacao: As setas da barra de ferramentas
desaparecem se nao sao usadas. Para que elas
voltem a aparecer, toque o quadro levemente com
a caneta.

Para exibir a barra de ferramentas, selecione uma
das setas.

Para fechar a barra de ferramentas, selecione o
icone IE] na parte inferior da barra de ferramentas.

Observacao: Muitas das ferramentas internas sao iguais
as do Easy Interactive Tools, mas com um ndmero menor
de fungdes disponiveis. Todas as ferramentas estéo
disponiveis, mesmo que elas tenham um fundo cinza.

Duas barras de ferramentas diferentes estao disponiveis,
uma para o modo de anotagédo e uma para o modo de
quadro branco.

® O modo de anotacédo exibe a barra de ferramentas
interna em qualquer imagem sendo projetada.

® O modo de quadro branco permite que projete uma
tela branca ou preta, ou um modelo de fundo, e use a
caneta para escrever ou desenhar como faria em um
quadro negro.

Seleciona o modo  Seleciona o modo
de anotagédo de quadro branco

| -
Desfaz e Refaz
Seleciona a cor ou =] Da zoom na
padréao do fundo* = imagem
Recalibra ==

Usa a caneta
personalizada

Muda a cor e
largura da caneta

4
personalizada _
v J

Muda a cor do

Usa o marcador

marcador hd 15) ® Usa a caneta preta,
Usa a caneta preta, vermelha ou azul—
vermelha ou azul— e ﬁ ® selecione o ponto
selecione o ponto grande para uma linha
pequeno para uma e :5) ® grossa
linha fina
o @ O Apaga—selecione um
. ponto grande para uma
Apaga—selecione o @ borracha grossa

ponto pequeno para
uma borracha fina

Elimina todas as
anotacoes

Esconde a barra Fecha a barra
de tarefas depois de tarefas
de cada anotacéo

* Em modo de anotagéo, a ferramenta aparece ao invés desta
opcao. Ela permite que pare ou retorne a um video.
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