EEEEEEEEEEEEEEEE

Guia do EasyMP Network Projection



indice Geral

Sobre o EasyMP Network Projection

Funcoes do EasyMP Network Projection..........cccovviieeennns 5
Vérias funcdes de transferénciadetela.............cocooiiiiii i 5
Instalaro Software........cccoviiiiiiirtreeeeeeseennnnnnnnnns 6
Requisitos do software ... e e 6
INSTalar. . e 7

Ligar o computador e o projetor

Doismodosde ligagao .......ccovveernieeeennneccccssccscannnns 9
(o F=Yer= Lo T - o] e - T 9
Ligagao avanCada . ....v. it it e e e e e 9
Prepararpara ligar. .......ooiiiii i e 10

Ligar a um projetornumaredeeprojetar.........ccceevveieenns 11
Utilizaro computador ........ooiiiiiiii it 11
Utilizaratelade ligagao .......c.cvuiiiiinii i 12
Utilizar abarrade ferramentas...... ..ottt 14

Ligar a um projetor numa sub-rede diferente .................. 17
Especificar um endereco IP ou um nome do projetor e realizar uma pesquisa
(somente modo de Ligagaoavancada) .........oovuviiniiiiiiiiiien.. 17
Realizar uma pesquisacomumPerfil.............coiiiiiii i, 18

Criarum Perfil ... . 18
Pesquisar especificandoumPerfil .......... ..., 20
Gerenciarum Perfil ... 21

Varios estilos de projecao

Projetar apenas uma Apresentacao em PowerPoint (Modo de
APresentacan) ....cveeerrecesecasscsssccssocasscsssccasssasas 24

Utilizar a apresentacao de Tela Multipla ...................c.0. 0 25

Exemplo de ajuste do visorvirtual ... 25

Procedimento antes de utilizar a funcdo de apresentacao de Tela Multipla . .
26

Configuraro Visorvirtual ..o 26
Ative o controlador do visor virtual (apenas Windows) ................ 27
Ajustaro Visorvirtual ... 27

Atribuiraimagem aprojetar.........ooviiiiiii i e 32

Projetar as imagens atribuidas...............cooi i 32

Anexo
Definir Opgoes ..oovvvrrieieniiieennsssreeccsssscnnnnnnssnss 35

Aba Configuragies gerais. . ....vee it e 35

Aba Ajustar desempenho. ..ot e 36

AbaSaidade Audio .........ouiiiiii 37

Desinstalarosoftware.......ccoiiiiiiieeeeceeeernnnsnnncennns 38

Limitacoesdeligagdo.........ovvviiiiiereeieiiiinnnnnnesss 39

ResolugOes suportadas .. ...ov v v 39
(@0 e [0 Y/ Yo ) 39
OUTras lIMitagiEs. . ottt ettt e ettt e i i 39
Quando utilizar o Windows Vistaouo Windows 7 ....................... 40
Limitacdes ao projetar a partir da Galeria de Fotografias do Windows ou
da Galeria de Fotografias do Windows Live ........................... 40
Limitac0es NO WINdOWS A€IO. ... .vviir it it e ci it i ieans 40
Limitagbes ao projetar a partir do Windows Media Center............. 40

Solucaodeproblemas........cccevviiiiierrnccccnssnccecnsessdl



Nao é possivel fazer a ligacao ao projetor que quer utilizar. .............. 41
Impossivel ligar o projetor e o computador através da rede sem fio. ... 41
Impossivel ligar o projetor e o computador através da rede com fio....42
Impossivel ligar o projetor e o computador através darede............ 42

Quando é estabelecida uma ligacao utilizando o EasyMP Network
Projection, aimagem projetada mantém-se tal como estd e ndo é possivel

estabelecer uma ligacao a partir de outro computador. ............... 43
Nao consegue selecionar nem alterar o modo de ligacédo. ............. 43
Atelandaoéprojetada.. ......oveiriiiii it e e 44

Nao é possivel mostrar a Apresentacao de Diapositivos no visor desejado
quando esta executando a funcdo de apresentacao de tela mdltipla. . . 44

As aplicacbes ja ndo sdo apresentadas a partir da tela do computador

quando executa a funcdo de apresentacao de tela multipla............ 44
O cursor do mouse nao é apresentado na tela do computador......... 44
O ponteiro do mouse esta piscando...........ccooiiiiiiiiiiiiean... 45
Na ligacdo ao EasyMP Network Projection, aimagem nao é apresentada
OU dEMOra @ AParECEN. .ttt ettt ettt e e i et ieateaeananeanans 45
Nao é emitido dudio do projetor quando ligado ao EasyMP Network

PrO ECtiON. . .ttt e e e e 45

Quando é estabelecida uma ligacdo com o EasyMP Network Projection,
nao é possivel iniciar uma Apresentacao de Diapositivos em PowerPoint.
46

Quando é estabelecida uma ligagao utilizando o EasyMP Network
Projection, a tela ndo é atualizada quando estd a usando uma aplicacao

(o [o T 4 Tl < 46
Listade mensagens de erro. ....ov v e ii it i i ineanas 46
Nao é possivel ligarao projetor. .......cvv i it 46
Mensagem de erro ao iniciar o EasyMP Network Projection............ 47

GlOSSAKIO ¢ v vtitieieeieeeeeeeneenceceosososssssessascnnansess 49

Avisogeral ......ciiiiiiiiiiiiiiiiitiitttctccccssssssccasssss 50

AVisos de dir€itos AUTOTAIS . ..ottt et e 50
Sobre simbologia .. ... e e 50

Marcas comerciais




Sobre o EasyMP Network Projection

Este capitulo descreve funcoes tteis do EasyMP Network Projection e como instalar o software.



Func¢des do EasyMP Network Projection

Fungoes do EasyMP Network Projection ° Apresentaqéo de Tela Mﬁ]tipla
Vocé pode utilizar o EasyMP Network Projection para projetar a tela do @ "Utilizar a apresentacio de Tela Mltipla" p.25
seu computador através de uma rede. O compartilhamento do projetor
em rede permite projetar dados a partir de diferentes computadores, sem
mudar o cabo de sinal. Pode projetar dados via rede, mesmo que o
projetor esteja afastado do computador.

Vocé pode utilizar um maximo de quatro projetores para projetar uma
imagem diferente a partir de um computador. Isso permite-lhe projetar
dados, como um relatério, em uma tela panoramica.
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e Modo de apresentagao

Varias fungoes de transferéncia de tela @ "Projetar apenas uma Apresentacao em PowerPoint (Modo de

Pode utilizar as seguintes fung¢des de transferéncia de tela. apresentacdo)” p.24

Se utilizar o Modo de apresentagdo, s6 pode projetar a Apresentagao de
PowerPoint executada no seu computador. Se a apresentagiao nao
estiver sendo reproduzida, o projetor apresenta uma tela preta. Pode
iniciar apresentagdes facilmente, sem projetar imagens desnecessarias.

¢ Funcao de distribuigdo

A tela que esta sendo apresentada por um computador pode aparecer,
simultaneamente, num maximo de quatro projetores na mesma rede.

Naio e possivel ligar varios computadores a um projetor
simultaneamente.



Instalar o Software

Instalar o Software

Visor Resolucdo nao inferior a XGA (1024x768) e
Vocé pode encontrar o EasyMP Network Projection no software do hao superior a UXGA (1600x1200)
Prcz;et(.)r. no CD-ROM EPSON. Instale o software no computador que Visor de cores de 16 bits ou mais (aprox.
esta utilizando. 32000 cores)
— No Mac OS
Requisitos do software
SO As versoes de SO de 32 bits a sequir:
O EasyMP Network Projection funciona em computadores que atendem Mac OS X 10.4.x
0s seguintes requisitos. Mac OS X 10.5.1 ou posterior*
No Windows Mac OS X 10.6.x
SO Windows 2000 Service Pack 4 Mac OS X 10.7.x
As versoes de SO de 32 bits a seguir: As versoes de SO de 64 bits a seguir:
Windows XP Mac OS X 10.6.x
Windows XP Service Pack 2 ou posterior Mac OS X 10.7.x
Windows Vista CPU PowerPC G3 900MHz ou mais rapido
Windows Vista Service Pack 1 ou posterior Recomendado: CoreDuo 1.83GHz ou mais
Windows 7 répido
Windows 7 Service Pack 1 Quantidade de 256MB ou mais
memoria . ;
As versées de SO de 64 bits a sequir: Recomendado: 512MB ou mais
Windows 7 Espaco disponivel | 20MB ou mais
Windows 7 Service Pack 1 no disco
; - — Visor Resolucdo nao inferior a XGA (1024x768) e
CPU Mobile Pentium Ill 1.2GHz ou mais rapido nao superior a UXGA (1600x1200)
R’ec%mendado: Pentium M 1.6GHz ou mais Visor de cores de 16 bits ou mais (aprox.
rapido 32000 cores)
Quantidade de 256MB ou mais
memoria Recomendado: 512MB ou mais *  Nao se garante o funcionamento no Mac OS X 10.5.0 porque as
Espaco disbonivel | 20MB ou mais configuragoes de Firewall ndo foram corretamente efetuadas quando a
nop digsco P versio foi atualizada.




Instalar o Software

Instalar

Certifique-se de verificar os seguintes pontos antes de iniciar a instalagao.

e Feche todas as aplicacdes em execucdo antes de iniciar a instalagao.

¢ Quando o idioma selecionado para a instalacao é diferente do utilizado
pelo SO, as telas podem nao ser apresentadas corretamente.

A\l
~

;@: Para utilizadores do EMP NS Connection

~

O nome do software foi alterado.
Antes de mudar o: EMP NS Connection
Depois de mudar o: EasyMP Network Projection

Se utilizar a mesma fun¢ao do EMP NS Connection no projetor, instale o
EasyMP Network Projection depois de desinstalar o EMP NS Connection.
Dependendo do modelo, pode nao conseguir ligar corretamente ao
projetor utilizando o EMP NS Connection.

No Windows
A/
:@: Para instalar o EasyMP Network Projection precisa de autorizagdo de
! administrador.

@ Ligue o computador.

Insira o software do Projetor no CD-ROM EPSON no
computador.

O programa de instalagdo inicia-se automaticamente.

E@’- Se o programa de instalagao nio se iniciar automaticamente, abra a
! unidade do CD-ROM em Meu Computador (ou Computador) e clique
duas vezes em EMP_NSClnst.exe.

computador.

=

) Clique duas vezes no icone EMP_NPInstaller.mpkg na janela
EPSON.

A instalagdo inicia-se.

y%
%@§ Faca a instalacao seguindo as instrucoes na tela.

Als
:@: Vocé pode baixar a versdo mais recente do EasyMP Network Projection em
’

www.epson.com e selecione sua regiao.



Ligar o computador e o projetor

Este capitulo explica como ligar o computador e o projetor através de uma rede e o procedimento para projetar imagens a partir da tela do computador
com o projetor.



Dois modos de ligacao

Dois modos de ligagao

Em EasyMP Network Projection, vocé pode conectar um computador e
o projetor através de uma rede usando o modo Ligagdo avangada ou o
modo Ligagdo rapida.

Az
:@: Dependendo do modelo do projetor, uma conexio com ou sem fios pode
! nao estar disponivel. Consulte o Manual do usudrio do seu projetor para
obter detalhes.

Ligacao rapida

A Ligacgao rapida so6 ¢ executada quando instalar a Unidade LAN sem fio
no projetor.

Em Ligagao rapida, vocé pode ligar o projetor e o computador
diretamente, usando a comunica¢ao sem fio. Vocé pode facilmente
projetar imagens no computador, sem efetuar complexas configuragdes

de rede, uma vez que ndo necessita de um ponto de acesso a LAN sem fio.

Ligacao avancada

O Modo de ligagao avangada é uma ligagao de infra-estrutura que liga a
um sistema de rede existente.

Em Ligac¢ao avancada, vocé pode ligar o projetor e o computador através
de um ponto de acesso a LAN.

Quando ligar a uma rede através de uma rede com fio, ligue o projetor ao
hub da rede usando um cabo LAN disponivel no mercado.




Dois modos de ligacao

Preparar para ligar

Siga os passos abaixo para ligar o computador e o projetor através de uma
rede utilizando o EasyMP Network Projection.

\_/ Instale o EasyMP Network Projection no computador que
pretende ligar.

@ "Instalar" p.7

Efetue as configuracoes de rede no computador e coloque-o
no estado de ligacao de rede.

Para obter mais detalhes sobre configuragdes de rede, consulte
a documentacao fornecida com o computador, adaptador de LAN
ou cartao AirMac.

;@— Se o computador que utiliza estiver normalmente ligado em rede, nao
’ . ~
necessita fazer as configuragoes de rede no computador.

Efetue as configuracoes de rede no projetor e coloque-o no
estado de ligacao de rede.

Vocé pode efetuar configuragdes de rede a partir do menu Rede
do projetor.

Consulte o Manual do usudrio do projetor para obter detalhes.

y%,g
@§ Pressione o botao LAN do controle remoto.
E apresentado a tela de espera da LAN.

Se nao houver sinal para a fonte de entrada atual, ela muda
automaticamente para a fonte LAN. Se ndo mudar
automaticamente para a fonte LAN, pressione o botdo LAN.

[LAN]

Nome do projector
S5ID

Enderego IP
Palavra-chave

Inicie o EasyMP Network Projection no computador e
estabeleca ligacao com o projetor.

@ "Ligar a um projetor numa rede e projetar” p.11

:@: Se ocorrer um erro de ligagdo, aparece um nimero indicando o tipo de
’

erro, como se segue.
Event ID: 04xx

Consulte o Manual do usudrio do projetor para obter detalhes sobre
Event ID.



Ligar a um projetor numa rede e projetar

Ligar a um projetor numa rede e projetar

Utilizar o computador

Nas explicagdes que se seguem, a menos que indicado ao contrario, sio
utilizadas capturas de telas do Windows. Aparecem telas semelhantes no

Mac OS.

Inicie o EasyMP Network Projection.
No Windows

Clique em Iniciar, selecione Programas (ou Todos os

Programas), EPSON Projector, EasyMP Network Projection

e depois clique em EasyMP Network Projection V2.XX.
No Mac OS

Clique duas vezes em EasyMP Network Projection a partir da

pasta Aplicagdes.

\< Selecione Ligacao rapida ou Ligacao avancada e depois

clique em OK.
@ "Dois modos de ligacdo" p.9

Selecione o projetor ao qual pretende fazer a ligacao e, em
seguida, clique em Ligar.

Se o projetor ao qual pretende fazer a ligagdo nao aparecer nos
resultados da pesquisa, clique no botdo Pesquisa automatica.

A pesquisa demora cerca de 30 segundos.

Para obter detalhes sobre a tela de ligagdo, consulte a proxima
secao.

@ "Utilizar a tela de ligagao" p.12

\ ) Quando a Palavra-chave do projetor é definida para Ativado

a partir do projetor, é apresentado a tela de introducao de
palavra-chave. Introduza a palavra-chave apresentada na
tela de espera da LAN e clique em OK.

Quando aligagdo esta concluida, ¢ projetada a tela do computador.
E apresentada a seguinte barra de ferramentas do EasyMP Network
Projection na tela do computador. Vocé pode utilizar esta barra de
ferramentas para controlar o projetor, efetuar configuragoes e
desligar a ligagdo de rede. Para obter detalhes sobre a barra de
ferramentas, consulte a proxima secdo.

@ "Utilizar a barra de ferramentas” p.14

Sdo apresentados os resultados de pesquisa de projetores. Para ligar

sempre com o modo de ligagao escolhido, selecione Defina o modo

de ligagao selecionado como modo predefinido para futuras

ligagdes. NP

:@:‘ Quando ligar a partir de outro computador, por exemplo, quando muda de

’ apresentador, inicie o EasyMP Network Projection no computador que

deseja ligar. O computador atualmente ligado desliga-se e o projetor fica
ligado ao computador que estd tentando ligar nesta altura.

Dezligar

Se for feita uma ligagdo com a op¢ao Desativar interrupgio de ligacio
definida, a liga¢do ndo passa para outro computador.



Ligar a um projetor numa rede e projetar

Utilizar a tela de |igag50 Quando o sistema se inicia em Ligacao avancada.
Clique em EasyMP Network Projection para visualizar a tela que se £ EssyMP Network Projection Ver. XXX~ Lieasdo avangada -
segue. A tabela que se segue descreve o funcionamento de cada botao ou 00 s i I i et 5 |
- hnm EEqUISA AUTDMMaATICS I £2qUIZa manua = el -
Opqao' Seleccione um prajectar & ligue-o.
d . e . . L. - . _d Estado Naome do projector | Enderego IP Visor
Quando o sistema se inicia em Ligagao rapida. PO I, [ FE

O Emespera  EupOzFAC2 192188112 E |

ﬂ EasyMP Hetwork Projection Ver XXX - Ligagio rapida —

ezquiza manual" Lt Perfil 'i |
= | |
L

M . g
£ Pesquiza automstica
Aute

Seleccione um projectar e ligue-o. |

(SN

Estada Mome da projector 551D Intensidade de sinal

Emesperal | EMPO2FACT EPSONI NENNN

O Emesperal | EMPOZFAC2 EPsonz | (HlEN

Guardar no perfil ] [ Eliminar lista ]

[ Desactivar intemupgao de igagso
[VItiizar varios visares —_D efini opgAes

Sol problemss

Mostiar esquema

]
1
[ Actualizar lista J [ Guardar no perfil ] [ Elirninar lista ]

—_| Desactivar interrupc3n de ligagso

—{ | Utilizar vérios visores Difinir opgiies —

o6& oo

Mostiar propriedades

TP 7T

0 ;n Pesquisa automatica

Aute Vocé pode procurar projetores disponiveis por SSID no
sistema de rede ao qual o computador esta ligado.

(2] F Pesquisa manual
EU00°  Pode procurar um projetor por SSID com base num endereco
IP especificado ou no nome do projetor.



Ligar a um projetor numa rede e projetar

© Estado
Os seis icones que se seguem indicam o estado dos projetores
detectados.
Em espera Disponivel.
~ Ocupado Disponivel. Se clicar em Ligar, desliga
b o computador atualmente ligado e
liga o seu computador.
R Ocupado Nao é possivel selecionar. Desativar
'l (Desativar interrupcao de ligacao estd definido
interrupcao  no outro computador que ja se
deligacao)  encontra ligado.
T Sendo O menu Configuracao do projetor
'—_r—LB utilizado por esta aberto. Vocé pode selecciona-lo
outra depois de fechar o menu de
aplicacao Configuracao e executar novamente a
pesquisa.
___ Pesquisando  Aparece durante a execugao da
,@-E‘ Pesquisa manual ou do Perfil.
Nao Aparece quando nao é possivel
? encontrado. encontrar um projetor como

resultado da Pesquisa manual ou de
Perfil. Na Ligagao rapida, s6 pode
selecionar varios projetores com o
mesmo SSID.

@ Nome do projetor
E apresentado o nome do projetor.
@ Atualizar lista (s6 em Ligacao rapida)
Atualiza o Estado e a Intensidade de sinal.
@ Desativar interrupcao de ligagao

Selecione esta opgao para impedir uma interrupc¢ao de ligagao por
parte de outros computadores durante a ligacao ao projetor
selecionado.

@ Utilizar varios visores

Selecione esta opcao quando utilizar a funcdo de apresentacdo de Tela
Multipla. Quando esta selecionada, Mostrar esquema e Mostrar
propriedades aparecem na parte inferior da tela.

@ "Utilizar a apresentacdo de Tela Multipla" p.25
® sol. problemas

Se houver um problema e nao conseguir uma ligacao, pressione este
botdo para abrir a tela de solucao de problemas do EasyMP Network
Projection.

© Ligar

Permite ligar ao projetor selecionado na lista de resultados de
pesquisa. Quando é estabelecida uma ligacdo com um projetor,
aparece uma barra de ferramentas.

(@ Definir opcoes

Vocé pode efetuar configuracdes de opgdes, como o método de
processamento, quando o EasyMP Network Projection inicia.

@ "Definir opcdes” p.35
(D Guardar no perfil

Guarda os resultados de uma pesquisa de projetores na rede como um
perfil.

@ "Criar um Perfil" p.18
( Eliminar lista
Elimina todos os resultados de pesquisa.
® SSID (s6 no Ligacao rapida)
E apresentado o SSID do projetor.
(® Intensidade de sinal (sé no Ligaco rapida)

A medida que aumenta a Intensidade de sinal, aumenta também o
numero de indicadores acesos.



Ligar a um projetor numa rede e projetar

® g Perfi Utilizar a barra de ferramentas
:—|[ Pode pesquisar um projetor na rede utilizando um perfil
guardado com Guardar no perfil. A barra de ferramentas é apresentada na tela do computador depois de
@ "Realizar uma pesquisa com um Perfil" p.18 iniciar o EasyMP Network Projection e estabelecer uma ligagdo com o
@ Endereco IP (apenas na Ligacio avancada) projetor. Vocé pode utilizar esta barra de ferramentas para controlar e

- f f- ~ . .
E apresentado o endereco IP do projetor. efetuar contiguracoes para o projetor

® Visor

Selecione o numero apresentado (se estiver selecionada a opcao

Utilizar varios visores). TUDO %ﬁulsﬂ %m|:

@ "Projetar as imagens atribuidas" p.32

E asytdF Metwiork Projection e

.‘| Deszligar

- Selecione projetor alvo

Clique para limitar o projetor operado a partir da barra de
ferramentas quando projetar a partir de varios projetores
utilizando a funcao de distribuicdo ou a apresentacao de Tela
Muiltipla. A indicacdo por baixo do icone mostra os projetores
que é possivel controlar.

TUDO indica que é possivel controlar todos os projetores
ligados.

Por exemplo, quando aparece "1, 3", é possivel controlar os
projetoresn° 1 e 3.

Mome do projector Wizor
EMPOZFALT 1 L]
EMPOZFAC2 1 L]
EMPOZFALCE 1 L

@ Selecione o projetor que pretende controlar.
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@ Indica o N° de um projetor atribuido. Este N° aparece sob = Controle do projetor
o icone para indicar o N° do projetor que pode controlar

! Enquanto o projetor estiver ligado a rede, é possivel controlar
a partir da barra de ferramentas.

as funcdes Mute A/V, Mudar origem PC e Mudar origem video
® Indica o estado do projetor. do projetor, tanto a partir do controle remoto como do painel
de controle do projetor.

Parar

Interrompe a projecao enquanto estd ligado ao projetor. =

E projetado uma tela preta durante a interrupcao. Clique em para visualizar a barra de ferramentas que se
Mostrar segue.

Desativa a opgao Parar ou Pausa.

ad a

Pausa Controlo do projector
P&e em pausa as imagens projetadas durante a ligacao ao AN |
projetor.
— Modo de apresentacao
= Sempre que clica nesta opcdo, o Modo de apresentacdo
alterna entre ativado/desativado. e Mute A/V
@@ "Projetar apenas uma Apresentacdo em PowerPoint Liga e desliga o video e o audio.
(Modo de apresentacao)" p.24 Mudar origem PC

Muda paraimagens recebidas através da porta
onde esta entrando o sinal.

Mudar origem video

Muda para as imagens recebidas através da
porta de entrada de video.
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Previsualizar visor
¥
Apresenta a tela de pré-visualizacao de tela multipla.

Clique em ;’ para apresentar uma pré-visualizacao com as
configuracdes efetuadas. Clique em cada visor para ampliar
Previsualizar visor para tela total.

Definir op¢oes

E possivel ajustar o desempenho da transmissdo durante a
transferéncia de imagens do computador.

@ "Definir opgdes” p.35
Modo Enviar filme

Utilizada para reproduzir imediatamente um arquivo de
filme. Se o projetor ndo conseguir reproduzir filmes, aparece
a mensagem Os projetores ligados nao suportam o Envio
de filmes.

Desligar
Desliga a ligacao com o projetor.
Intensidade de sinal (s6 em Ligacgdo rapida)

Aparece quando a ligacao é feita no modo Ligacao rapida.
A medida que aumenta a Intensidade de sinal, aumenta
também o numero de indicadores acesos.

Alternar apresentacao da barra de ferramentas

A apresentacdo da barra de ferramentas é alternada da forma
apresentada em seguida. A apresentacdo da barra de
ferramentas permanece inalterada até ser novamente
mudada.

Total

E azpb P Metwork Projection b =l |

L IR . i
OO (N8 e | e
v Tatal
Normal

E aspMP Metwork Projection ¥

l}‘ | Desligar

Simples

EasyMP Metwork [=1:]

Desligar



Ligar a um projetor numa sub-rede diferente

Ligar a um projetor numa sub-rede diferente

Vocé ligar o projetor e o computador e fazer proje¢oes em telas em locais
remotos (em sub-redes diferentes).

Na Pesquisa automatica, nao sao localizados projetores em diferentes
sub-redes porque a pesquisa é efetuada apenas na mesma sub-rede.

Pode utilizar os métodos a seguir para fazer a ligacao a um projetor numa
sub-rede diferente.

e Especifique um endereco IP ou um nome de projetor e realize a
pesquisa.
Pode introduzir o endere¢o IP diretamente. Além disso, desde que o

nome do projetor tenha sido registado no servidor DNS, para efetuar
uma pesquisa basta introduzir o nome desse projetor.

@ "Especificar um endereco IP ou um nome do projetor e realizar
uma pesquisa (somente modo de Ligagdo avangada)" p.17

e Realize uma pesquisa com base num Perfil.
Depois de realizar uma pesquisa de um projetor numa sub-rede
diferente especificando um endere¢o IP ou um nome de projetor, pode
guardar a pesquisa como um perfil com um nome facil de memorizar e,
posteriormente, utilizar esse perfil sempre que quiser pesquisar um
projetor numa sub-rede diferente.

@ "Realizar uma pesquisa com um Perfil" p.18

:@: e Se ndo conseguir localizar um projetor, veja na se¢do a seguir as causas
’, . 7z .
mais provdveis.

@ "Solugdo de problemas” p.41

¢ Quando utilizar a Pesquisa manual com a Liga¢do rdpida, vocé pode
especificar o SSID. Se houver muitos projetores, pode limitar o campo de
pesquisa utilizando o SSID.

Especificar um enderec¢o IP ou um nome do projetor e
realizar uma pesquisa (somente modo de Ligacao
avancada)

Nas explicagdes que se seguem, a menos que indicado o contrario, sao
utilizadas capturas de telas do Windows.
Aparecem telas semelhantes no Mac OS.

W; Clique em Pesquisa manual na tela de selecao do projetor do
EasyMP Network Projection.

;11” EasyMP Network Projection Yer . X.XX- Ligagio avancgada — E]L;!@

Aure

/-~ Pesquiza automaticdl 7 Pesquiza manual J Perfil = |

Seleccione um projector & ligue-o.

Estado Mome do prajector Endereca P

O Emespera  EMPOZFACT 19216811.1
O Emespera  EMPOZFACD 192168112
O Emespera  Eppozracs 192168113
Guardar no perfil ] [ Eliminar lista ]
[ Desactivar interrupcin de ligagio
[] Utilizar vérios visores




Ligar a um projetor numa sub-rede diferente

</ Introduza o endereco IP ou 0 nome do projetor com o qual Criar um Perfil
pretende estabelecer ligacao e clique em OK.
Os perfis sdo criados guardando os resultados da pesquisa.
Para obter detalhes sobre como editar um perfil anteriormente salvo,
consulte a proxima segio.

Pesquisa manual Z |

Introduza o enderego IP ou nome do projectar.

@ "Gerenciar um Perfil" p.21

\~

) Enquanto o projetor estiver aparecendo na tela de selecao

0K ancelar S o . . .
: do projetor do EasyMP Network Projection, clique em
Guardar no perfil.

Os resultados da pesquisa sdo apresentados na tela de sele¢do do

pI‘OjetOI‘ do EaSYMP Network PrOjeCtiOIl ;‘._',IJ EasyMP Metwork Projection Ver XXX - Ligagio avangada — EHEEE]‘
Depois de identificado o projetor desejado, selecione-o e clique em e, Pesaisa automstica 7 Pesauisa manwal = Perfil - |
Ligar para estabelecer uma ligacao. Seleccione um projector & ligue-0.
. . ~ . . ~ Estado Maome do projector Endereca P

Depois de guardar a informagao do projetor como um perfil, ndo : - :

ir o . O Emespera  EMPO2FACT 192168111
tem de especificar os dados necessarios sempre que realizar uma
pesquisa L4 Emespera  EMPOZFACD 192168112

O Emespera  EMPOZFACS 192168713

@ "Criar um Perfil" p.18

ﬂardar ho pem Eliminar lista ]
TSNS—_———

[ Desactivar interupco de ligacdo

Realizar uma pesquisa com um Pefrfil

[] Utilizar vérios visores
Vocé pode guardar uma pesquisa como perfil para um projetor que oo oblemss ) [ e

utilize frequentemente. Um perfil ¢ um arquivo que contém todas as
informagoes relativas a determinado projetor, como o nome do projetor,
o respectivo endereco IP e SSID. Vocé pode especificar um perfil para Aparece a tela Guardar no perfil.
pesquisar um projetor, ao invés de especificar detalhes relevantes como o

endereco IP e 0o nome do projetor. Por exemplo, se criar um grupo de

perfis para cada local onde esteja instalado um projetor e os gerenciar

com pastas, pode encontrar rapidamente o projetor desejado.

Esta secao explica como criar e editar um perfil.



Ligar a um projetor numa sub-rede diferente

/' Introduza um Nome de perfil e, em seguida, clique em No Mac OS

Adicionar.
Guardar no perfil

Guardar no perfil E| Introduza o nome do perfil e especifique a
. localizagio onde guardar o perfil.
Introduza o Nome do perfil.
Nome de perfil Sam titulo
Mome de perfil |8 | |
L | Guardar e
| [ ! Building A
: ( i [/ Building B
[_Adoionar ] [ Cancelr | ' '*
\\ ! /—
As informagdes do projetor sdo registradas no perfil. :@: Para obter detalhes sobre como criar uma pasta para perfis, consulte a
7’ 7 . ~
Se ja tiver guardado um perfil, tem de confirmar se quer ou nao proxima se¢ao.
substituir esse perfil. Para salvar um perfil com um nome diferente, @ "Gerenciar um Perfil" p.21

selecione Guardar como. Se tiver criado uma pasta para perfis, é
apresentado uma das telas que se seguem. Depois de introduzir o
Nome de perfil e selecionar o destino em Guardar em, clique em
Adicionar.

No Windows

Guardar no perfil E|

Intraduza o nome do perfil & especifique a localizagdo onde
guardar o perfil

Mome de perfil

Guardar em

=[] Perfi
[_ | building &
[ 1 building B

Adicionar ] [ Cancelar




Ligar a um projetor numa sub-rede diferente

Pesquisar especificando um Perfil No menu apresentado, selecione o projetor ao qual

) pretende ligar.
E possivel pesquisar especificando o perfil que criou.

N ﬂ EasyMP Hetwork Projection Ver X XX - Ligagio avangada —
@ Clique em Perfil na tela de selecao do projetor do EasyMP o =
“m— N k P . . hlm; Pesquiza automstica ° ° Pesquiza manual J Perfil 'i |
etwor rojeCtlon * “S;Ie.ccione um projectar e Iiguz.a-;.” | ”Building Fa
Se ndo estiver registrado nenhum perfil, ndo pode selecionar Perfil. Estsdo Nome doproctr | BT  2uidro 5 2 oot
@ Emespera  EMPOZFACT 192168111 T T

;ﬁj EasyMP Network Projection Ver XXX - Ligagio avangada — EI\"__,E]

" | | Os resultados da pesquisa sdo apresentados na tela de selecao do
ezquUIEa manual L

e Pesquiza automstica . . .
aunl = projetor do EasyMP Network Projection.
Seleccione um prajector & ligue-o . . 8 . . . .

T e Nerenie Depois de identificado o projetor desejado, selecione-o e clique em
O G Frewss  EMPOZRACT 18216811, Ligar para estabelecer uma ligacao.
O Emespera  EMPOZFALZ 192168112
O Emespeia  EMPOIFACS 192168113

Guardar no perfil ] [ Elirninar lista ]

[] Desactivar interupgin de ligacio

[ Utilizar wérios visores Defitir opgiies




Ligar a um projetor numa sub-rede diferente

Gerenciar um Perfil

Edite os contetidos registrados no perfil.

E possivel alterar o nome e a estrutura hierdrquica do perfil.

Editar perfil

Perfil Informagdo sobre o perfil zeleccionado

Clique em Definir op¢oes na tela principal do EasyMP
Network Projection.

Mome do projector Enderego [P

EMPOZFACT 192.169.11.251
EMPOZFAC2 192.166.11.252

BV EMPO2FAC3 192.169.11.253

Aparece a tela Definir opgoes.

' Clique em Editar perfil.

Definir opgoes

X

DrefinicSes gerais i.;ﬁiustar desempenho‘ I Saida de Audio |

Utilizar transferéncia de video ecrd total

[[] Encriptar comunicac@es [ “opiar ] [ Eliminar ]

kosztrar janela de selecgdo do modo de ligagdo no arangue [ T e ] [ i 3aA ]

td&todo de pesquiza no arangue

(&) Pesquiza automatica no aranque [ Elxporte: ] [ Importar ]

{2 Especifique método de pesquisa depais de aranque | 119 [ Cancelar

() Pracurar com a dltima configuragio de rede

g —

T ST .
e —— .

[' 1 .

=

[ Restaurar padries ] [ (=14 ] [ Cancelar ]

(1) [ :Indica um perfil

Aparece a tela Editar perfil.
(2] [' ! sindica uma pasta.



Ligar a um projetor numa sub-rede diferente

Perfil
Opgao Funcao

Perfil Pode visualizar o perfil registrado. Pode
gerencia-lo criando uma pasta.

Copiar Vocé pode copiar o perfil. O perfil copiado é
guardado na mesma pasta que o original com o
mesmo nome.

Eliminar Vocé pode eliminar o perfil e a pasta.

Alterar nome

Vocé pode visualizar a caixa de didlogo Alterar
nome para alterar o nome da pasta ou do peffil.
Pode introduzir até 32 caracteres na caixa de
didlogo Alterar nome.

Criar pasta

Vocé pode criar uma pasta nova.

Exportar Vocé pode exportar o perfil. Pode utilizar perfis
exportados como arquivos de cépia de
seguranca. Pode importa-los com outro
computador.

Importar Vocé pode chamar um perfil exportado.

Informacao sobre o perfil selecionado

Opcao Funcao
Nome do Aparecem as informacgdes do projetor
projetor registradas no perfil.
SSID ou
Endereco IP
Eliminar Vocé pode eliminar as informacdes do projetor

selecionado. Se eliminar todas as informacodes
do projetor, o perfil também é eliminado.

A
@§ Clique em OK.
Salva as edigoes efetuadas e fecha a tela Editar perfil.



Varios estilos de projecao

Este capitulo explica as fun¢des que podem ser uteis numa reunido ou apresenta¢iao, como a funcao Apresentacao de tela multipla que permite enviar
imagens para varios projetores a partir de um unico computador.



Projetar apenas uma Apresentacao em PowerPoint (Modo de apresentacao)

Projetar apenas uma Apresentacao em PowerPoint (Modo de apresentacao)
Se utilizar o Modo de apresentagdo, sé pode projetar a Apresentagao de
PowerPoint executada no seu computador. Se a apresentagdo nao estiver
sendo reproduzida, o projetor apresenta uma tela preta. Pode iniciar
apresentacdes facilmente, sem projetar imagens desnecessarias.

Além do PowerPoint, o Keynote é compativel com o Modo de
apresentacdo para Mac OS.

Para definir o Modo de apresentagdo para Ativado ou Desativado, clique
no botido §|

@ "Utilizar a barra de ferramentas” p.14



Utilizar a apresentacao de Tela Multipla

Utilizar a apresentacéao de Tela Multipla Exemplo de organizaqio 1

O modo de apresentagdo de Tela Multipla permite-lhe projetar imagens
diferentes a partir de varios projetores ligados a um tinico computador.
No Windows, ¢ possivel definir varios controladores de visor virtual® no
computador e projetar cada imagem através do projetor. Esta fun¢ao nao
estd disponivel no Windows Vista nem no Windows 7.
No Mac OS, é necessario ligar um monitor externo ao computador para
ativar esta fungdo. Embora a explicagdo abaixo se refira ao visor virtual,
para o Mac OS a operagao se refere as telas apresentadas nos monitores
que estdo fisicamente ligados a0 monitor.

=
Exemplo de ajuste do visor virtual \E/ \E/
,

Se organizar a atribui¢io do visor virtual®, pode projetar apenas a

SN
imagem que quer mostrar ou projetar imagens diferentes da esquerda \
\\\\\

para a direita numa apresentagao.

@ Imagem do monitor Arquivo PowerPoint
real

@ Imagem do visor virtual Arquivo Excel



Utilizar a apresentacao de Tela Multipla

Exemplo de organizacio 2 . .re =
xemp ganizas Procedimento antes de utilizar a funcao de

apresentacao de Tela Multipla

')
aQ)g Defina o visor virtual.
@ "Configurar o Visor virtual" p.26

Num ambiente Windows, ative o controlador do visor virtual®,
se necessario. Além disso, tanto no Windows como no Mac OS,
configure a organiza¢io do visor virtual.

) Atribua a imagem a projetar.
@ "Atribuir a imagem a projetar” p.32

Abra o arquivo que pretende projetar e, em seguida, mova a tela

\@

~ para o visor virtual, de acordo com a organizagao da proje¢ao
Co T efetiva.
N O = 5[ o= |:
\\ I:l — ]! \ gw %E
| =— ! - ) i . . . .
p— V| — %%@§ Projecte as imagens atribuidas.
% E — i @ "Projetar as imagens atribuidas” p.32
BERRRER bbb Atribua um nuimero de visor virtual a um projetor e, em seguida,
J inicie a proje¢ao.
@ Imagem do monitor Ferramentas de apresentagao do . = =
real arquivo PowerPoint Configurar o Visor virtual
@ Imagem do visor virtual Apresentacao de Diapositivos Esta secio explica o exemplo de organizagio 1 do visor virtual.

utilizando um arquivo PowerPoint
a @ "Exemplo de ajuste do visor virtual" p.25



Utilizar a apresentacao de Tela Multipla

Ative o controlador do visor virtual (apenas Windows)

Ative o controlador do visor virtual”. Se ja tiver ativado o visor virtual
quando instalou o EasyMP Network Projection, esta operagdo nao é
necessaria. Va para a se¢do a seguir.

) Clique em Iniciar, selecione Programas (ou Todos os
Programas), EPSON Projector, EasyMP Network Projection e,
em seguida, clique em Adicionar-Remover Virtual Display.

Aparece a tela Adicionar-Remover Virtual Display.

5ﬂﬂ.l\dit:il:nnar—Ilen'u:nll'er ¥irtual Display x|

Seleccione o "virtual dizplay [visor vitual]" a uzar, Se
ndo necessitar do "virtual display [visor virtual]! na
utiizag3o actual, tem de reiniciar o computador.

v virtual Display 1
I~ wirtual Display 2
I~ “irtual Display 3
I “irtual Display 4

Cancelar |

Selecione o visor virtual que pretende utilizar.

E possivel adicionar até quatro monitores. Neste exemplo, serd
utilizado apenas um visor virtual. Quando definir varios visores
virtuais, selecione o nimero de visores necessarios.

E possivel selecionar qualquer um dos visores.

) Clique em OK.

Quando clica em OK, vocé ativa os controladores dos visores
virtuais. Nesse momento, ¢ normal que o visor cintile. Aguarde até
que a tela Adicionar-Remover Virtual Display se feche.

Ajustar o Visor virtual

Depois de iniciar o EasyMP Network Projection, o procedimento de
configuragao dos visores virtuais ¢ diferente no Windows e no Mac OS.
Os procedimentos sao explicados separadamente em seguida.

Als
:@: Quando conectar através de uma rede sem fios, certifique-se de que o SSID
’ . . ~
e o sistema da rede sem fios usado pelo computador e o projetor sdo os
mesmos. Consulte o Manual do usudrio do seu projetor para instrugoes.

No Windows

Clique em Iniciar, selecione Programas (ou Todos os
Programas), EPSON Projector, EasyMP Network Projection e
depois clique em EasyMP Network Projection V2.XX para
iniciar o EasyMP Network Projection.

Selecione Ligacao rapida ou Ligacao avancada e, em
seguida, clique em OK.



Utilizar a apresentacao de Tela Multipla

P N
. . .r ops s . . . .
\2/ Selecione a caixa de dialogo Utilizar varios visores. \?/ Clique em Mostrar propriedades.
iy Ll
asyMFP Network Projection Ver XXX - ligagso avangada — [ [ Actualizar lista J [ Guardar no perfil J [ Eliminar lista ]
m ; ) [] Desactivar intenupso de ligagso
fi Peszquiza automstica : |
Ll e e = D efinir oppiies
Seleccione um projectar & ligue-o. -
Estado Mome do projector Enderego IP Yisor
QD) Emespera EMPOZFALT 192168111 [ ~ Mgt
O Emespera  EMPOZFAC? 192163112 E v
< Mostrar propriedades :
Guardar no perfil ] [ Elirinar lista ]
] Desactivar interupcio de gacio
Aparece a tela Mostrar propriedades.
Sol. problemas Ligar § .
N o ~
Fiost e \2/ Clique na aba Configuracgoes.
—
Propriedades de Video
| Temas | Area de trabaho | Pratecio de tela || Aparéncif] Configuragties
Arrazte oz icones de monitor de modo que eles conrespondan & arganizagio
( Mostrar propriedades fizsica dos monitores.

As opgoes Mostrar esquema e Mostrar propriedades sdo
adicionadas na parte inferior da tela.

Yideo:

| 3. [Monitor padrdo) em EPSOMN Projector Virtual Driver 2 e
Besalucdo datela [ualidade da cor
Menos 77 Mas  [htaima (32 bits v

1280 por 1024 pivels | B N |

[]Usar este dispasitiva coma manitar principal.
Estender a 4rea de trabalho do \Windows a este maonitar.

’ |dentificar ] [ﬁolucional problemas... ] [ Avanpadas ]

[ (1] ][ Cancelar ][ Aplicar ]




Utilizar a apresentacao de Tela Multipla

) Arraste o icone de monitor apresentado e coloque-o no local
desejado.

Aqui, o monitor real (1) encontra-se a esquerda, enquanto o
monitor virtual (3) estd a direita.

Se o PC tiver varios terminais de saida, os numeros atribuidos aos
terminais virtuais sera sequencial relativamente ao niamero dos
terminais fisicos.

Propriedades de Video

| Temas I Area de trabalho '| Protecdo de tela | Aparéncia Configuraciies |_

Arrazte 0z iconez de monitor de modo gue eles comespondam & organizagdo
fizica doz monitores.

Viden:

|2. [Monitor padrdo] em EPSON Projector Yirtual Diriver 1 vl

Resolugdo da tela [ualidade da cor
Menos 7] Mas  [haima (32 bits v|

' ' .

1280 por 1024 pikels

I esle 0 O ncipal

[ Estender a srea de trabalho do ‘Windows a este monitar,

[ Identificar ] lﬁolucionar problemas. . ] [ Avanpadas ]

[ ak. ][ Cancelar ][ Aplicar ]

:@:- e Se um monitor externo estiver ligado como monitor secunddrio, ndo é
’ possivel projetar a imagem dessa tela.

e Dependendo do equipamento, o niimero do monitor secunddrio poderd ser
diferente de "2". Quando colocar os icones de monitor, clique no icone para
se certificar de que o monitor visualizado ndo é do tipo de monitor
secunddrio.

e Para obter informagoes sobre as configuragoes de Resolugdo da tela,
consulte o seguinte.

@ "Resolugoes suportadas” p.39

Quando o icone de monitor estiver no local desejado, o visor virtual
é ligado e aparece conforme a imagem que se segue.

Clique no botao OK para fechar a tela Mostrar propriedades.
Em seguida, atribua as imagens a projetar.

@ "Atribuir a imagem a projetar” p.32

No Mac OS

Clique duas vezes em EasyMP Network Projection a partir da
pasta Aplica¢oes para iniciar o EasyMP Network Projection.

Selecione Ligacao avancada e, em seguida, clique em OK.



Utilizar a apresentacao de Tela Multipla

/ Selecione a caixa de dialogo Utilizar varios visores. \2/ Clique em Mostrar preferéncias.

) - = =] _ — = ]
|E Pesquisa automatica || r Pesquisa manual ‘ i=| Porfil o ‘g Pesquisa automatica ‘| oo Pesquisa manual ‘ =] Perfi =
Seleccione um projector e ligue-o. Seleccione um projector e ligue-o.
[ [Estada [Nome do projector  |Enderega IP [ | | Estado |Nome do projector  |Endereco IP [visor |
(=] u Em espera EPSON-PJ 192.168.100.110 a w Em espera EPSON-P] 192.168.100.110 1
( Guardar no perfil ) ( Eliminar ista ) ( Guardar no perfil ) C Eliminar ista )
["] Desactivar interrupcio de ligagio [ Desactivar interrupgao de ligagio
lizar vrios vi e 5
Utilizar varios visores B Utilizar varios visores
Ligar Ligar ;

Mostrar esquema

As opgoes Mostrar esquema e Mostrar preferéncias sao adicionadas
na parte inferior da tela.

-
L Mostrar prefrinazs__D

E apresentado a tela de configuragdes de apresentacio.



Utilizar a apresentacao de Tela Multipla

e m——
{ i c Arranjo )Cores 1

N—
Resolucoes:
640 x 480 Cores: | Milhdes @
800 x 500
800 x 600 Renovacdo: | 60 Hertz E
1024 x 640
1152 x 864
1152 x 870 Girar: | Padrdo B
1280 x 720 A
1280 x 800 v "1 Mestrar monitores na barra de menus ®

Retire a sele¢do da caixa de didlogo Espelhar monitores.

a%’*mumum\w§

eo0n e
[« 1> J[ mostrar Tudo |

I Monitor |-Arranjo| Cores |

Para reordenar os monitores, arraste-os a posicdo desejada.
Para deslocar a barra de menu, arraste-a & um monitor diferente.

_—
———

EEspelhar Manitores @

\Z/ Arraste oicone de monitor apresentado e coloque-o no local
desejado.
800 —

| | Mostrar Tudo |

I Monitor | Arranjo Cores |

Para reordenar os monitores, arraste-os i posicio desejada.
Para deslocar a barra de menu, arraste-a a um monitor diferente.

"1 Espelhar Monitores @

Feche a tela de configuracoes de apresentacao.

Em seguida, atribua as imagens a projetar.

@ "Atribuir a imagem a projetar” p.32



Utilizar a apresentacao de Tela Multipla

Atribuir aimagem a projetar Projetar as imagens atribuidas
Esta segdo explica o exemplo de organizac¢do 1 do visor virtual. Esta se¢ao explica o exemplo de organizacgao 1 do visor virtual.
@ "Exemplo de ajuste do visor virtual” p.25 @ "Exemplo de ajuste do visor virtual” p.25
1\ . . ) . . . . -
\L/ Abra o arquivo que pretende projetar. \L/ Selecione o niumero do visor virtual”® que pretende atribuir

em Visor e defina que imagem sera projetada e a partir de
que projetor.

Abra os arquivos PowerPoint e Excel.

@ Arraste a janela para o visor virtual” desejado e atribua-a ao
local onde pretende projetar aimagem.

m Pesquiza automitica .,r’ Pezquiza manual J Perfil '| |

Arraste a janela do Excel para a direita até deixar de vé-la. A janela v
do PowerPoint aparece no monitor real, enquanto a janela do Excel
aparece no visor virtual a direita.

Seleccione um projsctor & igue-o.

Estado Mome do projector Enderego P Wizor

=0 Emespera EMPOZFACT 192168111
) Emespera EMPOZFACZ 1921687112




Utilizar a apresentacao de Tela Multipla

) Clique em Ligar. Num ambiente Windows, ndo é possivel visualizar no computador
aimagem que estd sendo enviada para um visor virtual. Para ajustar
[ toweiaie ) [ Gumdaopei ] [ Fionaka ] a imagem do visor virtual, tem de fazé-lo enquanto visualiza a
[FlD et e hemn e a0 imagem pI'Oj etada.
Para realizar operagdes com o mouse no visor virtual, mova o

— ponteiro do mouse na dire¢do do visor virtual, de forma que o
[__sopciones ] - ponteiro apare¢a no visor virtual.

Mastiar esquema

@ Para terminar a projecao para tela miultipla, clique em
Desligar na barra de ferramentas.

LMo popiecedes ] :@‘ Num ambiente Windows, se o controlador do visor virtual tiver sido

! ativado de modo que o ponteiro do mouse possa ser movido fora dos
limites da tela, pode haver ocasides em que nao se sabe onde se encontra o
ponteiro. Quando néo estiver utilizando um visor virtual, retire a selecdo de
Adicionar/Remover Virtual Display, de modo que o ponteiro do mouse
nao possa ser movido fora dos limites da tela. Para, posteriormente, voltar
utilizando a apresentagdo de tela multipla, selecione de novo o visor
desejado em Adicionar-Remover Virtual Display.
Para retirar a sele¢do, consulte o seguinte.

@ "Ative o controlador do visor virtual (apenas Windows)" p.27




Anexo



Definir opgoes

Definir opgoes
Vocé pode efetuar configuragdes de opgoes, como o método de
processamento, quando o EasyMP Network Projection se inicia.

Acesse Definir opgdes a partir da tela principal do EasyMP Network
Projection.

Clique em Definir op¢oes na tela principal do EasyMP
Network Projection.

;f,ﬂ EasyMFP Metwork Projection Yer XXX - Ligagio avangada — E]|i!®

A

2 Pesquisa automstica 7 Pesquisa manual - Perfil -

Seleccione um projector e ligue-o.

Estado Mome do projector Enderego [P
O Emespera  EMPOZFACT 192168111
O Emespeia  EMPOZFACZ 192168112
| Emespeia  EMPOZFACE 182166113
Guardar no peril ] [ Elimniniar lista ]

[ Desactivar intermipcio de ligacso

[ Utilizar wérios visores

oo
T

Sol. problemas

Aparece a tela Definir op¢oes.

/ Defina cada uma das op¢des.

Confirme os detalhes das op¢des definidas nas se¢des a seguir.
Depois de efetuar todas as configuragdes necessarias, clique em OK
para fechar a tela Definir opgdes.

E@:— Também pode acessar Definir opcdes clicando em #| na barra de
! ferramentas. Se acessar Definir opg¢des a partir da barra de ferramentas, o
separador Configuragdes gerais ndo aparece.

Aba Configuracoes gerais

Definir opgoes

Definicdes gerais | Ajustar desempenho Saida de Audio |

Utilizar transferéncia de video ecr3 tatal
[1 Encriptar comunicaciies
Mostrar janela de selecgdo do modo de ligagio no arangue

Fétoda de pesquiza no arangue
(&) Pesquisa automatica no arangue

(2 Especifigus método de pesquisa depois de aranque

(2 Procurar com a dltima configuragSo de rede

[ E ditar perfil ] [ Fudar LM ]
Restaurar padries ] [ (o] ] [ Cancelar ]
Utilizar Reproduz um arquivo de filme em tela cheia. Se o

projetor ndo suportar o envio de filmes, ndo é
possivel definir esta funcéo.

transferéncia de
video em tela

cheia
Codificar Selecione esta opcao para codificar e transmitir
comunicag¢ées dados. Mesmo que os dados sejam interceptados,

nao poderao ser decifrados. Quando usar o modo
de Ligacao rapida, sempre selecione esta opcéo.

Mostrar janela de | Defina se a tela Ligagao rapida/Ligagdo avancada é
selecdo do modo ou ndo apresentada quando o EasyMP Network
de |igagao ao |igar Projection se inicia.

Desmarque esta caixa quando ja tiver estipulado
um método de inicio regular.




Definir opgoes

Método de
pesquisa no inicio

Selecione a partir dos seguintes métodos de
pesquisa de projetores executados quando o
EasyMP Network Projection se inicia.

Pesquisa automatica no inicio
Especifique método de pesquisa depois do
inicio

Procurar com a ultima configuracao de rede

Editar perfil E apresentada a caixa de didlogo Editar perfil.
@ "Gerenciar um Perfil" p.21
Mudar LAN Apenas Windows

Esta funcao é utilizada quando é necessdério trocar
a placa de rede utilizando-a para uma pesquisa
quando um computador tem varias placas.

Por predefinicao, todas as placas de rede sdo
utilizadas para efetuar uma pesquisa.

Restaurar padroes

Pode repor todos os valores de ajuste de Definir
opc¢oes para as predefinicdes. No entanto, pode
reter as configura¢des de Editar perfil e Mudar

LAN em Configuracdes gerais.

Aba Ajustar desempenho

Definir opgoes @
| Definigties gerais | Austar desempenha | saida de Audic |
FRapida Mormal EBoa
[ Transferir janela de camada
Restaurar padriies ] [ (=4 ] [ Cancelar J

Barra de ajuste
do desempenho

A qualidade de desempenho pode ser definida para
Rapida, Normal e Boa.

Defina para Rapida quando ocorrerem interrupc¢des
nas projec¢oes de filmes.

Transferir Apenas no Windows (excluindo Windows Vista e

janelade Windows 7)

camada A janela de camada é utilizada quando os contetdos,
como mensagens apresentadas no computador, ndo
sao mostradas pelo projetor. Selecione esta caixa de
didlogo para projetar contetidos, como mensagens
que utilizam a Janela de camada.
Retire a selecdo desta caixa se ndo quiser que o
ponteiro do mouse pisque na tela.

Restaurar Vocé pode repor todos os valores de ajuste de

padrées Definir opc¢oes para as predefini¢cdes. No entanto,

pode reter as configuracdes de Editar perfil e Mudar
LAN em Configuracoes gerais.




Definir opgoes

Aba Saida de Audio

Definir opgoes E|

| Definigéies gerais | Ajustar desempenho | Saida de Audio |

Erwio de dudio para o projectar

[ Restaurar padries ] [ Ik ] [ Cancelar J
Envio de audio Selecione esta opcao quando quiser emitir o dudio
para o projetor do computador a partir do projetor. Retire a

selecdo para emitir dudio a partir do computador.

Restaurar padroes | Pode repor todos os valores de ajuste de Definir
opcoes para as predefinicdes. No entanto, pode
reter as configura¢des de Editar perfil e Mudar

LAN em Configuracdes gerais.

A1/
:@: O 4udio s6 pode ser transferido para um projetor. Nio é possivel transferir
! o audio quando existem varios projetores ligados.



Desinstalar o software

Desinstalar o software

Certifique-se de verificar os seguintes pontos antes de iniciar a
desinstalacéo.

e No Windows, para desinstalar o EasyMP Network Projection vocé
precisa de autoriza¢ao de administrador.

e Feche todas as aplicagcdes em execucao antes de iniciar a desinstalagao.
No Windows 2000

Clique em Iniciar, selecione Configuragoes e, em seguida,
clique em Painel de controle.

' Clique duas vezes em Adicionar/remover programas.

Clique em Alterar ou remover programas.

\-
' Selecione EasyMP Network Projection e, em seguida, clique
em Alterar/remover.

No Windows XP

' Clique em Iniciar e, em seguida, clique em Painel de controle.

Clique duas vezes em Adicionar ou remover programas.

) Selecione EasyMP Network Projection e, em seguida, clique
em Alterar/remover.

No Windows Vista/Windows 7

§ Selecione EasyMP Network Projection e, em seguida, clique
em Desinstalar/Alterar.

No Mac OS
Abra a pasta Aplicac¢oes.

) Abra a pasta EasyMP Network Projection e, em seguida,
clique duas vezes em Progr. de Desinstala¢ao do EasyMP
Network Projection para desinstalar o software.



Limitacoes de ligacao

Limitacoes de ligacao
Ao projetar imagens do computador enquanto o EasyMP Network
Projection ¢ executado, aplicam-se as seguintes restri¢oes. Verifique os
pontos que se seguem.

Cor do visor

Numero de cores das telas de computador que é possivel projetar.

Windows Mac OS

Resolucoes suportadas

E possivel projetar as seguintes resolugdes de tela do computador. Nao é

possivel ligar a um computador com uma resolugio superior a UXGAM.

o VGA ™ (640x480)

e SVGA ™ (800x600)"
o XGA ™ (1024x768)"
o SXGA ™ (1280x960)
e SXGA (1280x1024)"
e SXGA+ (1400x1050)"
e WXGA (1280x768)

e WXGA (1280x800)

o WXGA+ (1440x900)
e UXGA (1600x1200)

* Resolugoes suportadas quando a funcdo de apresentagido de tela
multipla esta ativada.

Se utilizar uma tela de computador com uma relagdo de aspecto tnica,
dependendo da resolugdo do computador e do projetor, a resolugao
aumenta ou diminui para ndo prejudicar a qualidade da imagem.

Dependendo da resolugdo, a margem vertical ou horizontal pode, as
vezes, ser projetada em preto.

cor de 16 bits Cerca de 32.000 cores (16 bits)

cor de 32 bits Cerca de 16.7 milhoées de cores (32
bits)

A garantia de funcionamento para apresentagao de tela multipla é cor de
16 bits e de 32 bits.

Outras limitac¢oes

e Se a velocidade de transmissdo da LAN sem fio for baixa, pode haver
interrupgdes inesperadas na rede.

e As aplicagdes que utilizam parte das fungdes DirectX podem ndo ser
apresentadas corretamente. (Apenas Windows)

¢ Nio ¢ possivel projetar linhas de comandos do MS-DOS em tela cheia
(Apenas Windows)

¢ Em determinados momentos, a imagem na tela do computador e a
imagem projetada pelo projetor podem nao corresponder exatamente.



Limitacoes de ligacao

Quando utilizar o Windows Vista ou o Windows 7

Tenha aten¢do com os pontos que se seguem quando utilizar o EasyMP
Network Projection num computador equipado com Windows Vista ou
Windows 7.

Limitacoes ao projetar a partir da Galeria de Fotografias do
Windows ou da Galeria de Fotografias do Windows Live

Tenha atengdo as duas limitagdes que se seguem quando iniciar a Galeria
de Fotografias do Windows ou a Galeria de Fotogratias do Windows Live
ao executar o EasyMP Network Projection.

¢ A Apresentacdo de Diapositivos é reproduzida no modo simples ao
projetar a partir da Galeria de Fotografias do Windows ou da Galeria de
Fotografias do Windows Live.

Uma vez que a barra de ferramentas néo é apresentada, vocé ndo pode
alterar o Tema (efeitos) durante uma apresentacio,
independentemente da classificacdo do Indice de Experiéncia do
Windows.

Depois de iniciar o modo simples, ndo pode mudar de modo enquanto
a Galeria de Fotografias do Windows ou a Galeria de Fotografias do
Windows Live estiver sendo executada, mesmo que feche o EasyMP
Network Projection. Reinicie a Galeria de Fotogratias do Windows ou
a Galeria de Fotografias do Windows Live.

e Nio é possivel reproduzir filmes.

Limitacoes no Windows Aero

Tenha atencdo as duas limitagdes que se seguem quando o desenho das
janelas do seu computador for o Windows Aero.

e A janela de camada ¢é projetada, independentemente da opgéao
Transferir janela de camada em Definir op¢des no EasyMP Network
Projection.

Por exemplo, quando a opgao Transferir janela de camada da barra de
ferramentas do EasyMP Network Projection esta desactivada, ela ndo é
projetada, mesmo que seja mostrada na tela do computador, embora a
barra de ferramentas seja projetada.

e Alguns minutos depois de ligar um computador ao projetor através de
uma rede com EasyMP Network Projection, pode aparecer a seguinte
mensagem.

E aconselhével selecionar Manter o esquema de cores atual e ndo
mostrar esta mensagem novamente. Esta selecio mantém-se ativada
até reiniciar o computador.

"1 Windows

i Deseja alterar o esquema de cores para melhorar o desempenho?

0 Windows detectou que o desempenho do computador ests lento. Isso pade ter ocorrido
porque ndo ha recursos suficientes para executar o esquema de cores do Windows Acro.
Para melherar o desempenho, tente alterar @ esquema de cores no Windows Vista Basic.
Qualquer alteragio feita terd efeite até o préxime logen ne Windows.

 Alterar o esquema de cores no Windows Vista Basic

= Manter o esquema de cores atual, mas perguntar novamente
se meu computador continua lento

% Manter o esquema de cores atual e ndo mostrar esta
mensagem novamente

Como decidir se devo alterar o esquema de cores para melhorar o no?

Limitagoes ao projetar a partir do Windows Media Center

Nao pode projetar imagens em tela cheia utilizando o Windows Media
Center. Mude para o modo de visualizacao de janela para projetar as
imagens.



Solucao de problemas

Solucéo de problemas

Nao é possivel fazer a ligacao ao projetor que quer utilizar.

Impossivel ligar o projetor e o computador através da rede sem fio.

A Unidade de rede local (LAN) sem fio esta ligada? Verifique se a Unidade LAN sem fio esta corretamente ligada.
O SSID é o mesmo que o do ponto de acesso? Defina um SSID que seja diferente daquele do ponto de acesso.
(Em Ligagao rapida) Pode efetuar a definicdo SSID a partir do menu Rede do projetor.

Consulte o Manual do usudrio do projetor para obter detalhes.

A funcao DHCP para Rede com fio esta Ativado? Defina a funcdo DHCP para Desactivado em Rede com fio no menu Configuragao.

(Em Ligacao rapida) Consulte o Manual do usudrio do projetor para obter detalhes.

A definicdo LAN sem fio fica ativada quando o Ative a rede sem fio.

computador estd no modo de economia de energia?

Ha algum obstaculo entre o ponto de acesso e o Por vezes, o ambiente interior impede que o projetor seja encontrado numa pesquisa. Verifique se

computador ou o projetor? existe algum obstaculo entre o ponto de acesso e 0 computador ou o projetor e mude a posi¢ao dos
mesmos para melhorar a comunicagao.

A intensidade do sinal de radio da LAN sem fio do Defina a intensidade do sinal de radio para o maximo.

computador esta definida para baixa?

O sistema LAN sem fio cumpre as especificagdes Verifique o sistema LAN sem fio. Consulte o manual a seguir para obter detalhes sobre o sistema LAN

suportadas? sem fio do projetor.

A opcao Energia LAN Sem Fio esta definida para Defina Energia LAN Sem Fio para Ativado no menu Rede sem fio do menu Configuracao.

Desativado no menu Configuragéo do projetor? Consulte o Manual do usudrio do projetor para obter detalhes sobre as configuracées de LAN sem fio

do projetor.

A definicao AirMac para Mac OS estd correta? Verifique se a opc¢ao AirMac estd definida para ativada. Ou verifique se foi selecionado um ponto de
acesso adequado.

Esta definida a mesma chave WEP? Quando selecionar WEP em Seguranca, defina o ponto de acesso, o computador e o projetor para a
mesma chave WEP.

Para obter detalhes sobre a chave WEP, consulte o Manual do usudrio do projetor.




Solucao de problemas

Impossivel ligar o projetor e o computador através da rede com fio.

Verificar

Solucao

A placa de rede do computador e a funcdo de rede
incorporada estao disponiveis?

Confirme se a LAN estd disponivel no gerenciador de dispositivos, em Painel de controle - Sistema -
Hardware.

O cabo de rede esta corretamente ligado?

Verifique se o cabo de rede estd corretamente ligado. Volte a liga-lo caso esteja desligado ou ndo
esteja corretamente ligado.

Impossivel ligar o projetor e o computador através da rede.

Verificar

Solucao

A tela de configuracao de rede aparece no projetor?

Feche as configuracdes de rede do projetor e volte a tela de Espera de LAN. Se a tela de configuracao
de rede aparecer no projetor, ndo pode fazer a ligagdo com o EasyMP Network Projection.

A placa de rede utilizada foi corretamente selecionada
com o EasyMP Network Projection?

Se o computador tiver varios ambientes de rede, ndo consegue estabelecer a ligacdo a menos que a
placa de rede seja corretamente selecionada. Quando utilizar um computador com Windows, inicie o
EasyMP Network Projection e selecione a placa de rede que estd a usar em Definir op¢oes - Mudar
LAN.

O firewall esta desativado ou foi registrado como uma
excegao?

Se nao pretender desativar o firewall nem registra-lo como uma excecao, efetue as configuragdes
necessarias para abrir as portas.

As portas utilizadas pelo EasyMP Network Projection sao "3620","3621" e "3629".

A definicdo do SSID é diferente?
(Para Ligacao avancada)

Defina o computador, o ponto de acesso e o projetor para 0 mesmo SSID.
Pode efetuar a definicdo SSID a partir do menu Rede do projetor.
Consulte o Manual do usudrio do projetor para obter detalhes.

As fungdes de negacdo da ligagdo, como restricdes de
Endereco MAC? e restricdes de porta, estio corretamente
definidas no ponto de acesso?

Defina a autorizacdo de ligacdo no ponto de acesso para permitir a ligacdo dos projetores.

O endereco IP, a mascara de sub-rede e o endereco
gateway do ponto de acesso e do projetor estao
corretamente definidos?

Quando nao estiver utilizando um DHCP, ajuste cada definicdo.
Vocé pode efetuar a definicdo DHCP a partir do menu Rede do projetor.
Consulte o Manual do usudrio do projetor para obter detalhes.




Solucao de problemas

Verificar

Solucao

A sub-rede do ponto de acesso e do projetor sdo
diferentes?

Selecione Pesquisa manual no EasyMP Network Projection, especifique o endereco IP e estabeleca a
ligacao.

Ativou o DHCP?

Se o DHCP estiver definido para Ativado no Ligacdo avancada e se nédo for encontrado um servidor
DHCP disponivel, pode demorar algum tempo a entrar no estado de espera da LAN.

Quando é estabelecida uma ligacao utilizando o EasyMP Network Projection, aimagem projetada mantém-se tal como
esta e nao é possivel estabelecer uma ligacao a partir de outro computador.

Verificar

Solucao

O orador saiu da sala de conferéncias sem fechar a ligacdo
de rede?

Com o EasyMP Network Projection, o computador em utilizagao pode ser desligado se outro
computador tentar fazer a ligacdo ao projetor.

Assim, se nao estiver definida uma Palavra-chave do projetor ou se souber a Palavra-chave do
projetor, pode desligar o computador em utilizacao e, em seguida, ligar o seu computador ao
projetor.

Se estiver definida uma Palavra-chave do projetor e ndo souber a Palavra-chave do projetor, reinicie
o projetor e volte a estabelecer ligagao.

Nao consegue selecionar nem alterar o modo de ligacao.

Verificar

Solucao

O EasyMP Network Projection estd definido para se iniciar
utilizando o mesmo modo de ligagao?

Selecione Mostrar janela de selecao do modo de ligacao no inicio no separador Configuracoes
gerais em Definir opcdes. E apresentada a tela de selecdo do projetor depois de reiniciar o EasyMP
Network Projection.




Solucao de problemas

A tela nao é projetada.

Nao é possivel mostrar a Apresentacao de Diapositivos no visor desejado quando esta executando a funcao de
apresentacao de tela maltipla.

Verificar Solucao

Esta usando o PowerPoint 2002 ou uma versao anterior? | Para definir e utilizar dois ou mais visores virtuais””, utilize o PowerPoint 2003 ou posterior ou limite o
(No Windows) numero de visores virtuais a um antes de mostrar a Apresentac¢do de Diapositivos.

As aplicacoes ja nao sao apresentadas a partir da tela do computador quando executa a funcao de apresentacao de tela
multipla.

Verificar Solucao
O visor virtual” est executando outra aplicacio? Quando esta instalado o Virtual Display, as vezes é executada outra aplicagao no visor virtual. Nesse
(No Windows) caso, defina o Virtual Display para desativado em Propriedades da tela.

O cursor do mouse nao é apresentado na tela do computador.

Verificar Solucao
O Virtual Display estd instalado? O cursor do mouse moveu-se para o visor virtual”™. Quando desmarca a caixa de didlogo do visor
(No Windows) virtual na tela Adicionar-Remover Virtual Display, o ponteiro do mouse regressa a area de
apresentacdo da tela.




Solucao de problemas

O ponteiro do mouse esta piscando.

Verificar Solucao

A opcao Transferir janela de camada esta selecionada? | Se nao quiser que o ponteiro do mouse pisque, retire a selecao da caixa de didlogo Transferir janela
de camada na aba Ajustar desempenho.

@ "Aba Ajustar desempenho" p.36

Na ligacao ao EasyMP Network Projection, aimagem nao é apresentada ou demora a aparecer.

Verificar Solucao

Tentou reproduzir filmes com o Media Player ou tentou | Dependendo do computador, a tela de reproducao do filme no Media Player podera nao ser
pré-visualizar a proteccao de tela? apresentada e a pré-visualizacdo da proteccao de tela poderad nao ser apresentada normalmente.

A encriptacao WEP esta ativada ou estdo varios projetores | A velocidade de apresentacao diminui quando a encriptacao WEP esta ativada ou quando estao
ligados? ligados varios projetores.

Esta usando a LAN sem fio 802.11b/g em Ligacdo rapida? | Dependendo do ambiente eletromagnético, hda momentos em que a imagem e o som dos filmes
poderd parar.

Nao é emitido audio do projetor quando ligado ao EasyMP Network Projection.

Verificar Solucao
Existem varios projetores ligados a um unico O audio so6 pode ser transferido para um projetor. Experimente desligar os outros projetores.
computador?
Definiu a saida de audio a partir do computador em Selecione Envio de audio para o projetor na aba Saida de audio.
Definir opcées? @ "Aba Saida de Audio" p.37




Solucao de problemas

Quando é estabelecida uma ligacao com o EasyMP Network Projection, nao é possivel iniciar uma Apresentacao de
Diapositivos em PowerPoint.

Verificar Solugao
Iniciou o EasyMP Network Projection enquanto o Quando ligar com o EasyMP Network Projection, certifique-se de fechar primeiro o PowerPoint. A
PowerPoint estava funcionando? Apresentacao de Diapositivos pode nao ser executada se estabelecer a ligacdo enquanto o
(No Windows) PowerPoint est4 funcionando.

Quando é estabelecida uma ligacao utilizando o EasyMP Network Projection, a tela nao é atualizada quando esta a usando
uma aplicacao do Office.

Verificar Solucao

O mouse é movido constantemente? Quando para de mover o cursor do mouse, a tela é atualizada. Se a tela ndo atualizar rapidamente,
pare de mover o cursor do mouse.

Lista de mensagens de erro

Nao é possivel ligar ao projetor.

Mensagens de erro Solugao

Impossivel conexdo com o projetor usando esta versdo do | Instale a versao atual do EasyMP Network Projection a partir do CD-ROM EPSON Projetor Software
EasyMP Network Projection. Instale a ultima verséao do fornecido com o projetor.

EasyMP Network Projection. Vocé pode transferir a Gltima versdo do EasyMP Network Projection a partir do site www.epson.com

e selecione o seu pais.




Solucao de problemas

Mensagem de erro ao iniciar o EasyMP Network Projection

Mensagens de erro

Solucao

Falha na conexdao com o projetor.

Tente ligar novamente. Se continuar a ndo conseguir estabelecer ligacdo ao projetor, verifique as
configuragdes de rede no computador e as configuragdes de rede para o projetor.

Pode efetuar configuracdes de rede a partir do menu Rede do projetor.
Consulte o Manual do usudrio do projetor para obter detalhes.

A palavra-chave nao corresponde. Introduza a
palavra-chave correta que aparece na tela do projetor.

Verifique a Palavra-chave do projetor apresentada na tela de espera da LAN e introduza a
Palavra-chave do projetor.

O projetor selecionado estd ocupado. Deseja continuar o
processo de ligacdo?

Tentou estabelecer ligacdo com um projetor que esta ligado a outro computador.

Quando clica em Sim, é estabelecida uma ligacao ao projetor. A ligacdo entre o projetor e o outro
computador é cortada.

Quando clica em Nao, nao é estabelecida uma ligacao ao projetor. A ligacao entre o projetor e o outro
computador mantém-se.

A inicializacao EasyMP Network Projection falhou.

Reinicie o EasyMP Network Projection. Se a mensagem voltar a aparecer, desinstale e volte a instalar
o EasyMP Network Projection.

@ "Instalar” p.7

A ligacao falhou devido a nédo correspondéncia da
palavra-chave.

Ao ligar a um projetor para o qual foi definida uma Palavra-chave do projetor, introduziu uma
Palavra-chave do projetor errada.

Verifique a Palavra-chave do projetor apresentada na tela de espera da LAN.
@ "Utilizar o computador” p.11




Solucao de problemas

Mensagens de erro

Solucao

Nao foi possivel obter informacdes do adaptador de rede.

Verifique o ponto que se segue.

e Uma placa de rede esta instalada no computador?

¢ O controlador da placa de rede utilizada esta instalado no computador?

o A placa de rede esta ativada?

Depois de verificar, reinicie o computador e ligue novamente.

Se continuar a ndo conseguir ligar, verifique o seguinte.

Verifique as configura¢des de rede no computador e as configuracdes de rede no projetor.
Pode efetuar configuracdes de rede a partir do menu Rede do projetor.

Consulte o Manual do usudrio do projetor para obter detalhes.

Um ou mais projetores ligados nao suportam resolugdes
superiores a SXGA. Reduza a resolucao da tela e volte a
ligar.

Estd um projetor ndo compativel no destino de ligacao. Altere a resolucao da tela do computador para
SXGA (1280x1024) ou inferior.

Um ou mais projetores ndo estdao respondendo.

Falhou a ligacdo simultanea a um ou mais projetores aos quais tentou ligar-se. Verifique as
configuragdes de rede no computador e as configuracdes de rede no projetor.

Pode efetuar configuracdes de rede a partir do menu Rede do projetor.
Consulte o Manual do usudrio do projetor para obter detalhes.

Para obter dudio do projetor, reinicie aplicativos como o
PowerPoint ou o Windows Media Player.

Depois de reiniciar o PowerPoint ou o Windows Media Player, o dudio é emitido pelo projetor.

Vocé precisa reiniciar o computador para ativar a Saida de
Audio. Selecione "Sim" para reiniciar agora ou selecione
"Nao" para reiniciar mais tarde.

Para transferir o dudio para o projetor e reproduzi-lo, selecione Sim e reinicie o computador.

Impossivel iniciar este aplicativo porque o Quick Wireless
Connection esta em execucao.

Feche o Quick Wireless Connection e, em seguida, inicie o EasyMP Network Projection.

A rede sem fio esta desligada. Ligue a rede sem fio e tente
uma nova busca.

Ative a LAN sem fio do seu computador e tente pesquisar o projetor novamente.




Glossario

Glossario
Esta secdo explica sucintamente os termos dificeis que nao sao explicados
no texto deste manual. Para obter detalhes, consulte outras publicagoes
disponiveis no mercado.

Endereco MAC Sigla de Media Access Control. O endereco MAC é um nimero de identificacdo exclusivo de cada placa de rede. E atribuido um
numero exclusivo a cada placa de rede e os dados sdo transmitidos entre as placas de rede com base nesta identificacao.

VGA Tamanho de tela padrao com uma resolucdo de 640 pontos (horizontais) x 480 pontos (verticais).

SVGA Tamanho de tela padrao com uma resolucdo de 800 pontos (horizontais) x 600 pontos (verticais).

XGA Tamanho de tela padrdao com uma resolucdo de 1024 pontos (horizontais) x 768 pontos (verticais).

SXGA Tamanho de tela padrdo com uma resolucéo de 1280 pontos (horizontais) x 1024 pontos (verticais).

UXGA Tamanho de tela padrdao com uma resolucéo de 1600 pontos (horizontais) x 1200 pontos (verticais).

Visor Virtual A tela de um computador é enviada para varios visores. E possivel criar uma tela virtual de grandes dimensées utilizando varios
visores.




Aviso geral

Aviso geral

Avisos de direitos autorais

Todos os direitos reservados. Nenhuma parte desta publicagdo pode ser
reproduzida, arquivada ou transmitida por qualquer processo eletronico,
mecanico, fotocdpia, gravagao ou outro, sem autorizagdo prévia por
escrito da Seiko Epson Corporation. Ndo é assumida nenhuma
responsabilidade relacionada com patentes, no que diz respeito as
informacoes contidas neste manual. Também nao é assumida nenhuma
responsabilidade por danos resultantes da utiliza¢ao das informagoes
contidas neste manual.

Nem a Seiko Epson Corporation, nem as suas filiais, se responsabilizam
perante o comprador deste produto, ou perante terceiros, por danos,
perdas, custos ou despesas incorridos pelo comprador ou por terceiros
em resultado de: acidente, utilizacdo indevida ou abuso deste produto,
modificagdes, reparacdes ou alteragdes nao autorizadas deste produto ou
(excluindo os E.U.A.) falha de conformidade rigorosa com as instrugoes
de utilizagdo e manutengdo da Seiko Epson Corporation.

A Seiko Epson Corporation ndo sera responsavel por quaisquer danos ou
problemas decorrentes da utilizagdo de quaisquer opgdes ou consumiveis
que ndo sejam os designados como Produtos Epson Originais ou
Produtos Aprovados Epson pela Seiko Epson Corporation.

As informagoes estdo sujeitas a alteracdo sem prévio aviso.

Sobre simbologia

Sistema operacional Microsoft Windows 2000

Sistema operacional Microsoft Windows XP Professional
Sistema operacional Microsoft Windows XP Home Edition
Sistema operacional Microsoft Windows Vista’

Sistema operacional Microsoft Windows 7

Neste manual, os sistemas operacionais acima sao referidos como
"Windows 2000", "Windows XP", "Windows Vista" e "Windows 7". Além
disso, o termo coletivo Windows pode ser usado para designar Windows
2000, Windows XP, Windows Vista e Windows 7, sendo que varias
versdes do Windows podem ser designadas, por exemplo, como
Windows 2000/XP/Vista/7, com o Windows omitido.

Mac OS X 10.4.x
Mac OS X 10.5.x
Mac OS X 10.6.x
Mac OS X 10.7.x

Neste manual, os sistemas operacionais acima sao referidos como "Mac
0§ X'10.4.x", "Mac OS X 10.5.x", "Mac OS X 10.6.x" e "Mac OS X 10.7.x".
Além disso, também sdo designados pelo termo coletivo "Mac OS".
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Marcas comerciais

IBM, DOS/V e XGA sdo marcas comerciais ou marcas registradas da
International Business Machines Corporation.

Macintosh, Mac, Mac OS e iMac sdao marcas comerciais da Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, PowerPoint e o logotipo
Windows sdo marcas comerciais ou marcas registradas da Microsoft
Corporation nos Estados Unidos e/ou em outros paises.

Todos os outros nomes de produtos referidos neste documento tém uma
finalidade meramente informativa, podendo ser marcas comerciais dos
respectivos proprietarios. A Epson nao detém quaisquer direitos sobre
essas marcas.

Direitos de autor do Software:

Este produto utiliza software gratuito bem como software cujos direitos
sao propriedade desta empresa.

© 2011 Epson America, Inc.
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