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fazer a engenharia reversa do BOOKMAN ELECTRONIC BOOK. N&o é permitido
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Guia para o teclado

Teclas coloridas

(vermelha) Apresenta flexdes
de palavras em inglés.

Cune) (verde) Altema entre inglés e portugués.

(amarela) Lista de jogos.

(azul) Lista das suas palavras pessoais.

Teclas de funcéao

Apresenta uma mensagem de ajuda.

Limpa a tela de Digitag&o.
Sai do livro que vocé esta lendo.

Registra uma palavra, escolhe um
item ou inicia a marcagéo de texto.

Digita um espaco ou salta &
proxima pagina.

Liga ou desliga o BOOKMAN.

maws) Coloca o teclado em modo de
letras mailsculas ou pontuagéo.

Apresenta os menus principais.

w®as ) Retorna, apaga uma letra ou a
marcagao de texto.

SCER

lugar de uma letra da palavra. Em
um menu, apresenta um item do

menu. Em um dicionério, apresenta

a primeira palavra de um verbete.

Na tela de Digitagdo digita um ? no

1T Move linha por linha na
"o diregéo indicada.
4
T w8  Acentua uma letra digitada.
.4, Salta a proxima pagina ou a
pagina anterior.
(@)+G@® Transfere uma palavra entre
livros.
(O0)+ seec  Apresenta a proxima palavra, a
Or PREV palavra anterior ou grupo de

flexdes.

(@)+@®-(®) Digita um nimero.
(@ +38  Digita um hifen.

(uaws) +(27) Digita um * para substituir uma
série de letras em uma
palavra.

* Mantenha pressionada a primeira tecla
enquanto estiver apertando a outra tecla.



Introducao

Como instalar um
cartao-livro

Vocé pode usar o Portuguese Expert
para traduzir palavras, corrigir erros de
ortografia em inglés e portugués, criar
duas listas pessoais de palavras e
consultar flexdes em inglés. Apds ler o
Manual do Usuério, vocé podera usar os
poderosos componentes do dicionério,
além de poder jogar cinco jogos de
palavras.

0 Continuando de onde vocé parou

Vocé pode desligar o seu
BOOKMAN em qualquer tela.
Quando vocé ligar o seu BOOKMAN
novamente, a tela que vocé viu por
Ultimo aparecera.

O Siga as setas

As setas que piscam no lado direito
da tela indicam as teclas direcionais
que vocé pode apertar para ir de um
ponto a outro no texto.

1. Desligue o seu BOOKMAN.

2. Vire o seu BOOKMAN.

3. Alinhe as duas linglietas do
cartao-livro com as fendas no
receptaculo.

4. Aperte o cartao-livro para
baixo até que esteja encaixado
no lugar.

0 Como remover os cartoes-livros

Aviso: Nunca instale nem remova
um cartdo-livro com o BOOKMAN
ligado. Qualquer informagéo digitada
no livro incorporado ou no cartéo-livro
sera apagada.



Como escolher um livro

Como usar as teclas coloridas

Uma vez que um cartdo-livro tenha sido
instalado no seu BOOKMAN, vocé
poderé escolher qual o livro que deseja
usar.

1. Ligue o BOOKMAN.

2. Aperte (cam).

q
FORTUGUES
 rpra——

! EMGLIZH

Alguns exemplos de livros.

3. Aperte © ou @ para marcar o
livro que vocé deseja usar.
DICTIOHARY

Gmm
ADWANCED w

4. Aperte para fazer a
escolha.

As teclas vermelha, verde, amarela e azul
na fileira superior do BOOKMAN mudam
de fungéo de acordo com o livro escolhido.

Se vocé estiver usando o livro incorporado,
as teclas coloridas funcionardo conforme
rotuladas no teclado do BOOKMAN. Se
vocé escolher um cartdo-livro, as teclas
coloridas funcionarao conforme rotuladas
no cartao-livro.

‘CDCD[I}[Z]C]CJ (== A’
2 =

Lembre-se que quando vocé escolhe um
cartéo-livro, as teclas coloridas funcionam
conforme rotuladas no cartéo-livro, e nao
no teclado.



Como fixar o idioma
das mensagens

Como assistir a uma
demonstracao

Como fixar o idioma das mensagens

O idioma das mensagens é o idioma usado
para os avisos e instrugbes apresentados na
tela, itens de menus e mensagens de ajuda.
A primeira vez que vocé usa o Perito Inghlés
(Portuguese Expert) a seguinte tela aparece:

Englizhs pre

Por~tu?ui§i

¢ Para escolher portugués como o
idioma das mensagens aperte

¢ Para escolher inglés como o
idioma das mensagens aperte

Como mudar o idioma das mensagens

Uma vez que o idioma das mensagens é

fixado, é facil mudar para outro idioma.

Para mudar o idioma das mensagens de

portugués para inglés:

1. Aperte (vew ) para ir aos menus
principais.

2. Usando as teclas direcionais,
marque o menu Configuracao.

3. Va para baixo até Message
Language [Idioma das Mens-
agens] e aperte Gams).
Para mudar o idioma novamente para
portugués, escolha Idioma da Mensagem
no menu Configuragéo. Observagdo: A
segdo em portugués deste manual usa
portugués como o idioma das mensagens
para os exemplos de telas.
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Antes de comegar a usar este livro,
talvez vocé queira assistir a uma
demonstragéo dos seus componentes.

Apds instalar e selecionar este cartao-
livro, siga as seguintes instrugdes:

1. Aperte (venv).

2. Aperte & ou ©) para marcar o
menu Configuracao [Setup;
menul.

3. Aperte Jl. para marcar Vista da
Demo.

4. Aperte para assistir a
demonstracao.

5. Para parar a demonstracao
aperte (aras).

0 Ajuda esta sempre disponivel

Vocé pode ver uma mensagem de
ajuda em qualquer tela ao apertar
(awon).- Use as teclas direcionais para
ler a mensagem inteira. Para sair
aperte (Gras). Para ler sobre a fungéo
das teclas escolha Auto-Ligdo no
menu Configuragdo e aperte (Gams)-



Como mudar outras
configuracoes

Como mudar o idioma
de digitacao

Vocé pode mudar o tamanho dos
caracteres tipograficos, contraste da tela
e o tempo de espera para o desligamento
automético do livro. O tempo de espera
para o desligamento é o tempo que o
BOOKMAN permanece ligado caso vocé
se esquega de desliga-lo.

1. Aperte (vev),

2. Use (& ou o) para marcar o
menu Configuracao.

3. Aperte {1 para marcar Fixar
Tamanho doTipo, Prazo de
Desligamento ou Fixar
Contraste.

FORT - IHG CONFIGURACAD
FIHAE TAMAKHO D0 TIEO
FRAZO DE DESLIGAMEHTO

4. Aperte Garao).

5. Aperte &Lou para mudar a
configuracao.
Para que a configuragéo nao seja
mudada aperte Cras).

6. Aperte Camw).

O idioma de digitag&o é o idioma no qual
vocé digita as palavras que quer
procurar. Vocé pode mudar o idioma na
tela de Digitagdo ou nos menus
principais.

1. Se for necessario, aperte
para ir a tela de Digitacao.

Falavra portuguesa

2. Aperte (Cine) (verde) para
mudar o idioma de digitacdo
de inglés para portugués.

Falawra inglesa

3. Aperte (=w) para ir aos menus
principais.

4. Aperte (Cine) (verde) para
mudar o idioma de volta ao
inglés.

FORT ¢ IHG COMFIGURACAD ’
A




Traducao de palavras

Traducao de palavras

Vocé pode traduzir palavras em inglés para
portugués e palavras em portugués para
inglés simplesmente digitando uma palavra.

1. Aperte (aras).

2. Aperte (verde) para
mudar o idioma de digitacao
para portugués.

3. Digite uma palavra. Por
exemplo, digite: hoje.

Para apagar uma letra aperte Gras).

4. Aperte Gamo.

hpde scdeddo todads (4

hoje em diad nowtadayshs
hoge & moite tonight

A palavra em negrito na parte superior
de uma entrada de dicionério é a pri-
meira palavra do verbete. Ela é seguida
pela morfologia ou género em itélico,
assim como quaisquer frases ou cate-
gorias de palavras em parénteses.

5. Use as teclas direcionais para
ler o texto no dicionario.

6. Para ver a primeira palavra do
verbete aperte (70).

7. Aperte quando terminar.

0 Como digitar acentos graficos

Vocé néo precisa digitar acentos grafi-
cos quando digitar palavras na tela de
digitagéo. Eles serdo adicionados auto-
maticamente. No entanto, se vocé
digitar uma palavra que possui duas
formas com acentos diferentes (por
exemplo, pelo e pélo), marque a forma

que vocé deseja e aperte Gaman)-

Se vocé quiser digitar um acento
gréafico em uma palavra, primeiro
digite a letra desejada (por exemplo,
e) e entéo aperte U ou & até que o
acento correto aparega.

0 Como usar as teclas direcionais
A seguir, mostramos varias maneiras
de ir-se de um ponto a outro no texto
em um dicionario.
Para...

Ir a0 verbete seguinte
ou anterior no dicionario

Aperte...
@+
fould

Ir ao verbete seguinte ou +
anterior no dicionario ¢ ou &

Saltar a pagina seguinte = ou 4m.
ou anterior.



Traducao de palavras

Como marcar uma palavra
para fazer uma busca

0 Como usar a unidade de dicionario

Em vez de digitar palavras na tela de
digitagéo, vocé também pode usar a lista
do dicionério para procurar palavras.
Primeiro aperte (men"). Comece a digitar
uma palavra na lista do dicionario. Para
apagar uma letra aperte Gras).

Quando a palavra que vocé desejar
estiver marcada, aperte para ver
o verbete no dicionario. Vocé também
pode usar as teclas direcionais para
ajudar a marcar as palavras na lista do
dicionério.

Uma outra maneira de procurar
palavras é marcé-las nos verbetes do
dicionario ou em listas de palavras.
Vocé entéo pode procurar as suas
definigdes e flexdes, ou adiciona-las a
sua lista pessoal de palavras. Observa-
¢éo: Se vocé procurar uma palavra em
um idioma diferente do atual, o idioma
atual mudara temporariamente para o
outro idioma. Quando vocé apertar

ou , o idioma escolhido
sera reativado.

1. Em qualquer texto, aperte

para iniciar a arcacao.

Eﬂﬂ%m asculing profes-
Sion, trades CFELTET A

‘ seruices Craedas of ficial

Para desativar a marcagéo aperte (Gras).
2. Use as teclas direcionais para
marcar uma palavra.

oficio masowiing profes-
sion, brades CFELTETE
seruices (raeds FERE

3. Siga um dos seguintes procedimentos.
Para... Aperte...
Definigéo de palavra

(vermelha)
(azul)

Ver flexdes (inglés)

Adicionar palavras
a sua lista pessoal



Como encontrar flexées
em inglés

Como encontrar flexdoes em
inglés

Flexdes mostram mudancgas no
significado ou fungdo de uma palavra.
Este dicionario oferece flexdes de
substantivos, verbos, modificadores e
outras palavras em inglés.

1. Aperte Grao).

2. Se for necessario, aperte
(verde) para mudar o idioma de
digitacao para inglés.

3. Digite uma palavra em inglés.
Por exemplo, digite swim.

4. Aperte (vermelha).
Algumas palavras podem possuir
mais de uma forma ou classificagéo
morfologica. Neste exemplo vocé
tem que escolher a classificagdo
morfologica desejada.

5. Marque a forma que vocé
deseja e aperte Gamao).

I swimn: he swims hormal-
mente.

I snpam Contem?

Quando vocé consultar as flexdes de
um verbo em inglés, as principais
formas do verbo serdo apresentadas.

6. Aperte , ¥, or parair
para baixo.

7. Aperte (vermelha)
continuamente para ver mais
flexoes.

Vocé também pode manter pressio-
nada a tecla &] e apertar ¥ ou
para ir de um ponto a outro na lista de
flexdes.

8. Aperte quando erminar.

0 Ajuda para gramatica
Ao consultar as flexdes, vocé pode
apertar para ler exemplos do
uso em inglés e explicagdes detalha-

das. Aperte para retornar as
flexdes.



Como encontrar uma
letra em uma palavra

Como encontrar uma
série de letras

Caso vocé néo esteja seguro sobre
como soletrar uma palavra, digite um
ponto de interrogagéo (?) no local de
cada letra que vocé néo sabe. Vocé
pode usar mais do que um ponto de
interrogagéo em uma palavra. No
entanto, isto produzira uma lista mais
longa de palavras.

1. Aperte Geo).
2. Digite uma palavra com 7s.
Por exemplo, digite tr??e.

Falawra inglesa
[ca?7ed |

3. Aperte (e,

II-ECEE!

cadge
4. Marque a palavra desejada.

5. Aperte para ver no
dicionario o verbete
correspondente a palavra.

cable suists
[ EefEgeam
WASCUTe

o Cabog
cabograma

Ou aperte (vermelha) para

ver as flexdes da palavra.

6. Aperte quando terminar.

Use o asterisco ([ para encontrar
prefixos, sufixos e outras partes de
palavras. Cada asterisco representa uma
série de letras.

1. Digite uma palavra com um [.

Palawra inalesa
!mnu:{c{ i

Para digitar um asterisco mantenha

pressionada a tecla eaperte (20 ).
2. Use as teclas direcionais para ir

de um ponto a outro na lista.

Palawra inalesa
!mnu:{c{ i

3. Marque a palavra desejada e
aperte Care),

4. Aperte novamente para
ver no dicionario o verbete
correspondente a palavra.

mentoy Lh7 samed lance

WV spdsdandine movi-
mascedine, jodada 08 Fee

Ou aperte (vermelha) para
ver as flexdes da palavra.

5. Aperte quando terminar.



Como corrigir erros de

ortografia

Como usar as listas
pessoais de palavras

Quando vocé cometer um erro de
ortografia em um idioma, o dicionéario
apresentard uma lista de corregdes para
vocé escolher.

1.

Digite uma palavra com um
erro de ortografia. Por
exemplo, canna.

Para apagar uma letra aperte Geras).

. Aperte (e,

cana
quinia

Cana

. Use as teclas direcionais para

marcar uma correcao na lista.

. Aperte para consultar a

palavra.

foguialt cadeda nicks (e
SEbicaM) SUgar cane

S

cana feminiao canes (oo

. Aperte quando terminar.

Como adicionar uma palavra a lista (1)

Vocé pode armazenar até dez palavras em
inglés ou portugués nas listas pessoais de
palavras. Vocé pode entdo usar essas duas
listas para revisao ou estudo. Visto que o seu
dicionério ja contem uma lista de palavras em
portugués e inglés, vocé pode apertar
para saltar de uma lista a outra quando esti-
ver consultando os seus itens.

1. Aperte Cusa).

-

1 5 LIP ] LI
EHCLUIR UkMA FALAVEA
AFAGAR A LIZTA

2. Use as teclas direcionais para
marcar Adicionar uma palavra
e aperte Gaman).

3. Digite uma palavra no atual
idioma de digitacao.

Falawra portuguesa:
[forted |

4. Aperte para adicionar a palavra.

5. Aperte quando terminar.
Observagéo: Vocé também pode
adicionar verbetes do dicionario e listas
de corregdes marcando as palavras que
deseja. Para saber como fazer isto, leia
*Como marcar uma palavra”.



Como usar as listas
pessoais de palavras

Como usar as listas
pessoais de palavras

Como adicionar uma
palavra a lista (2)
Vocé também pode adicionar palavras a

sua lista pessoal de palavras diretamente
da tela de Digitagéo.

1. Digite a palavra que vocé
deseja adicionar e aperte
para ir ao menu da lista pessoal

de palavras.

. Aperte para retornar a
tela de Digitacao.
Observagéo: Vocé também pode
adicionar a primeira palavra de um
verbete do dicionario apertando
quando estiver no verbete.

Como excluir uma palavra

1. Aperte Cusa).

2. Caso seja necessario, aperte
para saltar entre as listas de
palavras em inglés e portugués.

. Marque Excluir uma palavra e
aperte Gumar).

. Use 1+ or {I para marcar uma palavra.

. Aperte para excluir a palavra.

. Aperte para adicionar a palavra.
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Como apagar uma lista

1. Aperte Cusa).

Marque Apagar a lista.

Aperte Camw),

Aperte parasim.

Isto apagaré a lista pessoal de
palavras apenas no idioma seleciona-
do para digitagéo.

. Aperte para retornar a
tela de digitacao.

2.
3.
4.

Como consultar as suas listas

1. Aperte Cusa).,

2. Caso seja necessario, aperte
para saltar entre as listas
de palavras em inglés e
portugués.

3. Aperte para consultar a
lista de palavras atual.

4. Marque uma palavra na lista.

5. Para consultar o verbete
correspondente no dicionario
aperte Came).



Como mudar a
configuracao dos jogos

Instrucoes para os jogos

Vocé pode mudar a configuragéo dos

jogos a qualquer momento. Cada

configuragéo é aplicavel a todos os jogos.

1. Aperte (Goso)(amarela).

2. Aperte para escolher
Configuracées do Jogo.

FALALERS I

2 LETRAZ
#ALEATORIO

3. Caso seja necessario, use ¢ or
o) para marcar um menu.

4. Aperte T or { para marcar
uma configuracao.

5. Aperte para escolher a
configuracao.
6. Aperte para retornar aos jogos.

0 Explicacoes sobre as configu-
racoes dos jogos

Palavras determina o tamanho das
palavras que vocé usa nos jogos (de 3 a
14 letras). Vocé também pode escolher
entre Aleatdrio, Digite sua prdpria,
Palavras pessoais.

Nivel determina o nivel de dificuldade:
Iniciante, Intermediiario, Avangado,
Especialista e Assistente.

Idioma: determina o idioma que vocé
deseja usar nos jogos.

Agora que vocé escolheu as configura-
¢Oes para 0s jogos, vamos jogar.

1. Aperte (amarela).

2. Marque um jogo usando as
teclas direcionais.

Lar E.as HSS!!

Trem de Palavras

3. Aperte para escolher o jogo.

0 Ajuda durante os jogos

Aperte quando estiver jogando,
caso necessite ajuda. A Ajuda lhe
explicara o jogo. Para sair aperte

.

0 Opgoes dos jogos

Apds terminar uma rodada, vocé pode
fazer o seguinte:

Para... Aperte...
Jogar outra rodada
Consultar uma palavra
no dicionério

Escolher um outro jogo



Instrucoes para os jogos

Instrucdes para os jogos

Forca

O jogo da Forca o desafia a adivinhar
uma palavra misteriosa, indicada por
?s, uma letra de cada vez. A medida
que vocé digita as letras, as letras
corretas aparecem no lugar dos
pontos de interrogagéo; as letras
erradas aparecem abaixo e as outras
letras que vocé adivinhou aparecem a
direita. Vocé tem que adivinhar a
palavra antes de esgotar as suas
tentativas e antes de que o homenzi-
nho seja enforcado.

Para revelar uma unica letra mantenha
pressionada a tecla e aperte
(Go)). Aperte para revelar a
palavra e terminar a rodada. Observa-
¢do: Se vocé pedir uma dica, perdera
a rodada automaticamente.

Cartas Flash

O jogo de Cartas Flash apresenta
palavras para vocé definir ou estudar.
Para ver a definigdo da palavra aperte
Cama) . Aperte para retornar a
Cartas Flash e aperte & para tentar
outra palavra. Aperte para
retornar ao menu de jogos.

Trem de Palavras
Todos a bordo do Trem de Palavras, o

revezam digitando letras para formaruma
palavra. Aquele que digitar a ultima

liogo de soletrar! Vocé e o trem se etra é
o vencedor. Para revelar uma Unica letra,
mantenha pressionada a tecla e
aperte (o). Ou aperte para

terminar a rodada.

Leildo de Palavras

Em Leildo de Palavras vocé tem que
adivinhar uma palavra misteriosa,
comprando letras antes que o seu
dinheiro acabe. Cada letra tem um
preco, ndo obstante a letra ser correta,
errada, ou ja ter sido adivinhada. As
letras mais frequentemente usadas sé&o
mais caras que as letras raramente
usadas. A quantidade de dinheiro com a
qual vocé comega o jogo varia depen-
dendo do nivel.

Para jogar, digite uma letra. Se a letra
que vocé digitou aparecer na palavra
misteriosa, ela seréa revelada cada vez
que ocorrer na palavra. Continue
digitando letras até adivinhar corretamen-
te a palavra ou até que o seu dinheiro se
acabe. Para revelar uma unica letra,
mantenha pressionada a tecla e
aperte (=0 ). Aperte para revelar

a palavra e terminar a rodada.
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Instrucoes para os jogos

Instrucoes para os jogos

Observagéo: Se vocé pedir uma dica,
letra.era que pagar $25 além do prego
da adivinhar uma palavra misteriosa,
comprando letras antes que o seu
dinheiro acabe. Cada letra tem um
preco, ndo obstante a letra ser correta,
errada, ou ja ter sido adivinhada. As
letras mais freqlientemente usadas s&o
mais caras que as letras raramente
usadas. A quantidade de dinheiro com a
qual vocé comega o jogo varia depen-
dendo do nivel.

Para jogar, digite uma letra. Se a letra
que vocé digitou aparecer na palavra
misteriosa, ela seréa revelada cada vez
que ocorrer na palavra. Continue
digitando letras até adivinhar correta-
mente a palavra ou até que o seu
dinheiro se acabe. Para revelar uma
Unica letra, mantenha pressionada a
tecla e aperte (zo). Aperte

para revelar a palavra e terminar a
rodada. Observag&o: Se vocé pedir uma
dica, terd que pagar $25 além do prego
da letra.

Conjumania - inglés

Conjumania ensina a conjugacao de
verbos, apresentando um verbo no
infinitivo e pedindo que vocé digite uma
conjugacéo. A conjugacéo deve ser
corretamente soletrada. Para tentar uma
nova conjugacéo para a mesma palavra
aperte (70). Para tentar uma nova
conjugagéo para uma nova palavra,
mantenha pressionada a tecla (0 ) e
aperte <. Observagéo: Apds quatro
conjugagdes a palavra € mudada
automaticamente.

Para obter uma dica, mantenha
pressionada a tecla e aperte
(&o). Ou aperte para terminar a
rodada. Aviso: Se vocé pedir uma dica,
perderd a rodada automaticamente.



Como transferir
palavras entre livros

Como reativar o BOOKMAN

Um dicionério pode transferir palavras de
um livro para outro no BOOKMAN.

Para transferir uma palavra a outro livro
BOOKMAN, aquele livro tem que ser
capaz de transferir e receber palavras.
Para descobrir se um livro pode
transferir e receber palavras, consulte o
Manual do Usuério.

1. Marque uma palavra neste
livro.

oficio sasowiing profes-

sior, brades (FELIETA L0
seruices (rasds FEEiHEE

Para marcar uma palavra em uma
lista, aperte as teclas direcionais.
Para marcar uma palavra no texto,

aperte e, em seguida, use as
teclas direcionais.

2. Mantenha pressionada a tecla
(O0) e aperte CeamD.
3. Marque o outro livro.

4. Aperte Camw).
A palavra marcada aparece no outro livro.

5. Caso necessario, aperte
para procurar a palavra.

Caso o teclado do BOOKMAN nao
responda aos seus comandos, ou a tela
se comporte de uma maneira errética,
aperte primeiro e, em seguida,
aperte duas vezes Cume). Se nada
acontecer, siga as instrugdes abaixo para
reativar o BOOKMAN.

Aviso: Para evitar que o BOOKMAN
seja permanentemente danificado, aperte
o botéo de reativagdo cuidadosamente.
Além disso, a reativagdo do BOOKMAN
apaga as configuragdes e informagbes
registradas no livro incorporado e em
qualquer cartao-livro instalado.

1. Mantenha pressionada a tecla
e aperte Cuwoe).
Se nada acontecer, tente a etapa n° 2.
2. Use um clipe de prender papel e
cuidadosamente aperte o botao
de reativacdo do BOOKMAN.
O botéo de reativagao fica embutido
em um pequeno orificio no verso do
BOOKMAN. Procure-o perto do
receptéculo de cartdes-livro.
O Resolucao de problemas
* Verifique se o cartéo-livro esta
corretamente instalado.
* Verifique se os contatos metélicos do
cartdo-livro ndo contém nenhuma
sujeira ou poeira.



Traducao do teclado

Direitos autorais e patentes

Os teclados de alguns livros BOOKMAN
usam diversos rétulos nas teclas. Use o
diagrama abaixo como referéncia, caso
as teclas do seu BOOKMAN nao sejam
as mesmas que as usadas neste manual.
Para descobrir a fungéo das teclas, leia
“Guia para o teclado”.

Inglés Portugués Alemédo Espanhal

BACK TRAS ZURUCK RETRO

cAP MAIUS T MAYU
CARD CART KARTE TARJET
CLEAR APAG CLEAR, LOSCJ BORRAR
DN BAIX AB ABAJO
ENTER ENTRAR EINGABE INTRO
HELP AJUDA HILFE AYUDA
MENU MENU MENU MENU
NEXT SEG NCHST ABAJO
oN/oFF Li/DE AN/AUS ON/OFF
PREV PREV VPROG ARRIB
SPACE ESPACO D ESPACIADOR
uP CIMA AUF arrib

A modalidade de operagéao deste produto
pode se alterar devido a descarga
eletrostética. A operagao normal do
produto pode ser restabelecida apertando-
se o botdo de reativagéo, a tecla Gz, ou

removendo-se ou trocando-se as pilhas.

Modelo DBP-2076

e tamanho: 5,9 X 4,2 X 0,6 cm
*peso: 179

© 1997 Franklin Electronic Publishers,
Inc., Burlington NJ 08016-4907 E.U.A.
Todos os direitos reservados.

Collins Portuguese Dictionary

© Harper Collins Publishers 1993.
Aviso da FCC (Comité federal de
comunicagdes dos E.U.A.): Este produto
satisfaz os limites para aparelhos de
computagéo Classe B, conforme a
Subsegéo B da segdo 15 das Regras da
FCC. A operagao deste produto esta
sujeita as seguintes condigdes: (1) Este
aparelho ndo pode causar interferéncia
nociva e (2) Este aparelho deve aceitar
qualquer interferéncia recebida, incluindo
interferéncia que possa causar o seu
mau funcionamento.

Patentes nos EUA 4,490,811; 4,830,618;
4,891,775; 5,113,340; 5,203,705;
5,218,536; 5,229,936; 5,295,070;
5,333,313; 5,007,019; 5,153,831;
5,249,965; 5,321,609; 5,396,606;
5,333,313; PATENTES NA ALEMANHA
M9409743.7 e M9409744.5; Patente
européia 0136 379. Patente pendente
ISBN 1-56712-400-3.



Garantia Limitada

Como cuidar do cartao-livro (fora dos EUA)
* Néo toque nos contatos Este produto, com excecéo das pilhas,
metalicos dos cartoes-livro. é garantido pela Franklin pelo periodo
Aviso: Se vocé tocar nos contatos de um ano a partir da data da compra. O
elétricos com um objeto carregado produto seré consertado ou trocado
com eletricidade estatica, incluindo 0s  gratuitamente no caso de haver
dedos, as informagbes contidas no qualquer defeito de méo-de-obra ou de

cartéo-livro ou no livro incorporado materiais (a critério da Franklin).
podem ser apagadas.

Produtos comprados fora dos Estados
Unidos que necessitem ser devolvidos
sob garantia, devem ser devolvidos ao
vendedor original com o comprovante
da compra e uma descrigéo do defeito.
Sem o comprovante da compra, todos

os consertos seréo cobrados.

* Nao exerca demasiada

presséo nos cartdes-livro. Esta garantia exclui explicitamente os
defeitos causados por descuido,
acidentes ou uso e desgaste. Esta
garantia ndo afeta os direitos legais do
consumidor.

¢ Nao exponha os cartoes-
livro a calor, frio ou liquidos.
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