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Introducao

O VCAsys é um instrumento de analitica de video em tempo real que utiliza algoritmos avancados de
processamento de imagem para converter video em inteligéncia aciondvel. Na base do produto estd
um instrumento avancado de rastreamento de objetos que rastreia continuamente alvos mdveis e
estacionarios. O instrumento de rastreamento possui robustez integrada para as condi¢des de
disturbios ambientais, assim como alteracdo de iluminacdao, movimentos de folhagem, ondulagdo da
agua, etc.

VCAsys é um nome genérico para um conjunto de produtos analiticos que inclui:

e VCApresence: rastreia continuamente alvos mdveis e estacionarios e gera alertas em tempo
real da presenca de objetos em zonas de detecgdo de cruzamentos multiplos.

e VCAsurveillance: rastreia continuamente e classifica alvos mdveis e estaciondrios e possui
um conjunto completo de filtros com base em regra, incluindo: entrar, sair, aparecer,
desaparecer, objetos parados, restricoes de direcionalidade, contagem de objetos,
desperdicio de tempo, tipo de objeto e velocidade do objeto. Filtros multiplos sao
suportados em qualquer combinacdo de zonas de deteccdo de cruzamentos multiplos.

e VCAretail: inclui todos os recursos de VCAsurveillance, além dos filtros otimizados para a
deteccdo de eventos em cenarios de varejos. Inclui fungdes de contagem especificas de alta
precisdo otimizadas para uso em ambientes movimentados.

Utilizando o aplicativo intuitivo de configuracdo com base na web, é possivel definir regras facil e
rapidamente, as quais geram alertas em tempo real quando acionadas. Os alertas estdao disponiveis
em todos os formatos suportados pelo hardware em que esta ativado.

Esse guia do usuario lhe ajudard a configurar o VCAsys para sua aplicagdo rapidamente, assim como
guid-lo por alguns dos recursos avangados fornecidos pelo produto.

Versdo 1.9






Inicio
A fim de deixa-lo pronto e funcionando o mais rapido possivel, as seguintes etapas devem ser

executadas:

e Localize uma unidade que suporte o VCAsys e assegure-se de que esteja atualizada para uma
versdo de firmware que contenha o instrumento VCAsys.

e Obtenha um cédigo de ativacdo para o conjunto de recursos requerido. Os niveis de
recursos diferentes disponiveis sdo os seguintes:

e VCApresence: gera alertas em tempo real da presenca de objetos em zonas de
deteccdo de cruzamentos multiplos.

e VCAsurveillance: conjunto analitico completo de recursos composto por filtros
multiplos, incluindo: entrar, sair, aparecer, desaparecer, objetos parados, restricdes
de direcionalidade, contagem de objetos, desperdicio de tempo. Todos os filtros sdo
suportados em qualquer combinacdo de zonas de deteccdo de cruzamentos
multiplos.

e Conecte a energia, rede e entrada de video.
e Ative o motor VCAsys.
e Calibre a unidade [VCAsurveillance somente].

e Configure as regras de deteccdo.

e Configure o formato de saida do alerta.







Acessar a configuracao do VCA

Toda a configuragdo do instrumento VCSsys é realizada acessando-se a se¢do VCA da pagina de
configuragdo da unidade:

Basic Configuration

Video & Audio Iniciar i
Event Configuration

System Options
10 Configuration
Maintenance ) Selecionar configuragéo VCA
VCA

Motion Detect

/B B'B BB B R E

About






Ativacao

Ativacao
Alguns recursos do VCAsys devem ser ativados antes de poderem ser usados. Ativar VCAsys consiste
das duas etapas seguintes:

e Obter um cddigo de ativacdo do seu fornecedor de hardware.

e Aplicar um codigo de ativacdo a unidade.

Obter um codigo de ativacao

Antes de o VCAsys poder ser capacitado, deve ser ativado. Tipicamente, um cddigo de ativacdo é
fornecido pelo fornecedor de hardware no recebimento de uma indicacao de produto vélido e uma
ID de hardware Unica gerada pela unidade em que o VCAsys sera ativado.

O processo de ativacdo é descrito como ilustrado:
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Usuario final compra "indicagoes" Usudrio final gera "codigo de
VCAsys do distribuidor hardware" do hardware
\ /
Token Cdédigo de hardware

P

Fornecedor de hardware ’

Cadigo de ativagéao
y enviado de volta

=

Caodigo de ativagao aplicado & unidade

Aplicar um Codigo de Ativacdo a uma Unidade
Uma vez que o cddigo de ativacdo tenha sido recebido do seu fornecedor de hardware, é
simplesmente um caso de inserir o cddigo na pagina web apropriada. Selecione o menu Ativagao:



Ativacdo

VCA License Configuration

Hardware code:
;A108063A2E5A7FD733ICF5E31B31926C8A67DAB34A3585622A7189A71 11149E1

AcBvetion cose: o | Inserir cédigo de
Codigo de hardware ativacao aqui
/ Recursos ativados
Installed licenses:

VCAsys Evaluation License 1ch

| Apply |[ Reset |

Insira o cédigo de ativagdo e clique em "Aplicar". Se o cédigo de ativagdo for valido, os recursos
ativados serdo exibidos na caixa "Licengas instaladas".






Ativar o VCA

Ligar e Desligar o VCA

Por padrao, o VCA estd desabilitado. A fim de habilitar o VCA, ele deve ser ativado. Selecione o menu
VCA e entdo Habilite/Desabilite o submenu. Marque a caixa Habilitar sob Analitico e selecione o
modo requerido.

Modo Analitico

O VCA oferece dois modos de operacdo: Objetos Mdveis e Estaciondrios ou objetos abandonados. Se
o cendrio de detec¢do requere deteccdo de objetos abandonados, selecione o modo Objetos
Abandonados, caso contrario selecione o modo Objetos Méveis e Estacionarios.

Anulacio de Balango da CAmera

A funcdo de cancelamento do balanco da camera é utilizada para melhorar o desempenho do VCA
com cameras que tém a propensdo de balancar. Por padrao, o cancelamento de balango da camera
estd desabilitado. Se sua instalacdo sofrer de problemas de balan¢o da camera, habilite esta funcao
para melhorar o desempenho do VCA. Se o balanco da camera ndo for um problema em sua
instalacdo, o melhor desempenho sera obtido com este recurso desabilitado.

VCA Enable/Disable
Habilitar analitica Selecionar modo apropriado

Analytics
Vv Enable /
Mode: «

" Moving & Stationary Objects Abandoned Objects

Camera Shake Cancellation
Can improve performance with camera shake. Does not stabilize video

I” Enable

Habilitar ou desabilitar Apply | Reset |
cancelamento de
establlizacao da camera

Aplicar as alteracoes

Permitir a Transmissao Continua de Metadados
A fim de visualizar a saida do VCA, a transmissdo continua dos metadados deve ser habilitada para
RTP. Selecione Opg¢des do sistema e entdo o submenu RTSP/RTP:

11
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RTSP/RTP Setting

12

RTSP Configuration
[¥] Enable RTSP Server
Urt format .

Port: (1~ 65535)

MULTICAST
[¥] Enable RTP Session

ntsp i risp server ipaf Seleclonar configuracao
(554 de unidifusao

RTP Configuration - first stream

I s00ress 0000 (You o do filling 0.0.0.0 If you want to auto
Port: (1 ~ 65535) 117888
TIL:(1~255count) |1 (11imit to subnet, 255 unlimited)
Packet Sze: [1500bytes ¥
Session name chO_unicast_ firststream
Sessioninformation:  |FirstCodec Steam
session descripion . | Habllitar fluxode  [Firstsu
[ Include audio stream| meta
Include meta stream
IP address - I0.0.0.0 gogu“o c:)m do filling 0.0.0.0 if you want to auto
Pon:(1~85535)  [27888 |
TIL:(1~255count) |1 | (13imitto subnet 255:unlimited)
Packet Size - |1500bytes ¥
Session name ch0_unicast_secondstream
Session information:  |Second Codec Stream |
Session description lDescnpn'on “Sessionby RTP Second}

[ include audio stream
[] include meta stream

Aplicar as alteracoes

| Ap [ Reset |

v1.06.00



Configuracao das Zonas e Regras

Configuracao das Zonas e Regras

A fim de criar algum resultado util é necessario configurar as zonas de deteccdo e as regras de
deteccdo. As zonas e regras de deteccdo sdo configuradas selecionando-se o VCA e entdo o submenu
de Zonas e Regras:

Zones and Rules

S
£ § rressnn
Objeto alarmado Eioees.
0 & s
00 =
{ I gt
3‘ [
Zona de detecgao . ,
Objeto nao alarmado ] Inspetor de propriedades l

Tela de rastreamento

Histérico do evento

1 1 -
x 1D A

ot Ty iien Comen Ao (L T N P )

A fraren Cmenirw e 197% 0) 42 W) % &2

COmt vt i Lo ANROC) €2 o2 Ye 197 0L &2 A% I8

. e e A B P

Acply | Wianet ||_\Linha de deteccao |

11T

Exibicao de rastreamento

A janela exibicdo de rastreamento mostra todos os alvos modveis e estaciondrios que estdo
atualmente sendo rastreados pelo instrumento. Objetos que acionaram uma regra sao exibidos em
vermelho. De modo oposto, objetos que ndo acionaram uma regra sdo exibidos em amarelo.

Essa imagem mostra uma zona de detec¢ao em vermelho e uma linha de detecgdo em verde.

A janela exibicdo de rastreamento é Util para prognosticar como as regras irdo operar. Examinando-
se como os rastros dos objetos cruzam as zonas e linhas de deteccdo, é possivel determinar como a
regra pode ser configurada de forma otimizada.

Inspetor de propriedades

O inspetor de propriedades permite que o usudrio determine regras de deteccdo as zonas e linhas
de detecgdo. As regras disponiveis irdo depender dos recursos disponiveis e configuragcées aplicadas
e podem incluir o seguinte:

e Presenca do objeto

e Entrada do objeto

e Saida do objeto
e Aparecimento do objeto

e Desaparecimento do objeto

e Parada do objeto

e Permanéncia do objeto

e Direcdo do objeto

e Velocidade do objeto

13
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e Objetos seguidos de perto

A regra Objeto abandonado também estd disponivel dependendo dos recursos disponiveis nas
defini¢cdes aplicadas. Para iniciar imediatamente nesta regra, veja o tépico Objeto abandonado.

Historico do Evento
O controle de histérico do evento exibe o histérico de objetos que acionaram as regras e geraram
alarmes.

Personalizar a Exibicao de Rastreamentos

A janela de exibicdo do rastreamento pode ser personalizada para exibir varios niveis de dados de
rastreamento. Simplesmente clique com o botdo direito na janela de exibicdo de rastreamento e
selecione a opgao Exibir:

Detection Zones
Ve
Classificagdo
(m2) doobjeto
|
Altura do objeto B e
Velocidade do e
objto 0

&Q'x‘w ﬁ A

L, Seleclonar para

L) | Cliqguecom o

8 botsodireito | = exibir blobs
| = Selecionar para alternar entre
V  Oeplay Bisty 2 modos de tela
- ¥ Degiay Otiucts i Miple Calom cokorida‘/multicolorida
- j i€ v Dugtey Norr Narmved Oecu |
@Y Selecionar para trocar s dem i mnﬁg%rgg?er;a:;e ik
4 ligar/desligar objetos nao YNt ke ez
alarmados v Degley Gtjed e e objeto adiciona
v Deglay Otject Casslficition
| (04 T |

Exibir Blobs

Como padrao, os blobs ndo sdo exibidos. E possivel ligar a exibicdo de blobs para observar como o
algoritmo funciona em diferentes cendrios. Os blobs sdo exibidos em turquesa, como ilustrado na
figura.

Exibir Objetos em Varias Cores

Selecione a opg¢do para alternar entre o modo de exibi¢do de 2 cores (objetos alarmados em
vermelho, objetos ndo alarmados em amarelo) ou o0 modo exibido em varias cores. No modo de
exibicdo de varias cores, os objetos sdo exibidos em uma cor selecionada pelo sistema.

Exibir Objetos Nao Alarmados
Por padrao, todos os objetos sdo exibidos: os objetos alarmados em vermelho e os objetos ndo
alarmados em amarelo. A exibicdo de objetos ndo alarmados e seus rastros ajuda a configurar de

14
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forma otimizada as regras, permitindo que o usuario veja como as zonas de deteccdo e os rastros
dos objetos se cruzam. Desmarque este item para desligar a exibicdo de objetos ndo alarmados.

Exibir Altura do Objeto
Marque esta opcdo para exibir a altura do objeto. Essa opgdo esta disponivel apenas quando a
camera for calibrada.

Exibir Velocidade do Objeto
Marque esta opcdo para exibir a velocidade do objeto. Essa opg¢do esta disponivel apenas quando a
camera for calibrada.

Exibir Area do Objeto
Marque esta opcdo para exibir a area do objeto. Essa opcao esta disponivel apenas quando a cdmera
for calibrada.

Exibir Classificacdo do Objeto
Marque esta opgao para exibir a classificagdo do objeto. Essa opgao esta disponivel apenas quando a
camera for calibrada.

Criar Zonas e Linhas de Detecc¢ao

Para detectar eventos de interesse, as zonas e linhas de deteccdo devem ser definidas. As zonas de
deteccdo definem uma drea de interesse. As linhas de deteccdo sdo similares a zonas de deteccao,
mas definem um perimetro ao invés de uma regiao.

Criar uma Zona ou Linha
Para criar uma zona, dé um clique duplo no botdo esquerdo do mouse ou um clique com o botdo
direito e selecione Zona/Linha... Criar zona:

Para criar uma linha, cligue com o botdo direito e selecione Zona/Linha... Criar linha:

Zones and Rules

15
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Editar Zonas e Linhas

As zonas e linhas podem ser editadas para serem de qualquer forma ou tamanho. As zonas e linhas
sdo controladas por "nds" de manipulagdo que representam os vértices da zona/linha. Para alterar a
forma de uma zona ou linha, simplesmente pegue o né com o botdo esquerdo do mouse e arraste-o
até o local desejado:

tion Inserir nome Selecionar cor
Detection Zones o A Lt

Narw Zore 0
Gk | B
Type Omeacton
o Bt e
B. Preserce
Qo= trter
[ TS0
. 0 8 sopen
Clicare 0 8 cexpes
arrasta sl EE
: « 0§ 0w
» O orecoon riter
+ OB seedrae

Selecionar tipo
de zona

Adicionar e Remover Nés

As zonas e linhas podem ser adaptadas a qualquer cenario simplesmente adicionando-se mais nds
para definir a forma requerida. Para adicionar um nd, simplesmente clique na zona ou linha no
ponto onde o novo né deve ser adicionado. Os nés podem ser eliminados clicando-se com o botdo
direito e selecionando-se Né.... Remover né:

16
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Detection Zones

| vahs
Zone 0
™)
Detecton

Zona de
multiplos nodos
Linha de
multiplos nodos
| Erd Tive |

Zonas de Nao Deteccao

Em algumas situagdes, especialmente onde o ambiente for movimentado, os objetos rastreados em
algumas areas podem interferir com as zonas de detec¢ao em outras areas. Por exemplo, em um dia
de vento, a folhagem em movimento pode gerar alarmes falsos que, em algumas situagoes,
poderiam ser rastreados através de uma zona de detec¢do. Para minimizar tais problemas, é possivel
configurar as zonas de "nao detecgao", onde nada é rastreado ou detectado.
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Detection Zones

Selecionar ndo
deteccio

| End Tme |

Regras de Deteccao

Regras de Deteccao

Uma vez que algumas zonas e/ou linhas de deteccdo tiverem sido configuradas, é possivel definir
algumas regras de detec¢do que se aplicam as linhas/zonas. Como padrio, as zonas e linhas sdo
configuradas automaticamente para detectar a presenca do objeto.

As regras sao definidas no Inspetor de Propriedades:
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 Tree | value |
Zone O
BWr-d
Detection
% Presence
[ e=Enter
[ &=Exit
0O 8 Appear
O 8 oisappear
+ [ & Stopped
%1 [ @ Dwel
@1 [ 22 Direction Filter
Regras disponiveis
Configuragdes
especificas da regra

O inspetor de propriedades é sensivel ao contexto da zona selecionada. Visto que diferentes
zonas/linhas sdo selecionadas, o inspetor de propriedades se altera para refletir as regras
atualmente configuradas naquela zona. Definir uma regra é uma simples questdo de verificar a caixa
préoximo a regra requerida. Em todos os casos, as regras sdao configuradas com valores padrdes
sensiveis. Certamente, elas podem ser personalizadas para adequarem-se ao cenario de detecgdo. A
sele¢do de regras multiplas em uma zona de detecgdo é suportada.

VCApresence
Presenga do Objeto

Habilite a regra de presenga do objeto na zona selecionada marcando a caixa Presenga no inspetor
de propriedades e clique em aplicar.

Os objetos que estdo presentes dentro de uma zona ou passam por uma linha irdo acionar a regra e
despertar um alarme.
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VCAsurveillance
Presencga do Objeto

Habilite a regra de presenga do objeto na zona selecionada marcando a caixa Presenga no inspetor
de propriedades e clique em aplicar.

Os objetos que estdo presentes dentro de uma zona ou passam por uma linha irdo acionar a regra e
despertar um alarme.
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Objeto Aparece e Desaparece

Habilite o a deteccdo de aparecimento e desaparecimento do objeto marcando as caixas de selecdo
correspondentes no inspetor de propriedades e clique em aplicar.

Um alarme de aparecimento de objeto é ativado quando um objeto aparece dentro de uma zona de
deteccgdo. Perceba que isso é diferente da deteccdo de objeto que entrou, posto que o objeto deva
ser inicialmente detectado dentro da zona sem entrar, por ex.: pessoas aparecendo em uma porta
ou carros aparecendo saindo de um estacionamento subterraneo.
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Inversamente, um alarme de desaparecimento de objetos é ativado quando um objeto desaparece
de dentro de uma zona de detec¢do. Novamente, é diferente da detec¢do de saida do objeto, pois o
objeto deve ser rastreado dentro da zona e entdo desaparecer sem sair da zona.

[vée J
dwe b
-
Uetemin
Aparecimenta
de objeto dentro Reggc Apargcaer
dazona acdlonaregra seleciona

Desaparecimento de
cbjeto dentro dazona
aciona regra

Objeto Entra e Sai
Habilite a detec¢do de entrada e saida do objeto marcando as caixas de sele¢do correspondentes no
inspetor de propriedades e clique em aplicar.

Um alarme de entrada do objeto é ativado quando um objeto cruza de fora para dentro de uma

zona de detecgdo. Inversamente, um alarme de saida do objeto é ativado quando um cruza de
dentro para fora de uma zona de detecgdo.
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Permanéncia do Objeto

Habilite a regra de permanéncia do objeto na zona selecionada marcando a caixa Permanéncia no
inspetor de propriedades e clique em aplicar.

Objetos que permanecem dentro de uma zona por mais tempo que a quantidade de tempo definida
irdo acionar a regra e disparar um alarme.
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7
Jore O
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Cbjeto que permanece na \e Regra Permanecer
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Regra Permanecer
selecionada

Parada do Objeto

Habilite a regra de parada do objeto na zona selecionada marcando a caixa Parada no inspetor de
propriedades e clique em aplicar.

Objetos que estdo parados dentro de uma zona por mais tempo que a quantidade de tempo
definida irdo acionar a regra e disparar um alarme.

- IKTT)
Obj rado e
dentro E zona ::.:

aciona regra

ra Parado
zelecionada

Definir tempo
parada de Ss

O tempo de parada pode ser configurado simplesmente clicando-se na caixa Tempo no controle de
regra e editando-se o valor no local.

Velocidade do objeto

Habilite a regra de velocidade do objeto na zona selecionada marcando a caixa Filtro de Velocidade
no inspetor de propriedades. Ajuste os limites de velocidade inferior e superior para adequar-se ao
cenario de deteccgao.

Objetos que se deslocam dentro dos limites das velocidades configuradas, através de uma zona ou
sobre a linha, acionam a regra e disparam um alarme.

Note que a camera deve estar calibrada para que esta funcao esteja disponivel.

23



Documentagdo Impressa

Teee | Voo

Hrw Jore 8
| Pessoa em motocicleta Cobe W
agae;:oog ;e| g‘gjﬂ?\% o || s8 moven do acima de T Cetcten
10 km/h, abaixo de M ctm rre
50 km/h aciona regra O § Presercs
- Ot
y - Oeorn
0 ‘ Aoey

: g:;::' Regra Filtro de

v 0@ vt velocidade
v D ovectonrber selecionada
= B xeedrite
Lower bound (kegd) 10
Uppe boord (ko) 50

-

aciona regra

Velocidade de
objetos inserida

Classe do Objeto

Uma vez que a camera tenha sido calibrada é possivel incluir ou excluir tipos de objeto especificos
nas regras de deteccdo.
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Selecione e habilite um Filtro de Objeto marcando a caixa. Selecione se a regra deve incluir ou
excluir o tipo de objeto. Selecione o tipo de objeto para incluir ou excluir.

Aplique as alteracgdes.

Neste exemplo, a regra foi configurada para incluir a deteccdo de pessoas apenas. Conforme
ilustrado, a pessoa gera um alarme, mas o veiculo é filtrado e ndo aciona o alarme.

Direcdo do Objeto
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Habilite a regra de direcdo do objeto na zona selecionada marcando a caixa Filtro de Dire¢do no
inspetor de propriedades. Ajuste os angulos de direcdo e aceita¢do para adequar-se ao cenario de
deteccao.

Objetos que se deslocam na dire¢do configurada (dentro dos limites do angulo de aceitacao), através
de uma zona ou sobre a linha, acionam a regra e disparam um alarme.
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ispara regra o e
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Capturar e arrastar para Oe=tow
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) s D 3 sosew
»

# g:w Regra Filtro de diregao
! el I seleciona
Capturar e arrastar - = @R ovwterrew
para trocar dngulo i Comran A
de aceitagio Objeto viajando em P 8,
¢ i- ‘,’Sm,: i Angulo de diregao
e e aceitagao
‘ também pode ser
alterado aqui

Objetos Seguidos de Perto

Habilite a regra de seguimento de perto do objeto na zona selecionada marcando a caixa
Seguimento de Perto do Objeto no inspetor de propriedades. Ajuste o limite de tempo para definir o
tempo minimo permitido entre as detec¢des de objetos sucessivos.

O seguimento de perto do objeto é definido como um objeto que cruza uma linha ou zona dentro de
certo tempo apds um objeto ja ter cruzado a linha ou zona. Se um objeto cruza uma linha ou zona e
outro objeto cruzar a mesma linha ou zona dentro da janela de tempo especificada, o Seguimento
de perto do objeto serd acionado.

Neste exemplo, o Objeto 1 esta prestes a cruzar a linha de detecgdo. Outro objeto (Objeto 2) esta o
seguindo de perto por tras. O limite de detecgdo de seguimento esta definido para 5 segundos. Ou
seja, qualquer objeto que cruzar a linha dentro de 5s que um objeto tiver cruzado a linha ird acionar
o filtro Seguimento de Perto do Objeto.
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O objeto 2 cruza a linha menos de 5 segundos apds o Objeto 1. Isso aciona o filtro de Seguimento de
Perto do Objeto.
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Objeto Abandonado

O VCAsys pode ser configurado para gerar um alerta destacando um objeto abandonado. Objetos
suspeitos podem ser detectados quando levados para o ambiente e deixados por uma pessoa, assim
como quando abandonados ou jogados no cendrio. Habilite o modo de objeto abandonado
selecionado o link Habilitar/Desabilitar, selecionado a aba Objeto Abandonado e clicando no botédo
aplicar.
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VCA Enable/Disable

Selecionar modo Objeto
abandonado
Analytics
W Enable %
Mode:  Tracker = Abandoned object
Camera shake cancellation

™ Enable

Apply l Reset ]

Habilite a regra de objeto abandonado na zona selecionada marcando a caixa Objeto Abandonado
no inspetor de propriedades. Um objeto que é deixado dentro de uma zona por mais tempo que o
periodo de tempo configurado ird acionar a regra e disparar um alarme.

Perceba que este comportamento é diferente do objeto parado e da regra de aparecimento. A regra
de objeto parado aciona o alarme apds um objeto ser rastreado para dentro da zona e parar por um
periodo de tempo definido. A regra de aparecimento aciona o alarme apdés um objeto em
movimento aparecer dentro da zona. A regra de objeto abandonado aciona o alarme apds um
objeto ser deixado dentro da zona e permanecer por um periodo de tempo definido.

Zones and Rules

| vo
None lote©
Cokw Yolow
Trom Dt ton

B L Merdrmt ot
Tmw (300 o

Objeto abandonado
dentro da zona

dispara alarme

Definir tempo do objeto
abandonado para 40s

Tempo de Espera de Objeto Estacionario

O tempo de espera do objeto estacionario é o tempo que o rastreador permanecera rastreando um
objeto uma vez que tenha sido detectado como objeto estaciondrio ou abandonado. Apds um
objeto abandonado ter sido detectado, o objeto continuara a ser rastreado pelo tempo configurado
determinado pelo tempo de espera do objeto estacionario. O valor padrio é 60 segundos, mas pode
ser alterado nas configuragdes avangadas.
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VCA Advanced Settings
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Linha de Contagem

Uma linha de contagem é um filtro de detecg¢do otimizado para a contagem bidirecional de objetos
(por ex.: pessoas ou objetos) em cendrios de detec¢do mais movimentados. Exemplos de tais
aplicagdes podem incluir:

e Contagem de pessoas com cameras suspensas em um ambiente de varejo.
e Contagem de veiculos com cdmeras suspensas em estradas publicas.

O filtro da linha de contagem sé é acionado quando a unidade tiver sido configurada com uma
licenca do VCAretail e tipicamente ira gerar uma contagem de maior precisdo que utilizando os
contadores fornecidos como parte do VCAsurveillance.

NOTA: O nimero maximo de filtros de linha de contagem que podem ser aplicados por canal de
video é 5.

Habilitar a Linha de Contagem

Habilite o filtro da linha de contagem em uma linha de detec¢do na(s) direcdo(des) desejada(s)
marcando a caixa apropriada no inspetor de propriedades. Um evento é gerado a cada vez que um
objeto cruza a linha na diregao selecionada. Se multiplos objetos cruzarem a linha juntos, multiplos
eventos correspondentes sdo gerados. Os eventos gerados pela linha de contagem podem ser
vinculados a contadores da maneira normal.

28



Configuracdo de Zonas and Regras

l Ly |
e Iana b

Cow | [

(W] L
e LT
et

U . Appow s, .

G 8w | Habiltar inha de
£ § Dust contagem

10 Coptnn 1

C1e tatgonny Z’/

o Comimy |

I Oonibmn A T b Cmime InA
A Ceeban b lrmbimaine-In0

55 s

e L

) ’\]’X“
Iltl{a‘
LTI

LA

Cmetang Lne Dorien b tovea # e 19000 Jhsan i
Comtong | e Dusrioen § Tera b 100§D 20 ™
Conmbing Line Dwtnbion A Lot 1L A L0003 LR INAL
Gty Lma Donien e U A) 12l IS B =
B Vo AR A NN AAR W AN

Atribuir Contadores as Linhas de Contagem

Uma linha de contagem em si simplesmente gera eventos quando um objeto a ser contado é
detectado. A fim de realmente contar os eventos, contadores (um de cada direcdao) podem ser
criados e configurados para contar os eventos gerados pela linha. Para criar contadores, veja o
tépico Contadores.
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Calibrar a Linha de Contagem

A fim de gerar contagens exatas, a linha de contagem requer calibragem. Diferente do
VCAsurveillance, isso ndo pode ser realizado em um nivel geral para o cendrio total utilizando a
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ferramenta de calibragem 3D. Isso ocorre porque a linha de contagem nem sempre é colocada em
um plano de terra: pode ser colocada em uma orientacdo em qualquer local no cenario. Por
exemplo, uma linha de contagem pode ser configurada verticalmente com uma visualiza¢do de
camera lateral.

Ao invés da ferramenta de calibragem 3D, a linha de contagem possui sua prépria configuragdo de
calibragem. Duas barras equidistantes do centro da linha representam a largura do objeto esperado.
Isso permite que a linha de contagem rejeite ruidos e também conte objetos multiplos.

Para calibrar a linha de contagem:

30

Selecione a linha de contagem com o mouse.

Marque a caixa "Calibragem de Largura" sob a regra Linha de Contagem no inspetor
apropriado.

Utilize o botdo de rolagem do mouse ou arraste os marcadores de calibragem para ajustar a
distancia entre os marcadores de calibragem até que a distancia seja aproximadamente o
tamanho dos objetos a serem contados.

A largura de calibragem é exibida no inspetor de propriedade, sob a regra da linha de
contagem. O numero exibido é a largura de calibragem expressa como uma porcentagem da
largura da imagem. Esse nimero também pode ser editado para alterar a largura de
calibragem.

Os marcadores pequenos de cada lado dos marcadores grandes indicam a largura minima e
maxima que é contabilizada como um objeto Unico.

Aplique as configuracoes.

Use a odinha do mouse ou arraste os
marcadores para ajusta esta distancia

Marcadores paquenos indicam largura
minima e maxma aceita

Ajustar até que a distancia entre os
marcadores corresponda 2 largura do
objeto a ser contado
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Modo de Diagnostico de Calibragem

Para permitir que o usudrio configure mais precisamente a calibragem para a linha de contagem, ha
uma funcdo de diagndstico que pode ser habilitada para fornecer feedback dos resultados de
contagem. Para habilitar esse modo, selecione "Formato de Metadados" -> "Diagndstico da Linha de
Contagem" na pagina Configuracdes Avancadas do VCA.

VCA Advanced Settings

Alarm Holdoff Time

Threshold (seconds) 5

Measurement Units

Habilitar modo Diagndésticos da
SN eaOnesd linha de contagem >

il
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Metadata Format

v Event v/ Object

I~

[¥] Counting ﬁe

Tamper Diagnostics
P o Diagnostics

Quando os metadados de diagndstico estiverem habilitados, os diagndsticos irdo aparecer como
linhas em preto e branco de cada lado da linha de contagem na pagina Zonas e regras. Cada linha
representa um objeto que foi detectado pelo algoritmo de contagem. A largura da linha mostra a
largura do objeto detectado pela linha. As Ultimas 5 deteccbes sao exibidas para cada direcdo com a
ultima aparecendo mais préxima da linha de contagem. Cada detec¢do é contabilizada como um
nimero de objetos baseado na calibragem de largura atual. E exibido como se segue:

e Linha preta: Evento ndo contabilizado
e Linha branca continua: Evento contabilizado como um objeto

e Linha branca pontilhada: Evento contabilizado como multiplos objetos indicados pelo
numero de segmentos de linha.

Utilizando o feedback dos diagndsticos, a calibragem de largura pode ser ajustada para contabilizar
os objetos de tamanho correto e filtrar detecgdes falsificadas.
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Eventos de contagem:
« Linha preta; Evento ndo contado
+ Linha branca; Evento contado coma 1 objeto
 Linha quebrada: Evento contada como
miltipks objetos.
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Contadores

O VCAsys também suporta a contagem de objetos. Qualquer combina¢do de zonas ou linhas de
deteccdo pode ser atribuida a um contador. Os contadores podem ser configurados para realizar
qualquer combinac¢do de contagem de acréscimo, de diminui¢cdo ou de ocupacdo. A configuragdo do
contador é gerenciada através do inspetor de propriedades de maneira similar a configuracdo da
zona.

Tépicos nesta sec¢do:

e Criar Contadores

e Atribuir Funcdes aos Contadores

Criar contadores
Para criar um contador, simplesmente cliqgue com o botdo direito do mouse e selecione
Contadores... Adicionar Contador.

Clicar para alterar
Detection Zooes |_nome do contador
\ r y
£ “’ |
Clicare
amrastar - .
Nome do
contador
Contagemn
do contador
2 T L 1] : ‘i
| L 2L L oBed ) Haeary »
! ean s RnasdyR
] (L0 B B oS, measaTtn
\ B T 2o oge] MRAXOITI |
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O nome do contador pode ser alterado clicando-se na caixa Nome no controle de regras.

Atribuir Fungodes aos Contadores

Os contadores contam os acionamentos gerados pelas violagdes da regra. Por exemplo, se for
requerido contar o niumero de objetos que entra em uma zona, a mesma deve inicialmente ser
configurada para disparar um alarme todas as vezes que um objeto entra nela. A zona pode ser
atribuida a um contador e o mesmo ira contar os objetos de acordo com o tipo de contagem
requerida (acréscimo, diminui¢do, ocupacdo).
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Neste exemplo, a zona vermelha é configurada para acionar quando objetos deslocando-se na
direcdo norte forem detectados. O contador foi configurado para adicionar a contagem sempre que
a zona (Zona 0) for acionada. Atualmente, dois objetos foram contabilizados.

Contadores de Acréscimo
Quando uma zona é atribuida a um contador de acréscimo, a contagem ird acrescentar 1 todas as
vezes que a zona for acionada.

Contadores de Diminuicao
Quando uma zona é atribuida a um contador de diminuicdo, a contagem ira diminuir 1 todas as
vezes que a zona for acionada.

Contadores de Ocupacgao

Quando uma zona for atribuida a um contador de ocupacdo, o contador exibe o numero de
acionamentos ativos na zona. Por ex.: se ha 2 objetos na zona que acionaram a regra de deteccdo,
entdo a contagem ira exibir 2.
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Calibragem da Camera

A calibragem da cadmera é requerida para que o instrumento VCA classifique os objetos em
diferentes classes de objetos. Uma vez que a camera tenha sido calibrada, o instrumento pode
inferir propriedades de objetos do mundo real, como velocidade, altura e area, além de classificar os
objetos de acordo.

Toépicos de Calibragem da Camera
e Elementos da Pagina de Calibragem

e Calibrar uma Camera

e Parametros de Calibragem Avancados

e Campo Vertical de Visualizacdo

e Unidades de Medidas

Elementos da Pagina de Calibragem
O seguinte descreve o propdsito de cada elemento da pagina de calibragem. Para iniciar a
calibragem imediatamente, veja o tépico Calibrar uma Camera.

Sobreposicio de Graficos 3D

Durante o processo de calibragem, os recursos na imagem de video precisam ser compativeis com
uma sobreposi¢do de graficos 3D. A sobreposi¢do de graficos 3D consiste em uma grade verde que
representa o plano de terra. Posicionados no plano de terra, estdo uma quantidade de simuladores
3D que representam a dimens3ao de uma pessoa com os parametros de calibragem atuais. Os
simuladores de calibragem sdo usados para verificar o tamanho de uma pessoa no cendrio.

Controles do Mouse
Os parametros de calibragem podem ser ajustados da seguinte forma:

e Clique e arraste o plano de terra para mudar o angulo de inclinagdo.
e Utilize o botdo de rolagem do mouse para ajustar a altura da camera.

e Arraste o controle deslizante para mudar o campo de visao vertical.
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Outras Ferramentas Graficas
Ha um nuimero de outras ferramentas gréficas que podem ser usadas para tornar o processo de
calibragem mais simples e exato.

Exibicdo Horizontal

O horizonte pode ser exibido clicando-se com o botdo direito do mouse e marcando a opg¢ao do
menu. Se o horizonte estiver visivel no video, é possivel usa-lo para fixar o angulo de inclinagao.
Arraste a grade até o horizonte no video coincidir com o horizonte grafico.

Simuladores Adicionais

Os simuladores adicionais podem ser adicionados para verificar a configuracdo de calibragem.
Selecione a op¢ao Adicionar simulador no menu.

Transparéncia da Grade
Por padrao, o plano de terra é exibido em modo transparente de tal forma que o video fique mais

claro. A grade transparente pode ser ativada ou desativada selecionando-se a opg¢do de menu
correspondente.
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Linha do horizonte

Simuladores adicionadas

Régua Virtual

O controle de configuracdo de calibragem suporta uma régua virtual. Essa ferramenta pode ser Uutil
para medir distancias ao longo do plano de terra, de objetos de tamanho conhecido como largura de
estradas, largura de espaco para estacionamento, etc. A régua virtual é efetivamente um "bastdo de
medidas" que mede a distancia entre dois pontos ao longo do plano de terra (e ndo a altura).

Para utilizar a régua virtual, simplesmente clique com o botdo direito do mouse em qualquer ponto
no plano de terra para fixar uma extremidade da régua e selecione a opcdo no menu. E possivel
entdo mover a outra extremidade da régua ao redor do plano terrestre para medir a distancia entre
o ponto de fixacdo e a atual posicdo do mouse.

Para sair do modo de régua virtual, clique com o bot3o direito. A régua desaparece.
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Calibrar uma Camera

E necessario calibrar uma camera para estimar os pardmetros de um objeto, como a altura, a drea, a
velocidade e a classificagdo. Se vocé souber a altura, o angulo de inclinagdo e o campo de visdo
vertical correspondentes a sua instalagao, vocé pode simplesmente digitar os parametros nas caixas
apropriadas e aplicar as alteragoes.

Se, no entanto, vocé ndo souber ou ndo conseguir descobrir os parametros da camera, este tépico
fornece um guia passo a passo para calibrar uma camera.

Passo 1: Localize algumas pessoas no cenario

Localize algumas pessoas ou alguns objetos do tamanho de pessoas no cenario. Tente localizar uma
pessoa que esteja perto da caAmera e uma pessoa mais distante da cAmera. E melhor usar o botdo
Controle de Video para pausar o video para que os simuladores possam ser posicionados com
precisdo. Posicione os simuladores em cima ou perto das pessoas. Insira na altura conhecida ou
altura estimada.
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Passo 2: Ajustar o angulo de inclinacdo e a altura da camera

Agora, ajuste o angulo de inclinagdo da camera e o campo de visdao vertical até que ambos
simuladores estejam quase do mesmo tamanho que uma pessoa real naquela posicdo no cenario.
Caso seja inserida uma altura estimada, ajuste esta junto com os outros dois parametros.

Clique e arraste o plano terrestre para mudar o angulo de inclinacdo, use o botdo de rolagem do
mouse para ajustar a altura da camera e arraste o controle deslizante para mudar o campo de visdo
vertical.

Os 3 parametros de calibragem serdo refletidos nas caixas de edi¢do na seg¢do Instalagdo da camera
da pégina virtual.

Aplicar as alteragdes:
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Assim que as altera¢Ges forem aplicadas, o Status de Calibragem diz se a operacdo foi bem-sucedida
e, se sim, em qual modo a cdmera estd calibrada.

Passo 3: Verificar a instalacao

Supondo que o cendrio esteja calibrado corretamente, verifique as configura¢des arrastando os
simuladores em volta e comparando-os com outras pessoas ou com objetos do tamanho das
pessoas no cenario.

Quanto mais locais no cendrio onde a calibragao foi comprovada, mais precisa sera a calibragao.

Os 3 parametros de calibragem podem ser ajustados da mesma forma, conforme detalhado no
Passo 2.

Consulte o topico Elementos da Pagina da Camera para obter informacgGes sobre ferramentas extras
de calibragem que podem ajudar a melhorar a exatiddo da calibragem.

Uma vez que as configuracdes tenham sido aplicadas com sucesso, os objetos no cendrio sdo
detalhados com altura, area, velocidade e classificacdo. Para alterar as unidades de medidas entre
Métrica e Imperial, favor consultar o topico Unidades de Medidas.
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Dica: Se a calibragem nao for bem-sucedida
Se vocé descobrir que os simuladores se perdem ou desaparecem devido a uma configuragdo de
calibragem ruim, o processo pode ser reiniciado clicando no botdo "Restaurar".

Parametros Avancados de Calibragem

Os parametros de calibragem avangados permitem que o plano terrestre seja girado e rolado sem
afetar os parametros de calibragem da camera. Isto pode ser util para visualizar a configurag¢dao de
calibragem se o cenario tiver giro e rotagdo com respeito a camera.

Observe que os parametros avancados de giro e rotacdo s6 afetam a orientagdo do plano terrestre
3D para que o mesmo possa ser mais convenientemente alinhado com o cenario do video e ndo
afetar na verdade os parametros de calibragem.

Para usar os parametros avancados, clique no botdo de pardmetros avangados. Arraste os controles
deslizantes de giro e rotagdo para alterar o giro e rota¢do do plano terrestre.

41



Documentagdo Impressa

Campo de Visao Vertical

O campo de visdo vertical é necessdrio quando estiver calibrando uma camera. Se vocé souber o
campo de visdo vertical da cdmera, o mesmo pode ser inserido diretamente. No entanto, se vocé
nao souber o campo de visdo vertical, ele pode ser determinado a partir da tabela abaixo, dada a

dimensdo de imagem vertical e sua extensdo focal:
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Se vocé ndo conseguir determinar o campo de visdo vertical para sua cdmera usando a tabela acima,

deixe o campo de visdo como sua configuragdo padrao, que é de 40°.

Unidades de Medidas

A anotagdo da altura, area e velocidade pode ser exibida em unidades métricas ou imperiais. Por

padrdo, o sistema exibe unidades métricas. Para alterar as unidades de medidas, selecione a pagina
de configuragGes Avancadas e altere a opgao Unidades de medidas. Aplique as alteragdes.
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VCA Advanced Settings

Alarm Holdoff Time

Threshold (seconds) |5

Measurement Units

HolghVArea/Speoed

Metadata Format Impenal

¥ Event ¥ Object W Counting
™ Blob ™ Tamper Debug

App!y_] Reset J

Calibragem da Camera

Selecione Metric ou
Imperial
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Classificacao do Objeto

O VCAsys pode efetuar a classificacdo do objeto uma vez que a cdmera tenha sido calibrada. A
classificacdo do objeto é baseada em propriedades extraidas do objeto, incluindo a area e a
velocidade do objeto. O VCAsys vem pré-carregado com as classes de objeto mais comuns e, na
maioria dos casos, elas ndo precisam ser modificadas.

Em algumas situacOes é preferivel alterar os parametros de classificacdo ou adicionar novas classes
de objetos.

Para ajustar as configuragOes de classe de objeto, selecione a pagina Classificacdo e a classe de
objeto a modificar:

VCA Object Classification

Object Classifier List
Choose an object classifier Detailed object classifier information
Id Name Name [Person

Enable |Yes 'l
Min Area (m*) |0 5 Ajuste

parametros de

Max Area (m*) |2 classe do objeto
Selecione dasse Min Speed (kmm) [00
do objeto Max Speed (km/M) |20 0
Add New Object Classifier I Remove Object Classifier I

Restaurar
Apply |  Restore Defaults Z configuragoes de
Classificacao padrao

Ajuste a area e a velocidade minima e maxima do objeto e aplique as alteragdes.

Objetos que ndo se adéquam em nenhuma classe sdo rotulados como "N&o Classificados".
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Deteccao de Alteracoes

O mddulo Detecgdo de alteragGes tem o objetivo de detectar eventos de alteracdes ou violagGes da
camera, como empacotamento, desfocalizacdo, movimentacdo da camera, etc. Isto é conseguido ao
detectar grandes alteragOes persistentes na imagem.

Tamper Detection Settings FAYEB Wrmelha
indica violagaa

Enabled

Eaabiead

ANre e wsl Nenings

T amspmrad Do @b o il Al ] rou
Tampeind Screen Ares &0 ~

PRI e Siain s lghtn wewlt (]

’

| Appty || Feset

O algoritmo de saida de deteccdo de alteracdes é exibido como blocos vermelhos na imagem. A area
vermelha é onde o algoritmo detectou que a imagem sofreu alteracdes a partir de sua imagem de
referéncia. Uma vez que o suficiente da imagem tenha mudado e permanecido assim por um certo
periodo de tempo, é disparado o alarme contra alteragdes.

Nota: Para ver o resultado da deteccdo de alteragdes na imagem, os metadados Depurag¢do do
tamper (dispositivo contra altera¢des) devem estar ativados em VCA -> Pagina avancada. Favor
consultar ConfiguracGes avancadas para mais informacgdes.

[v] Tamper Debug

Configuracoes Avancadas de Deteccao de Alteracoes

Nas configuracGes avancadas de deteccdo de alteragGes é possivel alterar os limites para a area da
imagem que deve estar alterada e o intervalo de tempo para o qual deve ser mudado antes de o
alarme ser disparado.

e Duracao da Alteragdo até Alarme: O intervalo de tempo que a imagem deve estar
persistentemente alterada antes de o alarme ser disparado.

o Area Alterada da Tela: Porcentagem da drea da imagem que precisa estar alterada para que
o dispositivo de alteragdo (tamper) seja disparado.

Se alarmes falsos sdo um problema, a duracdo e/ou a area devem ser aumentados para que
alteragdGes transitérias como um objeto préximo que esteja obscurecendo a cdmera ndo cause
alarmes falsos.
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Suprimir alarme mediante luz acesa/apagada:

AlteracOes passageiras a iluminacao da imagem, tais como acender ou apagar as luzes internas,
podem causar alarmes falsos. Ative este opcao se isto tiver a probabilidade de ser um problema na
area onde a camera estd instalada. No entanto, esta op¢do reduz a sensibilidade a alarmes
verdadeiros, por isso, isto ndo é recomendado caso alteracdes de iluminacdo passageiras ndo sejam
um problema.
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Anotacao Gravada

A configuracdo Anotacdo Gravada permite que a anotacdo do VCA seja gravada no fluxo de video
ndo processado. A anotagdo pode incluir objetos rastreados, contadores e mensagens do sistema. A
Anotacdo gravada pode ser ativada para fluxos de video comprimidos ou para a saida analdgica de
video, se suportado.
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Burnt-in Annotation Setting

Burnt-in Annotation enables annotation of VCA metadata before the ideo is compressed

| Selecionar aba de fluxo I
M T
First Stream Second Stream Snapshot Analogue-out
V! Enable
Mlimr/dsabilnar |

Object configuration
W Include objects

(¥] Non-alarm objects

ﬁ Confiquragdes de exibicdo do objeto

Object speed

Objoct helght
Object area
Qbject classification

Object Text Size Modium = -
Confiquracdes de cor do objeto
I | Display objects in two colors

Alarm object color Red . ’/7/

Non-alarm object color Yollow

Counter configuration
Include counters (.Bnﬁguragées de
Counter name _4! exibicdo do contador
Counter value
Counter Toxt Size Meodium
System configuration | Conhquragoes ag exibicao
V! Include system message de mensagens do sistema
System Text Size Large

| Apply || Restore Defaults |

Configuracao do Objeto

Selecione as propriedades do objeto a exibir. O tamanho do texto do objeto pode ser alterado de
acordo com as preferéncias do usudrio. Os objetos podem ser exibidos tanto em modo duas cores
como em modo colorido. Em modo duas cores, selecione as cores de tela para objetos em alarme e
objetos fora do alarme. Em modo colorido, as cores do objeto sdo selecionadas automaticamente
pelo sistema.
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Configuracdo do Contador
Selecione as propriedades do contador a exibir. O tamanho do texto do contador pode ser alterado
de acordo com as preferéncias do usuario.

Configuracdo do Sistema
Selecione para exibir mensagens do sistema. O tamanho do texto da mensagem do sistema pode ser
alterado de acordo com as preferéncias do usuario.

A imagem abaixo ilustra como a anotac¢do gravada é aplicada ao video:

VIEW | SETUP

[FIRST STREAM ¥ | [UNICAST -RTSP v/ [Stop| [ FullScreen | [Jspk [mic

Os diferentes tamanhos de texto disponiveis estdo ilustrados abaixo:
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Estabilizador

O estabilizador de video utiliza avancados algoritmos estabilizadores de imagem digital para
minimizar os efeitos da movimentacdo da camera. O estabilizador é ativado e configurado usando as
paginas sob a aba Estabilizador no menu a esquerda. Se a funcionalidade do estabilizador foi ativada
ao fornecer uma licenca de Estabilizador VCA, a opc¢do para ativar o estabilizador aparecerd na
pagina Ativar/Desativar. Ativar ou desativar o estabilizador causard uma pausa de alguns segundos,
pois o sistema é reconfigurado.

Configuracao do Estabilizador

Quando o estabilizador é ativado, uma pagina de configuracdo adicional é disponibilizada sob a aba
Estabilizador. As op¢bes padrdo sdo adequadas para muitas aplicacGes e vocé pode fazer uso da
funcionalidade do estabilizador sem modificar esta pdgina. Algumas instalaces, no entanto, podem
se beneficiar de diferentes configuracGes. A figura mostra a pagina de configuragcdo; os parametros
sdo explicados abaixo.

Stabilizer Configuration

Border In-fill

Setting: Fast Fade (defaulf) v
Camera Installation
Setting: Fixed / PTZ (defaulf) Vi
Auto Disable
Siiae: CIPan £ Tilt
' [ Low Detail
Performance
Setting: Low {defaulf) ¥

Maximum Frame Shift

Horizontal Pixels: 1 28 [24 - 256] default: 128

Vertical Pixels: 128 | [24- 256) default: 128

[ Apply H Reset

+1.01.01
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Preenchimento da Borda Interna

Para manter os quadros dos resultados estdveis e alinhados de acordo com um quadro de
referéncia, os quadros dos resultados sdo alterados com relagdo aos quadros dos dados de entrada.
J4 que a cdmera se move, entdo os quadros dos resultados sdo alterados para manter os recursos da
imagem alinhados com os quadros anteriores. Isto resulta em areas para as quais ndo ha dados de
imagem disponiveis. A caixa de combinac¢do do preenchimento da borda interna deixa vocé escolher
0 que acontece aquelas areas da imagem. Ha 5 op¢des disponiveis:

Descoloragao Rapida: [Padrao] Novos quadros sdo compostos em cima dos quadros antigos.
Os antigos quadros se desvanecem para preto rapidamente. Este modo é mais adequado a
cameras fixas e PTZ.

Descoloragao Lenta: Novos quadros sdo compostos em cima dos quadros antigos. Os
antigos quadros se desvanecem para preto lentamente.

Sem Descoloragdo: Novos quadros sdao compostos em cima dos quadros antigos. Os quadros
antigos ndo se desvanecem. Adequado para cameras fixas onde hd movimentacdo minima
de pessoas e carros ao redor da margem do cenario.

Fixa: Uma borda preta de tamanho fixo esta presente em todos os lados com brancos fora
das margens de movimento da imagem. O tamanho das bordas é igual a mudanga maxima
do quadro (ver abaixo).

Nenhum: Quadros antigos ndo sdo exibidos. Regides da imagem de saida para a qual ndo ha
dados disponiveis sdo preenchidas com preto

Modo de Instalacdo da Camera
O modo de instalagdo da camera tem 3 opg¢des:

Fixa/PTZ: [Padrdo] Os parametros do algoritmo de estabilizagdo sdo otimizados para
proporcionar os melhores resultados de estabilizagdo para cadmeras fixas/PTZ.

Em veiculo/Dispositivos Portateis: Os parametros do algoritmo de estabilizagdo sdo
otimizados para dar o melhor desempenho de estabilizagdo para cameras onde as
experiéncias de dispositivos da camera continuaram, grandes deslocamentos ou cenarios
foram alterados. Por ex.: quando filmado de um veiculo em movimento.

Estabilizacdo de Baixa Frequéncia: Os modos de estabilizacdo fixos/PTZ e em
veiculo/portateis sdo projetados para possibilitar rastreamento de movimento horizontal
intencional da camera nao estabilizando movimentos de baixa frequéncia (< 1Hz). O modo
Baixa Frequéncia tem uma frequéncia de corte mais baixa para possibilitar melhor
estabilizacdo de baixa frequéncia as custas do rastreamento inferior de movimento
intencional. Este modo ird mudar automaticamente para um modo de frequéncia mais alto
quando for detectado movimento excessivo em uma direcdo para possibilitar melhor
rastreamento de movimento intencional. Uma vez que este movimento é interrompido
retornara novamente ao modo de baixa frequéncia.

Desativacdao automatica
Ha 2 opgdes para Desativagdao automatica - nenhuma esta selecionada por padrao:
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e Giro/inclinacdo: Esta opcdo desativa a estabilizacdo quando é detectado um movimento de
giro ou inclinacdo excessivo. Isto facilita controlar cdmeras de giro/inclinacdo pois o
Estabilizador cessa para opor comandos de giro e inclinacdo do operador acima do limite.
Assim que o movimento horizontal parar, ha um periodo de tempo limite de 3 segundos
antes de a estabilizacdo ser reativada.

e Detalhes fracos: Quando esta opgdo é ativada, o algoritmo é desativado no momento em
que é detectado um cendrio com detalhes insuficientes para uma estabilizacdo confidvel.
Isto evita 'hunting' (flutuacdo) da posicdo da imagem quando ha insuficientes recursos ou
detalhes no cendrio. Por exemplo, quando a camera estiver apontada para uma parede
completamente em branco, a imagem estabilizada saltard ligeiramente, pois ela esta
detectando um ruido de video aleatdrio. Podem ocorrer problemas similares de flutuacdo
em outras situacdes onde uma grande parte do cendrio é carente de detalhes adequados
para deteccao do estabilizador.

Desempenho
Configuracdo do desempenho do algoritmo. Melhor desempenho de estabilizacdo vem em
detrimento de carga de DSP mais alta. A configurag¢do padrao é baixa.

Deslocamento Maximo do Quadro

Esta é a quantia maxima em pixels da imagem que o algoritmo deslocard o quadro horizontalmente
e verticalmente em uma ou outra direcdo a partir da posicdo normal. Ambos deslocamentos
horizontal e vertical sdo configuraveis no intervalo de [24 - 256], o padrdo é 128.
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Gerar Notificacoes de Eventos Externos
E possivel atribuir alarmes VCA para disparar eventos externos, por exemplo, um fechamento de
contato de relé, uma mensagem TCP/IP, etc...

Para acessar a configuracdo de evento, selecione o menu Configura¢cdo de Evento e em seguida o
submenu VCA:

1 Selecione para
Publieher - VCA alternar saidas digitais
Subscriber - DO
Allz0ne, rule Ol oows Ll oow2 Selecione para enviar
e um e-mail
D Postnoliication message AlGCh 3 snapshot
Subscnber - Muttbcast
[ Post notification message Selecione para enviar

mensagem multidifusdo
] Post notification message

| Apply || Reset |

v1.01.00

A notificagdo de evento externo serd gerada cada vez que houver pelo menos 1 alarme VCA ativo.
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Carregar e Salvar as Configuracoes do VCA

E possivel exportar configuracdes do VCA a partir de um dispositivo a um arquivo de configuracio
XML e recarregar as configuracdes de volta para o dispositivo numa data posterior. Isto pode ser util
para fins de demonstracdo, onde multiplos cenarios de deteccdo podem ser armazenados em
arquivos de configuracdo separados, ou em uma situacdo onde multiplos dispositivos precisam
compartilhar alguns parametros basicos de configuracao do VCA.

Salvar as Configuracodes do VCA
Selecione quais configuracdes do VCA salvar. Por padrdo, todas as configuragdes do VCA serdo
salvas. Os tipos de configuracdes que podem ser salvas sdo:

e Geral: Pardmetros de configuracio do VCA gerais, tais como estado on/off
(ligado/desligado), modo do VCA, etc.

e Zonas: Configuragdo de zonas e linhas.

e Regras: Regras que foram aplicadas as zonas e/ou as linhas.

e Contadores: Contadores que foram configurados contra as regras.

e Calibracdo: A configuracdo da calibracgao.

e Classificacdo: A configuracdo da classificacao.

e Dispositivo de alteracdo (tamper): A configuracdo de detec¢do do dispositivo de alteraco.

e BIA: ConfiguracGes da anotagdo gravada.

Clique no botdo Salvar para salvar as configuracoes.

Carregar as configuracoes do VCA

Cliqgue no botdo de navegacdao para selecionar o campo a carregar. Selecione os tipos de
configuragdes do VCA a carregar. Por padrdo, todas as configuragdes do VCA serdo carregadas e
aplicadas a unidade. Clique no botdo Carregar para carregar as configuragdes e aplica-las a unidade.
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Configuracoes Avancadas do VCA

Na maioria das instalages, a configuracao padrao do VCA serd suficiente. No entanto, em alguns
casos, pode ser alcancado melhor desempenho com parametros modificados. A pagina
configura¢des avancadas do VCA permite configuracdo dos parametros avancados do VCA.

VCA Advanced Settings

Alarm Holdoff Time
Threshold (seconds) 5

Measurement Units
Height/Area/Speed Metric v

Metadata Format

[V] Event [V] Object Counting [IBlob
[l Tamper Diagnostics @ Counting Line
Diagnostics

Stationary Object Hold-on Time

Time (seconds) 60
Tracking Options

Minimum tracked object size (blobmap pixels) 10
Display Options

Minimum alarm object display time (milli-seconds) 1
Minimum object display time (milli-seconds) 1000

Global Restore Defaults
[ Retore all default VCA settings ]

[ Apply ][ Restore Defaults ]

Tempo de Espera do Alarme
O tempo de espera do alarme define o tempo entre o disparo sucessivo de um alarme gerado pelo
mesmo objeto que estd disparando a mesma regra.

Para explicar este conceito, considere o seguinte diagrama onde ndo foi configurado nenhum Tempo
de Espera do Alarme:
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Alarme 1
Alarme 2
Zona
Alarme 3

Neste cenario de detec¢do, a pessoa entra na area 3 vezes. A cada ponto um alarme é despertado,
resultando em um total de 3 alarmes. Com o Tempo de espera do alarme configurado, é possivel
evitar o re-disparo da mesma regra para o mesmo objeto dentro do periodo de tempo configurado.
Considere o mesmo cenario, mas com um Tempo de espera do alarme de 5 segundos configurado:

Alarme 1 l
\/Q o : ‘ -Forra da zona para <55 ]
Zona C —_ 5
=~ | Alarme ndo disparado aqui |
i :// \_\ 3 |l
/ \ J
Alarme 2 l 3 £

"] e A Fora da zona para >5s l

Neste caso, um alarme ndo é despertado quando a pessoa entra na area pela segunda vez, porque o
tempo entre a ocorréncia do ultimo alarme do mesmo tipo para o objeto é menor que o Tempo de
Espera do Alarme. Quando a pessoa entra novamente na drea pela terceira vez, o tempo decorrido
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desde o alarme anterior, do mesmo tipo para aquele objeto, é maior que o Tempo de espera do
alarme e é gerado um novo alarme.

Resumindo, o Tempo de Espera do Alarme pode ser configurado para evitar que sejam gerados
varios alarmes em fungao de um objeto estar passando pela margem de uma zona. Sem configurar o
Tempo de espera do alarme, este cendrio causaria o conhecido "Alarm chatter" (Oscilagdo do
alarme).

A configuracdo padrdo para o Tempo de espera do alarme é de 5 segundos.

Unidades de Medidas
Permite que as unidades de medidas sejam trocadas entre as formas Métrica e Imperial. Para mais
informacdes, favor consultar o tépico Unidades de Medidas.

Formato de Metadados

O fluxo de metadados contém uma descricdo completa de cada alvo mdvel e estacionario, assim
como dados extras de diagndstico para possibilitar a resolucdo de problemas e configuracao ideal.
Para salvar a largura de banda de rede, o fluxo de metadados padrao ndo inclui muitos dados de
diagndstico. O conteudo especifico do fluxo de metadados pode ser configurado com este controle.

O fluxo de metadados pode conter qualquer selecao dos seguintes subfluxos:

Evento
Contém informacgdes sobre eventos (alarmes) despertados devido a objetos disparando regras de
deteccdo.

Objeto
Contém informacdes detalhadas sobre cada objeto rastreado pela maquina VCA incluindo caixa de
delimitacdo, trilha do objeto e propriedades do objeto.

Contagem
Contém os valores de alguns contadores que foram configurados.

Blob

Contém os dados de mapa de blob. Isto pode ser usado para mostrar a saida do estagio de deteccdo
do objeto do algoritmo do VCA. Ativa esta opg¢do para analise avancada do desempenho. Para uso
normal recomenda-se manter esta op¢do desativada devido a largura de banda ampliada necessaria
pela transmissdo do mapa de blob.

Diagnosticos do Dispositivo de Alteracao (tamper)

Contém os dados do diagndstico de detecgdo do dispositivo de alteracgdo. Isto pode ser ativado para
mostrar o resultado do mdédulo de deteccdo do dispositivo de alteracdo. Isto pode ser util quando
estiver configurando o filtro de detec¢do do dispositivo de detec¢do. Para uso normal, esta opgao
deve ser desativada devido a largura de banda ampliada necessaria pela transmissdo dos dados de
depurac¢do da detecgao do dispositivo de alteragdo.

Diagnodsticos da Linha de Contagem

Contém os dados do diagndstico da linha de contagem. Isto pode ser ativado para mostrar a
operacdo interna do médulo da linha de contagem. Isto pode ser util quando estiver determinando a
largura de calibragdo ideal para uma linha de contagem. Para mais informagdes sobre a linha de
contagem e os dados de diagndstico, consulte o tépico Linha de Contagem.

Mais informacgdes
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Para mais informacdes sobre o formato dos metadados, favor consultar o Manual de Formato de
Metadados do VCAsys.

Tempo de Espera de Objeto Estacionario

O Tempo de Espera de Objeto Estacionario define a duragao de tempo que um objeto serd rastreado
pela maquina uma vez que ele torna-se estacionario. Visto que objetos que se tornam imdveis
precisam ser "unidos" ao cenario apds algum tempo finito, a maquina de rastreamento esquecera
objetos que se tornaram imdveis apds o Tempo de espera de objeto estaciondrio. A configuragdo
padrdo é de 60 segundos.

Opcoes de Rastreamento

Tamanho Minimo do Objeto Rastreado

O tamanho minimo do objeto rastreado define o tamanho do menor objeto que sera considerado
para rastreamento, em pixels. Normalmente, ndo ha necessidade de modificar este valor. Diminui-lo
permitird que a maquina rastreie objetos menores em detrimento de imunidade de ruido.

Opcoes de Exibicao

Tempo de Exibicao Minimo do Objeto de Alarme

Quando um alarme é gerado, a tela de rastreamento exibe o objeto em vermelho. Apds algum
tempo, a exibicdo do objeto desvanece-se novamente para amarelo. Esta configuracdo controla o
tempo que o objeto é exibido em vermelho, antes de voltar a ser exibido em amarelo. Este valor
padrao é de 2000 milésimos de segundos.

Tempo de Exibicao Minimo do Objeto
Quando um objeto é rastreado pela maquina, é exibido na tela de rastreamento. Esta configuragao
controla o tempo minimo que um objeto é exibido na tela de rastreamento. Por isso, objetos que
sao rastreados por um espago de tempo muito pequeno sdo exibidos adequadamente. Este valor
padrao é de 1000 milésimos de segundos.

Ambas as opc¢Ges afetam a tela do navegador da web e a anotacdo gravada.

Restaurar Todas as Configuracoes Padrao

Este botdo restaura TODAS as configuracGes do VCA de acordo com seus valores padrdo. Isto pode
ser Util se a configuragdo de um dispositivo estiver em um estado desconhecido. Observe que, por
padrdo, o VCA estd DESLIGADO. Consequentemente, o VCA precisara ser reativado se todas as
configuragdes do mesmo forem restauradas de acordo com os padrdes.
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