
Projetor multimídia
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Sob

Este 
re o EasyMP Network Projection

capítulo descreve funções úteis do EasyMP Network Projection e como instalar o software.
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Funções do

Você
seu c
em r
mud
proje

q P
u
c
p

Várias

É po

tipla 
o de Tela Múltipla" p.24
imo de quatro projetores para projetar uma 
e um computador. Isso lhe permite projetar 

 numa tela panorâmica.

presentação em PowerPoint (Modo de 

sentação, só poderá projetar a Apresentação 
o seu computador. Se a apresentação não 

 o projetor apresenta uma tela preta. É 
ões facilmente, sem projetar imagens 

entada por um computador pode aparecer, 
ximo de quatro projetores na mesma rede.
 EasyMP Network Projection

 pode utilizar o EasyMP Network Projection para projetar a tela do 
omputador através de uma rede. O compartilhamento do projetor 
ede permite projetar dados a partir de diferentes computadores, sem 
ar o cabo de sinal. É possível projetar dados via rede, mesmo que o 
tor esteja afastado do computador.

ara ligar o projetor à rede, será necessário uma unidade LAN sem fio. Se a 
nidade LAN sem fio não tiver sido fornecida com o projetor, adquira-a 
omo acessório opcional. Consulte o Manual do usuário do seu projetor 
ara obter detalhes.

 funções de transferência de tela

ssível utilizar as seguintes funções de transferência de tela.

• Apresentação de Tela Múl
s "Utilizar a apresentaçã
É possível utilizar um máx
imagem diferente a partir d
dados, como um relatório,

• Modo de apresentação 
s "Projetar apenas uma A
apresentação)" p.23
Se utilizar o Modo de apre
de PowerPoint executada n
estiver sendo reproduzida,
possível iniciar apresentaç
desnecessárias.

• Função de distribuição
A tela que está sendo apres
simultaneamente, num má
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Instalar o s

Pode
Proje
utiliz

Requi

O Ea
cum
No W

S X 10.5.0 não é garantido, pois as definições de 
mente efetuadas quando a versão foi atualizada.

Siste
ope

CPU

Qua
mem

Espa
no d

Viso

 X 10.3.x

 X 10.4.x

 X 10.5.1 ou posterior*

 X 10.6.x

ndado: Mac OS X 
0.4.11/10.5.5

C G3 900MHz ou mais rápido

ndado: CoreDuo 1.83GHz ou mais 

ou mais

ndado: 512MB ou mais

u mais

ão não inferior a XGA (1024x768) e 
erior a UXGA (1600x1200)

 cores de 16 bits ou mais (aprox. 
ores)
oftware

rá encontrar o EasyMP Network Projection no CD-ROM EPSON 
ctor Software. Instale o software no computador que está 
ando.

sitos do software

syMP Network Projection funciona em computadores que 
prem os seguintes requisitos.

indows

No Mac OS

* O funcionamento no Mac O
Firewall não foram correta

ma 
racional

Windows 2000 Service Pack 4

As versões de SO de 32 bits a seguir:

Windows XP

Windows XP Service Pack 1 ou posterior

Windows Vista

Windows Vista Service Pack 1 ou posterior

Windows 7

Mobile Pentium III 1.2GHz ou mais rápido

Recomendado: Pentium M 1.6GHz ou mais 
rápido

ntidade de 
ória

256MB ou mais

Recomendado: 512MB ou mais

ço disponível 
isco

20MB ou mais

r Resolução não inferior a XGA (1024x768) e 
não superior a UXGA (1600x1200)

Visor de cores de 16 bits ou mais (aprox. 
32000 cores)

Sistema 
operacional

Mac OS

Mac OS

Mac OS

Mac OS

Recome
10.3.9/1

CPU PowerP

Recome
rápido

Quantidade de 
memória

256MB 

Recome

Espaço disponível 
no disco

20MB o

Visor Resoluç
não sup

Visor de
32000 c
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Instal

Cert
• Fec
• Qu

pel
cor

q P
O
A
D
S
E
D
p

No W

q P
a

A
B

q S
d
e

C

.

ON Projector Software no computador.

 ícone EMP_NPInstaller.mpkg na janela 

uindo as instruções na tela.

 versão do EasyMP Network Projection a partir 
.com.br.
ar

ifique-se de verificar os seguintes pontos antes de iniciar a instalação.
he todas as aplicações em execução antes de iniciar a instalação.
ando o idioma selecionado para a instalação é diferente do utilizado 
o sistema operacional, as telas podem não ser apresentadas 
retamente.

ara utilizadores do EMP NS Connection
 nome do software foi alterado.
ntes de mudar: EMP NS Connection
epois de mudar: EasyMP Network Projection

e utilizar a mesma função do EMP NS Connection no projetor, instale o 
asyMP Network Projection depois de desinstalar o EMP NS Connection. 
ependendo do modelo, pode não conseguir ligar corretamente ao 
rojetor utilizando o EMP NS Connection.
indows

ara instalar o EasyMP Network Projection precisa de autorização de 
dministrador.

Ligue o computador.

Insira o CD-ROM EPSON Projector Software no computador.
O programa de instalação inicia automaticamente.

e o programa de instalação não iniciar automaticamente, abra a unidade 
o CD-ROM em Meu Computador (ou Computador) e clique duas vezes 
m InstallNavi.

Faça a instalação seguindo as instruções na tela.

No Mac OS

A Ligue o computador

B Insira o CD-ROM EPS

C Clique duas vezes no
EPSON.
A instalação inicia.

D Faça a instalação seg

q Você pode baixar a última
do site www.suporte-epson

http://www.suporte-epson.com.br
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Liga

Este ar imagens a partir da tela do computador 
com
r o computador e o projetor

capítulo explica como ligar o computador e o projetor através de uma rede e o procedimento para projet
 o projetor.
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Dois modo

Exist
uma

Ligaçã

Na L
diret
imag
vez q

 é uma ligação de infra-estrutura que liga a 
.
ível ligar o projetor e o computador através 
N.
s de ligação

em dois métodos para ligar um computador e o projetor através de 
 rede utilizando o EasyMP Network Projection.

o rápida

igação rápida, é possível ligar o projetor e o computador 
amente, usando a comunicação sem fio. Pode facilmente projetar 
ens no computador, sem efetuar complexas definições de rede, uma 
ue não necessita de um ponto de acesso à LAN sem fio.

Ligação avançada

O modo de ligação avançada
um sistema de rede existente
Na Ligação avançada, é poss
de um ponto de acesso à LA
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Prepa

Siga 
rede

A

B

q S
n

C

D

N do controle remoto.
 é apresentada.

ra a fonte de entrada atual, a fonte é mudada 
 a fonte LAN. Se não mudar automatica-
N, pressione o botão LAN.

ork Projection no computador e 
om o projetor.
 em uma rede e projetar" p.11

ção, aparecerá um número indicando o tipo de 

uário do seu projetor para obter detalhes.
rar para ligar

os passos abaixo para ligar o computador e o projetor através de uma 
 utilizando o EasyMP Network Projection.

Instale o EasyMP Network Projection no computador que 
pretende ligar.
s "Instalar" p.7

Efetue as definições de rede no computador e coloque-o no 
estado de ligação de rede.
Para obter detalhes sobre definições de rede, consulte a documen-
tação fornecida com o computador, o adaptador de LAN sem fio ou 
o cartão AirMac.

e o computador que utiliza estiver normalmente ligado em rede, não 
ecessita proceder a definições de rede no computador.

No modo de ligação rápida
Instale a unidade LAN sem fio no projetor (se já estiver instalada, 
avance para o passo 5).
No modo de ligação avançada
Ative o adaptador de LAN sem fio em Configurações de porta.
s Documentação do computador

Efetue as definições de rede no projetor e coloque-o no 
estado de ligação de rede.
É possível efetuar definições de rede a partir do menu Rede do pro-
jetor.
Consulte o Manual do usuário do seu projetor para obter detalhes.

E Pressione o botão LA
Atela de espera da LAN
Se não houver sinal pa
automaticamente para
mente para a fonte LA

F Inicie o EasyMP Netw
estabeleça ligação c
s "Ligar um projetor

q Se ocorrer um erro de liga
erro, como se segue.
Event ID: 04xx
Consulte o Manual do us
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Ligar um p

Utiliza

Nas 
captu

A

B

C

ave do projetor é definida para Ativado 
a tela de introdução de palavra-chave é 
uza a palavra-chave apresentada na tela 
lique em OK.

concluída, a tela do computador é projetada. 
ramentas do EasyMP Network Projection é 
mputador. É possível utilizar esta barra de 
olar o projetor, efetuar definições e desligar 

 obter mais informações sobre a barra de fer-
róxima seção.
 ferramentas" p.14

tro computador, por exemplo, quando muda de 
MP Network Projection no computador que 
r atualmente ligado desliga-se e o projetor fica 
 está tentando ligar.
m a opção Desactivar interrupção de ligação 
sa para outro computador.
rojetor em uma rede e projetar

r o computador

explicações a seguir, salvo indicação em contrário, são utilizadas 
ras de telas do Windows. Telas semelhantes aparecem no Mac OS.

Inicie o EasyMP Network Projection.
No Windows
Clique em Iniciar, selecione Programas (ou Programas), EPSON 
Projector, EasyMP Network Projection e depois clique em 
EasyMP Network Projection V2.XX.
No Mac OS
Clique duas vezes em EasyMP Network Projection a partir da pas-
ta Aplicações.

Selecione Ligação rápida ou Ligação avançada e depois 
clique em OK.
Os resultados de pesquisa de projetores são apresentados. Para ligar 
sempre com o modo de ligação escolhido, selecione Defina o modo 
de ligação selecionado como modo predefinido para futuras 
ligações.

Selecione o projetor ao qual pretende fazer a ligação e, em 
seguida, clique em Ligar.
Se o projetor ao qual pretende fazer a ligação não aparecer nos re-
sultados da pesquisa, clique no botão Pesquisa automática. A pes-
quisa demora cerca de 30 segundos.
Para obter mais informações sobre a tela de ligação, consulte a 
próxima seção.
s "Utilizar a tela de ligação" p.12

D Quando a Palavra-ch
a partir do projetor, 
apresentada. Introd
de espera da LAN e c
Quando a ligação está 
A seguinte barra de fer
projetada na tela do co
ferramentas para contr
a ligação de rede. Para
ramentas, consulte a p
s "Utilizar a barra de

q Quando ligar a partir de ou
apresentador, inicie o Easy
deseja ligar. O computado
ligado ao computador que
Se for feita uma ligação co
definida, a ligação não pas
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Utiliza

Cliqu
segu
opçã

a se inicia no Ligação avançada.

ática
da, é possível procurar os projetores com base 

ão avançada, é possível procurar projetores 
istema de rede ao qual o computador está 
r a tela de ligação

e em EasyMP Network Projection para visualizar a tela que se 
e. A tabela seguinte descreve o funcionamento de cada botão ou 
o.

Quando o sistema se inicia no Ligação rápida.

Quando o sistem

1 Pesquisa autom
No Ligação rápi
no SSID.

No modo Ligaç
disponíveis no s
ligado.
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2

3

4

igação rápida)

nsidade de sinal.

 de ligação

ra impedir uma interrupção de ligação por 
dores durante a ligação ao projetor 

ando utilizar a função de apresentação de Tela 
lecionada, Mostrar esquema e Mostrar 

 na parte inferior da tela.

ão de Tela Múltipla" p.24

 e não conseguir uma ligação, pressione este 
e solução de problemas do EasyMP Network 

elecionado na lista de resultados de pesquisa. 
ma ligação com um projetor, aparece uma 

definições gerais, como o método de 
 iniciar o EasyMP Network Projection.

uma pesquisa de projetores na rede como um 

os de pesquisa.
Pesquisa manual
No modo Ligação rápida, é possível procurar o projetor com 
base no SSID selecionado numa lista.

No modo Ligação avançada, é possível procurar um projetor 
com base num endereço IP especificado ou no nome do 
projetor.

Estado
Os seis ícones que se seguem indicam o estado dos projetores 
detetados.

Em espera Disponível.

Ocupado Disponível. Se clicar em Ligar, desliga 
o computador atualmente ligado e 
liga o seu computador.

Ocupado 
(Desativar 
interrupção 
de ligação)

Não é possível selecionar. Desativar 
interrupção de ligação está definido 
em outro computador que já se 
encontra ligado.

A ser 
utilizado por 
outra 
aplicação

O menu Configuração do projetor 
está aberto. Pode selecioná-lo depois 
de fechar o menu de Configuração e 
executar novamente a pesquisa.

A pesquisar Aparece durante a execução da 
Pesquisa manual ou do Perfil.

Não 
encontrado.

Aparece quando não é possível 
encontrar um projetor como 
resultado da Pesquisa manual ou de 
Perfil. Na Ligação rápida, só poderá 
selecionar vários projetores com o 
mesmo SSID.

Nome do projetor
O nome do projetor é exibido.

5 Actualizar lista (só na L

Atualiza o Estado e a Inte

6 Desactivar interrupção

Selecione esta opção pa
parte de outros computa
selecionado.

7 Utilizar vários visores
Selecione esta opção qu
Múltipla. Quando está se
propriedades aparecem

s "Utilizar a apresentaç

8 Sol. problemas
Se houver um problema
botão para abrir a tela d
Projection.

9 Ligar
Permite ligar o projetor s
Quando é estabelecida u
barra de ferramentas.

10 Definir opções
Pode efetuar opções de 
processamento, quando

s "Definir opções" p.34

11 Guardar no perfil
Guarda os resultados de 
perfil.

s "Criar um Perfil" p.18

12 Eliminar lista

Elimina todos os resultad
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amentas

esentada na tela do computador depois de 
rojection e estabelecer uma ligação com o 
arra de ferramentas para controlar e efetuar 

13

14

15

16

17
or alvo
 o projetor operado a partir da barra de 
o projetar a partir de vários projetores 
 de distribuição ou a apresentação de Tela 

ão na parte de baixo do ícone mostra os 
ossível controlar.
 possível controlar todos os projetores 

do aparece "1, 3", é possível controlar os 

ra visualizar a tela que seguinte:

jetor que pretende controlar.
Utilizar a barra de ferr

A barra de ferramentas é apr
iniciar o EasyMP Network P
projetor. Pode utilizar esta b
definições para o projetor.

SSID (só na Ligação rápida)

O SSID do projetor é exibido.

Intensidade de sinal (só na Ligação rápida)

À medida que aumenta a Intensidade de sinal, aumenta também o 
número de indicadores acesos.

Perfil
Pode pesquisar um projetor na rede utilizando um perfil 
guardado com Guardar no perfil. 
s "Realizar uma pesquisa com um Perfil" p.18

Endereço IP (apenas na Ligação avançada)

É apresentado o endereço IP do projetor.

Visor

Seleccione o número apresentado (se estiver seleccionada a opção 
Utilizar vários visores).

s "Projetar as imagens atribuídas" p.31

Seleccione projet
Clique para limitar
ferramentas quand
utilizando a função
Múltipla. A indicaç
projetores que é p
TUDO indica que é
ligados.
Por exemplo, quan
projetores nº 1 e 3.

Clique em  pa

1 Selecione o pro
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tor
r estiver ligado à rede, é possível controlar 
V, Mudar origem PC e Mudar origem vídeo 
 partir do controle remoto como do painel 
jetor.

ra visualizar a barra de ferramentas que se 

ute A/V
 e desliga o vídeo e o áudio.

udar origem PC

a para imagens recebidas através da porta 
e está entrando o sinal.

udar origem vídeo
a para as imagens recebidas através da 
a de entrada de vídeo.
2 Indica o Nº de um projetor atribuído. Este Nº aparece sob 
o ícone para indicar o Nº do projetor que pode controlar 
a partir da barra de ferramentas.

3 Indica o estado do projetor.

Parar
Interrompe a projecão enquanto o projetor está ligado. Uma 
tela é exibida em preto durante a interrupção.

Mostrar

Desativa a opção Parar ou Pausa.

Pausa
Põe em pausa as imagens projetadas durante a ligação do 
projetor.

Modo de apresentação
Sempre que clica nesta opção, o Modo de apresentação 
alterna entre activado/desactivado. 

s "Projetar apenas uma Apresentação em PowerPoint 
(Modo de apresentação)" p.23

Controle do proje
Enquanto o projeto
as funções Mute A/
do projetor, tanto a
de controle do pro

Clique em  pa
segue.

M
Liga

M

Mud
ond

M
Mud
port
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ação da barra de ferramentas
 barra de ferramentas é alternada da forma 
guida. A apresentação da barra de 
nece inalterada até ser novamente 
Previsualizar visor
Apresenta o tela de pré-visualização de tela múltipla.

Clique em  para apresentar uma pré-visualização com as 
definições efetuadas. Clique em cada visor para ampliar 
Previsualizar visor para tela total.

Definir opções
É possível ajustar o desempenho da transmissão durante a 
transferência de imagens do computador.

s "Definir opções" p.34

Modo Enviar filme 

Utilizada para reproduzir imediatamente um ficheiro de 
filme. Se o projetor não conseguir reproduzir filmes, a 
mensagem Os projetores ligados não suportam o Envio de 
filmes aparece.

Desligar

Desliga a ligação com o projetor.

Intensidade de sinal (só na Ligação rápida)

Aparece quando a ligação é feita no modo Ligação rápida. À 
medida que aumenta a Intensidade de sinal, aumenta 
também o número de indicadores acesos.

Alternar apresent
A apresentação da
apresentada em se
ferramentas perma
mudada.

Total

Normal

Simples
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Ligar um p

É po
locai
Na P
sub-
É po
num
• Esp

pes
É p
o n
um
s

um
• Re

De
dif
gua
po
pro
s

q •

•

o IP ou um nome do projetor e 
(apenas na Ligação avançada)

m, salvo indicação em contrário, são 
o Windows.
 no Mac OS.

anual na tela de seleção do projetor do 
jection.
rojetor em uma sub-rede diferente

ssível ligar o projetor e o computador e fazer projeções em telas em 
s remotos (em sub-redes diferentes).
esquisa automática, não são localizados projetores em diferentes 
redes porque a pesquisa é efetuada apenas na mesma sub-rede.
ssível utilizar os métodos a seguir para fazer a ligação a um projetor 
a sub-rede diferente.
ecifique um endereço IP ou um nome de projetor e realize a 
quisa.
ossível introduzir o endereço IP diretamente. Além disso, desde que 
ome do projetor tenha sido registado no servidor DNS, para efetuar 
a pesquisa basta introduzir o nome desse projetor.
"Especificar um endereço IP ou um nome do projetor e realizar 
a pesquisa (apenas na Ligação avançada)" p.17

alize uma pesquisa com base em um perfil.
pois de realizar uma pesquisa de um projetor numa sub-rede 
erente especificando um endereço IP ou um nome de projetor, pode 
rdar a pesquisa como um perfil com um nome fácil de memorizar e, 

steriormente, utilizar esse perfil sempre que quiser pesquisar um 
jetor numa sub-rede diferente.
"Realizar uma pesquisa com um Perfil" p.18

Se não conseguir localizar um projetor, veja na seção a seguir as causas 
mais prováveis.
s "Solução de problemas" p.40
Quando utilizar a Pesquisa manual com a Ligação rápida, pode especificar 
o SSID. Se houver muitos projetores, pode limitar o campo de pesquisa 
utilizando o SSID.

Especificar um endereç
realizar uma pesquisa 

Nas explicações que se segue
utilizadas capturas de telas d
Aparecem telas semelhantes

A Clique em Pesquisa m
EasyMP Network Pro
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B

Realiz

É po
frequ
infor
o res
pesq
ende
perfi
com
Esta 

ndo os resultados da pesquisa.
o editar um perfil anteriormente guardado, 

0

 estiver aparecendo na tela de seleção 
P Network Projection, clique em 

e no perfil.
Introduza o endereço IP ou o nome do projetor com o qual 
pretende estabelecer ligação e clique em OK.

Os resultados da pesquisa são apresentados na tela de seleção do 
projetor do EasyMP Network Projection.
Depois de identificado o projetor pretendido, selecione-o e clique 
em Ligar para estabelecer uma ligação.
Depois de guardar a informação do projetor como um perfil, não 
precisará especificar os dados necessários sempre que realizar uma 
pesquisa.
s "Criar um Perfil" p.18

ar uma pesquisa com um Perfil

ssível guardar uma pesquisa como perfil para um projetor que utilize 
entemente. Um perfil é um arquivo que contém todas as 
mações relativas a determinado projetor, como o nome do projetor, 
pectivo endereço IP e o SSID. É possível especificar um perfil para 
uisar um projetor, em vez de especificar detalhes relevantes como o 
reço IP e o nome do projetor. Por exemplo, se criar um grupo de 
s para cada local onde esteja instalado um projetor e os gerenciar 
 pastas, poderá encontrar rapidamente o projetor pretendido.
seção explica como criar e editar um perfil.

Criar um Perfil

Os perfis são criados guarda
Para obter detalhes sobre com
consulte a próxima seção. 
s "Gerenciar um Perfil" p.2

A Enquanto o projetor
do projetor do EasyM
Guardar no perfil.

A tela Guardar aparec
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B

es sobre como criar uma pasta para perfis, 

p.20

um Perfil

cando o perfil que criou.
Digite um Nome de perfil e clique em Adicionar.

As informações do projetor são registadas no perfil.
Se já tiver guardado um perfil, terá de confirmar se deseja ou não 
substituir esse perfil. Para guardar um perfil com um nome difer-
ente, selecione Guardar como. Se tiver criado uma pasta para per-
fis, uma das telas a seguir aparece. Depois de inserir o Nome de 
perfil e selecionar o destino em Guardar em, clique em Adicionar.
No Windows

No Mac OS

q Para obter mais informaçõ
consulte a próxima seção.
s "Gerenciar um Perfil" 

Pesquisar especificando 

É possível pesquisar especifi
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A

B

 estrutura hierárquica do perfil.

ções na tela principal do EasyMP 

parece.

fil.

erfil.
Clique em Perfil na tela de seleção do projetor do EasyMP 
Network Projection.
Se nenhum perfil estiver registado, não poderá selecionar Perfil.

No menu apresentado, selecione o projetor a que deseja 
ligar.

Os resultados da pesquisa são apresentados na tela de seleção do 
projetor do EasyMP Network Projection.
Depois de identificado o projetor desejado, selecione-o e clique em 
Ligar para estabelecer uma ligação.

Gerenciar um Perfil

É possível alterar o nome e a

A Clique em Definir op
Network Projection.
A tela Definir opções a

B Clique em Editar per

Aparece a tela Editar p
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Vári

Este ntação de tela múltipla que permite enviar 
imag
os estilos de projeção

capítulo explica as funções que podem ser úteis em uma reunião ou apresentação, como a função Aprese
ens para vários projetores a partir de um único computador.
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Projetar ap

Se ut
Pow
send
apre
Além
apre
Para
no b
s "
enas uma Apresentação em PowerPoint (Modo de apresentação)

ilizar o Modo de apresentação, só poderá projetar a Apresentação de 
erPoint executada no seu computador. Se a apresentação não estiver 
o reproduzida, o projetor apresenta um tela preta. É possível iniciar 
sentações facilmente, sem projetar imagens desnecessárias.
 do PowerPoint, o Keynote é compatível com o Modo de 

sentação para Mac OS.
 definir o Modo de apresentação para Ativado ou Desativado, clique 
otão .
Utilizar a barra de ferramentas" p.14
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Utilizar a ap

O m
difer
No W
com
está 
No M
ativa
no ca
que e

Exem

Se or
imag
para

itor Arquivo PowerPoint

r virtual Arquivo Excel
resentação de Tela Múltipla

odo de apresentação de Tela Múltipla permite projetar imagens 
entes a partir de vários projetores ligados a um único computador.

indows, é possível definir vários controladores de visor virtual no 
putador e projetar cada imagem através do projetor. Esta função não 
disponível no Windows Vista nem no Windows 7.

ac OS, é necessário ligar um monitor externo ao computador para 
r esta função. Embora a explicação abaixo se refira ao visor virtual, 
so do Mac OS, a operação refere-se às telas apresentadas no monitor 
stá fisicamente ligado ao computador.

plo de ajuste do visor virtual

ganizar a atribuição do visor virtual, poderá projetar apenas a 
em que quer mostrar ou projetar imagens diferentes da esquerda 
 a direita numa apresentação.

Exemplo de organização 1

1 Imagem do mon
real

2 Imagem do viso



Utilizar a apresentação de Tela Múltipla 25

Exem e utilizar a função de 
últipla

l.
r virtual" p.25
ws, ative o controlador do visor virtual, se 
, tanto no Windows como no Mac OS, 
o do visor virtual.

ser projetar.
 a projetar" p.30

etende projetar e, em seguida, mova o tela 
 acordo com a organização da projeção 

tribuídas.
ns atribuídas" p.31
e visor virtual a um projetor e, em seguida, 

ual

 de organização 1 do visor virtual. 
sor virtual" p.24

sor virtual (apenas Windows)

 virtual. Os utilizadores indicados em 
zar esta operação. Vá para a seção seguinte.
plo de organização 2 Procedimento antes d
apresentação de Tela M

A Defina o visor virtua
s "Configurar o Viso
Num ambiente Windo
necessário. Além disso
configure a organizaçã

B Atribua a imagem a 
s "Atribuir a imagem
Abra o arquivo que pr
para o visor virtual, de
efetiva.

C Projete as imagens a
s "Projetar as image
Atribua um número d
inicie a projeção.

Configurar o Visor virt

Esta seção explica o exemplo
s "Exemplo de ajuste do vi

Ative o controlador do vi

Ative o controlador do visor
seguida não necessitam reali

1 Imagem do monitor 
real

Ferramentas de apresentação do 
arquivo PowerPoint

2 Imagem do visor virtual Apresentação de Slides utilizando 
um arquivo PowerPoint
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s "
• Par

ins
• Par

A

B

C

Network Projection, o procedimento de 
tuais é diferente no Windows e no Mac OS. 
ados separadamente a seguir.

tes antes de iniciar o EasyMP Network 
ão forem definidos corretamente, não é possível 
 Múltipla.
de cada projetor tem de ser a mesmo. (Na Ligação 

o computador e de cada projetor tem de ser o 

 sistema LAN sem fio do projetor no menu Rede 

uário projetor para obter detalhes.

lecione Todos os Programas (ou 
Projector, EasyMP Network Projection e 
yMP Network Projection V2.XX para 

work Projection.

pida ou Ligação avançada e, em 
K.
Ajustar o Visor virtual" p.26 
a utilizadores que tenham ativado visores virtuais durante a 
talação do EasyMP Network Projection.
a utilizadores do Mac OS.

Clique em Iniciar, selecione Todos os Programas (ou 
Programas), EPSON Projector, EasyMP Network Projection e, 
em seguida, clique em Adicionar-Remover EPSON Virtual 
Display.
A tela Adicionar-Remover EPSON Virtual Display aparece.

Selecione o visor virtual que pretende utilizar.
É possível adicionar até quatro monitores. Neste exemplo, será 
utilizado apenas um visor virtual. Quando definir vários visores 
virtuais, selecione o número de visores necessários.
É possível selecionar qualquer um dos visores.

Clique em OK.
Quando clica em OK, os controladores dos visores virtuais são 
ativados. Nesta altura, é normal que o visor cintile. Aguarde até que 
a tela Adicionar-Remover EPSON Virtual Display feche.

Ajustar o Visor virtual

Depois de iniciar o EasyMP 
configuração dos visores vir
Os procedimentos são explic

q Verifique os pontos seguin
Projection. Se os pontos n
usar a visualização de Tela
• O SSID do computador e 

rápida)
• O sistema LAN sem fio d

mesmo.
Poderá alterar o SSID e o
do projetor.
Consulte o Manual do us

No Windows

A Clique em Iniciar, se
Programas), EPSON 
depois clique em Eas
iniciar o EasyMP Net

B Selecione Ligação rá
seguida, clique em O
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C ropriedades.

dades aparece.

gurações.
Selecione a caixa de verificação Utilizar vários visores.

As opções Mostrar esquema e Mostrar propriedades são 
adicionadas na parte inferior da tela.

D Clique em Mostrar p

A tela Mostrar proprie

E Clique na guia Confi
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F

q •

•

obre as definições de Resolução da tela, consulte a 

as" p.38
nitor estiver no local pretendido, o visor 
ce conforme a imagem seguinte:

ara fechar a tela Mostrar propriedades.
 imagens a serem projetadas.
 a projetar" p.30

 EasyMP Network Projection a partir da 
a iniciar o EasyMP Network Projection.

pida ou Ligação avançada e, em 
K.
Arraste o ícone de monitor apresentado e coloque-o no local 
pretendido.
Aqui, o monitor real (1) encontra-se à esquerda, enquanto o 
monitor virtual (3) está à direita.
Se o PC tiver vários terminais de saída, os números atribuídos aos 
terminais virtuais será sequencial correspondentes ao número dos 
terminais físicos.

Se um monitor externo estiver ligado como monitor secundário, não é 
possível projetar a imagem dessa tela.
Dependendo do equipamento, o número do monitor secundário poderá ser 
diferente de "2". Quando colocar os ícones de monitor, clique no ícone para 
se certificar de que o monitor visualizado não é do tipo de monitor 
secundário.

• Para obter informações s
seção: 
s "Resoluções suportad
Quando o ícone de mo
virtual é ligado e apare

G Clique no botão OK p
Em seguida, atribua as
s "Atribuir a imagem

No Mac OS

A Clique duas vezes em
pasta Aplicações par

B Selecione Ligação rá
seguida, clique em O
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C referências.

 apresentação aparece.
Selecione a caixa de verificação Utilizar vários visores.

As opções Mostrar esquema e Mostrar preferências são adicionadas 
na parte inferior da tela.

D Clique em Mostrar p

A tela de definições de
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E

F

onitor apresentado e coloque-o no local 

ições de apresentação.
 imagens a serem projetadas. 
 a projetar" p.30

ojetar

 de organização 1 do visor virtual. 
sor virtual" p.24

eseja projetar.
rPoint e Excel.
Clique em Arranjo.

Retire a seleção da opção Espelhar monitores.

G Arraste o ícone de m
pretendido.

H Feche a tela de defin
Em seguida, atribua as
s "Atribuir a imagem

Atribuir a imagem a pr

Esta seção explica o exemplo
s "Exemplo de ajuste do vi

A Abra o arquivo que d
Abra os arquivos Powe
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B

Projet

Esta 
s "

A

Arraste a janela para o visor virtual desejado e atribua-a ao 
local onde pretende projetar a imagem.
Arraste a janela do Excel para a direita até que não a veja mais. 
Consequentemente, a janela do PowerPoint aparece no monitor 
real, enquanto a janela do Excel aparece no visor virtual, à direita.

ar as imagens atribuídas

seção explica o exemplo de organização 1 do visor virtual. 
Exemplo de ajuste do visor virtual" p.24

Selecione o número do visor virtual que pretende atribuir 
em Visor e defina qual imagem será projetada e a partir de 
qual projetor.
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B o enviada para um visor virtual. Para ajustar 
ual, deverá fazê-lo enquanto visualiza a 

s com o mouse no visor virtual, mova o 
 direção do visor virtual, de forma que o 
sor virtual.

eção para tela múltipla, clique em 
 ferramentas.

 se o controlador do visor virtual tiver sido 
nteiro do mouse possa ser movido fora dos 
er ocasiões em que não se sabe onde se encontra 
tiver utilizando um visor virtual, retire a seleção 
SON Virtual Display, de modo que o ponteiro 
ovido fora dos limites da tela. Para, 
tilizar a apresentação de tela múltipla, selecione 
 em Adicionar-Remover EPSON Virtual 

ulte a seção:
o visor virtual (apenas Windows)" p.25
Clique em Ligar.

A imagem atribuída a cada projetor é exibida.

Num ambiente Windows, não é possível visualizar no computador 

a imagem que está send
a imagem do visor virt
imagem projetada.
Para realizar operaçõe
ponteiro do mouse na
ponteiro apareça no vi

C Para terminar a proj
Desligar na barra de

q Num ambiente Windows,
ativado de modo que o po
limites da tela, poderá hav
o ponteiro. Quando não es
de Adicionar/Remover EP
do mouse não possa ser m
posteriormente, voltar a u
de novo o visor pretendido
Display.
Para retirar a seleção, cons
s "Ative o controlador d
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Definir opç

É po
proc
Aces
Proje

A

B

q T
f
g

oduz um ficheiro de filme em tela total. Se o 
tor não suportar o envio de filmes, não é 

ível definir esta função.

ione esta opção para encriptar e transmitir 
s. Mesmo que os dados sejam interceptados, 
oderão ser decifrados.

do utilizar a Ligação rápida, certifique-se de 
ionar sempre esta caixa de verificação.

a se a tela Ligação rápida/Ligação avançada é 
ão apresentada quando o EasyMP Network 
ction se inicia.

arque esta caixa de verificação quando já 
 estipulado um método de ligação regular.
ões

ssível efetuar definições de opções, como o método de 
essamento, quando o EasyMP Network Projection se inicia.
se Definir opções a partir da tela principal do EasyMP Network 
ction.

Clique em Definir opções na tela principal do EasyMP 
Network Projection.

A tela Definir opções aparece.

Defina cada uma das opções.
Confirme as opções definidas nas seções a seguir. Depois de efetuar 
todas as definições necessárias, clique em OK para fechar a tela 
Definir opções.

ambém é possívelacessar Definir opções clicando em  na barra de 
erramentas. Se acessar Definir opções a partir da barra de ferramentas, o a 
uia Definições gerais não aparece.

Guia Definições gerais

Utilizar 
transferência de 
vídeo ecrã total

Repr
proje
poss

Encriptar 
comunicações

Selec
dado
não p

Quan
selec

Mostrar janela de 
seleção do modo 
de ligação

Defin
ou n
Proje

Desm
tiver
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nhoMét
pes
arra

Edi
Guia Ajustar desempeodo de 
quisa no 
nque

Selecione a partir dos seguintes métodos de 
pesquisa de projetores executados quando o 
EasyMP Network Projection se inicia.

Pesquisa automática ao ligar
Especifique método de pesquisa depois de ligar

Procurar com a última configuração de rede

tar perfil
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Guia S

q O
o

Res

Env
par

Res
aída de Áudio

 áudio só pode ser transferido para um projetor. Não é possível transferir 
 áudio quando existem vários projetores ligados.

taurar padrões Pode repor todos os valores de ajuste de Definir 
opções para as predefinições. No entanto, pode 
reter as definições de Editar perfil e Mudar LAN 
em Definições gerais.

io de áudio 
a o projetor

Selecione esta opção quando quiser emitir o áudio 
do computador a partir do projetor. Retire a 
seleção para emitir áudio a partir do computador.

taurar padrões Pode repor todos os valores de ajuste de Definir 
opções para as predefinições. No entanto, pode 
reter as definições de Editar perfil e Mudar LAN 
em Definições gerais.
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Desinstalar

Cert
desin
• No

de 
• Fec
No W

A

B
C
D

No W

A
B
C

No W

A
B

etwork Projection e, em seguida, clique 
ar.

ões.

MP Network Projection.
 o software

ifique-se de verificar os seguintes pontos antes de iniciar a 
stalação.
 Windows, para desinstalar o EasyMP Network Projection precisará 
autorização de administrador.
he todas as aplicações em execução antes de iniciar a desinstalação.
indows 2000

Clique em Iniciar, selecione Definições e, em seguida, clique 
em Painel de controle.

Clique duas vezes em Adicionar/remover programas.

Clique em Alterar ou remover programas.

Selecione EasyMP Network Projection e, em seguida, clique 
em Alterar/remover.
indows XP

Clique em Iniciar e, em seguida, clique em Painel de controle.

Clique duas vezes em Adicionar ou remover programas.

Selecione EasyMP Network Projection e, em seguida, clique 
em Alterar/remover.
indows Vista/Windows 7

Clique em Iniciar e, em seguida, clique em Painel de controle.

Clique em Desinstalar um programa na categoria Programa.

C Selecione EasyMP N
em Desinstalar/Alter

No Mac OS

A Abra a pasta Aplicaç

B Elimine a pasta Easy
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Limitações

Ao p
Proje
pont

Resolu

É po
poss
• VG
• SV
• XG
• SX
• SX
• SX
• WX
• WX
• WX
• UX
* Res
múlt
Se ut
depe
aum
Depe
veze

e computador que é possível projetar.

o para apresentação de tela múltipla é cor de 

ojetores a um computador e projetar 

eamente vários computadores a um 

ssão da LAN sem fio for baixa, pode haver 
a rede.
 parte das funções DirectX podem não ser 
. (Apenas Windows)
as de comandos do MS-DOS em tela inteira. 

tos, a imagem na tela do computador e a 
jetor podem não corresponder exatamente.

Mac OS

Cerca de 32 000 cores (16 bits)

Cerca de 16,7 milhões de cores (32 
bits)
 de ligação

rojetar imagens do computador enquanto o EasyMP Network 
ction é executado, aplicam-se as seguintes restrições. Verifique os 

os seguintes.

ções suportadas

ssível projetar as seguintes resoluções de tela do computador. Não é 
ível ligar um computador com uma resolução superior a UXGAg.
A g (640x480)

GA g (800x600)*

A g (1024x768)*

GA g (1280x960)
GA (1280x1024)*

GA+ (1400x1050)*

GA (1280x768)
GA (1280x800)
GA+ (1440x900)

GA (1600x1200)
oluções suportadas quando a função de apresentação de tela 
ipla está ativada.
ilizar uma tela de computador com uma relação de aspecto única, 
ndendo da resolução do computador e do projetor, a resolução 
enta ou diminui para não prejudicar a qualidade da imagem.
ndendo da resolução, a margem vertical ou horizontal pode, por 

s, ser projetada em preto.

Cor do visor

Número de cores das telas d

A garantia de funcionament
16 bits e de 32 bits.

Número de ligações

É possível ligar até quatro pr
simultaneamente.
Não é possível ligar simultan
projetor.

Outras limitações

• Se a velocidade de transmi
interrupções inesperadas n

• As aplicações que utilizam
apresentadas corretamente

• Não é possível projetar linh
(Apenas Windows)

• Em determinados momen
imagem projetada pelo pro

Windows

cor de 16 bits

cor de 32 bits
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Quand

Aten
Proje
Win

Limita
Windo

Aten
Foto
Easy
• A A

par
Wi
Um
alte
ind
Wi
De
enq
do
Ne
Ga

• Nã

Limita

Aten
com

tada, independentemente da opção 
a em Definir opções no EasyMP Network 

ção Transferir janela de camada da barra de 
etwork Projection está desativada, não é 
 mostrada na tela do computador, embora a 
rojetada.
ligar um computador ao projetor através de 
work Projection, poderá aparecer a seguinte 

anter o esquema de cores atual e não 
e novo. Esta seleção mantém-se ativada até 

partir do Windows Media Center

ens em tela total utilizando o Windows 
modo de visualização de janela para projetar 

ssível projetar imagens com a Quick 
SB Display.
o utilizar o Windows Vista ou o Windows 7

ção aos pontos que se seguem quando utilizar o EasyMP Network 
ction em um computador equipado com Windows Vista ou 

dows 7.

ções ao projetar a partir da Galeria de Fotos do 
ws ou da Galeria de Fotos do Windows Live

ção às duas limitações que se seguem quando iniciar a Galeria de 
s do Windows ou a Galeria de Fotos do Windows Live ao executar o 
MP Network Projection.

presentação de Slides é reproduzida no modo simples ao projetar a 
tir da Galeria de Fotos do Windows ou da Galeria de Fotos do 
ndows Live.
a vez que a barra de ferramentas não é apresentada, não é possível 
rar o Tema (efeitos) durante uma apresentação, 
ependentemente da classificação do Índice de Experiência do 
ndows.
pois de iniciar o modo simples, não será possível mudar de modo 
uanto a Galeria de Fotos do Windows ou a Galeria de Fotografias 

 Windows Live estiver sendo executada, mesmo que feche o EasyMP 
twork Projection. Reinicie a Galeria de Fotos do Windows ou a 
leria de Fotos do Windows Live.
o é possível reproduzir filmes.

ções no Windows Aero

ção às duas limitações que se seguem quando as janelas do seu 
putador for o Windows Aero.

• A janela de camada é proje
Transferir janela de camad
Projection.
Por exemplo, quando a op
ferramentas do EasyMP N
projetada, mesmo que seja
barra de ferramentas seja p

• Alguns minutos depois de 
uma rede com EasyMP Net
mensagem.
É aconselhável selecionar M
mostrar esta mensagem d
reiniciar o computador.

Limitações ao projetar a 

Não é possível projetar imag
Media Center. Mude para o 
as imagens. 
* Do mesmo modo, não é po
Wireless Connection ou o U
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Solução de

Não é

O proj

A Un ligada.

A te e Espera de LAN. Se a tela de configuração de 
ção com o EasyMP Network Projection.

A pl
inco

tivos, em Painel de controle - Sistema - 

O SS

(No 

e acesso.

de do projetor.

A pl
com

nseguirá estabelecer a ligação a menos que a 
tilizar um computador com Windows, inicie o 
 que está usando em Definir opções - Mudar 

A de
com

Há a
com

ja encontrado numa pesquisa. Verifique se 
putador ou o projetor e mude a posição dos 

A in
com

O si
supo

 usuário para obter detalhes sobre o sistema 
 problemas

 possível fazer a ligação ao projetor que quer utilizar.

etor não é encontrado quando inicia o EasyMP Network Projection.

Verificar Solução

idade de rede local (LAN) sem fio está ligada? Verifique se a Unidade LAN sem fio está corretamente 

la de configuração de rede aparece no projetor? Feche as definições de rede do projetor e volte à tela d
rede aparecer no projetor, não será possível fazer a liga

aca de rede do computador e a função de rede 
rporada estão disponíveis?

Confirme se a LAN está disponível no gestor de disposi
Hardware. 

ID é o mesmo que o do ponto de acesso?

Ligação rápida)

Defina um SSID que seja diferente daquele do ponto d

É possível efetuar a definição SSID a partir do menu Re
Consulte o Manual do usuário para obter detalhes.

aca de rede utilizada foi corretamente selecionada 
 o EasyMP Network Projection?

Se o computador tiver vários ambientes de rede, não co
placa de rede seja corretamente selecionada. Quando u
EasyMP Network Projection e selecione a placa de rede
LAN.

s "Guia Definições gerais" p.34

finição LAN sem fio fica ativada quando o 
putador está no modo de economia de energia?

Ative a rede sem fio.

lgum obstáculo entre o ponto de acesso e o 
putador ou o projetor?

Às vezes, o ambiente interior impede que o projetor se
existe algum obstáculo entre o ponto de acesso e o com
mesmos para melhorar a comunicação.

tensidade do sinal de rádio da LAN sem fio do 
putador está definida para baixa?

Defina a intensidade do sinal de rádio para o máximo.

stema LAN sem fio cumpre com as especificações 
rtadas?

Verifique o sistema LAN sem fio. Consulte o Manual do
LAN sem fio do projetor.
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Não co

O fir
exce

mo uma exceção, efetue as definições 

o "3620", "3621" e "3629".

A op
Des
do p

ede sem fios do menu Configuração.

e as definições de LAN sem fio do projetor.

A de . Ou verifique se um ponto de acesso 

A de ara o mesmo SSID.

o projetor.

A m  de acesso, o computador e o projetor para a 

lte o Manual do usuário.

As fu
End
defi

ra permitir a ligação dos projetores.

O en
gate
corr

efinição.

do projetor.

A su
dife

tion, especifique o endereço IP e estabeleça a 

or e realizar uma pesquisa (apenas na Ligação 
nsegue ligar no Ligação avançada.

ewall está desativado ou foi registado como uma 
ção?

Se não pretender desativar o firewall nem registá-lo co
necessárias para abrir as portas.

As portas utilizadas pelo EasyMP Network Projection sã

ção Energia LAN Sem Fio está definida para 
ativado no menu Rede sem fio do menu Configuração 
rojetor?

Defina Energia LAN Sem Fio para Ativado no menu R

Consulte o Manual do usuário para obter detalhes sobr

finição AirMac para Mac OS está correta? Verifique se a opção AirMac está definida para activada
adequado foi selecionado.

Verificar Solução

finição do SSID é diferente? Defina o computador, o ponto de acesso e o projetor p

Pode efetuar a definição SSID a partir do menu Rede d

Consulte o Manual do usuário para obter detalhes.

esma senha WEP está definida? Quando selecionar WEP em Segurança, defina o ponto
mesma senha WEP.

Para obter mais informações sobre a senha WEP, consu

nções de negação da ligação, como restrições de 
ereço MACg e restrições de porta, estão corretamente 
nidas no ponto de acesso?

Defina a autorização de ligação no ponto de acesso pa

dereço IP, a máscara de sub-rede e o endereço 
way do ponto de acesso e do projetor estão 

etamente definidos?

Quando não estiver utilizando um DHCP, ajuste cada d

Pode efetuar a definição DHCP a partir do menu Rede 

Consulte o Manual do usuário para obter detalhes.

b-rede do ponto de acesso e do projetor são 
rentes?

Selecione Pesquisa manual no EasyMP Network Projec
ligação.

s "Especificar um endereço IP ou um nome do projet
avançada)" p.17

Verificar Solução
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Quand  projetada mantém-se tal como 
está e 

Não co

Ativ vançada e se não for encontrado um servidor 
ar no estado de espera da LAN.

O ap
ligaç

utilização pode ser desligado se outro 

ojecor ou se souber a Palavra-chave do 
ção e, em seguida, ligar o seu computador ao 

o souber a Palavra-chave do projetor, reinicie 

O Ea
utili

ação no arranque na guia Definições gerais 
sentada depois de reiniciar o EasyMP Network 
o é estabelecida uma ligação utilizando o EasyMP Network Projection, a imagem
não é possível estabelecer uma ligação a partir de outro computador.

nsegue seleccionar nem alterar o modo de ligação.

ou o DHCP? Se o DHCP estiver definido para Activado na Ligação a
DHCP disponível, poderá demorar algum tempo a entr

Verificar Solução

resentador saiu da sala de conferências sem fechar a 
ão de rede?

Com o EasyMP Network Projection, o computador em 
computador tentar fazer a ligação ao projetor.

Assim, se não estiver definida uma Palavra-chave do pr
projetor, será possível desligar o computador em utiliza
projetor.

Se estiver definida uma Palavra-chave do projetor e nã
o projetor e volte a estabelecer ligação.

Verificar Solução

syMP Network Projection está definido para se iniciar 
zando o mesmo modo de ligação?

Selecione Mostrar janela de selecção do modo de lig
em Definir opções. A tela de seleção do projetor é apre
Projection.

Verificar Solução
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A tela

Não é p presentação de tela múltipla está 
sendo

As apli  função de apresentação de tela 
múltip

O curs

Está
ante

(No 

ze o PowerPoint 2003 ou posterior ou limite o 
resentação de Slides.

O vi

(No 

s outra aplicação no visor virtual é executada. 
ado em Propriedades da tela.

O EP

(No 

ndo desmarca a caixa de verificação do visor 
y, o ponteiro do mouse regressa à área de 
 não é projetada.

ossível mostrar a Apresentação de Slides no visor desejado quando a função de a
 executada.

cações já não são apresentadas a partir da tela do computador quando executa a
la.

or do mouse não é apresentado na tela do computador.

Verificar Solução

 utilizando o PowerPoint 2002 ou uma versão 
rior?

Windows)

Para definir e utilizar dois ou mais visores virtuaisg, utili
número de visores virtuais a um antes de mostrar a Ap

Verificar Solução

sor virtualg está executando outra aplicação?

Windows)

Quando o EPSON Virtual Display está instalado, por veze
Nesse caso, defina o EPSON Virtual Display para desativ

Verificar Solução

SON Virtual Display está instalado?

Windows)

O cursor do mouse moveu-se para o visor virtualg. Qua
virtual na tela Adicionar-Remover EPSON Virtual Displa
apresentação da tela.
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O pont

Na liga arecer.

Não é 

A op seleção da caixa de verificação Transferir 

Ten
pré-

 filme no Media Player poderá não ser 
oderá não ser apresentada normalmente.

A en
ligad

tação WEP está activada ou quando estão 

Está
rápi

magem e o som dos filmes poderá parar.

Exis
com

rimente desligar os outros projetores.

Defi
Defi

da de áudio.
eiro do mouse cintila.

ção ao EasyMP Network Projection, a imagem não é apresentada ou demora a ap

emitido áudio do projetor quando ligado ao EasyMP Network Projection.

Verificar Solução

ção Transferir janela de camada está selecionada? Se não quiser que o ponteiro do mouse cintile, retire a 
janela de camada na guia Ajustar desempenho.

s "Guia Ajustar desempenho" p.35

Verificar Solução

tou reproduzir filmes com o Media Player ou tentou 
visualizar a proteção de tela?

Dependendo do computador, a tela de reprodução do
apresentada e a pré-visualização da proteção de tela p

criptação WEP está ativada ou vários projetores estão 
os?

A velocidade de apresentação diminui quando a encrip
ligados vários projetores.

 utilizando a LAN sem fio 802.11g/b na Ligação 
da?

Dependendo do ambiente electromagnético, talvez a i

Verificar Solução

tem vários projetores ligados a um único 
putador?

O áudio só pode ser transferido para um projetor. Expe

niu a saída de áudio a partir do computador em 
nir opções?

Selecione Envio de áudio para o projetor na guia Saí
s "Guia Saída de Áudio" p.36
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Quand iciar uma Apresentação de slides 
em Po

Quand  é atualizada quando está 
utiliza

Lista d

Não é 

Inici
Pow

(No 

se de primeiro fechar o PowerPoint. A 
belecer a ligação enquanto o PowerPoint está 

O m alizada. Se a tela não atualizar rapidamente, 

Imp
Easy
Easy

partir do CD-ROM EPSON Projector Software 

rojection a partir do site 
o uma ligação com o EasyMP Network Projection é estabelecida, não é possível in
werPoint.

o uma ligação utilizando o EasyMP Network Projection é estabelecida, a tela não
ndo uma aplicação do Office.

e mensagens de erro

possível ligar o projetor.

Verificar Solução

ou o EasyMP Network Projection enquanto o 
erPoint estava funcionando?

Windows)

Quando ligar o EasyMP Network Projection, certifique-
Apresentação de Slides pode não ser executada se esta
funcionando.

Verificar Solução

ouse é movido constantemente? Quando o cursor do mouse para de mover, a tela é atu
pare de mover o cursor do mouse.

Mensagens de erro Solução

ossível conexão com o projetor usando esta versão do 
MP Network Projection. Instale a última versão do 
MP Network Projection.

Instale a versão atual do EasyMP Network Projection a 
fornecido com o projetor.

É possível baixar a última versão do EasyMP Network P
www.suporte-epson.com.br.

http://www.suporte-epson.com.br
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Mensa

Falh stabelecer ligação ao projetor, verifique as 
de para o projetor.

ede do projetor.

A pa
pala

ela de espera da LAN e introduza a 

O pr
proc

igado a outro computador.

r. A ligação entre o projetor e o outro 

ojetor.

ntém.

A in  voltar a aparecer, desinstale e volte a instalar 

A lig
pala

projetor foi definida , talvez tenha introduzido 

ela de espera da LAN.
gem de erro ao iniciar o EasyMP Network Projection

Mensagens de erro Solução

a na conexão com o projetor. Tente ligar novamente. Se continuar a não conseguir e
definições de rede no computador e as definições de re

É possível efetuar definições de rede a partir do menu R

Consulte o Manual do usuário para obter detalhes.

lavra-chave não corresponde. Introduza a 
vra-chave correta que aparece na tela do projetor.

Verifique a Palavra-chave do projetor apresentada na t
Palavra-chave do projetor.

ojetor selecionado está ocupado. Deseja continuar o 
esso de ligação?

Tentou estabelecer ligação com um projetor que está l

Quando clica em Sim, estabelece ligação com o projeto
computador é cortada.

Quando clica em Não, não estabelece ligação com o pr

A ligação entre o projetor e o outro computador se ma

icialização EasyMP Network Projection falhou. Reinicie o EasyMP Network Projection. Se a mensagem
o EasyMP Network Projection.

s "Instalar" p.7

ação falhou devido à não correspondência da 
vra-chave.

Ao ligar um projetor para o qual uma Palavra-chave do 
uma Palavra-chave do projetor errada.

Verifique a Palavra-chave do projetor apresentada na t

s "Utilizar o computador" p.11
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Não

o no computador?

mente.

nte:

finições de rede no projetor.

ede do projetor.

Um 
supe
ligar

o da tela do computador para SXGA 

Um u ligar falhou. Verifique as definições de rede 

ede do projetor.

Intro ela de espera da LAN e introduza a 

Imp
está

twork Projection.

Para
Pow

 Player, o áudio é emitido pelo projetor.

Voc
Áud
"Não

lecione Sim e reinicie o computador.

Imp
Con

e o EasyMP Network Projection.

A re
uma

sar o projetor novamente.
 foi possível obter informações do adaptador de rede. Verifique o ponto que se segue.

• Tem uma placa de rede instalada no computador?

• O controlador da placa de rede utilizada está instalad

• A placa de rede está ativada?

Depois de verificar, reinicie o computador e ligue nova

Se continuar a não conseguir ligação, verifique o segui

Verifique as definições de rede no computador e as de

É possível efetuar definições de rede a partir do menu R
Consulte o Manual do usuário para obter detalhes.

ou mais projetores ligados não suportam resoluções 
riores a SXGA. Reduza a resolução da tela e volte a 
.

Há um projetor no destino de ligação. Altere a resoluçã
(1280x1024) ou inferior.

ou mais projetores não estão respondendo. A ligação simultânea a um ou mais projetores que tento
no computador e as definições de rede no projetor.

É possível efetuar definições de rede a partir do menu R
Consulte o Manual do usuário para obter detalhes.

duza a palavra-chave mostrada na tela do projetor. Verifique a Palavra-chave do projetor apresentada na t
Palavra-chave do projetor.

ossível iniciar este aplicativo porque o USB Display 
 em execução.

Feche o USB Display e, em seguida, inicie o EasyMP Ne

 obter áudio do projetor, reinicie aplicativos como o 
erPoint ou o Windows Media Player.

Depois de reiniciar o PowerPoint ou o Windows Media

ê precisa reiniciar o computador para ativar a Saída de 
io. Selecione "Sim" para reiniciar agora ou selecione 
" para reiniciar mais tarde.

Para transferir o áudio para o projetor e reproduzi-lo, se

ossível iniciar este aplicativo porque o Quick Wireless 
nection está em execução.

Feche o Quick Wireless Connection e, em seguida, inici

de sem fio está desligada. Ligue a rede sem fio e tente 
 nova busca.

Ative a LAN sem fio do seu computador e tente pesqui

Mensagens de erro Solução
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Glossário

Esta ais informações, consulte outras publicações 
dispo

End clusivo de cada placa de rede. Um número 
cas de rede com base nesta identificação.

VGA ntos (verticais).

SVG ntos (verticais).

XGA ontos (verticais).

SXG  pontos (verticais).

UXG  pontos (verticais).

Ad m utilizar um ponto de acesso. Não é possível 

Viso irtual de grandes dimensões utilizando vários 
seção explica sucintamente os termos difíceis que não são explicados no texto deste manual. Para obter m
níveis no mercado.

ereço MAC Sigla de Media Access Control. O endereço MAC é um número de identificação ex
exclusivo é atribuído a cada placa de rede e os dados são transmitidos entre as pla

Tamanho de tela padrão com uma resolução de 640 pontos (horizontais) ^ 480 po

A Tamanho de tela padrão com uma resolução de 800 pontos (horizontais) ^ 600 po

Tamanho de tela padrão com uma resolução de 1 024 pontos (horizontais) ^ 768 p

A Tamanho de tela padrão com uma resolução de 1 280 pontos (horizontais) ^ 1 024

A Tamanho de tela padrão com uma resolução de 1 600 pontos (horizontais) ^ 1 200

hoc Método de ligação de rede sem fio que comunica com clientes de rede sem fio se
comunicar com dois ou mais dispositivos simultâneamente.

r Virtual A tela de um computador é enviada para vários visores. É possível criar uma tela v
visores.
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Notas gera

Aviso

Todo
repro
mecâ
escri
respo
infor
respo
cont
Nem
pera
perd
em r
mod
(excl
de ut
A Se
prob
que n
Prod
As in

ft® Windows® 2000
ft® Windows® XP Professional
ft® Windows® XP Home Edition
ft® Windows Vista®

ft® Windows® 7
peracionais acima são referidos como 
 XP", "Windows Vista" e "Windows 7". Além 
ows pode ser usado para designar Windows 
s Vista e Windows 7, sendo que várias 

 ser designadas, por exemplo, como 
m o símbolo Windows omitido.

peracionais acima são referidos como "Mac 
4.x", "Mac OS X 10.5.x" e "Mac OS X 10.6.x". 
ignados pelo termo coletivo "Mac OS".

s comerciais ou marcas registadas da 
es Corporation.

ac são marcas comerciais da Apple Inc.

s NT, Windows Vista, Windows 7, PowerPoint e 
cas comerciais ou marcas registadas da 
tados Unidos e/ou em outros países.
is

s de direitos autorais

s os direitos reservados. Nenhuma parte desta publicação pode ser 
duzida, arquivada ou transmitida por qualquer processo eletrônico, 
nico, fotocópia, gravação ou outro, sem autorização prévia por 

to da Seiko Epson Corporation. Não é assumida nenhuma 
nsabilidade relacionada com patentes, no que diz respeito às 
mações contidas neste manual. Também não é assumida nenhuma 
nsabilidade por danos resultantes da utilização das informações 

idas neste manual.
 a Seiko Epson Corporation, nem as suas filiais, se responsabilizam 
nte o comprador deste produto, ou perante terceiros, por danos, 
as, custos ou despesas incorridos pelo comprador ou por terceiros 
esultado de: acidente, utilização indevida ou abuso deste produto, 
ificações, reparações ou alterações não autorizadas deste produto ou 
uindo os E.U.A.) falha de conformidade rigorosa com as instruções 
ilização e manutenção da Seiko Epson Corporation.

iko Epson Corporation não será responsável por quaisquer danos ou 
lemas decorrentes da utilização de quaisquer opções ou consumíveis 
ão sejam os designados como Produtos Epson Originais ou 

utos Aprovados Epson pela Seiko Epson Corporation.
formações estão sujeitas a alteração sem prévio aviso.

Sobre simbologia

Sistema operacional Microso
Sistema operacional Microso
Sistema operacional Microso
Sistema operacional Microso
Sistema operacional Microso
Neste manual, os sistemas o
"Windows 2000", "Windows
disso, o termo coletivo Wind
2000, Windows XP, Window
versões do Windows podem
Windows 2000/XP/Vista, co

Mac OS X 10.3.x
Mac OS X 10.4.x
Mac OS X 10.5.x
Mac OS X 10.6.x
Neste manual, os sistemas o
OS X 10.3.9", "Mac OS X 10.
Além disso, também são des

Marcas comerciais

IBM, DOS/V e XGA são marca
International Business Machin

Macintosh, Mac, Mac OS e iM

Microsoft, Windows, Window
o logotipo Windows são mar
Microsoft Corporation nos Es
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Dire
Este 
são p

Z 20
07/1
CPD

Tod
final
resp
essa
itos de autor do software:
produto utiliza software gratuito bem como software cujos direitos 
ropriedade desta empresa.

10 Epson America, Inc.
0
-28082

os os outros nomes de produtos referidos neste documento têm uma 
idade meramente informativa, podendo ser marcas comerciais dos 
ectivos proprietários. A Epson não detém quaisquer direitos sobre 
s marcas.
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