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1 Bem Vindo

BEM-VINDO AO WEG LADDER PROGRAMMER !

Obrigado por vocé utilizar o WEG LADDER PROGRAMMER, um programa em ladder gréafico usado
para facilitar o uso em ambientes de desenvolvimento integrado.

WLP é uma aplicacdo poderosa em 32 bits que concede a vocé caracteristicas e funcionalidades para criar
aplicac@es profissionais com simples cliques com o mouse.
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2
2.1

2.2

Visao Geral

Informacdes Gerais

Este manual destina-se a descrever todas as funcdes e ferramentas disponiveis no software WLP.

O WLP "Weg Ladder Programmer" é um software para ambiente Windows que permite a programacao em
linguagem Ladder, o comando e monitoracdo dos cartes opcionais PLC1 e PLC2 para inversores da linha
CFW-09, cartdo opcional POS2 para servoconversores SCA-05, SoftPLC do inversor da linha CFW-11,
SoftPLC da soft-starter da linha SSW-06, cartdo opcional PLC11-01 para CFW-11 e relé SRWOL.

As principais caracteristicas do software incluem:

Edigdo do programa através de varios blocos de fungdes em ladder.

Compilagdo do programa em ladder para linguagem compativel aos cartes.

Transferéncia do programa compilado para os cartoes.

Leitura do programa existente nos cartdes. (1) 10)

Monitoracdo Online do programa que esta sendo executado nos cart6es.

Comunicacéo através de serial em RS-232 ou USB (2)[ 101 ponto-a-ponto com os cartdes.

Comunicacdo serial em RS-485 com até 30 cartbes, desde que seja utilizado um conversor RS-232 para
RS-485.

¢ Ajuda Online com referéncia de todas as fungGes e blocos existentes no software.

(1) Somente para SoftPLC do CFW-11, SoftPLC da SSW-06 e PLC11-01.
(2) USB somente disponivel para SoftPLC do CFW-11, PLC11-01 e SRWOL1.

NOTA!
Neste mesmo help existe um tutorial|194] de treinamento bésico para programacéo com software WLP.
Recomenda-se sua leitura para aqueles que ndo possuem familiaridade com a linguagem Ladder.

Instalacéo e Inicializacdo do WLP
INSTALACAO :

Para instalar o WLP no computador a partir do CD que acompanha o produto siga 0s passos abaixo:

1. Insira 0 CD do WLP na unidade de CD-ROM;

2. Através do icone "Meu Computador" explore a unidade de CD-ROM,;
3. Procure o arquivo "wlp-X.YZ.setup.exe" e execute 0 mesmo

4. Siga as instrucdes do Setup

O software WLP pode ser obtido também no site da Weg http://www.weg.net/, downloads e sistemas
online.

Ao baixar o instalador do WLP, ele estara compactado em um arquivo no formato ZIP. Deve-se
descompactar esse arquivo para uma pasta temporaria para entdo executar o setup de instalacao.

Essa descompactagdo pode ser feita através de software como, por exemplo: 7Zip que esta no site
http://www.7-zip.org/ ou o software WinZip que esta no site http://www.winzip.com/. Ap6s descompactar
0S arquivos, estes aparecerdao na pasta temporaria. O arquivo "wlp-X.YZ.setup.exe" é o instalador do WLP.
Para executé-lo deve-se dar um duplo clique sobre 0 mesmo.

INICIALIZACAO:

A seguir estdo descritos 0s passos principais para iniciar um novo programa e transmiti-lo para a placa.
1. Abra o WLP.

2. Selecione a opcéo "Novo Projeto".

3. Digite um nome para o projeto.

4. Inicie a programacéo utilizando os comandos da barra de edicéo.

5. Ap6s o programa estar concluido, teclar <F7> (menu-construir-compilar) para efetuar a compilagéo do
projeto e corrigir 0s erros, se necessario.

10
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6. Conectar o cabo do PC a placa.

7. Configurar a comunicacéo, selecionando a porta utilizada, o endereco da placa na rede, a taxa de
transmisséo,teclando <Shift>+<F8> (menu-comunicacdo-configuracdes).

OBS: A paridade deve ser sempre na opc¢ao "Sem Paridade™

8. Transmitir o programa teclando <F8> (menu - comunicacao transmitir programa do usuario).

Introducéao

Diagrama Ladder é uma representacao grafica de equagdes booleanas, combinando contatos (argumentos
de entradas) com bobinas (resultados de saida).

O programa em Ladder possibilita testar e modificar dados por simbolos graficos padrdes. Estes simbolos
sdo posicionados no diagrama ladder de maneira semelhante a uma linha de um diagrama légico com
relés. O diagrama Ladder é delimitados na esquerda e na direita por linhas de barramento.

COMPONENTES GRAFICOS
Os componentes graficos basicos de um diagrama Ladder sdo mostrados abaixo.

l_E C

L H —O—
—HHF !
_I/I_

el
-— A G B—

A - Barramento esquerdo
B - Barramento direito

C - Ligag&o horizontal

D - Ligacdo vertical

E - Contato

F - Bobina

G - Fluxo de poténcia

Barramentos
O editor € delimitado na esquerda por uma linha vertical conhecida como barramento esquerdo, e na
direita por uma linha vertical conhecida como barramento direito.

Elementos de Ligacéo e Estados

Os elementos de ligacdo podem ser horizontal ou vertical. O estado dos elementos de ligagdo podem ser
denotados por 1 ou 0, correspondendo ao valor Booleano literal 1 ou 0, respectivamente. O termo estado
da ligagdo tem que ser sindnimo do termo fluxo da poténcia.

O estado do barramento esquerdo pode ser considerado sempre 1. Nenhum estado € definido no
barramento direito.

Um elemento de ligacdo horizontal tem que ser indicado por uma linha horizontal. Um elemento de
ligacdo horizontal transmite o estado do elemento imediatamente a esquerda para o elemento
imediatamente a direita.

Um elemento de ligacéo vertical tem que consistir de linhas verticais intersectadas por uma ou mais
ligacdes horizontais em cada lado. O estado da ligacéo vertical devera representar o0 OU dos estados 1 da
ligacdes horizontais no lado esquerdo, isto é, o estado das ligagdes verticais devera ser:

- 0 se 0 estado de todas as ligagBes horizontais incluidas na sua esquerda sdo 0

11
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- 1 se o estado de uma ou mais ligagdes horizontais incluidas na sua esquerda sdo 1

O estado das ligagBes verticais tem que ser copiados para todas as ligagdes horizontais associados a sua
direita. O estado das ligagdes verticais ndo pode ser copiado para as ligagdes horizontais associadas a sua
esquerda.

CONTROLE DE EXECUCAO

A Figura 1 mostra como o programa em Ladder é executado. O cartdo executa continuamente um ciclo de
Varredura. O ciclo comega com o Sistema de E/S do hardware, compilando os Gltimos valores de todos os
sinais de entrada e gravando seus valores em regides fixas da meméria.

fﬂf"”}:f’ i

A- Entradas lidas para a memoria
B - Memoéria escrita nas Saidas
C - Varredura das linhas do ladder

As linhas do programa ladder sdo entdo executados num ordem fixa, iniciando com a primeira linha.
Durante a varredura do programa, novos valores das saidas fisicas., como determinadas a partir da logica
das vérias linhas do ladder, sdo inicialmente inscritos numa regido da memoria de saida. Finalmente,
quando o programa ladder terminou a execucao, todos os valores de saida retidos na memoria séo inscritos
nas saidas fisicas pelo hardware PLC1 num Gnica operacéo.

FORMA DE CALCULO DAS LOGICAS

As légicas séo calculadas de cima para baixo e da esquerda para a direita como aparecem do Diagrama
Ladder.

EXAMPLO DE TRAJETORIA
Velocidade 4

Ld

w1

2 13

ittt 8§ Tempo

v

Arquitetura do Projeto

Um projeto consiste de um conjunto de configuragdes do projeto e um conjunto de arquivos fontes, que
juntos determinam os arquivos de saida que vocé cria.

ARQUIVOS FONTE (PASTA DO PROJETO)

Um projeto é dividido em diversos arquivos fonte no diretério do projeto. Os arquivos fonte sdo descritos
abaixo.

12
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<Project>.ldd = arquivo fonte do ladder

<Project>.mld = arquivo fonte do USERFB

<Project>.wcn = arquivo fonte do WSCAN (Configuracdo da rede CANOpen Mestre)
<Project>.mol = arquivo de monitoracdo online

<Project>.bus = arquivo de configuragéo da rede fieldbus

<Project>.ai = arquivo com os tags das entradas analdgicas

<Project>.a0 = arquivo com os tags das saidas analégicas

<Project>.di = arquivo com os tags das entradas digitais

<Project>.do = arquivo com os tags das saidas digitais

<Project>.mx = arquivo com os tags dos marcadores de bit

<Project>.mw = arquivo com os tags dos marcadores de float

<Project>.mf = arquivo com os tags dos marcadores de word

<Project>.rw = arquivo com os tags das words de leitura

<Project>.rb = arquivo com os tags dos bytes de leitura

<Project>.ww = arquivo com os tags das words de escrita

<Project>.wb = arquivo com os tags dos bytes de escrita

<Project>.pp = arquivo com os tags dos parametros programaveis do usuario
<Project>.par = arquivo com os valores dos parametros

<Project>.tr = arquivo de trend de variaveis (gréfico)

<Project>.mv = arquivo de monitoracao de variaveis

ARQUIVOS DE TRABALHO (PASTA WORK)
Arquivos criados depois de uma compilacéo.

Cmplnfo.txt = informacdes sobre a compilagdo, programas e arquivos
Errors.crd = coordenadas dos erros encontrados no programa fonte
Errors.txt = mensagem de erros dos erros encontrados no programa fonte
<Project>.bin = programa executavel que roda no cartdo

ARQUIVOS DE DEPURACAO (PASTA DEBUG)

Arquivos criados depois de uma compilacdo. Arquivos reservados pelo sistema.

Arvore de Projeto

Através dessa caixa € possivel acessar os arquivos e funcionalidades disponiveis para o projeto.
Para ativar essa caixa utilize o menu Exibir - Arvore de Projetol 217,

ARVORE DE PROJETO
rele.ldd x
—- Diagramas Ladder
rele ldd
Assistentes de Configuraggo
Configura Controle
Configura Protegtes
- Didlogos de Monitoragao
Diagnastico
Medigtes
Controle / Sinais
- Didlogos de Trend de Vardveis
trend1ir
- Didlogos de Monitoragdo de Varaveis
monvarl.my
- Didlogos de Valores dos Pardmetros
parl.par
Monitoracdo de Entradas/Saidas
Monitoragdo de Pardmetrog via IHM
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A arvore de projeto possui 0s seguintes itens:

- Diagramas Ladder :
Lista todos os arquivos ladder do projeto.
Para abrir o arquivo ladder dé um duplo clique sobre 0 nome do arquivo.

Para a PLC11 além do ladder principal existirdo os seguintes arquivos :

- INITIALIZE.sld : ladder executado somente na inicializa¢do do cartdo

- INT_DI108.sld : ladder executado pelo sinal da entrada digital de interrup¢do DI1108
- INT_DI109.sld : ladder executado pelo sinal da entrada digital de interrup¢do DI109
- INT_TIMER.sld : ladder executado através de uma interrupgdo de tempo programavel

- Assistentes de Configuracéo :
Lista todos assistentes de configuraciol 15 do projeto.
Para executar o assistente de configuragdo de um duplo clique sobre 0 nome do assistente.

Ao selecionar o assistente de configuracdo na arvore de projeto 0s seguintes itens da barra de botbes serdo
ativados:

B #
#0]: download da configuragdo do assistente de configuracéo para o equipamento.

B #*
ﬂ: upload da configuracdo do assistente de configuracdo do equipamento.

Obs.:
O download do assistente de assistente de configuragdo so estara ativo apds executar o assistente de
configuracdo e gerar uma configuracdo valida, ou seja, concluir o assistente de configuragao.

- Dialogos de Monitoracao :
Lista todos didlogos de monitoracéo| 157 do projeto.
Para abrir o didlogo de monitoracao de um duplo clique sobre o nome do diélogo.

- Didlogos de Trend de Variaveis :

Lista todos os arquivos de trend de varidveis| s41do projeto.

Para abrir o dialogo de trend de variaveis de um duplo clique sobre o texto "Dialogos de Trend de
Variaveis" ou sobre o nome do arquivo.

- Dialogos de Monitoracao de Variaveis :

Lista todos os arquivos de monitoracio de variaveis| sz,

Para abrir o didlogo de monitoracéo de varidveis de um duplo clique sobre o texto "Didlogos de
Monitoracdo de Variaveis" ou sobre 0 nome do arquivo.

- Dialogos de Valores dos Parametros :

Lista todos os arquivos de valores de parametros| 7.

Para abrir o didlogo de valores de parametros de um duplo clique sobre o texto "Dialogos de Valores dos
Parametros" ou sobre 0 nome do arquivo.

- Monitoracao de Entradas/Saidas :

Acessa dialogo de monitoracéo de entradas/saidas| 57,

Para abrir o dialogo de monitoracdo de entradas/saidas de um duplo clique sobre o texto "Monitoragdo de
Entradas/Saidas".

- Monitoracao de Paréametros via IHM :

Acessa dialogo de monitoracéo de pardmetros via IHM | ss",

Para abrir o dialogo de monitoracdo de entradas/saidas de um duplo clique sobre o texto "Monitoragdo de
Pardmetros via IHM".
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2.6

2.7

Assistentes de Configuracgao

Sdo rotinas especialmente criadas para configurar de forma assistida o equipamento configurado no
projeto. Essas rotinas guiam o usudrio a configurar o equipamento de uma forma simples e auto
explicativa.

Essas rotinas sdo apresentadas de acordo com o equipamento configurado e o projeto selecionado.
Os assistentes de configuragdo também estéo disponiveis no menu "Ferramentas" sub-menu
"Equipamento”.

Os seguintes equipamentos possuem assistentes de configuracao definidos :

SRWO01:
- Configura Controle : configura o modo de controle do relé SRWO01.
- Configura Protegdes : configura a atuagdo das prote¢des do relé SRWOL.

Dialogos de Monitoracéo

Séo dialogos especialmente criados para monitorar o equipamento configurado no projeto. Esses dialogos
monitoram informacdes exclusivas do equipamento.

Esses dialogos sdo apresentadas de acordo com o equipamento configurado e o projeto selecionado.

Os diélogos de monitoragao também estdo disponiveis no menu "Comunicagdo" sub-menu "Equipamento”.

Os seguintes equipamentos possuem didlogos de monitoracdo definidos :
SRWO01:
- Diagnéstico : apresenta informacdes do estado geral do relé SRWO01.

- Medicdes : apresenta informacdes das medi¢Ges do motor do relé SRWOL.
- Controle/Sinais : apresenta comandos/informac@es para controle do relé SRWOL.
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3 Menus

3.1 Projeto
3.1.1 Novo
ACESSO

Menu: Projeto - Novo
Tecla de Atalho: Ctrl+N

Barra de Ferramentas Padrao: El

FUNCAO
Cria um novo projeto.

DESCRICAO

Entre com 0 nome do novo projeto. Se o nome escolhido for vaildo, o projeto seré aberto depois da
confirmagdo com o botdo OK. Quando o botdo Cancelar for ativado, o projeto é interrompido e a caixa de
didlogo é fechada.

3.1.2 Abrir

ACESSO
Menu: Projeto - Abrir
Tecla de Atalho: Ctrl+O

Barra de Ferramentas Padrao: El

FUNCAO
Abre um projeto existente.

DESCRICAO
Selecione um dos projetos da lista de projetos existentes e tecle o botdo Abrir Projeto ou dé um
double-click com o bot&o esquerdo do mouse.

3.1.3 Salvar

ACESSO
Menu: Projeto - Salvar
Tecla de Atalho: Ctrl+S

Barra de Ferramentas Padrao: El

FUNCAO
Salva o projeto corrente.

3.1.4 Salvar Como

ACESSO
Menu: Projeto - Salvar Como
Tecla de Atalho: Ctrl+Shift+S

FUNCAO
Salva o projeto corrente com outro nome. E necessario entrar com o equipamento e versio de firmware.

DESCRICAO

Entre um novo nome para o projeto corrente. Se 0 nome escolhido é valido, o projeto serd aberto depois da
confirmagdo com o botdo OK. Se o botdo Cancelar for ativado, o projeto € interrompido e a caixa de janela
é fechada.
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3.15

3.1.6

3.1.7

3.1.8

3.1.9

Salvar Todos

ACESSO
Menu: Projeto - Salvar Todos
Tecla de Atalho: Ctrl+Alt+S

FUNCAO
Salva todos os projetos abertos.
Fechar

ACESSO
Menu: Projeto - Fechar
Tecla de Atalho: Ctrl+F4

Barra de Ferramentas Padrao: ﬂ
FUNCAO

Fecha o projeto corrente.
Remover

ACESSO
Menu: Projeto - Remover
Tecla de Atalho: Alt+Del

FUNCAO
Remove o projeto selecionado.

DESCRICAO

Seleciona um projeto da lista de projetos existentes e aperte o botdo "Remover Projeto™ e confirme para ele

ser deletado.

Imprimir

ACESSO
Menu: Projeto - Imprimir
Tecla de Atalho: Ctrl+P

Barra de Ferramentas Padréo: %l
FUNCAO

Imprime o projeto ativo.
Visualizar Impressao

ACESSO
Menu: Projeto - Visualizar Impressdo
Tecla de Atalho: Ctrl+W

Barra de Ferramentas Padrao: &l

FUNCAO
Mostra como o projeto serd imprimido.
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3.1.10

3.111

3.1.12

3.1.13

Configurar Impressora

ACESSO
Menu: Projeto - Configurar Impressora
Tecla de Atalho: Ctrl+U

FUNCAO
Muda as configuracGes da impressora e as opgOes de impresséo.

Unidades

ACESSO
Menu: Projeto - Unidades
Tecla de Atalho: Alt+U

FUNCAO
Permite ao usuario definir a unidade da posic¢éo, velocidade, aceleracdo e jerk para os valores constantes.

Propriedades

ACESSO
Menu: Projeto - Propriedades
Tecla de Atalho: Alt+P

FUNCAO
Permite selecionar o equipamento e a sua respectiva versdo de firmare que sera utilizado no projeto.

Propriedades do Projeto E]

E quipamento 0K,
|CPw1

Cancelar

Wersao Firmware

[~
[%1.00 |

Iv Ativa Senha Upload

Autor do projeto
|Autor

Nessa janela também é possivel definir a senha que sera utilizada como prote¢do de Upload para a SoftPLC
do CFW-11 e PLC11-01.

DESCRICAO
Ap0s 0 equipamento e a sua versdo terem sido selecionados, 0 WLP desabilita e/ou habilita os
comandos/blocos disponiveis na versdo selecionada.

Idioma

ACESSO
Menu: Projeto - Idioma

FUNCAO
Selecionar entre o idioma portugués e o idioma inglés.
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3.1.14 Carregar Ultimo Projeto ao Iniciar

ACESSO )
Menu: Projeto - Carregar Ultimo Projeto ao Iniciar

FUNCAO
Abre o Gltimo projeto que estava sendo utilizado automaticamente quando o WLP for iniciado, se este
comando estiver habilitado.

3.1.15 Sair

ACESSO
Menu: Projeto - Sair
Tecla de Atalho: Alt+F4

FUNCAO
Fecha a aplicagéo.

3.2 Editar
3.2.1 Desfazer
ACESSO

Menu: Editar - Desfazer
Tecla de Atalho: Ctrl+Z

Barra de Ferramentas Padrdo: =

FUNCAO
Desfaz a Gltima acdo executada.

DESCRICAO
Somente 10 a¢des podem ser desfeitas. Este comando fica desabilitado quando nenhuma alteragéo foi
executada ou apds a Gltima acao ter sido desfeita.

3.2.2  Refazer

ACESSO
Menu: Editar - Refazer
Tecla de Atalho: Ctri+Y

Cu
Barra de Ferramentas Padrao: _—l

FUNCAO
Refaz a Ultima agdo desfeita.

DESCRICAO
Somente 10 a¢des podem ser refeitas. Este comando s6 fica habilitado se alguma acdo de desfazer ter sido
acionada.

3.2.3  Recortar

ACESSO
Menu: Editar - Recortar
Tecla de Atalho: Ctrl+X

Barra de Ferramentas Padrao: il

FUNCAO
Copia as células selecionadas para a area de transferéncia e apaga.
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DESCRICAO
Este comando s fica habilitado a partir do momento que houver células selecionadas| 45 .

3.2.4  Copiar

ACESSO
Menu: Editar - Copiar
Tecla de Atalho: Ctrl+C

N Er:
Barra de Ferramentas Padrao:

FUNCAO
Copia as células selecionadas para a area de transferéncia.

DESCRICAO
Este comando so fica habilitado a partir do momento que houver células selecionadas| 45 .

3.25 Colar

ACESSO
Menu: Editar - Colar
Tecla de Atalho: Ctrl+V

Barra de Ferramentas Padrao: El

FUNCAO
Transfere os dados da area de transferéncia para o editor.

DESCRICAO

Este comando s6 fica habilitado a partir do momento que houver dados na area de transferéncia, ou seja,
ap6s algum comando de copiar| 20" ou recortar| 1" ter sido executado.

Ver item Colando Células! s,

3.2.6 Localizar

ACESSO
Menu: Editar - Localizar
Tecla de Atalho: Ctrl+F

Barra de Ferramentas Padrao: @

FUNCAO

Localiza as coordenadas no editor dos elementos com o endereco solicitado apds apertar o botéo iniciar.
Entdo é aberta uma janela com a pagina, linha e coluna de todos os elementos encontrados. Esta janela s6
¢ fechada quando for apertado o botdo Fechar ou o botdo Sys (X).

DESCRICAO
Para localizar os enderecos no editor € necessario especificar um enderego possivel. Caso contrario, 0
botdo que habilita o inicio da busca é desabilitado. Para ver as possiveis faixas dos enderegos, veja tipo de

dado|es .

3.3 Exibir

3.31 Barra Padrao
ACESSO

Menu: Exibir - Barra Padréao
Tecla de Atalho: Ctrl+Shift+P
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FUNCAO
Mostra ou esconde a barra padréo.
3.3.2  Barrade Comunicacgédo

ACESSO
Menu: Exibir - Barra de Comunicacéo
Tecla de Atalho: Ctrl+Shift+C

FUNCAO
Mostra ou esconde a barra de comunicacao.
3.3.3 Barrade Edicao

ACESSO
Menu: Exibir - Barra de Edicao
Tecla de Atalho: Ctrl+Shift+E

FUNCAO
Mostra ou esconde a barra de edig&o.
3.3.4  Barrade Blocos

ACESSO
Menu: Exibir - Barra de Blocos
Tecla de Atalho: Ctrl+Shift+B

FUNCAO
Mostra ou esconde a barra de blocos.
3.3.5 Barrade Pagina

ACESSO
Menu: Exibir - Barra de Pagina
Tecla de Atalho: Ctrl+Shift+G

FUNCAO
Mostra ou esconde a barra de pagina.
3.3.6  Barrade Status

ACESSO
Menu: Exibir - Barra de Status
Tecla de Atalho: Ctrl+Shift+U

FUNCAO
Mostra ou esconde a barra de status.
3.3.7  Arvore de Projeto

ACESSO
Menu: Exibir - Barra de Status
Tecla de Atalho: Ctrl+Shift+H

FUNCAO
Mostra ou esconde a &rvore de projetol 131,
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3.3.8

3.3.9

3.3.10

3.3.11

3.3.12

Grade

ACESSO
Menu: Exibir - Grade
Tecla de Atalho: Ctrl+G

Barra de Ferramentas Padréo: El
FUNCAO

Mostra ou esconde a grade.
Nomes/Endereco

ACESSO
Menu: Exibir - Tag / Endereco
Tecla de Atalho: Ctrl+Shift+T

T
Barra de Ferramentas Padréo: ﬁl
FUNCAO

Mostra o tag ou o endereco dos elementos.
Erros de Compilagao

ACESSO
Menu: Exibir - Erros da Compilagéo
Tecla de Atalho: Ctrl+E

ERE-
Barra de Ferramentas de Padré&o: H
FUNCAO
Mostra os erros da Gltima compilagéo.
Localizacéo dos Erros de Compilagdo

ACESSO
Menu: Exibir - Localizac8o dos Erros de Compilacéo
Tecla de Atalho: Ctrl+L

E
Barra de Ferramentas Padréo: i@l
FUNCAO
Mostra a célula que ocorreu erro na Gltima compilagéo.
Informacdes da Compilagéo

ACESSO
Menu: Exibir - Informacdes da Compilacéo
Tecla de Atalho: Ctrl+I

ERE
Barra de Ferramentas Padrao: _1|

FUNCAO
Mostra informacées|1e9) da Gltima compilagéo.
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3.3.13

3.3.14

3.4
34.1

3.4.2

Tabela de Enderecos

ACESSO
Menu: Exibir - Tags dos Endere¢os
Tecla de Atalho: Ctrl+T

Barra de Ferramentas Padrao: g

FUNCAO

Mostra todos os enderecos, tipos de dado, tags e descrigdes existentes no projeto corrente. Ainda permite
localizar o enderego que esta selecionado, inserir um novo enderego e excluir o endereco que esta
selecionado.

Configuracéo dos Parametros do Usuario

ACESSO
Menu: Exibir - Tags dos Parametros do Usuario
Tecla de Atalho: Ctrl+G

Barra de Ferramentas Padrao: E

FUNCAO
Mostra todos 0s parametros programaveis pelo usuario existentes no projeto corrente. As funcdes e as
unidades destes parametros podem ser editadas e transferidas ao cartéo.

Pagina
Inserir Antes

ACESSO
Menu: Pagina - Inserir Antes
Tecla de Atalho: Ctrl+B

Barra de Ferramentas Padrao: ﬁl

FUNCAO
Insere uma pagina antes da pagina corrente.

DESCRICAO
Este comando ficara desabilitado, caso o projeto contenha 255 péginas.
Inserir Depois

ACESSO
Menu: Pagina - Inserir Depois
Tecla de Atalho: Ctrl+A

Barra de Ferramentas Padrao: El

FUNCAO
Insere uma pagina depois da pagina corrente.

DESCRICAO
Este comando ficara desabilitado, caso o projeto contenha 255 péginas.
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3.4.3

344

345

3.4.6

Excluir

ACESSO
Menu: Pagina - Excluir
Tecla de Atalho: Ctrl+Del

Barra de Ferramentas Padrao: %l

FUNCAO
Exlui a pagina corrente.

DESCRICAO ]

Este comando s6 fica habilitado se o projeto tiver mais de 1 pagina. E necessario o projeto ter no minimo 1
pagina.

Anterior

ACESSO
Menu: Pagina - Anterior
Tecla de Atalho: Page Up

Barra de Ferramentas Padrao: il

FUNCAO
Vai para a pagina anterior.

DESCRICAO
Este comando fica desabilitado quando a pagina corrente é a primeira pagina do projeto.
Seguinte

ACESSO
Menu: Pagina - Seguinte
Tecla de Atalho: Page Down

Barra de Ferramentas Padrao: il

FUNCAO
Vai para a pagina seguinte.

DESCRICAO
Este comando fica desabilitado quando a pagina corrente é a Gltima pagina do projeto.
Vai Para

ACESSO
Menu: Pagina - Vai Para
Tecla de Atalho: F5

Barra de Ferramentas Padrao: El

FUNCAO
Vai para a pagina escolhida.

DESCRICAO

Este comando abrira uma caixa de dialogo onde €é possivel escolher a pagina deseja, definir um nome para
pagina e também um comentario para a pagina.
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3.5
3.5.1

3.5.2

3.5.3

3.54
3541

Inserir
Apontador

ACESSO
Menu: Inserir - Apontador
Tecla de Atalho: ESC

Barra de Ferramentas de Edicéo: M

FUNCAO
Selecionar células| +51 e alterar as propriedades dos elementos.

DESCRICAO
Para alterar as propriedades dos componentes, basta dar um duplo-clique com o botéo direito do mouse
dentro do elemento.

Apagar Elemento

ACESSO
Menu: Inserir - Apagar
Tecla de Atalho: Del

Barra de Ferramentas de Edicéo: ﬁl

FUNCAO
Apaga um elemento.

DESCRICAO
O cursor fica com forma de uma borracha. Clique com o botdo esquerdo do mouse sobre o elemento que ele
sera apagado.

Comentario

ACESSO
Menu: Inserir - Comentario

Barra de Ferramentas de Edicéo: El

FUNCAO
Insere um comentariol 8o,

DESCRICAO

O cursor fica semelhate ao botdo da barra de ferramentas acima. VVocé pode inserir o comentario clicando o
botéo esquerdo do mouse na posigdo desejada. Se o cursor se alterar para o simbolo de proibido, o
comentario ndo pode ser inserido e uma informag&o é escrita na barra de status.

Ligacao

Horizontal

ACESSO
Menu: Inserir - Ligacéo - Horizontal

Barra de Ferramentas de Edicéo: i

FUNCAO
Desenha uma ligacdo horizontal.

DESCRICAO
O cursor fica semelhate ao botdo da barra de ferramentas acima. Vocé pode inserir uma ligagéo horizontal
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3.54.2

3.55
3551

3552

3.5.6
3.5.6.1

clicando o botédo esquerdo do mouse na posi¢do desejada. Se o cursor se alterar para o simbolo de proibido,
a linha horizontal ndo pode ser inserida e uma informacéo é escrita na barra de status.

Vertical

ACESSO
Menu: Inserir - Ligacéo - Vertical

Barra de Ferramentas de Edicéo: Ll

FUNCAO
Insere uma ligacéo vertical.

DESCRICAO

O cursor fica semelhate ao botéo da barra de ferramentas acima. VVocé pode inserir uma ligacao vertical
clicando o botédo esquerdo do mouse na posi¢do desejada. Se o cursor se alterar para o simbolo de proibido,
a linha vertical ndo pode ser inserida e uma informagdo € escrita na barra de status.

Contatos
NO CONTACT

ACESSO
Menu: Inserir - Contatos - NO CONTACT

Barra de Ferramentas de Edicéo: ala
FUNCAO
Insere um elemento contato normalmente aberto! s1'.

DESCRICAO

Vocé pode inserir o contato clicando o botdo esquerdo do mouse na posi¢ao desejada. Se o cursor se alterar
para o simbolo de proibido, o contato ndo pode ser inserido e uma informag&o € escrita na barra de status.
NC CONTACT

ACESSO
Menu: Inserir - Contatos - NC CONTACT

Barra de Ferramentas de Edicéo: il

FUNCAO
Insere um elemento contato normalmente fechado! s2.

DESCRICAO
Vocé pode inserir o contato clicando o botdo esquerdo do mouse na posi¢do desejada. Se o cursor se alterar
para o simbolo de proibido, o contato ndo pode ser inserido e uma informag&o € escrita na barra de status.

Bobinas

COIL

ACESSO
Menu: Inserir - Bobinas - COIL

Barra de Ferramentas de Edicéo: il

FUNCAO
Insere um elemento bobinal 82

DESCRICAO
Vocé pode inserir a bobina clicando o botdo esquerdo do mouse na posigdo desejada. Se o cursor se alterar
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3.5.6.2

3.5.6.3

3.5.6.4

3.5.6.5

para o simbolo de proibido, a bobina ndo pode ser inserida e uma informacdo € escrita na barra de status.

NEG COIL

ACESSO
Menu: Inserir - Bobinas - NEG COIL

Barra de Ferramentas de Edicéo: il

FUNCAO
Insere um elemento bobina negadal s3.

DESCRICAO
Vocé pode inserir a bobina clicando o botdo esquerdo do mouse na posigdo desejada. Se o cursor se alterar
para o simbolo de proibido, a bobina ndo pode ser inserida e uma informacdo € escrita na barra de status.

SET COIL

ACESSO
Menu: Inserir - Bobinas - SET COIL

Barra de Ferramentas de Edicéo: il

FUNCAO
Insere um elemento seta bobinal 84",

DESCRICAO
Vocé pode inserir a bobina clicando o botdo esquerdo do mouse na posigdo desejada. Se o cursor se alterar
para o simbolo de proibido, a bobina ndo pode ser inserida e uma informacdo € escrita na barra de status.

RESET COIL

ACESSO
Menu: Inserir - Bobinas - RESET COIL

Barra de Ferramentas de Edicéo: ﬂl

FUNCAO
Insere um elemento reseta bobina es .

DESCRICAO
Vocé pode inserir a bobina clicando o botdo esquerdo do mouse na posi¢do desejada. Se o cursor se alterar
para o simbolo de proibido, a bobina ndo pode ser inserida e uma informacdo € escrita na barra de status.

PTS COIL

ACESSO

Menu: Inserir - Bobinas - PTS COIL
Barra de Ferramentas de Edicéo: ais
FUNCAO

Insere um elemento bobina de transicdo positival s .

DESCRICAO
Vocé pode inserir a bobina clicando o botéo esquerdo do mouse na posicdo desejada. Se o cursor se alterar
para o simbolo de proibido, a bobina ndo pode ser inserida e uma informacdo € escrita na barra de status.
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3.5.6.6

3.5.7
3571

NTS COIL

ACESSO
Menu: Inserir - Bobinas - NTS COIL

Barra de Ferramentas de Edicéo: ﬂl

FUNCAO
Insere um elemento bobina de transicio negatival ss .

DESCRICAO
Vocé pode inserir a bobina clicando o botdo esquerdo do mouse na posi¢do desejada. Se o cursor se alterar
para o simbolo de proibido, a bobina ndo pode ser inserida e uma informacéo € escrita na barra de status.

Blocos de Funcéo

Posicionamento

3.5.7.1.1 SCURVE

ACESSO
Menu: Inserir - Blocos de Funcéo - Posicionamento - SCURVE

Barra de Ferramentas de Edicéo: gl

FUNCAO
Insere um elemento curva s/ s7.

DESCRICAO

Vocé pode inserir o bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita
na barra de status.

3.5.7.1.2 TCURVE

ACESSO
Menu: Inserir - Blocos de Funcéo - Posicionamento - TCURVE

Barra de Ferramentas de Edicéo: El

FUNCAO
Insere um elemento curva trapezoidal| 9o’

DESCRICAO

Vocé pode inserir 0 bloco de fungdo clicando o botdo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita
na barra de status.

3.5.7.1.3 HOME

ACESSO
Menu: Inserir - Blocos de Funcéo - Posicionamento - HOME

Barra de Ferramentas de Edicéo: ﬁl

FUNCAO
Insere um elemento busca zero maquinal 2.

DESCRICAO

Vocé pode inserir o bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita
na barra de status.
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3.5.7.1.4 TCURVAR

ACESSO
Menu: Inserir - Blocos de Funcéo - Posicionamento - TCURVAR

Barra de Ferramentas de Edicéo: I£

FUNCAO
Insere um elemento curva trapezoidal variavel| ss).

DESCRICAO

Vocé pode inserir 0 bloco de fungdo clicando o botdo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita
na barra de status.

3.5.7.1.5 CAM

ACESSO
Menu: Inserir - Blocos de Funcéo - Posicionamento - CAM

Barra de Ferramentas de Edicéo: @

FUNCAO
Insere um elemento CAM | s,

DESCRICAO

Vocé pode inserir o bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita
na barra de status.

3.5.7.1.6 CALCCAM

ACESSO
Menu: Inserir - Blocos de Funcéo - Posicionamento - CALCCAM

Barra de Ferramentas de Edicéo: @

FUNCAO
Insere um elemento CALCCAM |16,

DESCRICAO

Vocé pode inserir o bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita
na barra de status.

3.5.7.1.7 SHIFT

ACESSO
Menu: Inserir - Blocos de Funcéo - Posicionamento - SHIFT

Barra de Ferramentas de Edicéo: <

FUNCAO
Insere um elemento deslocamentol112),

DESCRICAO

Vocé pode inserir o bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita
na barra de status.
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3.5.7.2  Movimento
3.5.7.2.1 SETSPEED

ACESSO
Menu: Inserir - Blocos de Funcéo - Movimento - SETSPEED

Barra de Ferramentas de Edicéo: El

FUNCAO
Insere um elemento seta velocidade[115)

DESCRICAO

Vocé pode inserir o bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita
na barra de status.

3.5.7.2.2 JOG

ACESSO
Menu: Inserir - Blocos de Funcéo - Movimento - JOG

Barra de Ferramentas de Edicéo: E

FUNCAO
Insere um elemento jog/1181.

DESCRICAO

Vocé pode inserir o bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita
na barra de status.

3.5.7.2.3 SPEED

ACESSO
Menu: Inserir - Blocos de Fungéo - Movimento - SPEED

Barra de Ferramentas de Edicéo: E

FUNCAO
Insere um elemento SPEED (1201,

DESCRICAO

Vocé pode inserir o bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita
na barra de status.

3.5.7.2.4 REF

ACESSO
Menu: Inserir - Blocos de Fungéo - Movimento - REF

Barra de Ferramentas de Edicéo: @

FUNCAO
Insere um elemento REF (1221,

DESCRICAO

Vocé pode inserir o bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita
na barra de status.
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3.5.7.3 Parada
35.7.3.1 STOP
ACESSO

Menu: Inserir - Blocos de Funcéo - Parada - STOP

Barra de Ferramentas de Edicéo: @l

FUNCAO
Insere um elemento parada|125)

DESCRICAO

Vocé pode inserir o bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita
na barra de status.

3.5.7.3.2 QSTOP

35.7.4

ACESSO
Menu: Inserir - Blocos de Fungéo - Parada - QSTOP

Barra de Ferramentas de Edicéo: @

FUNCAO
Insere um elemento parada répida|i27.

DESCRICAO

Vocé pode inserir o bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita
na barra de status.

Seguidor

3.5.7.4.1 FOLLOW

ACESSO
Menu: Inserir - Bloco de Funcéo - Seguidor - FOLLOW

ey
Barra de Ferramentas de Edicéo: ﬁl

FUNCAO
Insere um elemento Sequidor (128). Veja também MSCANWEG |169),

DESCRICAO

Vocé pode inserir o bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita
na barra de status.

3.5.7.4.2 AUTOREG

ACESSO
Menu: Inserir - Blocos de Funcéo - Seguidor - AUTOREG

L3y
Barra de Ferramentas de Edicdo: E=

FUNCAO
Insere um elemento AutoReg|130]

DESCRICAO

Vocé pode inserir o bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita
na barra de status.
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3.5.7.5  Verificador
35.75.1 INPOS
ACESSO

Menu: Inserir - Blocos de Fungéo - Verificador - INPOS

P
Barra de Ferramentas de Edicéo: il

FUNCAO
Insere um elemento em posicao 132,

DESCRICAO
Vocé pode inserir o bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita

na barra de status.

3.5.7.5.2 INBWG

3.5.7.6

ACESSO
Menu: Inserir - Blocos de Funcéo - Verificador - INBWG

=)
Barra de Ferramentas de Edicéo: il

FUNCAO
Insere um elemento em movimento (1341,

DESCRICAO
Vocé pode inserir o bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita

na barra de status.

CLP

3.5.7.6.1 TON

ACESSO
Menu: Inserir - Blocos de Fungéo - CLP - TON

Barra de Ferramentas de Blocos: @l

FUNCAO
Insere um elemento temporizador/1ss1.

DESCRICAO
Vocé pode inserir o bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita

na barra de status.

3.5.7.6.2 RTC

ACESSO
Menu: Inserir - Blocos de Funcéo - CLP - RTC

Barra de Ferramentas de Blocos:

FUNCAO
Insere um elemento RTC 138,

DESCRICAO
Vocé pode inserir o bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita

na barra de status.
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3.5.7.6.3 CTU

ACESSO
Menu: Inserir - Blocos de Func¢éo - CLP - CTU

12
Barra de Ferramentas de Blocos: El

FUNCAO
Insere um elemento contador incremental[149).

DESCRICAO

Vocé pode inserir o0 bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita
na barra de status.

3.5.7.6.4 PID

ACESSO
Menu: Inserir - Blocos de Funcéo - CLP - PID

P
|
Barra de Ferramentas de Blocos: j

FUNCAO
Insere um elemento pid |43

DESCRICAO

Vocé pode inserir o bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita
na barra de status.

3.5.7.6.5 FILTER

ACESSO
Menu: Inserir - Blocos de Funcéo - CLP - FILTER

(=
Barra de Ferramentas de Blocos: L=

FUNCAO
Insere um elemento filtro[146é]

DESCRICAO

Vocé pode inserir o bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita
na barra de status.

3.5.7.6.6 CTENC

ACESSO
Menu: Inserir - Blocos de Funcéo - CLP - CTENC

13
Barra de Ferramentas de Bloco: =&

FUNCAO
Insere um elemento Contador de Encoder 1481,

DESCRICAO

Vocé pode inserir o bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita
na barra de status.
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3.5.7.7  Caélculo
3.5.7.7.1 COMP

ACESSO

Menu: Inserir - Blocos de Fungéo - Célculo - COMP
=
LEE

Barra de Ferramentas de Blocos:

FUNCAO
Insere um elemento comparador |15,

DESCRICAO

Vocé pode inserir o bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita
na barra de status.

3.5.7.7.2 MATH

ACESSO

Menu: Inserir - Blocos de Fungdo - Célculo - MATH
+ =
Barra de Ferramentas de Blocos: %

FUNCAO
Insere um elemento aritméticol1s2).

DESCRICAO

Vocé pode inserir o bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita
na barra de status.

3.5.7.7.3 FUNC

ACESSO
Menu: Inserir - Blocos de Funcéo - Calculo - FUNC

f
Barra de Ferramentas de Blocos: ﬂ

FUNCAO
Insere um elemento funcdo matematica/1s81.

DESCRICAO

Vocé pode inserir o bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita
na barra de status.

3.5.7.7.4 SAT

ACESSO
Menu: Inserir - Blocos de Fungéo - Célculo - SAT

Barra de Ferramentas de Blocos: 7F

FUNCAO
Insere um elemento saturacéo|1eol.

DESCRICAO

Vocé pode inserir o bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita
na barra de status.
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3.5.7.7.5 MUX

ACESSO
Menu: Inserir - Blocos de Fungéo - Célculo - MUX

Barra de Ferramentas de Blocos: ﬂ—

FUNCAO
Insere um elemento multiplexador 161,

DESCRICAO

Vocé pode inserir o0 bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita
na barra de status.

3.5.7.7.6 DMUX

3.5.7.8

ACESSO
Menu: Inserir - Blocos de Funcgéo - Calculo - DMUX

Barra de Ferramentas de Blocos: _E

FUNCAO
Insere um elemento demultiplexador|1e31.

DESCRICAO

Vocé pode inserir o0 bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita
na barra de status.

Transferéncia

3.5.7.8.1 TRANSFER

ACESSO
Menu: Inserir - Blocos de Funcéo - Transferéncia - TRANSFER

Barra de Ferramentas de Blocos: |

FUNCAO
Insere um elemento transfer|ie4)

DESCRICAO
Vocé pode inserir o bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita

na barra de status.

3.5.7.8.2 FL2INT

ACESSO
Menu: Inserir - Blocos de Fungéo - Transferéncia - FL2INT

—
Barra de Ferramentas de Blocos: i

FUNCAO
Insere um elemento ponto flutuante para inteirol1es).

DESCRICAO
Vocé pode inserir o bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita

na barra de status.
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3.5.7.8.3 INT2FL

ACESSO
Menu: Inserir - Blocos de Func¢ao - Transferéncia - INT2FL

—
Barra de Ferramentas de Blocos: L

FUNCAO
Insere um elemento inteiro para ponto flutuante|1es).

DESCRICAO

Vocé pode inserir o0 bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita
na barra de status.

3.5.7.8.4 IDATA

ACESSO
Menu: Inserir - Blocos de Fung¢ao - Transferéncia - IDATA

Barra de Ferramentas de Blocos: @

FUNCAO
Insere um elemento idatali67).

DESCRICAO

Vocé pode inserir o0 bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita
na barra de status.

3.5.7.8.5 USERERR

3.5.7.9

ACESSO

Menu: Inserir - Blocos de Fungao - Transferéncia - USERERR
ERE

Barra de Ferramentas de Blocos: E

FUNCAO
Insere um elemento USERERR 1681,

DESCRICAO

Vocé pode inserir o bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita
na barra de status.

Rede CAN

3.5.7.9.1 MSCANWEG

ACESSO
Menu: Inserir - Blocos de Funcéo - Rede Can - MSCANWEG

AB
Barra de Ferramentas de Edigdo: A

FUNCAO
Insere um elemento MSCANWEG 1691, Veja também FOLLOW (125,

DESCRICAO

Vocé pode inserir o bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita
na barra de status.
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3.5.7.9.2 RXCANWEG

ACESSO

Menu: Inserir - Blocos de Funcéo - Rede Can - RXCANWEG
CAM
Barra de Ferramentas de Edicdo: *E

FUNCAO
Insere um elemento RXCANWEG [170]

DESCRICAO

Vocé pode inserir o0 bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita
na barra de status.

3.5.7.9.3 SDO

3.5.7.10

3.6
3.6.1

ACESSO
Menu: Inserir - Blocos de Funcéo - Rede CAN - SDO

CAM
CAH
Barra de Ferramentas de Blocos: ﬂ

FUNCAO
Insere um elemento SDO|1701,

DESCRICAO

Vocé pode inserir o bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita
na barra de status.

USERFB

ACESSO
Menu: Inserir - Blocos de Funcéo - USERFB

Barra de Ferramentas de Edicéo: ﬂ

FUNCAO
Insere um elemento USERFB (1721,

DESCRICAO

Vocé pode inserir o bloco de fungéo clicando o botéo esquerdo do mouse na posicao desejada. Se o cursor
se alterar para o simbolo de proibido, o bloco de funcdo ndo pode ser inserida e uma informacao é escrita
na barra de status.

Ferramentas

Valores dos Parametros

ACESSO
Menu: Ferramentas - Valores dos Parametros
Tecla de Atalho: F10

Barra de Ferramentas de Comunicacéo: E

FUNCAO

Permite carregar os valores contidos nos parametros do cartdo e salva-los em um arquivo (.par). Também
permitem carregar um arquivo (.par) e transferi-los aos parametros do drive.

DESCRICAO
Também é possivel alterar os valores contidos na lista através dos botdes "Editar" e "Deletar".
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3.6.2 Anybus

ACESSO
Menu: Ferramentas - Anybus
Tecla de Atalho: F10

FUNCAO
Permite ao usuario definir as varidveis de entradas e de saidas que serdo utilizadas pelo anybus.
3.6.3 CANOpen

ACESSO
Menu: Ferramentas - CANopen
Tecla de Atalho: Shift+F11

FUNCAO

Permite ao usuario configurar a rede CANopen mestre.
3.6.4  Aplicagdo
3.6.41 Criar

ACESSO
Menu: Ferramentas - Aplicacéo - Criar

FUNCAO
Permite ao usuario criar um novo projeto ladder a partir de aplicacdes|1e01 pré definidas no WLP.
3.6.4.2  Configurar

ACESSO
Menu: Ferramentas - Aplicacéo - Configurar

FUNCAO
Permite ao usuario configurar um aplicacéo|190) previamente criada.

3.7 Construir

3.7.1  Compilar

ACESSO
Menu: Construir - Compilar
Tecla de Atalho: F7

Barra de Ferramentas Padrao:

FUNCAO
Compila o projeto.

DESCRICAO

Apbs a compilagdo, uma caixa de dialogo é aberta mostrando os possiveis erros da compilacéol 221,
juntamente com a localizacdo dos erros| 22 1 no editor ladder. Veja também as mensagens de erros|s7), erros
fatais|1s6), adverténcias|isd] e informacdes /1681 do compilador.
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3.7.2

3.7.3

3.8
3.8.1

3.8.2

Compilar Subrotina/Macro

ACESSO
Menu: Construir - Compilar
Tecla de Atalho: Ctrl+F7

Barra de Ferramentas Padrao: @

FUNCAO
Compila a subrotina/USERFB.

DESCRICAO

Apbs a compilagdo, uma caixa de dialogo é aberta mostrando os possiveis erros da compilacéol 221,

juntamente com a localizacéo dos erros! 221 no editor ladder. Veja também as mensagens de erros|1s7), erros

fatais|1s6), adverténcias|isd] e informacdes /1681 do compilador.

Depuracéo

ACESSO
Menu: Construir - Depuracgdo
Tecla de Atalho: Shift+F7

FUNCAO
Ativa ou desativa as informac@es para depuracao.

Comunicacao

Download

ACESSO
Menu: Comunicacéo - Dowload
Tecla de Atalho: F8

E
Barra de Ferramentas de Comunicacéo: @

FUNCAO
Escreve o programa do usuério no drive.

IMPORTANTE
* \Verificar as Configuracdes| 421 da Comunicagao.
Upload

ACESSO
Menu: Comunicacéo - Upload
Tecla de Atalho: Alt + F8

E
Barra de Ferramentas de Comunicacéo: ﬂ

FUNCAO
Lé o programa do usudrio no drive.

IMPORTANTE
* \ferificar as Configuracdes| 421 da Comunicagao.

* Somente disponivel para SoftPLC do CFW-11 e SoftPLC da SSW-06.
* Para SoftPLC do CFW-11 é possivel proteger essa funcdo por senha. Maiores detalhes verificar

propriedades do projetol 187,
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3.8.3

3.8.4
3.84.1

3.84.2

3.8.4.3

3.8.4.4

3.8.45

Monitoragao Online

ACESSO
Menu: Comunicacdo - Monitoracéo Online
Tecla de Atalho: F9

Barra de Ferramentas de Comunicag&o: E

FUNCAO
Ativa ou desativa a monitoracdo online! 4s™.

IMPORTANTE
* \ferificar as Configuracdes| 421 da Comunicagao.

Configuragéo Monitoragdo Online
Com Sinal

ACESSO
Menu: Comunicacéo - Configuracdo Monitoracéo Online - Com Sinal

FUNCAO
Durante a monitoracdo muda todas as caixas de monitora¢éo online para formato com sinal.

Sem Sinal

ACESSO
Menu: Comunicacéo - Configuracdo Monitoracé@o Online - Sem Sinal

FUNCAO
Durante a monitoracdo muda todas as caixas de monitora¢éo online para formato sem sinal.

Decimal

ACESSO
Menu: Comunicacgéo - Configuracdo Monitoracé@o Online - Decimal

FUNCAO
Durante a monitoracdo muda todas as caixas de monitoracdo online para formato decimal.

Hexadecimal

ACESSO
Menu: Comunicacéo - Configuracdo Monitoragéo Online - Hexadecimal

FUNCAO

Durante a monitoracdo muda todas as caixas de monitoracdo online para formato hexadecimal.

Binario
ACESSO
Menu: Comunicacao - Configuragdo Monitoracdo Online - Binario

FUNCAO
Durante a monitoragdo muda todas as caixas de monitoragdo online para formato binario.
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Menus

3.85

3.8.6

3.8.7

3.8.8

Monitoracao de Variaveis

ACESSO
Menu: Comunicacao - Monitoracao de Variaveis
Tecla de Atalho: Shift+F9

Barra de Ferramentas de Comunicacéo: @

FUNCAO
Ativa ou desativa a monitoracio de variaveis| s2.

IMPORTANTE
* \ferificar as Configuracdes| 421 da Comunicagao.
Trend de Variaveis

ACESSO
Menu: Comunicacao - Trend de Variaveis
Tecla de Atalho: Ctrl+F9

Barra de Ferramentas de Comunicacéo: %

FUNCAO

Abre um dialogo mostrando um grafico de tendéncia das variaveis! 4 escolhidas.

IMPORTANTE
* \ferificar as Configuracdes| 421 da Comunicagao.
Monitoracéo de Entradas/Saidas

ACESSO
Menu: Comunicacao - Monitoracao de Entradas/Saidas
Tecla de Atalho: Alt+F9

Barra de Ferramentas de Comunicacéo: ﬂ

FUNCAO

Abre um dialogo mostrando uma caixa de dialogo das entradas e saidas| 571 do cartdo e do drive.

IMPORTANTE
* \ferificar as Configuracdes| 421 da Comunicagao.
Monitoracéo via IHM

ACESSO
Menu: Comunicacgéo - Monitoragéo via IHM
Tecla de Atalho: Ctrl+Alt+F9

Barra de Ferramentas de Comunicacéo: @

FUNCAO
Abre um dialogo mostrando uma caixa de monitoracdo via IHM| 581 .

IMPORTANTE
* \ferificar as Configuracdes| 421 da Comunicagao.
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3.8.9

3.8.10

3.8.11

Forca Entradas/Saidas

ACESSO
Menu: Comunicacao - Forca Entradas/Saidas

L)
Barra de Ferramentas de Comunicacéo: :\

FUNCAO

Abre um dialogo mostrando uma caixa de forca entradas/saidas! s¢" .

IMPORTANTE
* \ferificar as Configuracdes| 421 da Comunicagao.

Informacdes Gerais

ACESSO
Menu: Comunicacéo - Informagdes Gerais

o

Barra de Ferramentas de Comunicacéo:

FUNCAO

Abre um dialogo mostrando uma caixa de informacdes gerais (online)! 0.

IMPORTANTE
* \ferificar as Configuracdes| 421 da Comunicagao.

Configuraces

ACESSO
Menu: Comunicacéo - Configuragdes
Tecla de Atalho: Shift+F8

FUNCAO
Configura a comunicacéo.

Configuracao Comunicacao

Porta

Porta serial Ok

Endereco |1 j
Tawa de Transmissao |E|EEIEI j
Paridade: Sem

Momero de Bitz de Dados: 8

Mumero de Stop Bits; 1

ok Cancela

Porta : COM1 a COMS8 ou USB.
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Menus

3.9
3.9.1

3.9.2

3.10
3.10.1

3.10.2

3.10.3

Bloco do Usuario
Configuraces

ACESSO
Menu: Bloco do Usuério - Configuragdes
Tecla de Atalho: Ctrl+M

FUNCAO
Edita configuracdes do USERFB que esta sendo editado.

DESCRICAO

Através desse menu é possivel alteragdes as configuragdes previamente executadas no wizard de criagao do

USERFB.

Informacdes

ACESSO
Menu: Bloco do Usuério - Informacoes
Tecla de Atalho: Ctrl+Shift+M

FUNCAO
Edita informactes do USERFB que esté sendo editado.

DESCRICAO

Através desse menu é possivel editar o texto que serd exibido através do botdo informacdes da caixa de

propriedades do USERFB.

Janela
Cascata

ACESSO
Menu: Janela - Cascata

FUNCAO
Cascateia as janelas de todos os projetos abertos.
Lado a Lado na Horizontal

ACESSO
Menu: Janela - Lado a Lado na Horizontal

FUNCAO

Coloca as janelas de todos os projetos abertos lada a lado na horizontal.

Lado a Lado na Vertical

ACESSO
Menu: Janela - Lado a Lado na Vertical

FUNCAO
Coloca as janelas de todos os projetos abertos lada a lado na vertical.
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3.11
3111

3.11.2

Ajuda

Topicos de Ajuda

ACESSO

Menu: Ajuda - Tépicos de Ajuda
Tecla de Atalho: F1

Barra de Ferramentas Padrao: @l

FUNCAO
Mostra a ajuda.

Sobre o WLP

ACESSO
Menu: Ajuda - Sobre o WLP
Tecla de Atalho: Ctrl+Shift+A

FUNCAO
Mostra informacgfes do programa.
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4 Operacoes de Edicao

4.1 Selecionando Células

1. Ativar o comando Apontador| 25,
2. Clicar com o botéo esquerdo do mouse numa célula e arrastar o mouse até a célula desejada.

Estando as células selecionadas, € possivel apaga-las teclando Delete.

CLICANDO NA PRIMEIRA CELULA

Er FOLLOWY ERC

SLANWE

M4 STER
INTEGER
DIRECTION

0 M
1 M
1 M
ma M

EM  STOP  EMO

12000.00 W DECELERATICMN
Interrompe W MODE

ARRASTANDO ATE A ULTIMA CELULA

Er FOLLOWY ERC

SLAVE
MAETER
INTEGER
DIRECTION

0 M
1 M
1 M
ma M

Er:  STOP  EMO

12000,00 | W DECELERATICON
Interrompe W MGDE

s

SOLTANDO O BOTAO ESQUERDO DO MOUSE

12000 .00
Interrompe
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4.2 Movendo Células

1. Selecionar as células| 45 1 desejadas.
2. Clicar com o botéo esquerdo do mouse em uma das células selecionadas e arrastar até a célula desejada.

CLICANDO EM UMA CELULA SELECIONADA

[* Exemuta o Movimenta 1 #)

ARRASTANDO ATE CELULA DESEJADA

[* Exemuta o Movimenta 1 *)

36000.0
12000.00
3000.00

SOLTANDO O BOTAO ESQUERDO DO MOUSE

[* Exemuta o Movimenta 1 *)

miCDE

4.3 Colando Células

1. Selecionar as células| 45 1 desejadas.
2. Copiarl 201 ou Recortar| 1 as células para a area de transferéncia.
3. Ativar o comando Colar] 207,
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] 1 2 3

4. Clicar com o bot&o esquerdo do mouse na posic¢ao desejada.
5. Clicar com botdo direito do mouse para finalizar a operacéo.
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5
5.1

5.2

5.3

Monitoracéao

Introducéao

A monitoracdo online é feita através da porta de comunicagdo da placa, da mesma maneira que o programa
Ladder é carregado para a placa. Ou seja, uma vez o programa ladder compilado e carregado é possivel
através da porta de comunicacdo utilizar o programa WLP para representar grafica e numericamente o
estado ldgico do programa ladder. Através da monitoracao online pelo PC, é possivel visualizar os estados
ldgicos de contatos e bobinas do programa ladder bem como o valor numérico atual de marcadores de
word, float e pardmetros do drive e da placa.

Barra de BotOes

FIGURA :

R m| 2 el 458 2 |RN 0| B

Nesta toolbar estdo todas as funcgdes relativas a monitoragdo online que sao :
% - MONITORACAO DO LADDER

@ - MONITORACAO DE VARIAVEIS

% - TREND DE VARIAVEIS

ﬂ - MONITORACAO DE ENTRADAS E SAIDAS
@ - MONITORACAO DE PARAMETROS VIA [HM
& FORCA ENTRADAS/SAIDAS

ﬂ- INFORMACOES GERAIS (ONLINE)

Todas as funcdes da monitoragdo online podem ser utilizadas individualmente ou em conjunto, ou seja,
todas utilizam o mesmo canal de comunicagéo com a placa de forma compartilhada. Entdo deve ficar bem
claro que quanto mais fun¢des de monitoracao estdo sendo utilizadas mais informag6es serdo requeridas a
placa tornando a monitoragdo mais lenta em funcédo disso.

Monitoracgédo Online
Apo6s o programa ladder ser compilado e carregado na placa € possivel monitorar o ladder pressionando o

botdo de monitoracdo online El Neste momento o0 WLP tentara estabelecer a comunicagdo com a placa
testando a comunicagdo com a mesma. Se a comunicagao estiver correta, a barra de status na parte inferior
do WLP indicard uma mensagem de sucesso:

|Porta serial 1 aberta com sucessn,

Nesta mesma barra existird um indicador tipo LED da cor azul que ficara piscando indicando que a

comunicagdo estd operando - .

Casso neste instante ocorra alguma falha de comunicagdo uma caixa abrird com a informacédo da falha e
possivel solugdo e a monitoracdo online sera desativada.

Uma vez estando & monitoracdo online ativa todas as ferramentas de edigéo ficardo desativadas e a janela
de edicdo ira mostrar o estado logico do programa em ladder. Para desativar a monitoracdo online basta
pressionar o botdo de monitoracdo online novamente.

A seguir serd descrito a representacdo grafica do estado I6gico para contatos e bobinas em monitoragdo
online :

| | CONTATO NORMAL ABERTO CONDUZINDO
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_l I_ CONTATO NORMAL ABERTO NAO CONDUZINDO
_M_ CONTATO NORMAL FECHADO CONDUZINDO
_M_ CONTATO NORMAL FECHADO NAO CONDUZINDO
_( )_ BOBINA ENERGIZADA

_( )_ BOBINA DESENERGIZADA

_(/)_ BOBINA NEGADA ENERGIZADA

_(/)_ BOBINA NEGADA DESENERGIZADA

_(S)_ BOBINA SETA ENERGIZADA

_(S)_ BOBINA SETA DESENERGIZADA

_(E)_ BOBINA RESETA ENERGIZADA

_(E)_ BOBINA RESETA DESENERGIZADA

_(P)_ BOBINA TRANSICAO POSITIVA ENERGIZADA
_(P)_ BOBINA TRANSICAO POSITIVA DESENERGIZADA
_(N)_ BOBINA DE TRANSICAO NEGATIVA ENERGIZADA

(N) BOBINA DE TRANSICAO NEGATIVA DESENERGIZADA

NOTA!

A linguagem utilizada para descrever o funcionamento do Ladder faz uma analogia a um circuito elétrico
com contatores e seus respectivos contatos. Quando um contato no ladder é dito em estado de conducao,
refere-se a capacidade do mesmo de estar dando continuidade (sequiéncia de Idgica) para a proxima fase do
programa.

Da mesma forma, uma bobina "energizada" tem, na l6gica do programa, seus contatos:

- Normalmente Abertos - NA: em conducéo;

- Normalmente Fechados - NF: em ndo conducao.

A seguir, um exemplo de monitoragéo online no ladder, utilizando 4 entradas digitais (representadas cada
uma por um contato do tipo NA ou NF) e 4 bobinas:
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5.4

0 1 2 3 4 3 3] 7 g 9

WlE1 HiJE1

WlE2 QEL

WlES TaES

5 I {/)_

wlEg wEd
7 | 1 { /)_

A figura anterior apresenta a sinalizacdo grafica do estado logico de 4 entradas digitais quando
desativadas, ou seja, quando ndo houver sinal em seus bornes.

Aquelas DI’s associadas a contatos do tipo NA indicam ndo conducéo, e aquelas associadas a contatos do
tipo NF indicam conducéo.

As bobinas normais estardo energizadas se o contato ligado a elas permitir conducdo, ou seja, entrada da
bobina igual a 1.

As bobinas do tipo negadas aparecem como energizadas apenas quando o contato ligado a elas ndo estiver
conduzindo, ou seja, entrada da bobina igual a 0.

Na figura a seguir as entradas digitais estdo ativadas, com 24Vcc aplicado em seus bornes. Conforme a
sinalizacdo, o estado légico dos contatos é o inverso do apresentado na figura 5.4 (NA= conduz e NF= nédo
conduz).

walE1 ilEl

iml (-

wlE2 WiQEL

= =

Wl K5 QES

5 I {/)_

lxd ST
7 | ,1| f /)_

Neste caso, 0 estado l6gico dos contatos e bobinas sdo exatamente o contrario dos anteriores.

Monitoracao de Valores Numéricos no Ladder

Alguns blocos de fun¢do no ladder como, por exemplo os blocos SCURVE e TCURVE, utilizam varidveis
numéricas com marcadores de word, marcadores de float e pardmetros do drive ou da placa. A monitoracao
destas fungdes é feita com o clique do mouse no conector relacionado a varidvel numérica. Por exemplo,
para monitorar o tempo atual de um temporizador que estd no marcador de word %MW®6000, conforme
figuras a seguir, cligue com o mouse na posi¢do indicada e a caixa de indica¢do do valor da varidvel
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aparecera.
u}
Izl wE2001 240X 2000
1 l | {
I /1' IM TOH o] 1
1500 HFT ET ¢ bW a000
2
ET |t W00
0
WlE1 TR 2001 2aMEZ000
1L
. I M IN TOM L {

L1
1500 MPT ET ARO00

A caixa de monitoracdo pode ser posicionada em qualquer local da janela de edi¢do do ladder, para tal,
basta clicar na caixa mantendo o botdo do mouse pressionado e arrasta-la para a posigdo desejada.

1500 D:L______,__—Er-i S w000

Figura - CAIXA REPOSICIONADA

Para apagar a caixa de monitoracdo basta clicar na mesma de modo a seleciona-la e pressionar a tecla
DEL.

IN TOM e}
1500 WPT b M WE000
[ 90]

Figura - CAIXA SELECIONADA
Para remover a selecéo basta pressionar a tecla ESC.

Para alterar o formato de monitoracdo da caixa de monitoracdo clique com o bot&o direito sobre a mesma
que 0 seguinte menu aparecera:

IM TOM Q
HFT =~ e E AR

1500 »
[ ==l

v Com Sinal

Sem Sinal

v Decimal
Hexadecimal
Bindtio

Figura - MENU FORMATO

Nesse menu e possivel escolher as seguintes opgdes :
- Com Sinal
- Sem Sinal
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5.5

5.6

- Decimal
- Hexadecimal
- Binario

Também é possivel selecionar o formato de monitoracdo para todas as caixas de monitoracdo da pagina
corrente para isso verifique nesse
help na op¢do Menus - Comunicacdo - Configuracdo Monitoragdo Online.

Escrita de Variaveis no Ladder

Com a monitoragdo online ativa é possivel escrever valores em varidveis do tipo marcador de bit, marcador
de word, marcador de float, marcador de bit de sistema, pardmetro do usuario, parametro de sistema e
saidas digitais.

Para escrever em variaveis utilizadas em contatos ou bobinas basta dar um duplo clique sobre 0 mesmo,
para escrever em varidveis utilizadas em blocos de funcdo basta dar um duplo clique no conector da
variavel, conforme figura a seguir.

+4M22000 au
T
Apos o duplo clique a seguinte caixa aparecera.

%MX 2000 (X

Walor: Im— ﬂ

1500 K

Nessa caixa vocé deve escrever o novo valor a ser escrito e confirmar através do botéo.

Monitoracdo de Variaveis

Através da janela de monitoracdo de varidveis é possivel verificar o estado de varidveis utilizadas no
programa ladder independente de estar ou ndo monitorando o ladder. Para carregar esta tela basta

pressionar o botdo de monitoracdo de variaveis ﬂl.Da mesma maneira que na monitoracdo online neste
momento o WLP tentara estabelecer a comunicagdo com a placa testando a comunicagdo serial com a
mesma e efetuard as mesmas operacdes anteriormente descritas.

A janela de monitoragdo de varidveis tem 0 seguinte aspecto :

WLP Monitoracao de Varidveis E]|E|®
Arquiva Ajuda

Rl

Simbolo | Tipo | Endereco | " alor

Inzerir
Editar
Escrever
Apagar

Dovn

=
i

p

Para inserir novas varidveis basta pressionar o botdo inserir. A seguinte caixa sera exibida:
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Inserir Yariavel E]
Teo [ -

Enderego |

S imbalo |

0K | Cancela

Nesta janela basta escolher o tipo, endereco e um simbolo representativo. No exemplo a seguir, foi
selecionado o marcador de

word %MW6000:
Inserin Yariavel E|
Tipo |ZMW’: tarcadaor de wiord ﬂ

Enderego |5E||:||:|

Simbolo |Temp|3'|

0K | Cancela

Ao pressionar 0 botdo OK a variavel serd mostrada ja na janela de monitoracao de variaveis.

teste.mv - WLP Monitoracao de Varidveis

Arquiva Ajuda

Simbolo | Tipo Endereco | Malar | .
Tempal Eh Marcador de'w' . BOO0 1500 Iz

Editar
Ezcrever

Apagar

Rl

p Dovn

=
H

Neste momento, 0 nimero inserido na coluna denominada "valor" corresponde ao valor real da variavel em
questdo adquirido da placa através da pota de comunicacao.

Nesta caixa também é possivel editar a varidvel em questdo, apagar a mesma, mové-la de posicdo para
cima e para baixo.

Através do menu Arquivo que estd no canto superior esquerdo da janela € possivel salvar e abrir as
configuracOes das varidveis criadas.

Com a caixa de monitoracdo de variaveis ativa e configurada é possivel escrever valores em variaveis do
tipo marcador de bit, marcador de word, marcador de float, marcador de bit de sistema, parametro do
usuario, parametro de sistema e saidas digitais.

Para escrever em varidveis basta selecionar com o mouse a variavel a ser escrita e cliquar no botdo
"escrever" ou, dar um duplo clique sobre a variavel que se deseja escrever. Apds isso a seguinte caixa
aparecera.
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5.7

MW 6000

Nessa caixa deve ser escrito o novo valor. Confirmar através do botéo.

Trend de Variaveis

Através da janela de "trend de variaveis" é possivel verificar o estado de varidveis utilizadas no programa
ladder independente de estar ou ndo monitorando o ladder de maneira gréfica semelhante a um plotter de
penas.

Para carregar esta janela basta pressionar o botdo de trend de variaveis %l

O dialogo de trend de varidveis tem o seguinte aspecto :
B ¥LP Trend de Yariaveis i ] 4

Arquivo  Grafico  Ajuda

Curgor: 15:17.56

'
'
'
'
'

+
'
'
'
'
'

L
v
'
'
'
'

L
v
'
'
'
'
'

T
'
'
'
'
'

T
'
'
'
'
'

-
'
'
'
'
'

L
v
'
'
'
'
L
D

15:16:56 151711 517:26 1517:41 15:17:56

Cor | Simbolo | Tipo | Endereco | Ilin | Max | ‘al Cursor | Wal atual | -

=

Todas as configuracdes relacionadas ao trend de variaveis estdo no menu Grafico conforme figura a seguir:
T

Grafico  Ajuda

IniciaTrend
Para Trend

Configura

Waridwel 1
Waridvel 2 E-
Waridwel 3
Variavel 4 L.
Yariavel 5
Waridvel 6

——

O trend de variaveis tem uma opera¢do um pouco diferente das outras citadas anteriormente, para utiliza-lo
€ necessario seguir a sequiéncia citada abaixo:

1° Configurar o grafico através da opgdo “Configura”
2° Configurar as varidveis a serem plotadas através das opgdes “Variavel 1 a 6”
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3° Iniciar o trend através da op¢do “Inicia Trend”

CONFIGURAC}AO DO TREN
WLP Trend Configuracao

Cancela |

— Trend Base de Tempo

Ciclo Leitura

I 1 ISegundos [z) j
— Trend Eixo ¥

Ezcala

I 60 ISegunst [5) j

Nesta janela é possivel selecionar o ciclo de leitura das varidveis que corresponde ao intervalo de tempo
entre cada leitura das variaveis selecionadas. Escala do eixo X que corresponde a quantidade de tempo que
serd possivel visualizar no gréfico.

CONFIGURACAO DE VARIAVEIS

Inserir ¥ariavel |
Tipo I j
Enderego ||j
S imbala I
kM inimo ID

M E ||j
ok I Cancela |

Remove |

Nesta janela basta escolher o tipo, enderego, um simbolo representativo, minimo, maximo e cor da

variavel. No exemplo a seguir esta selecionado o marcador de word %MW6000:

Inserir ¥ariavel

Tipo I%MW - Marcador de wiord

Enderego IBDDD

Simbalo ITempg']

b inimo |Ij

R Izuuq
ok I Cancela |

Remove |

Ao pressionar o botdo OK o didlogo de trend de variaveis ficara da seguinte maneira:
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B V/LP Trend de Yariaveis Y =] |
Arquivo  Grafico Ajuda
Curgor : 192617
JETIL] H ' '
150010 E E E
: : SR I
152517 15:25: 32 15:25:47 15:26; 2 15:26:17
Cor | Simbalo | Tipo | Endere;ol Min Maz | ‘al Cursor | Yal atual | -
Tempol el - Marcador de Word 6000 0.0 2000.0 [

INICIAR TREND

Ao pressionar a opcdo "Inicia Trend”, da mesma maneira que na monitoracdo online, neste momento o
WLP tentara estabelecer a comunicacdo com a placa testando a comunicagdo com a mesma e efetuard as
mesmas operacgdes anteriormente descritas. Uma vez estabelecida a comunicacédo serial o trend ird adquirir
as variaveis conforme o ciclo solicitado e desenhara as mesmas na tela conforme figura a seguir :

Ml teste.tr - WLP Trend de Yaridveis Y =] |
Arquivo  Grafico Ajuda
Curzor: 15:33:45
2L 1 ] 1
15010 E E E
1000 H | .
15:3%:39 15:33:41 15:35:44 15:3%:45 15:39:49
Scan: 0203z
Car | Simbalo | Tipo | Endereco | Iin | M | val Cursar | ‘al Atual | -
Tempol MW - Marcador de Waord 6000 0.0 2000.0 1500 1500 [

Nesta caixa também € possivel, editar a varidvel em questdo e apagar a mesma.
Através do menu Arquivo que estd no canto superior esquerdo da janela € possivel salvar e abrir as
configuracdes de trend além de imprimir o trend em quest&o.
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5.8

Monitoracdo de Entradas e Saidas

Através da janela de monitoracéo de entradas/saidas é possivel verificar o estado das entradas e saidas
digitais da placa e do drive. Para carregar esta janela basta pressionar o botdo de monitoracéo de

entradas/saidas El Da mesma maneira que na monitoracéo online, neste momento o WLP tentara
estabelecer a comunicagdo com a placa testando a comunicagdo com a mesma e efetuara as mesmas

operacdes anteriormente descritas.
A caixa de monitoracdo de entradas/saidas tem o seguinte aspecto :

PLC1, PLC2 e POS2 :

WLP Monitoragao de E/fS

Entradas
(nlh] DIz D3 D4 (13 DIB DI Dlg

@ @ 9@ @ 9@ @ @ 9

Entradas Drive
Lo Doz D103 D104 D0s D0e

v @ @ @ ¢ @

Saidas

Dov Doz Doz bo4 D0o5 DOE

@ @ @ @0 @ @
Saidas Drive

oDo1m po10z - DO103

@ 9 9

SOFTPLC CFW-11:

WLP Monitoragao de EfS

Entradas
(nlh] DIz D3 D4 (113 DIB

v @ @ @ @ @

Entradas Expansio
oIy blg ]k} Lo bl bz bI13 Dl14

v @ @ @ @ @ @ @

Saidas
Do Lo Do
@ @ @

Saidas Expansao
D04 D05 DOe Doz ]k 0og Do10 oo

v @ @ @ @ @ @ @

SOFTPLC SSW-06 :
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5.9

WLP Monitoragao de EfS

Entradasz
]y} D2 D3 D4 (]} (]
J J J [+ =) =)
Saidaz
D ooz Doz
@ 9 9
PLC11-01:

WLP Monitoracdo de E/S

Entradas

bm Doz ooz Do 0Ros  DRoe Doy ohoa D103

o o o ) o o o o >
Entradas Drive

]kl bz (]l (]! (13 (][5

o o o ) o o
Saidas

0DO1m DO10Z2 DO103 - DO104 DOT0% DO106

0 @ @ @ @ @
Saidas Drive
Dot ooz Doz
> &
SRWO0L1 :
WLP Monitoracao de E/S
Entradasz
Dl D2 (]E; D4
I o I
Saidaz
Dot Doz Do3 D04
I o I

As entradas/saidas ativas aparecem em verde, as inativas em cinza.

Monitoracéo via IHM

Através da janela de monitoracéo via IHM € possivel monitorar e editar os valores dos pardmetros. Para

carregar esta janela basta pressionar o botdo de monitoracéo via IHM @ Da mesma maneira que na
monitoracdo online, neste momento o WLP tentara estabelecer a comunicacéo com a placa testando a

comunicacgdo com a mesma e efetuard as mesmas operacdes anteriormente descritas.

A caixa de monitoracdo via IHM tem o seguinte aspecto :
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Monitoracdo

5.10

HMI

X)

Parametro

::I |Cu:umanu:|u:u da PLC11

Valor tual ;|1 = Executa Prog.

0 = Péara Prog.
1 = Executa Prog.
2 =Ewxclui Prog.

1 = Executa Prog. ﬂ E rwiar

Forca Entradas/Saidas

Através da forca entradas/saidas é possivel forcar valores nas entradas/saidas do cartdo e do drive. Para

L)
carregar esta janela basta pressionar o botdo de forca entradas/saidas :\ . Da mesma maneira que na
monitoracdo online, neste momento o WLP tentara estabelecer a comunicacéo com a placa testando a

comunicacdo com a mesma e efetuard as mesmas operacdes anteriormente descritas.

A caixa de for¢a entradas/saidas tem o0 seguinte aspecto :

SOFTPLC CFW-11:

Forca Entradas/Saidas

Entradaz Digitaiz [*1]

1 2 3 4 5 & Fooa 9 10 11 12 13
Habita: T I I [ I I I rr
= = T T~ T B~ = T T T~ T~ T~ B
valor: I T T T T T I rr
= = T T~ T B~ = T T T~ T~ T~ B
Saidas Dugitais [Z0x]

1 2 3 4 5 B 7 8 9 10MNM

Habilta: [ [ [ T rr rir

e 9 9 ¢ 9 9 9 9 9 9 9

walor: [ T [ T r rrrir

e 9 @ (= T T T~ T~ T~ T~

Entradas Analdgicas [%'w] Saidas Analdgicas [2EW]
Habilita Walor Habilita Walor

—
=

LN O e

il T [1747 sl T [0
o L)

ahwz: [ [2020 wow2: | o
o L)
wwd: T 163 siwed: T [0
o )
ahwid: [ [1638 wawd: T o
L L)
Aplicar | Fechar ‘
PLC11-01:

59



WEG Ladder Programmer V7.2X Monitoracdo

5.11

Forca Entradas/Saidas

Entradas Digitaiz [%1]

1 2 3 4 5 6 101 102 103 104 105 106 107 108 109
Habilta: I I I I [ I - r rrr
¥ 9 @ 9 9 9 [ I T B T T T~ R |
valor: T T T T T - r rrr
9 9 @ 9 9 @ (= T T T N T B~ B |
Saidas Digitais [%0x]
1 2 3 107 102 103 104 105 106
Habiita: I [ [ T rrrr
v 9 9 9 9 @ 9 9 @9
Valor: [ T [ H H B H B N
9 9 9 9 9 @ 9 9 9
Entradas Analdagicas [Z1w] Saidaz Analdgicas [%E0W]
Habilita Walor Habilita Walor

el [ 1747 w1 T [0
L= )

ahwiz: [ [2020 siwz: T o
() L)
#wiil: | o mawinl: T o
L) L)
mwinz: T o
L)
Aplicar | Fechar |
IMPORTANTE

* Somente disponivel para SoftPLC do CFW-11 e PLC11-01.

Informacdes Gerais (Online)
Através da janela de informacdes gerais (online) é possivel monitorar o estado geral do cartdo. Para

carregar esta janela basta pressionar o botéo de informacdes gerais ﬂ Da mesma maneira que na
monitoracdo online, neste momento o WLP tentara estabelecer a comunicacéo com a placa testando a
comunicacdo com a mesma e efetuard as mesmas operacdes anteriormente descritas.

A caixa de informacdes gerais (online) tem o seguinte aspecto :

Informacdes Gerais {online)

Informagtes Gerais

Equipamenta Conectado: ‘PLC'I 1-01 %100

Estado do Equipamento:; |5: Frograma Fodando
Tempo Ciclo de Scan [ms): |D.2 ms

Projeto Ladder: |a1 _bin

Autor do Projeto: IWeg Automagio
Data do Projeto: |21 0272008

Hora do Projeto: |DS:38:44

Comandos

Flun ‘ Delete
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5.12 Tabela de Valores dos Parametros

Consiste numa ferramenta que permite ler os valores contidos nos parametros do cartdo, ou seja, do P750
ao P899, através do botdo "Upload". Também é possivel transferir os valores contidos na lista para o cartdo
através do botdo "Download". Esta lista de valores pode ser salva em um arquivo ou carregada de um
arquivo ".par".

Segue abaixo um exemplo de um processo de leitura dos valores dos parametros.
Upload E

Reading P343 - 62%

| Cancel |

abela de Parametros

Pararetro | M alar | ~ pload .. -
E;g‘ln :IIED B Dowrload ...
[ 1]
P7E3 ]
P75 0 Carregar ...
P75 0 Salvar ...
F7RE 1
[aFisTd 0
F7a8 0 w Fechar
Editar ... Dreletar |
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Comunicagéo

6
6.1

6.2

Comunicacao

Visdo Geral Comunicacao

Comunicacao :

Download| 39"

Upload| 39

Monitoracdo Onlinel 40"
Monitoracio de Variaveis| 41
Trend de Varidveis| 41
Monitoracio de Entradas/Saidas| 417
Monitoracio via IHM| s&
Configuracdes| 42

Cabo Seriall 621

Instalacdo/Remocdo Driver USB/ 631

Cabo Serial
Conector XC7 Funcio Especificacoes
1 S5VCC | Alimentacdo de 5VCC | Capacidade de corrente: S0mA
2 RTS Request to send
3 GND Referencia
4 RX Recebe
5 GND Referéncia
6 TX Transmite
CONEXAO

A figura abaixo mostra como deve ser feita a ligacao via RS-232 (ponto a

ponto ) entre o PC e o drive.

A - cabo para RS-232
B - conector RJ11
D - Drive WEG

CABO

A figura abaixo identifica as partes do cabo utilizado para conexao via

RS-232 (ponto a ponto).
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6.3

>6 2 (R¥D) -1 5 (GND)

|

A - cabo chato 6 vias (utilizados somente pinos 2, 3 e 5 do conector DB9);
tamanho maximo 10 m

B - conector X4 (6x6)

C - conector DB9 femea

Sinal PC (DB9) Drive (XC7)
RXD 2 6
TXD 3 5
GND 5 5

Instalacdo/Remocéao Driver USB
INSTALACAO

O procedimento abaixo explica 0 método para instalar o driver USB no PC, para estabelecer a
comunicacdo entre o PC e o drive pela porta USB. Leia com cuidado antes de iniciar os ajustes de
hardware/software.

o Feche todas as aplicagBes no seu PC. Se vocé esta usando um software anti-virus ou firewall, feche-os
(ou desabilite suas fungdes).

o ApOs conectar o drive a porta USB do PC, Windows encontrard um novo hardware. O Assistente para
adicionar novo hardware iniciara. O sistema operacional solicitara por drivers necessarios. Escolha
Instalar de uma lista ou local especifico (Avancgado) e clique em Avangar.

o Certifique-se que as caixas Procurar o melhor driver nestes locais e Incluir este local na pesquisa estéo
ambas selecionadas.

o Clique Procurar. Agora vocé precisa entrar a rota do driver. Pasta "C:\Weg\WLP VX.YZ\DRIVER_USB
" contém o driver. Escolha isto e clique Avangar.

o Se alocalizagdo que vocé especificou esta correta, Windows localizara os drivers e continuard com a
instalacdo.

o Apo6s o Windows ter instalado os drivers necessarios, vocé sera notificado por uma janela indicando que
0 assistente terminou de instalar o software. Clique Concluir para completar o processo de instalacéo.

NOTA'!
"C:\Weg\WLPVX.YZ\" é a pasta onde foi instalado o0 WLP.

VERIFICACAO DA INSTALACAO

Vocé pode verificar se a instalagdo foi bem sucedida no gerenciador de dispositivos (o drive precisa estar
conectado ao PC).

o Para executar o gerenciador de dispositivos, clique Iniciar , click Executar, digite devmgmt.msc, e entdo
clique OK. O gerenciado de dispositivos também pode ser acessado por Configurac@es > Painel de
Controle > Sistema > Hardware > Gerenciador de Dispositivos.

¢ No gerenciador de dispositivos, préximo ao final da lista vocé deveria encontrar a entrada USBIO
controlled devices contendo WEG USBIO R02. Isto indica que a instalacdo foi realizada com sucesso.

REMOCAO

e Conecte o drive ao PC.
e Abra o gerenciado de dispositivos e expanda a entrada USBIO controlled devices clicando o sinal +.

63



WEG Ladder Programmer V7.2X Comunicagéo

e Agora clique com o botéo direito em WEG USBIO R02 e selecione Desinstalar.
o Confirme a remocéo clicando OK.
¢ Windows desinstalara o driver e vocé podera desconectar o drive do PC.

Reconectando o drive comecara o processo de instalacdo descrito anteriormente em Instalando USB Driver.
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7

7.1
71.1

7.1.2

Linguagem

Introducéao
Estrutura do Elemento
CONTATO

—

Um contato é um elemento Booleano que transfere o valor para o link horizontal no lado direito, que é
igual ao E Booleano do valor do link horizontal no seu lado esquerdo com uma fungéo apropriada de uma
entrada, saida e memoria varidvel Boolena associada.O contato ndo modifica o valor da variavel Booleana
associada.

BOBINA

—(

Uma bobina é um elemento Booleano que transfere o valor contido em sua entrada para a sua saida e
guarda o valor corrente. Ele so pode ser usado como sendo o Gltimo elemento da logica.

BLOCO DE FUNCAO

Um bloco de funcéo (FB) é parte de um programa de controle que estd empacotado para poder ser utilizado
em diferentes partes de um mesmo ou programas diferentes. O FB fornece uma solucdo de software para
alguns problemas pequenos, tanto como a criagdo de um pulso de temporizador, ou pode fornecer o
controle para uma peca maior de uma instalagdo ou maquina, como por exemplo, o controle de uma
valvula de presséo.

Comparagdes foram feitas entre os FB e 0s objetos encontrados em programac6es orientadas por objetos,

mas o conceito pode ser mais claramente entendido pela analogia com o hardware. Em muitos casos, o FB
pode ser comparado com circuitos integrados.

Bloco de Fungéo Circuito Eletrénico Integrado

—EN XK ENO-

M
"
M

g

Parametros de Entrada Parmetros de Saida

nononnonn
XXX
TOoO OO o OO

EN - varidvel booleana, indica se a operacdo definida por uma fungéo pode ser executada ou nao.
ENO - varidvel booleana, indica se as operagdes sdo executadas com sucesso ou nao.
Em resumo, estas entradas Booleanas permitem o fluxo de poténcia através do bloco.

Tipo de Dados

Tabela de Enderecos PLC1, PLC2, POS2, SOFTPLC CFW-11 e SOFTPLC SSW-06:
CARTOES/EQUIPAMENTOS

PLC1 V2.0X PLC2 V1.5X POS2 V1.6X SOFTPLC V1.0X| SOFTPLC V1.4X
TIPO CFW-09 CFW-09 SCA-05 CFW-11 SSW-06
DEDADO | [Inicio] [Inicio] [Inicio] [Inicio] [Inicio]

[Fim] | QW | [Fim] | Qd | [Fm] | QW | [Fim] | Qd | [Fim] | O

Marcador de | %MX1000| 672 | %MX1000| 672 |%MX1000| 672 - - - -
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CARTOES/EQUIPAMENTOS
PLC1 V2.0X PLC2 V1.5X POS2 V1.6X SOFTPLC V1.0X| SOFTPLC V1.4X
TIPO CFW-09 CFW-09 SCA-05 CFW-11 SSW-06
DEDADO | [Inicio] [Inicio] [Inicio] [Inicio] [Inicio]
[Fim] Qtd [Fim] Qtd [Fim] Qtd [Fim] Qtd [Fim] Qtd
Bit Retentivos| %MX1671 %MX1671 %MX1671
Marcador de | %MX2000| 1308 | %MX2000| 1308 | %MX2000| 1308 | %MX5000| 1100 | %MX5000| 1100
Bit Volateis | %MX3407 %MX3407 %MX3407 %MX6099 %MX6099
Marcador de | %MW6000| 100 |%MW6000[ 100 |%MW6000| 100 - - - -
Word %MW6099 %MW6099 %MW6099
Retentivos
Marcador de [ %MW?7000| 650 |%MW7000( 300 |[%MW7000| 650 |%MW8000| 200 |%MWS8000| 200
Word %MW7649 %MW7299 %MW7649 %MW8199 %MW8199
Volateis
Marcador de | %SX0 2 %SX0 4 %SX0 3 | %SX3000| 22 | %SX3000( 21
Bit de %SX2 %SX3 %SX3 %SX3040 %SX3030
Sistema (1)
[6d")
Marcador de | %SWO0 7 %SWO0 8 %SWO0 7 | %SW3000| 3 | %SW3003| 2
Word de %SW7 %SW7 %SW7 %SW3002 %SW3005
Sistema (1)
69
Marcador de | %M95000| 25 | %M95000| 25 | %M95000| 25 - - - -
Float %MF9524 %MF9524 %MF9524
Retentivos
Marcador de | %MF9000 | 175 | %MF9000| 175 | %MF9000| 175 | %MF9000| 200 - -
Float Volateis| %MF9174 %MF9174 %MF9174 %MF9199
Parametros do %UW800 | 100 | %UWS800 | 100 | %UWS800 | 100 |%UW1010| 40 | %UW952 18
Usuério %UW899 %UW899 %UW899 %UW1049 %UW969
Parametros do| %PW?750 50 %PW750 50 %PW750 50 %PWO 1100 %PWO 951
Sistema %PW799 %PW799 %PW799 %PW1009 %PW950
Parametros dog  %PDO 750 %PD0 750 %PD0 750 - - - -
Drive %PD749 %PD749 %PD749
Entradas %IX1 9 %IX1 9 %IX1 9 - - - -
Digitais %IX9 %IX9 %IX9
Proprias
Entradas %IX101 6 %IX101 6 %IX101 6 %IX1 14 (3 %IX1 6
Digitaisdo | 9%IX106 %IX106 %IX106 %IX14 69 %I X6
Drive
Saidas %QX1 6 %QX1 6 %QX1 6 - - - -
Digitais %QX6 %QX6 %QX6
Proprias
Saidas %QX101 | 3 | %QX101 %QX101 | 3 %QX1 |11 (3)| %QX1 3
Digitais do | %QX103 %QX103 %QX103 %QX11 69 %QX3
Drive
Entradas - - %IW1 1 %IW1 1 - - - -
Analdgicas
Proprias
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CARTOES/EQUIPAMENTOS
PLC1 V2.0X PLC2 V15X POS2 Vv1.6X SOFTPLC V1.0X| SOFTPLC V1.4X
TIPO CFW-09 CFW-09 SCA-05 CFW-11 SSW-06
DEDADO [Inicio] [Inicio] [Inicio] [Inicio] [Inicio]
[Fim] Qtd [Fim] Qtd [Fim] Qtd [Fim] Qtd [Fim] Qtd
Entradas %IW101 2 %IW101 2 %IW101 2 %IW1 4 (3 - -
Analdgicas do| %IW102 %IW102 %IW102 %IW4 69
Drive
Saidas - - %QW1 2 - - - - - -
Analdgicas %QW?2
Proprias
Saidas %QWI101 | 2 | %QWI101| 2 | %QWI101| 2 %OW1 | 4(3) | %Ow1 2
Analdgicas do| %QW102 %QW102 %QW102 %QW4 69 %QW?2
Drive
Parametros doy  %PMO 32 %PMO 32 %PMO 32 - - - -
USERFB %PM31 %PM31 %PM31
Words de - - %RWO0 32 - - - - - -
Leitura (2) %RW31
69"
Words de - - %WWO0 32 - - - - - -
Escrita (2) %WW31
69
Bytes de - - %RBO 32 - - - - - -
Leitura (2) %RB31
69
Bytes de - - %WB0 | 32 - - - - - -
Escrita (2) %WB31
['69"
Estado - - %RS0 64 - - - - - -
CANopen (2) %RS63
o
Comando - - %WCO0 2 - - - - - -
CANopen (2) %WC1
o

67



WEG Ladder Programmer V7.2X Linguagem

Tabela de Enderecos PLC11-01 e SRWOL1:
CARTOES/EQUIPAMENTOS

PLC11-01 VO.5X | SRWO01 V1.0X - - -

TIPO CFW-11

DEDADO | [Inicio] [Inicio]

[Fim] Qtd [Fim] Qtd

Marcador de | %MX6100| 384 - -
Bit Retentivos| %M X6483

Marcador de | %MX6500| 1488 | %MX6100| 1408
Bit Volateis | %MX7987 %MX7507

Marcador de | %MW8200 - - -
Word %MW8399
Retentivos

Marcador de [ %MW8400| 600 |%MW8200| 650
Word %MW8999 %MW8849
Volateis

Marcador de | %SX3000| 25 | %SX3000 5
Bit de %SX3111 %SX3006

Sistema (1)
69

Marcador de | %SW3300 9 %SW3300 1
Word de | %SW3404

Sistema (1)
69"

Marcador de | %M92000| 200 - -
Float %MF9399
Retentivos

Marcador de | %MF9400| 600 | %MF9000| 175
Float Volateis| %MF9999 %MF9174

Parametros doj %0UW1300| 200 | %UWS800 | 100
Usuario %UW1499 %UW899

Parametros doj %PW1200| 100 %PWO0 800
Sistema %PW1299 %PW799

Parametros do, %PDO0 1050 - -
Drive %PD1049

Entradas %IX101 9 %IX1 4
Digitais %I1X109 %IX4
Proprias
Entradas %IX1 6 - -
Digitais do %I1X6
Drive

Saidas | %QX101 | 6 %QX1 4

Digitais | %QX106 %QX4
Proprias
Saidas %QX1 3 - -
Digitais do %QX3
Drive

Entradas %IW101 1 - -
Analdgicas
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7.1.3

CARTOES/EQUIPAMENTOS

PLC11-01 VO.5X | SRWO01 V1.0X
TIPO CFW-11

DEDADO | [Inicio] [Inicio]
[Fim] | Qd | [Fim] | Qtd

Proprias

Entradas %IW1 2 - -
Analdgicasdo| %IW2
Drive

Saidas %QW101 2 - -
Analdgicas | %QW102
Proprias

Saidas %QW1 2 - -
Analdgicasdo| %QW?2
Drive

Parametros doy %PMO 32 %PMO 32
USERFB %PM31 %PM31

Words de | %RW4200| 100 - -
Leitura (2) | %RW4299
69"

Words de | %WW4600[ 100 - -
Escrita (2) |%WW4699
69"

Bytesde | %RB4400| 100 - -
Leitura (2) | %RB4499
[69

Bytesde | %WB4800| 100 - -
Escrita (2) | %WB4899
69"

Estado %RS4000 | 128 - -
CANopen (2)| %RS4127
o

Comando | %WC4136 2 - -
CANopen (2)| %WC4137
o

(1) Verificar funcées do marcadores de sistema 69

(2) Maiores detalhes consultar manual WSCAN (Weg Software CANopen Config)

(3) Com médulos de expansao

Funcé&o dos Marcadores de Sistema

Funcé&o dos Marcadores de Sistema:

-PLC1/ 691

- PLC2[ 701

- POS2[ 77

- SOFTPLC CFW-11/71
- SOFTPLC SSWO06! 721
- PLC11-01] 721

- SRWO01/[ 73"

PLC1:
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MARCADOR FUNQAO DELEITURA FUNQAO DE ESCRITA
%SX0 Retorno Habilitacdo do Drive Habilita Drive
%SX2 - Reset Erro Fatal
%SX3 Alarme da Entrada Analdgica -

%SWO0 Retorno de Velocidade do Drive [rpm] -
%SW1 Retorno de Velocidade do Drive [13 bits] -
%SW?2 - Gera Erro do Usuério
%SW3 Retorno de Erro do Cartéo -
%SWA4| 70 - Comando Légico do Drive
%SW5] 71 Retorno do Estado Légico do Drive -
%SW7 Retorno Velocidade de Referéncia -
PLC2 .

MARCADOR FUNCAO DE LEITURA FUNCAO DE ESCRITA
%SX0 Retorno Habilitacdo do Drive Habilita Drive
%SX1 Entrada Sensor PTC do Motor -

%SX2 - Reset Erro Fatal

%SX3 Alarme da Entrada Analdgica -

%SW0 Retorno de Velocidade do Drive [rpm] -

%SW1 Retorno de Velocidade do Drive [13 bits] -

%SW?2 - Gera Erro do Usuério

%SW3 Retorno de Erro do Cartéo -
%SWA4| 7d) - Comando Légico do Drive
%SWS5/ 717 Retorno do Estado Légico do Drive -

%SW6 Retorno Velocidade da Entrada de Encoder )

Auxiliar [rpm]
%SW7 Retorno Velocidade de Referéncia -

%SW4 Comando Ldgico do Drive (PLC1/PLC2) :
A palavra que define o comando légico é formada por 16 bits, sendo 8 bits superiores 8 bits inferiores,

tendo a seguinte construgéo:

Bits superiores - selecionam a fungdo que se quer acionar, quando o bit é colocado em 1.

Bit 15 - Reset de Erros do drive;
Bit 14 - Sem fungéo;

Bit 13 - Salvar alteracdes do parametro P169/P170 na EEPROM,;

Bit 12 - Comando Local/Remoto;

Bit 11 - Comando Jog;
Bit 10 - Sentido de giro;
Bit 09 - Habilita Geral,
Bit 08 - Gira/Péra.

Bits inferiores - determinam o estado desejado para a funcdo selecionada nos bits superiores,

Bit 7 - Reset de Erros do drive: sempre que variar de 0 a 1, provocara o reset do drive, usando na presenga
de erros (exceto E24, E25, E26 e E27).
Bit 6 - Sem funcdo / detecgdo de STOP. Nao é necessario acionar o bit superior correspondente ver
descricdo do parametro P310);

Bit 5 - Salvar P169/P170 na EEPROM: 0 = Salvar, 1 = N&o salvar;

Bit 4 - Comando Local/Remoto: 0 = Local, 1 = Remoto;

Bit 3 - Comando Jog: 0 =
Bit 2 - Sentido de giro: 0

Inativo, 1 = Ativo;
= Anti-Horario, 1 = Horério;

Bit 1 - Habilita Geral: 0 = Desabilitado, 1 = Habilitado;
Bit O - Gira/Para: 0 = Parar, 1 = Girar.

“NOTAS!!

- O drive somente executard o comando indicado no bit inferior se o bit superior correspondente estiver
com o valor 1 (um). Se o bit superior estiver com o valor 0 (zero), o drive ira desprezar o valor do bit
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inferior correspondente.

- Quando P221=11 (referéncia local via PLC) e modo local ou P222=11 (referéncia remota via PLC) e
modo remoto, os bits 0 e 2 (Gira/Para e Sentido de Giro) ndo tem fungdo. Nesse momento o comando
Gira/Para e Sentido de Giro é exclusivo dos blocos de fungdes de movimento e posicionamento da placa
PLC. Nessa situacao a referéncia de velocidade entrara na referéncia total do drive, fazendo com que os
parametros de rampa P100, P101, P102 e P103 ndo tenham fungdo, e as rampas sejam gerados pelos blocos
de funcBes de movimento e posicionamento.

- Quando P224=4 (Gira/Péra local via PLC) e modo local ou P227=4 (Gira/Péara remoto via PLC) e modo
remoto, o Bit 1 do comando I6gico e o marcador de bit de sistema %SX0 tem a mesma funcdo, habilitar o
drive.

%SWS5 - Retorno do Estado Légico do Drive (PLC1/PLC2) :
A palavra que define o estado I6gico é formada por 16 bits, sendo 8 bits superiores 8 bits inferiores, tendo a
seguinte construgéo:

Bits superiores - indicam o estado da funcéo associada
Bit 15 - Erro ativo: 0 = No, 1 = Sim;

Bit 14 - Regulador PID: 0 = Manual, 1 = Automatico;
Bit 13 - Subtensdo : 0 = Sem, 1 = com;

Bit 12 - Comando Local/Remoto: 0 = Local, 1 = Remoto;
Bit 11 - Comando Jog: 0 = Inativo, 1 = Ativo;

Bit 10 - Sentido de giro: 0 = Anti-Horério, 1 = Horario;
Bit 09 - Habilita Geral: 0 = Desabilitado, 1 = Habilitado;
Bit 08 - Girar/Parar: 0 = Péra, 1 = Gira.

Bits inferiores - indicam o nimero do cddigo do erro.

POS2 :

MARCADOR FUNCAO DE LEITURA FUNCAO DE ESCRITA
%SX0 Retorno Habilitacdo do Drive Habilita Drive
%SX2 - Reset Erro Fatal
%SX3 Alarme da Entrada Analdgica -

%SWO0 Retorno de Velocidade do Drive [rpm] -
%SW1 Retorno de Velocidade do Drive [13 bits] -
%SW?2 - Gera Erro do Usuério
%SW3 Retorno de Erro do Cartdo -
%SW5] 71 Retorno do Estado Légico do Drive -
%SW6 Retorno Velocidade da Entrada de Encoder )
Principal [rpm]
%SW7 Retorno Velocidade de Referéncia -
%SW8 Retorno Velocidade do Eixo Virtual [rpm] -

%SWS5 - Retorno do Estado Légico do Drive (POS2) :

Indica o estado atual do servoconversor, conforme s seguir :

0 = Servoconversor desabilitado e sem erro.

1 = Servoconversor Ready (Habilitado e sem erro).

2 = Servoconversor em estado de erro. O display da HMI indica o cédigo do erro.

SOFTPLC CFW-11:

MARCADOR FUNQAO DE LEITURA FUNQAO DE ESCRITA
%SX3000 Habilitado Geral -
%SX3001 - Habilita Geral
%SX3002 Rampa Habilitada -
%SX3003 - Gira/Para
%SX3004 Sentido de Giro -
%SX3005 - Sentido de Giro
%SX3006 JOG -
%SX3007 - JOG
%SX3008 Local/Remoto -
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MARCADOR FUNQAO DE LEITURA FUNQAO DE ESCRITA
%SX3009 - Local/Remoto
%SX3010 Falha -
%SX3011 - Reset de Falhas
%SX3012 Subtensdo -
%SX3014 Operacéo PID -
%SX3016 Alarme -
%SX3018 Modo Configuracgdo -
%SX3032 Tecla HMI "1" -
%SX3033 - Referéncia de Torque
%SX3034 Tecla HMI "0" -
%SX3036 Tecla HMI "Reverte Sentido de Giro" -
%SX3038 TeclaHMI "Local/Remoto” -
%SX3040 TeclaHMI "JOG" -
%SW3300 Velocidade do Motor [13 bits] -
%SW3301 - Referéncia de Velocidade [13 bits]
%SW3302 Velocidade Sincrona do Motor [rpm -
SOFTPLC SSW-06 :
MARCADOR FUNQAO DE LEITURA FUNQAO DE ESCRITA
%SX3000 Motor Girando
%SX3001 - 1=Gira/0=Péara
%SX3002 Habilitado Geral -
%SX3003 - 1=Habilita Geral
%SX3004 Em Jog -
%SX3005 - 1=Jog
%SX3006 Em Aceleracéo -
%SX3007 - 0=Horario/1=Anti-Horario
%SX3008 Em Limitacdo de Corrente -
%SX3009 - 0=Local/1=Remoto
%SX3010 Em Tensdo Plena -
%SX3012 Com Alarme -
%SX3014 Em Desaceleracdo -
%SX3015 - 1=Reset de Erro
%SX3016 Em Remoto -
%SX3018 Em Frenagem -
%SX3020 Em Troca do Sentido de Giro -
%SX3034 Em Sentido Anti-Horario -
%SW3303 - Erro do Usuéario
%SW3305 - Alarme do Usuario
PLC11-01:
MARCADOR FUNQAO DE LEITURA FUNQAO DE ESCRITA
%SX3000 Habilitado Geral -
%SX3002 Rampa Habilitada -
%SX3004 Sentido de Giro -
%SX3006 JOG -
%SX3008 Local/Remoto -
%SX3010 Falha -
%SX3012 Subtensdo -
%SX3014 Operacao PID -
%SX3016 Alarme -
%SX3018 Modo Configuracgdo -
%SX3032 Tecla HMI "1" -
%SX3034 Tecla HMI "0" -
%SX3036 Tecla HMI "Reverte Sentido de Giro" -
%SX3038 TeclaHMI "Local/Remoto” -
%SX3040 TeclaHMI "JOG" -
%SX3064 Blinker 2Hz -
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MARCADOR FUNQAO DE LEITURA FUNQAO DE ESCRITA
%SX3066 Pulso Stop/Run -

%SX3068 Sempre 0 -
%SX3070 Sempre 1 -
%SX3101 - Habilita Geral
%SX3103 - Gira/Para
%SX3105 - Sentido de Giro
%SX3107 - JOG
%SX3109 - LOC/REM
%SX3111 - Reset de Falhas
%SW3300 Velocidade do Motor [13 bits] -
%SW3302 Velocidade Sincrona do Motor [rpm] -
%SW3304 Velocidade do Motor [rpm] -
%SW3306 Referéncia de Velocidade [rpm] -
%SW3308 Alarme -
%SW3310 Falha -
%SW3400 Velocidade - Encoder Auxiliar -
%SW3402 Modo de Controle -
%SW3404 Ciclos de scan decorridos -
SRWOL1 :

MARCADOR FUNQAO DE LEITURA FUNQAO DE ESCRITA
%SX3000 Reset Reset
%SX3001 Comando Local 1 Comando Local 1
%SX3002 Comando Local 2 Comando Local 2
%SX3003 Comando Local 3 Comando Local 3
%SX3005 Motor Rodando -

%SX3006 Local/Remoto Local/Remoto
%SW3300 PTC -

7.1.4

Compatibilidade

Abaixo esté descrito os elementos/blocos e sua respectiva compatibilidade com os cartdes suportados

PLC1, PLC2, POS2, SOFTPLC CFW-11 e SOFTPLC SSW-06:
COMPATIBILIDADE CARTOES/EQUIPAMENTOS

BLOCO LADDER

PLC1 V2.0X
CFW-09

PLC2 V1.5X
CFW-09

POS2 V1.6X
SCA-05

SOFTPLC V1.3X
CFW-11

SOFTPLC V1.4X
SSW-06

NO CONTACT

v

v

v

v

NC CONTACT

COIL

NEGATE COIL

SET COIL

RESET COIL

PTS COIS

NTS COIL

ANEBYRYRYERYAY AN

ANEBYRYRYERYRY AN

INPOS

INBWG

SCURVE

TCURVE

HOME

FOLLOW

| 767

MSCANWEG

SHIFT

STOP

'\'\'\IE'\'\\'\'\\'\\'\\'\\'\
ANIAN NN NN N NN IN N N NN I N I

ANIANIEN RN IEN NN NN NN N BN N I N I
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BLOCO LADDER

COMPATIBILIDADE CARTOES/EQUIPAMENTOS

PLC1 V2.0X
CFW-09

PLC2 V1.5X
CFW-09

POS2 V1.6X
SCA-05

SOFTPLC V1.3X
CFW-11

SOFTPLC V1.4X
SSW-06

JOG

v

v

v

SETSPEED

TON

CTU

TRANSFER

MATH

COMP

SAT

FUNC

ANIRAN RN RN

INT2FLOAT

FLOAT2INT

PID

FILTER

ANIANIENIEN NN RN N NN I IN

ANIANIENIEN NN N AN IENERN I IN

AN N NN N N N IN RN

AUTOREG

RXCANWEG

CTENC

USERFB

MUX

DMUX

IDATA

TCURVAR

QSTOP

ANIANIAN NN AN BN ERN

ANIENIEN IENIEN AN IENIENEEN NN NN NN N BN N BN BN N

SDO

| 767

CAM

SIS AR A AR K

CALCCAM

SPEED

ANERN IN

RTC

USERERR

REF

ANERN IN
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PLC11-01 e SRWO1:
COMPATIBILIDADE CARTOES/EQUIPAMENTOS

BLOCO LADDER[p| ¢11-01 V1.0X| SRWO1 V1.0X - - -
CFW-11
NO CONTACT v

NC CONTACT
colL
NEGATE COIL
SET COIL
RESET COIL
PTS COIS

NTS COIL
INPOS
INBWG
SCURVE
TCURVE
HOME
FOLLOW
MSCANWEG
SHIFT

STOP

JOG
SETSPEED
TON

CTU
TRANSFER
MATH
COMP

SAT

FUNC
INT2FLOAT
FLOAT2INT
PID

FILTER
AUTOREG
RXCANWEG
CTENC
USERFB
MUX

DMUX
IDATA
TCURVAR
QSTOP

SDO v
CAM
CALCCAM
SPEED
RTC
USERERR
REF

ANIRNIANIRN RN RN I I

ANIAN AN NN IEN NN BN

NNERYEYRYEAYEAYEYEYANEANENEN ENENEN RN RN ENENEN NN N BN NN RN NN

| 769 -

SIS R AR A A A E

AN NN
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7.1.5

(1) somente via CAN
(2) cartdo PLC2/PLC11 habilitado como mestre CANOpen
(3) somente em inteiro

Tipos de Argumentos

POSICAO / OFFSET DE POSICAO

A posicao / offset é composta por trés partes:
- sinal
- nimero de voltas
- fracdo de voltas

Sinal :
O sinal é composto por um tipo de dado e um endereco ou um valor constante, dependendo da escolha do
tipo de dado.

O tipo de dado do sinal pode ser:
- constante
- parametro do usuério
- marcador de bit
- entrada digital

Para o tipo de dado constante, o valor pode ser:
- positivo
- negativo

NUmero de Voltas :
O numero de voltas é composto por um tipo de dado e um enderego ou um valor constante, dependendo da
escolha do tipo de dado.

O tipo de dado pode ser:
- constante
- parametro do usuério
- marcador de word

Para o tipo de dado constante, o valor deve ser programado de acordo com a unidade configurada no
projeto e o campo "Fragéo de Volta" ndo precisa ser configurado.

Para os parametros do usuério e os marcadores de word a unidade considerada por este campo é o nimero
de rotacdes.

Fracdo de Volta:
A fragdo de volta é composta apenas por um endereco, pois ela compartilha do mesmo tipo de dado do
campo "Numero de Voltas".

Se o tipo de dado for constante, este valor é ignorado, valendo apenas a constante configurada no campo
"Numero de Voltas".

Para os parametros do usuario e os marcadores de word, a unidade considerada por este campo é nimero
de pulsos, sendo que pode variar entre, 0 a 65535 pulsos, que equivale a uma faixa de 0 a
359,9945068359375°.

VELOCIDADE / OFFSET DE VELOCIDADE
A velocidade é composta por um tipo de dado e um enderego ou um valor constante, dependendo da
escolha do tipo de dado.

O tipo de dado da velocidade pode ser:
- constante
- parametro do usuério
- marcador de word
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Para o tipo de dado constante, o valor deve ser programado de acordo com a unidade configurada no
projeto.

Para os parametros do usudrio e os marcadores de word a unidade considerada por este campo € o RPM
(rotacBes por minuto).

ACELERACAO /DESACELERACAO
A aceleragdo € composta por um tipo de dado e um enderego ou um valor constante, dependendo da
escolha do tipo de dado.

O tipo de dado da aceleracdo pode ser:
- constante
- parametro do usuério
- marcador de word

Para o tipo de dado constante, o valor deve ser programado de acordo com a unidade configurada no
projeto.

Para os parametros do usudario e os marcadores de word a unidade considerada por este campo é RPM/s
(rotacBes por minuto por segundo).

JERK
O jerk é composto por um tipo de dado e um enderego ou um valor constante, dependendo da escolha do
tipo de dado.

O tipo de dado do jerk pode ser:
- constante
- parametro do usuério
- marcador de word

Para o tipo de dado constante, o valor deve ser programado de acordo com a unidade configurada no
projeto.

Para os parametros do usudrio e os marcadores de word a unidade considerada por este campo é RPM/s?
(rotacBes por minuto por segundo ao quadrado).

MODO
O modo é sempre uma constante.

Possui as opgoes:
- relativo
- absoluto

O modo relativo refere-se a um posicionamento a partir de sua Gltima posi¢do. Neste caso, o sentido de
giro deste posicionamento é dado pelo sinal, ou seja, sentido horéario se for positivo e sentido anti-horario
se for negativo.

O modo absoluto refere-se a posicéo de zero maquina, sé podendo ser utilizado se uma busca de zero ja foi
feita previamente.

SENTIDO DE ROTACAO
O sentido de rotagéo é composto por um tipo de dado e um endereco.

O tipo de dado do endereco pode ser:
- constante
- marcador de bit
- entrada digital
- parametro do usuério

Quando o tipo de dado for constante, temos as opg¢des:

- horario
- anti-horério.
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DIRECAO
O argumento direcao € composto por um tipo de dado e um enderego.

O tipo de dado do endereco pode ser:
- constante
- marcador de bit
- entrada digital
- parametro do usuério

Quando o tipo de dado for constante, temos as opg¢des:
- oposta
- mesma.

EIXO
Determina para qual eixo seré gerado a referéncia de velocidade e/ou posicao.
Possui as seguintes opcoes :

- Real : eixo controlado pelo drive.
- Virtual : eixo utilizado pelo bloco CAM como mestre.

NOTA!
O bloco CAM e o eixo virtual somente esta disponivel para o cartdo POS2 com verséo de firmware >=
1.50.

CONTROLE
Determina o tipo de controle utilizado na execugéo do bloco.
Possui as seguintes opcoes :

- Automatico : em funcédo do controle previamente selecionado por outro bloco.
- Velocidade.
- Posicéo.

INTEIRO
O inteiro € composto por um tipo de dado e um enderego.

O tipo de dado inteiro pode ser:
- constante
- marcador de word
- parametro do usuério

Atencdo: Quando a parte inteira referir-se a um resultado de saida de qualquer bloco, o tipo de dado
constante ndo € permitido.

Os limites do inteiro sdo:
- maximo = 32767
- minimo = -32768

FLOAT
O float é composto por um tipo de dado e um endereco.

O tipo de dado do float pode ser:
- constante float
- marcador de float

Atencédo: Quando o float referir-se a um resultado de saida de qualquer bloco, o tipo de dado constante float
ndo é permitido.
Os limites do float s&o:

- maximo = 3.402823466e+38F

- minimo = 1.175494351e-38F
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7.1.6

LIMITES

Os limites sdo compostos por 2 partes:
: inteiro!_m% / float! 787 - maximo
- inteiro| 767/ float| 787 - minimo

VALORES DE ENTRADA / VALORES DE SAIDA

Os valores sdo compostos por 2 partes:
- inteiro[ 781/ float| 781 - entrada
. inteirol 7871/ float| 781 - saida

MODO DE CONTROLE

Determina o tipo da referéncia que sera envida para o drive.

O tipo de dado pode ser:
- constante
- parametro do usudrio
- marcador de bit
- entrada digital

Possui as seguintes opcoes :
- 0 : referéncia de velocidade;
- 1 : referéncia de corrente de torque.

CORRENTE DE TORQUE

A corrente de torque é composta por um tipo de dado e um endereco ou um valor constante, dependendo da

escolha do tipo de dado.

O tipo de dado da velocidade pode ser:
- constante
- parametro do usudrio
- marcador de word
- marcador de float

O valor da referéncia de corrente de torque é em % da corrente nominal do motor

Referéncia Rapida

LOGICA
NOCONTACT - Contato Normalmente Aberto| 81’

NCCONTACT - Contato Normalmente Fechado 21

COIL - Bobinal e’

NEGCOIL - Bobina Negadal &3

SETCOIL - Seta Bobinal 4

RESETCOIL - Reseta Bobinal es’

PTSCOIL - Bobina de Transicao Positival 831
NTSCOIL - Bobina de Transicéo Neqativa@

BLOCOS DE POSICIONAMENTO
SCURVE - Curva Sls71

TCURVE - Curva Trapezoidal| ¢01

HOME - Busca Zero Magquinal ¢21
TCURVAR - Curva Trapezoidal Variavel| 96
CAM - Curva Definidal 98

SHIET - Deslocamento112]

BLOCOS DE MOVIMENTO
SETSPEED - Seta Velocidade/115)
SPEED - Velocidade/1201

JOG - Movimental118)

REF - Envia Referéncial123)

79



WEG Ladder Programmer V7.2X

Linguagem

7.2
7.2.1

BLOCOS DE PARADA
STOP - Paradal125)
OSTOP - Parada Répidal127)

BLOCOS DE SEGUIDOR
FOLLOW - Sequidor /1281
AUTOREG - Registro Automético|1361

BLOCOS VERIFICADOR
INPOS - Em Posico|133)
INBWG - Em Movimento|134)

BLOCOS DE CLP

TON - Temporizador /138

RTC - Reldgio de Tempo Real 18]
CTU - Contador Incremental 140}
PID - Controle PID]143)

FILTER - Filtro de 12 Ordem [46)
CTENC - Contador de Encoder/148)

BLOCOS DE CALCULO
COMP - Comparador 151)
MATH - Aritmético|1s2)

FUNC - Funciio Matematicalis8)
SAT - Saturacdo|160]

MUX - Multiplexador1s)
DEMUX - Demultiplexador|163)

BLOCOS DE TRANSFERENCIA
TRANSFER - Transferidor|164)

INT2FL - Inteiro para Ponto Flutuante(1es!
FL2INT - Ponto Flutuante para Inteirolieé!
IDATA - Transferéncia Indiretali67]
USERERR - Erro do usuériolss!

BLOCOS REDE CAN

MSCANWEG - Mestre CANWEG [168)
RXCANWEG - Leitura CANWEG [170)
SDO - Service Data Object/170)

BLOCOS DE SUBROTINA
USERFB - Subrotina/172]

TEXTO
Comentario| 8o’
Texto

Comentario
DESCRICAO

Para alterar o texto do comentario, basta dar um duplo-clique sobre a linha do comentario. Entre com 0

novo texto e confirme teclando Ok.

Veja também| 257 como inserir um Comentario no editor ladder.

DIALOGO
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7.3
7.3.1

CIE,

Cancela

Ajuda

Contatos
NO CONTACT

SIMBOLO

—

DESCRICAO

E composto por 1 entrada, 1 saida e 1 argumento.

O argumento é composto por um tipo de dado e um endereco.

O tipo de dado do argumento pode ser:

NOTAS: (1) Valores pares correspondem a 0, enquanto que valores impares correspondem a 1.
(2) Somente para SoftPLC do CFW-11 e SSW-06.

- marcador de bit
- entrada digital
- saida digital

- parametro do usuério (1)
- marcador de bit de sistema (2)

FUNCIONAMENTO
Transfere o sinal contido em sua entrada para a sua saida, se o valor do seu argumento for 1. Caso

contrario, transfere 0 para a sua saida.

GRAFICO

1N
&

CONTATO NA

EXEMPLO COMENTADO

L 3

M1

[
(=1
(=1

Se 0 marcador de bit 2000 e a entrada digital 1 forem 1, escreve 1 no marcador de bit 1000. Caso

contrario, escreve 0.
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7.3.2 NCCONTACT
SIMBOLO

_M_

DESCRICAO
E composto por 1 entrada, 1 saida e 1 argumento.

O argumento é composto por um tipo de dado e um endereco.

O tipo de dado do argumento pode ser:
- marcador de bit
- entrada digital
- saida digital
- parametro do usuério (1)
- marcador de bit de sistema (2)

NOTAS: (1) Valores pares correspondem a 0, enquanto que valores impares correspondem a 1.
(2) Somente para SoftPLC do CFW-11 e SSW-06.

FUNCIONAMENTO
Transfere o sinal contido em sua entrada para a sua saida, se o valor do seu argumento for 0. Caso
contrario, transfere 0 para a sua saida.

GRAFICO
N CONTATO NF

L 3

EXEMPLO COMENTADO

%GADN2000 | %DE1 NI 1000
| {
I |/1 i

Se 0 marcador de bit 2000 e a entrada digial 1 forem 0O, escreve 1 no marcador de bit 1000. Caso contrario,
escreve 0.

7.4 Bobinas
7.4.1 COIL
SIMBOLO

—(

DESCRICAO
E composto por 1 entrada e 1 argumento.

O argumento é composto por um tipo de dado e um endereco.

O tipo de dado do argumento pode ser:
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- marcador de bit

- saida digital

- parametro do usuério (1)

- marcador de bit de sistema (2)

NOTAS: (1) O valor corrente nao é salvo na memoria E2PROM, ou seja, este Ultimo valor ndo é
recuperado. Além disso, valores pares correspondem a 0, enquanto que valores impares correspondem a 1.
(2) Somente para SoftPLC do CFW-11 e SSW-06.

FUNCIONAMENTO
Transfere o sinal contido em sua entrada para o seu argumento.

EXEMPLO COMENTADO

‘ ‘ >
oo

Tl 2000 1000

=1 (

Sl

_|

Se 0 marcador de bit 2000 ou a entrada digital 1 for 1, escreve 1 no marcador de bit 1000. Caso contrario,
escreve 0.

GRAFICO
N BOBINA

L 3

742 NEGCOIL
SIMBOLO

_(/)_

DESCRICAO
E composto por 1 entrada e 1 argumento.

O argumento é composto por um tipo de dado e um endereco.

O tipo de dado do argumento pode ser:
- marcador de bit
- saida digital
- parametro do usuério (1)
- marcador de bit de sistema (2)

NOTAS: (1) O valor corrente nao é salvo na memoria E2PROM, ou seja, este Ultimo valor ndo é
recuperado. Além disso, valores pares correspondem a 0, enquanto que valores impares correspondem a 1.
(2) Somente para SoftPLC do CFW-11 e SSW-06.

FUNCIONAMENTO
Transfere o inverso do sinal contido em sua entrada para o seu argumento.

GRAFICO
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7.4.3

N BOBINA NEGADA

L 3

EXEMPLO COMENTADO

TehF2000 | SelUWE0D

—

%l

_|

Se 0 marcador de bit 2000 ou a entrada digital 1 for 1, e o parametro do usuério 800 for 0, escreve 0 na

saida digital 1. Caso contrério, escreve 1.

SET COIL
SIMBOLO

—(sh—

DESCRICAO

E composto por 1 entrada e 1 argumento.
O argumento é composto por um tipo de dado e um endereco.

O tipo de dado do argumento pode ser:

- marcador de bit
- saida digital

- parametro do usuério (1)

- marcador de bit de sistema (2)

NOTAS: (1) O valor corrente nao é salvo na memoria E2PROM, ou seja, este Ultimo valor ndo é

recuperado. Além disso, valores pares correspondem a 0, enquanto que valores impares correspondem a 1.

(2) Somente para SoftPLC do CFW-11 e SSW-06.

FUNCIONAMENTO

Quando o sinal de entrada for 1, o argumento é setado. O argumento somente serd resetado quando um
componente reseta bobina for ativado.

GRAFICO
N SETA BOBINA

|

L 3

EXEMPLO COMENTADO
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7.4.4

7.4.5

WUWE01 | %eQX101 | %WUWS00 W1

H A s

*CEl

——

Se 0 parametro do usuario 801 e a saida digital 1 do drive forem 1, ou a entrada digital 1 for 1, e 0
parametro do usuario 800 for 0, seta a saida digital 1. Caso contrario, o valor da saida é mantido.

RESET COIL
SIMBOLO

—(R—

DESCRICAO
E composto por 1 entrada e 1 argumento.

O argumento é composto por um tipo de dado e um endereco.

O tipo de dado do argumento pode ser:
- marcador de bit
- saida digital
- parametro do usuério (1)
- marcador de bit de sistema (2)

NOTAS: (1) O valor corrente nao é salvo na memoria E2PROM, ou seja, este Ultimo valor ndo é
recuperado. Além disso, valores pares correspondem a 0, enquanto que valores impares correspondem a 1.
(2) Somente para SoftPLC do CFW-11 e SSW-06.

FUNCIONAMENTO
Quando o sinal de entrada for 1, o argumento é resetado. O argumento somente sera setado quando um
componente seta bobina for ativado.

GRAFICO
N RESETA BOBINA
ouT

EXEMPLO COMENTADO

{1 W a00
| f
| \.E

Se a entrada digital 1 for 1, reseta o parametro do usuério 800. Caso contrdrio, o valor do parametro é
mantido.

PTS COIL
SIMBOLO

—(Ph—
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7.4.6

DESCRICAO
E composto por 1 entrada e 1 argumento.

O argumento é composto por um tipo de dado e um endereco.

O tipo de dado do argumento pode ser:
- marcador de bit
- saida digital
- parametro do usuério (1)
- marcador de bit de sistema (2)

NOTAS: (1) O valor corrente nao é salvo na memoria E2PROM, ou seja, este Ultimo valor ndo é
recuperado. Além disso, valores pares correspondem a 0, enquanto que valores impares correspondem a 1.
(2) Somente para SoftPLC do CFW-11 e SSW-06.

FUNCIONAMENTO
Quando houver uma transi¢ao de 0 para 1 no sinal de entrada, o argumento é setado durante um ciclo de
scan. Depois disso 0 argumento é resetado, mesmo que a sua entrada permanega em 1.

GRAFICO
It BOBINADE TRANSICAO POSITIVA
ouT : :

1 GICLO DE SCAN .=~

EXEMPLO COMENTADO

#IX1 Tl 2000
| f
| lP

Quando a entrada digital 1 for de 0 para 1, escreve 1 por um ciclo de scan no marcador de bit 2000.

NTS COIL
SIMBOLO

—{N—

DESCRICAO
E composto por 1 entrada e 1 argumento.

O argumento é composto por um tipo de dado e um endereco.

O tipo de dado do argumento pode ser:
- marcador de bit
- saida digital
- parametro do usuério (1)
- marcador de bit de sistema (2)

NOTAS: (1) O valor corrente nao é salvo na memoria E2PROM, ou seja, este Ultimo valor ndo é
recuperado. Além disso, valores pares correspondem a 0, enquanto que valores impares correspondem a 1.
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7.5

75.1
7511

(2) Somente para SoftPLC do CFW-11 e SSW-06.

FUNCIONAMENTO
Quando houver uma transi¢do de 1 para 0 no sinal de entrada, o argumento é setado durante um ciclo de
scan. Depois disso, 0 argumento é resetado, mesmo que a sua entrada permanega em 0.

GRAFICO
N BOBINADE TRANSICAQ NEGATIVA
1 CICLO DE S8CAN .=~

EXEMPLO COMENTADO

“lH1 ThC2000
| f
| \N

Quando a entrada digital 1 for de 1 para 0, escreve 1 por um ciclo de scan no marcador de bit 2000.

Blocos de Funcéo

Posicionamento
SCURVE
SIMBOLO

={EH  SCURVE ENO =

SIGH FOSITION
FOSITION
SFEED
ACCELERATION
JERE

MODE

AXIS

oy T v ¥ Y v

DESCRICAO
E composto por 1 entrada EN, 1 saida ENO e 6 argumentos, sendo eles:
- posicaol 76
- velocidade| 76"
- aceleracfiol 77
- jerk! 77
- modo| 771
- eixol 78

A entrada EN é responsavel pela habilitagdo do bloco.
A saida ENO informa o instante que o bloco ¢ finalizado.

FUNCIONAMENTO
Se a entrada EN for 0, o bloco ndo é executado e a saida ENO vai para 0.

Se houver pelo menos um pulso durante um ciclo de scan na entrada EN e ndo houver outro bloco de
posicionamento ativo, sera executado um posicionamento com um perfil S baseado nas caracteristicas

87



WEG Ladder Programmer V7.2X Linguagem

programadas nos argumentos.

Quando o posicionamento termina, a saida ENO vai para 1 durante um ciclo de scan, retornando
posteriormente a 0.

Importante: Este bloco trabalha em malha de posicdo, permanecendo assim mesmo ap6s a sua conclusdo.

FLUXOGRAMA

SCURVE

ha algum N N
po=sicionamento - EMN =107
ativo?
5
¥
5 N inicia o
€ este bloco? e -
posicionamento
- N
terminou o -

posicionamento?

finaliza o
bioco

neste ciclo
de scan?

GRAFICO
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EN SCURVE
VELOCIDADE ._NOMINIMO 1 CICLO DE SCAN
i .
b\
[\CELERACAD

v

*JERI‘:

END

1 GICLO DE SCAN .~

EQUACOES DA CINEMATICA
X = X0 + vO*t + (1/2)*a0*t"2 + (1/6)*J*t"3
v = V0 + a0*t + (1/2)*J*t"2
a=a0 + J*t
onde:

- X = posigao final

- X0 = posic¢do inicial

- v = velocidade final

- v0 = velocidade inicial

- a = aceleracdo final

- a0 = aceleragdo inicial

-J=jerk

EXEMPLO COMENTADO
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211 %4MIE2000
l {
— | (P)}—
22000 HiH L

75.1.2

— |

Pasitivo
20.50
20000
#o000.0
50000.0
Relativo

EM  SCURUE ENO

SIGM FOSITION
FOSITION
SPEED
ACCELERATION
JERE

MODE

(-

yr oy Y v v v v

Faal HAXIS

Se o drive estiver habilitado e o marcador de bit 2000 estiver em 1, um posicionamento com um perfil S,
de 20,5 voltas positivo no modo relativo (sentido horario), a 2000 rpm, com uma aceleracao de 50.000
rpm/s e um jerk de 230.000 rpm/s"2 é executado. Quando o posicionamento é concluido, a saida digital 1
fica ativa por 1 ciclo de scan

TCURVE
SIMBOLO

={EH  TCURUVE EHO =

SIGH FOSITION
FOSITION
SFEED
ACCELERATION
MODE

RAIS

oy v v v v

DESCRICAO

E composto por 1 entrada EN, 1 saida ENO e 5 argumentos, sendo eles:
- posicaol 76
- velocidade| 76"
- aceleracfiol 77

- modo| 77
- eixol 781

A entrada EN é responsavel pela habilitagdo do bloco.
A saida ENO informa o instante em que o bloco é finalizado.

FUNCIONAMENTO
Se a entrada EN for 0, o bloco ndo é executado e a saida ENO vai para 0.

Se houver pelo menos um pulso durante um ciclo de scan na entrada EN e ndo houver outro bloco de
posicionamento ativo, sera executado um posicionamento com um perfil trapezoidal baseado nas
caracteristicas programadas nos argumentos.

Quando o posicionamento termina, a saida ENO vai para 1 durante um ciclo de scan, retornando
posteriormente a 0.

Importante: Este bloco trabalha em malha de posicdo, permanecendo assim mesmo ap6s a sua conclusdo.

FLUXOGRAMA
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TCURME

ha algum
posicionamento
ativa?

M

I .
- inicia o
g este bloco? o= .
posicioname nto
terminou o M
.. =
posicionamento?
neste ciclo finaliza o
]
de scan? hloco
ENO =1 ENOD =10
GRAFICO
EN TCURVE
‘»..fr:_ocm}:m: ._NO MINIMO 1 CICLO DE SCAN
chLmﬁicm
t | é
: | t >
ENO

1 GIGLO DE SCAN .~
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75.1.3

EQUAGCOES DA CINEMATICA

X = X0 + VO*t + (1/2)*a*t"2

v =Vv0 + a*t

onde:

- X = posicdo final

- X0 = posicao inicial

- v = velocidade final

- v0 = velocidade inicial
- a = aceleracdo final

EXEMPLO COMENTADO

WlX1

L2000

|

2hIE2000

— |

I INAE00

LITNAFE0], wITNAE0s
LI TRAR05

w0

Felativo

Feal

EM  TCURUVE EHNO

(P

101

xr oy v T v ¥

SIGM POSITION
FOSTITION
SFEED
ACCELERATION
MODE

A=IS

(1

Quando for capturado uma transicéo de O para 1 na entrada digital 1, dispara um posicionamento para a
posi¢do absoluta configurada com sinal do parametro do usuério 800, com o nimero de voltas do
parametro do usudrio 801 e com a fragdo de volta do parametro do usuério 802, na velocidade do
parametro do usuario 803 em rpm e com uma aceleragdo baseada no parametro do usuario 904 em rpm/s.
Para isto é necessario que uma busca de zero maquina ja tenha sido executada previamente. Quando

terminar, escreve 1 durante 1 ciclo de scan na saida digital 1.

HOME
SIMBOLO

= EH HOME  EMO

= EEROSW

MW SFEED

W ACCELERATION
M SlGM OFFSET
M OFFSET
HROTATION
H TVFE
HRAIS

DESCRICAO

E composto por 1 entrada EN, 1 entrada ZEROSW, 1 saida ENO e 6 argumentos, sendo eles:
- sentido de rotacéiol 771

- velocidade! 76
- aceleracdo| 77

- offset (sinal, nimero de voltas, fracio de volta)/ 76

- tipo :

- Padréo| 937
- Imediato 931

- Uni-Direcional com Sensor| ¢31
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- Uni-Direcional com Sensor e Pulso Nulo| s41
- Uni-Direcional com Pulso Nulo! 941

- Bi-Direcional com Sensor! 947

- Bi-Direcional com Sensor e Pulso Nulo! 5

- eixo[ 78

A entrada EN é responsavel pela habilitagdo do bloco.
A entrada ZEROSW é responsavel de informar ao bloco que a posicao de zero maquina foi atingida.
A saida ENO informa o instante que o bloco é finalizado.

TIPO:

Padréo

A busca de zero é iniciada com um perfil trapezoidal baseado nas caracteristicas programadas. No instante
em que houver um pulso de no minimo um ciclo de scan na entrada ZEROSW, inicia-se a busca do pulso

nulo. Assim que o pulso nulo for encontrado, inicia-se o processo de parada seguido do retorno a posigéo
do pulso nulo.

VELOCIDADE
F 9

POSICAD

1: Sensor Detectado
2 : Pulso Nulo Detectado
3 : Posicdo de Parada {posicdo do pulso nulo)

NOTA!

Na hipotese deste bloco ser habilitado e a entrada ZEROSW estar em 1, a busca se inicia no sentido oposto
ao programado até a entrada ZEROSW ir para 0. Neste instante, o bloco inverte o sentido de giro,
repetindo o passo descrito no paragrafo anterior.

Imediato (*)

Quando o tipo programado for imediato, nenhum movimento é executado e a posi¢do atual é considerada a
posicéo do pulso nulo.

VELOCIDADE

'Y
POSICAO
1: Nova Posicdo do Pulso Nule

NOTA!
Para a execucdo deste tipo ndo é necessario o drive habilitado.
Pode ser executado durante qualquer posicionamento.

Uni-Direcional com Sensor (*)
Esse tipo pode ser usado quando o pulso nulo do encoder ndo esta disponivel e é requerido rotagdo em
somente um sentido.

A busca do sensor ¢ iniciada com um perfil trapezoidal baseado nas caracteristicas programadas. No
instante em que o sensor é detectado, essa posi¢do € considerada como sendo a posi¢do do pulso nulo e
inicia-se o processo de parada.

Se o bloco for habilitado e a entrada ZEROSW estiver em 1, a posicdo atual seré considerada como sendo a
posi¢do do pulso nulo e nenhum movimento sera executado.
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VELOCIDADE

! POSICAD

1: Sensor Detectado {nowa posicao do pulso nulo)
2 : Posicdo de Parada

Uni-Direcional com Sensor e Pulso Nulo (*)
Esse tipo pode ser usado quando o pulso nulo do encoder esta disponivel e € requerido rotagdo em somente

um sentido.

A busca do pulso nulo € iniciada com um perfil trapezoidal baseado nas caracteristicas programadas. No
instante em que o sensor é detectado, inicia-se a busca do pulso nulo. Assim que o pulso nulo for
encontrado, inicia-se o processo de parada.

VELOCIDADE

3
! POSICAD

1: Sensor Detectado
2 : Pulso Nulo Detectado
3 : Posicdo de Parada

Uni-Direcional com Pulso Nulo (*)
A busca do pulso nulo é iniciada com um perfil trapezoidal baseado nas caracteristicas programadas.

Assim que o pulso nulo for encontrado, inicia-se o0 processo de parada.

VELOCIDADE

| POSICAD

1: Pulso Nulo Detectado
2 : Posicdo de Parada

Bi-Direcional com Sensor (*)

Esse tipo pode ser usado quando o pulso nulo do encoder ndo esta disponivel.

A busca do sensor é iniciada com um perfil trapezoidal baseado nas caracteristicas programadas. No
instante em que o sensor ¢é detectado, inicia-se o processo de inversdo de sentido. No instante em que o
sensor ndo é mais detectado essa posigdo € considerada como sendo a posi¢ao do pulso nulo e inicia-se 0
processo de parada seguido do retorno a nova posicao do pulso nulo.

Se 0 bloco for habilitado e a entrada ZEROSW estiver em 1, 0 movimento inicia-se no sentido contrario ao

programado, quando o sensor ndo é mais detectado, essa posicao é considerada como sendo a posi¢ao do
pulso nulo e inicia-se o processo de parada seguido do retorno a nova posi¢éo do pulso nulo.
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VELOCIDADE
i

POSICAD

1: Sensor Detectado
2 : Sensor Nao Detectado (nova posicao do pulso nulo)
3 : Posicao de Parada (nova posicao do pulso nulo)

Bi-Direcional com Sensor e Pulso Nulo (*)

A busca do pulso nulo € iniciada com um perfil trapezoidal baseado nas caracteristicas programadas. No
instante em que o sensor € detectado, inicia-se o processo de inversdo de sentido. No instante em que o
sensor ndo € mais detectado inicia-se a busca do pulso nulo. Assim que o pulso nulo for encontrado,
inicia-se o processo de parada seguido do retorno a posi¢éo do pulso nulo.

Se o bloco for habilitado e a entrada ZEROSW estiver em 1, 0 movimento inicia-se no sentido contrario ao
programado, quando o sensor ndo é mais detectado, inicia-se a busca do pulso nulo. Assim que o pulso
nulo for encontrado, inicia-se o processo de parada seguido do retorno a posic¢do do pulso nulo.

VELOCIDADE
r 9

: Sensor Detectado

: Sensor Nao Detectado

: Pulso Nulo Detectado

: Posicdo de Parada (posicdao do pulso nulo)

e M -

FUNCIONAMENTO
Se a entrada EN for 0, o bloco ndo é executado e a saida ENO fica em 0.

Se houver pelo menos um pulso durante um ciclo de scan na entrada EN e ndo haver outro bloco de
posicionamento ativo, a busca de zero € iniciada nas caracteristicas programadas nos argumentos.

Entdo o bloco é finalizado e a saida ENO vai para 1 por um ciclo de scan, retornando a 0 posteriormente.
Na finalizacdo deste bloco, a posicdo encontrada sera referenciada com o valor do offset programado, que
normalmente possui o valor zero. Se programassemos um offset negativo de 25 rotacdes, e executassemos
um posicionamento relativo de 50 rotagdes com sinal positivo, a posi¢cdo alcancada seria de 25 voltas e 0 de
fracdo de volta, com sinal positivo. No entanto, se 0 posicionamento fosse absoluto, a posicao final é 50
voltas e de 0 de fracdo de volta, com sinal positivo, girando na realidade 75 voltas no sentido horério.
NOTA: Se o tipo de busca de zero programado utilizar pulso nulo, a posicdo final pode sofrer um offset
dependendo do valor do parametro 769, que provoca um adiantamento da posi¢éo em relagdo ao pulso
nulo. Desta forma, a parada serd o valor de P769 décimos de graus antes do pulso nulo.

IMPORTANTE: Apos a busca de zero de maquina, o controle fica em malha de posi¢éo.

EXEMPLO COMENTADO
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75.1.4

el eI ZI2000
_| | -'P)_
| |}
SebIZE2000  bhIE2001 el 2001
| | [
—| [ I/} EM HOME ~ EMO IIlS)—
wlE2
—| I ZEROSH
2000 HsSFEED
100000 §ACCELERATIOM
Fositivio | W SIGH OFFSET
0.00 MoFFsET
Hordrio | HROTATIOR
Padric W TYFE
Feal WAxIS

Considerando que o drive tenha sido recém resetado ou energizado, na transicdo de O para 1 da entrada
digital 1, ativa a busca de zero maquina tipo padrdo, pois o marcador de bit 2001 ¢ inicializado em 0.
Quando a entrada 2 vai para 1, inicia a busca do pulso nulo. Ao encontréa-lo, o motor comeca a desacelerar
e volta para a posicéo do pulso nulo encontrada mais o valor de P769. Assim que o posicionamento é
concluido, o marcador 2001 é setado, que inabilita uma nova busca.

TCURVAR
SIMBOLO

EH TCURVAR  EMO =

FOSITION
HCCELERATION
OIRECTION
SPEED SOURCE
SPEED GAIN
RAIS

oy v v v v

DESCRICAO
E composto por 1 entrada EN, 1 saida ENO e 6 argumentos, sendo eles:
- posigéo%m
- acelera%éo 77
- direcdol 78
- velocidade| e6"

- sincronismol 961
- eixol 787

A entrada EN é responsavel pela habilitagdo do bloco.
A saida ENO informa o instante em que o bloco é finalizado.

Velocidade
A velocidade é composta por um tipo de dado e um endereco, dependendo da escolha do tipo de dado.

O tipo de dado da velocidade pode ser:
- encoder (encoder auxiliar da PLC2 ou encoder principal da POS2)
- parametro do usuério
- marcador de word

Para os parametros do usudrio e os marcadores de word a unidade considerada por este campo € o RPM
(rotacBes por minuto).

Relag&o de Sincronismo

A relagdo de sincronismo é formada por 1 tipo de dado e 2 enderecos ou constantes, dependendo da escolha
do tipo de dado.
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O tipo de dado pode ser:
- constante
- parametro do usuério
- marcador de word
Os enderecos ou constantes sdo destinados a relacdo do mestre e relacdo do escravo.
Importante: A relagdo de sincronismo s6 é aplicada quando a fonte de velocidade for pelo encoder.

FUNCIONAMENTO
Se a entrada EN for 0, o bloco ndo é executado e a saida ENO vai para 0.

Se houver pelo menos um pulso durante um ciclo de scan na entrada EN e ndo houver outro bloco de
posicionamento ativo, sera executado um posicionamento com um perfil trapezoidal varidvel baseado nas
caracteristicas programadas nos argumentos.

Quando o posicionamento termina, a saida ENO vai para 1 durante um ciclo de scan, retornando
posteriormente a 0.

Importante: Este bloco trabalha em malha de posicdo, permanecendo assim mesmo ap6s a sua conclusdo.

FLUXOGRAMA

TCURVAR

ha algum I
posicionamento
ativo?
. M inicia o
& este bloco? o= .
posicionamento
terminou o N -
posicionamento?
neste ciclo finaliza o g
de scan? hloco
END =10
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7.5.1.5

GRAFICO
EN —— I — - >
no minimo 1 ciclo de scan —
A 1 ciclo de scan
ENO »

/ Posigéo
t

Iy
L

— Ref. de Velocidade
— Yelocidade do eixo do matar

EXEMPLO COMENTADO

X1 000
| {
H | (P
b 2000 KL

—| I EM TCURUAR ENO { )—

IATE0]L, ST We02 MPOSITION
*elIWrE04 | M ACCELERATION
*elTWE00 . M DIRECTION
%lIWa03 | M SFEED SOURCE

171 MSPEED GAIM
Fral MASIS

¥ v v T W Y

Quando for capturado uma transicao de O para 1 na entrada digital 1, dispara um posicionamento
configurada com sinal do parametro do usuério 800, com o nimero de voltas do pardmetro do usuario 801
e com a fragdo de volta do parametro do usuério 802, na velocidade do parametro do usuério 803 em rpm e
com uma aceleragdo baseada no parametro do usuario 804 em rpm/s. Quando terminar, escreve 1 durante 1
ciclo de scan na saida digital 1.

CAM
SIMBOLO:

=1 EHN CAM ENO

HFROFILE
H TYFE

DESCRICAOQ:
E composto por 1 entrada EN, 1 saida ENO e 2 argumentos, sendo eles:

- Perfil:
Perfil de posicionamento CAM a ser executado.
- Tipo de Perfil Cam:

- Fixo: o perfil de posicionamento é transferido junto com o programa do usuério e ndo podera sofrer
alteracdes.

- Calculavel: o perfil de posicionamento € transferido junto com o programa do usuario e podera sofrer
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alteragdes através da execugdo do bloco CALCCAM. Para perfis de posicionamento calculaveis os
seguintes parametros sao NECesSaros :

o NuUmero Maximo de Pontos:
Valor constante que configura o nimero maximo de pontos que este CAM poder ter.

e Primeiro Ponto Mestre

Marcador de float que configura a posicdo do mestre do primeiro ponto deste perfil CAM, a
posicdo do mestre nos demais pontos serd de acordo com o contetdo dos marcadores de float
subseqientes ao selecionado. Os contetidos dos marcadores de float utilizados devem ter o formato
de voltas, exemplo: 1.5 voltas, 0.25 volta, ...

Importante: Caso a posicdo do mestre de algum ponto for menor que a posicdo do mestre do
ponto anterior no momento da execucdo do bloco CALCCAM, este perfil CAM ndo sera mais
executado sem que novamente o bloco CALCCAM seja executado com os conteldos dos
marcadores utilizados estejam corretos.

¢ Primeiro Ponto Escravo

Marcador de float que configura a posicdo do escravo do primeiro ponto deste perfil CAM, a
posicdo do escravo nos demais pontos serd de acordo com o contetdo dos marcadores de float
subseqientes ao selecionado. Os contetdos dos marcadores de float utilizados devem ter o formato
de voltas, exemplo: 1.5 voltas, 0.25 volta, ...

e Primeiro Tipo de Curva

Marcador de bit que configura o tipo de interpolacdo (O para interpolacdo linear e 1 para
interpolacdo clbica) do primeiro ponto deste perfil CAM, o tipo de interpolagdo dos demais
pontos sera de acordo com o contetido dos marcadores de bit subseqlientes ao selecionado.

o Numero de Pontos
Marcador de word que configura a quantidade de pontos deste perfil CAM.

NOTAS!

- Caso 0 marcador de word programado conter valor maior que o argumento “Ndmero Maximo
de Pontos” no momento da execucdo do bloco CALCCAM, este perfil CAM ndo sera mais
executado sem que novamente o bloco CALCCAM seja executado com o contetdo do marcador
utilizado esteja correto.

- No primeiro ciclo de scan ap6s o download do programa do usuério, o bloco CALCCAM carrega
0 numero de pontos, os valores dos pontos e os tipos de interpolagdo para 0s argumentos
programados nos blocos CAM calculaveis.

A entrada EN é responsavel pela habilitagdo do bloco.
A saida ENO informa o instante em que o bloco é finalizado.

O bloco CAM ¢ responsavel pela execugdo de um posicionamento definido em seu perfil (profile).
Basicamente um dispositivo CAM tem a funcdo de converter um movimento rotativo em um movimento

reciproco de avango e recuo. Esse movimento de avanco e recuo é definido por um perfil cam. Umas das
maneiras de definir mecanicamente esse perfil cam é mostrada no exemplo a seguir:

Figura - CAM mecanico.
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FUNCIONAMENTO:

Se a entrada EN for 0, o bloco néo é executado e a saida ENO € 0.

Se a entrada EN for 1, o bloco executa o perfil CAM programado utilizando o eixo virtual como mestre.
Todos os blocos de posicionamento e velocidade do WLP podem ser utilizado para gerar referéncia para o
eixo virtual.

O bloco CAM ¢ sempre relativo, ou seja, a posi¢do do eixo virtual na inicializag&o do bloco sera
considerada como posicao zero do mestre.

Quando o perfil cam termina, a saida ENO vai para 1 durante um ciclo de scan, retornando posteriormente
a 0.

NOTA!

O eixo virtual € o eixo utilizado como mestre para 0 bloco CAM. Todos os blocos de posicionamento e
movimento na POS2 a partir da versado de firmware 1.50 sdo capazes de gerar referéncia para o eixo
virtual.

FLUXOGRAMA:

H4 alzam
posicioratento
ativo ¥

Eeste o
hloco?

Itdrda o
] Fosicichiathento
Terminou o H
posicionamerta 7 g
Heste Ciclo Finaliza A
de Bean ? o bloeco T

EXEMPLO:
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%QN1

[ 8X0

(1

QN2

(-

%QX3

EM TRAMSFER EMO
{1 | 5RC OsT
2
—l I EM J0G EHMO
Cloclowise MROTATION
Yl TWa00 | MSFEED
LW EDL | M ACCELERATION
Virtual MA=IS
EIRE]
_l I EH CAM EHO
towv| MFROFILE
Fix| § TYFE

A entrada digital %I1X1 habilita o drive.
A entrada digital %1X2 habilita o bloco JOG que esta programado para gerar uma referéncia de velocidade
para o eixo virtual definida pelo pardmetro do usuario %UW800 com aceleracdo definida pelo parametro

do usuario %UW801.

(S

A entrada digital %1X3 habilita o bloco CAM que a partir desse instante seguird o mestre de acordo com o
perfil definido no parametro PROFILE. Ao terminar o perfil, a saida digital %QX3 seré ativada.

Se a entrada digital %I1X3 estiver sempre ativa o perfil CAM sera executado continuamente.

O seguinte profile foi utilizado

M Editor CAM =foy.cpr>

no exemplo :

> SR NN USRS NN SUSHOUS SN S | o
o) ' : | ; E : Mestre frat) _ Escravo (rot) | Tioo
I e A R 5 0 Linesr
i I N Lo 1 |0.750000  0.000000  Linear

E : E i : . _2 0. 250000 10.000300 Linesar
! SR R ', ...... deeeaans PR e, , ........... 31000000 | 0.000000
=] v v 1 v

i H | i : Velcidade do Mestie
- e e . | o] ee
4 ] i : : i : Walores do Cursce
(=7 3 i A HL R tesire IW riok
- 5 : i 5 5 Escravo 4.595000 ot
& ; ! v 5 : Velocidade 50000000 rom
= , : ' i ; , : . Aceleracin 0.000000 e
. .01 02 03 _ 0# 05 . 05 . 07 . 08 0% || ek nomong eV
e|a| | [P s]|Aa]lJ] B &| e & 0K || Concelw | ajude

Através da monitoragdo online os seguintes dados foram adquiridos :
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M speed.tr - WLP Trend de Varidveis
frouivo  Gréfico  Afuda

Cursor: 1251:50.773

Ea
101000

75750

AS000

3. 0500
G00.000

2.5250)
1080.00

aomo P/
A500.00 S

12:51:47.000 126149500 12:51:52.000

Car | Simbalo | Tipo | Enderagn | Min |

12:51:54.500

[ | ‘al Cursor

1Z51:57.000

| eal Atual |-

Q000
2001

“eMF; Marcador de Float
“eMPF Marcador de Float

—_—
— O

0.0000

-1500,0000 300,0000 254, 1695053

10,1000 48553192

0,0000000e4+000
0.0031000

CAIXA DE PROPRIEDADES BLOCO CAM:
CAM

Pehil

|tny

Abir | Criar | S-EIWEI[EDITID...‘ Remowver ‘

Tipo de Perfil Cam

(v " Calculavel

Mcimera b aximo de Pontos

S

o o Tes. |
ETTR=— I C P
o = e |
= -

Congtante

Primeira Ponto Meztre

tarcador de Float

Primeiro Ponto E scravo

tarcador de Float

Primeira Tipa de Curva

tarcador de Bit

Mumera de Pontos

[

ZMW Marcador de Word Retentivo © 6000 ... B033
b Marcador de wiord Volatil : 7000 ... 7649

Cancelar Ajuda

]

Esta caixa é chamada através de um duplo clique do mouse no bloco CAM.

Nela é possivel executar as seguintes operagdes:

- Selecionar o perfil utilizado através da selecdo de "Perfil".
- Abrir o perfil para edicéo através do botdo "Abrir".

- Criar 0 novo perfil através do botdo "Criar".

- Remover o perfil selecionado através do botdo "Remover".
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- Salvar com outro nome o perfil selecionado através do botdo "Salvar Como...".

Criando um novo perfil cam:

Para criar um novo perfil cam clique no botdo "Cria", uma caixa de entrada de valores solicitara o

nome do novo perfil, apds o editor de perfil cam abrird, conforme figura a seguir :

M Edifor CAM =tuter.cpr>

R (] =] =]
R R S e R S Pe-eee Wesire (rat) _ Escrava (rot) | Tipo
: i i : : : i i o o o
o0 ' ] v [ " v
S e S e R
R e
e I SO SRS SO
- SN U N U SN S O
e : i i i : : : i
. SRR VOO NN DTN AU ORI AVRVR WO S
H i i i L H O 0 Velcidade do Mestie
S . I ||| Tom0] e
[ =1 S W Tt [ Tt [ o TTT e §TTT s I Pt
oo P Valores do Curso
= H i g " : e g u [desire | o0 ok
ﬁ = ST I T T - 5 I D
A S il —
o T I N R LI IO LR S R R Velocidade 00 e
i : : : : : : : Aeeleiagdn | 00 mmis
. .01 .02 03,04 05 05, 037 08 eg | ' I og e
@la|x|[Ps|alJ] 2B «|al e Ok || Comcelw | sudo |

Nessa janela existe 0s seguintes controles :

Tabela de pontos :

Adiciona ponto na tabela de pontos

Insere ponto na tabela de pontos

/ Remove ponto da tabela de portos

[(to] | ==

Mestre (rot]  Escrava (rof) | Tipo
o] o]

Posigdn do escravo para o ponto

Posigdo do mestre para o ponto

NOTAS!

Tipo da interpolacio entre esse ponto e o proxmo

- Como citado anteriormente o bloco CAM é sempre relativo, logo o primeiro ponto da tabela de

pontos sempre serd mestre=0 e escravo=0.
- Mestre = eixo virtual
- Escravo = eixo real (drive)

Grafico do perfil :
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Cursot

Area de plotagem do grafico

» 06,

03

02y 03, 04

ol

%5, 05 , 07, 05 , 05, |
\ Eixo de escala do mestre

Eixo de escala do escravo

Ferramentas de controle do gréafico :

Mais Zoom Zeleciona linha de Posigdo
hlenos Zoom Seleciona linha de Velocidade
&justa Zoom Tudo Heleciona linha de Aceleragdo
Seleciona linha de Jerk
Dezabilita linha selerionada
Apastazoom linha selecionada
Aqusta zoom largura linha selecionada
/ Apasta zoom altura inha selecionada

@la|a| [P s|A|lJ| B el & a

Valores do cursor :
Valores relativos ao ponto selecionado do cursor.

Yalores do Cursor
Mesztre oo ot

Ezcravo 0o ot
Welocidade 0o pm
Aceleragio 00 pmnds

Jerk I—EIEI 1pm/st

Velocidade do mestre :
Velocidade utilizada para calculo da velocidade, aceleracao e jerk do escravo.

Welocidade do Mestre

'I.DDDDE: rpm

INOTA

- A velocidade, aceleracdo e jerk do escravo devem ser utilizados como referéncia para o
desenvolvimento do perfil cam, onde os mesmos séo calculados humericamente e ndo levam em
consideracao carga, inércia, torque e a dindmica do drive.
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Adicionando um novo ponto no perfil cam:
Um ponto pode ser adicionado através dos botdes adicionar ou inserir ponto ou através de um
duplo clique do mouse no grafico na posi¢do onde deseja-se adicionar o ponto. O duplo clique pode ser
feito em qualquer regido do gréafico. Caso j4 exista uma interpolagdo nessa regido o editor ir inserir esse
ponto entre os dois pontos da interpolag&o.
O ponto é sempre adicionado como interpolagéo do tipo linear.
Quando é adicionado ou inserido um ponto através dos respectivos botdes os valores de mestre e
escravo vem zerados. No caso da insercdo de ponto isso pode ocasionar uma interrupgao do perfil, pois a
posicdo do mestre deve sempre crescer em relacdo a origem, entdo, deve-se editar o valor do mestre e
escravo clicando sobre suas células na tabela de pontos.
Na figura a seguir foi inserido um ponto através do duplo clique do mouse:

B Edifor CAM =tuter.cpr>

S| e

ng

a9

S e —

(8| |
hestre (rat) | Escrawo (ret) | Tipo
i 0 o Lingar
0.630631 0664000

= i i
= .; ;.
) SO SO SO ; 1
e : : i
= S N VO & B
. 0 0 Welcidade do Mestie
. . N ) _ f 1.0000=] | fem
i : ; Yalres do Curser
ol b T fdesire 0500000 rot
: : : : Escravo I 0525486 ot
= AR B i : I Velocidade | 1052914 rem
i : : : | : : : : Aceleragio 0000000 remiz
C o1 0z @3 04 05 .05 07 . 0F 0% | | ek nooon s
el [Ps|a]lJ] a/a|al el Ok || Corcel | | suds |
£ |

Para alterar o tipo da interpolagdo clique na célula de tipo na linha correspondente a origem da
interpolacdo e selecione a desejada.
Na figura a seguir foi alterado o ponto para interpolacéo tipo cubica.

B Edifor CAM =tuter.cpr>

[ S SR SN

S p—

P, A A

| @

hiestre frat)_|

Ezcrava (rat) | Tipo

g |0

I:_ 0,630631

Velocidade do Mestie

o Cubic
0664000

i.. ______ i_ 1.l1ﬂ|]3, om

i E Walores do Cursee

L e tesire 0500000 rok

; : : : Escravo 0530056 ot

IR SR -~ X - beeee ER—— ....... Velocidade 1.037465  rem

: : : | : : : : Arzleagie GB405EE e
03 0z 903 .04 .05 05 . 07 08 _ 0F | | ek [ EIGE il

@@l gl [Fs|AlJ Biaj@l &) o] ovon| s |
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Agora nessa curva ja é possivel observar outras grandezas além da posi¢do como velocidade,
aceleracao e jerk. Para uma melhor visualizagdo de todas grandezas podemos utilizar o botdo "Ajusta

Zoom Tudo" conforme figura a seguir.

B Edifor CAM =tuter.cpr>

Mestre oty | Escrawn (rot) | Tigo
1] 1] [n] Cubic
'I_ 0.630631 0. &6 3000
o :
N O R N - A i Vekcidade do Mestie
I i T
'-'" mEmEsETEET T TemEATTEEEAT T [ [ Pt e [
Fopof F f F G i P [ Valres doCusa
o : : : H : : : : : i ' fesire 0500000  rot
/I S T R A S e
R T T oo Velocidade 1037468 1o
B || A ECEE
g5 1015 20 @5 90 85 40 45 50 55 | | ek | BTG
|| [Ps|alJ| B« el e Ok || Concolw | Audo |
=

Da mesma maneira podemos escolher uma das grandeza e utilizar o botéo "Aplica Zoom

Selecionado”. No exemplo a seguir foi efetuado um zoom na velocidade.

B Edifor CAM =tuter.cpr>

5 = [l ]
’ Mestre (rof)_| Escrava (rot) | Tipo
" PR ; o |0 i} Cubic
: 'J_ 0.630631 0.&66 3000
al
el... S J—
R " ~Velocidade do Mestie
: f 1.0000=] 1o
T____ |___-- __---- I SIS N | N P
e Po-ocbeneet i Valores do Cursor
; ; H H fdesire 0500000 ek
. CRN S Escravo 0550056 1ok
P : Velocidade 1037465 rpm
AT e e g dned e b s ) AceleragBo S040564  remis
g5 1015 20 @5 90 .85 40 45 50 55 e | ek | EIGE
@&/l P[5 Al J] B[] @ K] cowdo |||
£ |

Outra ferramenta interessante de ser citada € o cursor. No exemplo a seguir posicionaremos 0

cursor no ponto de méaxima velocidade.
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M Editor CAM =tuter.cpr>

R S o (o] @]

: Mesire (rof)_| Escravo (ra) | Tgo
: a |0 1] Cubic
: '1_ 0.630631 0664000

Velocidade do Mestie
( 1.cmu3, e

P
v
v
"
v
v
v
P
P
v
v
]
I
v
v
P
-
v
P
P
v
»
v
v

B e Valores do Curscr
: : : Mestre G
o . R S Escravo 0332099 ot
P : : Velacidade 1676978 pm
5 ST O S SRS S s L S R e e o o 1 [ O00¥E rems
: ul:s C10 15 20 @5 90 .85 40 45 50 55 ey | ek [ EIGE

@lalal PI[S Al @@ @] @] o] om | e |

Deve-se lembrar que as grandezas velocidade, aceleracao e jerk do escravo sdo dependentes da
velocidade do mestre, entdo é interessante altera-la de modo a simular algo muito proximo ao real. Na
figura a seguir a velocidade do mestre serd alterada para 1000 rpm e analisaremos a mesma posic¢ao do

cursor.
—Yelocidade dao Mestie
| 1000+ R

— % alores do Cursar

Mestre | 0.315356 rot
Escravo | 0.332099 ot
Velocidade | 1576.975185  1pm
Aceleracio | -1994.0586064  1pmis
Jeik [FiETaariaizaosae s

Durante o projeto do perfil cam todas essas grandezas devem ser observadas pois as mesmas
poderdo ou ndo ser cumpridas em funcdo de limitagdes mecanicas, elétricas e eletrénicas dos equipamentos
envolvidos.

Como os graficos de aceleracdo e jerk sdo calculados levando em consideragdo a interpolacao
entre dois pontos, nas jungdes entre interpolacdes lineares a aceleragdo e jerk serdo mostrados como iguais
a zero. Mas sabemos que teoricamente num degrau de velocidade a aceleracéo e jerk séo infinitos, na
prética a aceleracéo e jerk nesse momento dependera também das limitagbes mecénicas, elétricas e
eletrdnicas dos equipamentos envolvidos. Esses degraus de velocidade devem ser observados e
considerados no projeto do perfil cam. Na figura a seguir é exemplificado esta situagéo.
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M Editor CAM =tuter.cpr>

...................................

12

-

| ~Vekcidada do Mestie
1] 1

Mestre (rot) | Escrava (rot) | Tioo
1] [n] Cubic
0.630631 0.&66 3000

Walores do Cursee
Mesire [ tomsi7
Escravo 1.000720 ot
elocidade 1.200000  rem
i : ; , Aceleragie 0000000 remi'z
T e p— 0 a0 P
Qe PIE Al a/efef e Ok ] Concstr || s |

2

O bloco CAM tem disponivel dois tipos de interpolacéo, linear e cibica. Sendo utilizada as seguintes

equacoes :
- Linear :
pe= pze*[—pﬁ”‘*"_”” J+ pfe* [—pm . ]
b — pim i — pim
ve=| — 2% 4 pfe * v
pitm— pim pin— pim
ge =10
je=10
- Clbica :

pe=.:;r*[pm—p:'m'lj+b*[pm—ps‘m'|:+c*[pm—p:’m'|+ps’e

ve=[3*%g* pm— pim +2*b* (pm— pimi+c*vm

ae = 6*a*ipm— pim+ 2*h ¥vm*
je=f6*a*vm®
Onde :

pe = posicao do escravo

ve = velocidade do escravo

ae = aceleragdo do escravo

je = jerk do escravo

pm = posic¢ao do mestre

vm = velocidade do mestre

pim = posicdo inicial do mestre

pfm = posi¢do final do mestre

pie = posi¢do inicial do escravo

pfe = posicéo final do escravo

a = coeficiente calculado pelo editor CAM
b = coeficiente calculado pelo editor CAM
¢ = coeficiente calculado pelo editor CAM
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Alterando um ponto no perfil cam:

Um ponto pode ser alterado através da tabela de pontos pela edi¢édo direta ou movendo o ponto no
grafico. Para mover o ponto no grafico leve o mouse até o ponto em questdo que é marcado com um
quadrado vermelho, clique sobre 0 mesmo e mantenha o0 mouse pressionado e arraste 0 mesmo para a nova
posicéo.

Ao clicar sobre 0 ponto a tabela de pontos sera deslocada para o ponto em questao, selecionando a
célula relacionada.

A operacao de mover o ponto no grafico é interativa e calcula todo o perfil a cada mudanca do
ponto em questdo. O novo ponto pode ser visto na tabela de pontos.

Removendo um ponto no perfil cam:
O mesmo é removido diretamente na tabela de pontos. Para isso selecione uma das células
respectiva ao ponto e clique no botdo "Remover Ponto".

Zoom de uma area determinada do grafico:

Cligue com o mouse sobre um dos cantos da regido que deseja executar 0 zoom e mantenha o
mouse pressionado, mova 0 mouse de modo a marcar uma regido. Nesse momento um retangulo aparecera
no grafico, solte o botdo do mouse, e entdo dé um duplo clique sobre esse retangulo. Na figura a seguir um
exemplo desse zoom.

Movendo o gréfico:
Pressione a tecla SHIFT e clique com o mouse sobre o grafico e mantenha o mouse pressionado,
mova 0 mouse e grafico movera junto.

Menu gréfico:
Para ter acesso ao menu do gréafico clique com o botdo direito do mouse sobre a area do gréfico,
apos 0 seguinte menu aparecera.

v Mostra coordenadas do mouse

v Eixos
Zoom 3
Ajusta, ., 4
Propriedades

Nesse menu é possivel executar as seguintes operagdes :
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- Habilitar/desabilitar coordenadas do mouse.
- Habilitar/desabilitar eixos x e y.

- Executar operac6es de zoom.

- Executar operacdes de ajuste da tela.

- Abrir caixa com as propriedades do gréfico.

Na figura a seguir é mostrada a caixa de propriedades do gréfico.

Propriedades P§|

Geral l

Escala daz coordenadas
#1 =1 1= 00332

42 = |0.630631 y2 = |0E572

W Coordenadas do mouse
W Eixos

ok | Cahcelar Ajuda

Nessa caixa de propriedades do grafico € possivel executar as seguintes operacdes :
- Ajustar manualmente a escala dos eixos X e y
- Habilitar/desabilitar coordenadas do mouse.
- Habilitar/desabilitar eixos x e y.

7516 CALCCAM
SIMBOLO:

—{EH CALCCAM EMOj—

DESCRICAOQ:
E composto por 1 entrada EN e 1 saida ENO.

A entrada EN é responsavel pela habilitagdo do bloco.
A saida ENO informa o instante em que o bloco é finalizado.

O bloco CALCCAM ¢ responsavel pelo calculo dos blocos CAM | e5 calculaveis (tipo de perfil do bloco
CAM definido como calculavel), conforme o contetido dos argumentos desses blocos CAM.

FUNCIONAMENTO:

Quando a entrada EN for de 0 para 1, o bloco é executado.

Ao terminar os calculos dos blocos CAM calculaveis, a saida ENO vai para 1 durante um ciclo de scan,
retornando posteriormente a 0.

NOTA!

No primeiro ciclo de scan apds o download do programa do usuério, o bloco CALCCAM carrega 0 nimero
de pontos, os valores dos pontos e os tipos de interpolacdo para os argumentos programados nos blocos
CAM calculaveis.

EXEMPLO:
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Ladder:
WQH1
EMN TRAMSFER ENO { )_
%I{1 MsRC D=T [p %6830
a2 Q2
_l I EN  JOG  EMO {
Horario| M ROTATION
2elIW 300 W SPEED
S WE01 | W ACCELERATION
Virtual| W ARIS
%03 SADL2000

—| I EM CAM EMO { )—

toy| W FROFILE
Caleslawvel|  TYFE

a4 Sah2001

—l I EM CALCCAM EHO { )—

Propriedades bloco CAM:
CAM %]
— Pedfil
|tny ﬂ
Abrir | Criar Sabvar Como... | Remowver |

i Tipo de Perfil Cam
" Fiso & Calculavel

Mimero Marimo de Pontos

Constante 3 -

- Primeito Porto Mestre

Marcader de Float 9500 El: Tag..

Primeiro Ponto Escravo

Marcador de Float 9503 E|: Tag...
Primeiro Tipo de Curva

M arcador de Bit 1000 3: Tag...

Mumero de Pontos

ZMw: Marcador de 'Word ﬂ |EIII| jl Tag ...

W M arcador de Word Rietentivo - 6000 .. 60593
W M arcador de Wwiord Volatl - 7000 . 7649

ok I Cancelar Ajuda

k4

M
EA

Perfil CAM:
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75.1.7

M Editor CAM <toy.cpr=

1 E E E Mo maximo de pontos |3 5:
| SR WO SRR W i
= [l 1 [l
9 i i ] Mestre (rot)  Escravo (rot) |Tip0 |
2 T o |0 ID Lingar
T i i ] 1 0.750000 0.000000 Linear
[ ; i ; ==
=7 R I .- A 2_ 0,950000 10.000000 Linear
waf i _______ S R ‘| 3 |1.000000 0,000000
=5 f : '
e
B e S S
] | : ; 3 ' 2 J 2 2 Welocidade do Mestre
. [ SO S N R S - S 100005] o
#l . ) Valores do Cursar
(=] R S St 3 e | Meste 0500000 rot
_ : ' : : i H H H H Ezcravo 0.000000  rat
Q_ Velocidade 0.000000  rprm
= : Aceleragio 0.000000  rprd's
T e D D
ORINCOREN. | P S | A | J | e | & 19 | Cancelar | Ajuda |
A

Apo6s o download do programa do usuario sera carregado o valor 3 para o marcador de word %MW6000.
Os valores 0.75, 0.95 e 1.0 para os marcadores de float %MF9500, %MF9501 e %MF9502,
respectivamente. Os valores 0.0, 10.0 e 0.0 para os marcadores de float %MF9503, %MF9504 e
%MF9505, respectivamente. E os valores O (interpolacdo linear), O e O para os marcadores de bit
%MX1000, %MX1001 e %MX1002, respectivamente.

Quando necessario alterar algum ponto de um perfil calculavel, basta alterar os pontos desejados nos
respectivos marcadores definidos e executar o bloco CALCCAM.

Neste exemplo para alterar o perfil CAM “toy” demonstrado anteriormente, basta carregar os novos valores
nos marcadores citados e executar o bloco CALCCAM.

Importante:

- O bloco CALCCAM ndo seré executado caso algum bloco CAM estiver ativo e sera gerado o erro E68 na
sua tentativa.

- Ao executar o bloco CALCCAM com algum marcador utilizado no perfil CAM contendo valor
inadequado, na tentativa de executar esse perfil CAM serd gerado o erro E53 e esse bloco CAM néo sera
executado.

Valores Inadequados:

- Valor do Numero de Pontos maior que o Nimero Maximo de Pontos.

- Valor da Posi¢do do Mestre menor que a Posi¢do do Mestre no ponto anterior.
SHIFT

SIMBOLO

EH SHIFT EMO =

IMCREMEMT
ROTATION
AXIS

> v T

DESCRICAO
E composto por 1 entrada EN, 1 saida ENO e 2 argumentos, sendo eles:
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- incremento/113)
- sentido de rotacdo| 77
- eixol 781

A entrada EN é responsavel pela habilitagdo do bloco.

Incremento
O incremento é composto por um tipo de dado, um endereco ou um valor constante, dependendo da escolha
do tipo de dado e a forma de incremento.

O tipo de dado pode ser:
- constante
- parametro do usuério
- marcador de word

A forma de incremento pode ser:
- graus / segundo
- pulsos / ciclo de scan (65536 pulsos = 1 rotacédo)

FUNCIONAMENTO
Se a entrada EN for 0, o bloco ndo é executado e a saida ENO fica em 0.

Se a entrada EN for 1 e nenhum outro bloco de posicionamento estiver ativo, com exce¢do do bloco follow,
entdo o bloco incrementa a posicao do eixo do motor com o valor incremento de posi¢do por segundo ou
por ciclo de scan, dependendo da forma de incremento programado.

No instante que a entrada EN for para 0, o incremento de posicao para, a saida ENO vai para 1 por um
ciclo de scan, retornando a O posteriormente.

NOTA: O incremento pode ser atualizado online.

FLUXOGRAMA
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SHIFT

ha algum
posicionamenio
ativa?

estava sendo
executada?

& este bloco?

executa o

¥

bloca
neste ciclo o finaliza o .
de scan? blaoco o

¥

i ENO =0 h

GRAFICO

-

EN ,
w——1 ciclo de scan

ENO _l

F9

(=N — ]

-

Graw/3egundo ou
Pulsos/Ciclo de Jcan

-

Posigdo

EXEMPLO COMENTADO
4IH]1 11

—l I EM SHIFT EHO {

360.0 M IMCREMEHT
Hordrio | MROTATION
Feal WA=IS

Quando a entrada digital 1 estiver ativada o eixo de motor sera deslocado 360° em um segundo no sentido
horério.

114



WEG Ladder Programmer V7.2X Linguagem

75.2
7521

Movimento
SETSPEED
SIMBOLO

EM SETSPEED EMO =

ROTATION
SFEED
ACCELERATION
AXIS

> v v v

DESCRICAO
E composto por 1 entrada EN, 1 saida ENO e 4 argumentos, sendo eles:
- sentido de rotacéol 771
- velocidade|115)
- aceleracfiol 77
- eixol 78

A entrada EN é responsavel pela habilitagdo do bloco.
A saida ENO informa quando a velocidade do motor atingir a velocidade programada.

Velocidade :
A velocidade é composta por um tipo de dado e um enderego ou um valor constante, dependendo da
escolha do tipo de dado.

O tipo de dado da velocidade pode ser:
- constante
- parametro do usuério
- marcador de word
- marcador de float

Para o tipo de dado constante, o valor deve ser programado de acordo com a unidade configurada no
projeto.

Para os parametros do usuario, os marcadores de word e os marcadores de float a unidade considerada por
este campo € o RPM (rotagdes por minuto).

FUNCIONAMENTO

Se a entrada EN for 0, o bloco ndo é executado e saida ENO fica em 0.

Se a entrada EN sofrer uma transi¢éo de O para 1 e nenhum outro bloco de movimento estiver ativo, com
excec¢do do proprio bloco Seta Velocidade, € executado um perfil trapezoidal baseado nas caracteristicas
programadas dos argumentos e nunca é finalizado. No entanto, outros blocos Seta VVelocidade podem ser
habilitados online, alterando a programacéo dos seus argumentos.

Para acabar com este movimento é necessario utilizar o bloco parada.

A saida ENO s6 vai para 1 em um ciclo de scan, quando o bloco atingir a velocidade programada. Caso
contrario sempre € 0.

Importante: Este bloco trabalha em malha de velocidade, permanecendo assim mesmo apds a sua

concluséo.

FLUXOGRAMA
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En SETSPEED
i.fELGE‘.ID?DE ~NO MINIMO 1 CICLO DE SCEN
ENO
1 CICLO DE SCAN

EXEMPLO COMENTADO

%IZ101 W2

l {

— | (R}

% I%101 WE1

— |

EM SETSPEED EMO
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|
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— |
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Feal

(s

W1

M DECELERATION
M MODE
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HRA-1S
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S
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Na transicéo de 0 para 1 da entrada digital 1 do drive, o bloco com velocidade de 500 rpm no sentido
horario é disparado. Quando esta velocidade é atingida, a saida digital 1 € setada. Na transi¢do de 0 para 1
da entrada digital 2 do drive, o bloco com velocidade de 1000 rpm no sentido anti-horario é disparado e a
saida digital 1 é resetada. Quando esta nova velocidade € atingida, a saida digital 2 é setada. Se a entrada
digital 1 for acionada, qualquer um dos dois movimentos prévios que esté ativo é cancelado e o motor para,
e ambas saidas 1 e 2 sdo resetadas.
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7522

JOG
SIMBOLO

= EH JOG EMO =

ROTATION
SFEED
ACCELERATION
AXIS

> v v v

DESCRICAO
E composto por 1 entrada EN, 1 saida ENO e 4 argumentos, sendo eles:
- sentido de rotacdol 77
- velocidade| 76
- aceleracfiol 77
- eixo| 7¢']

A entrada EN é responsavel pela habilitagdo do bloco.

FUNCIONAMENTO
Se a entrada EN for 0, o bloco ndo é executado e a saida ENO fica em 0.

Se a entrada EN for 1 e nenhum outro bloco de posicionamento estiver ativo, o bloco executa um perfil
trapezoidal baseado nas caracteristicas programadas nos argumentos e inicia a desacelera¢do quando a
entrada EN for 0.

No instante que a entrada EN for para 0, inicia-se a parada e quando ela for finalizada, a saida ENO vai
para 1 por um ciclo de scan, retornando a 0 posteriormente.

NOTA: A velocidade do JOG néo é atualizada online, ou seja, mesmo que o valor da velocidade
programada seja alterada, a velocidade deste bloco nédo sofrera alteracéo.

Importante: Este bloco trabalha em malha de velocidade, permanecendo assim mesmo apds a sua
conclusdo.

FLUXOGRAMA
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GRAFICO
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EXEMPLO COMENTADO
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wlX101 EL
| | { :|

| \S
wlX101 EL

—] | EN  JOG  EMO {R}—

Horirie WROTATION
30.0 MSPEED
100/ M ACCELERATION
Feal HARIS

Quando a entrada digital 1 do drive for 1, a saida digital 1 é setada e ao mesmo tempo o0 JOG ¢ habilitado
com uma velocidade de 0,3 rps. Quando a entrada 1voltar para 0, no momento que o bloco termina, ou
seja, para totalmente, a saida 1 é resetada.

7.5.23 SPEED

SIMBOLO:

EM SFEED  EMO =

ROTATION
SFEED

OFFSET
ACCELERATION
DECELERATION
RAIS

oy v v v v

DESCRICAOQ:
E composto por 1 entrada EN, 1 saida ENO e 5 argumentos, sendo eles:

- sentido de rotacdo! 77

- velocidade 1201
- offset| 761

- aceleracdo| 77

- desaceleracéol 77
- eixol 787

A entrada EN é responsavel pela habilitagdo do bloco.
A saida ENO informa que o bloco esta sendo executado.

O bloco SPEED ¢ responsavel pela escrita de referéncia de velocidade de acordo com os parametros de
sentido de rotacéo, velocidade, offset, aceleracéo e desaceleracéo para o eixo selecionado pelo parametro
eixo.

Velocidade :
A velocidade é composta por um tipo de dado e um enderego ou um valor constante, dependendo da
escolha do tipo de dado.

O tipo de dado da velocidade pode ser:
- constante
- parametro do usuério
- marcador de word
- marcador de float

Para o tipo de dado constante, o valor deve ser programado de acordo com a unidade configurada no
projeto.

Para os parametros do usuario, os marcadores de word e os marcadores de float a unidade considerada por
este campo € o RPM (rotagdes por minuto).
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FUNCIONAMENTO:

Se a entrada EN for 0, o bloco ndo é executado e saida ENO é zero.
Se a entrada EN for 1 e nenhum outro bloco de movimento estiver ativo, é executado um perfil trapezoidal
baseado nas caracteristicas programadas nos argumentos para atingir a velocidade programada em SPEED,
nesse momento o argumento OFFSET também é somado a saida desse perfil e a saida ENO vai para 1.

Se a entrada EN sofrer uma transicao de 1 para 0 e esse bloco estiver ativo, é executado um perfil
trapezoidal baseado nas caracteristicas programadas nos argumentos para parar 0 movimento, quando a
velocidade for igual a zero a saida ENO vai para 0.

Maiores detalhes no bloco diagrama, fluxograma, grafico e exemplo a seguir.

BLOCO DIAGRAMA:

ROTATION

ZPEED
—_—

ACCEL.
.

DECEL.

OFFSET

SPEED REFERENCE

FLUXOGRAMA:

Estawa
getudn
executado ?

H4 algum
movrttento
ativo 7

E este o
hloco?

L
-

GRAFICO:
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el IAE01
e TR0
HlIWans

Feal

¥ v Y T W W

ROTATION
SPEED

OFFSET
ACCELERATION
DECELERATION
ARIS

A entrada digital %I1X1 habilita o drive.
A entrada digital %1X2 habilita o bloco SPEED que através dos seus parametros de sentido de rotacao,
velocidade, offset, aceleracdo e desaceleragdo ira gerar uma referéncia de velocidade para o eixo real.

REF
SIMBOLO:

= EH REF

EHOD

H MODE
MW SFEED
W TORGUE

DESCRICAO:

E composto por 1 entrada EN, 1 saida ENO e 3 argumentos, sendo eles:

- Modo de Controlel 797 “MODE”

- Velocidade! 76 1 “SPEED”
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- Corrente de Torque| 7¢1“TORQUE”

A entrada EN é responsavel pela habilitacdo do bloco e por enviar o comando de gira/péra ao drive.
A saida ENO informa que o bloco esta habilitado e sendo executado.

O bloco REF é responsavel pela escrita de referéncia de velocidade ou referéncia de corrente de torque para
o controle do drive (rampas, sentido de giro, etc...). A selecdo do tipo da referéncia é feita no argumento
“MODE". A referéncia de velocidade possui a opcao de valor em 13 bits ou em rpm. A referéncia de
corrente de torque é em % da corrente nominal do motor.

FUNCIONAMENTO:

- Modo Velocidade:

Se a entrada EN for 0, o bloco nédo é executado e saida ENO é zero.

Se a entrada EN for 1, o drive estiver habilitado geral e nenhum outro bloco de movimento estiver ativo, o
comando gira/péra vai para 1, o valor da referéncia de velocidade € escrita para o drive e a saida ENO vai
para 1.

Se a entrada EN sofrer uma transi¢do de 1 para O e esse bloco estiver ativo, o comando gira/para vai para 0
e a saida ENO vai para 0.

- Modo Torque:

Se a entrada EN for 0, o bloco néo é executado e saida ENO é zero.

Se a entrada EN for 1, o modo de controle do drive for vetorial (encoder ou sensorless), o drive estiver
habilitado geral e nenhum outro bloco de movimento estiver ativo, 0 comando gira/para vai para 1, o valor
da referéncia de corrente de torque é escrita para o drive e a saida ENO vai para 1.

Se a entrada EN sofrer uma transi¢do de 1 para O e esse bloco estiver ativo, é ativado o modo velocidade, o
comando gira/péra vai para O e a saida ENO vai para 0.

NOTA: Valores negativos para referéncia de velocidade ou referéncia de corrente de torque impdem um
sentido de giro do motor contrario ao definido no drive.

FLUXOGRAMA:
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- Modo Velocidade:
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-
RUN/STOP
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|
_____________________________________________________________________________________________________ ’
4 J10TOR
SPEED
- Modo Torque:
t EN
'y
ENO
Y
RUN/STOP
+ TorquE
1
_____________________________________________________________________________________________________ P
4 TORQUE
CURRENT |
()
EXEMPLO:
%1 4533001
| | { :|
| |1
A boer] M S000
|
—| I EM  ReF o f——- )—
0:5pead | W MOCE
SITWL010 [rpwm] W SFEED
R IW1011 ) M TORGUE

A entrada digital %I1X1 habilita geral o drive.

A entrada digital %1X2 habilita o bloco REF, que est& programado para ser somente referencia de
velocidade, sendo entdo enviado ao drive o valor da referéncia de velocidade contido no parametro do
usuério P1010.
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7.5.3
7531

Parada
STOP
SIMBOLO

EH STOF  EMO =

DECELERATION
MODE

COMTROL

AXIS

> v v v

DESCRICAO
E composto por 1 entrada EN, 1 saida ENO e 4 argumentos, sendo eles:

- desaceleracéol 77
- modo/ 1251

- controle/ 787
- eixol 787

A entrada EN é responsavel pela habilitagdo do bloco.
A saida ENO informa o instante que o bloco é finalizado.

Modo :
O modo é sempre uma constante.

Possui as opgoes:
- interrompe
- cancela

FUNCIONAMENTO
Se a entrada EN for 0, o este bloco ndo esta ativo, a saida ENO fica em 0.

Se a entrada EN for 1, mesmo que seja por um ciclo de scan, é executado uma parada com um perfil
trapezoidal baseado nas caracteristicas programadas nos argumentos.

Quando a parada é concluida, a saida ENO vai para 1 durante um ciclo de scan, retornando a 0
posteriormente.

Depois de iniciado, o bloco de parada ndo é mais cancelado até a sua parada total, mesmo que a entrada
EN va para 0 antes do fim de sua parada.

O modo interrompe faz com que o bloco permaneca parado enquanto a entrada EN for 1. No instante que a
entrada EN for 0, o bloco de posicionamento previamente ativo € restaurado, desde que a posicao corrente
n&o seja maior ou igual a posicéo desejada pelo posicionamento previamente ativo. Isto poderia ocorrer, se
a desaceleracdo do bloco de parada fosse muito lento.

O modo cancela néo restaura o posicionamento prévio quando a entrada EN for 0.

Nota: Se utilizado para parar uma busca de zero maquina, 0 modo de parada sempre sera cancela, mesmo
que a programacao esteje setada para interrompe.

Importante: Este bloco ndo altera a forma de controle, seja ela em malha de posi¢do ou em malha de
velocidade.

FLUXOGRAMA
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- Modo Interrompe

En STOP - INTERROMPE
VELOCIDADE - NO MININO 1 CICLO DE SCAN
ENO CONTINUA O POSICIONAMENTO ANTERIOR

EXEMPLO COMENTADO

-1 CICLO DE SCAN

IE] SGMZ2000
— | EN  TCURUE ENO {P}—
Pasitivo | W SIGN POSITION
100.00 W FOSITION
IR0 | M SPEED
10000.0 | ACCELERATION
Felativo W HODE
Feal WARIS
lE2 w101
I EN  STOP  ENO { —
§0000.0 W DECELERATION
Intervompe W MODE
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Faal WARAIS

Quando a entrada digital 1 for 1, um posicionamento de 100 voltas é habilitado. Se a entrada digital 2 for
1, o bloco de parada ¢ habilitado, fazendo com que o posicionamento seje interrompido. Ao parar, é escrito
na saida digital 1 do drive 1 por um ciclo de scan. No instante que a entrada digital 2 voltar para 0, o
posicionamento de 100 voltas é completado.

7532 QSTOP
SIMBOLO

= EH GSTOF  EMO =

DECEL
WINFOS
COMTROL
AHIS

DESCRICAO
E composto por 1 entrada EN, 1 saida ENO e 4 argumentos, sendo eles:

- desaceleracéol 77
- posicio! 761
- controle/ 787
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- eixo| 78]

A entrada EN é responsavel pela habilitagdo do bloco.
A saida ENO informa o instante que o movimento ¢é finalizado.

FUNCIONAMENTO

Se a entrada EN for 0, o bloco néo esté ativo, a saida ENO fica em 0.

Se a entrada EN for 1, o bloco € habilitado. Quando ocorrer um pulso na entrada rapida e o deslocamento
decorrido apds a habilitacdo do bloco for maior ou igual ao argumento posi¢éo, é executado uma parada
com um perfil trapezoidal.

Quando a parada é concluida, a saida ENO vai para 1 durante um ciclo de scan, retornando a 0
posteriormente.

Para realizar outro deslocamento o bloco deve ser desabilitado pelo menos por um ciclo de scan.

Entrada Répida (pulso nulo do encoder) - conector X8, pino 8 para a POS2 ou conector XC9, pino 8 para a
PLClePLC2.

Importante: Este bloco ndo altera a forma de controle, seja ela em malha de posi¢do ou em malha de
velocidade.

GRAFICO

[ EN
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EXEMPLO COMENTADO
K] BI2000
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Feal WAXIS

Quando a entrada digital 1 for 1, um posicionamento de 10 voltas é habilitado. Se a entrada digital 2 for 1,
0 bloco de parada rapida € habilitado, decorridos 5 voltas, quando ocorrer um pulso na entrada rapida do
conector X8 o posicionamento sera cancelado. Ao parar, é escrito 1 no marcador de bit 2001 por um ciclo
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754
754.1

de scan. No instante que a entrada digital 2 voltar para 0, o posicionamento podera ser reiniciado.

Seguidor
FOLLOW
SIMBOLO

={EH  FOLLOW EHO =

HSLAVE

H MASTER

W OIRECTION

W ACCELERATION
H MODE

MW SOURCE

| GEA%S)

DESCRICAO
E formado por 1 entrada EN, 1 saida ENO e 6 argumentos sendo:
- Relacdo de sincronismol1281
- Direcdol 761
- Aceleracéol 771 - Se for 0, a aceleragéo é desabilitada.
- Modo| 77
- Fonte 1281
- Eixol 78

A entrada EN habilita o escravo seguir o mestre baseado nos dados recebidos pela rede CAN.
A saida ENO informa se o escravo atingiu o sincronismo.

Relagéo de Sincronismo
A relagdo de sincronismo é formada por 1 tipo de dado e 2 enderecos ou constantes, dependendo da escolha
do tipo de dado.

O tipo de dado pode ser:
- constante
- parametro do usuério
- marcador de word

Os enderecos ou constantes sdo destinados a relacdo do mestre e relacdo do escravo.
Modo

O modo é uma constante.

Possui as opgoes:
- velocidade - controla apenas o sincronismo de velocidade.
- posicéo - controla o sincronismo de posicéo e velocidade .

Fonte
A fonte de sincronismo é uma constante.

Possui as opgoes:
- encoder (valido somente para POS2 e PLC2)
. rede CAN (mestre deve ter 0 bloco MSCANWEG |169) habilitado)

NOTA!

Sé é possivel fazer sincronismo entre placas PLC1 para PLC1, PLC2 para PLC2, PLC1 para PLC2 e POS2
para POS2.

Nunca PLC1 ou PLC2 para POS2.

FUNCIONAMENTO
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754.2

Quando a entrada EN estiver ativa, 0 motor segue o mestre sincronizado em velocidade ou posicéo, via
encoder ou rede CAN.

Somente quando o motor escravo atingir a relacéo especificada do motor mestre, a saida ENO é setada.

EXEMPLO
w0
EM TRAMSFER EMO { )—
wl¥1 MERC DET e 2SN
halH2 aQE2
I EH FOLLOW  EMO {
1/ MELAVE
2 WMASTER
Opostal HOIRECTION
00 WACCELERATION
Posigio | HHMODE
Encoder | W S0OURCE
Feal WRHIS

Se 0 mestre esta enviando os dados via ENCODER, o motor escravo roda 1/2 vezes a velocidade do motor
mestre..

AUTOREG
SIMBOLO
=—EN RAUTOREG o] ol
= AUTO
HFF SH+
IMuIN SH-P
H SHIFT ERF e
W SRC OIFF
REG ¥
FLUL B
DESCRICAO

E composto por 2 entradas EN e AUTO, 1 saida ENO e 10 argumentos, sendo eles:

- pf (print format) - float que define a distancia em pulsos entre 2 sinais recebidos na entrada
index (pulsos nulo)

- win (window) - float que define a janela de atuacéo de leitura do sinal na entrada index

- shift - float que define o nimero maximo de pulsos que podem ser corrigido por periodo de
amostragem

- src (source) - word constante que define se a contagem é feita através do encoder ou do resolver

- sh+ - marcador de bit que indica que o bloco shift no sentido horario deveria ser ativado

- sh- - marcador de bit que indica que o bloco shift no sentido anti-horéario deveria ser ativado

- err - marcador de word que define o erro corrente do bloco

- reg - marcador de float que indica o nimero de pulsos entre os 2 Ultimos sinais na entrada index

- pul - indica o nimero de pulsos recebidos desde o Ultimo sinal recebido na entrada index

A entrada EN é responsavel pela habilitagdo do bloco.

A entrada AUTO ¢ torna a compensagdo do erro ativa.

A saida ENO vai para 1, somente apés o bloco capturar o terceiro sinal index ter sido recebido quando néo
houver nenhum erro fatal.

NOTA: O sinal index € recebido pelo pino 8 do conector XC8 (sinal Z).
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FUNCIONAMENTO

O objetivo desta fungéo, eh fazer uma correcdo no sincronismo, sempre que uma houver uma variacdo de
posi¢do entre 2 sinais recebidos por uma fotocélula. O sinal da fotocélula, o qual chameremos de INDEX, é
recebido pela mesmo pino em que a placa recebe o sinal do pulso nulo do encoder. Logo o sinal do pulso
nulo do encoder NAO DEVE ser conectado.

No instante em que o bloco é habilitado (EN = 1), a leitura do INDEX é habilitada. Assim que o0s 2
primeiros INDEX's chegarem, é computado o numero de pulsos recebidos nesse intervalo e armazenado no
REG (registro). Esse nimero de pulsos é obtido do RESOLVER (SRC =0) ou do ENCODER (SRC =1). 0
SRC (source) é uma op¢do de programcéo do bloco, sendo que o valor padréo é por RESOLVER.

Ap0s o recebimento do primeiro INDEX, a fungdo somente ativa a leitura do préximo INDEX apos a
funcao receber o nimero de pulsos especificado em PF (PRINT FORMAT), dentro de uma janela
especificada por WIN (WINDOW). Deste modo, a leitura do INDEX é somente valida dentro de PF - WIN
e PF + WIN (sentido horario) ou PF + WIN e PF - WIN (sentido anti-horario).

PF deve ser configurarado com o valor em pulsos que o REG deve possuir, apos a captura dos 2 primeiros
INDEX's (REG nao sera mais modificado). Se houver uma diferenca maior que o valor configurado em
WIN (WINDOW), o cédigo 2 aparecerah em ERR (codigo do erro).

Ap0s esta etapa de incializagdo, o valor obtido entre os INDEX's, sdo comparados com o valor de PF. O
valor desta diferenca € armazenado em DIFF (DIFFERENCE). Se o DIFF for maior que WIN, o cédigo 1
aparecerd em ERR.

SH+ s6 vai para 1 se o INDEX for recebido com menos pulsos que PF e SH- s vai para 1 se o INDEX for
recebido com mais pulsos que PF.

NOTA: Se PF for configurado com 0, ERR, WIN e SHIFT ficam sem fun¢do. O modulo da diferenga em
pulsos a cada 2 INDEX, é armazenda em DIFF. Se a diferenca for positiva SH+ vai para 1. Caso contrario,
SH- vai para 1.

Quando AUTO (AUTOMATIC) é 0, o bloco funciona em modo manual. Quando for 1, o modo automatico
¢ habilitado, fazendo uma compensagéo que faca que o DIFF tenda a 0. A compensacdo sara feita em
funcdo do valor de SHIFT, que é dado em pulsos/periodo de amostragem.

A partir do terceiro INDEX, ou seja, apos a inicializacdo, a saida Q vai para 1, permanecendo nesse estado
enquanto EN estiver em 1 e ndo houver erro, com excecao dos erros negativos que ndo sao erros fatais.

PUL é o nimero de pulsos recebidos apds o Gtimo INDEX. é atualizado no ciclo de scan.

OUTRAS INFORMACOES
- EN: habilitacdo do bloco. O: inativo, 1 ativo

- AUTO: 0: bloco em manual, ou seja, ndo executa a corre¢do (SHIFT) mesmo que haja uma diferenca
entre PF e REG.

1: bloco em automatico, ou seja, qualquer diferenca existente entre PF e REG ativa o bloco
SHIFT (caso jah ndo esteja ativo), forcando uma corregdo deste erro.

- Q: 0: indica que o0 bloco ndo estéa habilitado, ou ndo terminou a seu processo de inicializagdo (ndo obteve
2 INDEX) ou ha algum erro.

1: indica que o bloco estd em funcionamento normal, ou seja, todos os parametros ja podem ser usados
com seguranga.

- PF: ¢ 0 PRINT FORMAT, ou seja, ¢ a distancia em namero de pulsos entre 2 INDEX. Se algum INDEX
for recebido antes de PF - WIN ou depois de PF + WIN, a leitura é ignorada. Se o seu valor for nulo (0), o
INDEX sempre € lido.

- WIN: janela para atuacdo do INDEX. Ver PF.
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- SHIFT: valor de corregdo maximo em pulsos/periodo de amostragem, quando ha um erro entre PF e REG

e 0 bloco estd em modo automético.
- SRC: 0: resolver, 1: encoder
- ERR: codigo de erro do bloco.
-2: 1 INDEX né&o recebido ou recebido apos PF + WIN (erro ndo fatal)
-1: PF tem um valor diferente de REG apos o0 2 INDEX (erro néo fatal)
0: sem erro
1: INDEX recebido depois de PF + WIN
2: |PF - REG| > WIN apos o recebimento do 2 INDEX (inicializacao).
- SH+: 0: normal, 1: necessita de uma correcéo positiva
- SH-: 0: normal, 1: necessita de uma correcdo negativa
- DIFF: |PF - REG| em pulsos
- REG: nimero de pulsos entre 2 INDEX

- PUL: nimero de pulsos decorridos desde o ultimo INDEX
Verificador

INPOS
SIMBOLO

= EH INFOS  EMO =

HEIGM

M FOSITION

M HYSTERESTS
H FORMAT
H
H
N

MODE
COMF
AXIS

DESCRICAO

E composto por 1 entrada EN, 1 saida ENO e 5 argumentos, sendo eles:
. posicao| 76
- histerese|132]
- modo| 771

- comparagio|133]
- gixol 78]

A entrada EN é responsavel pela habilitagdo do bloco.

A saida ENO informa se a posicao real é maior ou igual ao valor programado, no sentido programado.

Histerese

A histerese é formada por 1 formato, 1 tipo de dado e 1 endereco ou constante, dependendo da escolha do

tipo de dado.

O formato pode ser:
- Percentual (%)
- Pulsos (65536 pulsos = 1 rotacdo)

O tipo de dado pode ser:

- constante
- parametro do usuério
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- marcador de word

Comparacdo

O argumento comparagéo é sempre constante e pode ser:
- >= (maior ou igual)
- <= (menor ou igual)
- = (igual)

FUNCIONAMENTO
Se a entrada EN for 0, o bloco ndo é executado e a saida ENO permanece em 0.

Se a entrada EN for 1, o bloco compara o sinal de posicéo real e a posic¢éo real com os argumentos de sinal,
posicao e histerese programados.

Se a posicao real tem 0 mesmo sinal que foi programado e ela for maior ou igual , menor ou igual ou igual
a posicao programada acrescido do valor de histerese programado, entdo é transferido 1 para a saida ENO.
Caso contrario, é transferido 0 para a saida ENO.

A histerese serve para impedir oscilacdo na saida do bloco quando a posi¢do real estd muito proxima ou
igual a posicao programada. Por exemplo, para uma posi¢do de 10 rotacfes com histerese de 1%, o bloco
liga a saida ENO quando a posicéo real atingir 10,1 rotacdes, e somente a desliga quando a posicao cair em
torno dos 9,9 rotacdes. A histerese é dada em porcentagem, podendo variar entre 0.0% e 50.0%. Se for
programada por parametro a unidade passa a ser "por mil", variando de 0 a 500.

FLUXOGRAMA

INPOS

sinal de posigio =
sinal de posigio
prograrmado P

posigan ==
posigdo programada ?

GRAFICO
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Posigao do Eixo 4
Posigao Minima
1
EN 0
1
ENO *0
EXEMPLO COMENTADO
1 MiH 1
l {
—| I EHN IMFOS  EMO A )—
Positiva| M SIGH
5000 M FOSITION
2.0 MHYSTERESIS
&, WFORRAT
Relativa | M MODE
== M COMF
Eeal MAHIS

7552

Neste exemplo o bloco INPOS esta sempre ativado.

Neste caso, se 0 motor estiver na posi¢do positiva maior ou igual a 50 rotagdes (respeitando a histerese de
2%), escreve 1 na saida digital 1. Caso contrario, escreve 0.

INBWG

SIMBOLO

EH IMEWG EMO =

OIRECTION
SPEED
HYSTERESIS
AXIS

> v v v

DESCRICAO
E composto por 1 entrada EN, 1 saida ENO e 4 argumentos, sendo eles:
- velocidade| 76
- sentido de rotacol 771
- histerese/134]
- eixo| 78]

A entrada EN é responsavel pela habilitagdo do bloco.
A saida ENO informa se o sentido de rotagdo é o mesmo do sentido programado e se a velocidade do motor
€ maior ou igual ao valor programado.

Histerese
A histerese é formada por 1 formato, 1 tipo de dado e 1 endereco ou constante, dependendo da escolha do
tipo de dado.

O formato é:
- Percentual (%)

O tipo de dado pode ser:
- constante
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- parametro do usuério
- marcador de word

FUNCIONAMENTO
Se a entrada EN for 0, o bloco ndo é executado e a saida ENO vai para 0.

Se a entrada EN for 1, o bloco compara a velocidade e o sentido de giro do motor com 0s argumentos de
velocidade e de sentido de giro programados.

Se 0 motor esté& girando no mesmo sentido do argumento de sentido de rotacdo programado e a velocidade

do motor for maior ou igual do que o argumento de velocidade programado, entdo é transferido 1 para a
saida ENO. Caso contrério, é transferido 0 para a saida ENO.

FLUXOGRAMA

INBWG

sentido de rotacdo =
sentido de rotacio
programada?

velocidade ==
velocidade
praogramada?

GRAFICO
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h INBWG

H -:_h
fELomr}énE PROGRAMADA
i - HISTERESE
P :
: vl i
VELOCIDADE REA(
Fro

EXEMPLO COMENTADO
IH1 W1

—l I EM IMEWS EMO {

Hordrio MODIRECTION
1500.0 M SFEED
2.0/ HYSTERESIS
Feal| M AKIS

Enquanto a entrada digital 1 estiver em 1, o bloco INBWG esta ativado. Neste caso, se a 0 motor estiver
rodando no sentido horério e sua velocidade for maior ou igual a 1500 rpm (respeitando a histerese),
escreve 1 na saida digital 1. Caso contrario, escreve 0.

756 CLP

7561 TON
SIMBOLO
= IH TOH el
HFT ETp
DESCRICAO

E composto por 1 entrada IN, 1 saida Q e 2 argumentos, sendo eles:
- PT - tempo desejado
- ET - tempo decorrido

A entrada IN é responsavel pela habilitagdo do bloco.
A saida Q informa se o tempo decorrido atingiu o tempo programado.

PT (Tempo Desejado)
O tempo desejado é composto por um tipo de dado e um enderego ou um valor constante, dependendo da
escolha do tipo de dado.

O tipo de dado do sinal pode ser:
- constante
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- parametro do usuério
- marcador de word

Para o tipo de dado constante, o valor maximo permitido é 65535.
Para PLC1, PLC2 e POS2 a base de tempo é 1ms, para a SoftPLC do CFW-11 e SoftPLC da SSW-06 a
base de tempo é 10ms.

ET (Tempo Decorrido)
O tempo decorrido é composto por um tipo de dado e um enderego.

O tipo de dado do tempo decorrido pode ser:
- parametro do usuério
- marcador de word

NOTA: Na opc¢éo parametro do usuario, o valor corrente néo € salvo na memoria E2PROM, ou seja, este
altimo valor ndo é recuperado.

FUNCIONAMENTO
Se a entrada IN for 0, 0 argumento de tempo decorrido é resetado e a saida Q vai para 0.

Se a entrada IN for 1, o tempo decorrido é incrementado até atingir o valor contido no argumento de tempo
desejado. Ao atingir este valor, a saida Q vai para 1, ficando nesse estado até a entrada IN ir para 0.

FLUXOGRAMA

Inicializa

atingiu o tempo
programado?

GRAFICO
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EXEMPLO COMENTADO

% I%101 %Xl
—| I EN  TCURUE EMO {S ]—

Positivo | W SIGR POSITION
ST WERO0, S5 WEOL | MFPOSITION
wrwenz. | SPEED
%1203 | | ACCELERATIOM
Relativo W MODE
Feal MAXIZ
HH K1
} (R)
—l | IN TOM =] ‘E
2000 WPT ET P 24l We000

7.5.6.2

Quando a entrada digital 1 do drive for 1, um posicionamento baseado nos parametros do usuario 800 a
803 ¢ habilitado. Quando este posicionamento termina, a saida digital 1 é setada e o temporizador é

habilitado. Ap6s os 2000 ms programados estourarem, a saida digital 1 é resetada.

RTC
SIMBOLO

= EH RTC 2] o
WEEE ERROR 1+

| rine
M giy
5

| rine
M oFr

=
C_OFT
OHMERROR

Y Y T Y Y v W W
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DESCRICAO
E composto por 1 entrada EN, 1 saida Q e 6 argumentos, sendo eles:
- WEEK - dias da semana programados para atuacdo do bloco
- TIME ON - (horério inicial) hora, minuto e segundo para ligar saida
- TIME OFF - (horério final) hora, minuto e segundo para desligar saida
- Q_OPT - opgdo de saida normal ou invertida
- ONERROR - opgéo para condicdo de erro (gera alarme ou gera falha para o drive)
- ERROR - indicacéo de erro no bloco RTC

A entrada EN é responsavel pela habilitagdo do bloco.
A saida Q & acionada conforme programacao dos argumentos.

FUNCIONAMENTO
Se a entrada EN for 0, e a saida Q é 0.

Se a entrada EN for 1 :

e Q OPT =0 (saida normal) - saida Q vai para nivel 1 somente quando o horéario corrente € maior que o
horario inicial e € menor que o horério final.

Q
1
04

Hordnio Hordrio

Inirial Final
o Q _OPT =1 (saida invertida) - saida Q vai para nivel 1 somente quando o horario corrente € menor que 0
horario inicial ou € maior que o horario final.
a1

1 —

1]

Hordnio Hordrio
Imicial Final
Obs.:

Quando houver erro no relégio de tempo real o mesmo serd indicado na saida ERROR.
No CFW11/PLC11 a IHM deve estar sempre conectada para utilizacdo desse bloco.

EXEMPLO COMENTADO
%L1

Ty 5 e { }—

See-Ter-Qua-Qui-Bax | W WEEK ERROR B 4h D8 100
13 MM e
30 MM Ag
5
Ml rire
" orF
5

0
22
L_OFT
OHERROR

A
hE

30
0
Mormal

Gera Falha

Y ¥ T VT W W W W

Quando a entrada digital 1 for 1, e o dia da semana for Segunda, Terca, Quarta, Quinta ou Sexta-Feira e a
hora atual for >= 18:30:00 e <= 22:30:00 a saida digital 1 ser& acionada.
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7563 CTU

SIMBOLO

—cu o =
—r

oy L]

DESCRICAO (Counter Up)

E composto por 1 entrada CU, 1 entrada R, 1 saida Q e 2 argumentos, sendo eles:
- PV - contagem desejada
- CV - contagem decorrida

A entrada CU é a entrada de contagem.
A entrada R reseta a contagem.
A saida Q informa se o valor de contagem programado foi atingido.

PV (Contagem Desejada)
A contagem desejada é composta por um tipo de dado e um endere¢o ou um valor constante, dependendo
da escolha do tipo de dado.

O tipo de dado da contagem desejada pode ser:
- constante
- parametro do usuério
- marcador de word

Para o tipo de dado constante, o valor maximo permitido é 65535.

CV (Contagem Decorrida)
A contagem decorrida é composta por um tipo de dado e um endereco.

O tipo de dado da contagem decorrida pode ser:

- parametro do usuério
- marcador de word

NOTA: Na opc¢do parametro do usuario, o valor corrente néo € salvo na memoria E2PROM, ou seja, este
altimo valor ndo é recuperado.

FUNCIONAMENTO
Quando a entrada CU for de 0 para 1, o valor de contagem decorrida € incrementado, a menos que a
entrada R esteja em 1.

Quando o valor de contagem decorrida atingir o valor de contagem desejado, a saida Q vai para 1,
permanecendo nesse estado até que a entrada R va para 1. Caso contrario, a saida Q é 0.

Enquanto a entrada R estiver em 1, o valor de contagem decorrida é resetado e a contagem ndo é
incrementada.

FLUXOGRAMA
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incrementa
o contador

Zeraao
contadaor

atingiu a contagem
programada?

GRAFICO
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U CcTu
&
&
L
EXEMPLO COMENTADO
%I%1 2000
l { }
| {P
w000 | %Gl 1000
l | {
—| I I/} EM TCURVE EMD { )—
SRl 1000 Positiva W SIGHNFOSITION
_| IIWE00, S41TWE01 | HFOSITION
10000, M sPEED
10000.0 WACCELERATION
Relativa M MODE
Feal MARIS
%M 1000 %Xl
l {
—| I cu CTU e} A
wIH2
| |
I R
50/ W Fu Cu f 2GR WE000

Se houver uma transi¢do de 0 para 1 na entrada digital 1 ou o0 marcador de bit 1000 for 1, e a saida digital
1 for 0, um posicionamento TCURVE ¢ habilitado. Na sua conclusdo, o marcador 1000 vai para 1, fazendo
com que o bloco CTU efetue uma contagem e novamente aciona o posicionamento, desde que a entrada
digital 2 seja 0. Quando o contador sentir 50 transi¢6es positivas no marcador 1000, ou seja, efetuou 50
posicionamentos, a saida digital 1 vai para 1, fazendo com que um novo posicionamento ndo seje possivel
de ser feito, até que a entrada digital 2 for 1, resetando a saida 1.

142



WEG Ladder Programmer V7.2X Linguagem
7564 PID

SIMBOLO

—{EH FID EHO |—

SELREF OuT
REF

0 REF
REFHMAMUAL
FEEDEACE
KFP

KI

KD

HMAX

MIM
TYFE-OFT

Y Y Y Y Y v YT v Yy Y

DESCRICAO
E composto por 1 entrada EN, 1 saida ENO e 8 argumentos, sendo eles:
. sinais[144] (referéncia, feedback e saida de controle)
- ganhos|1441 (KP, KI, KD)
- selecdio [143) (O=automatico ou 1=manual)
- limites (méaximo, minimo)| 7¢"
- filtro da referéncia automatical43]
- referéncia_manual 143)
- modo do controlador /143 (direto ou reverso)
. tipo /144 (académico ou paralelo)

A entrada EN é responsavel pela habilitagdo do bloco.
A saida ENO ¢é uma cdpia do valor da entrada EN.

Selecéo
O argumento selecdo é composto por um tipo de dado e um endereco.

O tipo de dado do endereco pode ser:
- constante
- marcador de bit
- entrada digital
- parametro do usuério

Quando o tipo de dado for constante, temos as opg¢des:
- automatico
- manual.

Filtro da Referéncia Automatica

O Filtro da Referéncia Automatica é um filtro passa baixa, sendo que a constante de tempo é programada
através do argumento Filtro.

O argumento Filtro é composto por um tipo de dado e um endereco.

O tipo de dado do float pode ser:
- constante float;
- marcador de float.

Referéncia Manual
O argumento Referéncia Manual € composto por um tipo de dado e um endereco.

O tipo de dado do float pode ser:
- constante float;
- marcador de foat.

Modo do Controlador
O modo do controlador é sempre constante, podendo ser:
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- direto (erro = referéncia automatica realimentacéo);
- reverso (erro = realimentacdo referéncia automatica).

Sinais

Os sinas sdo compostos por 4 partes:
- float - referéncial 78
- float - realimentacdo| 78"
- float - controle/ 78"

Ganhos

Os ganhos sdo compostos por 3 partes:
- float - ganho proporcional (Kp)! 781
- float - ganho integral (Ki)l 781
- float - ganho derivativo (Kd)! 787

Como todos os tipos de dado deste bloco séo constante float ou marcador de float, é Gtil fazer o uso dos
blocos INT2FL e FL2INT.

FUNCIONAMENTO
A entrada EN sempre transfere o seu valor para a saida ENO.

Enquanto a entrada EN for 1, o bloco é executado. Caso contrario, 0s argumentos sao resetados.

IMPORTANTE: No méaximo 2 blocos de PID podem estar ativos por vez. A partir do terceiro, ndo sao
executados, mesmo que estejam ativos em sua entrada EN.

BLOCO DIAGRAMA

Paralelo
referéncia manual
Kds
referéncia Filtro A 'K—p| _® ‘\ ST conirole
e + automatico =0 |
mamal = 1 i
Ki i
1
1
realimentacio s i
1
1
1
1
1
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Académico
referéncia manmal
Kds
referéncia - + g contraole
Filtre Kp @ -\ SAT
<7 automatico =0 |
manual = 1 |
Ki |
) — |— 1
1
realimentaco s i
I
i |
R
Definices:
e = referéncia filtrada - realimentagéo
u = controle

Kp = ganho proporcional

Ki = ganho integral (inverso do tempo integral (1/Ti))
Kd = ganho derivativo (tempo derivativo)
EQUACOES DISCRETAS

Académico
u(k) = u(k-1) + Kp*((1 + Ki*Ts + (Kd/Ts))*e(k) - (Kd/Ts)*e(k-1))

Paralelo
u(k) = u(k-1) + (Kp + Ki*Ts + (Kd/Ts))*e(k) - (Kd/Ts)*e(k-1)

Sendo:
Ts = periodo de amostragem

EXEMPLO COMENTADO
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SehIII2000
EM IMNT2FL  EHO { )—
el WEDD | M INT FLOAT i sohIFR000
L2000
EM TRAMSFER ENO EH INTZFL  EMHO —( )—
w101 MERC DOST e %eBIWe000  <BIWE000 W IMT FLOAT ¢ “ohIFI001
Seh32000
EM FID EHO { )—
Auto M SELREF OUT B “oRIF2002
wEMEFR000 | W REF
0.00e+000. O REF
0.00e+000 W REFMAMUAL
wMEF2001 | M FEEDEACE
1.00e+000 WEF
2.00e+000 MKEI
0.00e+000 MED
3. 28e+004 W HMAK
0.00e+000 MHMIN
Paralelo/Diretc M TYFE<OFT
2eWIZE000
EH  FLZIWT EMO EM TRANSFER ENO ——( )—
“eMEI002 | M FLOAT INT [p 2ol Wa001 | 44hIWE00L1 | W ERC DET [ 220W102

Resumidamente, o valor de referéncia é dado pelo parametro do usuério 800, que por sua vez é convertido
para o marcador de float 9000. O valor do sinal de realimentacéo é dado pelo valor contido na entrada
analdgica 1 do drive, que é transferido ao marcador de word 6000 e convertido ao marcador de float 9001.
A saida de controle do bloco PID é o marcador 9002, que é convertido para o marcador de word 6001. O
valor contido no marcador de word 6001 ¢ transferido para a saida analdgica 2 do drive.

7565 FILTER
SIMBOLO

={EH  FILTER EHO =

HIM OUT B
W TIME COMST
N TFE

DESCRICAO
E composto por 1 entrada EN, 1 saida ENO e 2 argumentos, sendo eles:
- valores (entrada, saida)l 7o

- tipo de filtro|14s]
. float - constante de tempol 7¢ [segundos]

A entrada EN é responsavel pela habilitagdo do bloco.
A saida ENO ¢é uma cdpia do valor da entrada EN.

Como todos os tipos de dado deste bloco sdo constante float ou marcador de float, é Util fazer o uso dos
blocos INT2FL e FL2INT.

Tipo de Filtro

O tipo de filtro é uma constante, que pode ser:
- passa baixa
- passa alta
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FUNCIONAMENTO
A entrada EN sempre transfere o seu valor para a saida ENO.

Enquanto a entrada EN for 1, o bloco é executado. Caso contrario, 0s argumentos sao resetados.
A formula do Filtro é dada por:

- passa baixa
[saida] = [entrada] / ( [constante de tempo] * s + 1) para filtros passa baixa

- passa alta
[saida] = ([entrada] *[constante de tempo] * s) / ( [constante de tempo] * s + 1) para filtros passa alta

NOTA: A constante de tempo é dada em segundos.

IMPORTANTE: No maximo 2 blocos de filtro podem estar ativos por vez. A partir do terceiro, ndo sao
executados, mesmo que estejam ativos em sua entrada EN.

BLOCO DIAGRAMA

Filtro Passa Baixa de 1* Ordem

1

entrada saida

15+ 1

Filtro Passa Alta de 1% Ordem

entrada L= saida
.5+ 1
EXEMPLO COMENTADO
X 2000
EN TRAMNSFER ENO { )_
wIW1 | MsRe D5T P S Wa000
S Z 2000
EN  INTZFL  END { )_
s Wao0 | W INT FLOAT b
%M 2000
EM FILTER ENO { )_
H1r ouT
1.00=-001 W TIME COMST
Pasza Baiva W TYFPE

O valor contido na entrada analégica 1 do drive é transferido ao marcador de word 6000. Este marcador de
word 6000 é convertido para o0 marcador de float 9000. O marcador de float 9000 ¢ a entrada do filtro, cuja
constante de tempo é 0,1s, resultando no marcador de float 9001.
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75.6.6 CTENC
SIMBOLO

=1 EN CTEMC G

—{ FRESET

HFRESET CU e
M REF CHT
HFU
H
H

MODE
SRC

DESCRICAO
E composto por 1 entrada EN, 1 entrada PRESET, 1 saida Q e 6 argumentos, sendo eles:

Reset/148]

Referéncia de contagem - float| 787 (REF CNT)
Preset - float| 787 (PV)

Modo de contagem|148) (MODE)

Encoder/149] (SRC)

Valor corrente - float| 781 (CV)

A entrada EN é responsavel pela habilitagdo do bloco.

A entrada PRESET atribui o valor de preset contido em PV em CV.

A saida Q vai para 1 durante um ciclo de scan se o valor de pulsos contados atingiu o valor de pulsos
desejados, retornando a 0 posteriormente.

Reset
Temos dois tipos de reset, através do pulso nulo do encoder principal ou através de marcador de bit,
entrada digital, saida digital ou parametro do usuario.

Modo de Contagem (MODE)
O modo de contagem é sempre constante, sendo possivel os seguintes modos:

Modo 1: a contagem de pulsos € realizada em quadratura entre os sinais A e B, conforme figura a seguir. O
resultando tem uma resolucdo de quatro vezes a resolucdo do encoder.

Sinal B J |_| |_|

Sinal A —|

[

Modo 2: a contagem de pulsos é realizada somente através do sinal A, o sinal B tem a finalidade de
escolha de sentido da contagem, crescente ou decrescente.

Obs.: Somente o encoder auxiliar da PLC2 e o encoder da POS2 tem a op¢éo de contagem no modo 2, se 0s
mesmos ndo estiver sendos usados como realimentacéo de posicao.
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smala_ [ [ ] I I

Sinal B

cw

, \ , ,
IncremerZi—,—iiDec rementa |
: : ;
// 1
H
— ]

Encoder (SRC)
Determina qual encoder serd feito a contagem dos pulsos, encoder principal ou auxiliar.

FUNCIONAMENTO

Se a entrada EN for zero, o argumento de valor corrente (CV) ndo é alterado.

Se a entrada EN for 1, o argumento de valor corrente (CV) é zerado na transicdo positiva de EN e entdo é
iniciada a da contagem dos pulsos do encoder principal ou auxiliar. Quando o valor de pulsos contados
atingir a referéncia de contagem (REF CNT), a saida Q vai para 1 durante um ciclo de scan, retornando a
0 posteriormente.

Se ocorrer um RESET, o argumento de valor corrente (CV) é zerado.

Se a entrada PRESET for 1, o argumento de valor corrente (CV) tera o mesmo valor do argumento preset
(PV).

FLUXOGRAMA

149



WEG Ladder Programmer V7.2X

Linguagem

CTENC

atingiu a contagem

progratmada ?

neste cicla

de zcan?

EXEMPLO
Izl

—| I EH CTEHC

wlE2

—| I FRESET

“ME1000| WRESET

EeMIFR000 | MREF CHT

teMFR001 | MFPY
Modo 1| HHODE
Prncipal M SRC

#MEL001

CV ndo é
alteradn.
CV=FV |[—=»
Eﬂ »
M
»
¥
Q=10
w0EL
a (S
CU B hIFR002

w1

|

(R}

Quando a entrada digital 1 é ligada, o bloco contador de encoder é habilitado, zerando o valor do marcador
de float 9002 e iniciando a contagem dos pulsos do encoder principal. Se a entrada digital 2 for ligada, o
valor de preset contido no marcador de float 9001 é transferido para o marcador de float 9002. Quando o
valor do marcador de float 9002 atingir o valor de referéncia, contido no marcador de float 9000, a saida
digital 1 é setada, pois a saida Q do bloco contador gera um pulso por um ciclo de scan, podendo ser
resetada através do marcador de bit 1001. Se o marcador de bit 1000 for um, o valor do marcador de float é

zerado.
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7.5.7
7571

Calculation
COMP
SIMBOLO

EH COMF EMO =

H OFERATOR
HOATAH 1
HOATA 2

DESCRICAO
E composto por 1 entrada EN, 1 saida ENO e 4 argumentos, sendo eles:

- formato
- operador
-dado 1

- dado 2

A entrada EN é responsavel pela habilitagdo do bloco.
A saida ENO vai para 1 dependento do operador, dado 1 e dado 2.

Formato:
O formato é sempre constante, podendo ser do tipo inteiro| 7¢" ou ponto flutuante| 7&",

Operador:
O operador é sempre constante.

Possui as opgoes:
~lguala (=)
- Diferente de (~=)
- Maior que (>)
- Maior ou igual a ( >=)
- Menor que (<)
- Menor ou igual a (<=)

FUNCIONAMENTO
Quando a entrada EN € 0, o bloco néo ¢ executado e a saida ENO vai para 0.

Enquanto a entrada EN for 1 e a comparacédo [dado 1] [operador] [dado 2] é verdadeira, a saida ENO vai

para 1. Caso contréario, vai para 0.

EXEMPLO COMENTADO
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AL LU

B T
Sl U
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=

T
oL LU
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(1

)l

(1

EN TRAMSFER EMO
FIW101 WSRC DST B b IWa000
EN TRANSFER EMO
%[W102 MERC DT B SabIWEH 1
EM  IMTZFL EMO
0| MIHT FLOAT fe
Y IWE000 | | FRAC
EM  IMTZFL EHO
0 WINT FLOAT e
“eMIW6001 | M FRAC
EH COMF EMO
H OFERATOR
»= HOATAH 1
MOATA 2

(-

Neste exemplo, se 0 valor contido na entrada analdgica 1 do drive for maior ou igual ao valor contido na

entrada analdgica 2 do drive, liga a saida digital 1. Caso contrario, desliga a saida digital 1.

7572 MATH

SIMBOLO

FORMATO FLOAT :

*
+, -, %, [ e pow
= ENH MATH EHO =
HOATA 1 RES e
MW OFERATOR
MW OATA 2

FORMATO INTEIRO :

+e- X

—JEH HATH  EMOf= —JEH HATH  EMO
HOATA 1 RES ¢ HOoATA 1 RESH
MOFERATOR  OUVER e MOFERATOR  RESL e
MOATA 2 STGMAL e MOATRZ STEMAL

pow
= EH MATH EHO =
HOATA1 RESHp
MW OFERATOR RES L
HWOATAZ OUER e

SIGHAL
ashift
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or, and, xor, nor, nand shift

€ Xnor

—EN  HMATH EHO
HoATA 1 RES [
W OFERATOR

WOATA &

EH MATH  EMO =
HOATALH GUOC [
HOATALL REMp¥
W OFERATOR OUER pe
HOATA 2 SIGMAL B

EH MATH  EMO =
HOATALH FESH|
HOATAILL RES L j»
W OFERATOR
HOATA 2
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EH MATH  EMO =

HOATALH FESH|
HOATALL RESL j»
HOFERATOR  SIGHAL e
HOATA 2

DESCRICAO

E composto por 1 entrada EN, 1 saida ENO e 9 argumentos, sendo eles:
FORMATO FLOAT FORMATO INTEIRO

- formato = float - formato = inteiro

- operador - operador

-dado 1 - dado 1 - parte baixa

- dado 2 - dado 1 - parte alta

- resultado - dado 2

- resultado - parte baixa
- resultado - parte alta

- overflow

- sinal

A entrada EN é responsavel pela habilitagdo do bloco.
A saida ENO ¢é uma cdpia do valor da entrada EN.

Formato:
O formato é sempre constante, podendo ser do tipo inteiro| 7e" ou ponto flutuante| 7&".

Operador:
O operador é sempre constante.

Possui as opgoes:
Para ponto flutuante| 78 :

- Adicéo

- Subtracéo

- Multiplicacéo
- Diviséo

- Poténcia

Para inteirol 78 :

- Adicao|154)

- Subtracdo 154)

- Multiplicaco 154
. Divisio|1s4)

. Poténcial1ss)

. OR155)

. NAND155)

. XNOR/ 1551

. Shift/s9)

- Ashift/156)

FUNCIONAMENTO
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A entrada EN sempre transfere o seu valor para a saida ENO.
Enquanto a entrada EN for 1, é executada a operagdo matematica programada entre os argumentos.

Para o formato ponto flutuante a operagdo executada é dada por:

[float resultado] = [float dado 1] [operador] [float dado 2]

Numa divisdo pela constante 0, é gerado um "warning" na compilacéo. Caso a divisdo seja efetuada com
um marcador de float no denominador, essa verificacdo ndo acontece, porém, em ambos o0s casos o valor é

saturado aos valores méaximo ou minimo de float, dependendo do valor do numerador ser maior ou menor
que 0.

Para efeitos do sinal da saturacao, zero € considerado com sinal positivo.
Para o formato inteiro a operacéo executada é dada por:
* Adicéo:

[resultado] = [dado 1] + [dado 2]
[word] = [word] + [word]

O bit sinal € ligado quando o resultado da operacdo for menor que zero.

O bit overflow ¢ ligado quando [dado 1] + [dado 2] > 32767, nesse momento o resultado fica saturado em
32767.

O bit overflow € ligado quando [dado 1] + [dado 2] < -32768, nesse momento o resultado fica saturado em
-32768.

* Subtrag&o:

[resultado] = [dado 1] - [dado 2]
[word] = [word] - [word]

O bit sinal € ligado quando o resultado da operacdo for menor que zero.

O bit overflow ¢ ligado quando [dado 1] + [dado 2] > 32767, nesse momento o resultado fica saturado em
32767.

O bit overflow € ligado quando [dado 1] + [dado 2] < -32768, nesse momento o resultado fica saturado em
-32768.

* Multiplicacdo:

[resultado high, resultado low] = [dado 1] x [dado 2]
[double word] = [word] x [word]

Resultado high e resultado low representam um dado de 32 bits, sendo que o resultado high contém os 16
bits mais significativos da multiplicac&o e o resultado low contém os 16 bits menos significativos da
multiplicag&o.

O bit sinal € ligado quando o resultado da operacdo for menor que zero.

* Diviséo:

[quociente, resto] = [dado 1 high, dadol low] + [dado 2]
[word, word] = [double word] + [word]

Dadol high e dadol low representam um dado de 32 bits, sendo que o dadol high contém os 16 bits mais
significativos e o dadol low contém os 16 bits menos significativos.
Quociente contém o quociente da divisdo e o resto contém o resto da divisao.

O bit sinal € ligado quando o resultado da operacdo for menor que zero.
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O bit overflow ¢ ligado quando [dado 1 high, dadol low] + [dado 2] > 32767, nesse momento o quociente
fica saturado em 32767e resto fica saturado em 65535.

O bit overflow ¢ ligado quando [dado 1 high, dadol low] + [dado 2] < -32768, nesse momento o quociente
fica saturado em -32768 e resto fica saturado em 0.

O bit overflow ¢ ligado caso a diviséo seja efetuada com um parametro ou marcador no denominador que
contenha valor zero, nesse momento o quociente e resto ficam saturados em 32767 ou -32768, dependendo
do valor do numerador ser maior ou menor que zero.

Para efeitos do sinal da saturacdo, nesse caso, zero é considerado com sinal positivo.

* Poténcia:

[resultado high, resultado low] = [dado 1] ” [dado 2]
[double word] = [word] ~ [word]

Resultado high e resultado low representam um dado de 32 bits.

O bit sinal € ligado quando o resultado da operacdo for menor que zero.

O bit overflow é ligado quando [dado 1] ~ [dado 2] > 2147483647, nesse momento o resultado fica
saturado em 2147483647.

*OR:

[tesultado low] = [dadol low] + [dado 2]
[wrord] =  [word] 4+ [word]

* AND:

[tesultado low] = [dadol low] x [dado 2]
[wrord] [word] = [word]

* XOR:

[tesultado law] = [dadol low] @ [dado 2]
[erord] = [word] @ [word]

*NOR:

[tesultadn] =[dado1] + [dado 2]
[word] = [ward] + [word]

*NAND:

[tesultado low] = [dadol low] = [dado 2]
[wrord] = [word] x [word]

* XNOR:

[tesultado low] = [dadol low] @ [dado 2]
[wrord] = [word] @ [word]

* Shift:

[resultado high, resultado low] = [dado 1 high, dadol low] >> [dado 2]
[double word] = [double word] >> [word]
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ou

[resultado high, resultado low] = [dado 1 high, dadol low] << [dado 2]
[double word] = [double word] << [word]

Dado 2 € a quantidade de casas deslocadas, sendo que quando dado 2 for positivo, o deslocamento sera
para a esquerda "<<" e quando dado 2 for negativo, o deslocamento seré para a direita ">>". E inserido
zero nos bits deslocados.

* Ashift:

[resultado high, resultado low] = [dado 1 high, dadol low] >> [dado 2]
[double word] = [double word] >> [word]

ou

[resultado high, resultado low] = [dado 1 high, dadol low] << [dado 2]
[double word] = [double word] << [word]

O operador Ashift tem o mesmo funcionamento do operador Shift, com a diferenca que o sinal do dado 1
ndo é deslocado e nem alterado.

Para as operagfes em formato inteiro sdo usados 0s seguintes formatos :

* WORD = 16 bits com sinal
Minimo negativo = -32768
Maximo positivo = 32767

* DOUBLE WORD = 32 hits com sinal
Minimo negativo = -2147483648
Maximo positivo = 2147483647

Como a double word é representado por duas words distintas é necessario entendermos como isso funciona,
entdo, um numero em double word serd a composi¢do dessas duas words onde a word high representara os
16 bits mais significativos da double word e a word low o0s 16 bits menos significativos dessa double word,
conforme esquema a seguir :

32BITS
DOUBLE WORD

31 16 15 0
| WORD HIGH | WORD LOWY |

Entdo para compor uma double word € necessario determinar essas duas words distintas, essa composicao
pode ser determinada pelas seguintes regras:

* NUmeros positivos (0 < WORD HIGH < 32767) :

WORD HIGH = INTEIRO( DOUBLE WORD / 65536 )
WORD LOW = DOUBLE WORD - ( WORD HIGH x 65536 )

Qu

DOUBLE WORD = WORD HIGH x 65536 + WORD LOW

Exemplo : DOUBLE WORD = 500.000
WORD HIGH = INTEIRO ( 500.000 / 65536) = 7
WORD LOW =500.000 - ( 7 x 65536 ) = 41248
DOUBLE WORD =7 x 65536 + 41248 = 500.000

* NUmeros negativos (32768 < WORD HIGH < 65535):
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WORD HIGH = INTEIRO( DOUBLE WORD / 65536 ) + 65535
WORD LOW = DOUBLE WORD - ( (WORD HIGH-65536) * 65536 )

Qu

DOUBLE WORD = (WORD HIGH - 65535) x 65536 + WORD LOW - 65536

Exemplo : DOUBLE WORD = -325.000

WORD HIGH = INTEIRO ( -325.000 / 65536) + 65535 = 65531
WORD LOW = -325.000 - ( (65531-65536) x 65536 ) = 2680
DOUBLE WORD = (65531 - 65535) x 65536 + 2680 - 65536 = 325.000

SeME1000

()

SabIZ 1001

(-

SeME1002

EXEMPLOS :
Exemplo 1:
EM INT2ZFL  EMO
%UWSDD\ INT FLOAT Jp =iniFon00
EM INT2ZFL  EMO
%UWEDI\ INT FLOAT J woniraonl
R EM MATH  EHO ;
%I\.-![FQDDD\ DATA 1 RESULT J/mmunz
#| W OFERATOR
YiMFR001 MORTA 2

[_e61]

EM  FLZIMT EHO

()

SobIZ 1005

SolFR00Z | M

FLOAT

IMT

AAUWEDE

(-

Os parametros do usuario 800 e 801 sdo convertidos para os marcadores de float 9000 e 9001. O marcador
de float 9000 e multiplicado pelo marcador de float 9001 e o resultado é armazenado no marcador de float

9002. O resultado é convertido para inteiro e armazenado no parametro do usuario 802.

I

LM E1002

a0

a0l
SRl 1000
¢ ToRIEIO0L

:

(-

SobIZ 1005
f

Exemplo 2:
EM MATH EMO
25000 W OATA 1 RESH
* WOFERATOR  RESL
20/ MOATAZ OUER
SIGMAL
EN  MATH END
wMWa000 MOATALH  RESH
wMWenol MORTRLIL  RESL
i |OFERATOR  OUER
3% WOATAZ  SIGHAL

»—mﬁé&g

Q03
ﬁfﬁﬁl:l
B DI 1004

L3

Multiplica 25000 por 20 sendo o resultado igual a 500.000 que é equivalente a resultado high=7e
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resultado low = 41248, apos divide 500.000 por 33 sendo o resultado 15151 e resto 17.
Exemplo 3:
ME1000

75.7.3

[

EM TRAMEFER EMO

%IWIDI\

SRC OsT

[ LRIV P000

(-

SobIX 1005

EM  MATH ENHO
LobIWITO00 MORTA 1 RESH B 2BIW7001
# WOFERATOR  RESL P 2ohIW7002
5000 MOATA Z OLUER e S:RIE 1001
SIGHAL p 2RIE 1002
EM  MATH ENO J

Converte entrada analégica 1 do drive para unidade de engenharia.

Faixa de valores:

Al => -10...0...10Vcc => -32768...0...32767 => -3000...0...3000

Formula utilizada:

(-

SobIH 1006

SobWT001 M
SehWT002 | M
I M

F27a7 | K

DATA1H RESH
DATALL RESL
OFERATOR OLER
DATA 2 SIGHAL

7
Y an
b B WTO0
b 20131004
b 24BIE 1005

Resultado = Al * 3000 / 32767

FUNC
SIMBOLO

=1 EHN FUMC  EMO

H FURCTION

HIH ouT

DESCRICAO

E composto por 1 entrada EN, 1 saida ENO e 3 argumentos, sendo eles:
- formato

- funcgéo

- valores (entrada, saida)

A entrada EN é responsavel pela habilitagdo do bloco.
A saida ENO ¢é uma cdpia do valor da entrada EN.

Formato:

O formato é sempre constante, podendo ser do tipo inteiro| 7¢" ou ponto flutuante| 7&".

Funcéo:

A funcdo é sempre constante.

Para o formato ponto flutuante, possui as opgoes:

- absoluto (modulo)

- negativo
- raiz quadrada
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- Seno
- COSeno

- tangente

- arco seno

- arco coseno

- arco tangente

- exponencial

- logaritmo natural
- logaritmo base 10
- parte fracionaria
- truncar

- arredondamento

Para o formato inteiro, possui as op¢des:

- absoluto (modulo)
- negativo

NOTA: Para as fungdes trigonométricas, o angulo é dado em radianos

FUNCIONAMENTO
A entrada EN sempre transfere o seu valor para a saida ENO.

Enquanto a entrada EN for 1, o bloco é executado.
As férmulas séo:

absoluto: [saida] = | [entrada] |

negativo: [saida] = - [entrada]

raiz quadrada: [saida] = sqrt ([entrada])

seno: [saida] = sen ([entrada])[entrada] em radianos
coseno: [saida] = cos ([entrada])[entrada] em radianos
tangente: [saida] = tan ([entrada])[entrada] em radianos
arco seno: [saida] = asen ([entrada])[saida] em radianos
arco coseno: [saida] = acos ([entrada])[saida] em radianos

arco tangente: [saida] = atan ([entrada])[saida] em radianos
e*: [saida] = e([entrada])

In: [saida] = In ([entrada])

log: [saida] = log ([entrada])

frac: [saida] = frac ([entrada])

trunc: [saida] = trunc ([entrada])

round: [saida] = round ([entrada])

EXEMPLO COMENTADO
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wIx1 22000
| | -'P:|_
| \

4N 2000 seE2001

—| I EM  INTZFL  EMO { )—
sqtrvrs00 | o IHT FLOAT b

S 2000 Sl 2001

—| : EN  FUMC  ENO { )—
I ouT

sqrt | M FURCTION

SahdE2000 SabdZ2001

—| I EN FLZINT ENO { )—

M FLOAT INT [ 2alT3E01

Na transicdo de 0 para 1 na entrada digital 1, o pardmetro do usuario 800 é convertido para o marcador de
float 9000. Entdo é calculado a raiz quadrada do valor contido no marcador de float 9000 e salvo no
marcador de float 9001. O valor do marcador de float 9001 é convertido para o pardmetro do usuario 801.

7574 SAT
SIMBOLO
= EH SAT EHO =
HIM OUT B
M MR
HHMIN
DESCRICAO
E composto por 1 entrada EN, 1 saida ENO e 3 argumentos, sendo eles:
- formato

- valores (entrada, saida)
- limites (méximo, minimo)

A entrada EN é responsavel pela habilitagdo do bloco.
A saida ENO indica quando ocorre uma saturagao.

Formato
O formato é sempre constante, podendo ser do tipo inteirol 7¢" ou ponto flutuante| 7&",

FUNCIONAMENTO
Se a entrada EN é 0, o bloco néo ¢é executado e a saida ENO vai para 0.

Enquanto a entrada EN for 1, o bloco é executado. A saida ENO s0 vai para 1 se houver uma saturacéo.
Caso contrério, a saida ENO fica em 0.

A idéia do bloco é transferir os dados da entrada para a saida se estiverem dentro dos limites programados.
Se estes valores forem maiores ou menores que 0s valores maximos e minimos programados, o valor da
saida é saturado com estes valores.

EXEMPLO COMENTADO
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75.7.5

EN TRAMESFER EMO

AT Y
eV D2000

%IW101 | K

SRC OsT

EN IMTZFL  EMO

(-

B T O
Yol 2000

bW E000 | W
0

IMT FLOAT
FRAC

EN SAT EHO

(-

2.00=+004 N

100004 N

IH ouT
MR
MIN

O valor contido na entrada analégica 1 do drive é transferido para o marcador de word 6000, que por sua
vez é convertido para o marcador de float 9000. O valor lido da entrada analdgica é um valor entre O e
32767. O bloco SAT faz com que no marcador de float 9001 seja lido somente um valor entre 10000 e

20000.

MUX
SIMBOLO

=—{EH MU= ENO =

wa W
1l
HE
H3
X4
HE
it
K7

w3

wig
X1l
Wiz
w1z
xid
XiE

DESCRICAO

E composto por 1 entrada EN, 1 saida ENO e 17 argumentos, sendo eles:

bit0a 15
word

A entrada EN é responsavel pela habilitagdo do bloco.
A saida ENO estard ligada enquanto o bloco estiver sendo executado.

BITO0al5

O argumento bit é composto por um tipo de dado e um endereco.

O tipo de dado do argumento pode ser:
- desabilitado
- constante
- marcador de bit
- entrada digital
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- saida digital
- parametro do usuério

WORD

O argumento word é composto por um tipo de dado e um endereco.

O tipo de dado do tempo decorrido pode ser:

- parametro do usuério
- marcador de word

FUNCIONAMENTO

A entrada EN sempre transfere o seu valor para a saida ENO.

Enquanto a entrada EN for 1, o bloco é executado.
Se o bloco estiver habilitado, o valor do argumento word sera composto pelos valores contidos nos

argumentos bit 0 a 15.

EXEMPLO COMENTADO
WlX1

— |

w1000
w1001
wlE1002
1003
w1004
L1005
Sl 1008
1007
w1008
w1009
w1010
E1011
1012
tE 1013
w1014
WEL015S

EH

L

EHO

2 TAE01

f

]
®i
Ha
w3
e
RS
HE
WY
it
El
wia
w1l
w1z
Rz
K14
“1E

e taBWREO00

1

)_

A entrada digital 1 habilita o bloco MUX, quando o bloco é executado o pardmetro do usuério 801 contera
o valor 1, caso contrario conterd 0.
O contetdo do marcador de word 6000 serd composto pelos valores dos marcadores de bit 1000 a 1015, ou

seja, se os valores dos marcadores de bit 1000 a 1015 pares conterem 1 e os impares 0, o valor do marcador

de word 6000 serd em binario '0101010101010101' e em decimal 21845.
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7.5.7.6

DMUX

SIMBOLO

= EH DMy ENO =

H Wi
s
nE e
Hipe
it fo
pia
HE
H7 o
u fo
R
w0
“ilpe
B2 e
Hiipe
HM
“iG e

DESCRICAO

E composto por 1 entrada EN, 1 saida ENO e 17 argumentos, sendo eles:

word

bit 0 a 15

A entrada EN é responsavel pela habilitagdo do bloco.
A saida ENO estard ligada enquanto o bloco estiver sendo executado.

WORD
O argumento word é composto por um tipo de dado e um endereco.

O tipo de dado do tempo decorrido pode ser:
- parametro do usuério
- marcador de word

BIT0a15
O argumento bit é composto por um tipo de dado e um endereco.

O tipo de dado do argumento pode ser:
- desabilitado
- marcador de bit
- saida digital
- parametro do usuério

FUNCIONAMENTO
A entrada EN sempre transfere o seu valor para a saida ENO.

Enquanto a entrada EN for 1, o bloco é executado.

Se o bloco estiver habilitado, o valor dos argumentos bit sera composto pelos valores contidos nos bits do

argumento word.

EXEMPLO COMENTADO
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22000 %ME2001

—| I EHM Ol EMO { )—

LIINAE00 ) W A0 M 1000
“1pe SR 1001
w2 thIE 1002
K3 ME1003
4P 1004
AP tME 1005
SE R SIE 1005
AT ME 1007
HKE P M 1002
AP BE 100
A0 BIE 1010
AN whEIOLL
Wiz e fhIE 1012
A3 WMELOLS
A4 BE 1014
H1a g WMELIOLS

O marcador de bit 2000 habilita o bloco DMUX, quando o bloco é executado o marcador de bit 2001 seré
setado, caso contrario resetado.

O contetdo dos marcadores de bit 1000 a 1015 serd composto pelos valores dos bits do parametro do
usuario 800, ou seja, se o valor do pardmetro do usuario 800 for 3, em binario '0000000000000011', os
marcadores de bit 1000 e 1001 contera 1 e os demais 0.

7.5.8 Transferéncia

75.8.1 TRANSFER
SIMBOLO

=—{EN TRANSFER EMO =
HERC DET [»

DESCRICAO

E composto por 1 entrada EN, 1 saida ENO e 2 argumentos, sendo eles:
- SRC - dado fonte
- DST - dado destino

A entrada EN é responsavel pela habilitagdo do bloco.
A saida ENO vai para 1 somente quando o dado destino for atualizado.

SRC (Dado Fonte)
O dado fonte é composto por um tipo de dado e um endereco ou um valor constante, dependendo da

escolha do tipo de dado.

O tipo de dado do dado fonte pode ser:
- constante
- constante float
- marcador de bit
- marcador de word
- marcador de float
- marcador de bit de sistemal 69
- marcador de word de sistemal 69
- entrada digital
- saida digital
- entrada analdgica
- saida analdgica
- parametro do usuério
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- parametro do sistema
- parametro do drive

DST (Dado Destino)
O dado destino é composto por um tipo de dado e um endereco e é o local onde é salvo o valor do dado
fonte.

O tipo de dado do dado destino pode ser:
- marcador de bit
- marcador de word
- marcador de float
. marcador de bit de sistema 69
- marcador de word de sistemal s¢'
- saida digital
- saida analdgica
- parametro do usuério
- parametro do sistema
- parametro do drive

NOTA: Na opc¢do parametro do usuario, o valor corrente néo € salvo na memoria E2PROM, ou seja, este
altimo valor ndo é recuperado.

FUNCIONAMENTO
A saida ENO vai para 1 se a entrada EN for 1 e apds o dado destino ter sido atualizado.

Quando a entrada EN esté ativa, o valor contido no dado fonte é transferido para o dado destino. Caso
contrario, nada é feito.

Atencédo a compatibilidade quanto aos tipos de dados fonte e destino.

EXEMPLO COMENTADO
EIE

I EN TRANSFER ENO
%IW101 | MSRC DST B LW E00

A entrada digital 1 em 1, habilita 0o TRANSFER. Com isto o valor contido na entrada analdgica 1 pode ser
visualizado no pardmetro do usuario 800.

Uma aplicacao util do bloco TRANSFER ¢é a sua utiliza¢do para habilitar o motor a partir, por exemplo, de
uma entrada digital. Assim, SRC teria uma entrada digital como valor, e DST o marcador de bit de sistema
69 que corresponde a habilitagdo do drive. Lembrar que o motor s6 é habilitado se o mesmo j4 estiver
habilitado no drive. 1sso pode ser programado, por exemplo, na entrada digital 1 do drive.

INT2FL
SIMBOLO

=1 EH INTZFL  EHO =
HINHT FLOAT fe

DESCRICAO

E composto por 1 entrada EN, 1 saida ENO e 2 argumentos, sendo eles:
- inteiro entradal 78
- float resultado| 78"

A entrada EN é responsavel pela habilitagdo do bloco.
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A saida ENO ¢é uma c6pia do valor da entrada EN.

FUNCIONAMENTO
A entrada EN sempre transfere o seu valor para a saida ENO.

Enquanto a entrada EN for 1, os valores contidos na word inteira é transferido ao marcador de float.
A entrada em inteiro representa um nimero inteiro e pode variar de -32768 a 32767.
EXEMPLO COMENTADO

el

— L
I EM INTZFL EMO

“lWRO0 HINT FLOAT

Converte o valor do parametro do usuario 800 para o marcador de float 9000.

FL2INT
SIMBOLO

=1EM  FLZIMT EHNO =
W FLOAT INT e

DESCRICAO

E composto por 1 entrada EN, 1 saida ENO e 2 argumentos, sendo eles:
- float entradal 76
- inteiro resultado| 78"

A entrada EN é responsavel pela habilitagdo do bloco.
A saida ENO ¢é uma c6pia do valor da entrada EN.

ATENCAO:

Para conversdo de um valor de posicdo em ponto flutuante utilizar a USERFB/172] FLOAT2PO. Sua fungéo
¢ converter um valor em ponto flutuante em ndmero de voltas e fragdo de voltas.

Ex: o valor de entrada 3.5 teria como valores de saida 3 (como nimero de voltas) e 32768 (como fracdo de
voltas).

FUNCIONAMENTO
A entrada EN sempre transfere o seu valor para a saida ENO.

Enquanto a entrada EN for 1, o valor contido no float é transferido para a word inteira.
O resultado em inteiro representa um nimero inteiro e pode variar de -32768 a 32767.

Se o valor float for maior que 32767, na conversao seu valor é saturado resultando numa word inteira,
igual a 32767.

Se o valor float for menor que -32768, na conversado seu valor é saturado resultando numa word inteira,
igual a -32768.

EXEMPLO COMENTADO
%.IK1

S E—
I EM FLZIMT ENO

3.14==000 W FLOAT INT B 2177200
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Quando a entrada digital 1 for 1, o valor 3 é transferido para o parametro do usuério 800.

IDATA
SIMBOLO

= EH IDATA EMOp= =——EH IDATA EMO =

W OATATYFE  UALLE pe W OATATYFE

M ADDRESS M ADDORESS

M VALLE
"leitura " "escrita "

DESCRICAO

E composto por 1 entrada EN, 1 saida ENO e 3 argumentos, sendo eles:

modo (leitura / escrita)
indexador
valor

A entrada EN é responsavel pela habilitagdo do bloco.
A saida ENO informa se o indexador € valido.

Indexador
O argumento indexador € composto por dois tipos de dados e um endereco.

O tipo de dado do endereco pode ser:
- constante
- marcador de word
- parametro do usuério

E o tipo de dado a ser lido ou escrito pode ser:
- marcador de bit
- marcador de word
- marcador de float
- marcador de bit sistemal ¢
- marcador de word sistemal e9']
- entrada digital
- saida digital
- entrada analdgica
- saida analdgica
- parametro do usuério
- parametro do sistema
- parametro do drive

Valor
O argumento valor é composto por um tipo de dado e um enderego.

O tipo de dado do valor pode ser:
- marcador de bit
- marcador de word
- marcador de float
- entrada digital
- saida digital
- entrada analdgica
- saida analdgica
- parametro do usuério
- parametro do sistema
- parametro do drive
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FUNCIONAMENTO

Se 0 modo programado for leitura e a entrada EN estiver ativa, o valor contido no endereco do indexador
sera o endereco do dado a ser transferido para o endereco do argumento valor. Se o valor contido no
endereco do indexador for um valor vélido para o tipo a ser lido, a saida ENO é setada, caso contrario
resetada.

Por exemplo, se o tipo de dado a ser lido for parametro do drive e o valor contido no enderego do indexador
for menor ou igual a 750, ENO sera setado, se for maior que 750, ENO seréa resetado.

E se 0 modo programado for escrita, o valor contido no endereco do argumento valor, sera transferido para

7.5.8.5

0 endereco contido no endereco do indexador.

EXEMPLO COMENTADO
I

I

— |

EH IDATA

EHO

[_10]

S 2000

2ol W Marcador ord | M
pLAIRT

DATATYPE
ADDRESS

UALLUE

»-MU

(-

A entrada digital 1 em 1, habilita o IDATA. Com isto o valor contido no marcador de word 6000 é
transferido para o marcador de word 7000, e 0 marcador de bit 2000 é setado.

HalHd

[ ]

I~

— |

EM IOATA

EHMO

SabdZ2001

bW Mlarcador crd W
el Wa

OATATYPE
ADDRESS

LALLE

wmﬁ'm;?’l:;:nrl

=

A entrada digital 2 em 1, habilita o IDATA. Mas como o valor contido no pardmetro do usuario P801 nédo
¢ um valor de marcador de word, o marcador de bit 2001 é resetado e nenhum valor é transferido para o

marcador de word 7001.

USERERR
SIMBOLO

EM USERERR EMO =

CODE
TYFE
TEXTL1
TEXTLZ

> v v v

DESCRICAO

E composto por 1 entrada EN, 1 saida ENO e 4 argumentos, sendo eles:
- CODE - Codigo do alarme ou falha — 950 a 999 (PLC11-01) ou 750 a 799 (SoftPLC CFW11).
- TYPE - Tipo de Erro — 0: Alarme, 1: Falha
- TEXTL1 - Texto do erro — linha 1 (12 caracteres)
- TEXTL2 - Texto do erro — linha 2 (12 caracteres)

A entrada EN é responsavel pela habilitagdo do bloco.

A saida ENO indica que o bloco esta ativo.

FUNCIONAMENTO
Se a entrada EN for 0, a saida Q é 0.

Quando a entrada EN for ativada, o cédigo do alarme ou falha é mostrado na IHM do drive, com o
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respectivo texto.

Se for um alarme, e o bloco for desabilitado, o alarme é removido da IHM.

Se for uma falha, e o bloco for desabilitado, a falha ndo é removida da IHM. Nesse caso é necessario

resetar o drive.

Obs.:

Se outro alarme/falha estiver ativo, ao ativar o bloco, este alarme/falha do usuario ndo sobrepde ao

alarme/falha ativo.

EXEMPLO COMENTADO
Yol II6200

— |

EM USERERR EHO

Feh6201

()

850

Alarme
Robrecarga
WVentilador 1

o o v

CODE
TYPE
TEXTL1
TEXTLZ

Quando o marcador de bit %MX6200 for 1 serd gerado o alarme 950 na IHM do drive com a mensagem

"Sobrecarga Ventilador 1".

Rede CAN
MSCANWEG
SIMBOLO

= EM HMSCAMWEG EMO =

W SFEED SRC
HRXIS

DESCRICAO

E formado por 1 entrada EN, 1 saida ENO e 2 argumentos, sendo eles:

- Fonte da velocidade: seleciona qual velocidade o Mestre CANWEG iré transmitir para 0s

escravos, a velocidade real ou a referéncia de velocidade.

- Eixo: determina qual o eixo Mestre CANWEG ira transmitir para 0s escravos, 0 eixo real ou o

eixo virtual.

A entrada EN é responsavel por habilitar o mestre a enviar a velocidade e a posicao real via rede CAN aos

escravos conectados.

A saida ENO informa se a rede CAN esta habilitada.

FUNCIONAMENTO

Quando este bloco esta habilitado, o envia a velocidade e posicao real via rede CAN ciclicamente.

NOTA: Se o bloco ndo for habilitado no mestre, 0 escravo nao seguira o mestre.

IMPORTANTE: O protocolo CAN deve estar desabilitado, ou seja, P770 = 0.

EXEMPLO
w1000

EM MSCAMWEG EHO

SahE1001
{

Feal M
Feal W

SFEED SRC
HAIS

L

Quando o marcador de bit %MX1000 estiver ligado o cartdo enviara ciclicamente a velocidade real e a

posicéo do eixo real.
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7.5.9.3

RXCANWEG
SIMBOLO

=1 IM  RECAMWEG G

SFPEED
FOSTTIONp.

-

DESCRICAO

E composto por 1 entrada EN e 1 saida ENO e 2 argumentos, sendo eles:
- velocidade - marcador de float onde sera recebido a velocidade (bits)
- posi¢do - marcador de float onde sera recebido a posicao (voltas)

A entrada EN é responsavel pela habilitagdo do bloco.

A saida ENO vai para 1 enquanto o bloco esta lendo os dados da rede CANWEG (mestre deve ter o bloco
MSCANWEG [169] habilitado).

IMPORTANTE: O protocolo CAN deve estar desabilitado, ou seja, P770 = 0.
FUNCIONAMENTO

Assim que o bloco é habilitado, os dados de velocidades e posig¢éo lidos pela rede CANWEG, séo
armazenados nos seus respectivos marcadores de float.

EXEMPLO
M3 1000
IMN RAECAMWEG @ {
SPEED e
FOSITIONe
SDO
SIMBOLO:
=1 EH s00 EHO = =1 EH =00 EHO =
HADDRESS  RESULT [+ HADDRESS  RESULT
Leitura MFUMC OUT-HIGH e Escrita HFUHC
M IMDEX QUT-L00W M IMDE
N SUE-IMD N SUE-IMD
HsIZE HsIZE
H TIMEOUT HIM-HIGH
M IH-LOW
W TIMEOUT
DESCRICAO:

E composto por 1 entrada EN, 1 saida ENO e 9 argumentos, sendo eles:

ADDRESS : Endereco do n6 da rede CANopen
FUNC : Funcéo (leitura ou escrita)
INDEX : Indice do objeto que deseja-se ler ou escrever (decimal)
SUB-IND : Sub-indice so objeto que deseja-se ler ou escrever (decimal)
SIZE : Tamanho do objeto que deseja-se ler ou escrever (bytes)
TIMEOUT : Tempo em ms de espera para leitura ou escrita do valor
RESULT : Resultado da execucgéo do bloco
0 = executado com sucesso
1 = cartdo ndo pode executar a funcédo (exemplo : mestre ndo habilitado)
2 = timeout na espera da resposta pelo mestre
3 = escravo retornou erro
OUT-HIGH : Valor mais significativo do objeto lido (word)
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OUT-LOW : Valor menos significativo do objeto lido (word)
IN-HIGH : Valor mais significativo a ser escrito no objeto (word)
OUT-HIGH : Valor menos significativo a ser escrito no objeto (word)

A entrada EN é responsavel pela habilitagdo do bloco.
A saida ENO vai para 1 ap6s executar o bloco

FUNCIONAMENTO:

Se a entrada EN for zero, o bloco néo é executado.

Se a entrada EN sofrer uma transicéo de O para 1, o cartdo envia uma mensagem via rede CANopen para
um escravo da rede, de acordo com 0s argumentos programados. Se o bloco estiver programado para
leitura, o cartdo fara a requisi¢ao para o escravo, e o valor informado pelo escravo sera salvo nos
argumentos de saida. Se o bloco estiver programado para escrita, 0s argumentos de entrada serao escritos
no objeto correspondente do escravo. Apds a execugdo do bloco a saida ENO vai para 1 e so retorna a zero
apos a entrada EN for para zero.

EXEMPLO:
Leitura da tensdo DC do SCA-05 :

Através do software WSCAN verifica-se que a tensdo DC do SCA-05 corresponde ao objeto
2004h (hexadecimal) que em decimal é igual a 8196. Como o objeto é um INTEGER16 entdo o nimero de

bytes = 2.
Rede (WSCAN) :
Z¥%| | Master ID #: 1 < Master]l > Bandrate : 1000 Kbitis

PLC2 ( Revw. 130)

Node ID # : 2 = Node2 =
SCA-D5 220-230V 4-BA ( Rev. 210)

Dicionario de objetos (WSCAN) :

Dicionario de Objetos = Node2 >

= Manufacturer Profile Ares ~ Sublnd | Mome W alor Drado Min Max Acesso
2000 PO0O Parameter Access il FO04 DC Wolkage INTEGER1E 0u0000 0«03
2002 PODZ2 Motor Speed --
2003 PO03 Motor Current
2004 POD4 DC Woltage
2006 POOE Servodrive Status
200C PO12 Digital Input Status
200E PO14 Last Fault
200F PO15 Second Previous Fault
2010 POTE Third Previous Fault
2011 PO 7 Fourth Previous Fault
2012 P18 AN Values
2013 PO AIZ Walue
2017 PO23 Software Verzsion
20032 POBO Shaft Position
2034 PO52 Pogition [fraction of revo
2035 P53 Position [humber of reva
2046 PO70 CAM Metwork Status
N4A7 PO71 TMaM Rerention Teleora V
< | ¥ < | ¥

|2uu4 PO04 DC Waoltage ok, Ajuda

Diagrama ladder :
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0 1 2 3 4 5 9
w2000 w2001
0 | | { )
I EM ={aln} EMO |
2 MADDRESS  RESULT e %l 7000
1 Leitura MFUMC  OUT-HIGH e #ibdver001
8196 MIMDEX  OUT-Low p S4hIW7002
0 MSUE-IMD
2 2 MsIzZE
500--M TIMEOUT
3

7.5.10

Funcionamento :
Quando o marcador de bit %MX2000 sofrer uma transicao de 0 para 1 o cartdo enviara uma
mensagem via rede CANopen solicitando a leitura do objeto 2004h, ao receber o valor do objeto 0 mesmo

sera armazenado nos marcadores de word %MW7001 e %MW7002.

Nota !

WSCAN = Software configurador do mestre de rede CANopen WEG.

Esse bloco sé funciona quando o cartdo estiver habilitado como mestre da rede CANopen, ou sgja,

uma configuracao de rede valida seja carregada através do software WSCAN para o cartéo.

USERFB
SIMBOLO
—En  mACRD  EMD
Ll PH1E b
HFrit FIL7 [
HFriz FH1E [
! =]
o P4 PH2E [
W Fris Friz1 o
H Fris FHZZ [
i PHZS [
[ EE Friz4 o
W Fris FIiZE [
HFria PHZE [
LS PHz7 [
WFriz =]
HFHiz FHZ3 [
HFri4 PHIE [
HFHiE PH21 [
DESCRICAO

E composto por 1 entrada EN, 1 saida ENO e 32 argumentos, sendo eles:

- 16 parametros de entrada (PMO a PM15)
- 16 parametros de entrada/saida (PM16 a PM31)

A entrada EN é responsavel pela habilitagdo do bloco.

A saida ENO estard ligada enquanto o bloco estiver sendo executado.

O bloco USERFB é responsavel pela execugdo de uma sub-rotina ladder criada pelo usuério.

Parametros do USERFB sé&o areas de memoria que servem para que o programa principal que chama o
USERFB possa interagir com a sub-rotina programada dentro do USERFB, eles podem ser do tipo
BOOLEANO, WORD e FLOAT.

A tabela a seguir mostra os operandos que podem ser utilizados para cada de tipo de parametro do

USERFB:
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Tipo do Parametro do USERFB Entradas Entradas/Saidas
PMO0 a PM15 PM16 a PM31
BOOLEANO %MX - Marcador de Bit %MX — Marcador de Bit
%IX — Entrada Digital %QX - Saida Digital
WORD Constante %UW — Parametro do Usuario
%UW — Parametro do Usuario %MW — Marcador de Word
%MW — Marcador de Word %QW - Saida Analdgica
%IW - Entrada Analégica
FLOAT Constante de Float %MF — Marcador de Float
%MF — Marcador de Float

FUNCIONAMENTO
Se a entrada EN for zero, os argumentos de saida PM16 a PM31 ndo séo alterados.

Se a entrada EN for 1, o contetido dos argumentos programados em PMO0 a PM31 sdo copiados para a area
de memdria correspondente aos parametros do USERFBs (PM), em seguida a sub-rotina em ladder é
chamada e executada e apds o contetdo dos parametros do USERFB PM16 a PM31 sdo copiados para 0s
argumentos correspondentes.

FLUXOGRAMA
MACEO
&
EMN=0
N y
Copia argumentos Argumentos de
para PMO a P31 PM16 a PM31
nfio 580 alterados.

:

Executa sub-rotina.

]

Copia PM16 a P31 para

argumentos
cottespondentes.
| :
| ENO =1 | ‘ ENO =0

CAIXA DE PROPRIEDADES
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Chama Macro |§|
Configuragiio l Parametroz de Entrada l FPardmetroz de Saida l
MHaome
Informagdes
Abre | Cria ‘ Remove ‘

QK | Cancelar | | Ajuda

Esta caixa é chamada através de um duplo clique no bloco USERFB.
Nela é possivel executar as seguintes operagdes:

-> Selecionar 0 USERFB utilizado para essa chamada através da selecdo de “Nome”.

-> Obter informac6es do USERFB selecionado através do botéo “Informacdes”.

-> Abrir o USERFB para edigdo através do botdo “Abre”.

-> Criar 0 novo USERFB através do botéo “Cria”.

- Remover 0 USERFB selecionada através do botéo “Remove”.

-> Definir os argumentos dos parametros de entrada através da aba “Parametros de Entrada”.
-> Definir os argumentos dos parametros de saida através da aba “Parametros de Saida”.

CRIANDO UM NOVO USERFB
Para criar um novo USERFB clique no botdo “Cria”, um assistente de criacdo ajudard na definicdo dos
parametros necessarios para 0 USERFB, conforme exemplo a seguir.

Wizard Mova Macro - Passo 1 de 4

Propriedades da Macro

Senha
Mome:  [RETEM r Ativa
Diretdric. ' Projeto " Biblioteca

li
MHomero de entradas: m
Mumero de saidas: m

| Awancar | Cancelar Ajuda

No primeiro passo do assistente de criacdo do USERFB, sera definido o nome, o nimero de parametros de
entrada e saida, se 0 USERFB sera armazenado no projeto ou numa biblioteca de USERFBs, e uma senha
para a mesma.

Quando for selecionado a opgdo Diretério = Projeto o USERFB estard armazenada em {Caminho onde
WLP esté instalado \PROJECTS\{Nome do Projeto A\MACROS\

Quando for selecionado a opcao Diretdrio = Biblioteca 0 USERFB estard armazenada em {Caminho onde
WLP esta instalado}\ MACROS\

Numa instalacdo padrdo do WLP {Caminho onde WLP esta instalado} = C\WEG\WLP VX.YZ onde
X.YZ é aversdo do WLP.

Observacdo:
USERFBs armazenadas na biblioteca de USERFB podem ser utilizadas por qualquer projeto.

174



WEG Ladder Programmer V7.2X Linguagem

Caso a opgdo senha esteja ativa e vocé defina uma senha, ela devera ser seguramente lembrada, pois a
mesma garantird a edi¢do do USERFB futuramente.
Clique no bot&o “Avancgar”:

Wizard Nova Macro - Passo 7 de 4

Fropriedades dos Pardmetros de Entrada

1] ] P ]
Too: | ~ |
MHome: |

< oltar | Avancar > | Canhcelar Ajuda

No segundo passo do assistente de criacdo do USERFB, sera definido as propriedade dos parametros de
entrada.
O tipo do parametro pode ter uma das trés opgdes a seguir:

F0 ] P
Tipo: | j

Mome:  [WORD
FLOAT

Nesse exemplo os parametros de entrada serdo definidos da seguinte maneira:

PO [P |
Tipo  |[BOOLEAND =l
Morme: 0N

PO P1 ]
Tipa:  |BOOLEAND B
Mome: |OFF

Clique no bot&o “Avancgar”:
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Wizard Nova Macro - Passo 3 de 4

Propriedades dos Parémetros de Saida

P16 ]
Tips:  [BOOLESND =
Mame: |EIUT|

< Woltar | Avancar » | Cancelar Ajuda

No terceiro passo do assistente de criacdo do USERFB, serdo definidas as propriedades dos parametros de
saida.

Clique no bot&o “Avancgar”:

Wizard Nova Macro - Passo 4 de 4

Yocé estd a prestes a cnar a seguinte macro;

MHome: RETEM

Dirgtdrio: C:\wWegWLP VDE.00RTSPROJECT SAMACRONMALCROS
Parametra PO <BO0OLEAMD: - Mome: OM

Pardmetro F1 <BOOLEANO: - Mome: OFF

Parametro P16 <BOOLEAMO: - Mome: OUT

< Walkar | Cancluir | Cancelar Ajuda

No quarto passo do assistente de criacdo do USERFB ¢é possivel revisar todas as opcOes definidas
anteriormente, caso seja necessario fazer alguma modificacdo € possivel clicar no botdo “Voltar”, se tudo
estiver correto, clique em “Concluir”.

Apos clicar no botdo concluir um nova janela de edi¢do ladder sera criado conforme figura a seguir:
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IE] RETEM.mld

Pode-se observar que essa janela terd 0 nome do USERFB mais a extensao “.mld” que define um arquivo
do tipo USERFB.
Para o exemplo em questdo utilizaremos o seguinte diagrama ladder:

0 1 2 3 4 5 8 7 g 9
SPBI0 “PTI1 WPTI1E

e (

PM1a

_|

Onde %PMO0 = parametro do USERFB 0, %PM1 = parametro do USERFB 1 e %PM16 = parametro do
USERFB 16.

No diagrama em ladder do USERFB é possivel utilizar todos os blocos ladder disponiveis para o
equipamento em questdo, sendo que todos os argumentos desses blocos podem ser definidos como
parametro do USERFB.

Ao ativar aopcao do Tag do WLP o diagrama ladder serd apresentado da seguinte maneira.

=

—_

0 1 2 3 4 5 & 7 g @
OH QFF ouT

ey

QT

_|

Os simbolos para cada parametro do USERFB foram definidos no assistente de criagéo.
Caso seja necessario alterar alguma configuracdo do USERFB definido no assistente de criagdo é possivel
através do menu “USERFB” acessar duas op¢des, conforme figura a seguir.

Iﬁm Janela  Ajuda

Configuracio ] i

o

—

—

Informacties

A opcdo configuracdo abre a seguinte janela:
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Configuracao da Macro

Duplo clique na linha para alterar:

X]

SENHA MATMA
Mimero de entradas : 2
Momero de zaidas 1

Clique diretamente para alterar;

Fararnetra Tipo

0 BOOLEAND
1 BOOLEAND
1& BOOLEAND

Marme

aN
aFF
auT

0K | Cahcelar

Ajuda

Nessa janela é possivel executar as seguintes operagdes:

- Ativar/desativar senha do USERFB clicando diretamente na opcéo “SENHA ATIVA/INATIVA”.
- Alterar o nimero de parametros de entrada/saida clicando diretamente sobre o numero de

entradas/saidas.

-> Alterar o tipo do parametro clicando diretamente sobre o tipo do parametro.
-> Alterar o nome do parametro clicando diretamente sobre o nome do parametro.

A opcdo informacdes abre a seguinte janela:

M WLP Edit

BLOCO RETEM|
FARAMETROS DE ENTRADA

PO =0M = Uk PULSO LIGA SAID& OUT
F1 =0FF = UM PULS0 DESLIGA SAIDa OUT

PARAMETROS DE 5AIDA
F16 = 0UT = SAI0a8

|F'0rtuguese j oK |

Cancel

Nessa janela é possivel de maneira simplificada editar um texto que sera exibido quando o botdo

informagdes da caixa de propriedades do USERFB for pressionado.

Este arquivo tem formato “rtf” e pode ser editado através de um editor avancado diretamente no diretorio

onde foi armazenado o USERFB.
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Apbs 0 novo USERFB ser configurado, podemos fechar a janela do diagrama ladder do USERFB, entdo o
diagrama ladder do programa principal que chama o USERFB deve aparecer da seguinte maneira:

01

wlx1
—| : EM ERETEM ENO
G OITT fo 727
777 M OFF 5
¥ 5
! N
¥ 5
! N
b 5
¥ 3
! N
¥ 5
b 3
" y
¥ 5
! 5
b 5
¥ 5

(-

Agora o bloco USERFB é representado na tela com as opgdes e defini¢Oes atribuidas a USERFB.
Com um duplo clique sobre a USERFB a caixa de propriedades aparecera da seguinte maneira:

Chama Macro &|

Configuragao l Pardmetroz de Entrada ] Parametroz de Saida ]

Informagtes

Abre ‘ Cria | Remove |

Ok | Cancelar ‘ ‘ Ajuda ‘

O nome do USERFB possui duas informacdes “{Localizacdo do USERFB} — {Nome do USERFB}” sendo
que a localizacdo do USERFB pode ter duas opcdes, “WLP” ou o nome do projeto. WLP significa que o
USERFB esta armazenada na biblioteca de USERFBs conforme descrito anteriormente, e pode ser acessada

por outros projetos.

Ao clicar na opcdo parametros de entrada e apds parametros de saida, a caixa de propriedades tera a

seguinte aparéncia:

Configuracio  Parametros de Entrada l Parametroz: de Saida ]

oM |oFF |
I -
0 = _T= |

Ok, | Cancelar Ajuda

179



WEG Ladder Programmer V7.2X

Linguagem

Chama Macro

DUT]
I -
0 = |

Configuracio ] Parametros de Entrada  Pardmetros de Saida l

X]

0K | Cancelar

Ajuda

WXL

— |

Apos definicdo dos parametros de entrada e saida o diagrama em ladder ficard da seguinte maneira:

K1

EM RETEM ENO
wIX2 W O OUT e 202
wlXE3| W OFF [
K o
H [
H d
H i
H [
H d
H [
H [
H [
H d
H d
H [
H 4
H d

(-

Agora compilando o programa principal que compilara 0 USERFB em conjunto, e transferindo o0 mesmo
para o cartdo teremos as seguintes situagoes:

Situagdo 1: Mesmo com a entrada “ON” do USERFB ativada a saida “OUT” continua desligada, pois o

bloco USERFB esta desabilitado.

WlX1

1

— |

EM

FETEM EMO -

K]

%ﬁ

Sl DH

¥ T

LR R EEE R

oM
OFF

T Wﬁcz

W W W T T T T T T T FTE T T T

(1

Situagdo 2: Com 0 USERFB habilitado a saida “OUT” esta desligada, pois a entrada “ON” esta desligada.
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21 I:I\ J:I %01
—| l EN ERETEM ENO { )—

I \
2RlE2™ O OTT a2

HIES.M OFF

> v

¥ T T W W W W ¥ v W T Y

Situagdo 3: Com o USERFB habilitado e ativando a entrada “ON” a saida “OUT” é ligada.

2l 1 I:I\ J:| a1
—| l EN RETEM ENO { )—
! %ﬁ o T v’/ﬁ:z b

WlE3M OFF

¥ v

W W W W T T ¥ W FF T ¥ T FF

¥ v T W ¥ W W W W W W W

Nesse momento € possivel monitorar o funcionamento interno do USERFB, para isso desabilite a
monitoracdo online do programa principal, abra a USERFB e entdo ative a monitoragdo online.

P I0 P L WPI1&
| | | {
I V/‘I v
wPM1e

_|

Observagdo: A monitoragdo online de um USERFB ¢ feita pela leitura dos parametros do USERFB que
utilizam a mesma area de memoria para todas as chamadas do USERFB, para efeito de depuracdo de um
USERFB sugerimos que seja utilizada uma s6 chamada do USERFB no programa principal nesse
momento, pois assim a monitoracao serd fiel a chamada em questdo. Ap6s a depuracdo do USERFB vocé
pode utilizar quantas chamadas do USERFB forem necessarias, limitada a capacidade de programa do
cartao.

Situagdo 4: Com a entrada “ON” desativada a saida “OUT” continua ligada devido a retengdo no diagrama
ladder do USERFB.
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WlE1

4

— |

YePTI0

%ﬁ

Sl 3.

WPl

EM

FETEM EHO

w1

¥ v

T T W W W W W W W W W

0]
OFF

W W W T ¥ T ¥ T FF T T T FF

Monitoragdo da situacdo interna do USERFB:

T V‘/(Qgﬂ

()

WPMI1E

|

P16

_|

M

(-

Situagdo 5: Com a entrada “OFF” ativada a saida “OUT” ndo desliga, pois o bloco USERFB est4

desabilitado.
%31

S

— |

Situagdo 6: Com a entrada “OFF” ativada a saida “OUT"” é desligada.

EH

FETEM EHO

L 1]

w1

%ﬁ

P

¥ T

Y v Y Y Y v ¥ T v ¥ Y

on
OFF

our
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PP TI0 WPl

=/

Bzl

Sl 3.

EM

FETEM EHO o~

w1

%ﬁ

> v

¥ oY T W W W W W W W W W

0]
OFF

T W‘G/Q;Q

W W W W T T ¥ W ¥ F T T T FF

Monitoragdo da situacdo interna do USERFB:

()

wPI1&

wWEM1E

_|

(-

Na figura a seguir € mostrado um exemplo de utilizagdo de um USERFB em multiplas chamadas. Todas as
chamadas executam o mesmo diagrama ladder mas de maneira independente, em funcdo dos operadores

programados para ela.
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f
EMN FETEM EHO { )—

%b’ am OUT il

MK OFF

¥y T

bR E R RN

I:I\ ’—| 4 M3406
o {
EN EETEM ENO { )—

‘Vh o ouT W

wlE4 M OFF

>y v T

Y Y T T Y v Y W v T

7.6 Blocos do Usuario
7.6.1 USERFBs Instalados no WLP

O bloco USERFB 1721 é responsével pela execucéo de uma subrotina criada pelo usuério. No instalador do
WLP foram disponibilizados alguns blocos USERFBs com fungdes pré-definidas para utilizagdo do usua
rio. A seguir breve descri¢do sobre 0s mesmos.

ANALOG _I - Conversao de entrada analégica
Converte valor lido pela entrada analégica no formato binario para um valor em unidade de engenharia,
conforme escala definida.

ANALOG_O - Conversdo de saida analdgica

Converte um valor em unidade de engenharia, com uma escala definida, para saida analégica no formato
binério.

DIAMCALC - Célculo de didmetro

Calcula o didametro de uma bobina em mm conforme relacéo entre a velocidade de linha em m/min e a
velocidade do motor em rpm.

DIAMLENG - Estimacao de diametro
Estima o didmetro de uma bobina em mm conforme o comprimento e espessura do material bobinado.

DMux - Conversao de word para binario
Converte uma word em seus respectivos 16 bits.
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DRAW
Implementacéo da fungdo draw para uma dada referéncia de velocidade. O draw é um valor que pode ser
somado ou multiplicado ao valor de uma dada referéncia de velocidade.

EP - Potenciémetro eletronico
Implementacéo da fungdo potencidmetro eletronico para referéncia de velocidade.

FLOATZ2PO - Conversao de ponto flutuante para posicéo

Converte um valor (rotacdes) em ponto flutuante para posi¢do em voltas e fragdo de voltas. Estes valores
podem ser utiliza-

dos diretamente nas entradas dos blocos de posicionamento.

LRAMP - Rampa linear de referéncia

Implementacdo de rampa linear de referéncia conforme tempo de aceleracdo ou desaceleragao
programadas, mais rampa

de desaceleracao rapida, com opcao de sele¢do de referéncia lenta ou normal.

MFILTER - Filtro passa baixa de 12 ordem
Implementacéo de filtro passa baixa de 12 ordem com habilitacéo e reset. Este bloco filtro ndo possui a
mesma dindmica do bloco FILTER do WLP, pois seus célculos dependem do ciclo de scan da placa.

MMIN2RPM - Converséo de velocidade em m/min para rpm
Calcula a velocidade do motor em rpm conforme a velocidade de linha em m/min e o didmetro do rolo
acionado.

Mux - Converséo de binario para word
Converte 16 bits em uma word respectiva.

PO2Float - Conversao de posicédo para ponto flutuante

Converte a posicdo do eixo real ou virtual (somente POS2) no formato sinal, voltas e fracdo de voltas para
um namero em ponto flutuante. E feita a aquisicio dos dados diretamente dos parametros da placa, sendo
entdo convertidos para um nimero em ponto flutuante.

RPM2MMIN - Converséo de velocidade em rpm para m/min
Calcula a velocidade de linha em m/min conforme a velocidade do motor em rpm e o didmetro do rolo
acionado.

RPMCFWO09 - Converséo de velocidade real no formato 13/15 bits para rpm

Através do marcador de Word do sistema %SW1 (Velocidade real (13/15 bits)) e do parametro do sistema
%P767 (RPM sincrono do motor), tem-se a leitura da velocidade do motor em rpm como também o seu
sentido de giro. Somente para CFWO09.

TAPER - Célculo da funcao taper / dureza

Através da definicdo de um didmetro inicial e um didmetro final efetua-se a funcao taper (dureza) para
bobinamento conforme um setpoint de for¢a pré-definido e um percentual de decréscimo deste setpoint.
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8 Compilador
8.1 Visao Geral Compilador

Comandos :
Compilar| 381
Compilar Subrotina/ USERFB/ 391

Depuracéo| zo ]

Exibir :

Erros de Compilacdol 22

Informacdes da Compilacéo| 227
Localizacdo dos Erros de Compilaciol 22

Mensagens :

Erros do Compilador/1sh

Erros Fatais do Compilador/isé!

Adverténcias do Compilador/1sé)
Informacdes de Compilaciol1ss)

8.2 Erros Fatais do Compilador

Os seguintes topicos tratam dos erros fatais de compilagao.

"Erro Fatal C1 : Janela do compilador ndo pode ser criada™
Por que : erro de meméria
Acéo : fechar e recomecar a aplicacdo ou reiniciar o computador

"Erro Fatal C2 : diretério nao encontrado '%01"""

Por que : erro interno

Acado : notificar a Assisténcia Técnica da WEG ou seu representante WEG, informando-lhe a descricdo e
detalhes de como reproduzir este erro

"Erro Fatal C3 : compilador recebeu um argumento invalido"

Por que : erro interno

Acado : notificar a Assisténcia Técnica da WEG ou seu representante WEG, informando-lhe a descricgdo e
detalhes de como reproduzir este erro

"Erro Fatal C4 : arquivo ‘%1’ ndo pode ser aberto ==> causou ..."
Por que : 0 arquivo ndo existe ou ndo pode ser acessado; erro no arquivo
Acdo : baseado na causa do erro, tentar eliminar o erro

"Erro Fatal C5 : diretorio "%1' ndo pode ser criado"
Por que : Erro no hard disk
Acéo : recomecar o computador e compilar novamente

"Erro Fatal C6 : equipamento incorreto™
Por que : arquivo fonte <Project>.LDD esta corrompido
Acéo : criar um novo programa

"Erro Fatal C7 : nUmero incorreto de paginas"

Por que : arquivo fonte <Project>.LDD esta corrompido
Acéo : criar um novo programa

"Erro Fatal C8 :arquivo ndo pode ser aberto

Por que : arquivo fonte <Project>.LDD esta corrompido
Acado : editar seu programa novamente e salva-lo

"Erro Fatal C9 : estouro da memoria de longs de rascunho™*
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Por que : memo0ria de rascunho para blocos WLP excedeu seu limite
Acdo : diminuir tamanho do programa

"Erro Fatal C10 : estouro da memdria de bytes de rascunho"
Por que : memo0ria de rascunho para blocos WLP excedeu seu limite
Acdo : diminuir tamanho do programa

8.3 Erros do Compilador

Os seguintes topicos tratam dos erros de compilagéo.

"Erro C101 : versao incorreta do header™
Por que : arquivo fonte <Project>.LDD esta corrompido
Agé&o : criar um novo programa

"Erro C102 : versdo incorreta do software™
Por que : arquivo fonte <Project>.LDD esta corrompido
Agéo : criar um novo programa

"Erro C103 : verséo incorreta do body**
Por que : arquivo fonte <Project>.LDD esta corrompido
Acéo : criar um novo programa

"Erro C104 : enderego inexistente"
Por que : 0 campo endereco esta vazio
Acado : preencher o campo endereco com um endereco valido

"Erro C105 : tipo de célula desconhecido™
Por que : arquivo fonte <Project>.LDD esta corrompido
Acéo : criar um novo programa

"Erro C106 : tipo de bloco de fun¢édo desconhecido™
Por que : arquivo fonte <Project>.LDD esta corrompido
Ao : criar um novo programa

"Erro C107 : elemento indefinido na lista de instrucéo™

Por que : erro interno

Acado : notificar a Assisténcia Técnica da WEG ou seu representante WEG, informando-lhe a descricdo e
detalhes de como reproduzir este erro

"Erro C108 : linha invalida"
Por que : arquivo fonte contém caracteres invalidos
Acdo : salvar e fechar o programa; recomecar o programa novamente

"Erro C109 : ligacéo vertical com conexdo na direita™
Por que : esta versdo ndo aceita conexdo na direita
Acdo : apagar a conexdo na direita

"Erro C110 : ligacéo vertical sem conex&o*

Por que : ha uma ligacédo vertical que ndo tem um elemento em um de seus limites
Acdo : apagar a ligacao vertical

Nota: erro disponivel apenas no WLP V1.00

"Erro C111 : contato ndo pode ser conectado diretamente na borda direita™
Por que : nenhuma bobina foi encontrada na Ultima coluna
Acao : apagar a linha horizontal, inserir uma bobina na Gltima coluna e conectar o contato e a bobina

"Erro C112 : somente bobinas podem ser conectadas na borda direita™

Por que : a Gltima coluna contém um elemento que ndo é uma bobina
Acéo : apagar o elemento e inserir uma bobina
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"Erro C113 : elemento se torna uma logica invalida™

Por que : 0 programa nao esta completo

Acdo : elementos deveriam ser conectados da borda esquerda a borda direita
Nota: erro disponivel apenas no WLP V1.00

"Erro C114 : endereco invalido™
Por que : enderego inserido em algum bloco é invalido
Acéo : verificar endereco do elemento que gerou o erro

"Erro C115 : bloco néo € valido para o equipamento com a versao de firmware configurada"
Por que : bloco inserido no programa néo é compativel com equipamento e versao de firmware configurado
Acéo : apagar bloco ou verificar equipamento configurado

"Erro C116 : parametro do USERFB invalido™
Por que : parametro do USERFB utilizado dentro do USERFB néo é valido ou esta desabilitado
Acado : verificar parametro do USERFB do elemento dentro do USERFB que gerou o erro

"Erro C117 : programagcao invalida do USERFB"
Por que : programac&o dentro do USERFB ndo € valida
Acéo : verificar programa dentro do USERFB

"Erro C118 : matematica com word ndo permitida para essa versao de firmware"
Por que : matématica de word ndo é compativel com equipamento e versao de firmware configurado
Acdo : apagar bloco, verificar bloco ou verificar equipamento configurado

"Erro C119 : entrada de encoder ndo permitida para esse equipamento™
Por que : contador de encoder programado com entrada ndo disponivel para equipamento configurado
Acéo : apagar bloco ou verificar equipamento configurado

"Erro C120 : modo de contagem néo permitido para esse equipamento*

Por que : contador de encoder programado com modo de contagem ndo disponivel para entrada de encoder
configurada

Acdo : verificar programacdo do bloco

"Erro C121 : USERFB néo pode conter bloco USERFB™
Por que : inserido bloco USERFB dentro de um projeto do USERFB
Acéo : apagar bloco USERFB

"Erro C122 : programacao ndo permitida para essa versao de software/equipamento*

Por que : programacao do bloco que indica erro ndo € permitida para versdo de software do equipamento
ou para o equipamento configurado no projeto

Acéo : verificar propriedades do projeto ou mudar programacdo do bloco em questdo

"Erro C123 : arquivo ndo encontrado™
Por que : arquivo ndo encontrado no caminho especificado
Acéo : verificar programacéo do bloco checando se 0 mesmo aponta para o arquivo em questio

"Erro C124 : arquivo de profiles cam néo foi gerado™
Por que : arquivo binario dos profiles cam néo foi gerado
Acado : verificar programacao e possiveis erros gerados para os blocos cam inseridos no projeto

"Erro C125 : memoria reservada para os perfis cam excedida™

Por que : a soma de todos os pontos utilizados em todos os blocos cam inseridos no projeto excedeu a
capacidade de memoria determinada para os perfis cam

Acado : apagar algum bloco cam ou diminuir o nimero de pontos do mesmo

"Erro C126 : erro na compilacdo do USERFB™

Por que : ocorreu algum erro na compilacdo do bloco USERFB em questéo
Acdo : verificar bloco cam tentando compilar o mesmo individualmente

188



WEG Ladder Programmer V7.2X Compilador

8.4

8.5

"Erro C127 : memdria reservada para programa usuario excedida"
Por que : tamanho do programa excedeu memoria determinada para o programa do usuario
Acdo : diminuir o tamanho do programa do usuério

"Erro C128 : recurso em ponto flutuante ndo suportado **
Por que : tentativa de utilizar ponto flutuante em equipamento que ndo suporta ponto flutuante
Acéo : modificar blocos para utilizar ponto fixo (inteiro)

Adverténcias do Compilador

Os seguintes topicos tratam das adverténcias de compilacéo :

"Adverténcia C201 : elemento néo esta conectado no lado esquerdo™
Por que : elemento nédo esta conectado com outros elementos no lado esquerdo
Acdo : completar ou apagar a logica

"Adverténcia C202 : valor da posi¢do é muito pequeno para gerar uma trajetoria"

Por que : este valor de posicdo ndo gerara nenhuma trajetdria; esta adverténcia pode ocorrer nos blocos de
funcdo: em posic¢do, curva S, curva trapezoidal, curva trapezoida varidvel e deslocamento.

Acéo : preencher o campo com um valor > 360/65536 (0.0054931640625)

""Adverténcia C203 : logica incompleta™
Porque : ha uma ligacéo vertical ou elemento sem conex&o (programa ndo esta completo)
Acdo : apagar a logica ou conectar os elementos corretamente (borda esquerda e borda direita)

"Adverténcia C204 : valor do deslocamento é muito pequeno"'
Porque : nesta condigao, o bloco em deslocamento tende manter a sua saida sempre em nivel l6gico 1.
Acéo : preencher o campo com um valor > 360/65536 (0.0054931640625)

"Adverténcia C205 : velocidade de referéncia do encoder é nula (nao vai girar)"

Porque : A relacéo de transformacao entre o0 mestre e o escravo é nula.

Acdo : programar algum valor diferente de zero na relacdo inteira e/ou programar um valor diferente de
zero para a relagéo do escravo.

""Adverténcia C206 : divisdo por 0"

Porque : o divisor do bloco matematico é uma constante float que € 0.

Acado : alterar o dado 2 para um valor diferente de 0. Caso isso nédo seje feito, o resultado da divisao sera
saturado para o valor maximo.

"Adverténcia C207 : endereco de entrada é igual ao endereco de saida.”

Porque : utilizado mesma variavel na entrada e saida do bloco
Acado : utilizar variaveis diferentes

Informacdes da Compilacéo

Informacdes sobre o compilador, programa e arquivos sdo mostrados numa caixa de dialogo.

Informacgdes do Compilador
Ele mostra o equipamento, nome do projeto, hora, data e tempo transcorrido desde a Gltima compilag&o.

Informacdes do Programa
Ele mostra o nimero de péginas, ldgicas e elementos usados no programa do usuério.

Informacdes dos Arquivos
Ele mostra 0 nome, hora, data e tamanho dos arquivos que foram gerados durante a Gltima compilagéo.
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9
9.1

AplicacGes
Aplicacdes no WLP

- Através do menu “Ferramentas” opgdo “Aplicacdo”, selecione o equipamento desejado, conforme figura
abaixo, obtem-se assim acesso ao conjunto de aplica¢des desenvolvidas para uso no WLP.

Consh'uir Comunimﬁ?'o Bloco do Usugrio Janela A

Valores dos Pardmetros..
Anvybus
CAMopen Sh|ﬂ:+F 11

A|:|I|-:.T=-:,T=o b PLC2.00 (CFwWO3) »
SEW01 3 CFwW11 [ 2

- No WLP V7.10 ou superior os menus de aplicacdo foram organizados de acordo com equipamento e tipo
de aplicacdo conforme figura a seguir (metodologia nova).

Cnnsh'uir Comunicacdo Bloco do Usudrio  Janela  Ajuda

Valores dos Parametros... F10 @
Anybus F11
CANopen Shift+11

Aplicacso 4 PLC2.00 (CFW0S) » |
SRWO1 Y| crwi1 3 Bobinador Tangencial » |
il | Multibambas * Controle Fixo I

Nesse exemplo ao clicar sobre a opgdo "Controle Fixo" serd criado uma aplicagdo para CFW11
Multibombas Controle Fixo.

- Nas verséo inferiores ao WLP V7.10 era usado uma estrutura em fungdo do equipamento conforme figura
a seguir (metodologia antiga).

Construir Comunicacdo Bloco do Usudrio  Janela  Ajuda

Valores dos Parametros... F10
Anybus F11
CANopen Shift+F11

eLcao crwos) » R
SRW01 3 CFwW11

Nesse exemplo ao clicar sobre a opg¢do "Criar" sera criado uma aplicacdo para a PLC2 onde sera aberto o
didlogo a seguir para definir o tipo de aplicacdo e o nome da aplicacéo.

Aplicagao

Tipo Babinadar

Maome |Enbinadnr1

ok | LCancela

Obs.:
Mesmo utilizando o WLP V7.10 ou superior ainda existirdo aplicacfes desenvolvidas na metodologia
antiga que poder&o ser utilizadas sem nenhuma restri¢ao.

- Em ambos os casos citados a cima ap6s as selecBes e confirmagdes, serd iniciado um assistente de
configuracéol 15 que ira configurar os parametros da aplicacéo, conforme exemplo abaixo.
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Assistente de configuracao - Bobinador tangencial - Passo 1 de 5 E|

- P22
- P22z
- P223:
-P224:
- P225:
- P226:
- P22T:
- P228:

Yelocidade do mator

Faixa: 0.0000 ... 10000.0000

Farametros para selegdo de comando:
- P22

P133: Referéncia de velocidade minima [rpm) il

P134; Referéncia de velocidade maxima [rpm] 1800

P7EY: Velocidade zincrona do motor [rpm] 1800
Controlador PID

P7EE: Tempo de amastrager do PID [x 1.2ms] |

Selegdo local/remoto = 1 [Sempre Remoto]
Seleqdo referéncia de velocidade local = 0 [Teclas]
Selegdo referéncia de velocidade remata = 11 [PLC)
Selegdo zentido de airo local = 2 [Tecla: Horario]

Selegdo gralpara local = 0 [Teclas]
Selegdo JOG local = 1 [Teclas)

Selegdo zentido de giro remoto = 10 [PLC Horarnio)

Selegdo gira/para remoto = 4 [PLC)
Selegio JOG remoto = O [Inativo]

| Avangar > | Cancelar |

- Ap6s os passos do assistente de configuracdo, serd iniciado o processo de transmissdo do programa do
usuario, dos textos dos parametros do usuario e dos valores dos parametros (metodologia antiga) ou
assistentes de configuracdo (metodologia nova), observando sempre que s6 sera transmitido o item que

estiver selecionado. Na figuras abaixo, os trés itens estdo habilitados a transmissao:

Download

[v Programa do Usudrio

Iv Testos dos Parmetros do Llsuéno

Cancelar

tl X

Metodologia antiga (WLP < V7.10)

Download

[v Programa do Usudrio
Iv Testos dos Parmetros do Llsuéno

¥ Aszsistentes de Configuracio

Cancelar

Metodologia nova (WLP >= V7.10)

Com isto termina-se o processo de criagdo do aplicativo desejado. Caso haja necessidade de alteracdo dos
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valores do pardmetro de configuracdo, € possivel chamar novamente o assistente de configuragdo conforme
a sequir.

- Para aplicacdes desenvolvidas na metodologia nova através da arvore de projetol 151 conforme figura a
seguir.

multi1.ldd x
- Diagramas Ladder
mutti1 ldd
-|- Assistentes de Configuragdo
Muttibombas Controle Foo
- Didlogos de Monitoracdo
Sistema Multibombas Controle Foco
Estado das Bombas
Estado dos Comandos
Estado do Multibombas
Parametros CFW11
Pardmetros Controle PID
Parametros Modo Domir e Despertar
Parametros Entradas Analogicas
Farametros Falhas e Alarmes
Fardmetroz Ligar e Desligar BA
-|- Didlogos de Trend de Variaveis
Ajuste_PID tr
Didlogos de Monitoragdo de Vardveis
-|- Didlogos de Valores dos Pardmetros
Parametros_Multibombas_CF par
Manitoragdo de Entradas/Saidas
Manitoragdo de Pardmetros via IHM

Para executar o assistente de configuragdo de um duplo clique sobre 0 nome do assistente.

- Para aplicacdes desenvolvidas na metodologia antiga através do menu “Ferramentas” opcao “Aplicacdo”,
clique em “Configurar”, conforme figura a seguir.

C.onstruir Comunicagdo  Bloco do Usugrio  Janela  Ajuda

Valores dos Pardmetros... F10 @
Anvybus F11
CANopen Shift+F11

Aplicacdo 3 PLCZ2.00 (CFWO3) » Criar
SRWO1 o CRW11 »

Apobs a conclusdo do assistente de configuracdo, ¢ iniciado novamente o0 processo de transmissao para
atualizar o as alteractes feitas conforme a seguir.

- Metodologia nova :

WLP ¥7.11 ALPHA

' Assistente de Configuracdo.
L] Enviar valores agora ?

Mao

- Metodologia antiga :
Neste caso, pode-se efetuar somente a transmissdo dos valores dos parametros, conforme figura abaixo:
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Transmitir,

[ Programa do Usurio
Cancelar

[ Tesxtos dos Parémetros do Usuérno

@ i

Malores dos F'arémetmﬁ;

Para maiores detalhes sobre a aplicacdo, consultar o seu respectivo Guia de Aplicacdo disponivel no CD
que acompanha o produto.

193



WEG Ladder Programmer V7.2X Tutorial

10
10.1

10.2

Tutorial

Visao Geral Tutorial

Tutorial:

Instalando o software WLP 1941

Executando o software WLP[198)

Criando um novo projeto|1e8)

Editando um programa em Ladder (Tutor1)[1e8)
Monitorando um programa em Ladder (Tutorl)|20

Exemplos de programas do usudrio

Liga/Desliga via botoeiras (Tutor? e Tutor3)|210)

Liga/Desliga via pardmetro do usudrio (Tutor4)[z:1)

Habilita/Desabilita drive e controla velocidade via parametro (Tutor5 e Tutor6)/212)
Posicionamento relativo com Curva S e T (Tutor7)[215)

Posicionamento absoluto com Curva S e T (Tutor8)|2181

Leitura entrada analdgica 0-10Vcc (Tutor9)|222)

Leitura entrada analdgica 4-20mA (Tutor10)/223)

Controle da velocidade do motor através PID (Tutorl1)[225)

Instalando o software WLP

O software WLP pode ser obtido no site da Weg http://www.weg.net/ , downloads e sistemas online. Ao
baixar o instalador do WLP, ele estard compactado em um arquivo no formato ZIP.

Deve-se descompactar esse arquivo para uma pasta tempordria para entdo executar o setup de instalacao.
Essa descompactacdo pode ser feita através de software como, por exemplo: 7Zip que estéa no site http://
www.7-zip.org/ ou o software WinZip que esta no site http://www.winzip.com/. Apds descompactar, 0s
arquivos aparecerdo na pasta temporéria.

O arquivo WLP-X.YZ.setup.exe é o instalador doWLP. Para executa-lo deve-se dar um duplo clique sobre
0 mesmo.

Mome Tamanho  Tipo
ﬁE‘wlp-X."."Z.setup.exe f.642 KB Aplicativo

Figura - Instalador WLP
Ao executar o arquivo WLP-X.YZ.setup.exe e selecionar idioma a tela a seguir aparecera. Nessa primeira

tela é informada a versdo do WLP que seré instalada. Para prosseguir a instalacdo clique no botéo
"Avangar".
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& WLP VX.YZ - Programa de Instalagéo

WLP VX.YZ

Bem-vindo ao Assistente de
Instalacdo de WLP VX.¥Z
Este Assistents vai instalar W/LP ¥ ¥Z no seu computadar

Recomenda-se fechar todos os outros programas antes de
continuar,

Clique &vangar para continuar, ou Cancelar para sair do
Programa de Instalagdo.

Figura - Tela de apresentacéo do instalador WLP.
Ap0s sera mostrada a licenga de software e informagdes do software, clique avancar.

A préxima tela indica em qual diretério o WLP serd instalado. Recomenda-se o diretdrio padrdo C:\WEG
\WLP "Versdo do WLP". Em seguida clique no botdo "Avancar".

Programa de Instalagcao

Ezcolha a Pasta de destino
Onde 'WLP V=YZ deve zerinztalado? Ch

L:j 0 Programa de Instalagdao vai inztalar WLP V3. Y2 na seguinte pazta.

Fara continuar, clique Avangar. Se vocé deseja ezcalher outra pasta, clique Procurar.

Procurar...

580 necessanios pelo menoz 4.8 MB de espago livie em dizco.

l < Woltar H Avangar » | [ Cancelar

Figura - Diretério de instalacdo do WLP.

Na tela seguinte selecione o que deseja instalar e clique no botdo "Avangar".
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Programa de Instalacao

Selecionar Componentes
[uaiz componentes devem zer inztalados?

Selecione oz componentes que vocé quer instalar; desmarque oz componentes que
vocg ndo guer ingtalar. Clique Avangar guando estiver pronto para continuar.

| |iztals completa

Arquivos de ajuda

Arquivos dos projetos exemplos
Arquivoz de macro

Arquivos doWSGAN

A zelecdo atual requer pelo menos 43,1 MB de ezpaco em disco.

[ < Woltar “ Avangar » I [ Cancelar ]

Figura - Tipo de instalacdo WLP.

A tela "Pasta do Menu Iniciar" indica a pasta que serd utilizada para arquivar os atalhos no menu iniciar
do Windows. Recomenda-se a pasta padrdo WEG e sub pasta WLP "Versdo do WLP". Clique no botéo

"Avangar".

Programa de Instalacao

Selecionar a Pasta do Menu Iniciar
Onde o Programa de Instalagdo deve instalar oz atalhos: do programa?

i;}._ 0 Pragrama de Instalag8o vai criar oz atalho: do programa na sequinte pasta
do Menu [niciar.

Cligue Avancar para continuar. Se vocé quizer escalher outra pasta, clique Procurar,

| [ Procurar...

[ < Woltar ”_ Avangar » J [ Cancelar ]

Figura - Localizacdo dos atalhos WLP.

Na préxima tela sdo mostradas as tarefas adicionais. Verifique e entdo clique no botdo "Avancar".
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Programa de Instalagao

Selecionar Tarefas Adicionais
[uais tarefas adicionais devem ser executadas?

Selecione az tarefas adicionais que vocé deseja que o Proarama de Instalagio execute
enguanto instala WLP W vE e clique Avangar.

[cones adicionais:

[ Criar um icone na Area de Trabalhc

[ Criar um icone na Barra de Inicializagso Fapida

[ < Woltar H Avangar » l [ Cancelar ]

Figura - Tarefas adicionais

Na proxima tela sdo monstradas as opg¢des definidas anteriormente. Verifique e entdo clique no botéo
"Instalar”.

Apos clicar no botdo instalar o processo de instalacdo sera iniciado e serd apresentada uma barra com o
estado atual da instalagéo.

Programa de Instalagao |

Pronto para Instalar

0 Programa de Instalagio estd pronto para comegar a instalagdio de WLP WVENYZ
no ey computador,

Clique Instalar para iniciar a ingtalag3ao, ou clique Volkar para revizar ou alterar alguma
configuragao,

Local de destino: s
CiweghWwlP Ve e

Tipo de Instalagdo;
Instalagdo completa

Componentes selecionados:
Arquivos principais
Arquivos de ajuda
Arquivos dos projetos exemplos
Arquivos de macro
Argquivos do WSCAN

[ < Woltar ]| Instalar | [ Cancelar ]

Figura - Confirmacéo das opcdes selecinadas.

Assim o instalador criaré os atalhos de programa do WLP e abrird uma caixa com 0s mesmos, conforme
figura a seguir.
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10.3

10.4

Mome Tamanho
&) Ajuda WLP W Y2 1 KB
{59 ajuda WSTAM YX.YEZ 1 KE
ﬁ[ﬁlesinstelar WILP WRLYE 1 KE
(&3 Help WLP WXL VE 1 KB
B Help WSCAN VL VE 1 KE
A wLp v vz 1 KB
A WSCAN YR YZ 1KE

Figura - Atalhos do software WLP.

Tipo
Atalho
Atalho
Atalho
Atalho
Atalho
Atalho
Atalho

Feche esta Ultima janela finalizando assim a instalagcdo do software WLP em seu computador.

Executando o software WLP

Para executar o software WLP siga 0 seguinte caminho: no menu iniciar do Windows, va ao
grupo de programas WEG. No subgrupo da verséo desejada do WLP, clique no atalho do
programa, conforme figura a seguir.

Programas

Documentos
Configuragdes
Pesquisar

Ajuda & suporte

Executar..,

Fazer logoff

BE 0@evLRE

Windows XP Professional

Desligar

) wiPpven v

@ Ajuda WLP W

©) Ajuda WSCAN Y. YZ
i Desinstalar WLP W Y2
) Help WLP vi.vz

) Help WSCAN Y2
WLP WX Y2

W

Ha WICAN VE.YZ

Criando um novo projeto

Um novo projeto é criado no Menu Projeto com a opgdo Novo, conforme figura a seguir.

Projeto  Editar  Exibir  Pagina Inmserir  Conskr

Mova, ., Chrl+M
abrir... Chrl+0 ]

Figura - Menu novo projeto.

Apos clicar no botdo "Novo Projeto" aparecera a seguinte caixa:

Mome ok |

Equipamenta
|PLC1.01 ~|

Yerzdo Firmware

w20 ~|

|Tutnr1| Cancela

Figura - Nome "Novo Projeto™.
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10.5

Nessa caixa digite 0 nome do novo projeto e clique no botdo "OK". Assim, 0 novo projeto seré criado em
branco e com somente uma péagina. Neste exemplo foi criado o projeto Tutorl.

No caminho onde estdo armazenados os projetos do WLP (C:WEG/WLPvX.YZ/Projects) foi criada
automaticamente uma pasta com o nome do novo projeto Tutorl, conforme figura a seguir.

& PROJECTS LEX
Arquiva  Editar  Exibir  Favaritos  Ferramentas  Ajuda a.

-0 7 Pz E
Endereco @ CiWeg|WLP Ve YZ\PROJECTS V| Ir
[ Tutor_Macra_e

Tarefas de arquivo e pasta ITutorie

i.j Criar uma nova paska

i TukorZe
@ Publicar esta pasta na Weh

It Compartihar esta pasta ) Tutor3e

i Tukorde
Outros locais

1 TukorSe
) WLP VY2

[} Meus dacumentos
% Meu computador
@ Meus locais de rede i Tukar7e

i Tukorée

[iTutorge
Detalhes
[CiTutorge
[iTukorid
1 Tutor1De
aTutoril
[CiTutorlle
) Tukor_CANOpenMaster
[ Tukar_CANCperMaster_e
) Tutar_Macro

0 bytes uj fMeu computador

Figura - Caminho dos projetos WLP.

Esta pasta contém todas as informaces e configurages pertencentes ao projeto. Sempre que for preciso
copiar o projeto para outro computador ou arquivar uma cépia de seguranca deve-se copiar esta pasta para
0 novo destino.No caminho onde estdo armazenados os projetos do WLP (C:WEG/WLPvX.YZ/Projects)
foi criada automaticamente uma pasta com o nome do novo projeto Tutorl, conforme figura anterior.

Editando um programa em Ladder (Tutorl)

Com um novo projeto em branco criado e conhecidas todas as funcionalidades do ambiente de edi¢do
pode-se criar o programa em ladder. O exemplo apresentado € extremamente simples, porém servira para
ilustrar alguns aspectos do ambiente de edi¢do e da programagéo.

Para criar 0 programa siga 0s passos a segulir:

1° passo - Selecione fungdo inserir contato normalmente aberto
I P P=1]
L1 F #] o]o]
e ES L=

Figura — Seleciona contato NA.

2° passo — Leve o cursor até a célula da linha 0 e coluna 0
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———— |
0
| &

Figura — Posiciona na lin 0 / col 0.

3° passo - De um clique com o0 mouse nessa célula

e el |

0
iy

Figura‘— Insere contato NA.

4° passo - Aperte a tecla “ESC” ou selecione a fun¢do apontador

Figura — Seleciona funcdo apontador.

50 passo — Leve 0 mouse até ao contato inserido

T

DH-f;b

Figura — Posiciona contato inserido.

6° passo - De um duplo clique em cima do contato. A seguinte caixa devera se exibida.

Propriedades

_| I_ Contato Mormalmente Aberto

Tipao IMarcadDr de Bit

Endereco I 3:

Faixa

0k I Cancelar |

M RBetentiva - 1000 ... 1671
FME Walanl - 2000 . 3407

Figura - Caixa de propriedades do contato.

Esta é a caixa de propriedades do contato, nela pode-se redefinir o tipo do contato conforme figura a

seguir.

I Contato Mormalmente Sberto

Contato Mormalmente Aberto

Contato Maormalmente Fechdn

My =r~=Anr A= FiF

Figura — Tipo do contato.
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Nessa caixa também é definido o tipo de enderego utilizado pelo contato, conforme figura a 36.

IMarcadDr de Bit j

Entrada Digital
Saida Digital
Ul Par, Usudria

Figura — Tipo dé“endere(;o.

Depois de definir o tipo de endereco, deve-se definir o endereco propriamente. Cada tipo tem uma faixa

valida de enderecos que sempre é apresentada na propria caixa de propriedades. Nesse exemplo o endereco
¢ definido como entrada digital 1 conforme figura a seguir.

Propriedades A

_| I_ ICu:untatn MHormalmente Aberto j

Tipo IEnlrada Digital j

—_
'

Enderego = Tag ...

Faixa

Zl Propnia: 1...9
%1 Drive - 101 ... 106

0k I Cancelar | Ajuda ... |

Figura — Entrada digital 1.

Como pode-se observar, a entrada digital 1 é a 1% entrada do cartdo. Ela é sempre denominada como
“Propria”, os enderegos denominados como “Drive” correspondem a entradas ou saidas do “Drive” onde
esta placa esta conectada.

Nesta mesma caixa de propriedades existe o botdo “Tag”. Este botdo serve para definir qual o simbolo que

usaremos para identificar esse endereco. Para definir o simbolo clique sobre o botdo “Tag”. A caixa a
seguir sera exibida.

Endereco %IX1 x|

Tag

Description

DK I Cancel |

Figura — Caixa de definicdo do Tag.

Nessa caixa defini-se 0 “Tag” ou simbolo do endereco e uma descricdo sobre o endereco em questdo
conforme figura a seguir.

Endereco %IX1 x|
Tag I¥_Chave_1
Dezcription

Chave Liga/Deslga 1

0K I Cancel |

Figura — Caixa de definicdo do Tag.
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Ao clicar em “OK” esse “Tag” serd armazenado no projeto e sera utilizado em todos os lugares onde existir
0 endereco em questdo. O botdo “Tag” muda e aparece um asterisco na frente (“*Tag”) indicando que o
endereco em questdo ja tem um “Tag” definido. Definir um “Tag” ao endere¢o facilita identificar se o
endereco esta sendo ou ndo utilizado no projeto, pois todos que tém “Tag” aparecem com um asterisco no
botdo “*Tag”.

A ferramenta localizar permite identificar se 0 endereco em questdo esta sendo utilizado no programa.
Apos definido o endereco e 0 “Tag” vocé pode clicar no botdo “OK” da caixa de propriedades do contato e
0 mesmo terd entdo sua representacéo de acordo com a figura a seguir.

i B
24IE1
a |_
1
Figura — Contato NA.

Para que seja mostrado na tela o “Tag” ao invés do endereco clique no botdo “Tag/Endereco” % entdo o
contato deve aparecer da seguinte maneira.

o 1
E_Chave_l

i |_
1
Figura — Contato NA com Tag.

7° passo - Selecione funcdo inserir bobina

| {E%!w

|22 |

Figura — Seleciona bobina.
8° passo - Va com o cursor até a célula da linha 0 e coluna 9
o 1 2 3 4 5 3 7 ] g

¥_Chave_] I
0 I_ [;

Figura — Posiciona na lin. 0 / col. 9.

9° passo - De um clique com 0 mouse nessa célula

e

Figura — Insere bobina.

10° passo - Aperte a tecla “ESC” ou selecione a funcdo apontador
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iy

Ey
3l
)

|

Figura — Seleciona funcdo apontador.

11° passo - V& com 0 mouse até a bobina inserida

Figura — Posiciona bobina inserida.

12° passo - De um duplo clique em cima da bobina a seguinte caixa seré exibida.

Propriedades #

{r
Tipo IMalcadar de Bit j

Endereco I 3: Tag...

kit Retentiva - 1000 .. 1671
b Wolatl: 2000 .., 3407

ok I Cancelar | Ajuda .. |

Figura — Caixa de propriedades da bobina.

Faiza

Nesta caixa é possivel realizar a configuragdo do enderego para a saida digital n°. 1 com o “Tag” =
“QX_K1” e descricdo = “Contator K1” conforme a seguir.

Propriedades K|
Endereco %0X1 il

{ [Bobina |

Tag |B><_K1
Tipo | 5aida Digital |

Drezcription
Endereco 1 = Tag... Contatar K|
Faiza 20 Propia: 1.6

2 Drive 107 .. 103
Ok I Cancel |
] | Cancelar | Ajuda ... |

% Chave_l 0¥_Kl

== —
Figura — Propriedades da bobina.

13° passo — Para interligar a entrada digital 1 com a saida digital 1. Selecione "inserir ligagdo horizontal"
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| | AlEH
T

| iy E3Y |

Figura — Seleciona ligacao horizontal.

14° passo - V& até com mouse até umas das células entre a entrada digital 1 e saida digital 1

0 1 2 3 4 5 3 7 2 9
X _Chave_1 QX Kl

H — —
Figura — Posiciona entre contato NA e bobina.
15° passo - De um clique nessa area e a programa em ladder deve ficar da seguinte maneira.
a 1 2 3 4 5 & 7 8 2

X _Chave_l E_K1
0 1 {
| |}

Figura — Primeiro exemplo em ladder.

16° passo - Conforme figura a seguir, 0 programa esta pronto.

L. WEG Ladder Programmer, - [ Tutor1.ldd] - [Tutor1. ldd]

©=| Projeto Edtar Exibir Pégna Inserir Ferramentas Construr Comnicacdn Macro Janels Ajuda NS
D[\ Q@] S| o[ |@]F) [ 20| sl @

& 2l=t] =[ 1] 2] o] wwlnlw] 9@ L] A /@ s/ o] |
] i T e o W v~ <1 e S

o = -] 1
gt e A | B -

0 1 2 3 4 5 ] 7 2 E P
wlEl 1

H i (-

JJPara ajL PLC1.01 ¥1.80 Pégina 1 de 1
Figura — Programa exemplo pronto.

17° passo - Nesta etapa deve-se compilar o programa. Para isso clique no botdo compilar.

ol g @

Figura — Bot&o de compilagéo.

Durante a compilacdo a caixa de status da compilacéo sera exibida, indicando 0 andamento da compilagéo.
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Maontando o programa do usuéno ...

Adverténcias : I
Emosz: i

Figura — Caixa status da compilacéo.

Apobs a compilagdo outra caixa serd exibida, indicando se algum erro de compilagéo foi gerado.

Erros da Compilagao &l

WEF Ladder Programmer V7.00 Alpha
Copyright (C) 19299-Z00&5 WEG. Todos os direitos reservados.

Sintaxe da mensagem :
Home do arquivo (Pagina,Linha,Coluna)
Cidigo : mensagenm

TUTORL.EIN - 0 errois), 0 adverténciais)
- Tamanho do aplicativo : 218 bytes

Ajuda

Figura — Caixa resultados da compilacéo.

Caso exista algum erro de edicdo do programa, 0s mesmos serdo mostrados durante a compilagdo. Por
exemplo, se faltou uma ligagdo horizontal, na compilagdo aparecerd o seguinte erro de compilagéo.

0 1 2 3 4 5 & 7 g 9
[ Chave_1 QX _El

‘H —{

Erros da Compilacao |
2
WEE Ladder Programmer Wd_ 01 .
Copyright (C) 1933-F004 WEG. Todos os direitos reservados.
3
Sintaxe da mensagem :
HNome do arquive (Pagina,Linha,Coluna)
4 Cédigo : mensagem
cohywediwlp wd. Olhprojectsitutorlitutorl. ldd (Pagina 01, Ln 00, Col 0f
3 Adverténcia CZ01 : elemento nfo estd conectado & escquerda
6 -
1] | 3

7
Fecha I Ajuda |

Figura — Exemplo de erro de compilag&o.
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Os erros gerados foram os seguintes:

c:\weg\wlp v4.01\projects\tutor1\tutorl.ldd (Pagina 01, Ln 00, Col 09) :
Adverténcia C201 : elemento ndo estd conectado a esquerda

c:\weg\wlp v4.01\projects\tutor1\tutorl.ldd (Pagina 01, Ln 00, Col 00) :
Adverténcia C203 : Idgica incompleta

Sempre é informada a pagina, a linha e a coluna onde foi encontrado o erro. Se a opgao “Localizagdo dos
erros” do menu “Exibir” estiver habilitada a célula onde estd o erro ficardA com uma borda vermelha

conforme a seguir.
1

T Chave_l
'H

Figura — Célula com erro de compilacao.

18° passo - Nessa etapa deve-se transferir o programa do usudrio para a placa em questdo. Para isso,
inicialmente, verifica-se a configuracdo da comunicagao.

Para configurar a comunicagdo tanto a configuracdo na placa quanto no software WLP devem ser as
mesmas.

Maiores detalhes sobre a configuragdo da comunicagéo da placa consultar manual da placa em questdo.

Configuracdo do software WLP feita na opcéo “Configuraces...” no menu “Comunicagéo”.

Comunicacao Serial x|

Porta Serial 5

Porta serial Ok

Enderego |1 'I
Tara de Transmizzdo ISEDD 'I

Paridade Mao &7
Mcimera de Bitz de Dados: 8

MHcimera de Stop Bits: 1

ok Cancela

Figura — Caixa configuracdo comunicacéo.
Basicamente é necessario configurar trés coisas para que a comunicagdo funcione:

1 — Porta onde esta conectado o cabo de comunicagdo entre 0 computador e a placa.

2 — Endereco da placa na rede modbus que deve ser o mesmo do parametro correspondente da placa.

3 — Taxa de transmissao (Baud rate) da comunicagdo que deve ser 0 mesmo do parametro correspondente
da placa.

NOTA!
Para SOFTPLC do CFW-11 somente é necessario a instalagdo do drive de comunicagdo USB. Nao é
necessario nenhuma configuragdo no CFW-11.

Uma vez feita essa configuracdo, verifique se o cabo de comunicacdo esta conectado entre a porta do
computador e o conector de comunicacao placa, e verifique também se 0 conversor esta energizado.

. . x - E| ~ . .
Para transferir o programa clique no botdo de transferéncia de programa L»H entdo a seguinte caixa
aparecera.
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Informacdes de Download |
Equipamenta | PLC1.01 1,50
A rouiv: | Tutar] . bin
Tamanho: | 318 Butes
[iata: | 041042004
Hara: | 13:01:18
Transferir o projeta?
Sim M &o

Figura — Caixa informag6es de download.

Esta caixa mostra informacbes importantes relativas a transferéncia do programa. Ela apresenta o
equipamento destino conectado via serial, 0 nome do arquivo a ser transferido e a data e hora que 0 mesmo
foi compilado. Para transferir o programa clique “Sim” ou “Yes” que a transferéncia seré iniciada. Deve
ficar bem claro que durante a transferéncia do programa a placa estara inativa, ndo executando nenhum
programa. Se existirem saidas ligadas ou o conversor estiver habilitado, as mesmas serdo desligadas e o
conversor desabilitado.

Durante a transferéncia de programa aparecera a seguinte caixa.

33% - Transferindo o Programa do Usuério ...

0% [0 de 318 Bytes)

Cancel

Figura — Caixa status do download.

Esta caixa mostra o status da transferéncia de programa, que ao finalizar apresentara a seguinte
mensagem.

-
l() Sucesso na kransferéncia do programa do usurio!
-

Figura — Caixa sucesso na transferéncia do programa.
Se a transferéncia ocorreu com sucesso a placa comecgara a executar 0 novo programa do usudrio.

Obs.: Na PLC1, PLC2 e POS2 o parametro P763 da placa tem a funcdo de desabilitar o programa do
usuario. Para que o programa seja executado normalmente o mesmo deve estar em zero.

10.6  Monitorando um programaem Ladder (Tutorl)

19° passo — Com o programa ja estd rodando na placa, 0 mesmo pode ser monitorado para entender um
pouco melhor seu funcionamento.

Apobs a compilacdo e transferéncia do programa na placa é possivel monitorar o ladder pressionando o
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botdo de monitoragéo online e . Neste momento o WLP tentara estabelecer a comunica¢do com a placa
testando a comunicacdo. Neste momento o WLP tentard estabelecer comunica¢do. Se ndo houverem
problemas na comunicagdo, a mensagem representada na figura a seguir aparecera na barra de status do
programa, localizada na parte inferior do WLP.

|Porta serial 1 aberta com sucessn,
Figura — Status da monitoracgdo online.

Essa barra possui um indicador tipo LED da cor azul. Ele pisca indicando que a comunicacdo estd em
operagéo - .

Caso ocorra alguma falha de comunicagdo uma caixa abrira com a informacdo da falha e possivel solugéo.
Uma vez ativa a monitoracdo online todas as ferramentas de edicdo ficardo desativadas, e a janela de
edicdo mostrara o estado I6gico do programa em ladder.

Para desativar a monitoracdo online, basta pressionar o botdo de monitoracdo online novamente.

A seguir serd descrito a representacdo grafica do estado I6gico para contatos e bobinas em monitoragdo
online :

_l I_ CONTATO NORMAL ABERTO CONDUZINDO

_l I_ CONTATO NORMAL ABERTO NAO CONDUZINDO
_M_ CONTATO NORMAL FECHADO CONDUZINDO
_M_ CONTATO NORMAL FECHADO NAO CONDUZINDO
_( )_ BOBINA ENERGIZADA

_( )_ BOBINA DESENERGIZADA

_(/)_ BOBINA NEGADA ENERGIZADA

_(/)_ BOBINA NEGADA DESENERGIZADA

_(S)_ BOBINA SETA ENERGIZADA

_(S)_ BOBINA SETA DESENERGIZADA

_(E)_ BOBINA RESETA ENERGIZADA

_(R)_ BOBINA RESETA DESENERGIZADA

_(P)_ BOBINA TRANSICAO POSITIVA ENERGIZADA

(P) BOBINA TRANSICAO POSITIVA DESENERGIZADA
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(N) BOBINA DE TRANSICAO NEGATIVA ENERGIZADA

(N) BOBINA DE TRANSICAO NEGATIVA DESENERGIZADA

Na tela a seguir estd a monitoracdo online do programa do usuario em questéo.

L WEG Ladder Programmer, - [ Tuter1.ldd] - [Tutor1. ldd]

H Projeto  Editar Exibir P&gina Inserir Ferramentas Construir  Comunicacdo Macro  Janela  Ajuda - 8 %
D|=|E|d| SR <= [elF] @] @

5 2l=e] =l 1] ] el ef el @] LU= 6 ol slem)is] Sl ol #
5] gElelm & ol sl 2 E e

5 -] 4
|65 e A% 2| B

3 4 5 3] 7 ] 9 Y
[ Chave_1 QE KL
0 1 { )
| | L)
1
2
3
4
i v
JFara ajL | PLC1.01 ¥2.0:% & Ln0, Colé  |Paginaldel

Figura — Monitoragdo Online Ativa.
Se a entrada digital 1 da placa for ativada a monitoracdo online devera aparecer como na figura 68. A
figura indica que a entrada digital 1 esta ativa e que ao executar o programa do usuario a saida digital 1
também serd ativada.
D 1 2 3 4 5 & 7 g g

%_Chave_l oE_Kl
0 I {
| 1

Figura — Entrada digital 1 ativada.

A caixa de monitoracdo de entradas/saidas digitais também pode ser usada através do botdo F conforme
figura a seguir. Indica, assim como a monitoragdo do ladder, que ao ativar a entrada digital 1 a saida
digital 1 também serd ativada.
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L 'WEG Ladder Programmer, - [ Tutor1. ldd]

E‘ Projeto  Editar  Exibir Pagina Inserir Ferramentas Construir  Comunicacdo Macro  Janela  Ajuda -8 x
0| || S[a| =f [z [@]F] [
I = I e o | @ slm|is| S|zt @ [FE
5] gl ] ElolH] fulE] S5 E el
i - t
=] e Al5ElF =
1] 1 2 3 4 5 & 7 2 a -~
1% Chaws_1 QL K1
Hi (-
1 P Monito d 5
5 Ertradas
DI Dz (K] D4 D5 DIg DI7 Dig (k]
. @ W o W o W o W o
Ertradas Crive
4 D10 Doz D103 D04 D105 DHOE
S W W W W W W
Saidas n
8 Dol Doz Do3 Do4 DOos DOE
@ W o W o W
’ Saidas Drive
2 Do1m DO10Z2  DO103
@ W =
2 v
JPara aju | PLC1.01 ¥2.0:% & Ln9, Col4 |Paginaldel D
Figura — Caixa de monitoragdo entradas/saidas.
10.7 Exemplos de programas do usuario
10.7.1 Liga/Desliga via botoeiras (Tutor2 e Tutor3)
0 1 2 3 4 5 & 7 9
0
IZ LIGa IZ_DESLIGA QK1
" Y (1
Q¥_K1
=

Figura — Tutor2 (representacdo com tags).

u] 1 2 3 4 5 [ 7 9
]
el Sl 2 Wil
1 l | {
_| | |/} 4 )_
w01
'H

Figura — Tutor2 (representacdo com enderecos).

210



WEG Ladder Programmer V7.2X Tutorial

Funcionamento:

Ao aplicar um pulso na entrada digital 1 (%IX1) a saida digital 1 (%QX1) ¢é ativada e é selada por seu
préprio contato em paralelo com a entrada digital responséavel pela sua ativagdo. Ao dar um pulso na
entrada digital 2 (%1X2) o circuito € aberto desativando a saida digital 1 (%QX1). Este mesmo programa
poderia ser refeito da seguinte maneira utilizando bobinas do tipo seta e reseta (Tutor3).

] 1 2 3 4 5 & 7 g g
IE_LIGA GX_Kl

=l (s

X_DESLIGA CE_Kl
2 | | f )
I {R

Figura - Tutor3 (representacdo com tags).

0 1 2 3 4 5 & 7 g q
I w01

'H | (s

w2 0EL
'H | (R

Figura — Tutor3 (representagdo com enderecos).

10.7.2 Liga/Desliga via parametro do usuario (Tutor4)

0 1 2 3 4 5 & 7 g g

W _Liza QE_EL
0 | {
| A

Figura — Tutor4 (representacdo com tags).

0 1 2 3 4 5 3 7 i3 2

W ITWEOD WEL
0 | {
I L}

Figura — Tutor4 (representagdo com enderecos).

Funcionamento:
Com o parametro P800 igual a zero a saida digital 1 estara desligada, com o parametro P800 em 1 a saida

digital 1 sera acionada.
Quando utilizamos parametros como contatos, valores pares representam zero para 0 contato, e valor

impares representam um para o contato.
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10.7.3 Habilita/Desabilita drive e controla velocidade via parametro (Tutor5 e Tutor6)

0 1 2 3 4 5

{* HABILITACAC DO CONVERSOR )

UW_Liza

3

7

g

a

M3¥_Lizs
[

— |

MX_ATX
{

10

11

12

13

14

EN TRAMSFER ENO
M _Liga MSRC OS5T P 05E0: Habilita o Dirive

(* RETORNO D4 HABILITAGAD DO CONVERSOR *)

EN TRAMSFER ENO

L]

ME_ATUE
[

%3 K0: Habilita o Dnve  HSRE 05T pe M _Habilitado

(* REFERENCIL4 DO CONVERSOR PELO BELOCO SET-SPEED *+)

MX_Pulsa

L

MZ_Pulsa

(1

—

M¥_Pulso 1X_Hahilitado

EM SETSPEED EMO

bl ES3406

=

— |

Horirio H
TW_Velocidads W
180.0/ M

Feal M

ROTATION
SPEED
ACCELERATION
AXIE

(* RETORNO D4 VELOCIDADE FEAL DO CONVERSOR *)

EN TRAMSFER ENO

ME_ATUE
[

28W0: Velocidade Feal WSRO DST B MW _Velocidade

Figura — Tutor5 (representacdo com tags)
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0 1 2 3 4 5 & 7 i3 9

(* HABILITACAD DO CONVERSOR *)

LAl TWE00 SeMZE 2000
1 | 1 f )
| v
5 ME3407
2 EN TRANSFER ENO { )—
sanrzzo00 MsRo DT 25520

(* RETORNC D4 HABILITACAD DO CONVERSOR *)

23407
3 EN TRANSFER ENO { )—
s5%0 ) ) sRE DsT b wandz200z

[

[* FREFERENCLA DO CONVERSOR PELO BLOCO SET-SPEED *]

s5ME 2001 5ME2001
k3 f )

Ir‘ | v
SAME200] | SaE 2002 ST 3406

# | | | f
—| [ { | EM SETSPEED EMD { )—

Hordric | HROTATION

10 24 1IWEDL M SPEED

1800 M ACCELERATION
Feal WAXIS

(* RETORNO D4 VELOCIDADE FEAL DO CONVERSOR *)

12
weME 3407
13 EN TRANSFER ENO { )_
W0 M ERC DET [ ERWR000
14

Figura — Tutor5 (representagdo com enderecos).
Funcionamento:

- Habilitac&@o do conversor :

O contetdo do parametro do usuario P800 € utilizado para acionar o marcador de bit MX2000 na linha 1,
ja na linha 2 o contetido marcador de bit MX2000 ¢ transferido para o marcador de bit do sistema SXO0 que
¢ responsavel pela habilitagdo do conversor. Entdo se o parametro P800 for O o conversor estard
desabilitado, se o for 1 o conversor estara habilitado.

- Retorno de habilitacéo do conversor :

Na linha 5 o contelido do marcador de bit do sistema SXO é transferido para 0 marcador de bit MX2002,
logo 0 marcador de bit MX2002 indicara se o conversor esta realmente habilitado. Ao colocar o marcador
de bit de sistema SXO0 no destino (DST) do bloco "transfer" ele habilita o conversor, quando é colocado na
fonte (SRC) do bloco "transfer" ele indica se o conversor esta habilitado.

- Referéncia de velocidade pelo bloco set-speed :

A linha 8 apresenta um bit que pulsa a cada ciclo de execucdo do programa do usuario. Em um ciclo ele
estard em um e no outro em zero. Ele é necessario porque o bloco set-speed seta a velocidade do conversor
na transigdo positiva do seu bit de habilitacdo “EN".

Na linha 9 esta o bloco set-speed, o qual pega o contetido do pardmetro do usudrio P801 e seta a velocidade

do conversor. Em série ao marcador de bit MX2001 bit de pulso esta 0 marcador de bit MX2002 bit de
retorno de habilitagdo. Isso é necessario por que ao habilitar o bloco set-speed com o conversor desabilitado
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a placa indicara E54.

- Retorno de velocidade real do conversor :

O contetdo do marcador de word de sistema SWO é transferido para o marcador de word MW7000, ou seja

no marcador de word MW7000 estara a velocidade real em rpm.

Para executar esse programa 0s seguintes parametros do drive devem ser 0s ajustados:
P202 = 4 (controle vetorial com encoder)

P220 = 0 (sempre local)

P221 = 11 (referéncia local via PLC)

P224 = 4 (gira/péra local via PLC)

Para utilizar o controle escalar do conversor (P202=0, 1 ou 2) com variacédo de velocidade via a placa PLC

€ necessario reescrever o programa conforme apresentado na figura 77.

0 1 2 3 4 5 & 7 g
(* HAEILITACAD DO CONVERSOR *)
TR G 2000
1 | I f :|_
| |}
ST 407
2 EN TR&NSFER ENO { )—
M 2000 | MsRC DST P 24530
3
(* RETORNO DA HABILITACAO DO CONVERSOR *)
SGME 3407
3 EN TRAMSFER EWO { )—
%5x0 MR DST P 2402002
&
{* REFERENCIA DO CONVERSOR PELO PARAMETEO P121 #)
T 2002 ST I406
B | {
—| | EN TRANSFER ENO { )—
w0l | W SRE D5T P #5PD12]
g
o (* RETORNO D4 VELOCIDADE REAL DO CONVERSOR *)
SGME 3407
11 EN TRAMSFER EWO { )—
%P2 | M5RC DST P S4B W7000
12
13
14

Figura — Tutor6.

Neste novo exemplo o conteldo do parametro do usuario P801 é transferido para o parametro do drive
P121 que é a referéncia via teclas do conversor. A velocidade real é lida do parametro do drive P002. Essa

¢ avelocidade real do motor. A habilitacdo do conversor continua via a placa PLC.
Para executar esse novo programa os seguintes parametros do drive devem ser ajustados:

P202 =0, 1 ou 2 (controle escalar U/F)
P220 = 0 (sempre local)
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P221 = 0 (referéncia local via tecla)
P224 = 4 (gira/péra local via PLC)

NOTA'!
A partir da versdo 3.70 do CFW-09 é possivel utilizar o bloco SETSPEED para controle escalar, entdo o
Tutor6 deve ser ignorado.

Posicionamento relativo com Curva Se T (Tutor7)

Para utilizar blocos de posicionamento € obrigatdrio que o conversor esteja em modo controle vetorial com
encoder, isso é necessario porque todo posicionamento é baseado no retorno de posi¢do dado pelo encoder.
Para isso ajuste os seguintes parametros do conversor:

P202 = 4 (controle vetorial com encoder)
P220 = 0 (sempre local)
P221 = 11 (referéncia local via PLC)
P224 = 4 (gira/péra local via PLC)

0 1

2 3

4 5

(* HABILITAG LD DO CONVERSOR / EETORNO DE HABILITAGAD *)

Sl TRAFE00

LB E 2000

— |

EM TRAMESFER ENMO

()

Sl 5407

OST B 05E0

EM TRAMESFER ENMO

=

Sl 5407

2
“RME2000 M ERC

3

a4
ei0 WSRO

5

wI¥]  eMIE2002
7 | | 1
_l | 11
Positivo | K
2 2GITWEDL, S5ITWEDZ | K
10000 M
1300 M
3 s000 M
Felativo M
I Feal K
wlX2  eMX2002
11 | | 1
_l | 11
Positivo | K
12 2RO, S5ITWEDZ | K
10000 M
1300 M
13 Relativa | H
Feal K
14

(* CURWA "3"E "T" DE POSICIONAMENTO EELATIVO *)

OST pe SabIZ2002

EM  SCURUE EMO

=

S E 2005

SIGM FOSITION
FOSITION
SFEED
ACCELERATION
JERE

MODE

RAXIE

EM  TCURUE EMO

=

ShE 2004

SIGM FOSITION
FOSITION
SFEED
ACCELERATION
MODE

AKIS

Funcionamento:

A habilitacio do conversor é feita da mesma maneira como apresentada no Tutor5|212],

Figura — Tutor7.
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Ao ativar a entrada digital 1 a placa fara o posicionamento do motor de acordo com os parametros de
Posicéo, Velocidade, Aceleracdo, Jerk e Modo em curva com perfil “s”.
A figura a seguir, mostra o simulador da curva “s”, que se encontra na caixa de propriedades da curva “s”.

Curva 5 |z|
F'u:miu;Eu:u] Velocidade] f—'u:elerau;En] Jerk ] Modo  Simulador l

Yalores progamados Yalores do cursor

Posigo B ot Posigio - rot

Velocidade 1000 rpr Velocidade : SR
Aceleragio 180 rpms Aceleragio 14313 rpm/s Aplica
=3 600 /2 | ek | o

Curgor: 1.453 2
222 45)

111225

000

0 07283 1457 ¢ 21855 2M3 s

(] ‘ Cancelar | | Ajuda |

Figura — Simulador de curva “s”.

Nesse exemplo de curva “s” foi programada com posicdo 5 rotaces, ou seja, um posicionamento de 5
voltas no eixo do motor, com velocidade igual a 1000rpm, aceleragdo igual a 180 rpm/s e jerk igual
500rpm/s2. Pode-se observar as diversas curvas com sua variagdo durante o tempo, onde a posicao esta em
vermelho, a velocidade em preto, a aceleracdo em verde e o jerk em azul.

Nesse exemplo o posicionamento foi executado em 2.913s, conforme eixo x do gréfico.

Esses parametros podem ser alterados para conseguir a resposta desejada. Deve ficar bem claro que esse
simulador é tedrico e que durante o posicionamento poderd acontecer outras situagcdes com limitagdes de
corrente em funcdo da carga que poderdo mudar o perfil do posicionamento.

Um posicionamento relativo significa que o mesmo seréa feito a partir do ponto onde se encontra o eixo. Por
exemplo, se programamos um posicionamento relativo de 5 voltas com sinal positivo significa que o eixo
dard 5 voltas no sentido horario a partir do ponto que esta e, se for negativo sera no sentido anti-horario.

Outra coisa importante no posicionamento sdo as unidades utilizadas na programacéo que sdo definidas no
menu projeto, opcdo unidades conforme figura a seguir.
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Unidades El
Pozigao
Yelocidade |r|:|m [rotagdies por minuta) j
Aceleragdo ||'|:I|TIF'IS [rotagdies por minuto por zegundo] j
Jerk |r|:uma‘$“- [rotagdes por minuko por segundo ao quacﬂ
Tempo | ms [milizegqundasz] ﬂ
oK LCancel

Figura — Caixa unidade das constantes.

Essas configuracdes de unidades so sdo validas para parametros de posicionamento constante. Quando
forem utilizados parametros de posicionamento com marcadores de word ou parametros de usudrio, as
unidades de posicionamento sdo fixas sendo: posicdo= rotacGes, velocidade=rpm, aceleracdo=rpm/s e
jerk=rpm/s2.

Ao ativar a entrada digital 2 a placa fard o posicionamento do motor conforme parametros de Posi¢&o,
Velocidade, Aceleragdo e Modo em curva com perfil “t”.
A figura a seguir mostra o simulador da curva “t”, que se encontra na caixa de propriedades da curva “t”.

F'u:miu;Eu:u] Velocidade] f—'u:elerau;En] Moda  Simuladaor l

Yalores progamados Yalores do cursor

Posigio B ot Posigio - rot

Welocidade 1000 rpm WVelozidade Tpm
Aceleragio 180 rpms Aceleragio - pm/s aplica

Curgor: 1.286

0 06453 1.289 ¢ 1.934 5 2578 ¢

(] Cancelar Ajuda

Figura — Simulador de curva “t”.
Neste exemplo de curva “t” foi programada com posi¢do 5 rotacfes, com velocidade igual a 1000rpm,

aceleracdo igual a 180 rpm/s. Pose-se observar as diversas curvas com sua variacdo durante o tempo, onde
a posicdo estd em vermelho, a velocidade em preto e a aceleragdo em verde. Neste exemplo o
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posicionamento foi executado em 2.578s. Ao comparar essa curva t com a curva s, posicionada num tempo
maior, pode-se observar que possui um perfil de velocidade bem menos agressivo que a curva t. A curva t
impde variagdes mais bruscas na velocidade do motor e por conseqiiéncia na carga acionada.

Posicionamento absoluto com Curva Se T (Tutor8)

No exemplo anterior foi realizado o tipo de posicionamento relativo, o qual é sempre executado a partir do
ponto onde 0 eixo do motor encontra-se no momento. Agora serd introduzido o conceito de posicionamento
absoluto.

O posicionamento absoluto é sempre referenciado a um ponto definido como zero. Por exemplo, ao
executar um posicionamento absoluto de 2 rotagGes, com sinal positivo, 0 cartdo buscard o ponto que esta a
2 rotacgdes, no sentido horario, do ponto definido como zero. Se no inicio do posicionamento a posicéo
atual for menor que a posicdo desejada o eixo ird se movimentar no sentido horario. Se a posicédo atual for
maior que a posi¢do desejada o eixo ird se movimentar no sentido anti-horario. Veja a figura a seguir.

ANTL HORARIC
HORARID

Figura — Escala virtual posicionamento absoluto.

Imagine que seja possivel enxergar uma espécie de escala virtual, que a cada volta do eixo do motor no
sentido horario corresponde a avancar 1 nessa escala. E que a cada volta no sentido anti-horério
corresponde a recuar 1 nessa escala.

Se 0 eix0 esta na posicao -2 nessa escala, ou seja, a -2 voltas do ponto zero, e executar um posicionamento
absoluto de 2 voltas com sinal positivo, entdo o eixo terd que dar 2 voltas no sentido horario para chegar ao
ponto zero e mais 2 voltas no sentido horério para chegar a posicao 2 voltas positivo. E assim que funciona
0 posicionamento absoluto, sempre referenciado a um ponto definido como zero.

Na verdade este ponto zero é definido através de um bloco especial de posicionamento. Este bloco é

chamado de busca de zero maquina, que é um bloco que sera utilizado somente para definir o ponto zero
para todos os posicionamentos absolutos. Veja o programa a seguir (Tutor8).
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10

11

12

13

14

i 1 2 3 4 9
{* HABILITACAD DO CONVERSOR #)
*4ITWE00 332000
l {
_| I 1 )_
M 3407
EN TRANSFER EMO { )—
sabizzo00 W sRo DT 24550

(* RETORNC D4 HABILITAGAC DO CONVERSOR *)

EM TRAMSFER EMO

ShdE 3407

(-

SaldE2005

w30 MERC OST i eI 2002
(* BUSCA DE ZERO MAQUINA *)
alES SabIZ 2002
—| |—| |— EM  HOME EHO
oiIE4
—| I ZERDEM
s00.0 M =rEED
5000.00 | W ACCELERATION
Pasitivo | W SIGKM OFFSET
000 MoFFsET
Hordvio| W ROTATION
Padric M TVFE
Feal WAXIS

Funcionamento pagina 1l :
Nessa primeira pagina esta o bloco de busca de zero. Esse bloco deve ser sempre o primeiro a ser

executado, devido a sua funcéo de definir a posicdo zero para 0s posicionamentos absolutos.

Figura — Tutor8 / Pagina 1 de 2.

=

Ao habilitar o bloco busca de zero através da entrada EN o motor ird girar conforme parametros
programados de velocidade, aceleracdo e sentido. Enquanto o motor estiver girando o bloco aguardara o
sinal da chave de zero que estd conectada na entrada ZEROSW do bloco, ao receber esse sinal o bloco
entendera que essa € a posicao zero. Maiores detalhes do bloco busca de zero verificar junto ao manual do
cartao.
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10

11

12

13

14

0

talH1

1

SaldE2002
| |

2

3 4

— |

HalE2

SaldE2002

Positiva
10,00
10000
1200
500.0
Ahsohta
Raal

EM  SCURVE EMO

5 &

(* POSICIONAMENTOS CURYA § ABSOLUTOS + RETORNOS DE POSICAD *)

9

SaldE2005

SIGMN POSITION
FOSITION
SPEED
HCCELERATION
JERE

MODE

RIS

Hegzativa
10.00
1000.0
1800
s00.0
Ahsohta
Feal

EM  SCURVE EMO

(-

SaldE2004

y oy oy v v Y ¥

SIGMN POSITION
FOSITION
SPEED
HCCELERATION
JERE

MODE

RIS

e T

EN TRANSFER EMO

(-

Sl 5407

SRC 0sT

P TGRIEZO010

PN

EN TRANSFER EMO

(-

Sl 5407

H

SRC 0sT

[ LohIWATYO00

WPNMIISE

Funcionamento pagina 2 :
Nessa segunda pagina estdo dois blocos de posicionamento curva “s” programados como absoluto. Um
deles programado para a posicdo +10 (Positivo 10.00) e outro para a posi¢do -10 (Negativo 10.00). Ainda
nessa mesma pagina existem trés blocos TRANSFER lendo o valor de trés parametros do sistema que séo:

EN TRANSFER EMO

(-

Sl 5407

H

SRC 0sT

[p TohATYO0]

Figura — Tutor8 / Pagina 2 de 2.

P756 — Sinal da posicdo real (O=negativo, 1=positivo)
P757 — Posicéo real (rotagdes)
P758 — Posicéo real (fracdo de volta, graus/10)

(-

Para que fique mais claro, o resultado obtido nesses trés parametros apos a execugdo de cada um dos blocos
¢ apresentado nas figuras a seguir.

Apos aexecucdo do bloco busca de zero maquina :
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EM TRAMSFER EMO

1

AT AN

SRC 03T

2010

|

EN TRANSFER EMO

WPNIIET N

SRC DsT

WMD

EN TRANSFER EMO

[ 1]

SaPTWISE K

SRC DaET

WM1

Figura — P756=1, P757=0 e P758=0.

Apos aexecucdo do bloco de posicionamento curva “s” com posi¢do +10.00 :

EN TRAMSFER EMO

[ 1]

SPWTSE | K

SRC D37

X2010

4

EN TRAMSFER ENO

PNIET W

SRC OsT

VMD

EN TRAMSFER END

[ 1]

SPTWTSE K

SRC DaT

»M1

Figura — P756=1, P757=10 e P758=0.

Apos a execucdo do bloco de posicionamento curva “s” com posicéo -10.00 :

[ ]

EN TRAMSFER EMO

AT

SRC 03T

2010

EN TRAMSFER EMO

}

WPNWIET W

SRC OsT

WMU

[ 1]

EN TRANSFER ENO

SPTWISE K

SRC DiET

WM1

Figura — P756=0, P757=10 e P758=0.
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10.7.6 Leitura entrada analdgica 0-10Vcc (Tutor9)

0 1 2 3 4 5 6 7 8 3
(* LEITURA DA ENTRADA ANALOGICA + CONVERSAO PARA PONTO FLUTUANTE )
%M 3407
1 EN TRANSFER EMO { )—
“IW101 MSRC DST [ 24MW7000
2
M 3407
3 {
EM INTZFL  EMO i )—
SaINTI000 | HINT FLOAT e
4
(* CONVERSELO DA ENTRADA ANALOGICA 0..10Vez == 0..32767 == 0. MAL *)
M 3407
. EM MATH EMO { )—
M OATA 1 RES o
7 #| M OFERATOR
3.00e+003 MDATA 2
g
M 3407
B EM MATH EMO { )—
M OATA 1 RES o
10 !| M OPERATOR
3.28+004 MDATA 2
11
o CONVERSLO PARA INTEIRO *)
%M 3407
= EM FLZIMT EMO { )—
M FLoAT INT jp 207001
14

Figura — Tutor9.

Funcionamento:

Na linha 1 a entrada analégica 1 do conversor (IW101) € transferida para o marcador de word MW?7000.
Na linha 3 0 marcador MW7000 é convertido para ponto flutuante e armazenado no marcador de float
MF9000.

Na linha 6 o marcador de float MF9000, que tem o conteido da entrada analdgica Al1l (0 a 10Vcc =0 a
32767) é multiplicado pelo valor maximo da unidade de engenharia. Neste exemplo foi usado 3000 e o
resultado é armazenado no marcador de float MF9002.

Na linha 9 o marcador de float MF9002 € divido pelo range da entrada analdgica (0 a 32767), e o resultado
¢ armazenado no marcador de float MF9003, que ja é a entrada analdgica convertida para a unidade de
engenharia (0 a 3000).

Na linha 13 o marcador de float MF9003 é convertido para inteiro e armazena no marcador de word
MW?7001.

Basicamente a entrada analdgica de 0 a 10Vcc que tem seu conteldo representado como 0 a 32767 é
convertida para uma unidade de engenharia com escala 0 a 3000 e armazenado nos marcadores MF9003 e
MW?7001.
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10.7.7 Leitura entrada analdgica 4-20mA (Tutor10)
] 1 2 3 4 5 ] 7 9
(* LEITUEA D4 ENTEADA ANALOGICA + CONVERSAOD PARA PONTO FLUTUANTE *)
(* 4. 20md = 2. 10WVee = 6553, 32767 #)
ehl3407

10

11

12

1=

14

EM TRAMEFER EMO

wIW101 MSRC OST e b DWT000

()

HohFE5407

EM  IMTZFL ENO
el WI000  HINT FLOAT |

{* SUBTRACAD OFFSET 4wk = 6553 %)

EH MATH  EHO

(-

3407

HOATA 1 REZ [¥
- W OFERATOR
£.55e+003 WOATAH 2

(* LIMITA VALOR SEM OFFIET 4md (4. 20md = 0. 26214) *)

EH SAT EMO

(-

Wbl E3407

MIHN auT e
262e+004 WHAR
0.00e+000 M HIN

Figura — Tutor10 / Pagina 1 de 2.
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0 1 2 3 4 5 [ 7 3 9
(* CONVERSAO D ENTRADA ANALOGICA 4. 20mb == 0. 26214 == O MAX *)
Sl 5407
1 EM MATH  EHO { )—
MOATA 1 RES ¥
2 * W OFERATOR
3.00e+003 MOARTA 2
3
Sl 5407
4 EHM MATH  ENO { )—
MOATA 1 RES ¥
3 [ W OFERATOR
262e+004 MOARTA 2
&
(* CONVERSAO PARA INTEIRD *)
Sl 5407
g EM  FLZIMT EHO { )—
MFLOAT IHT B 2qBISA7001
9

Figura — Tutor10 / Pagina 2 de 2.

Funcionamento:

Na linha 2 da pégina 1 a entrada analdgica 1 do conversor (IW101) é transferida para 0 marcador de word
MW?7000.

Na linha 4 da pagina 1 o marcador MW7000 é convertido para ponto flutuante e armazenado no marcador
de float MF9000.

Na linha 7 da péagina 1 é subtraido o offset dos 4mA do marcador de float MF9000 e armazenado no
marcador de float MF9001.

Na linha 11 da pagina 1 o marcado de float MF9001 €é limitado em (0 a 26214), onde
(32767-6553=26214), e armazenado no marcador de float MF9002.

Na linha 1 da pagina 2 o marcador de float MF9002, que armazena o conteldo da entrada analdgica All
(4 a20mA =0 a 26214), é multiplicado pelo valor maximo da unidade de engenharia, neste exemplo foi
usado 3000, e o resultado é armazenado no marcador de float MF9003.

Na linha 4 da pagina 2 o marcador de float MF9003 € dividido pelo range da entrada anal6gica que é
26214 e o resultado é armazenado no marcador de float MF9004 que ja é a entrada analdgica convertida
para a unidade de engenharia (0 a 3000).

Na linha 8 da pagina 2 o marcador de float MF9004 é convertido para inteiro e armazenado no marcador
de word MW7001.

Resumidamente a entrada analdgica de (4 a 20)mA que tem seu contedo representado como 6553 a 32767
¢ convertida para uma unidade de engenharia com escala 0 a 3000 e armazenado nos marcador MF9004 e
MW?7001.

Para ativar a entrada a analdgica de 4 a 20mA do conversor consultar manual do mesmo.
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10.7.8 Controle da velocidade do motor através PID (Tutorll)
0 1 2 3 4 5 & 7 9
(* LEITUFRL D4 ENTEADA ANALOGICA + CONVERSAQ PARA PONTO FLUTTANTE *]
(* 4. 20md = 2. 10Wcc = 6553, 32767 *)
w407

10

11

12

13

EM TRAMSFER ENOD

w101 | MERC OST e SARIWF7000

EM  IMTZFL EMO

(-

w3407

wGLRET000 | M INT FLOAT ¢

{* SUBTRACAD OFFSET 4mi = 6553 %)

EH MATH  EHO

(-

SabdX 5407

MOARTA 1 RES ¥
W OFERATOR
K

5.55e+003 MORTA 2

(* LIMITA VALOR SEM OFFIET 4md (4. 20md = 0..26214) *)

(-

SobdX 3407

EM SAT EHO

MIN QuT e
2F2e+004 WHAR
0.00e+000 M HIN

Figura — Tutorll / Pagina 1 de 5.
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i 1 2 3 4 5 3 g
(* CONVERSAD DA ENTRADA ANALOGICA 4. 20mi == 0..26214 == 0. MAX *)
23407
1 EM MATH  EMO { )—
MORTA 1 RES ¥
2 * W OFERATOR
3.00e+003 WOATA 2
3
% ME3407
4 {
EH MATH EHO A )—
MORTA 1 RES ¥
5 ! | OFERATOR
2.62e+004 MOATA 2
&

(* CONVERSAQ PARL INTEIRD D ENTRADA ANALOGICA *)

EM  FLZINT EHO

3407

M FLOAT

INMT

AR )]

Funcionamento paginas 1 e 2 :

Figura — Tutorll / Pagina 2 de 5.

(-

As duas primeiras paginas do projeto séo iguais ao projeto anterior que simplesmente convertem a entrada
analdgica (4-20)mA para uma unidade de engenharia.
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10

11

12

13

g

ShE 3407

(-

5407

(-

hE 3407

(-

Sl 5407

0 1 2 3 4 ] &
(* CONVERTE SET-FOINT E LIMITA 0. MAX *)
EM  INTZFL ENO EM SAT  EMO
SATTWE00 . M INT FLORT H1In ouT
3.00=+003 M MAX
0.00e+000 WHIM
(* CONVERTE PARAMETEO: DE GANHO EF, EIEED #)
EM  IMTZFL EMO EM  HMATH EHMO
SIINE01 | HINT FLORT MOATA 1 RES
§| | OFERATOR
1.00e+002 MOATA =2
EM INTZFL EMO EM  MATH EMO
WAITWE02 M INT FLOAT MDATA 1 RES
#| | OFERATOR
1.00=+002 MOATA 2
EM  IMTZFL EMO EM  MATH EMO
wWIIWE0S MINT FLOART WDOATA 1 RES
#| | OFERATOR
1.00e+002 MOATA 2

Funcionamento pagina 3 :
Nessa pagina é feita leitura do set-point do bloco PID, que € ajustado via parametro do usuario, P800, e
limitado o seu valor na mesma escala da entrada analdgica.
Também nessa pagina é feita a leitura dos ganhos Kp, Ki e Kd do bloco PID, que sdo ajustados via
parametros do usudrio, P801, P802 e P803. Aqui os mesmos sdo divididos por 100 para obter uma melhor
resolucéo de ajuste.

Figura — Tutorll / Pagina 3 de 5.
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] 1 2 3 4 5 4] 7 g
(* CONVERTE VELOCIDADE MINIMA E BMAXIMA *)
Sl 22002 w2002
1 —M— EN TRAMSFER EMO EM INTZ2FL EHO ——(S)—
%PD133 WSRO 5T [ Sehd 7002 sodrTOnz | W INT FLOAT
2
bl 2002 hE 2004 Sl 2005
H =
1000 HFT ET P “BIW010
4
bl 22005 sz 2004
3 —| |— EN TRANSFER ENO EM INTZFL EMO ——(S)—
%PD134 WSRC 5T [ Seb w7003 MO0 | W IHT FLOAT
]
bl 2002 hE 2004 w2002
7 _| |—| |— N TOH @ {R)_
1000 HFT ET P “BIW011 b 2004
B
R
[* CONTEREOLE PID #)
WlE L wehED407
= —| I EM PID  ENO { )—
furto | M SELREF ouT
11 M FEF
0.000. Mo REF
0.00=+000 W REFHMAMUAL
12 M FEECEACK
M P
HEI
13 M kD
M rA
W HIN
14 Acadénueo/Direto | | TYFE-OFT

Funcionamento pagina 4 :
Nesta pagina é feita a leitura do valor maximo e valor minimo da saida do bloco PID que seré usado para
controlar a velocidade do motor. Esses valores estdo sendo retirados dos parametros P133 e P134 que ja sdo
ajustados para velocidade minima e maxima do motor. Nesse exemplo existe uma temporizagdo entre a
atuacdo desses blocos transfer, isso é necessario porque a leitura dos parametros do drive é lenta e consome
um tempo consideravel da CPU. Dessa maneira melhora-se o desempenho do controle em questdo, visto
que ndo € necessaria uma leitura continua desses parametros.
Aqui encontra-se o bloco PID, cujo o correto funcionamento depende do tratamento dos parametros
realizados nas etapas anteriores.

Figura — Tutorll / Pagina 4 de 5.
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10

11

12

1=

14

0

1

2 3 4

(* HABILITAGAD DO CONVERSOR *)

EN TRAMSFER ENO

X1 HSRE DsT

(* RETORNC DE HABILITACAD DO CONVERSOR *)

EN TRANSFER ENO

X0 MSRC DsT

5 f g
hE 3407
f )
A
]
Sl 5407
f )
A
¢ CohIE2001

(* REFERENCLA DE VELOCIDADE DO CONVERSOR VINDO DO BLOCO PID #)

X 3407

(-

b SoMIWI004

SaldZ2000

EM  FLZIMT EMO
W FLOAT IMT
SabdZ2000
|f |
SeME2000  SahIX2001

EM SETSPEED EMO

— |

=

X 3407

Horario | M ROTATION
2WWEI004 | M SPEED
SE00.0 ) W ACCELERATION
Feal MAXIS

Figura — Tutorll / Pagina 5 de 5.

Funcionamento pagina 5 :
Nesta pagina é feita a habilitacdo do conversor e controle de velocidade conforme citado no item 5.3. A
Unica diferenca aqui, e muito importante, é que o bloco “setspeed” tem a sua velocidade ajustada pela saida
do PID. Isso pode ser observado na linha 8 e 11 dessa pagina.

Estratégia de controle :

(-

O controlador PID modula sua variavel manipulada (OUT) para que a variavel de processo (FEEDBACK)
se iguale a referéncia (REFERENCE). Ou seja, o PID atua indiretamente sobre a varidvel de processo
através do atuador ou variavel manipulada, e a varidvel de processo € a resposta do processo ao estimulo
gerado pelo atuador ou variavel manipulada.

Normalmente definimos a diferenca entre REFERENCE e FEEDBACK como sinal de erro do controlador,
ou seja, Erro=(REFERENCE-FEEDBACK), e dizemos que o PID encontra um valor para a saida (OUT)
em que o erro do controlador seja igual a zero.

Exemplo PID (Controle de presséo) :
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auT

REFERENCE

EE [ ]

FEEDBACK

Figura — Exemplo controle de pressdo.

Nesse exemplo o inversor controla a velocidade de um motor (OUT) que esté acoplado a uma bomba. Junto
a tubulagéo dessa bomba existe um sensor de pressdo que realimenta (FEEDBACK) o inversor com um
sinal (4 a 20mA) proporcional a pressdo do sistema. Entdo, ao aumentar a velocidade do motor aumenta a

pressdo nessa linha. Ao diminuir a velocidade do motor diminui a pressdo nessa linha.

Este € o objetivo da malha de controle PID, modular (aumentar ou diminuir) a velocidade do motor de
modo a manter uma determinada pressdo na linha (REFERENCE). O programa ladder pode ser
didaticamente representado conforme figura a seguir.

REFERENCE

=—{EN FID

ENO

M SELREF

| S | ——————— M REF

M REF
M REFHAMUAL
FEECEACK

Figura — Exemplo bloco PID (controle de presséo).
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11.2

Obtendo Ajuda

Solucionando Problemas do Microcomputador

Este capitulo descreve problemas que vocé pode ter enquanto estiver rodando este aplicativo.

RESOLUCAO DO VIDEO
800x600 ¢ a resolucdo recomendada.

Este aplicativo esta designado para rodar em computadores capazes de mostrar 65536 ou mais cores.
Embora o aplicativo rode em sistemas que mostram apenas 256 cores, ha notavel reducédo da qualidade da
imagem. Quando se roda numa resolucéo de 640x480, alguns dos maiores graficos podem ser mostrados
fora da janela ativa. E recomendado que voceé rode este aplicativo numa resolugio de 800x600 ou maior.

DESEMPENHO

Ha varios caminhos para que este aplicativo rode mais rapidamente. Muitos dos métodos descritos abaixo
sdo dicas que ajudardo no desmpenho de algumas aplica¢cbes em Windows. Para maiores informacdes
sobre performace, consulte sua documentagéo Windows.

Este aplicativo usa sua memdria de acesso aleatoria do computador (RAM). Se este aplicativo rodar
vagarosamente, ou se vocé obter mensagens de erro dizendo a vocé "fora de memoria”, vocé nao podera ter
RAM suficiente. A seguir sdo dadas algumas dicas para melhorar o uso da meméria avaliada do seu
computador.

- Feche todas as aplicagdes que ndo estdo sendo utilizadas.

- Adicione mais RAM (memoria) em seu computador. Vocé pode determinar quanta memaria é necessaria
verificando no painel de controle a performace do Window 98 ou no gerenciador de tarefas do Windows
XP.

- Se vocé esta usando mais que 256 cores em sua tela de video, vocé pode querer diminuir para 256 cores.
Para mais informagdes sobre como mudar sua tela, consulte a documentacdo do seu Windows.

Para mais informagdes sobre melhora de desempenho, consulte a documentagdo do Windows.

PROBLEMAS DE IMPRESSAO

A resolugdo da tela e impressdo néo sao freqlientemente as mesmas, entdo quando vocé imprime, 0
resultado pode ndo ser 0 mesmo que vocé vé na tela.

Se uma falha de protecédo geral aparecer quando vocé imprime um tdpico, verifique o driver da impressora.
Mude para a uma versdo mais atualizada do driver, se possivel.

Assegure que sua impressora esteje ativada e que vocé possa imprimir para ela de qualquer aplicacdo. Se o
problema persistir, abra a pagina de propriedades da impressora que vocé estd usando. Clique na tabela de
fontes, e entdo selecione um método de download de fontes True Types que trabalhardo melhor com seu
sistema.

Direitos Autorais

As informac@es contidas neste documento podem mudar sem aviso prévio. Os nomes de empresas,
produtos, pessoas, caracteres, e/ou dados mencionados aqui sdo ficcdo e ndo pretendem de nenhuma
maneira representar qualquer pessoa, empresa, produtos, ou eventos reais , a ndo ser que notificados.

Nenhuma parte deste documento pode ser reproduzidas ou transmitidas de qualquer forma ou por meios
eletrdnicos ou mecanicos, incluindo fotocdpia, gravagdo, ou sistemas de armazenagem de dados, para
qualquer propdsito a ndo ser para uso pessoal do usuario, sem a permissao prévia por escrito da empresa
WEG. Permissdo para imprimir uma copia é permitida somente por meio eletronico.

A WEG pode ter patentes, pedidos de patentes, marcas registradas, direitos autorais, ou outras
propriedades intelectuais contidas neste documento. O fornecimento deste documento néo dé o direito a
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qualquer licencga de patente, marca registrada, direitos autorais ou outra propriedade intelectual qualquer.

Outros produtos ou nomes de empresas aqui mencionadas podem ser marcas comerciais de seus respectivos
proprietarios.
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12.1

Suporte Técnico

Suporte Técnico

Para mais detalhes, treinamento ou servigos, por favor contate a WEG nos seguintes enderecos:

Suporte

E-mail

0800@weg.net

Correspondéncia

WEG Automacdo Ltda

Departamento de Assisténcia Técnica e Qualidade
Avenida Prefeito Waldemar Grubba, 3000 - Vila Lalau
CEP 89256-900 Jaragua do Sul, SC - Brasil

Telefone DDG
0800-7010701 (somente para o Brasil)

Fax
++55 47 3276-4200

Fora do Brasil
Contate uma filial ou representante WEG.
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