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Nostalgia: o coprocessador

H4 pouco mais de vinte anos, no inicio da era do PC, nio
era incomum ver, na placa-mae, um soquete vazio ao lado do
processador. Vocé sabe dizer para que servia este soquete? Se
a memdria nio ajudou, l4 vai: ele servia para a conexdo de um
coprocessador aritmético.

Processadores x86 foram originalmente concebidos para
trabalhar com niimeros inteiros, no mdximo podiam emular
fungdes de ponto flutuante e com lentidao. Quem precisasse de desempenho instalava
um coprocessador especializado naquele soquete vizinho do processador. Hoje o FPU
(unidade de ponto flutuante) faz parte das CPUs.

Por que lembrar disso? Porque estamos prestes a passar por tudo isso novamente, s6
que agora o soquete se chama PCI Express e o coprocessador se chama GPU. Com o
avan¢o do GPGPU ¢ possivel aproveitar o enorme poder de uma GPU para processar
nao apenas gréficos mas também cdlculos e softwares, como se fosse um coprocessador.
A histdria se repete com tal fidelidade que jd hd projetos para incorporar estas unidades
dentro da CPU, de forma muito semelhante com o que j4 aconteceu.

O uso das GPUs para processamento de propdsito geral tem grandes implicagoes,
até mesmo para a economia do pafs. Para mostrar que o assunto ¢ sério, esta edi¢do traz
artigos sobre as tecnologias envolvidas e também entrevistas com executivos das empresas
AMD/ATI e NVIDIA, que sio referéncia no assunto.

Temos ainda novidades sobre a revista. A secao de cartas do leitor retorna com forca
total. Também apresentamos o novo site, que foi reformulado no inicio deste ano para
comportar nossos projetos de expansio. Nele o leitor pode acompanhar noticias quentes
do mercado da informdtica, participar de enquetes e ainda ter acesso as edi¢des mais
atuais da revista, com download gratuito em formato PDF.

Nao deixe de nos visitar no endereco www.revistapcecia.com.br e aproveite para assi-

nar nosso RSS. Assim vocé receberd noticias com muito mais agilidade e comodidade.

Tenha uma boa leitura!

Atendimento ao Leitor: leitor@revistapcecia.com.br

Os artigos assinados sdo de exclusiva responsabilidade de seus autores. £ vedada a reproducdo total ou parcial dos textos eilustracies desta
Revista, bem como a industrializagdo e/ou comercializagdo dos aparelhos ou idéias oriundas dos textos mencionados, sob pena de sangoes
legais. As consultas técnicas referentes aos artigos da Revista deverdo ser feitas exclusivamente por cartas, ou e-mail (A/C do Departamento
Técnico). S3o tomados todos os cuidados razoaveis na preparacdo do contetdo desta Revista, mas ndo assumimos a responsabilidade legal
por eventuais erros, principalmente nas montagens, pois tratam-se de projetos experimentais. Tampouco assumimos a responsabilidade
por danos resultantes de impericia do montador. Caso haja enganos em texto ou desenho, serd publicada errata na primeira oportunidade.
Precos e dados publicados em anuncios sdo por nés aceitos de boa fé, como corretos na data do fechamento da edicdo. Ndo assumimos a
responsabilidade por alteragdes nos pregos e na disponibilidade dos produtos ocorridas apos o fechamento.
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Nintendo Wii

& vista por R$ 999,00 ou

O6x RS

Joystick Logitech

G25 Racing Wheel
Compativel: PS2, PS3, PC

a vista por R$ 1.499,00 ou

6x rs267 .52

PS3 - Call of Juarez

a vista por R$ 199,00 ou

6x B$ . .

(31) 2126-6666
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Sony Playstation 3
120 GB

a vista por R$ 1399,00 ou

Wii - Resident Evil

The Umbrella Chronicles

a vista por R$ 119,00 ou

6x 121,24

- PS2
Prince of Persia:
Warrior Within

a vista por R$ 89,00 ou

3xrs30.86

Microsoft Xbox 360
Arcade

a vista por R$ 999,00 ou

6x ns'

XBn - Combo
(Bioshock + The Elder
Scrolls IV: Oblivion)

a vista por R$ 159,00 ou

3x 1s55,12

PS3 e Xbox 360
Street Fighter IV

a vista por R$ 199,00 ou

6x ps 25
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]I\E[ripa%slshnra Samsung
“Fiquei bastante frustrado com a matéria
sobre a impressora Samsung ML-2010
(“Testamos a Samsung ML-20107, n° 88).
Pela chamada da capa, achei que o toner
recarregdvel era uma ideia da prépria Sa-
msung. Conforme o exemplo do automdvel,
pensei que poderiamos adicionar o pé do
toner diretamente na impressora a partir
de um compartimento. Logicamente é van-
tajoso ter menos custo na hora de carregar,
mas ainda teremos que recorrer a empresas
especializadas, ao invés de adquirir o pd do
toner da prdpria Samsung. Acredito que,
no dia em que uma empresa fizer uma
impressora assim, facilmente recarregdvel,
teremos um produto econdmico e ecologi-
camente correro.”
Matheus M. Roberto - Por email

De fato, Matheus, a chamada de capa
pode ser entendida como a de uma im-
pressora recarregdvel. Na verdade, ainda
nio temos noticia de nenhum modelo
que seja recarregdvel de fdbrica. Tudo
que podemos fazer ¢ instruir o leitor
sobre alguns modelos que aceitam, com
relativa facilidade, a recarga manual, este
¢ 0 caso da ML-2010. Assim como vocé,
somos contra a extorsio praticada por

PC&CIA #88

Parabéns pela Revista
“Parabéns pela edigio n°® 88. Recla-
mei sobre as outras e agora fizeram
Uma revista para o usudrio comum.
Muito obrigado por mudar.”

Antonio Cordeiro Filho
Por email

Ficamos muito felizes com seu
comentdrio, Antonio. Em uma
publicacdo tao abrangente como
a PC&Cia, ¢ dificil agradar a
todos em todas as edi¢oes, mas
nds bem que tentamos.

A revista ¢ direcionada a quem
trabalha com informdtica de
uma forma ou de outra, sejam
usudrios ou técnicos. Procura-
mos atender a ambos quando
possivel.

PC&CIA #90 # 2010

alguns fabricantes no preco de cartuchos
de reposi¢do, se bem que o custo brasil
também ¢ responsdvel por isso.
Acreditamos, também, que o futuro ideal
para o consumidor e para o planeta seja
o desenvolvimento de impressoras que
sejam, desde sua concepgao, recarregdveis
pelo préprio consumidor com suprimen-
tos fornecidos pelo fabricante.

eTV

“Parabéns pela edi¢io n® 89. Gostei muito
do artigo sobre as placas de video, mas me
interessei mesmo pelo eT'V. Gostaria de
saber se é posstvel instalar o programa em
um pendrive normal e, caso positivo, de
onde posso baixar o programa.”

Ricardo Nogueira - Por email

Recebemos alguns e-mails com a mes-
ma pergunta, se seria possivel baixar o
programa do €I’V e instald-lo em um
pendrive normal. A resposta é: nao. Este
produto nio ¢ apenas um software, mas
sim uma solu¢io completa composta por
um pendrive especial, com ndmero de
série tinico gravado de forma irreversivel,
e o respectivo software. Ao executar o
programa, o nimero de série ¢ usado

para autenticar com os servidores da
empresa, e mesmo que o programa fosse
clonado para um novo pendrive, a ausén-
cia do nimero de série impossibilitaria
a conexao.

Bulk Inks
“Sou fandtico por tecnologia e, como tal,
assiduo leitor da PC& Cia. Gostaria de
SUgerir um tema que me interessa muito:
os sistemas bulk ink (sistema de fluxo con-
tinuo de tinta) usados nas impressoras das
principais marcas.
Penso que seja um tema amplo, interes-
sante, pouco discutido atualmente e que
dd margem para muitos testes. Algumas
sugestoes de itens a serem avaliados: quali-
dade dos diversos sistemas, tipos, marcas e
qualidade das tintas disponiveis no Brasil,
as melbores impressoras para o uso do siste-
ma, e avaliacdo do investimento e retorno
financeiro.”
Mdrio Sérgio - Banco do Nordeste
Por email

Agradecemos a sua sugestao. Entendemos
seu desejo por uma forma mais barata e
eficiente de imprimir documentos, tanto
¢ que hd duas edigoes apresentamos um

Colaboraram

MSI (www.msicomputer.com.br)
GeForce N275GTX

Leader Tech (www.leadertech.com.br)
FlatPC

Digitron (www.digitron.com.br)
PCWARE IPXLP-MB

KWorld (www.kworld-global.com)
PlusTV e TVBox

Lenovo (www.lenovo.com.br)
Desktop €200

Seagate (www.seagate.com)
Momentus 5400.5 320GB

Zogis (Www.zogis.com)
Elemento E2500

CoolerMaster (www.coolermaster.com.br)
Coolers Hyper N520 e N620



Novo portal PC&CIA

Joomla

“Parabéns pelo novo site da revista. Gostei muito.
Também notei que é baseado no Joomla e pensei em
sugerir wma série de artigos sobre esta ferramenta
gratuita e muito boa! Acho que seria muito titil!
Também penso que seria interessante a adi¢io
de um férum para que os usudrios cadastrados
pudessem discutir sobre os assuntos abordados na
revista, tirar dividas, sugerir novas matérias e,
quem sabe, até publicar alguns artigos.”

Anderson Colin - Por email

De fato, o nosso site foi atualizado e tem como

base o Joomla, um excelente CMS opensource.
Alids, antes mesmo da sua sugestao j4 estdvamos planejando um artigo sobre ele,
pois ficamos muito satisfeitos com a forma como ele gerencia conteido.

Esperamos que o site continue ganhando visitantes e vemos a implementagao
de um férum como uma étima possibilidade de ampliagao para o futuro. Sua

sugestdo estd registrada.

modelo de impressora da Samsung que
pode ser recarregada pelo préprio usudrio
sem grandes dificuldades (mas com um
pouco de sujeira, é verdade). E a primeira
vez que abordamos o assunto em impres-
soras a laser e estamos surpresos com o
retorno dos nossos leitores.

E claro que nem todos migraram para
impressoras a laser, de forma que, para
muitos, o bulk ink ¢ mesmo uma saida
muito atraente. J4 publicamos artigos
desse tipo no passado, mas entraremos
em contato com empresas do ramo e
estudaremos a viabilidade de um com-
parativo atualizado.

Agradecimento

Gostaria de parabenizar a Revista PC&Cia
pelas btimas matérias. A reportagem sobre
eficiéncia energética e o Intel Atom, da
ediciio n° 87, foram excepcionais. A matéria
sobre o Sun Virtualbox foi maravilhosa,
ndo conhecia bem essa VM, e depois da
reportagem, passei a usd-la com frequéncia.
A edigao n° 88 nao ficou para trds, o dossié
sobre os SSD:s foi realmente informativo em
relacdo ao funcionamento ¢ beneficios da
nova tecnologia.

E importante o trabalho que a PC& Cia
presta aos profissionais de TI do Brasil. A

revista se destaca como uma publicagio
séria, de cardter técnico, critica, tornando-
se leitura obrigatdria para quem estd de
alguma forma no ramo. Estou prestando
diversos concursos piblicos na drea de Tl e,
para minha surpresa, encontro frequente-
mente a revista na bibliografia obrigatdria!
Meus parabéns!

Fabio Kacuta

Por email

Obrigado pelas suas palavras, Fabio.
Quando enxergamos uma tecnologia
revoluciondria e que possa trazer bene-
ficios imediatos para o mercado brasi-
leiro de informdtica, entendemos que
os profissionais de TI do pafs merecem
receber informacoes sobre a mesma
com detalhes e profundidade técnica.

E por isso que matérias como as que
vocé citou recebem tanta énfase na
nossa Redagio, por identificarmos
nelas grande potencial de enriquecer

o mercado e beneficiar empresas e o
comércio de um modo geral.

Quando vemos a PC&Cia citada como
bibliografia de concursos, nos sentimos
muito prestigiados, pois nio temos
qualquer tipo de parceria com estas ins-
tituigoes e, se nos citam como referéncia,
acreditamos que seja uma demonstracio
de reconhecimento.

i

PC&CIA #87
Edicao perdida

&

“Tornei-me um asstduo leitor da
revista PC&Cia, onde tenho en-
contrado excelentes artigos. Venho
colecionando as edigoes que utilizo
em pequenos projetos de T1 e con-
sultorias. Entretanto, em recente
viagem, acabei perdendo um exem-
plar da edigio n° 87, que jd saiu das
bancas. Agradeco se puderem indicar
onde posso encontrar essa edigio. Pego
ainda orientacio quanto a assinatu-
ra anual da revista, pois deste modo
terei garantida a entrega.”

Jose Luiz Ribeiro Filho

Por email

A edi¢do n° 87, que aborda a nova
tendéncia dos sistemas energetica-
mente eficientes, e outras anterio-
res, podem ser adquiridas através
do site www.novasaber.com.br.

Para fazer sua assinatura, utilize o

telefone (11) 2095-5333.
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(@Vez do leitor

Envie seus comentarios, criticas e sugestdes:
leitor@revistapcecia.com.br

Rua Jacinto José de Araljo, 315

Tatuapé, CEP 03087-020 - Sdo Paulo - SP
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Mini PC Zotac
MAG para

assistir filmes

O Zotac MAG tem 0s mesmos recursos
de um desktop, porém a portabilidade é
uma das maiores vantagens desse mini
PC, pois com dimensdes de 186 x 189 x
38 mm, ele pode ser montado sobre um
monitor de televisdao com facilidade.

Baseado na plataforma lon da Nvidia, o
Zotac MAG esta equipado com um pro-
cessador Intel Atom 330 dual-core com
frequéncia de 1,60 GHz, HD de 160 GB
de 5400 rpm e 2 GB de memdria RAM,
seis portas USB 2.0, conexdo Ethernet
e Wi-Fi 802,11b/g/n embutido, além de
leitores de cartdes SD, MMC, MS, MS Pro
e xD para transferir fotos de cameras
digitais mais facilmente.

0 mini PC ainda tem a possibilidade de ser
instalado na parte traseira de um mo-
nitor LCD, e tem interfaces de conexao
VGA, HDMI, eSATA, SPDIF, Mic/Headset.
0 preco do mini PC Zotac MAG estd
estimado em RS 1399,00 com Windows
7 Starter incluso.

Symbian abre codigo

antes do prazo

A plataforma para celular, Symbiam
Mobile, ja esta com o cddigo disponivel
gratuitamente para desenvolvedo-
res. A estratégia é se diferenciar do
concorrente Android da Google que
permite acesso a apenas parte do seu
cédigo. Em outubro de 2009, o Kernel
utilizado pela plataforma ja havia sido
disponibilizado, agora é a vez do cddigo
inteiro virar opensource.

A atitude de disponibilizar o cédigo acon-
teceu antes do prazo determinado no
ano passado pela prépria Symbian, que
era de até Junho de 2010.

Lee Williams, diretor executivo da Symbian
Foundation, nega que a abertura do
cddigo tenha objetivos de marketing: “As
ideias que estamos implementando sur-
giram cerca de 12 a 18 meses antes do
Android e do lancamento do iPhone”.

Os primeiros aparelhos com a versdao
opensource da Symbian devem chegar
ao mercado apenas no comeco de 2011.
Com esta acdo, 0s usuarios e empresas
poderdo usar o sistema operacional de
maneiras diferentes, criar modificacoes
e ainda compartilha-las através da
internet.

SHPABIAN

PC&CIA # 90 # 2010

SSD em formato
PCI Express da Seagate

Gracas a colaboracdo da companhia LS,
a Seagate, fabricante de discos rigidos,
diz que vai entrar de cabeca no mercado
com o lancamento de SSDs com formato
PCl Express. A solucdo é direcionada
para pequenas empresas e usuarios
domésticos que queiram maior espaco
de armazenamento aliado a um bom
desempenho.

A Seagate pretende lancar essa nova
opcdo de armazenamento SSD PCl Ex-
press como uma atualizacdo da familia
Pulsar de SSDs SATA Il de 2,5", também
anunciada ha pouco tempo.

Espera-se que os novos produtos que
nascam da colaboracdo de ambas as
empresas integrem tecnologia SAS
e PCI-E junto com memdrias NAND
Flash e a tecnologia da Seagate na
fabricacdo de SSDs. Ainda estamos
sem notificacdes de preco nem data
de lancamento.



Lenovo langa
portal de treinamento
para canais

Possibilidade de novos negécios, qua-
lidade no conteldo e capacitacdo de
pessoas sdo alguns dos diferenciais
do portal exclusivo para canais de
revendas lancado pela Lenovo com par-
ceria da Intel. O objetivo é usar o novo
endereco (www.etrainingintel.com.
br/lenovo) para capacitar os parceiros
cadastrados no Programa de Canais
Lenovo (LPN) como uma ferramenta de
interacdo entre 0s usuarios.

O portal também ird divulgar o portfélio
de produtos de pequenas e médias
empresas e oferecera contelido qua-
lificado para intensificar a formacdo
de canais de negdcios entre os parti-
cipantes.

Este site da Lenovo deve atingir os
parceiros de todas as regioes do Brasil
através de treinamentos online com
videos interativos, varios materiais de
apoio e certificados.

Processador Intel 1tanium 9300

Intel anuncia a linha 9300 do processa-
dor Itanium, antes nomeada “Tukwila".
Indicado para servidores corporativos,
a linha 9300 tem dois bilhdes de tran-
sistores e quatro nucleos, o dobro das
linhas anteriores. E com a tecnologia
Hyperthreading da Intel, cada proces-
sador contém oito threads que simulam
uma quantidade maior de processado-
res para acelerar o sistema quando dois
usudrios ou programas sdo utilizados
em paralelo.

A recuperacdo de erros fatais integra

as melhorias de confiabilidade, dispo-
nibilidade e facilidade de manutencdo
nesta nova linha, além de aumentar
em até sete vezes a capacidade de
memoria DDR3.

Os primeiros sistemas OEM que irdo con-

ter os novos processadores Itanium,
estdo previstos para chegar ao mercado
até abril de 2010. Os precos para lotes
de mil chips, variam entre US$946,00
e US$3.838,00.

Telefonica
quer que

Google pague
pelo uso de sua rede

Segundo as empresas de telefonia, os sites
de busca utilizam uma grande banda e
ndo pagam por isso. Cesar Alierta, presi-
dente da Telefonica, diz: “isso esta claro
que ndo pode continuar”. Nao sdo de hoje
as reclamacBes sobre o uso de banda,
mas somente nesta segunda-feira, numa
coletiva de imprensa realizada em Madri,
que uma empresa de grande porte se
manifestou, Cesar Alierta anunciou que
a empresa estuda a possibilidade de
cobrar do Google pelo uso de sua rede
de infraestrutura, por onde trafegam
aplicacGes e servicos do portal de buscas.
As empresas de telecomunicacdes da
Europa, dizem ndo achar justo assumirem
sozinhas o custo dos investimentos em
redes de banda larga para suportar o
aumento de utilizacdo da internet.

Vex pretende atingir maiores
aeroportos da Ameérica do Sul

Multinacional desenvolvedora de siste-
mas de acesso Wi-Fi comeca o ano com
boas noticias para seus usuarios, a em-
presainstalou hotspots nos aeroportos
de Buenos Aires, Ezeiza, Aeroparque e
Cérdoba na Argentina, e também em
Santiago no Chile para marcar presenca
nos noventa maiores aeroportos da
Ameérica do Sul. O que totaliza 38 mil
pontos de acesso no mundo.

Geralmente os usudrios necessitam de
acesso rapido a internet enquanto es-
peram o voo. E de acordo com Roberto
Ugolini Neto, presidente da Vex, “o
mercado de Wi-Fi continua em franca
expansdo, com cada vez mais pessoas
adquirindo dispositivos com a tecnolo-
gia Wi-Fi, em detrimento da utilizacdao
do 3G, principalmente por conta da
velocidade e preco”.

Qualquer pessoa que necessite de
conectividade Wi-Fi para seus dispo-

sitivos portdateis, como notebooks e
smartfones, nos aeroportos brasileiros
e na América do Sul pode comprar os
servicos da Vex por meio do site www.
assinevex.com. A empresa disponi-
biliza trés pacotes diferenciados, de
acordo com o perfil de utilizacdo: 2 ho-
ras corridas custam RS 9,90; 24 horas
corridas podem ser compradas por RS
14,90; e o plano mensal, ilimitado, sai
por apenas RS 19,90.

A lista completa com todos os hotspots

da empresa, em todo o mundo, pode ser
encontrada no proprio portal.

veX
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Aprovacao
final a0 WiMAX II

A aprovacado final para o padrao 802.16m
poderd ocorrer ainda no primeiro
semestre de 2010. 0 WiMAX I, como
também é conhecido, sera compativel
com a sua predecessora, o que significa
que quando esta nova tecnologia for
realmente implantada, os custos serdo
bem menores por ndo ser necessario
substituir toda uma rede de equipa-
mentos, cabos e antenas.

0 padrdo 802.16m pretende ser bem mais
rapido e chegar a 100 Mbps, diferente
do primeiro WiMAX, que alcanca entre
3,7 e 5 Mbps. A técnica para isso é usar
uma combinacdo de canais multiplos
substituindo um Unico canal de 20
linhas por dois de 10, ou quatro canais
de 5 linhas. Apesar de ser mais rapida
e mais cara, esta nova tecnologia ndo
ird expandir a drea de cobertura da
primeira geracdo do WiMAX que é de
quase 50 Km por ponto de acesso.

intel.

Resistente Tablet PC Algiz 7

Produzido pela Handheld, o Algiz 7 tem
proposito de ser resistente, vem com
a classificacdo IP65 e cumpre as rigo-
rosas normas militares MIL-STD-810G
que suportam umidade, vibracdo e
temperaturas extremas. Com peso de
apenas 1,1 kg, é um dos tablets de 7"
mais leves.

Este tablet roda o sistema operacional
Windows 7 Professional, tem processa-
dor Atom de 1,6 GHz, armazenamento
SSD de 64 GB, 2 GB de memdria RAM
DDRZ2, GPS, camera integrada de 2 Me-
gapixels e tecnologia de conexdo Gobi,
que integra a maioria das conexdes sem
fio, possibilitando a conexdo em grande
parte do mundo. E alimentado por duas

baterias que funcionam paralelamente
para permitir a troca sem precisar des-
ligar o aparelho.

Sistemas de alta resisténcia como este

sdo projetados para usudrios que
precisam estar em ambientes hostis
como, por exemplo, o chdo de fabrica,
laboratérios de pesquisas, profissionais
que precisam enfrentar a subida em
montanhas ou tempestades de neve.

Ja é possivel fazer a sua encomenda do

Algiz 7 entrando em contato com a
Handheld América Latina em www.
handheldlatinamerica.com/regions/pt/,
sendo que a primeira remessa deverd
ter inicio ainda no primeiro trimestre
de 2010.

-

Symmetrix V-Max no Brasil

'—-.
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EMC anunciou o inicio da fabricacdo local do

sistema de armazenamento baseado na
arquitetura Virtual Matrix da Symmetrix
V/-Max. Projetado para suportar datacen-
ters virtuais, é atualmente, o maior array
de armazenamento high-end do mundo.
Essa arquitetura usa processadores de
multiplos ndcleos para reduzir o consu-
mo de energia, além de automatizar o
armazenamento de dados.

A nova linha serd produzida em regime

de contract manufacturer pela Fox-
conn que é especialista nesse tipo de
processo que estabelece acordo entre
duas empresas, onde uma delas, nor-
malmente, também é responsdvel pela
distribuicdo dos produtos.



Brasil é o pais
mais vulneravel a
ataques virtuais

A pesquisa “Sob Fogo Cruzado”, feita pelo
Centro de Estudos Estratégicos em
parceria com a McAfee, empresa espe-
cializada em seguranca, aponta o Brasil
como o pais mais vulnerdvel a invasdo
de hackers mal-intencionados devido a
menor quantidade de atualizacGes de
programas anti virus.

A pesquisa entrevistou 600 diretores de
seguranca da informacdo de todos os pa-
ises que atuam em setores financeiros,
energéticos, de recursos naturais, tele-
comunicacoes, transportes, quimicos,
alimenticios e de servicos publicos.

Entre os brasileiros ouvidos, 65% afirmou
que as leis do pais ndo sdo adequadas
para combater crimes virtuais e mais
de 60% acreditam que o Brasil pode
ser grande alvo de ataques nos pro-
Ximos anos.

A pesquisa ainda abordou o apagdo no
Brasil em novembro do ano passado,
a polémica de que duas interrupcoes
de fornecimento de energia poderiam
ter sido causadas por criminosos ci-
bernéticos.

€m abril do ano passado, a companhia Te-
lefonica também citou uma invasao de
seus sistemas como justificativa para
0s graves problemas que seu servigo
de internet apresentava.

Firefox 36

A fundacdo Mozilla lancou em janeiro a
nova versdo Firefox 3.6. Com melhorias
no desempenho, estabilidade e segu-
ranca, o novo Firefox estara disponivel
gratuitamente nas versoes para Win-
dows, Linux e Mac OS X. Traduzido para
diversos idiomas.

Em um video no site oficial, Mike Beltzner,
diretor de desenvolvimento, destaca as
principais novidades, entre elas uma
nova forma de modificar a aparéncia do
navegador usando “Personas”, deteccdo
de plugins desatualizados, desempenho
até 20% superior (em relagdo a versao
3.5) no processamento de JavaScript
e novas medidas de seguranca que
impedem que extens6es modifiquem
arquivos essenciais ao funcionamento
do navegador, comprometendo sua
estabilidade e seguranca.

0 Firefox 3.6 esta disponivel para down-
load no site oficial: www.mozilla.com.

AMD langa

novo quad-core

chamado Zosma

0 nome vem de uma das estrelas da
constelacdo de ledo, alguns a chamam
de Delta Leonis, outros a chamam de
Durh, mas é Zozma (com “z") o nome
que inspirou a AMD. A nova geracdo
de quad-cores sera construida em 45
nm SOI, suportara DDR3 1333 e sera
compativel com placas-mde AM3. Tem
previsdo de lancamento para o sequndo
trimestre de 2010 junto com trés novos
hexa-cores.

AMDT

Brasil no mercado
de digitalizadores 3D

A Spatium 3D, especialista em servicos
de digitalizacdo e medicdo tridimen-
sional, coloca o Brasil no mercado de
scanners 3D ao produzir uma maquina
com tecnologia totalmente nacional. O
scanner reconstroi objetos a partir do
modelo fisico original.

Esta tecnologia tem chamado a atencdo
de diversos setores da indUstria, pois di-
minui tempo, custos e evita desperdicio
de matéria-prima e mao-de-obra.

Israel Nacaxe, presidente da Spatium 3D,
diz que pretende exportar para ame-
ricanos e europeus, além de atender
a demanda nacional. Mais detalhes do
scanner no site: www.spatium3d.com.

Digitron néao

fabrica mais
placas mée da Gigabyte

Fabricante que produz placas de grandes
empresas como Intel, MSl e Supermicro,
anuncia que a Gigabyte ndo faz mais
parte do seu portfdlio, as placas eram
fabricadas desde 2007.

A iniciativa é proveniente da politica
adotada pela Digitron em oferecer
modelos de placas-made alinhados com a
demanda dos consumidores brasileiros
e integradores que mantém fabricacdo
local, que prezam por preco, qualidade
e caracteristicas em placas-mde que
atendam as necessidades atualmente
presentes no setor.

VirtualBox 312

0 VirtualBox 3.1.2 é lancado como uma
versdo de correcdo e traz mudancas
que podem ser conferidas no link: www.
virtualbox.org/wiki/Changelog. Um dos
aspectos que caracteriza a versdo, é a
possibilidade de transportar a VM de
um host para outro, inclusive entre
diferentes plataformas.

As versoes da familia 3.1 incluem o re-
curso de screenshot, que podem ser
tirados sem limite, ou até saturar o
espaco determinado para a maquina
virtual. Entre outras melhorias, tam-
bém estdo a facilidade de uso e melhor
performance.

0 programa é livre e pode ser baixado em:
www.virtualbox.org/wiki/Downloads.
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All-in-one:

Voceé ainda tera um

Quem nunca chutou o gabinete do computador embaixo da
mesa que atire a primeira pedra. A falta de espaco para os com-
putadores nas mesas, muitas vezes nos obriga a colocar gabinete,
monitores e impressoras em posicées incémodas para a realizacao

de nosso trabalho no dia-a-dia.

Conheca o conceito “all-in-one”, e veja como ele pode facilitar,

e muito, a sua vida.

Alfredo Heiss
Formado em Eletronica e Técnico em T, com
mais de 10 anos de experiéncia nas areas
de hardware, sistemas operacionais para
servidores e redes. Atualmente é membro da
equipe de redatores da revista.

océ j4 parou alguma vez para

contar o nimero de cabos que

existe no seu computador?

Um monitor normalmente usa
dois, um para alimentagio e outro para
dados, 0 nosso computador usa mais um
para alimentagdo, mais dois para teclado
e mouse, e mais um para a rede. Até aqui
temos seis.

Se juntarmos agora uma impressora,
um kit simples de som e um fone de ouvi-
do com microfone, aquela extensio USB
com leitor de cartdes, pronto, j4 teremos
o principio do caos na nossa mesa. Esta
confusio em um ambiente doméstico ¢é
o terror das donas de casa, agora imagine
tudo isso em um escritério, onde nio existe
apenas um computado, mas sim dezenas
deles. Nio € 2 toa que muitas pessoas que
dao suporte nestes ambientes andam com
fitas bellerman nos bolsos.

Seria melhor em alguns casos, se nio
existissem fios ligando o gabinete aos

principais componentes do computador,

como o monitor por exemplo. E, quando
possivel, seria melhor ainda se este jd tivesse
acopladas as caixas de som, como ocorre
em uma TV comum. O nimero de cabos
existentes seria ainda menor.

Desta necessidade, nasceu o conceito
all-in-one, ou, numa tradugao literal para
o portugués, tudo em um .

O primeiro all-in-one foi lancado em
1998 pela Apple, em um computador com
todos os componentes acoplados ao moni-
tor (na época ainda era CRT), eliminando,
assim, intimeros fios de nossas mesas.

Apesar da praticidade, na época este
conceito nio foi bem aceito no mercado
brasileiro devido aos altos precos desses
produtos. Até entdo, os produtos da
Apple eram vistos como voltados para
apenas uma elite entre os consumidores
nacionais.

Hoje, aproximadamente dez anos
depois, aproveitando a énfase dos com-



flat PC t»

F1. LeaderTech FlatPC
jé traz integrados
€m Seu corpo: o
monitor, caixas de
som, drive de DVD-
RW, portas USB e
leitor de cartdes,
além da CPU.

ponentes eficientes energeticamente, os
computadores all-in-one estao retornando
com forga total.

Para o consumidor brasileiro, a melhor
parte é que estes produtos sio fabricados,
agora, em territério nacional. O que antes
era um produto caro, atualmente pode
ser encontrado com pregos acessiveis e
condicoes de pagamento amigdveis para
boa parte da populagio.

Mas, serd que este tipo de equipamento
¢ adequado para todos os consumidores?
Conhega algumas caracteristicas deste
produto e saiba qual o melhor modo de
usd-lo.

Caracteristicas

A principal caracteristica de um all-
in-one ¢ ser ultraintegrado. Nio existem
cabos ligando o gabinete ao monitor, pois
também nio existe gabinete. A principal
vantagem desta abordagem ¢ a economia
de espaco fisico. Ambientes onde antes mal

Especificagées
Monitor
Processador
Memoéria

Leitor de cartdo 3 x 1

Leitor de CartGes

Video Video onboard Intel GMA 950
Ethernet Rede 10/100M Onboard
Periféricos Teclado e mouse USB

Som Caixas Actsticas Embutidas

T1. Especificacdes completas do FlatPC.

havia espaco para o usudrio trabalhar em
cima da mesa, renovam-se, pois ganha-se
espago e um visual moderno.

As demais caracteristicas sio ditadas
pelo publico para o qual ele ¢ direcionado.
Hoje em dia encontramos no mercado
desde produtos voltados para HTPCs, com
grandes telas e aceleradoras grificas para
contetido em alta defini¢do, até solucoes
mais enxutas para escritdrios ou residén-
cias, onde 90% do trabalho gira em torno
de edigdo de textos e internet.

Devido ao grande nimero de compo-
nentes integrados no pequeno espago inter-
no destes computadores, hd uma preocu-
pacio muito séria em relagao ao consumo
elétrico e aquecimento dos componentes.
Nio existe uma regra, mas a maioria dos
all-in-one sio construidos com base em
hardware desenvolvido para notebooks, pela
economia de energia e de espaco.

As demais caracteristicas, como estética
e recursos extras, estdo livres para cada

LCD de 17.1" Wide Screen - Bright
Processador Intel Core 2 Duo T6400 2.0GHz - Chipset 945GC
1 GBRAM | HD 160 GB | DVD-RW Auto Loader

fabricante oferecer a sua solugdo. A seguir,
apresentaremos um exemplo disso.

FlatPC

Este all-in-one da LeaderTech j4 ¢
fabricado no Brasil. O modelo enviado
para testes em nosso laboratério é o
P7640D, um dos mais completos da linha
FlatPC, o que nio significa que ele seja
um produto direcionado para a elite dos
consumidores.

Ao contrério, com prego sugerido de
R$ 1.899,00, este produto ¢é acessivel e
direcionado para escritdrios e residéncias.
As especificages completas destes produto
podem ser vistas na tabela 1.

Todos os principais componentes estao
integrados ao corpo do monitor. No deta-
lhe esquerdo da figura 1 vemos o drive de
DVD-RW no formato S/m. No detalhe
direito notamos quatro portas USB, o leitor
de cartdes 4x1, e as saidas de som para fone
de ouvido e microfone. >
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Os dois alto-falantes, que ficam logo

abaixo da tela LCD, sio dimensionados
apenas para avisos e alertas do sistema, nio
apresentam boa qualidade para filmes, jogos
ou musica. Este produto nio promete ser
uma estagao multimidia, mas com o uso de
caixas de som externas, a qualidade do dudio
sobe bastante, e sempre hd a possibilidade
de usar um fone de ouvido.

Atelade 17 com resolugao de 1440 por
900 pixels de altura tem boa qualidade, mas
ndo tem uma pelicula antirreflexiva.

Na parte de baixo do monitor, perto de
sua base, encontramos a entrada de alimen-
tagao do computador, que é feita através de
uma fonte externa de 65 watts bivolt, e duas
portas USB. Estas portas tém dificil acesso
e sdo especialmente recomendadas para
uso do teclado e mouse que acompanha o
produto, jd que estes nao serdo reconectados
com frequéncia.

Pontos a melhorar

Sentimos a falta de um microfone
integrado e uma webcam, que facilitariam
muito a realizagao de videoconferéncias e
reunioes.

FlatPC por dentro

Abrir o FlatPC ¢ uma tarefa muito
complicada. A construgio é sélida, aqui ndo
h4 pldstico encaixado por pressao, todas as
pegas sdo parafusadas e a quantidade de
parafusos é enorme.

Internamente, encontramos um produto
robusto e muito bem dimensionado. Proble-
mas com aquecimento sao evitados com um
bom sistema de refrigeragao e hardware efi-
ciente energeticamente. Na figura 2 temos
uma visio interna deste all-in-one.

O conjunto processador e chipset deste
equipamento é o mesmo usado em note-
books, e a placa-mae foi feita sob medida.
Encontramos dois médulos de memdria
DDR2 e um HD da Samsung de 250 GB e
5400 rpm de 2,5 . Os dois slots de memoria
estao no formato DIMM, o que facilita o
upgrade caso o FlatPC seja adquirido com
menor quantidade de RAM.

O processador é poderoso e o desempe-
nho do conjunto ¢ muito bom, gragas aos
4 GB de memdria Dual-Channel. Muitos
fabricantes economizam um médulo de
memdria e montam seus sistemas com 2
GB Single-Channel. Essa quantidade de

memdria ndo € l4 tao problemdtica, mas o
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Vista Interna do FlatPC. A maior  F2.
parte do hardware utilizado é o
mesmo de um notebook, isto por
causa do consumo de energia e
geragdo de calor.

fato de oferecer apenas metade da vazio para
a qual o processador foi projetado é.

O dnico ponto que realmente deixou a
desejar € o controlador de video integrado
daIntel, que tem um desempenho 3D muito
fraco e nao d4 nenhum tipo de suporte para
aceleragao de aplicativos através da GPU.
Isso pode parecer algo distante mas é um
caminho sem volta, e a auséncia de uma
GPU capaz deste tipo de processamento
serd um fator limitador do desempenho do
sistema no futuro.

Agora que conhecemos o FlatPC, veja-
mos como fica o seu desempenho.

Testes

De acordo com o site da LeaderTech, o
FlatPC ¢é vendido sem sistema operacional.
Como base para os testes de desempenho
utilizamos a dltima versio deste sistema
operacional, o Windows 7 Professional 64
bits, que, devido 4 quantidade de memdria
RAM instalada, poderd utilizar todo o
potencial do hardware.

Utilizamos os seguintes softwares para
0s testes:

* 7-Zip

* X264 HD Benchmark

¢ Sandra 2010

¢ X3 Terran Conflict

¢ HD Tach 3.0.4

7-Zip

O primeiro teste realizado com o sof-

tware de compactagio 7-Zip nos demonstra
quantas operagoes o Core2Duo T6400
consegue realizar por segundo, apresen-
tando um resultado em MIPS (milhoes de
instrugdes por segundo).

Este software tem um 4timo algoritmo
de compactagio, ¢ multiplataforma, e pode
ser usado livremente j& que é opensource.
O resultado dos testes pode ser conferido
na figura 3.

Fica claro que o processador tem bom
desempenho e, mesmo sendo um modelo
de baixo consumo de energia, ¢ muito mais
potente que solugdes baseadas em Atom, um
processador comum em outros All-in-Ones.

X264 HD Benchmark

Uma vez que este equipamento ¢ mais
potente do que solugdes propostas com
processadores Atom, é natural que ele seja
utilizado para mais fungdes além de nave-
gacio e edicdo de textos.

O X264 HD Benchmark ¢ um software
que simula a compressao de videos em alta
defini¢do, para analisar o comportamento
deste computador mediante uma pesada carga
de processamento.

A figura 4 nos apresenta um bom resul-
tado para este tipo de configuracio. Apesar



deste computador nio ter o desempenho de
uma workstation voltada especificamente
para este tipo de tarefa, vemos que seu
desempenho é suficiente para realizar estas
operagdes esporadicamente.

X3 Terran Conflict

Este simulador espacial é desenvolvido
usando a API DirectX 9, tem interface leve,
grficos bonitos e uma excelente ferramen-
ta de benchmarking.

Como jd comentamos, o FlatPC nio é
uma central de entretenimento 3D, e isso fica
evidente na tabela 2, que mostra o niimero
de frames renderizados por segundo usando
resolugdo de 1280 x 1024 com a qualidade
mdxima de imagem.

HD Tach 3.04

O disco rigido ¢, hoje, o maior “gar-
galo” de desempenho de um computador,
portanto requer especial atengao. Compu-
tadores All-in-One tendem a adotar HDs
de 2,5 com 5400 rpm, normalmente usa-
dos em notebooks, pois colocam tamanho,
consumo elétrico e siléncio de opera¢io em
primeiro plano.

O FlatPC traz o modelo Samsung Spin-
Point M6 HM251]1, de 250 GB. De acordo
com as especificagdes do fabricante, este disco
tem interface SATA de 1,5 Gbps, 8 MB de
cache e laténcia rotacional média de 5,6 ms.

Para verificar o desempenho do disco,
utilizamos o HD Tach 3.0.4 (que pode ser
baixado gratuitamente). O resultado estd
mostrado na figura 5. Com picos de 125
MB/s, este disco apresentou vazio média
de 47,1 MB/s e laténcia de 18,1 ms em

acessos randomicos.

Sistemas Operacionais

O FlatPC da LeaderTech pode ser ad-
quirido com ou sem sistema operacional
(por padrio, ele vem sem). H4 opgoes de
vérios sistemas Microsoft Windows, mas
nenhum GNU/Linux.

Instalamos o Mandriva Linux 2010
para verificar a compatibilidade do har-
dware, e podemos dizer que as noticias
sdo muito boas.

O sistema de som foi detectado corre-
tamente, assim como o de video. Apesar do

X3 Terran Conflict
FPS 5,83

T2. Resultado obtido no benchmark
X3 Terran Conflict.

FlaAPC

Atom 330

EENEENENEENNNRNRNENNENENREEE] 35

HEEE 35
|
ERRRAEN 202

ENRRERRRRRREENR 924 |

1000

2000 3000 400C

W Compressio

¥ Descompressén
Resultados obtidos com o F3.
software de compactagdo
7-Zip.
ERRREN 676

FlatPL

i

IENRRRNNRNNNANNANNNNNNNEERENR O

Atem 330

Resultados obtidos com F4.
0 X264 HD Benchmark.

e e Y

ARRRRRRRENI 072

10 20 aC

a5 ey ,
B ] {
oy 1
. !
o
T e e e e e et et bl
[T
=T
| curyrr=|
Resultadodo F5. G
benchmark HD B EE T
Tach 3.04 B Pty | Ui | o et s | = |

IGP da Intel ndo ter um bom desempenho
3D, o driver opensource tem um bom su-
porte e permite o uso de interfaces grdficas
avancadas com aceleragio em OpenGL,
como o Compiz Fusion.

A grande satisfagdo foi ver que as inter-
faces de rede Ethernet e Wireless também
funcionaram perfeitamente. O Mandriva
possui um gerenciador de redes sem fio e nao
existe nenhuma dificuldade para conectar o
computador a uma rede local wireless, mesmo
que ela use algum tipo de criptografia.

E muito importante ter certeza que 0 com-
putador adquirido suportard vdrios sistemas
operacionais. Isso vale tanto para usudrios
domésticos quanto para escritérios conscien-
ciosos sobre o custo de licencas de softwares

proprietdrios e o risco de infec¢do por virus,
mais elevado nos sistemas Windows.

Conclusao

O conceito all-in-one est4 entrando com
muita for¢a no mercado brasileiro. Produtos
grandes, com intimeras conexdes e cabos,
estao perdendo espago para os computadores
menores e direcionados para o seu publico.
Saber como esses PCs funcionam e indicd-los
para o publico certo ¢ nossa fungio.

Apesar de ndo contar com todo o estilo e
charme de um Apple, o FlatPC se mostraum
bom all-in-one para os usudrios que precisam
de bom desempenho sem se preocupar em
gastar uma pequena fortuna na aquisiao de
um modelo super compacto. pPC
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Hardware

A evolucao
inevitavel

GPGPU

0 ano de 2010 trard vdrias novidades
e algumas quebras de paradigmas para o
mundo da Informdtica. Conheca neste artigo

16 uma destas grandes mudancas.

Alfredo Heiss e Daniel Appel
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ode-se dizer que a “era” dos PCs

se iniciou com o lancamento do

processador Intel 8086 em Junho

de 1978. Este foi 0 pai de toda uma
geragao de processadores e suas instrugoes
continuam presentes até hoje, mesmo nas
CPUs mais novas.

Com o passar do tempo, os processa-
dores “x86” evoluiram e ganharam novas
instrugdes como as MMX, 3DNow!, SSE,
x86-64, de forma que hoje praticamente nao
encontramos mais as instrugdes originais
do 8086.

O que h4, na verdade, ¢ um conjunto
de instrugdes compativeis, mas a maioria
do processamento j4 nao ¢ mais feita pelas
instrugdes originais do 8086. Atualmente sua
fungao estd reduzida a iniciar o sistema até o
ponto em que as extensdes sao habilitadas,
e também a processar softwares antigos,
compilados sem o suporte a instru¢es mais
eficientes. Portanto, a tendéncia é de que o
x86 se torne praticamente invisfvel sob uma
grande pilha de extensoes.

Alids, até mesmo extensdes que um dia
ofuscaram o x86 hoje estao sendo ofusca-
das por outras extensdes mais novas. Este
¢ o caso do MMX: até a chegada do SSE,
que somente realizava opera¢des de ponto
flutuante, ele (que sé opera com inteiros)
ainda tinha um propédsito. Mas com a
adigdo do suporte a nimeros inteiros no
SSE2, 0o MMX estd sendo cada vez menos
usado. Inutil ele ndo ¢, pois pode operar

em paralelo com o SSE2 e trazer ganho
adicional de desempenho, mas seu uso tem
caido mesmo assim.

E importante termos a consciéncia de
que os processadores de hoje jd4 nio sio
mais “x86 puros”, e que todas as extensdes
forcaram a industria de hardware e sof-
tware a se adaptar. E com esses olhos que
a préximo passo evoluciondrio, o GPGPU,
deve ser visto.

Este movimento evoluciondrio que surgiu
nos tltimos anos tem o potencial de revolu-
cionar o mercado e aumentar o desempenho
de nossos aplicativos em vdrias ordens de
magnitude, mudando radicalmente os PCs
como conhecemos hoje.

0 que é GPGPU?

GPGPU ¢ uma sigla, em inglés, que
significa General-purpose computing on
graphics processing units, ou, na tradugio
livre: Computagio Geral em Unidades de
Processamento Gréfico.

O sistema operacional e programas
poderio utilizar, além do processador x86,
a GPU presente na placa de video (ou até
integrada na placa-mie), como um novo
coprocessador para acelerar suas fungoes.
Com isto nossos computadores, que até
entdo tinham apenas dois ou quatro niicleos,
poderio enxergar os Stream Processors (SPs)
presentes na GPU nio s6 como aceleradores
de gréficos mas também como unidades
auxiliares no processamento de célculos.

A figura 1 ilustra como os softwares
enxergarao nossos computadores pessoais.
Note que foi adicionada uma camada de
tradugdo entre o hardware e os aplicativos,
que fard a divisio das instrugdes para o
formato das CPUs ou GPUs, de acordo com
a disponibilidade de cada uma delas. Tudo
acontecerd de forma transparente.

No modelo tradicional os aplicativos
sdo programados paraa CPU, e o hardware
restante N0 processa 0s programas, apenas
acelera funcoes. No novo modelo temos
uma nova camada responsdvel por dividir o
processamento de forma transparente entre
a CPU e a GPU, que agora efetivamente ¢
parte ativa no processamento de aplicati-
vos. E necessdrio para isto um trabalho de
tradu¢io de instrugdes, mas esta tarefa ¢
de responsabilidade da API e nio do pro-
gramador, que continuard desenvolvendo
seu aplicativo usando uma linguagem de
programagao tipica.



Comparativo de modelos
Modelo Tradicional

CPU Quad-Core

Quais as vantagens?

As GPUs presentes nas placas de video
tiveram uma grande vantagem evoluciondria
frente aos processadores: ndo precisaram
manter a compatibilidade com arquiteturas
anteriores.

Se um novo processador nao mantiver
compatibilidade com os softwares j4 exis-
tentes, terd sérios problemas de aceitagio no
mercado. Por outro lado, com uma GPU
isto ndo acontece, pois além de ela ndo ser
responsdvel pelo sistema bdsico da mdqui-
na, ainda por cima usamos drivers e APls
que abstraem o hardware. Dessa forma, ¢
perfeitamente possivel que cada geracio
de GPU seja arquiteturalmente diferente
da anterior.

As GPUs atuais jd nasceram altamente
paralelizadas, algumas chegam a ter 1600
SPs. Isto acontece porque o processamento
de imagens 3D sempre envolveu muitos
cdlculos facilmente paralelizdveis e é mais
fécil duplicar as estruturas de processamento
do chip do que dobrar sua frequéncia de
operagio ou otimizd-las para obter o dobro
do rendimento.

Os fabricantes j& oferecem GPUs progra-
mdveis desde 2007, mas apesar de poderem
processar qualquer tipo de dado, até hoje seu
uso principal foi mesmo processar gréficos
3D. Assim sendo, na maior parte do tempo
estas eficientes unidades de processamento
ficavam ociosas.

GPU com 64 SPs

Modelo Novo

Com o GPGPU, os stream processors
serdo utilizados para acelerar determinados
cdlculos que antes estavam a cargo da CPU.
Muitas aplicacoes se beneficiardo deste tipo
de aceleragio, principalmente aquelas que
geram ou dependem de grandes volumes
de dados, como renderizagao de imagens
e filmes, inteligéncia artificial e cdlculo de
fisica dentro dos jogos, softwares de previsio
do tempo e andlise sismica.

Gragas ao paralelismo e grande eficiéncia
das GPUs para o processamento de cdlculos
de ponto flutuante, podemos esperar saltos de
desempenho enormes. Normalmente quando
citamos uma grande evolugdo no desempenho,
falamos em algo em torno de 40 ou 50%,
mas com o deslocamento de cdlculos paraa
GPU, o ganho para certas aplicagdes chega
a ser superior a 40 ou 50 vezes.

Acompanhe conosco como estas mudan-
cas estardo disponiveis para o consumidor
final e para aplicagdes profissionais.

DirectX 11

A novaversao do DirectX, langado junto
com o Windows 7, traz, além de melhorias
graficas, a possibilidade de se usar a GPU
como um auxiliar em processamento, através
do Compute Shader.

Como sabemos, o DirectX é um con-
junto de APIs (Application Programming
Interfaces), usado principalmente para o
desenvolvimento de jogos e aplicagoes

A

GPU com 64 SPs

F1. llustragdo do funcionamen-
to das linguagens voltadas
para GPGPU.

multimidia. Basicamente, oferece um kit
de ferramentas para que o desenvolvedor
de um jogo nio tenha que programar seu
software voltado para o hardware. Ele
programa para DirectX, e este se encarrega
de conversar com o hardware, facilitando
a vida do desenvolvedor e garantindo que
seu programa serd capaz de funcionar em
qualquer mdquina que suporte DirectX.

E composto de vdrias APIs:

¢ DirectDraw;

¢ Direct3D;

¢ DirectSound;

¢ DirectSound3D;

¢ DirectPlay;

¢ DirectInput;

¢ DirectMusic.

Naversdo 11, hd uma nova API chamada
DirectCompute, que ¢é a responsdvel por
aproveitar o grande poder de processamento
paralelo das GPUs modernas para ajudar no
processamento de dados que normalmente
o processador central, a CPU, seria encar-
regado de processar.

Com a adi¢ao da nova biblioteca, que
fard a conversdo automdtica de cdlculos para
os Streams Processors, o trabalho drduo de
processamento de inteligéncia artificial e
fisica dentro dos jogos, apenas para citar
um exemplo, poderd ser feito pelas GPUs.
Isto jé acontece na plataforma da NVIDIA,
que serd apresentada a seguir, mas com o
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DirectCompute esta facilidade poderd ser
estendida a todas as outras plataformas.
Espera-se que 0 Compute Shader aumente
o realismo dos jogos, além de permitir o uso
da placa de video para acelerar inimeras
outras fungdes do sistema operacional, como
decodifica¢io de videos em alta resolucao.
No momento em que este artigo foi es-
crito, as Unicas opgdes no mercado brasileiro
de placas compativeis com DirectX 11 sio
as placas da AMD/ATT da geragao 5000; a
NVIDIA também langard em breve placas
compativeis. Entretanto, o Compute Shader
¢ um recurso que serd suportado por placas
compativeis com DirectX 10 também.

CUDA e a NVIDIA

ANVIDIA foi a pioneira a oferecer um
ambiente completo de desenvolvimento
voltado para programacio paralelizada.
Desde 2007 ela tem oferecido o CUDA, ou
Compute Unified Device Architecture, para
acelera¢do de programas usando os Stream
Processors da placa de video.

Como o CUDA foi o primeiro ambiente
de desenvolvimento, ¢ natural que a maior
base de softwares que utilizem a GPU estejam
nesta plataforma, e também seja conhecida
como a mais estdvel.

Jd encontramos o CUDA em vdrios
jogos, pois ¢ o responsdvel pela aceleragao
de fisica oferecida pelo PhysX. Também estd
presente em aplicagdes profissionais como
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Padrdo fivre & som moyalties

para programacio portivel,
distribuidy & Sistemas heterogineos
[CPU+GPU » outros processadones)

o Photoshop CS4 e em grandes centros de
processamentos de dados como laboratérios,
centros de andlise sismica ou previsiao do
tempo. Até mesmo universidades j4 perce-
beram que o GPGPU ¢ uma necessidade
para o mercado, e adicionaram em sua
grade curricular aulas baseadas no material
disponibilizado pela NVIDIA.

O CUDA continua em desenvolvimento
e, de acordo com rumores, espera-se para
a préxima versio o suporte a linguagens
de alto nivel, como o C++. Dois pontos
negativos estdo presentes nele: o primeiro
¢ o fato de este ser um padrio fechado,
proprietdrio da empresa, e o segundo é que
ele nio funciona em qualquer hardware,
somente no disponibilizado pela prépria
NVIDIA. E ruim para o mercado quando
uma empresa tenta prender o cliente ao seu
sistema, sem concorréncia.

OpenCL

O OpenCL ¢ um conjunto de biblio-
tecas OpenSource voltado para GPGPU e
desenvolvido por vdrias empresas, sendo as
principais Apple, NVIDIA, AMD, Intel e
IBM. Todo o projeto ¢ coordenado pelo
Khronos Group (www.khronos.org), um
consércio de empresas dedicado a criagao de
padrdes abertos para produgio e reprodugio
de contetdido multimidia de vdrios formartos.
Um dos padrdes mais conhecidos deste

grupo é o OpenGL.

F2. 0 OpenCL ird oferecer
uma biblioteca de
desenvolvimento que
funde a CPU com a GPU.

Enquanto as outras bibliotecas prendem
o software a determinada plataforma, nio
sendo possivel 0 uso do DirectCompute fora
do sistema operacional da Microsoft ou o
uso do CUDA sem placas da NVIDIA, o
OpenCL nasceu livre.

A vantagem disto ¢ que poderemos ter
aplicacoes rodando sobre 0 OpenCL tanto
em processadores x86 como em outras
plataformas, por exemplo o Cell, da IBM,
presente no Playstation 3. Poderemos utilizar
os Stream Processors presentes nas placas das
AMD ou NVIDIA, sem nos preocuparmos
em refazer todo o software (figura 2).

O primeiro sistema operacional a ofe-
recer suporte a0 OpenCL foi 0 Mac OS
X 10.6. Os usudrios deste sistema j4 estdo
acostumados a esperar inimeras novidades
a cada nova versio, mas, desta vez, a Apple
ndo trouxe nenhum grande diferencial para
o usudrio final. Porém, internamente houve
grandes mudangas: o sistema foi otimizado
para trabalhar em 64 bits, com multiplos
nuicleos e suportar o OpenCL nativamente.
Os ultimos drivers de video da NVIDA e
da AMD para Windows também jd contam
com suporte a0 OpenCL, mas nio existe
nenhuma otimizagao nativa neste sistema
operacional para uso da API.

A principal desvantagem, hoje, da uti-
lizagio do OpenCL ¢ seu pouco tempo de
vida. A primeira versao oficial do padrio foi
publicada no final de 2008, mas os primeiros



Resultado obtido através F3.
do Benchmark Sandra
2010. Um processador
quad core x86 de alto
desempenho contra uma
boa placa de video tem
um resultado dezesseis
vezes inferior para
cdlculos com ponto
flutuante.

compiladores sé comegaram a aparecer em
meados de 2009, e ainda em estdgio inicial.
Mas como existe forte interesse comercial
neste padrio livre, além do apoio de gran-
des empresas para o seu desenvolvimento
(principalmente por parte da Apple e da
AMD), seu amadurecimento deverd ocorrer
de forma muito rdpida.

Ja podemos usar?

Os sistemas operacionais e APIs que
dao suporte a0 GPGPU j4 estdo prontos.
Apesar dos padrdes serem novos, existe uma
tendéncia muito forte para a rdpida adogio
desta tecnologia devido ao grande aumento
no desempenho.

Se o leitor quiser ter uma idéia de quao
grande ¢ o salto de desempenho da nova
tecnologia, uma forma fdcil de testd-la ¢ a
sufte de benchmarking Sandra 2010 (www.
sisoftware.net), que j4 oferece testes de
desempenho para todas as principais APIs.
Basta instalar drivers atualizados e testar.
Para fins de ilustracio, veja na figura 3
um simples comparativo do desempenho
de processamento de niimeros de ponto
flutuante entre um poderoso processador
AMD Phenom II X4 955 (quad-core com
frequéncia de 3,2 GHz) e algumas placas
de video utilizando OpenCL.

Empresas que desenvolvem softwares para
edigdo de som, imagens e video, e que utilizam
o sistema da Apple como base certamente
revisardo seus softwares para aproveitar
todo o potencial de processamento que foi
dado com 0 Mac OS X 10.6. A Adobe j4
estd fazendo isso.

Desenvolvedores de jogos e aplicagoes
multimidia, que antes precisavam recorrer
a bibliotecas de terceiros para conseguir
acelerar algumas fun¢oes através da GPU,

Sandra 2010 Benchmark
Resultada em MPixel/s
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agora tém uma plataforma unificada com o
DirectX 11. Todas as bibliotecas necessdrias
para o uso dos Streams Processors da GPU,
independentemente da marca, além das
APIs de som e aceleragao 3D concentradas
em apenas um lugar facilitardo muito a
vida do desenvolvedor de aplicativos para
Windows.

No mercado corporativo, empresas
que geram grandes volumes de dados em
suas andlises, e precisam de clusters de alto
desempenho com centenas de CPUs traba-
lhando em paralelo, j4 comegam a migrar
para sistemas baseados em GPGPU.

Uma delas, a Petrobras, j4 fez a com-
pra de um supercomputador baseado em
GPGPU com 250TFLOPS de poténcia da
francesa Bull (contrato PB/4600301113).
Este equipamento serd instalado em um
datacenter em fase final de construcio
dentro da Universidade Federal do Rio de
Janeiro, e serd um dos computadores mais
poderosos da América Latina.

O supercomputador serd utilizado em
simulagdes geofisicas para melhorar a visu-
alizacio das camadas geoldgicas no subsolo,
algo vital na exploragio e producio de
petréleo. Apenas para fins de comparagio,
um processador Core i7 oferece até 0,08

TFLOPS.

Conclusao

A evolugio dos computadores pessoais
dard um grande salto nos préximos anos,
e nao serd devido ao langamento de um
novo processador, mas sim ao melhor
aproveitamento do poder de processamento
oferecido pelas GPUs, o que até hoje era
desperdicado.

Observe no pequeno teste de desempe-
nho que apresentamos na figura 3, que até

a placa mais barata do teste, uma humilde
GeForce 8500GT, ¢ capaz de derrotar o
processador de quatro nicleos. Logo que o
GPGPU atinja maturidade de mercado e os
softwares passem a aproveitar o poder das
GPUgs, a diferenca de desempenho entre um
Sempron ¢ um Phenom II, em aplicativos
otimizados, serd irrelevante. Com a diferenca
de custo entre um e outro, poderd ser mais
vantajoso adquirir uma placa de video mais
potente do que investir no processador de
quatro nucleos.

E importante entendermos o conceito por
trds do GPGPU, uma vez que nos sistemas
hibridos que estao nascendo, o desempenho
geral nio serd dado apenas pelo processa-
dor ou pela placa de video. Entender isto é
fundamental, j4 que criard uma demanda
que hoje ndo existe. Aplicagdes otimizadas
para este novo modelo terdo desempenho
muito superior em plataformas hibridas de
processamento.

Hoje os testes se limitam a benchmarks
sintéticos, mas conforme estas tecnologias
amadurecerem e ganharem mercado,
publicaremos novos testes comparativos
com uma grande variedade de hardware
e aplicativos.

Quando surgiram os primeiros proces-
sadores Dual-Core, muitos se perguntaram
se era realmente necessdria a mudanca.
Tivemos um perfodo de transi¢ao no qual
a maioria dos computadores vendidos eram
monoprocessados, porém hoje até mesmo
os computadores de baixo custo tém v4rios
nticleos de processamento.

Estamos prestes a passar novamente por
um periodo de transiio. E obrigaio de todos
nds, técnicos e profissionais da informdtica,
prepararmos nossos clientes e 0 mercado como
um todo para esta nova realidade. PC
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PhysX é um recurso presente nas
placas de video da NVIDIA com suporte a
DirectX 10 para cdlculos de fisica em jogos.
Entenda como ele funciona e quais sdo as
suas vantagens e desvantagens.
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evido ao fato do nivel de de-
talhamento grédfico dos jogos
estar aumentando cada vez mais,
tentando-se imitar a realidade ao
mdximo, um grupo de visiondrios teve a
ideia de criar um acelerador de fisica com
um segundo processador que pudesse aliviar
a CPU do trabalho drduo de calcular toda a
fisica de centenas, ou milhares, de objetos e
particulas presentes em nossas telas.

Assim, em 2002, foi fundada a Ageia:
a primeira empresa no mundo a oferecer
um processador dedicado apenas para
cdlculos fisicos, chamado de PPU (Physics
Processing Unit). Com ele, seria possivel
aumentar ainda mais o realismo dos jogos,
uma vez que os objetos poderiam agora ter
comportamento realista sem sacrificar o
processador.

O desenvolvimento deste produto
levou alguns anos pois, além da placa
com o processador dedicado, também era
necessirio que os jogos dessem suporte a
esta tecnologia. O produto final, composto
de hardware e software (a API), recebeu o
nome de PhysX.

Apesar da boa aceitagio inicial, com
algumas softhouses desenvolvendo jogos com
suporte ao PhysX, além do suporte em todos
os videogames de ultima geragio, este produto
nio foi uma unanimidade. Muitos usudrios
reclamaram que havia uma considerdvel
perda de desempenho quando se utilizava o
PPU da Ageia, além do preco proibitivo da
solugdo, que custava tdo caro quanto uma
placa de video de alta performance.

O produto na verdade funcionava
muito bem, e de fato acelerava o proces-
samento de cdlculos de fisica. A perda de
desempenho nio ocorria por lentidao do
PPU, mas sim porque os jogos aumen-
tavam muito o nimero de objetos na
tela a fim de explorar melhor o recurso,
e este aumento no nimero de poligonos
acabava por exigir mais da placa de video.
Infelizmente, quem levou a fama de ser
lento foi o PPU.

Apés algumas turbuléncias, no ano de
2007 a Ageia foi vendida paraa NVIDIA,
que encerrou as atividades da visiondria
empresa. Mas nem tudo foi perdido e o
PhysX, que poderia se tornar um filho 6r-
fao deste triste final, ganhou novo félego
quando todas as placas de video GeForce
com suporte a DirectX 10 passaram a
oferecer suporte a esta tecnologia.

Neste artigo responderemos as duas
principais perguntas que atormentam o
mercado de placas de video: O que eu ga-
nho por utilizar uma placa de video para
cdlculos fisicos? Isto ird acarretar perda
de desempenho nos meus jogos?

Stream Processors
e DirectX 10

O lancamento das placas de video
compativeis com DirectX 10 foi um mar-
co paraa NVIDIA. Até o DX9, as GPUs
ofereciam unidades de tratamento de
pixels chamadas Pixel Shaders, que tinham
a capacidade de aplicar efeitos visuais
programdveis sobre a cena tridimensional.



Havia outras unidades de propésito espe-
cifico, como os Vertex Shaders, e cada uma
cuidava apenas da sua funcio.

Ocorre que a especificagio DX10 exige
que as GPUs oferecam Shaders Unificados,
ou seja, unidades de processamento que
nio desempenhem apenas fungdes pré-
determinadas, mas sejam programdveis e
possam realizar qualquer tipo de cdlculo.
N3o hd mais distin¢ao entre Pixel e Vertex
Shaders, apenas unidades de propdésito
geral chamadas Stream Processors.

A longo prazo, isto possibilitou o uso
das placas de video nao apenas como
aceleradoras 3D, mas também como
processadoras de propdsito geral (veja
mais no artigo “A evolugio inevitdvel
- GPGPU”), conceito chamado GPGPU
(General-Purpose computation on Graphics
Processing Units).

Assim nasceu o CUDA, uma API
desenvolvida pela empresa para permitir o
uso das suas GPUs para outros propdsitos,
como computagio cientifica e processa-
mento de grande volume de dados em
servidores altamente requisitados.

Entao, a NVIDIA s6 teve o traba-
lho de traduzir o PhysX para sua API

Modelo

Freq. GPU

CUDA, ao invés de usar um hardware
especifico como era o da Ageia, garan-
tindo assim que toda a placa de video
que suportasse CUDA fosse compativel
com o PhysX.

A melhor parte para a NVIDIA foi
que, como seus GPUs sio eximios pro-
cessadores vetoriais, da mesma natureza
que o PPU da Ageia, nio houve perda de
desempenho nesta tradugio. E como exis-
te um alto paralelismo no processamento
de informacoes, j4 que cada VGA conta
com dezenas ou centenas de SPs, o PhysX
funciona melhor em cima de uma GPU
do que em um processador x86.

Por exemplo, em determinado jogo
onde uma bomba explode, ou um tiro
atinge determinado ponto de uma parede,
esta agio pode gerar como reagio algumas
centenas de estilhacos voando para todos
os lados. Uma placa de video com 64 SPs
serd muito mais eficiente nos célculos de
deslocamento de todos estes estilhacos do
que uma CPU x86 quad-core.

Para termos idéia de quao superiores
as CPUs as placas de video sio no cdlculo
de fisica, preparamos uma bateria de testes
com diversas VGAs.

Freg. SPs Freq. Memorias

Gigabyte 8500GT 512 MB DDR2 16 500 MHz 1400 MHz 800 MHz

MSI 8600GT 256 MB GDDR3 32 540 MHz 1188 MHz 1400 MHz
Asus 8600GTS 256 MB GDDR3 32 675 MHz 1450 MHz 2000 MHz
XFX 8800GTX 768 MB GDDR3 128 576 MHz 1350 MHz 1800 MHz
Gainward 9800GT GS 512 MB GDDR3 12 650 MHz 1625 MHz 2200 MHz
XFX 275GTX 896 MB GDDR3 240 633 MHz 1404 MHz 2270 MHz

T1. Detalhes das placas de video utilizadas nos testes.

Hardware

F1. Usamos a placa N275GTX, da MSI, como
placa principal nos testes de fisica para
evitar qualquer gargalo de video.

Poder Computacional
Utilizamos as seguintes placas de video
Nos NOssos testes:
* Gigabyte 8500GT 512 MB
DDR2
* MSI 8600GT 256 MB GDDR3

=

¢ Asus 8600GTS 256 MB
GDDR3
*+XFX 8800GTX 768 MB
GDDR3
¢ Gainward 9800GT GS 512 MB
GDDR3

* XFX GTX275 896 MB GDDR3

Todos os testes foram realizados em
cima da mesma configuragio:

¢ Phenom I1 X4 955 Black Edition

* MSI 790FX-GD70

¢ 2x 2 GB DDR3 1333

¢ Seagate 1,5 TB 7200,12 7200 rpm

¢ MSI N275GTX 1792 MB

GDDR3

¢ Windows Vista SP2

AMSIN275GTX (figura 1) foi usada
como aceleradora de video em todos os
testes. As demais placas foram utilizadas
exclusivamente para o processamento de
fisica, sem se envolverem com os gréficos.
Dessa forma, as diferengas de desempenho
dos testes nao sao frutos de variagbes na
performance grifica, e sim da variagao do
poder de processamento de fisica.

Para evitar que a CPU se tornasse um
“gargalo”, realizamos overclock para 3750
MHz (o padrio é de 3200 MHz). O barra-
mento também foi acelerado de 200 MHz
para 300 MHz. 4
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A tabela 1 apresenta de forma detalha-
da as frequéncias de operagio das placas
de video, bem como o niimero de SPs de
cada uma.

O benchmark FluidMark, especializado
em cdlculos de fisica, se mostrou muito efi-
ciente em medir a diferenca de poder entre
as placas de video e o processador AMD (o
CUDA também pode usar a CPU). Note
na figura 2 os resultados colhidos.

Os resultados confirmam que uma
CPU, por mais poderosa que seja, em
situagoes especificas pode nio ser a melhor
escolha. Calcular a fisica para as trinta
mil particulas que s3o jogadas na tela pelo
FluidMark foi uma tarefa 4rdua, tanto que
sua pontuagio foi de apenas 1687 pontos.
A placa de video mais simples testada,
uma 8500GT que possui apenas dezesseis
SPs, obteve 2880 pontos, resultado 70%
superior.

Perto de outros modelos, o resultado da
8500GT nio ¢ tao impressionante assim.
GPUs com mais SPs tém desempenho
superior, mas a frequéncia deles também
importa. Isto fica visivel ao comparar os
modelos 8600GT e 8600GTS, que sio
essencialmente iguais, exceto pela frequ-
éncia de operacio.

Aparentemente hd um limite para o
nimero de SPs utilizados, pelo menos
neste teste. A placa 8800GTX tem 128,
quatro vezes a quantidade dos modelos
8600, mas o aumento de desempenho
nio foi proporcional. A 9800GT tem 112,
dezesseis a menos, mas que trabalham com
frequéncia maior, por isso seu desempenho
¢ mais alto, o que novamente comprova
que, ao menos neste benchmark, hd um
limite para o nimero de SPs usados.

O mesmo padrdo pode ser visto na
GTX275, que tem 240 SPs, mas que nao
resultaram no dobro do desempenho dos
modelos com 112 e 128.

Estes resultados mostram o enorme
poder de processamento que estas placas
oferecem, mas sio na verdade resultados
sintéticos, que nao representam o desem-
penho real em jogos.

Vejamos o que uso do PhysX causaaum
jogo e se o custo do seu uso se justifica.

PhysX e Jogos

O PhysX jd conta com uma lista de mais
de 150 jogos com a tecnologia. Apesar deste
ntimero ter aumentando muito, em especial
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depois da compra da Ageia pela NVIDIA,
0s usudrios continuam com a mesma recla-
macao desde o inicio: ao ativd-lo ocorre uma
sensivel perda de desempenho.

Esta perda de performance é até natural,
afinal existe uma quantidade limitada de SPs
em cada GPU. Ao habilitar o PhysX, alguns
deles serao usados para o processamento de
fisica e obviamente nio estardo disponiveis
para processamento grifico, o que realmente
deixa o desempenho mais lento.

Além de sobrarem menos SPs para pro-
cessar os graficos, é normal adicionar mais
elementos gréficos para destacar o PhysX,
como em uma explosio, onde ao invés
de dezenas de fragmentos serao geradas
centenas deles, tudo isso para aumentar
o realismo. E novamente quem sofre ¢ a
placa de video, que ainda por cima estd
com menos SPs disponiveis.

Podemos evitar esta queda de desem-
penho? Nao, mas podemos diminui-la se
tivermos um nimero de Stream Processors
suficientemente alto para PhysX e gréficos
a0 mesmo tempo. Para provar este con-
ceito utilizaremos o jogo Batman Asylum
Arkham, que suporta o PhysX para aumen-
tar o realismo dos seus gréficos.

Batman Arkham Asylum

O Asilo Arkham j4 foi palco de
vdrias histérias, tanto nas revistas em
quadrinhos como no desenho animado,
mas nunca foi representado de forma tao
bonita e detalhada.

A desenvolvedora Rocksteady acertou
na escolha da engine do Unreal como base,
para fazer deste jogo algo leve e bonito. O
PhysX da NVIDIA entra adicionando efei-
tos de fumacga, papéis e banners ao ambiente
sombrio do Arkham.

Gragas ao benchmark integrado, este
jogo nos permitiu fazer um estudo sobre as
caracteristicas de desempenho do PhysX.
Os testes foram feitos com resolucao de
1680x1050 pixels e com nivel de detalha-
mento definido como Very High, ou seja,
a condi¢ao que mais estressa a placa de
video. Dentro do menu de op¢des do jogo
¢ possivel definir trés diferentes niveis de
detalhe para o PhysX: Desligado, Normal
e High.

MSIN275GTX

Esta placa (avaliada no artigo “Escolha
a sua GeForce”, na edigiao n° 89) oferece

WPhenom 11 X4 955 8500GT 165P

Mgs00GT 32 5P BEO0GTS 325P
BEO0GTX 1285P 9800GT 1125P
W27SETY 2405P
F2. Resultados do Benchmark
FluidMark.

240 Stream Processors e ¢ um dos mode-
los de mais alto desempenho da linha da
NVIDIA.

Como o leitor pode ver na primeira
linha do gréfico da figura 3, o desempenho
desta placa é excelente, chegando a 154 FPS
quando usada sem o PhysX. J4 na segunda
linha vemos o que acontece quando habi-
litamos o recurso: uma queda sensivel de
desempenho, tanto na op¢ao High quanto
na Normal (niveis de detalhes do PhysX).

Como neste teste nao havia qualquer
tipo de filtro antialiasing e anisotropic, o
gargalo foi mesmo o PhysX. Como j4 foi
explicado, a queda de desempenho ocorre
ou por falta de Stream Processors, ou por
aumento excessivo de complexidade da
cena (ou pelos dois simultaneamente).

Se diminuirmos a qualidade dos gréfi-
cos, obviamente teremos um aumento de
desempenho, mas nio queremos fazer isso
para nao mascarar os possiveis problemas
de desempenho do PhysX. Neste caso, hd

uma alternativa.

Adicionando-se Stream Processors

Acrescentando-se uma segunda placa
de video para processar exclusivamente o
PhysX (e agir virtualmente como um PPU
dedicado) podemos eliminar o gargalo.
Serd que isto possibilitard um bom ganho
de desempenho? Vamos aos testes.

Ainda na figura 3, vemos mais uma
grande queda de desempenho quando pas-
samos o processamento do PhysX parauma
GeForce 8500GT. Com apenas 16 SPs, esta
placa nao é forte o suficiente para processar
fisica tao rapidamente quanto a N275GTX
processando graficos e fisica sozinha.



A 8600GT tem 32 Sps e quase em-
patou, ou seja, este nimero de SPs é bem
mais realista. Com o mesmo nimero de
SPs mas com frequéncia de operagio mais
alta, a 8600GTS finalmente permite ganho
de desempenho, ainda que minimamente
perceptivel.

Por nio contarmos com nenhuma pla-
ca com 48, 64 ou 96 Stream Processors,
o préximo salto foi diretamente aos 112
SPs da GeForce 9800GT. O desempe-
nho desta solu¢io ¢ 48% maior do que
se tivéssemos apenas a placa de video
N275GTX cuidando de gréficos e fisica
simultaneamente.

Com 16 stream processors a mais, a
8800GTX apresentou desempenho ligei-
ramente inferior ao da 9800GT. A explica-
¢do para isso estd na menor frequéncia de
operacio deles, que é de apenas 1350 MHz
(contra 1625 MHz da 9800GT). Ganha-se
de um lado, perde-se do outro.

Por fim, vemos que ¢ possivel ganhar
mais alguns frames por segundo dedicando
uma segunda GeForce GTX275 exclusiva-
mente para fisica. Agora sio 240 SPs para
grficos e mais 240 para fisica, mas vemos
que o desempenho nio subiu muito. Fica
claro entdo que, pelo menos neste jogo,
hd um teto para o nimero de SPs uteis
para fisica.

Elevando o nivel dos graficos

Percebemos que a aceleragio de fisica
estd funcionando, mas que, de fato, ocorre
queda de desempenho grdfico. Observa-
mos alguns comportamentos:

¢ Dedicando-se SPs para fisica,

sobram menos para processar
grificos;

¢ Com o aumento de elementos

grdficos na cena do jogo, exige-se
mais da placa de video;

¢ Adicionando-se uma GPU dedica-

da para fisica, o desempenho volta
a subir.

Para descobrir se 0 desempenho que ob-
tivemos foi limitado pela placa de video ou
pela de fisica, aumentamos a complexidade
gréfica utilizando filtros Anti-Aliasing (an-
tisserrilhamento) na configuragao 16xQ,
que exige muito poder da placa de video.
Assim, garantimos que o gargalo serd no
desempenho gréfico, e podemos realizar
novamente os testes sob um segundo ponto

de vista (figura 4).

1680<1050 i
Details Very High [IRAAnE

) Arkham Asylum

N2TSETX
+ 2756TX

N2756TX
+ BBO0ETX

N2756TX
+ 38006T

N2756TX
+ BE00ETS

N27S6TX
+ BB006T 58

N2TSETX
+ B5006T

Mst o

N2756TX '

M1 Ne7SeT Illlillllllllll 154

i a0 100 150

PhysX Normal
PhysX High

F3. N275GTX da MSl e seus 240 SPs. A adi¢do
de uma segunda placa como PPU com
poucos SPs ndo ajuda o resultado.

O desempenho sem PhysX agora é de
80 FPS, praticamente a metade. Habilitan-
do a aceleragao de fisica ocorre novamente
uma queda de desempenho, mas dessa vez
ndo tdo acentuada.

Com o uso dos filtros a placa gréfica
fica tao sobrecarregada que qualquer au-
xilio externo é bem-vindo. Com excegio
da 8500GT todos os modelos utilizados
trouxeram ganhos de desempenho. Até
mesmo uma econdémica 8600GT pode
tirar o peso da fisica dos ombros da pode-
rosa 275GTX e proporcionar aumento de
até 25% no desempenho do jogo usando
fisica no modo High. A 8600GTS vai
ainda mais longe e chega a oferecer ganhos
de 35%.

Todas as placas de desempenho mais
alto que a 8600GTS apresentaram re-
sultados muito parecidos. A explicagio
para isso é simples: forcamos o gargalo na
N275GTX, e ela ndo consegue renderizar
a cena mais répido.

O cendrio é extremo, o filtro antisserri-
lhamento 16xQ é realmente muito exigente
com a placa e certamente o desempenho
seria melhor com um filtro mais modesto,
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F4 Ao adicionarmos pesados filtros aos
graficos do jogo, placas com 32 SPs ou
mais, ja ajudam nos calculos de fisica.

da ordem dos 4xQ ou 8xQ). Ainda assim,
foi possivel provar que, com adi¢ao de uma
placa dedicada para fisica, é sim possivel
aumentar o desempenho do PhysX.

Se uma placa dedicada para fisica jd
promoveu ganhos tao expressivos em rela-
¢a0 a uma poderosa GeForce GTX275, o
que acontecerd ao usarmos uma placa mais
fraca para gréficos ?

Gainward 9800GT Golden Sample

A GPU G92, o coragio da 9800GT,
j4 foi a melhor opg¢io de desempenho da
NVIDIA, mas hoje ocupa apenas a posi¢o
de melhor custo/beneficio.

Apesar de ter suporte a todos os recur-
sos presentes nas placas TOP de linha, a
9800GT tem apenas 112 SPs, um nlimero
pequeno para os padrdes atuais e que invia-
biliza o uso deste modelo para as aplicagoes
de demanda mais alta.

Isto ndés notamos claramente no jogo
Batman Arkham Asylum. Apesar de ter
apresentado pontuagiao muito préxima
da GTX275 no FluidMark, que ¢ um
benchmark sintético, no jogo real este
desempenho nio se repetiu.
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A figura 5 apresenta os resultadc
obtidos com esta placa de video, ser
o uso de filtros. Notem que a média d
FPS ¢ de 96 frames por segundo, ber
inferior auma N275GTX, mas ainda a:
sim muito acima do que consideramos
desempenho minimo (60 fps). Fica clar
que se trata de um produto que atends
hoje, ao publico que deseja boa relaga
custo/beneficio.

O desempenho ¢ insuficiente com
adicdo de fisica acelerada pela GPU n
jogo. Ao habilitarmos o PhysX, a taxa d
quadros cai para apenas 55% do seu valc
original. Mas com a utiliza¢io de uma sc
gunda placa de video como PPU, o cendri
muda totalmente.

Das placas testadas, apenas a 8500G’
nao conseguiu oferecer um desempenho s:
tisfatério, sendo melhor deixar a 9800G’
processar graficos e fisica por conta prépria.
Os modelos 8600GT e GTS conseguiram
aumentar o desempenho em torno de 10 a
20%, enquanto a 8800GTX levou a taxa
de quadros a 68 FPS (PhysX High), um
aumento de 54% em relagao a 9800GT
operando sozinha. Nesta velocidade, as
imagens sio fluentes e é possivel jogar
muito bem.

Mas lembremos que estamos proces-
sando o grdfico do jogo sem filtros. Apli-
cando filtragem anti-aliasing e anisotropic,
as coisas mudam muito (figura 6).

Tentando colocar tudo isso em uma
9800GT, o resultado é péssimo. Sem o
PhysX ¢ até possivel jogar, mas acelerar
fisica também, neste hardware, ¢ exigir
demais de um GPU que jd nao é mais
topo de linha. Habilitando o PhysX no
seu nivel de qualidade mdxima, a queda de
desempenho pode chegar a 90%.

Nesta situagio, é obrigatério existir
uma segunda placa unicamente para os
cdlculos fisicos, tanto que esta foi a tnica
situagdo em que uma barata 8500GT
proporcionou melhora de desempenho, e
dos grandes.

As demais placas atingiram um teto
de desempenho, o que significa que o
gargalo estd no processamento de gréficos.
Apesar de nio ser plenamente “jogdvel”,
o desempenho da ordem dos 32 FPS ¢
cerca de oito vezes maior que o obtido
pela 9800GT sozinha. Neste teste nio
tivemos como objetivo encontrar a confi-
guragio ideal para o mesmo, mas ¢é certo
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F5. Gainward 9800GT rodando Batman
Arkham Asylum com PhysX.

que o filtro anti-aliasing 16xQ é exagerado.
Com configura¢oes mais modestas, como
4xQ, certamente serd possivel usufruir de
excelente desempenho gréfico, desde que
auxiliado por uma placa 8600GT para o
processamento da fisica.

A concorréncia

O PhysX nio ¢ a dnica maneira de
implementar fisica nos jogos. Nada impede
que um programador defina grandezas
fisicas para um objeto e crie os algoritmos
para que ele passe a interagir com o cend-
rio de acordo com as regras da fisica que
todos conhecemos. Mas ter uma API que
faga este trabalho, é muito bem-visto pelas
softhouses, dado que o tempo economiza-
do poderd ser dedicado para outras tarefas,
ou simplesmente para a redugio dos custos
de produgio.

Oferecer uma ferramenta pronta para
fisica, e que aproveite sua plataforma
CUDA para aliviar os processadores deste
pesada carga, foi uma grande jogada da
NVIDIA, mas ela nio ¢ a dnica que for-
nece APIs para fisica. Outro grande nome
nesta drea é o Havoc, e inclusive vdrias
outras APIs estio sendo desenvolvidas
nesta drea.

A partir deste ano a NVIDIA também
nio serd mais a unica a fornecer uma
plataforma hibrida de processamento pa-
ralelizado, pois também aqui temos outros

1660x1050 :
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F6. Batman rodando com o maximo de filtros
disponiveis sobre uma mediana 9800GT.

players de renome, como a Microsoft com
seu DirectX 11 e o OpenCL, que conta
com o apoio da Apple, Intel e AMD.

Conclusao

Um jogo com suporte ao PhysX traz
melhorias visuais e seu realismo é aumenta-
do, uma vez que sio adicionados particulas
e movimentos mais suaves e realistas aos
objetos. Ele nio é o tnico modo de imple-
mentar uma boa dose de realidade fisica aos
jogos, existem alternativas e muitas delas
totalmente gratuitas, mas trataremos delas
em outro artigo.

Em compensagio este incremento
visual impoe uma pesada carga de proces-
samento sobre a placa de video, que, além
de fazer todo o processamento 3D, agora
deve calcular também a fisica dos objetos
no jogo. O ideal, principalmente para
quem ndo tem uma placa de video topo
de linha como a GTX275, é mesmo usar
uma placa de video auxiliar.

Adquirir uma segunda placa de video
apenas com este propésito pode se mostrar
invidvel. Por outro lado, muitos entusiastas
costumam trocar suas placas de video com
frequéncia, prdtica essa que provavelmente
nao serd a mesma com o advento do CUDA
e do PhysX. Ao invés de se desfazer da placa
antiga na troca, pode ser mais interessante
ficar com a placa antiga para o processa-
mento de fisica. PC
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Atom

Dual-Core

Computadores pessoais consumindo menos energia do que

uma antiga Idmpada incandescente, e ainda com bom desempenho.

Esse sonho pode ser uma realidade com o Atom 330. Testamos a

placa IPXLP-MB, da PCWARE, e ensinamos como montar um sistema

energeticamente eficiente.

Alfredo Heiss
Formado em Eletronica e Técnico em T, com
mais de 10 anos de experiéncia nas areas
de hardware, sistemas operacionais para
servidores e redes. Atualmente é membro da
equipe de redatores da revista.

aquecimento global é um grande
problema que enfrentamos dia-
riamente. As metrépoles sofrem
com ondas de calor e tempesta-
des torrenciais, enquanto outras regioes
que eram conhecidas por seu ambiente
tropical, agora sofrem com graves secas.

Medidas estao sendo tomadas pelos
governos para tentar diminuir ao mdximo
a emissao de CO, e metas mundiais estdo
sendo discutidas em convengdes como a de
Copenhagen. Mas o que nds podemos fazer
para melhorar o mundo em que vivemos?

Um excelente primeiro passo ¢ adquirir
equipamentos com boa eficiéncia energé-
tica. Isto jd ¢ possivel para a maioria dos
eletrodomésticos que compramos, uma
vez que existe um 6rgdo regulador que faz
este controle, o PROCEL. Mas e 0s nossos
computadores?

Na edi¢io n°87 (leia em http://www.
revistapcecia.com.br) apresentamos vé-
rios equipamentos que tinham nio somen-
te a preocupagio com o desempenho, mas
também com a eficiéncia energética.

Um dos destaques dessa edigdo foi o
processador Intel Atom, que apresentamos
agora na versio Dual-Core. Esta noticia,
que j4 era boa por si s6, ainda fica melhor:
a Digitron jd estd fabricando placas com
este processador aqui no Brasil, sob a marca

PCWARE.

Atom 330

O Atom foi projetado para oferecer

sempre o menor consumo possivel, por isso
¢ muito usado em netbooks, equipamentos
que priorizam mobilidade e autonomia
de bateria.

Como nada ¢ perfeito, a busca pelo
menor consumo também ¢ o calcanhar
de Aquiles do Atom. Quando tentamos
flexibilizar o uso deste processador em
outros ambientes, como em um nettop ou
AllinOne, ficamos com a sensagao de que
o desempenho poderia ser melhor.

Para agradar este mercado, que exige
um pouco mais de desempenho, a Intel
criou o Atom 330, que tem exatamente
as mesmas caracteristicas do seu irmio
menor, o 230, mas com um nitcleo
adicional. A frequéncia de operagio se
mantém em 1,6 GHz, além disso o 330
mantém o HyperThreading, portanto ¢
capaz de processar quatro threads para-
lelamente.

Nao existe nenhuma mdgica no Atom
330, sdo apenas dois processadores dentro
do mesmo encapsulamento se comunican-
do através do FSB. O primeiro processador
dual-core da Intel, o Pentium D, tinha o
mesmo esquema de interligacio. Nio é o
melhor método para se ter dois nucleos
trabalhando em conjunto, j4 que existe
um gargalo no barramento frontal, mas



proporciona um aumento de desempenho
razodvel, principalmente se o software for
otimizado para este tipo de plataforma.

Controle de energia

A miégica deste processador se encontra
no avangado controle de energia. Apesar de
seu TDP ter sido duplicado com o niicleo
adicional, seu consumo nio foi. Como isto
¢ possivel?

Cada nticleo do Atom tem dois niveis
de operagio, C0 e ClI. O primeiro nivel ¢
o normal, onde nenhum controle de ener-
gia é ativado. J4 no segundo existem dois
modos de economia de energia para cada
Thread do processador, C1/AutoHalt e
C1/MWALIT. E caso as duas threads este-
jam no mesmo nivel de economia, o nicleo
todo entra no modo econémico.

Como o controle de energia do Atom
¢ feito de forma muito eficiente em uma
camada muito baixa, em nivel de thread,
o aumento no consumo do 330 foi nio
duplicado em relagio a versio monopro-
cessada. Mas seu segundo nucleo trouxe
um grande ganho de desempenho para
esta modesta CPU.

Aplicacoes
Com o Atom dual-core, a Intel espera en-
trar de forma muito forte no mercado dos
nettops, maquinas com baixo consumo que
substituirdo os desktops em aplicagdes que
nio demandem grande poder de proces-
samento, como, por exemplo, estagdes de
trabalho para telemarketing, consultdrios
médicos e odontoldgicos, etc.
Infelizmente esta plataforma nao é fle-
xivel o suficiente para podermos utiliz4-la

Pouca flexibilidade: ndo sdao  F1.
fornecidas saidas de dudio digitais
ou conectores de video para o
padrdo de alta definigdo.

com outros objetivos (figura 1). Como o
controlador de video integrado nio tem
acelerago para contetdo digital de alta de-
fini¢do e nio sio oferecidas saidas digitais
de dudio e video, o Atom nio é apropriado
para o uso em HTPCs. Jd como um NAS
de baixo consumo ou firewall, o entrave
seria a falta da capacidade de expansio da
placa, que tem apenas um s/t PCI. Para
estas funcdes, existem outras plataformas
com melhor eficiéncia tanto da AMD
quanto da Intel.

Podemos dizer que a maior culpada
desta limitagao do Atom € a estratégia de
mercado da prépria Intel. Tecnicamente
o problema nio estd no processador, mas
sim no fato do fabricante nio apoiar a
fabricagao do Atom com outros chipsets e
com outros formatos de placa-mie. Um
processador Atom Dual-Core com um
chipset melhor, com quatro conectores
SATA 1I, poderia se tornar um excelente
servidor de arquivos, ou ainda com um
chipset que oferecesse um slot PCI-Express
X16 seria o sonho de consumo dos entu-
siastas por multimidia.

PCWARE IPXLP-MB DC

Produzida no Brasil pela Digitron, sob
a marca PCWARE, a placa-mae IPXLP-
MB adota o formato mini-ITX e traz um
processador Atom 330.

A placa segue o layout oficial da Intel
para placas I'TX, e nio existem diferengas
para este conjunto da PCWARE com
outros kits com o Atom 230 (a tabela 1
descreve a plataforma). A principal dife-
renca é mesmo o fabricante. Enquanto até
pouco tempo atrds, precisivamos recorrer

Descricdo da Placa T1.

IPXLP-MB.

g

a importadores para ter um conjunto efi-
ciente, agora temos uma empresa nacional
produzindo isto.

As vantagens s3o intimeras, desde o
valor, que serd mais baixo devido i carga
bem menor de impostos para produtos
montados no Brasil, até a distribuicao,
que conta com toda a logistica existente da
Digitron, ajudando este produto a chegar a
grandes e pequenos integradores.

Nada de especial foi feito na construgao
da placa, e seu visual ¢ bem simples. Os
dissipadores de aluminio apresentam boa
4rea de dissipagdo térmica, e na embalagem
vem uma ventoinha de 40 milimetros
que deve ser instalada sobre o chipset. O
processador Atom 330 ndo exige nenhuma
ventilacao extra.

Sao fornecidos apenas dois cabos
SATA, uma ventoinha, o espelho traseiro
e um manual de instalagio bem simples
(figura 2). A placa vem embalada em um
pldstico antiestdtico, a caixa do produto
chega a lembrar um kit Intel da série Extre-
me, mas as semelhangas param por af.

A alimentacio da placa ¢ feita através
de um conector ATX de 24 pinos. A cor-
rente necessdria para o funcionamento do
processador é retirada da linha de 12V, o
que facilita a escolha de uma fonte para o
conjunto. A placa pode ser instalada em
qualquer gabinete que siga o padriao ATX,
visto que a furagio do I'TX é compativel.
Infelizmente gabinetes especificos para o
formato mini-ITX, ou barebones, ainda
ndo s3o comuns no nosso mercado. Instalar
esta placa em um imenso gabinete ATX
chega a ser um pecado, devido ao enorme
espago que restard sem utilidade.

Processador Atom 330 1,6 GHz
Placa Mde IPXLP-MB
Chipset Intel 945GC + ICH7
FSB 533 MHz
Memoria Até 2 GB DDR2 667
Video Integrado Intel GMA950
SATA 2x SATA 11 3,0 Gb/s
Disquete Ndo
IDE Ndo
Som 5.1 High Definition ALC662
Rede 10/100 Realtek RTLB101E
usB 4 Traseiras + 4 Internas
2PS-2
1 DB-15 (Video)

Conectores

1 Serial RS-232
1 Paralela DB-25
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Placa com processador Atom  F2.
330, e 0 conjunto de itens
que acompanha o produto.

O BIOS da placa é muito parecido
com outros modelos desta marca, nio
traz opgdes avancadas, apenas confi-
guracoes simples de USB, data e hora.
Este tipo de BIOS ¢ prdtico para o
integrador, que nao precisa ficar se pre-
ocupando em configurac¢des avangadas
na hora de montar uma PC e vender,
mas nio ¢ particularmente adequado
para resolver problemas. Tivemos algu-
mas incompatibilidades com mdédulos
de memdria de alto desempenho da
Patriot, que infelizmente nio tinham
as velocidades do SPD detectadas cor-
retamente. Como nio existia a opg¢ao
de configurar os timmings da memé-
ria manualmente, fomos obrigados a
usar esta como uma memdria genérica

DDR2 de 400 MHz.

Testes

Na edigdo n° 87 testamos o Atom 230.
Utilizaremos este processador como base
para nossos testes, para podermos verificar
o quanto o segundo nucleo do Atom 330
traz de desempenho.

Além do desempenho geral da
mdquina, valores importantes para
dimensionarmos um ambiente com

PC&CIA #90 # 2010

equipamentos eficientes, como consumo

elétrico e temperatura, foram medidos
e avaliados.

O nosso sistema de testes, além da
placa IPXLP-MB e do processador Atom
330, foi montado com o hardware descrito
a seguir:

* 1GB DDR2 Patriot 800 MHz;

¢ SSD Patriot Warp2 32 GB;

* Windows XP Professional SP3.

7-Zip

O primeiro benchmark utilizado foi o
software de compactagio 7-Zip. Além de
possuir um étimo algoritmo para compac-
tagdo, este software é open source e pode
ser utilizado em vdrias plataformas sem
nenhum custo ao usudrio.

Os resultados podem ser conferidos
na figura 3. Em aplicacbes otimizadas
para processadores multinucleares existe
um bom ganho de desempenho, e este é o
caso do 7-Zip. Note que para compressao,
o resultado do Atom 330 foi quase duas
vezes superior ao do 230.

X264 HD Benchmark
Lembramos que o foco do Atom
¢, e sempre foi, o menor consumo de

energia possivel. Apesar do 330 ter uma
performance superior, ele nio pode ser
comparado a outros sistemas de alto
desempenho.

Isto ¢ claramente mostrado pelo sof-
tware x264 HD Benchmark, um teste de
compressio de video em alta definicio.
Note, na figura 4, que estes processa-
dores ndo sio voltados para este tipo de
funcio.

Para converter um video com resolu-
¢ao de 720 P e uma hora de duragio, um
Atom 330 demoraria aproximadamente
trés horas apenas na primeira passagem. A
segunda passagem, que é mais demorada
para dar mais qualidade ao video, levaria
cerca de 10 horas.

Desempenho por Watt

Utilizamos o benchmark Sandra 2010
para este teste. Os valores podem ser ob-
servados na tabela 2. O consumo total do
processador medido através do software
foi inferior a 4 watts, um excelente valor
pelo desempenho mostrado. Dessa forma,
pela estatistica do programa o Atom 330
apresentou 430 MIPS/watt.

Comparando este resultado com um
processador de alto desempenho, o Phe-
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ndo é o forte do
Atom 330.

nom 2 X4 955 de 3,2 GHz tem uma po-
téncia bruta de aproximadamente 13.000
MIPS, mas devido ao seu alto consumo
de energia, seu desempenho por watt é de
apenas 4MIPS.

“Desempenho por watt” representa o
quanto um sistema ¢ capaz de processar
com cada watt de energia que consome.
Para realizar a mesma tarefa que um pro-
cessador mais poderoso o Atom leva muito
mais tempo, mas, no final, o somatdrio
do seu consumo por todo o periodo de
tempo é menor.

A tabela 3 apresenta o consumo total
da placa-mie com o processador Atom,
medido no conector ATX 24 pinos com
um alicate-amperimetro. O consumo em
repouso do sistema foi medido apés 30
minutos do sistema operacional ter sido
inicializado, sem nenhuma aplica¢io

ALU Power 1565 MIPS
Consumo Total 3,64 watts
Consumo por Watt 430 MIPS/watt

= tes

Temperatura da CPU
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15:00.00 16:40:00 18:20:00

l |Nicleo 0 IMNiclen 1 F5. Variagdo de temperatura durante um dia

de estresse no Atom 330 (Temperatura

ambiente 21°C).

rodando de fundo. A situacdo de estresse
no sistema foi anotada enquanto utilizd-
vamos um software 3D paralelamente ao
utilitdrio CPUStability Test.

Temperatura

O dltimo gréfico, a figura 5, mostra a
temperatura do processador e seus quatro
nucleos 18gicos no decorrer de oito horas de
estresse. Para as pessoas que planejam usar
estes processadores em sistemas embarca-
dos, como pontos de acesso, ¢ essencial ter
em miaos a varia¢io de temperatura deste
conjunto.

Devido ao avangado controle de energia
presente nos processadores Atom, o aumen-
to de temperatura é feito de forma lenta e
linear, demorando cinco horas e meia para
atingir a temperatura mdxima, mesmo com
um cooler passivo.

T2. Resultados
obtidos através
do benchmark
Sandra 2010.

Atom 330
Consumo Repouso

1A (12W)

Consumo Estresse 1,5A (18W)

0,4A (2W)
1A (5,5W)

0,3A (1W)

0,5A (1,6W) 25w

T3. Consumo total do conjunto PCWARE com o Intel Atom 330.

Conclusao

Procurar por poténcia em algumas
situacoes ¢ totalmente irrelevante. Sistemas
econdmicos, eficientes e menores podem
tornar o nosso dia-a-dia menos incémodo,
principalmente para pessoas que nao tém ne-
cessidades computacionais muito elevadas.

O Atom 330 mostrou para que fins veio.
Com um consumo muito baixo e um bom
desempenho, ele se tornou uma excelente
opgao para ter em um computador desktop
com baixo consumo - conceito chamado
de Nettop.

Infelizmente, o potencial da plataforma
Atom nio pode ser totalmente explorado
pois a Intel ndo permite variagdes no projeto
da placa. Isso impede o uso do Atom em
certas aplicagdes.

Mas para aqueles que gostariam de ter
uma mdquina simples e energeticamente
eficiente em suas residéncias, a fabricacao e
distribui¢ao deste conjunto no pafs através
da marca PCWARE, é uma étima noticia.
Agora até mesmo pequenos integradores po-
derao oferecer, como diferencial, estacoes de
trabalho de baixo consumo para dentistas,
escritérios, terminais de acesso, callcenters,
ou ainda como uma opgao para o segundo

computador doméstico. PC
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PC e TV em um so

Que tal ter em uma s6 tela PC, TV e
videogame? Com o PlusTV e o TVBox é
possivel fazer isso.

i

Anibal B. Nascimento Jr. =
Atualmente faz parte da equipe do laboratdrio
da Revista. Entusiasta das dreas de
hardware e programagao.

e vocé passa muito tempo na frente

do computador e/ou tem sérias

limitagbes de espago, certamente

terd interesse em assistir televisao
diretamente no monitor do computador.
Saiba que vocé pode atender esta necessi-
dade facilmente com os dois produtos que
apresentamos neste artigo: o PlusT'V, um
receptor USB de TV Digital, e o TVBox,
um conversor de midia que permite trans-
formar o monitor do PC em um aparelho
de televisao.

PlusTV ISDB-T

Este pequeno dispositivo USB 2.0 ¢
capaz de sintonizar canais de televisao pelo
sistema ISDB-T, ou seja, consegue sinto-
nizar a Televisio Digital brasileira, que j&
estd funcionando nas principais cidades
do pals.

O PlusT'V opera no sistema 1seg (mais
informag6es no Box 1), mas nio foi proje-
tado visando a portabilidade. Ao contrdrio
de outros modelos que trazem antena te-
lescépica no préprio dispositivo, o PlusTV
conta com uma antena externa, conectada
por um cabo (figura 1). Apesar do notério
inconveniente para uso em notebooks, este
tipo de antena ¢ mais ficil de posicionar
em local adequado e oferece qualidade de
recepgao superior. A base magnética é muito

prética e ajuda a fixar a antena facilmente
ao gabinete do computador ou a outras
estruturas ferromagnéticas.

Com o programa Presto! PVR, que
acompanha o produto, podemos assistir e
gravar qualquer canal a qualquer momento.
O arquivo de video é salvo no formato N'TS,
que na verdade é apenas um dump do stream
de dados do 1seg. Para assistir uma gravagio,
basta abrir 0 arquivo com o préprio Presto!
PVR, ou converté-lo para outro formato
utilizando um encoder de video.

O Presto! PVR e o driver sio compa-
tiveis apenas com Windows XP e Vista,
mas hd um modo de fazé-los funcionar no
Windows 7, que mostraremos a seguir.

Instalacao

Sabendo que 0 Windows XP nio é mais
comercializado e que 0 Windows Vista foi
um fracasso, o PlusT'V teria que ser compa-
tivel com o novo Windows 7, mas ainda nao
é. Pelo menos nao nativamente.

Mas isto no nos impede de executd-lo
no modo de compatibilidade, que neste caso
funciona muito bem. Para tal, é necessdrio
acessar a pasta Driver dentro do CD de ins-
talagdo utilizando o gerenciador de arquivos
(o Windows Explorer), clicar com o botao
direito no arquivo setup.exe e selecionar a
opgao “Propriedades”.



Box 1: ISDB-T

Dados técnicos sobre o sistema de
televisdo digital brasileira sdo pouco
conhecidos, mas é importante saber
que o sistema ISDB-T trabalha na faixa
de espectro dos 470 MHz aos 806
MHz e contém 50 canais, cada um com
aproximadamente 6 MHz de largura.
Cada canal é dividido em treze segmen-
tos com cerca de 430 kHz de largura.
Por contar com algoritmos de correcdo
de erro, a banda (til de cada segmento
é de 416 kbps.
Dos treze segmentos de cada canal,
doze podem ser usados livremente pela
emissora de televisdo para o envio de
streams de diferentes qualidades de
imagem:

+ High Definition - 12 segmentos

+ Medium Definition - 8 segmentos

+ Standard Definition - 4 segmentos
€ possivel enviar apenas um stream
HDTV, pois ele requer todos os 12
segmentos. Alternativamente pode-se
enviar trés streams SDTV, ou ainda uma
configuracdo menos ébvia com streams
de diferentes niveis de qualidade, como
um Medium Definition de 8 segmentos
e um Standard Definition de 4 segmen-
tos simultaneamente. O importante é
aproveitar os doze segmentos.
Bem, mas e o que houve com o 13° seg-
mento? Este é reservado para streams
de baixa definicdo, denominado 1seg
(1 segmento), que é o utilizado para
dispositivos méveis como celulares e
televisores portdteis. Este segmento
é padronizado e é sempre transmitido,
ndo importa como a emissora optou por
utilizar os demais.
Assim como os demais segmentos, 0
1seg tem banda de 416 kbps e sozinho
é incapaz de suportar uma transmissdao
de video em alta definicdo, por isso a
resolucdo maxima suportada é de 320
x 240.

Especificaces

USB 2.0
Antena de TV digital de 75 ohms
Frequéncia 470 - 870 MHz

Video MPEG4 AVC/H.264

Audio MPEG2 AAC/ AAC@L1/ AACeL2
10,28 x3,05 x1,1 cm

T1. Especificagdes PlusTV

Interface

Sintonizador

Dimensdes

Em seguida selecione a opgao “Rodar
este programa no modo de compatibilidade
para:” e logo abaixo selecione, “Windows
XP (Service Pack 3)”. Clique em Aplicar e
em seguida em Ok (figura 2).

Enfim podemos instalar o driver, basta
executar o programa “setup.exe’, selecionar
o idioma preferido (infelizmente nio h4 o
portugués) e seguir com a instalagio.

O mesmo procedimento deve ser feito
com o programa Presto! PVR. Felizmente
no caso deste programa de reprodugao/gra-
vagio de TV, hd sim o suporte ao idioma do
Brasil. Durante a instalacio serd solicitado
o ntimero serial do software, que estd na
capa do CD de instalagio. Apés concluido
0 processo, reinicie o computador.

Utilizacdo

Na primeira execu¢ao serd necessdrio
fazer uma varredura dos canais disponiveis
na sua localidade.

Pronto, agora vocé jd pode assistir TV
sem precisar sair da frente do PC. A interfa-
ce do programa (figura 3) é bem intuitiva e
tem muitas fungoes. Por exemplo, vocé pode
conferir a programacio do canal que estiver
assistindo clicando no icone “EPG”.

Os botdes redondos na parte inferior
do menu servem para controlar a gravagio.
Para alterar o local onde as gravagoes serao
armazenadas, clique no boto de configura-
¢oes (que tem o {cone do martelo, figura 3)
e selecione a aba “Gravar”. Aqui vocé pode
alterar a pasta de destino das gravagoes.

TVBox Jet Black 1680ex

O TVBox é um conversor de midia
capaz de exibir, em um monitor de com-
putador, imagens provenientes de vdrias
fontes, como televisao, videogames, Home
Theathers, etc (figura 4).

Ele suporta qualquer monitor, seja
ele CRT ou LCD, nas propor¢des 4:3 e
16:10. Podem ser usadas resolucoes de
tela de 800x600, 1024x768, 1280x1024,
1440x900 e 1680x1050, com taxas de
atualizagio de 60 Hz até 75 Hz. Suporta
os padrdes 480i/p até 1080i.

Ele conta também com sintonizador de
televisao analdgica (com suporte a antena
aérea e cabo) que funciona sem o auxilio
do PC, permitindo o uso do monitor como
televisor sem a necessidade de deixar o com-
putador ligado. O controle remoto deixa o
conjunto ainda mais conveniente e torna

Hardware

Antenado F1.
PlusTV.

il

9 setup Properties
| General | Comoatilty | Dends

| B o o el vl thd. e em el 11 verlond] cormesthy
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Compativdily modg
| i g prosgram i sompa sty made for:
Wirkoeey NP (Service Pack 3 -

Setergs
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Disable visual themes
Désshle desking compoaition
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S Crange settings for ol users

F2. Configurando o modo de compatibilidade.

MANHA GAZETA
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F3. Interface do Presto! PVR.
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o TVBox uma solugio perfeita para quem
tem espaco insuficiente para TV e PC no
mesmo comodo.

Mas ele nio estd limitado a funcio de
televisio. E oferecida uma entrada de dudio
e video que suporta os formatos video com-
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posto, video componente e S-Video, e que
serve para conectar aparelhos de videogame,
videocassete, DVD, etc. Assim, ele pode
atuar como um comutador de sinal muito
conveniente, e a selecao da fonte de video
pode ser feita pelo controle remoto.

H4 ainda a interessante fungiao PIP
(Picture In Picture), que permite exibir em
um canto da tela a imagem de alguma das
entradas auxiliares sobreposta & imagem do
PC (figura 5). Assim, o TVBox pode ser
usado para assistir TV enquanto se trabalha
no PC.

Com todas essas funcionalidades, é mui-
to f4cil se empolgar e achar que 0 TVBox ¢
uma placa de captura de TV, mas na verdade
ele nio é. Ele ndo envia nenhum sinal ao
computador, ¢ unicamente um comutador
de sinal ligado a0 monitor. Nao hd software,
driver, ou sequer cabo de dados ligado ao
PC, apenas o cabo de imagem que seria
ligado a0 monitor. O TVBox também nio
¢ um Home Theater nem um HTPC, nio ¢
capaz de gravar programas ou de reproduzir
DVD, apenas exibe o sinal proveniente de
outros aparelhos ou da antena.

O TVBox vem acompanhado de um
controle remoto, manual do usudrio em
diversas linguas (inclusive o portugués),
fonte, cabo de dudio P2 macho-macho,
cabo VGA, cabo de video componente e

cabo RCA/S-Video.

Instalacao

Como j4 foi dito, para utilizar o TVBox
ndo é necessdrio nenhum tipo de driver pois
o aparelho no tem interago alguma com o
PC. Dessa forma, instald-lo é muito simples,
mas causa um pouco de desorganizagio pelo
excesso de cabos.

Na parte traseira do aparelho hd vdrios
conectores (figura 6). No conector SUB15
serd ligado o monitor, enquanto no conector
a0 lado, chamado VGA, serd ligada a saida
de video do PC. Apesar de parecer um
conector S-Video, usado em televisores,
a entrada de sinal ¢ efetivamente VGA, o
cabo de conexao ao PC tem duas pontas
diferentes, e essa medida tem a finalidade
de evitar que se ligue acidentalmente a saida
de sinal do TVBox diretamente 2 placa de
video do PC, o que poderia causar sérios
danos aos equipamentos.

Os conectores de dudio vistos ao centro
seguem 0 mesmo principio: em um deles (o

IN) é ligado um cabo que vem da placa de
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Diagrama do TVBox F4.
montado.

Especificacbes T2.
TVBox.

ResolugGes suportadas

Monitores suportados

Aspect Ratio

Pré-visualizacdo de canais
Imagem parada

Reducdo de ruido

PIP

Sintonizador de canal

Suporta padrdes de resolugdo

Timer
Audio I/0
Entradade TV

Entradas de video

Saida de video

Sistema de TV suportado

Dimensoes

Especificacdes

800x600-60/75 Hz
1024x768-60/75 Hz
1280x1024-60 Hz
1440x900-60 Hz
1680x1050-60 Hz
CRT

LCD

43

16:10

9 ou 12 canais

Sim

Sim

Sim (1680x1050: ndo)
Automético, manual e sint. Perf. (sintonia fina).
480i/P

576i/P

720P

1080i

Sim

P2

cabo coaxial de 75 ohms do tipo F
Video composto
Video componente
S-Video

VGA

D-Sub

NTSC

PAL

154x98x2cm



som do PC, enquanto no outro (OUT) ¢
ligado o cabo das caixas de som.

O conector MMI-C serve para conexao
com fontes de video externas, e suporta os
formatos S-Video, video componente e video
composto, através de dois cabos adaptadores
que sao fornecidos juntamente com o produ-
to. O pequeno conector ao lado é paraa fonte
de alimentacio, e o tltimo, chamado ANT-
IN ¢ para a antena ou cabo de televisio.

Utilizacdo

Com tudo devidamente conectado,
podemos ligar o aparelho, mas serd ne-
cessdrio configurd-lo antes de usufruir da
sua versatilidade. Esta etapa nio ¢ nada
complicada, pois 0 menu de configuragio se
assemelha muito com o de um aparelho de
televisao. Alids, podemos entender o TVBox
como “a parte que faltava para um monitor
de PC ser um televisor™: a tela j4 estava I3,
faltavam apenas os circuitos de sintonia, e
¢ exatamente isto que o TVBox é. Portanto
o menu de configuragdes ¢ mesmo muito
parecido com o de um aparelho de TV.

Para navegar no menu utilizamos os
botoes P+, P-, Vol+ e Vol-, que assumem
funcao semelhante  das teclas direcionais
do teclado (figura 7). No centro delas hd
um botdo com um icone de lista, que ¢
usado para abrir o menu.

No submenu “Sistema” é necessdrio con-
figurar a resolu¢io do monitor e sua razao de
altura/largura. Da mesma forma, ¢ necessdrio
configurar a sintonia de canais, e para isso
serve o submenu “Sinton. TV”, que possibi-
lita até a busca automdtica de canais.

A partir deste ponto j4 é possivel usufruir
das vantagens do TVBox. Quando desliga-
do, ele permite a passagem de imagem do
PC diretamente para o monitor. Ligado, ¢
possivel escolher a entrada de video (auxiliar
ou antena) e assistir no monitor mesmo com
o computador desligado.

Conclusao

O PlusT'V é muito bom e pode ser usado
em computadores portdteis, apesar do incd-
modo da antena e da pequena dificuldade
de instalar seu driver em netbooks (devido a
auséncia de um leitor de CD).

Ele ¢ mais conveniente para uso em
desktops, mérito da excelente antena com
base magnética, que pode ser fixada ao
gabinete facilmente. A recepgio é boa, mas
a resolug¢io é baixa, caracteristica do padrio

F5. PIP (Picture In Picture)
do TVBox.

F6. Conectores da parte
traseira do TVBox.

F7. Controle remoto do TVBox.

Iseg, o que inviabiliza a exibi¢io de TV em
tela cheia — melhor usd-lo em janela.

A gravagio ocorre sem perdas de quali-
dade e com excelente desempenho, mas deve
ser reproduzida usando o préprio programa
de gravagdo. Para assistir o video em outro
programa, s mesmo convertendo o arquivo
com um programa especifico.

O TVBox ¢ étimo, funciona de forma
totalmente independente e portanto nio
exige nenhum driver ou suporte por parte
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do computador. A conveniéncia de poder
assistir TV, jogar videogame e trabalhar no
computador tendo apenas um monitor é um
diferencial muito apreciado, especialmente
por quem reside nos grandes centros, onde
os iméveis estao cada vez menores e 0 espago
fisico dos aparelhos deve ser cuidadosamen-
te considerado.

O PlusTV e o TVBox sio encontrados
no Brasil aos precos de R$ 150,00 e R$
250,00, respectivamente.

2010 # 90 # PC&CIA




Mouse

oky

Recentemente a Integris lancou um
novo produto, o Mouse para Skype 303/U,
que oferece as funcionalidades de um

mouse e de um telefone Skype.
Conheca a seguir um pouco mais sobre
este produto, e descubra o quanto ele pode

simplificar a sua vida.

Anibal B. Nascimento Jr.

rofissionais que trabalham em

constante movimento, e que

necessitam estar sempre conec-

tados, carregam consigo seu
fiel notebook ou netbook. Desses, muitos
j& utilizam o Skype para falar com seus
colegas de trabalho e/ou clientes a fim de
reduzir custos.

Mas carregar notebook, mouse e
headset pode ser muito inconveniente,
especialmente levando em conta a irritante
tendéncia de enrolar fios que um headset
tradicional apresenta.

Muitos preferem a conveniéncia de
um telefone Skype, dispositivo USB
que lembra um telefone tradicional, mas
que opera em conjunto com o software
de telefonia digital permitindo ligacdes
gratuitas para outros usudrios Skype.
Isso substitui o cldssico headset, mas nao
muda o fato de ter que carregar muitos
periféricos, além do problema da desor-
dem dos cabos.

Porém, hd uma alternativa mais conve-
niente. O Mouse para Skype, da Integris,

0 Integris 303JU
O Mouse Skype (figura 1) tem um

tamanho conveniente, é menor que um
mouse tradicional mas nio chega a ser
tio pequeno quanto um mouse para
notebooks. Deve agradar a todo tipo de
usudrio.

Acompanha um manual em portugués,
um MiniCD com aplicativos compativeis
e driver, além de um headset mono com
conector P1 macho.

Instalando

Para comecgar a instalacao do driver,
insira 0 MiniCD no drive e aguarde o
autorun executd-lo automaticamente.

Especificagies Tecnicas

+ Sensor 6ptico de 800 DPI;

* Trés botGes (com scroll);

+ Conexdo USB;

* Visor LCD de 128 x 64 pixels;

+ Teclado telefénico completo;

+ Lista de contatos, histdrico e iden-
tificador de chamadas;

une dois periféricos importantes para o « Compativel com Windows 98 até

profissional em movimento, o mouse e o Vista

Atualmente faz parte da equipe do laboratdrio
da Revista. Entusiasta das dreas de
hardware e programagao.

telefone, em um tnico produto.




O browser serd aberto com uma lista
de drivers, clique em “Install SkypeMouse
Driver e faca o download do driver para
seu disco rigido. Agora, basta executar o
instalador e prosseguir a instalagao nor-
malmente.

E preciso ainda instalar um dos apli-
cativos listados no MiniCD (os softwares
nio estio no disco, mas hd /inks para os
sites dos desenvolvedores). Neste artigo
usaremos apenas o Skype.

Na primeira execugio, o Skype mos-
trard a mensagem VoipMouse.exe quer
usar o Skype e perguntard se vocé permite
ou rejeita seu acesso (figura 2). Clique em
“Permitir acesso e seu mouse estard pronto
para o uso com o Skype.

Fazendo chamadas

Com o Skype devidamente configu-
rado, utilizar o mouse como telefone ¢
trivial: basta abri-lo, selecionar o contato
desejado e apertar o botio de discagem.
O mouse apresenta a mesma lista de con-
tatos do aplicativo que vocé estd usando,
neste caso o Skype. Navegar nela ¢ tao
simples quanto pressionar os botdes na
lateral do mouse.

O mesmo se aplica ao histérico de
chamadas. E utilizado o histérico do
aplicativo, que no caso do Skype registra
as chamadas realizadas, as recebidas e
perdidas, além das mensagens de voz.
Para acessar o histérico é sé abrir o mou-
se e pressionar a tecla “#7, que acessa a
fungao History.

Recebendo chamadas

Ao receber chamadas, o alto-falante
presente na parte de trds do dispositivo
toca um ringtone. Basta abrir o telefone e a
chamada ¢ atendida automaticamente.

Para escolher um dos ringtones pré-
“” (que
representa a fungao Settings) no teclado
do telefone, navegar até a opgao ringtones,
utilizando para isso as setas, e selecionar

instalados, é sé pressionar a tecla

o toque desejado. Para voltar ao menu
principal, pressione o botao Back.

Vocé também pode fazer seus préprios
ringtones. Para adicionar um novo, clique
com o botdo direito no icone do driver do
mouse na barra de status do Windows, ao
lado do relégio, e escolha “options”. Na
janela que se abriu, vd em Ring Settings,
clique em Add e busque o ringtone que vocé

Pode ndo parecer, mas F1.
isto é um telefone.

o Shyps™ . anibal_junies =~ | O i

Boge Coetni Coevesagle Lol sty Feesertid s

= Aninal Junlor »
P — q' SR EUE S Ui 8 et

Farelr oo L ]

[ Coniats | Comversss

B | St st Srte 35

€ Contatos

Woeh ainda ndo adicionou um eontats. Pracure no Dinstérln ou non s tentates
| i . miil para vt quem ji et no Skpe.

& Telefones & SMS
Weth tambbm pods uiar o Skype para ligar para qualgquer bebeloss.

| C, Direséaio
il Leja B y
F2. € preciso permitir 0
acesso do processo
\oipMouse.exe no
slype. [ AwdieSemings [ RingSemings [ Advanced
Ringer Type = On © Skype O ON
Ring  |ringl.way -0
Inger Valume J
Ring Librany
musicl wav
musicZ.wav
musgicd.way
| msicd way
ringl wav
ringd.wav
ringd.way
ringd.wav
€ possivel fazer seu F3. Add Remove
proprio ringtone.
Basta converter um
arquivo de 3udio para Ok Cancel | Apphy |
o formato WAV. [ 3
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F4. Headset que acompanha
0 produto.

deseja adicionar, como mostra o exemplo
dafigura 3. Observe que s6 sao suportados
arquivos de dudio no formato WAV.

Headset

O headset que acompanha o Integris
303JU possibilida a utilizagio do mouse
enquanto se atende uma chamada. Nio
¢ necessdrio sequer abrir o telefone para
atender, basta pressionar o boto localizado
na lateral esquerda do mouse (figura 4).

Este acessério é muito prdtico para
quem precisar fazer alguma chamada mais
demorada e/ou necessitar que o mouse
fique disponivel.

Volume

Enquanto o telefone estiver aberto, a
fungio de mouse ficard desabilitada e a ro-
dinha de scroll poderd ser usada para ajustar
o volume da voz do interlocutor.

Se vocé estiver usando o headset, o
mouse estard fechado e poderd ser operado
normalmente como dispositivo apontador
enquanto a chamada ocorre. Neste caso
a rodinha mantém sua funcio de scroll,
indispensdvel para navegacio. Ajustar o
volume nesta situagdo continua simples,
¢ s6 utilizar as setinhas presentes na lateral
do dispositivo.

PC&CIA #90 # 2010

O volume da campainha (ringtones)
pode ser acessado através do menu Settings
, onde estd disponivel a fun¢ao Ring Vol-
ume. E possivel também desligar o tom das
teclas, na fungao Keypad Tones.

Inconvenientes

Apesar de poder ser utilizado por
usudrios de computadores desktop, o
beneficio para este publico ¢ duvidoso.
Computadores de mesa tém apenas um
mouse, enquanto computadores portdteis
normalmente tém o touchpad também.
Atender uma ligagio e ficar sem mouse é
muito limitante, mas com a presenga do
touchpad o usudrio pode tranquilamente
falar e trabalhar simultaneamente, ainda
que com eficiéncia ligeiramente reduzida.

O headset que acompanha o produto
ajuda, mas no caso de um computador
de mesa muitos preferirdo utilizar um
headset tradicional ligado a placa de som.
Um dos motivos para isso é a posi¢ao do
conector dele, que estd exatamente onde
seria a posi¢do natural de descanso do
polegar de uma pessoa destra. Ou seja,
sempre que o headset estiver conectado
teremos este incomodo.

Outro inconveniente pode ser o cabo
USB de 1,8 m de comprimento, bom para

desktops mas bastante desejeitado para
notebooks.

Conclusao

O Integris 303JU cumpre bem suas
funcoes de mouse/telefone.

Apesar de nada impedir de utilizd-lo
em um computador de mesa, este mouse é
mais conveniente para quem trabalha com
computadores portiteis, pois neste caso ele
realmente reduz o nimero de periféricos e
fios transportados.

Pode ser encontrado no mercado por
cerca de R$ 150,00. E possivel comprar
um mouse de boa qualidade e um telefone
USB para Skype por este valor, mas serdo
dois periféricos para transportar. O Mouse
Skype pode nio representar economia, mas
certamente é muito mais conveniente.

O seu tamanho ¢ confortdvel, a sen-
sibilidade ¢ 6tima e os botdes funcionam
bem. O visual neutro garante que ele nao
destoard de nenhum ambiente. Como
telefone ele atendeu todas as expectativas,
com boa qualidade de voz e ampla oferta
de recursos, além de ser ficil de instalar e
integrar com o Skype. Nio é um produto
livre de inconvenientes, mas o 303JU
mantém a tradigdo da Integris de oferecer
produtos bem feitos. PC
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Hardware

PC de baixo
CONSUITNOo

para escritorio

Anibal B. Nascimento Jr.
Atualmente faz parte da equipe do laboratdrio
da Revista. Entusiasta das dreas de
hardware e programagao.
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e tempos em tempos, toda

empresa precisa atualizar seu

parque de mdquinas. Os sof-

twares evoluem rapidamente,
acrescentando novos recursos e melhorias,
e acabam por necessitar de mdquinas com
melhor desempenho.

A Lenovo tem uma linha de desktops
voltados para pequenas e médias empresas,
conhecida como E200 e disponivel em trés
configuragdes diferentes.

Lenovo E200

Microcomputador para escritério, tem
design simples e moderno. Foi projetado
para oferecer ao usudrio uma ferramenta
de trabalho confortdvel e pritica.

Vocé esta procurando um PC de baixo
consumo e de boa qualidade para o seu
escritorio ?

Talvez sua busca tenha acabado!
Conheca o novo Desktop da Lenovo.

Esta praticidade estd nos pequenos de-
talhes, a comegar pelo botdo de liga/desliga
que fica localizado na parte superior da
torre (figura 1), ideal para quem gosta de
colocar o PC debaixo da mesa.

Outro ponto interessante ¢ que, pré-
ximo ao botdo de liga/desliga, hd duas
entradas USB e mais duas P2 para fone
e microfone. Também hd entradas para
cartdes de memdria dos tipos MS/Pro/
Duo/ProDuo, XD, SD/Mini/HC/Mi-
niHC/MMC/RS/Plus/Mobile. Isso ¢
étimo, pois facilita o descarregamento de
imagens de cAmeras e celulares.

Além das caracteristicas que citamos
até aqui, 0 E200 ainda tem intimeras outras
qualidades. E um sistema bem pritico,



F1. Praticidade para quem usa o computador
debaixo da mesa.

basta instald-lo no seu local de trabalho e
pressionar o botao de liga/desliga, que logo
poderd comegar a usar a mdquina.

Acessorios

O E200 acompanha um mouse USB do
tipo 4ptico, bem projetado, com tamanho
confortdvel e adequado para pessoas com
mios grandes ou pequenas, destras ou
canhotas (figura 2).

H4 também um étimo teclado (com
conexdo PS/2). Os LEDs de estado das
teclas CapsLock, NumLock e ScrollLock sao
bastante discretos e o visual é corporativo.
O teclado ¢ bastante alto, mesmo com os
pés abaixados, e isso pode causar certo
desconforto a alguns usudrios (figura 3).

O desktop Lenovo E200 nio possui
monitor de video, que deve ser adquirido se-
paradamente. A unidade que recebemos para
avalia¢o veio acompanhada de um LCD de
18,5” da prépria Lenovo, mas, como j4 foi
dito, ele ndo vem junto com o pacote.

Pacote de softwares

O E200 utiliza o sistema operacional
Windows Vista Business, mas, se preferir,
o usudrio poderd migrar para o novo Win-
dows 7. O upgrade serd gratuito.

Acompanha o sistema um instalador do
antivirus Norton, da Symantec, gratuito
por 90 dias, e uma versdo para teste do
Microsoft Office 2007 completo, gratuito
por 60 dias. Apés estas datas de expiragio,
os softwares deverdo ser comprados.

Estes softwares estdo presentes, ainda
que em suas versdes 7ial, por serem muito

comuns em ambientes corporativos. Ainda
assim, a Lenovo poderia ter instalado pelo
menos o BrOffice, uma suite completa e
gratuita de aplicativos para escritério que
suporta nativamente o formato ODF, um
padrio reconhecido pela ISO. Vale lembrar
que até a IBM, empresa da qual a Lenovo
adquiriu a divisao de PCs, desenvolve o
IBM Lotus Symphony (symphony.lotus.
com), outra suite para escritérios de uso
gratuito, portanto nao podemos deixar
de entender a auséncia destes aplicativos
como resultado de /lobby das empresas
interessadas.

Hardware

A placa-mie do E200 é uma IPM31 (fi-
gura 4), fabricada pela Digitron e baseada
no chipset G31 da Intel. O processador é

Mouse com desenho F2,
simétrico é ideal para
destros e canhotos.

AN Hardware

um Core2Duo E7400, de 2,8 GHz, com
poder mais do que suficiente para um PC
de escritério. O processador OEM utiliza
um cooler Akasa.

Tem 2 GB de meméria, quantidade
adequada para a maioria dos softwares
atuais, mas a Lenovo cometeu um erro
grave ao utilizar apenas um mddulo de
memdria, resultando em um arranjo
Single-Channel. A arquitetura Intel j4 ¢
Dual-Channel desde o Pentium IV, mas
infelizmente muitas empresas insistem em
cometer o erro de economizar alguns reais
em detrimento do desempenho do sistema.

Para um processador poderoso como o
E7400, um barramento Single-Channel
pode se apresentar limitado, apesar disto
depender também do tipo de aplicativo que
serd executado.

F3. Teclado com visual
profissional e boa
qualidade.
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O disco rigido de 250 GB tem espago
suficiente para o tipo de trabalho que
serd feito neste PC. Também hd com um
gravador de DVD, hardware padrio em
qualquer configuragio atual, mas ainda
assim uma excelente ideia para backups.

Consumo e estabilidade

Durante todo o tempo em que o E200
ficou no laboratério, ele permaneceu estd-
vel como uma rocha, mesmo apds longos
periodos de mais de quatro horas seguidas
de estresse com o CPU Stability Test 6.0 .

Para medir o consumo de energia deste
sistema, utilizamos um alicate amperimé-
trico. Quando ocioso o E200 consome em
média 45 W, muito bom para um sistema
com esta poténcia, e 6timo para empresas
onde ficard ligado durante todo o expedien-

rﬁ =l ' i(\‘
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F4. Vista interna do €200. A placa-mde
€ uma IPM31, da Digitron.
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te. Em carga mdxima o consumo ¢ de apenas
65 W, outro resultado bastante bom.

Pecas de baixo consumo tém também,
em geral, a vantagem de se aquecerem pou-
co. As leituras de temperatura do E7400
mantiveram-se sempre préximas de 50°C,
uma temperatura considerada segura. O
North Bridge também se manteve dentro
do padrio, a cerca de 35°C.

O South Bridge é a excegao, chegamos
a obter leituras de 78°C, temperatura alta
demais. Este problema ¢ tipico da placa
IPM31, que nio traz nenhum dissipador
sobre este chip (esta placa foi testada na
edicao n° 88).

Concluséo
O maior defeito desta mdquina ¢ a
utilizagao de apenas um médulo de me-

méria, o que reduz a vazio de dados do
barramento pela metade. O impacto que
isto causard no desempenho do sistema
dependerd do software utilizado.

Por outro lado, o E200 tem quali-
dades em nimero suficiente para fazer
suas falhas cairem para segundo plano. E
confortdvel de usar durante o expediente,
o mouse tem bom tamanho e desenho
que permite que canhotos e destros uti-
lizem-no com total conforto. O teclado
¢ discreto e de boa qualidade, s6 tem o
inconveniente de ser um pouco alto, o
que desagrada alguns usudrios.

A operagio ésilenciosa, o processador
¢ muito rdpido e o consumo de energia ¢
baixo. E um sistema projetado para em-
presas e escritdrios e cumpre muito bem
o seu papel. PC
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Mareo Aurclio Filippertl

CCNA 4.1

Guia Completo de Estudo

CCNA 4.1: Guia Completo de Estudo

Atualmente, a certificacéo CCNA ¢ o base da
piramide das certificacées oferecidas pela Cisco. O
exame Cisco CCNA é classificado como dificil quando
comparado a exames similares, apesar de ser
apenas o primeiro passo a ser dado em direcao a
conguista do CCIE, umas das certificagées mais
respeitadas pelo mercado de Tl

Profissionnis que satisfazem os requisitos minimos
exigidos pela Cisco ¢ obtém a certificacao CCNA tém
a certeza de que serao valorizados, pois esse
certificado & muito requisitado pelo mercado atual.
Um CCNA, na teoria, € capaz de implementar,
configurar, gerenciar e prestar suporte a redes de
pequeno ¢ médio porte [LANs, MANs ou WANs).

O livro CCNA 4.1 - Guia Completo de Estudo é o
ferramenta ideal para preparar o candidoto rumo
ae exame Cisco 640-B02, abrangendo 100% dos
topicos abordados por ele ¢ complementando a
porte teérica com cendrios que podem ser
faciimente implementados em laboratério ou no
simulador Dynamips.

Gerenciamento
de Pacotes de
Software no

LINUX

LinuX, Gerenciamento de Pacotes de softwareno no

N

Este livro @ uma referéncia para o gerenciamento de
pacotes de software das principais distribuicées do
Linux, mestrando come instalar, atualizar, remover e
construir pacotes de software para as distribuicées
Debian e suas derivadas [.deb], Red Hot/Fedora e
suas derivadas [.rpm] e Slackware e suas derivadas
[-tgz]. O livro também ensina come criar repositérios
de pacotes [locais ou remotos] e COs personalizados
para o Debian. 0 livro esta organizade em quatre
partes maois uma secao de apéndices:

» A primeira parte aborda o sistema DPKG utilizade
no Debion e distribuicoes derivadas como o Ubuntu.

* A segunda parte aborda o sistema RPM utilizade no
Red Holt/Fedora Core e distribuigées derivadas como
o Mandriva.

+ A terceira parte aborda o sistema TGZ utilizado no
Slackware e distribuicoes derivadas.

¢ A gquarta parte aborda o Checkinstall, que @ uma
ferramenta utilizada para a outomatizagao da
construcdo de pacotes para os sistemas DPKG, RPM

T &

<@ hovasaber

www.novasaber.com.br


http://www.novasaber.com.br

Momentu
5400.5

consumidor brasileiro tem Momentus 5400.5
o costume de comprar HDs Momentus é o nome da linha de HDs
apenas pela sua capacidade de  para portéteis da Seagate. E indicado para
armazenamento, porém, em  uso em notebooks, netbooks e gavetas exter-
edi¢des anteriores publicamos artigos  nas, devido ao seu tamanho de 9,5 mm x
revelando a participagdao emergente dos 69,85 mm x 100,5 mm e peso de 98,5 g.
SSDs no mercado e também explicando  Mesmo indicado para aparelhos menores,
as diferencgas entre os variados tipos de  este HD € considerado veloz, pois, além
42 storage, logo, nio podemos dizer agora de 8 MB de normal cache, também conta
que uma capacidade maior de armaze- com a tecnologia NCQ (Native Command
namento seja o principal motivo para  Quening) responsdvel por aproveitar o md-
definir a compra de um HD.
Na verdade,
¢ preciso analisar 3]
cada caso para ofe-

ximo de cada rotacao do disco.

recer uma solugio Q Mm@ '\ F1_g4|‘g%mse2tl:1ns1

correta da compra

Ronnie Arata

Mamentus 54005 dos maiores
de dispositivos de | o L discos rigidos
— -— para dispositi-
rmazenamento.
a azena ento WWHN: SODCWCF R06dd VoS DOI’TéteiS
Um HD de no- LR TR R encontrados no
This drive is manulactuned by Scegale for OEM
tebOOk por exem- digtribution. For prodwct infermation or technical mercado.

plo, nao ¢ usado
sé na composi¢ao
de portdteis, mas
também comeca
a ser encontrado
em mini-desktops,
por conta do seu
tamanho reduzido
e baixas exigéncias

sappor, please conlacl your system OEM
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Um HD que se ".-;}l}‘!llllllml

encaixa neste per-
fil ¢ o Momentus

5400.5, da Seaga-
te, que tivemos a
oportunidade de
testar.

Membro da equipe de redagdo e laboratdrio
da revista, dedica-se ao estudo de jornalismo
e Tecnologia da Informagdo.
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F3. 0 tempo de acesso randdmico é mais alto
que o informado pelo fabricante.

Com capacidade de armazenar até
320 GB de informacao, o modelo nlimero
5SX09XLS (figura 1) tem interface SATA
de 3 Gb/s e densidade de 253 Gbits por
polegada quadrada.

Testes

A plataforma utilizada foi uma placa-
mie MSI 790FX-GD70 baseada no chipset
AMD 790FX, com processador AMD

Phenom II X4 955 BE de 3,2 GHz, 4 GB
de meméria RAM DDR3 dual channel da
Corsair. Os programas usados para ben-
chmarking foram CrystalDiskMark 2.2,
HD Tune 2.55 e HD Tach 3.0.4.0, todos

executados no Windows 7 Ultimate.

Vazao
O Momentus 5400.5 apresentou uma
média de vazio de 54 MB/s tanto no

A\

HD Tune quanto no HD Tach (figura
2), nimero relativamente bom para um

disco de 5400 rpm.

Tempo de Acesso Randdmico

Nos nossos testes nio pudemos
confirmar o tempo de acesso randémico
de 14 ms indicado pelo site da Seagate.
Diferentemente, registramos tempo de
22,3 ms, mostrado no teste do HD Tune
(figura 3), e que se repetiu em todas as
baterias do teste.

Uso de CPU e Consumo de Energia
Nos testes, também foi possivel notar
que o Momentus 5400.5 tem o uso de
CPU na média de 5%, nada diferente
dos demais HDs feitos para notebooks.
Além disso, medimos o seu consumo de
energia que numa tensio de 5V, padrio
dos HDs de 2,57, ndo atingiu consumo
maior do que 2,5 W, tanto no teste de
leitura quanto no de escrita sequencial.
J4 nos testes de leitura e escrita rando-
mica, o consumo foi menor, na média

de 2 W.

Ruido

O ruido do computador ¢ algo a que
o técnico de informdtica deve prestar
muita atengdo, pois muitos clientes
procuram uma mdquina que seja a mais
silenciosa possivel. Além dos coolers, os
HDs também s3o grandes responsdveis
pela producio de ruido.

Mas isto nio é uma preocupagio
para quem adquirir o Momentus
5400.5, que ¢ uma boa indica¢io para
aqueles que se preocupam com ba-
rulho. Durante os testes s6 pudemos
escutar os ruf{dos com um estetoscépio,
devido 4 baixa rota¢ao de 5400 rpm, o
auxflio do NCQ e ao esmero na fabri-
cacdo deste modelo.

Conclusao

Como dissemos, cada pega tem uma
situa¢do mais apropriada para uso. O
HD Momentus 5400.5 demonstrou uso
minimo de CPU e bom desempenho de
leitura e escrita com baixo consumo de
energia, o que acaba sendo uma boa op-
¢do tanto para uso em notebooks quanto
como dispositivo de backup em uma ga-
veta USB externa, jd que o prego sugerido

pelo fabricante ¢ de R$ 195,00. pC
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Hardware

Zogis Elemento

E2500

Para quem tem a necessidade de gravar
e transportar dados com facilidade e con-
forto, a gaveta externa Elemento £2500
da Zogis € uma boa opcao.

L7

Ronnie Arata

Membro da equipe de redagdo e laboratdrio
da revista, dedica-se ao estudo de jornalismo
e Tecnologia da Informagdo.

Elemento E2500
Com dimensées de 123 X 75 X 13

mm, esta gaveta externa da Zogis é com-

pacta e fdcil de carregar para qualquer
lugar. E feita de aluminio (figura 1), que
ajuda na dissipagdo de calor, e comporta
um HD de 2,5”, com interface SATA e
capacidade de até 400 GB, segundo o
fabricante. Porém, j4 vimos alguns sites
alegando capacidade de até 1 TB, mas
nio tivemos como testar se realmente o
dispositivo suportaria um HD de capaci-
dades maiores do que o especificado.

A interface com o computador ¢ USB
2.0 e utiliza um conector Mini-B fémea, o
mesmo encontrado na maioria dos dispo-
sitivos portéteis hoje. Ao lado do conector
hd um LED azul que indica se o HD est4
ligado ocioso (LED aceso), ou em atividade

(LED piscando).

Conteudo

Além da prépria gaveta, estdo incluidos
uma bolsa de couro protetora para trasporte,
um mini CD com drivers para Windows 98
(sistemas mais recentes reconhecem o disposi-
tivo nativamente), manual do usudrio em trés

idiomas (inglés, espanhol e portugués), cabo
USB de trés pontas (uma para alimentagio
extra), uma chave philips e dois parafusos para
a fixacio da tampa e do disco rigido.

Requisitos de Sistema

Requerimentos minimos segundo o
manual do fabricante:

¢ Compatibilidade com IBM PC/

AT, Power Macintosh, PowerBook
iMac ou iBook.

¢ Windows 98/ ME/ 2000/ XP, Mac

OS 8.6 ou superior.

¢ Uma porta USB disponivel.

Apesar de nio constar nas especifica-
¢oes, a E2500 funciona plenamente em
sistemas GNU/Linux e outros derivados
do UNIX, pois segue o padrao USB Storage
e qualquer sistema operacional moderno
tem suporte.

Temperatura

Fizemos um pequeno teste de tempe-
ratura onde um HD da Seagate, modelo
Momentus 5400.5 de 320 GB, foi uti-
lizado. Esse conjunto nio ultrapassou a
temperatura de 42 °C.



Desempenho

Com o mesmo HD da Seagate instala-
do, fizemos testes de desempenho no HD
Tach e pudemos registrar uma utilizacio
maior de CPU de 15%, diferente da mé-
dia de 5% que este modelo de HD utiliza
conectado diretamente 4 placa-mae. A
taxa média de vazio ficou em 27,8 MB/s
contra os 54 MB/s. E o tempo de acesso
randdomico nio mudou, sem a gaveta o
HD também atingiu velocidade na média
de 22 ms. Todos os resultados podem ser
conferidos na figura 2.

Cuidados

Ainda segundo o manual, ¢ aconse-
lhdvel, assim como em qualquer dispo-
sitivo USB, que antes de desconectar ou
desligar do computador, se clique com
o botio direito no icone de remocao
de dispositivo, sé entio desconectd-lo,
assim vocé forgard os possiveis arquivos

que nio foram gravados completamente
a terminarem o processo, evitando o seu
corrompimento.

Outra coisa é a recomendacio de reali-
zagao regulares de backups para se precaver
de eventos inesperados que possam resultar

na perda de dados.

Conclusao

Em relagao aos outros modos de arma-
zenamento externo essa gaveta da Zogis é
uma boa indicagdo, pois mesmo com a taxa
média de vazio reduzida, ela ainda é mais
veloz do que um pen drive. A Elemento
E2500 ¢ indicada para quem precisa tra-
balhar com edi¢oes de imagem e som, por
exemplo, em vérios computadores diferen-

tes. A bolsa de couro protetora proporciona
protecio para o transporte. E com a fdcil
instalagdo padrao de dispositivos USB,
essa gaveta também ¢ indicada para quem
precisa fazer backups constantes. pC

F1. Gaveta Zogis feita de aluminio para melhor dissipacdo de calor.
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F2. Resultados do HD
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Hyper

N520 e N620

A linha Hyper, da Cooler Master, sempre ofertou étimos
produtos com precos racionais. Neste artigo testamos mais dois

integrantes desta grande familia.

Anibal B. Nascimento Jr.

PC&CIA #90 # 2010

aedicdo n° 88, apresentamos os

coolers Hyper TX3 e 212 Plus,

que sdo produtos de entrada da

linha Hyper, da CoolerMaster.
Na ocasido, também comentamos que a
linha Hyper foi atualizada e que conta com
modelos novos.

Dois novos integrantes da linha sdo os
modelos Hyper N520 e N620, que tém
como publico- alvo os entusiastas, over-
clockers e inclusive quem busca siléncio de
operagao.

Hyper N520

E composto por cinco heat pipes liga-
dos a 48 aletas. A laterais das aletas sio
dobradas a fim de aumentar a rigidez do
conjunto, evitando que se entortem facil-
mente (figura 1).

Para melhor refrigera¢io e menor
ruido, utiliza duas ventoinhas de 80 mm
que s3o conectadas a um cabo “Y” ligado
a um conector de ventoinha de trés pinos
na placa-mae. Nao tem PWM (Pulse Width
Modulation), o que é geralmente ruim,
pois a ventoinha estard sempre em sua ro-
tagao mdxima, mas no caso do N520 isso
nio ¢ problema, uma vez que ele ¢ muito
silencioso.

Infelizmente este cooler nao adotou a
mesma presilha do Hyper 212Plus, mos-
trado na edi¢do anterior. Utiliza o modelo
tradicional de presilha e contraplaca, exi-

bido na figura 2.

Outro detalhe importante ¢ que, ao
contrdrio do TX3 e 212Plus, que tém os hea-
tpipes em contato direto com o heatspreader,
0 N520 usa uma placa de cobre na base do
cooler, o que acrescenta mais uma interface
na de troca de calor. Veja no Box 1 algumas
consideragdes a esse respeito.

Acompanham o produto presilhas e
contraplacas para sockets 754, 939, AM2 e
LGA 775, pasta térmica, chave sextavada,
parafusos e porcas, sapatas antivibragio e
arruelas de isolamento, além de um manual
em diversas linguas, incluindo o portu-
gués. Conlfira as especificagdes na tabela
1. J4 estd disponivel no mercado ao prego

médio de R$ 170,00.

T

[ 1)

F1. Aletas dobradas do N520.



Especificacoes
Fan speed

Hyper N620

Com design um pouco mais simples que
Dimensbes

o do seu irmao menor, 0o N620 tem apenas
Peso

CPU Intel

CPU AMD
Socket Intel
Socket AMD
Dimensoes Fan
Ruido

PWM

CFM

Tipo de mancal

uma carenagem no topo, para fixagao da
ventoinha. As aletas tém as laterais dobra-
das (figura 3) com o mesmo propdsito de
melhorar a rigidez estrutural. E maior que
0 N520 e utiliza seis heatpipes e 58 aletas.
Infelizmente, 0 N620 também nio utiliza
a nova presilha universal do 212Plus.

As ventoinhas sio de 120 mm com
LEDs azuis, mas neste caso hd a presenca
do controle de rotagio por PWM. Por

Box 1: Interfaces de transferéncia de calor

1800 rpm
12,24x10,25x14,1 cm
6589

Até Core2Quad / Extreme
Até Phenom X4

LGA 775/771
754/939/AM2/AM2+
92x92x25 mm

19dBA

Nado

438

Bucha

T1. Especificacdes dos coolers.

N

2000 rpm
14,08x9,64x16,07 cm

854¢

Até Core2Quad / Extreme

Até Phenom X4

LGA 775/771

754/939/AM2/AM2+

120x120x25 mm

28 dBA

Sim

83,6

Bucha [ 3

Os fabricantes de processadores tentam melhorar cada vez
mais a eficiéncia energética das CPUs, fazendo com que es-
quentem menos e desperdicem menos energia. Mesmo assim
o cooler tem parte importante no processo, e para que possa
desempenhar seu papel com eficiéncia, precisa antes receber
o calor do processador sem obstdculos.

Base de cobre

Com a evolugdo dos encapsulamentos dos processador e a
utilizacdo do formato Flip-Chip (FCPGA/Flip-Chip Pin Grid Ar-
ray), no qual o ndcleo do processador fica exposto, os coolers
tiveram de evoluir para apresentar maior eficiéncia com o
novo padrdo. Um dos itens que foi imediatamente adotado foi
a base de cobre, mais eficiente que o aluminio na condugdo
de calor e que melhora o desempenho do cooler ao distribuir
o calor gerado pelo pequeno nucleo do processador em uma
area maior (figura A)

Heatspreader

Devido ao grande nimero de quebras do fragil ndcleo de sili-
cio exposto, posteriormente os processadores passaram a vir
dotados de heatspreaders, “tampas” metdlicas que garantem
a integridade do nucleo e que também tém a funcdo de distri-
buir o calor em uma drea maior (figura B).

Com a adicdo do heatspreader, a base de cobre dos coolers se
tornou redundante, pois ambos acabam por exercer a mesma
funcdo de distribuir o calor. Com uma placa de cobre a mais
temos também uma interface de troca de calor a mais, o que
reduz a eficiéncia do conjunto.

Contato direto

Alguns coolers atuais optam por ndo utilizar a base de cobre,
eliminando assim uma interface de troca de calor (figura C).
0O raciocinio por tras destes coolers estd correto, pois elimi-
nando obstdculos para a passagem do calor (e cada interface
no meio do caminho é um obstdculo) realmente temos um
aumento de desempenho do cooler.

A tendéncia é a de que muitos coolers venham futuramente a
abandonar a base de cobre.

FA.

FB.

R

FC.
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outro lado, neste cooler foi tomada uma
decisao muito dificil de entender: ao con-
trério do N520, no qual as ventoinhas sio
ligadas a um cabo em “Y” por meio de
conectores, no N620 os fios sio soldados e
nao hd forma simples de substitui¢ao caso
uma das ventoinhas pare de funcionar. Nao
conseguimos entender o motivo disso.
Este cooler também tem uma placa de
cobre entre o heatspreader e os heat pipes.
Acompanha: presilhas e contraplacas
para sockets 754, 939, AM2 e LGA 775,
seringa de pasta térmica, chave sextavada,
parafusos e porcas, arruelas de isolamento,
apoios antivibragio e manual em diversas
linguas, incluindo o portugués. Também
j4 pode ser encontrado no mercado por

cerca de R$ 240,00.

0 teste
A plataforma utilizada para o teste foi
a seguinte:
¢ Placa-mae MSI 790FX-GD70;
¢ Fonte PC Power&Cooling Si-
lencer 610 EPS12V;
¢ Corsair XMS3 4GB DDR3 1600
9-9-9-24;
¢ Processador Phenom II X4 955
Black Edition;
¢ Windows Vista Ultimate.
Utilizamos também o software CPU
Stability Test 6.0 para estressar o proces-
sador, e o SpeedFan 4.39 para registrar
a temperatura da CPU e a rotagio das
ventoinhas.

PC&CIA #90 # 2010

A pasta térmica escolhida foi a Im-
plastec, a mais comum do mercado. Esta
prética, que adotamos em todos os nossos
testes, tem por objetivo garantir que os
coolers sejam testados em igualdade de
condigbes e que os resultados sejam sem-
pre compardveis.

J4 nos testes de overclock, consegui-
mos alcancar a frequéncia de 3,75 GHz.
Confira as configuragdes de overclock e

padrio da BIOS, na tabela 2.

F2. Presilha e contraplaca
dos coolers.

Configuragdo | Padrao

HTT Freq. 200 MHz
Multiplicador x16

Multi. NB x10

Mem. Freq. 1066 MHz
CPU Freg. 3,2 GHz
NB Freg. 2000 MHz
CPU Volt. 134V

NB Volt. 111V
DRAM Volt. 1,50V

F3. Aletas dobradas
do N620.

Overclock
300 MHz
x12.5

x8

1600 MHz
3,75 GHz
2400 MHz
1,45V
1,25V
1,70V

T2. Configuragdo da BIOS padrdo e em Overclock.



Resultados

O N520 nio se mostrou tio eficiente
com o processador Phenom I1 X4, e man-
teve sua temperatura a cerca de 56 °C.

Apesar de 56°C nio ser uma tempe-
ratura alarmante, nio recomendamos
realizar overclocks exagerados neste
processador com o N520. De acordo
com os testes ficou claro que este cooler
¢ melhor utilizado em processadores de
consumo mais baixo, como os Core2Duo
ou Athlon X2.

J4 0 N620 se mostrou confiante, man-
teve sua temperatura sempre em 48 °C,
um Gtimo resultado, que deixa margem
para overclocks elevados, mesmo em
processadores considerados “quentes”.

Confira os gréficos da figura 4.

Overclock

Nos testes de overclock percebemos
uma diferen¢a muito grande entre o N520
e o N620.

O NS520alcangou temperaturade 71 °C
com sua rota¢ao mdxima, e isso é ruim,
como podemos ver na figura 5. Portanto
nio o recomendamos para overclock, pelo
menos nao em uma plataforma tao pode-
rosa como um Phenom II X4 955.

J4 o N620 se mostrou bem mais
eficiente, manteve sua temperatura em
constantes 56 °C, um resultado muito
bom. Este cooler, além de silencioso, ¢
bastante forte.

Conclusao

O N520 nio suportou um processador
poderoso como o Phenom II X4 955. A
temperatura de 56 °C em frequéncia pa-
drio ¢é relativamente alta, isso sem falar
nos 71 °C em overclock. Por outro lado,
no quesito siléncio este cooler ¢ muito
bom e o visual ¢ agraddvel. Nao consi-
deramos 0 N520 um produto ruim, mas
sim um produto que nio deve ser usado
em processadores de alta poténcia. Em
um dual-core, ou até em um quad-core
de baixa poténcia seu desempenho serd
excelente.

J4 o N620 se mostrou bem mais efi-
ciente. Ele manteve a CPU em overclock
a 56 °C, um bom desempenho. Em 3,2
GHz foi ainda melhor: 48 °C. Apesar de
seu tamanho, também se mostrou muito
gentil aos nossos ouvidos, nao produzindo
ruidos perceptiveis. PC

A e
Temperatura a 3,2GHz

B0

20

Rotagao da ventoinha a 3,2GHz
2000

1600

1400

Graficos de rotagdo da  F4.

ventoinha e temperatura
da CPUem frequéncia [N520 52 Ghz PWM N520 3,2 Bhz 1800 rpm

padrdo. 49>
Temperatura em Overclock

EING2032 EH: PWM  BING20 5,2 GHz 2000 rpm

e Rotagao da ventoinha em Overclock

L

1800

Graficos de rotacdo da  F5.
ventoinha e temperatura
da CPU em Overclock.

WNG20576Hz PWM  BING20 3,2 GHz 2000 rpm
FINS20 37 Ghz FWM N520 3,2 Ghz 1800 rpm
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Redes

Certificacao em
Armazenamento de dados

A EMC oferece vadrios treinamentos e certificacoes, que sdo diferenciais no curriculo

do profissional. Mas a empresa nao se limita a certificacOes voltadas as suas proprias

tecnologias, oferecendo também treinamentos independentes de fabricantes.

Simone Malta B /)
Formada em Tecnologia da Informagdo, pos-
graduacdo em Administracao de Empresas e
MBA em Gestdo de Projetos, é coordenadora
do projeto Education Brazil da EMC.

esquisas recentes da IDC mos-

tram que haverd um grande au-

mento no volume de informacoes

para o ano de 2010. Com este
aumento podemos prever que os profis-
sionais com expertise para gerenciar este
crescimento serdo considerados parte de
um grupo de elite.

Outros estudos recentes conduzidos
pela industria demonstram que existe uma
caréncia de profissionais com habilidades
para gerenciamento de informagdes,
impactando o processo de contratagio e
retengao nas empresas.

Treinamentos EMC

Os Servicos Educacionais da EMC
possuem treinamentos e certificagdes para
profissionais de Tecnologia da Informacio
voltados ao segmento de armazenamento
de dados, divididos em trés niveis: Associ-
ate, Specialist e Expert. No nivel Associate,
o profissional adquire o conhecimento
bdsico em tecnologia de armazenamento
de dados; no nivel Specialist, o profissional
alcanga o nivel de conhecimento avangado
em solu¢oes de armazenamento e infraes-
trutura de informagdes; e no nivel Expert,
¢ possivel alcangar o nivel de conhecimento
para integracio de solugbes complexas
de armazenamento e infraestrutura de
informacoes.

EMC Proven Professional

Um dos beneficios de ser um EMC
Proven Professional é poder participar da
comunidade de compartilhamento de
conhecimento da EMC. Os Proven Pro-
fessionals sao encorajados a enviar artigos
sobre as préticas recomendadas e inovagdes
relacionadas a infraestrutura de informa-
¢oes. O outro beneficio desta certificagao

¢ a manutencao do conhecimento, uma vez
que os especialistas e peritos certificados
recebem notificagbes proativas e gratuitas,
e tém acesso as ultimas atualizacoes de
treinamento em mddulos personalizados
de e-Learning, fazendo com que seja mais
ficil estar em dia com as novas e atua-
lizadas tecnologias relevantes para sua
especialidade.

Treinamentos agnosticos

Além dos treinamentos voltados as
tecnologias e produtos da EMC, existem
os treinamentos “agndésticos” (indepen-
dentes dos fabricantes) que preparam
profissionais para gerenciar e expandir os
conhecimentos de gerenciamento de infor-
magoes da Industria, aprender as principais
funcionalidades e caracteristicas e ajud4-los
através destes conhecimentos a conquistar
a certificacao.

O treinamento Information Storage
and Management ( Exame E20-001) ¢ o
primeiro passo para ingressar no programa
de certificacbes e se tornar um EMC Proven
Professional. Este treinamento ¢ focado em
conceitos, principios e consideracoes de de-
sign de tecnologia. Por ser um treinamento
que proporciona uma visio completa das
tecnologias ligadas ao armazenamento
de dados, os profissionais aprenderao
sobre SAN, NAS, CAS e Virtualizacao,
recebendo ainda os conhecimentos para
certificagio no nivel Associate.

Este treinamento proporciona o co-
nhecimento necessdrio para responder
possiveis questionamentos estratégicos,
como por exemplo: Devemos implementar
SAN ou NAS para suportar as aplicagoes
que rodam em uma base de dados Oracle?
O que deve ser medido agora para deter-
minar o planejamento de capacidade para



o préximo ano? Como devemos tratar o
crescimento de arquivos? Expandir o nosso
NAS ou implementar o sistema CAS para
tratar o crescimento de dados de arquivos
compartilhados? Devemos aplicar o RAID
5 ou RAID 3 para os novos sistemas de
armazenamento?

Outros treinamentos sao recomenda-
dos para aumentar o conhecimento nesta
linha, entre eles podemos destacar o trei-
namento de ITIL para Storage, o Storage
Networking Design and Management, que
tem seu foco na arquitetura, implemen-
tagdo e gerenciamento de solugdes de
armazenamento de dados em rede. O curso
se apoia nos conceitos e principios apren-
didos no curso introdutério “Information
Storage and Management” e desafia o aluno
a aplicar os conhecimentos em cendrios
reais. O curso apresenta desde conceitos
de negdcios, como modelos de justificativas
de TCO/ROI, até consideragoes sobre os
projetos de tecnologia, como: projeto de so-
lugoes baseadas em SAN, NAS e IP-SAN,
considerando conectividade, seguranga,
topologia e requisitos de desempenho. Por
fim sao discutidos detalhes de implemen-
tacao, e modelos de maturidade para o
gerenciamento destes ambientes.

Préximo passo

O préximo passo é o treinamento
Information Availability Design and Mana-
gement, cujo foco é na arquitetura, imple-
mentagio e gerenciamento de solugdes de
alta disponibilidade da informagio. Ele se
apoia nos conceitos e principios aprendidos
no curso “Storage Networking Design and
Management” e aborda conceitos impor-
tantes para a especificagio de requisitos
destes ambientes, bem como técnicas de
Andlise de Impacto de Negdcios, do termo
em inglés Business Impact Analysis (BIA).
S4o abordados também os principais com-
ponentes de solugdes de replica¢io remota
e local, arquivamento e backup/recovery,
assim como o processo detalhado para
a recuperagio e reinicio de uma aplica-
¢ao/base de dados no caso de um evento
inesperado. Todos os assuntos abordados
no treinamento terdo foco nas fases de
arquitetura da solugio, planejamento da
implementagdo e gerenciamento.

Estas certificagbes podem ser realizadas
por qualquer érgio que possua credencial
Pearson VUE. PC
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0 ativo mais importante:

A Informacao

A informacdo € hoje o ativo mais importante para pessoas e empresas, alimentando

a roda que faz o mundo girar.

informaciao, muitas vezes

intangivel, pode ser materia-

lizada no livro, na fotografia,

no hard disk, na pedra, e em
tantos locais quanto a imagina¢io possa
chegar. Esta informagio ¢é atualmente
0 ativo mais importante para pessoas ¢
empresas, alimentando a roda que faz o
mundo girar. E neste momento vivemos
um contexto curioso, onde a informagio
¢ vasta, amplamente divulgada, acessivel
a quase todas as pessoas, e por muitas
vezes banalizada, a ponto de tornar dificil
a sua protegao.

Este € o cendrio onde este texto estd
inserido. Um concorrente que descobre o
planejamento de seu principal adversdrio;
o marido que recebe uma foto revela-
dora; a empresa que perde sua base de
clientes; todos estes sio exemplos onde
a informagio, que deveria ser protegida,
foi divulgada, causando prejuizos muitas
vezes impossiveis de contabilizar.

A protecio contra a fuga ou perda da
informagao é um grande desafio para as
empresas, em um momento em que a facili-

Marcelo Brunner
Formado em Tecnologia de Processamento
de Dados. Atualmente trabalha com projetos
de seguranca e gestdo da equipe de Pré-
Vendas na EZ-Security.

dade para troca e o volume disponivel para
armazenar esta informagao tornam-se cada
vez maiores, em conjunto com o perfil das
pessoas, que estd mudando rapidamente e
se adaptando a este novo mundo.

Tecnologia da Informacéao

Ao pensarmos nas empresas de todo o
planeta, é muito dificil imaginar uma que
nio esteja informatizada. A 4rea de T1I,
ou Tecnologia da Informagio, chamada
ocasionalmente de Informdtica, tornou-
se uma drea estratégica, pois ela é o meio
necessdrio para o tréfego da informagio
em toda a companhia.

Este departamento cuida de pratica-
mente todas as caracterfsticas da informa-
¢do: guarda, mantém, consolida, segura,
garante, sendo a Gnica excegdo a sua
classificacao (este assunto serd retomado
posteriormente). A TTé uma 4rea de trans-
feréncia, sendo provedora de servigos refe-
rentes 2 informagio para toda a empresa.
E nesta 4rea que se encontra o conceito de
SI, ou Seguranga da Informagao.

Seguranca da Informacgéao
Responsdvel por manter a informagao
disponivel, integra e confidencial, a 4rea
de Seguranga da Informagio tem um pa-
pel fundamental dentro da TI. Estas trés
caracteristicas formam os pilares da SI,
pautando todas as a¢bes e investimentos.
Outra caracterfstica interessante da
SI é o trabalho com o risco. A andlise de
risco orienta as decisdes da empresa e,

consequentemente, da SI. Diversas agdes
podem ser tomadas diante do risco, e elas
estdo intimamente ligadas ao apetite de
cada empresa.

Existe risco quanto a disponibilidade,
integridade e confidencialidade. Deve
existir uma visdo geral, e um tratamento
individual para cada um destes. Esta visao
geral deve estar ligada diretamente a infor-
magio a ser protegida. Quando um destes
trés elementos ¢ violado, o problema pode
se estender para todos os outros, causando
um efeito em cascata.

Proteger a informacéo

Utilizando como referéncia os trés pila-
res descritos, a drea de seguranga comegou a
investir em ferramentas para a prote¢io das
informacoes. O foco destas agoes, no inicio,
foram os dispositivos. Estes dispositivos
eram classificados por localidade, dentro
de um perimetro definido. Diversas ferra-
mentas foram criadas e sdo utilizadas para
esta prote¢do, como: Firewall, Intrusion
Prevention System, Prote¢io de Endpoint
(Anti-Virus, Anti-Spyware, etc), Controle
de Acesso a Internet, entre outras diversas
tecnologias criadas para este objetivo.

As empresas investiram muito tempo e
recurso nestas tecnologias. Estas solugoes
sd0 essenciais e fazem parte da primeira
camada de seguranga, que nio pode ser
ignorada. Porém, com o avango da mo-
bilidade e 0 aumento no volume de infor-
magdes, a seguranca apenas de perimetro
e dispositivos ndo é mais suficiente.



No ambiente de hoje, este perimetro
nio existe mais. O advento da mobilidade,
em grande desenvolvimento de alguns anos
até hoje, eliminou estas barreiras, expandiu
os horizontes, e tornou estas ferramentas
insuficientes. Além disso, estas ferramentas
nao conseguem chegar na “camada” da
informagdo. A seguranca do perimetro
concentra-se em manter o que ¢ ruim
do lado de fora, mas nio pode resolver o
problema da perda de dados.

Por conta deste cendrio, novas ferra-
mentas direcionadas a prote¢ao da infor-
magio comegam a surgir. Alguns exemplos
sd0 as tecnologias de criptografia, de con-
trole de acesso, de registro de atividade e,
mais recentemente, de prote¢ao contra fuga
de informacio.

Outras questdes e desafios surgiram
em paralelo a estas novas tecnologias.
Regulamentagdes, tanto de governos
como do préprio mercado, tornaram-se
comuns e sdo exigidas para o andamento
dos negécios. Outro grande desafio ¢ a
classificagao das informagoes. Para que
estas novas tecnologias tenham o efeito
esperado, elas precisam ser direcionadas
ao que é realmente importante.

A figura 1 mostra a divisio dos prejuizos,
segundo o estudo do Ponemon Institute (2006
Annual Study: Cost of a Data Breach).

Protegdo contra perda ou
fuga da informacao

Uma das tecnologias mais exponenciais
desta nova safra consiste nas ferramentas
para prote¢do contra perda ou fuga da
informagdo, conhecida pelas siglas DLP,
ILP e CMF. Estas ferramentas tém como
objetivo principal evitar que a informagio
classificada como confidencial seja exposta
ou fuja do controle da companhia. Outros
objetivos sao a educagio e conscientizagio
do usudrio, verificagiao e medicao de risco
e podem ser adicionadas visibilidade e
prevengao.

Algumas questdes fundamentais po-
dem ser utilizadas para posicionar estas
ferramentas. Onde estao as informacoes
confidenciais? Qual a prioridade na
prote¢ao destas informagdes? Quais sio
os proprietdrios das informagdes impor-
tantes? Segundo o estudo do Ponemon,
cerca de 90% das informagées perdidas
estavam em formato digital, conforme
indica a figura 2.

Segundo estudn Panemon,
total de perdas foi USS4,B milhoes

MFerda de clientes MICustos diretos M Custos da produgio indirstos |

F1. Custo por
incidente.

Outras questdes importantes sao:
Como estdo sendo usadas as informagoes?
Que dados confidenciais sdo copiados para
dispositivos USB ou enviados via e-mail,
mensagens instantineas ou FTP? Quem
seria afetado caso esses dados fossem di-
vulgados fora da empresa? Como é evitada
a perda de dados? Uma pesquisa da For-
rester Consulting (Data Loss Prevention
and Endpoint Security: Survey Findings
— Fevereiro de 2007) demonstrou que
50% das empresas perderam dados em
unidades USB.

Algumas empresas atualmente de-
senvolvem esta ferramenta, sendo que ela
estd implantada no mercado financeiro
americano hd alguns anos, e desde entio
vem se propagando para outros paises
e segmentos. O mercado, segundo in-
formac¢io do Gartner (Magic Quadrant
for Content-Aware Data Loss Prevention
— Junho de 2009), busca esta ferramenta
com caracteristicas de prote¢ao de infor-
magao na estagio de trabalho, na rede e

nos repositérios de dados (informagoes
paradas e expostas).

Estas caracteristicas podem ser defi-
nidas como:

Protecdo de Rede

O médulo de protegao de rede destas
ferramentas verifica as comunicagoes
com inspe¢io dos dados que trafegam
internamente e que sio enviados para o
meio externo, em busca de informacoes
confidenciais. Esta inspecao identifica
de forma precisa a violagao de politicas
de seguranga, e possibilita
qualificar e quantificar o risco de perda

I

a empresa

de informagdes. Através da inspecao de
diversos protocolos, a ferramenta fornece
visibilidade total sobre as informagdes que
deixam a empresa, e quem a estd enviando.
Abaixo, os principais recursos que devem
estar presentes neste médulo:
¢ Monitoramento de protocolos como
E-mail, Instant Message, Web, FTD,
Peer-to-Peer, entre outros;
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¢ Monitoramento de e-mails internos;

¢ Reconhecimento de protocolo

baseado em assinatura;

¢ Configurac¢io customizada de

protocolos;

¢ Notificagao automdtica para reme-

tente e gerente.

Este médulo também contempla,
além da monitoragao, o bloqueio de forma
pré-ativa, nas comunicagdes contendo
informagdes confidenciais que violam a
politica de segurancga estabelecida. Outra
caracteristica fundamental € a possibili-
dade de marcar este tipo de comunicagio
com objetivo de direcionar para outra rota
que utilize criptografia neste trdfego. Suas
principais caracteristicas devem ser:

¢ Prevengao com atuagao em protoco-

los como SMTP, HTTP/S e FTP;

¢ Roteamento de SMTP condicional

e criptografia;
¢ Remocio condicional de contetido
HTTP/S;

¢ Integracio com Web 2.0 e aplica-

coes Web;

¢ Integracio de MTA através do

protocolo SMTP para bloqueio,
criptografia e redirecionamento de
mensagens;

¢ Integragao com Proxy web para

bloqueio de HTTP e FTD;

¢ Balanceamento de carga e failover;

¢ Baixa laténcia;

¢ Notificagao automdtica para reme-

tente e gestor.

Protecdo de informacdes expostas
O mdédulo de prote¢ao de informa-
¢Oes expostas, em repositérios, entrega a
cobertura mais abrangente de DLP com
varredura de servidores de arquivos, bancos
de dados, repositérios como Share Point,
Exchange, Notes, Documentum, Live-
Link, servidores Web, entre outros. Suas
principais caracteristicas devem ser:
¢ Cobertura de repositérios, in-
cluindo:
¢ Servidores de Arquivos - Windo-
ws, UNIX, CIFS, NFS, Novell,
NAS filers, e file systems nio
compartilhados (Windows, AIX,
Solaris, Linux);
¢ Repositérios de documentos e
e-mails: Microsoft SharePoint,
Lotus Notes, Documentum, Li-
veLink e Microsoft Exchange

PC&CIA #90 # 2010
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F2. Maiores responsaveis
por perdas ou fugas
de informagdo.

Anotacies em papel
Sistemas invadidas por Hackers

¢ Web sites - Intranet e extranet;
¢ Bancos de Dados - Oracle, IBM
DB2, Microsoft SQLServer;
¢ Arquitetura de pesquisa escaldvel
com opgdes de varredura centrali-
zadas e distribuidas;
¢ Agendamento e scan incremental;
¢ Relatérios com dono de arquivos
e ACL.

O médulo de prote¢io de infor-
magoes expostas, em repositérios, tem
agbes como quarentena, realocagio e
suporte para criptografia e archive. O
resultado é a prote¢io continua dos
dados armazenados, para toda a cor-
poragao. Suas principais caracteristicas
devem ser:

¢ Quarentena e realocagio automd-

tica de arquivos expostos;

¢ Marca arquivos para notificagio ao

dono da informagio, para quaren-

tena e realocacao;

¢ Cdpia automdtica de arquivos para
localidade centralizada;

¢ Suporte a politica de criptografia,
realocagio de storage e archive em
conjunto com API desenvolvida
pela Symantec.

Protegdao de Endpoint
(estagdo de trabalho)

Esta parte da ferramenta analisa
periodicamente os dados confidenciais
armazenados em desktops e laptops. Essa
andlise pode gerar relatdrios e executar
tarefas pré-ativas de protecio a estes dados.
Abaixo, os principais recursos que este
médulo deve conter:

¢ Relatério completo dos parAmetros

que armazenam dados confiden-
ciais por usudrio, departamento,
ou de politica;



¢ Relatério completo de regulamenta-
¢oes governamentais, como a PCI,
GLBA, HIPAA, entre outros;

¢ Funcionamento continuo dentro e
fora da rede.

Relatorio de respostas

TIE
Emns
mis
| TTTTTE
5 fnnnnnni
| TITTTTE
g g RENNRRRRENIE
T
. i_lnmm
s HERRNEREENIS
B LTI
[ TR
T RERRNRRRRNRS
gilllllllllllllm
L LTI

0 20 40 60 :

F3. Maiores preocupacdes
dos administradores.

Estahilidads

Estabilidade

Bloqueio

Estabilidads

Além da andlise, a ferramenta deve mo-
nitorar o comportamento e prevenir a cépia
de arquivos confidenciais em dispositivos
USB como Pen Drives e IPods, através da
gravagio de CD/DVD ou cdpia local em
disco, com as seguintes caracterfsticas:

¢ Dentro ou fora da companhia;

* Notificagdes na tela com opcional
de perguntas para justificativas de
procedimento;

¢ Escalabilidade a milhares de En-
dpoing;

¢ Fdcil instalagao e gerenciamento
dos agentes.

Na figura 3 vocé pode ver um gréfico
com o relatério das respostas dos entre-
vistados da pesquisa da Forrester, quando
perguntados sobre qual informagio esta-
riam mais preocupados quando se refere
ao endpoint.

Um ponto critico paraa escolha de uma
ferramenta ¢ a sua capacidade de analisar as
dimensoes de um ambiente. Inicialmente,
na primeira dimensio, a ferramenta deve
ser muito precisa ao encontrar a informa-
¢do considerada confidencial. O processo
precisa ser “cirtirgico”, evitando falso-po-
sitivos. A segunda dimensao refere-se ao
contexto. A ferramenta deve entender se a
troca de informagio é permitida ou nio,
sem interferir no andamento dos negécios.
Um exemplo ¢ o envio de informagées
de funciondrios para a empresa que faz
a terceirizac¢io da folha de pagamento. A
terceira e tltima dimensio a ser coberta

%

pela ferramenta ¢ o trabalho em escala,
sem perda de performance ou laténcia na
troca de informacaes.

A figura 4 mostra a resposta recebi-
da pela Forrester quando fez a seguinte
questdo: em uma escala de 1 a 5, qual a
importincia de cada um dos seguintes itens
para uma solugio de Endpoint?

Um detalhe sempre importante a ser
lembrado: o usudrio continua a ser o gran-
de elo fraco da corrente. O treinamento e a
conscientizagio deste publico sao essenciais
para que a estratégia de DLP seja bem
sucedida. Um dos grandes desafios da SI
¢ ndo tornar invidvel a opera¢io de uma
empresa. Quando isso ocorre, os usudrios
costumam buscar caminhos alternativos
para burlar as ferramentas e os processos
de protegio.

Conclusao

A protegao das informagdes apresenta
desafios e dificuldades que aumentam a
cada dia. Por este motivo, utilizar uma
ferramenta de DLP tornou-se necessirio
para alcancar este objetivo, e a escolha da
ferramenta que melhor se adéqua ao am-
biente é uma tarefa que exige dedicacio e
uma série de testes. Apresentar, justificar
e defender o investimento nesta tecnologia
para um conselho de administragio ou
uma diretoria é outro desafio, mas com os
subsidios de uma andlise de risco detalha-
da, esta tarefa torna-se possivel, além de
imprescindivel. PC

Solugao de endpoint
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Nao entre em panico se apagar sem querer as fotos de sua camera fotogrdfica,
arquivos do pendrive, email, iPod ou disco rigido. Conheca o Recuva, um software

gratuito que pode ajudar nessas horas de aflicao.

Alfredo Heiss

ma das verdades consideradas uni-

versais é: “Acidentes acontecem”.

Nao existem ambientes livres deste

fato. Acidentes podem ocorrer
a0 levarmos o lixo & rua e escorregarmos,
ou até em ambientes criticos, como no
caso da astronauta que perdeu sua mala de
ferramentas ao fazer manutengio em uma
estagdo espacial internacional.

E para nds, que vivemos na era da infor-
magao, o que pode ser mais critico do que a
perda de nossos dados? Seja esta informagio
devalor pessoal (fotos armazenadas em um
cartio de memdria apagadas sem querer) ou
profissional, ndo existe preco que pague a
dor de cabeca que temos quando some um
arquivo de que precisamos.

As vezes, o problema ¢é tio critico que o
valor da informacio perdida ¢ muitas vezes
mais caro do que o préprio equipamento
onde ela estd armazenada. Um email de-
letado sem querer da caixa de entrada de
um empresdrio, pode significar a perda de
dezenas de milhares de reais.

O que fazer, entdo, quando estes acidentes
acontecem?

Dados apagados

Quando apagamos um arquivo, o sistema
operacional nao limpa os dados do seu local
de armazenamento. Na realidade ele apenas
limpa uma flag e marca aquela drea como
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espaco disponivel, mas na verdade os dados
continuam l4, ficando apenas invisiveis aos
nossos olhos.

Enquanto estes dados nio forem sobre-
escritos, a recuperagao ¢ ficil. Basta conhecer
aferramenta correta que marcard aquela drea
novamente como visivel ao usudrio.

A maioria das ferramentas gratuitas para
recuperacio de dados d4 suporte apenas as
informag6es gravadas no disco rigido. Caso
seja necessdrio recuperar arquivos dentro
de um cartio de meméria, iPod, ou ainda
dentro de nossa caixa postal, ¢ necessdrio
recorrer s versdes pagas.

Apresentamos uma alternativa gra-
tuita que poderd ajudar nesses momentos
criticos.

Recuva

Recuva é 0 nome de um pequeno software
para recuperagio de dados, desenvolvido pela
inglesa Piriform (www.piriform.com). O
software ¢ de uso totalmente gratuito, nio
existe versao paga Com Iecursos extras.

Ele pode ser usado para recuperar ima-
gens, musica, documentos, videos, emails
ou qualquer outro tipo de arquivo que esteja
no seu disco rigido, unidade removivel,
iPod ou MP3 Player. O Recuva procura
arquivos apagados em todas as midias
disponiveis, menos nas Gpticas, e organiza
para a recuperagao.

N\

Este software também pode ser utilizado
para recuperar aqueles arquivos apagados
de forma segura nos sistemas Windows,
por exemplo, quando apagamos e logo
apds limpamos a lixeira, ou pressionamos
o atalho Shift + Delete.
Umas das vantagens deste software é
sua compatibilidade. Ele pode ser usado
nas seguintes versdes de Windows:
¢ Windows Seven (todos, incluindo
64 bits);

* Windows Vista (todos, incluindo
64 bits);

* Windows XP (Home, Media Center,
Professional, Tablet Edition, 64-bit);

* Windows Server (todas as versoes
do 2003 € 2008);

¢ Windows 2000.

O suporte para Windows 98 foi des-
continuado desde a versio 1.31.437. Mas o
download de versoes antigas estd disponivel
no site do desenvolvedor.

Usando o Recuva

Visite o site www.piriform.com/re-
cuva/download para baixar uma cépia do
Recuva. Nio existe nenhum grande segredo
para instalagdo deste software, inclusive,
na opgio idioma j4 temos disponivel o
portugués do Brasil.

Ao executarmos o software serd visto o
assistente para recuperagao com uma men-



sagem de boas vindas. O segundo passo ¢
selecionar qual tipo de arquivo queremos
recuperar. Como visto na figura 1, alista de
arquivos suportados ¢ bem completa.

Apés esta primeira etapa, o software
solicitard onde deverd ser feita a busca de
informagdes perdidas, se no computador in-
teiro, midias removiveis, Meus Documentos,
lixeira ou em alguma pasta especifica.

Se nio foi possivel achar os dados apaga-
dos, mesmo selecionando o tipo de arquivo
e o local correto, existe uma busca avancada
por arquivos perdidos. Ao selecionarmos
este tipo de recuperagio, o Recuva fard uma
leitura completa do disco. Dependendo do
tamanho da unidade, esta busca poderd
demorar horas (figura 2).

Tenha no bolso

Pessoas que j4 precisaram recuperar algo
no HD sabem que o sucesso depende de
nao sobre-escrevermos a drea do disco onde
estdao armazenados os dados dos arquivos
apagados. Por isso é recomenddvel parar de
usar o sistema imediatamente apés perceber
a perda do(s) arquivo(s) e, principalmente,
nio gravar mais arquivo algum naquela
unidade para evitar que sobre-escrevam os
dados desejados.

E importante que o disco nio esteja
em uso, justamente para nao COrrer o risco
de um arquivo tempordrio do sistema ser
gravado naquela 4rea.

Para evitar que a instalagio do Recuva
seja feita em cima dos arquivos que deve-
riam ser recuperados, os desenvolvedores
deixaram disponivel uma versio portdtil.
Esta versio, que pode ser adquirida através
do site www.piriform.com/recuva/builds,
deve ser gravada em um pendrive ou noutra
midia removivel.

Conclusao

O Recuva se mostrou uma excelente
opgao para recuperagio de dados por dar
suporte a uma boa variedades de midias
e arquivos, incluindo clientes de emails
como o Microsoft Outlook Express, Mo-
zilla Thunderbird e Windows Live Mail,
além de ser gratuito. Muitas vezes, ter a
ferramenta certa na hora do panico é um
diferencial entre um técnico de informdtica
bem preparado e outros nem tanto. Se vocé
tem o costume de andar com um pendrive
com ferramentas tteis, faga questio de ter
também este software consigo. PC
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F2. Recupérando fotos

Tipo de arquivo

Qual ordem de arquives vocd ecta tentando recuperar?

6 Imagens

Mostrar apenas formatos de arquivos comuns, como fotos de cameras digitais.

Recuva com as opgdes
mais usadas para
recuperacdo.

o) [ v

! Misica
Mostrar apenas formalos de arguives de sudio comuns, como anguivos de MP3
players.
) Documentos
Mostrar apenas formatos de arquivos comuns, como os arguivos de Word e Excel,
) vid
Mastrar apenas formatos comuns de viden, coma as gravacfies de cimeras digitais.
" Emails
Mostrar apenas emaile do Thunderbird, Outlook Express e Windows Mad
Mostrar todos 05 arquivos.
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E =
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Apagar arquivos tempordrios, cache e cookies de navegadores,
efetuar limpeza no registro do sistema... tudo isso faz parte da
manutencdo rotineira e muitos técnicos passam mais tempo do que
gostariam fazendo isso. O CCleaner cuida sozinho desta tarefa e
economiza muito tempo.

Alfredo Heiss tempo é um dos bens mais precio-

SOS que temos e, se N0 o temos,

com certeza é um dos que mais

buscamos. Um sdbio disse certa
vez e hoje, mais do que nunca, atestamos a
veracidade de sua frase: tempo ¢ dinheiro.
Ele, bem empreendido, pode ser o diferen-
cial para um projeto de sucesso e, conse-
quentemente, para o cliente satisfeito.

Quem trabalha com manutengio de
computadores conhece muito bem os pro-
cedimentos para manuten¢io preventiva.
Escolhe-se uma mdquina do parque e ini-
cia-se a limpeza interna e externa, remogio
de arquivos desnecessdrios, cookies, caches
dos browsers, softwares intteis que apenas
ocupam recursos do sistema, e, por tltimo,
a desfragmentacio do disco.

Apesar deste procedimento de manu-
tengdo preventiva, citado resumidamente,
ser comum e necessario, ele ocupa muito
tempo util dos usudrios e, principalmente,
do técnico responsdvel.

Entio, como ganhar tempo nestas
fungoes? Existem diversas ferramentas que
podem ser usadas para automatizar parte da
manutengio preventiva. Algumas delas sao
quase de conhecimento obrigatério. Apre-
sentamos uma que serd de muita ajuda.

CCleaner

Desenvolvido pela Piriform (www.piri-
form.com), o CCleaner é uma ferramenta
de limpeza para os sistemas operacionais
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CCleaties

da Microsoft. O trabalho de busca por ar-

quivos tempordrios, cache de navegadores,

registros invdlidos, softwares desnecessd-
rios, etc ¢ muito facilitado pois tudo estd
centralizado em apenas um lugar.

Além dalimpeza do sistema operacional,
0 CCleaner também d4 suporte a softwares
desenvolvidos por outras softwarehouses,
como o Firefox da Mozilla, o Chrome do
Google, assim como Opera, eMule, Kazaa,
Nero e WinRAR, dentre outros. A lista
completa de softwares suportados pode ser
conferida no site do fabricante.

O software é de uso totalmente gratuito,
ndo existindo versdes pagas, ou a obrigato-
riedade de se instalar algum patrocinador,
como barras de ferramentas ou extensoes
para os navegadores.

Usando o CCleaner

Visite o site http://www.piriform.
com/ccleaner/download para baixar uma
c6pia do CCleaner. A instalagao do softwa-
re ¢ simples, logo na segunda tela temos
a op¢io para selecio de idiomas e temos
disponivel o portugués do Brasil.

Apés a instalagdo sdo criados, além
dos fcones do menu Iniciar, alguns atalhos
paraa execugdo do programa. Por exemplo,
quando clicamos com o botdo direito na
lixeira do computador, duas novas op¢oes
estardo disponiveis: “Abrir o CCleaner” e
“Executar o CCleaner”. A primeira op¢ao
¢ um simples atalho para execugio do



software, enquanto a segunda executard
imediatamente uma limpeza completa no
sistema. Como ainda nao conhecemos todas
as opgdes, N0sso primeiro passo serd apenas

abrir o programa para estudd-lo melhor.

Imtemiet Exploner

Na janela principal do software, nos

. [¥] Cockies Hisdiric
depa.u'amos com quatro opgc’)es: lepeza, :'LI stirico da C?ﬂ.\:f;'uhn'l:\'\.ﬁ;ﬁ.-lbld ‘Lol Wndex.dat
Registro, Ferramentas e Op¢oes. No lado [ Histirico e dowrload

. [ F]infermagfes de formudiries sabns
esquerda da janela da figura 1, vemos e g e
os menus de sele¢do, enquanto do lado 8 Hultinaicia
.. L [F] winciows Media Payer
direito, acompanhamos a realizacio de & wtilttirios
. . o Fr2p
uma.hmpf:za no sistema ¢ nos aplicativos i
Mozilla Firefox e 7-Zip. & Windtrws
B . . FME Mamagement Console

A func¢io de limpeza do Registro do ;':,Jim;.w

Windows também é muito simples de usar. [FIreyEdt

Ela apresenta uma lista de chaves “6rfas”,
corrompidas, truncadas, etc, e oferece a
chance de elimind-las individualmente ou
todas de uma vez. Lembre-se que a remogio
de chaves de registro é sempre uma operagio
critica, portanto tenha muito cuidado e veri-
fique atentamente as chaves selecionadas.
No menu ferramentas temos a visu-
alizagio de todos os softwares instalados

no computador, e a opgio de alterarmos

Exsdutar Lmpets

Analy Cride Wemilivge por afalios: fies 59
F1. Limpeza realizada com sucesso. A esquerda menus do CClean :

com opgGes avancadas para o sistema operacional.

quais serdo iniciados junto com o sistema
operacional. A remogio de 7oo/Bars dos

navegadores, muitas vezes instaladas sem
nossa autorizacao, é ficil neste menu.

O CCleaner ¢ um programa muito
simples de usar, mas nem por isso ele deixa
de ser configurdvel, e seu menu de op¢des
¢ dos mais completos. E possivel alterar
desde idioma e atalhos, até configuragdes
avangadas, como, por exemplo, regras de
excegbes para a exclusio de cookies, pastas

=

Moms |Porlugués do Braui (Brasian Port

ou entradas no registro (figura 2). Tk _
[ClExecutar o CClearmer quandd o Wirdws inidar
Conclusio Burhir [¥F] Acheiorar “Eecutar Cimaner™ n meru de coritento da Lixsrs
. [] Achcionar “Mbrir COleaner. " no menu de conbexts da Liveirs
Ferramentas que nos ajudam a ganhar ;
Agnigado [#] verificar por atusizacies do COManer sutomabcaments

tempo com procedimentos indispensdveis Ferramentas

: ExdusBo se0urd @ Ewclusio normal de anguives (Répids)
Exchuso sagurs de arounes (Lants)

Subr S io smgdes: |1 passa) -

sao sempre bem-vindas. O CCleaner ¢
uma destas, consegue concentrar em ape-
nas um lugar vdrias fungoes uteis.

Com o tempo economizado, podemos AN et |G
nos dedicar a outras fun¢des como dar um
feedback para o cliente, verificar pendén-

cias ou treinar novos membros da equipe

|¥] Apagar o espace b da MFT

de forma mais eficiente.

O CCleaner pode ser usado gratuita-
mente, mesmo por empresas, eliminando
dores de cabega com licengas. Se vocé achou
o programa util e gostaria de incentivar o
trabalho do desenvolvedor, pode colaborar
fazendo uma doagio através de cartio de

A ke

F2. No menu de opgGes conseguimos alterar quase tudo dentro do CClean,
até pastas e registros que podem ser ignorados na limpeza.

crédito internacional ou PayPal. PC
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Sistemas Operacionais \‘

Proteja seus
dados apagados

fazendo wipe

Serd que o leitor conhece esse termo, wipe? Se ndo, conheca-o
agora e passe a usa-lo com frequéncia, entendendo o conceito

que ele representa. Isso sera muito importante.

Marcus Brandao de Moura

Antes do wipe

Muitos proprietdrios de computadores
PCs j4 passaram pelos momentos da troca
do computador, substitui¢ao do disco rigido
ou venda de um computador velho. O que
hd em comum nessas trés situagoes € o risco,
quase sempre inconsciente, de “entregar”
informacoes pessoais ou profissionais para
terceiros.

J4 existem até equipes, tendendo a
quadrilhas, especializadas em comprar
discos rigidos ou computadores usados.
Apés a compra, o disco ¢ escaneado por
um dos vdrios soffwares de recuperacio de
dados disponiveis no mercado. A partir do
resultado disso e dependendo do nivel qua-
litativo dos dados recuperados na forma de
arquivos, o antigo proprietdrio ¢ contatado
e chantageado (ou extorquido).

Quase que imediatamente pensa-se
em imagens comprometedoras, mas a md
intencao de se obter dinheiro de forma ili-
cita obviamente no tem limites, por isso,
arquivos de projetos e documentos restritos
tém valor bem mais elevado. Melhor ainda ¢
obter niimeros de contas, cartoes de crédito
e senhas.
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Imagine-se, agora, caindo nessa cilada.
Vocé é extorquido, paga um valor em dinheiro
e sente-se aliviado. Alguns meses depois,
uma nova ligacio pedindo mais dinheiro,
caso contrdrio haverd divulgagao publica
do contetddo dos arquivos ou poderio ser
vendidos para empresas concorrentes, e
por af vai.

E um aborrecimento que nio tem fim.

Durante o wipe

De uma forma geral, wipe significa rea-
lizar uma sobreposi¢ao em algo previamente
existente. Mas para nds, podemos dizer mais
especificamente que “wipe information” ou
“wipe data” é o ato de sobrescrever os dados
na midia de armazenamento, nio somente
na forma de arquivos.

Podemos fazer a operagao do wipe ape-
nas nos espagos livres de um disco rigido,
pendrive ou cartio de memdria, ou entdo
sobre todos os clusters e células possiveis.
Apés o wipe, nenhum dado anteriormente
armazenado poderd ser recuperado. Uma
operagio de wipe também pode ser realizada
simultaneamente a um procedimento de
formatacao.

Realizar uma opera¢io de wipe é um
procedimento muito simples, mas de
altissima imprescindibilidade nos dias de
hoje. E tdo simples que podemos fazer
wipe somente sobre arquivos previamente
selecionados ou até mesmo criar rotinas e
agendd-las para execugio automdtica como
forma preventiva.

Mas como fazer wipe? Bem simples.

Para que vocé, amigo leitor, tenha um
bom primeiro passo, selecionamos o que
julgamos ser os seis melhores softwares para
fazer wipe em um computador doméstico.
Isso porque esses softwares sdo gratuitos para
uso pessoal e alguns nao informam sobre o
tipo de licenga, embora tenhamos dois sob
licenga Gnu GPL. Eles sdo os seguintes:

¢ Free Disk Wipe (Freeware) - http://

the-undelete.com/the_undele-
te_fdw/free_disk_wipe.zip;

¢ Free Wipe Wizard (Freeware — Gnu

GPL) - http://wizardrecovery.
com/free_wipe/free_wipe_wi-
zard.php;

¢ Free File Wipe (Freeware) - http://

recovery-review.com/our-softwa-
re/free-file-wipe-1-5.html;

¢ Disk Wipe (Freeware) - http://www.

diskwipe.org/download.php;

¢ Prevent Restore (Freeware) - http://

privacyroot.com/software/WFDS-
download.php;

¢ Eraser (Freeware — Gnu GPL) -

http://sourceforge.net/projects/
eraser/files/Eraser%206/Era-



$€1%206.0.6.1376.exe/down
load.

O Free Disk Wipe, o Free File Wipe ¢
o Disk Wipe sio portdteis para ambiente
Windows de 32 bits, dispensando a neces-
sidade de instalaco. J4 o Free Wipe Wizard,
o Prevent Restore e o Eraser precisam ser
instalados para funcionar.

Uma curiosa coincidéncia entre o Free
Disk Wipe, Free File Wipe e Free Wipe
Wizard nos chamou a atengio. Nao, nao
¢ a onipresenca do termo “free”, mas sim a
incrivel similaridade da interface gréfica e do
método de funcionamento desses softwares
(figura 1).

Na realidade esses trés softwares sio
indicados mesmo para se apagar arquivos
definitivamente, sem chance de recuperagio.
Portanto, preste atengio a isso. Eles nem se-
quer oferecem opgdes para perfazer um wipe
propriamente dito sobre os espagos vazios
de uma determinada 4rea da midia.

Desses trés, somente o Free Wipe Wizard
precisa ser instalado. Mesmo assim, nio
ofereceu beneficio adicional algum sobre os
outros dois. Pra qué instalar um software se
podemos produzir o mesmo efeito com um
software que dispensa instalagao?

O Disk Wipe (sem “free” na frente)
se sai um pouco melhor do que seus trés
concorrentes anteriores, mas também nio
faz maravilhas. Ele permite visualizar o
conteddo dos clusters e ¢ capaz de iden-
tificar muito bem o disco e parti¢do a ser
trabalhada. E muito bem indicado para ser
usado juntamente com um procedimento
de formatagio, feito simultaneamente por
ele. O resultado final ¢ bom, cumpre bem
com que se espera dele (figura 2).

Bem melhor do que todos os softwares
anteriormente testados, o Prevent Restore
(figura 3), o primeiro software desse teste
comparativo que realmente realiza o wipe
como deve ser feito, desponta com Stimas
caracteristicas e boa qualidade, mas infe-
lizmente nio ¢ perfeito.

Na realidade trata-se de uma versao
simplificada de um bom software, que chega
até mesmo a ter uma Gtima tradugdo para
o portugués do Brasil.

Nesta versio gratuita, s é possivel mesmo
selecionar uma unidade de disco e mandar
ver no wipe mesmo, de verdade como tem
que ser. E ttil para o ambiente doméstico e
até daria para usd-lo, se nao fosse o dltimo
concorrente.

Q

Free File Wipe ™
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Como substituir os arquivos deletados?

Esla ferramenta ird sobrescrever of arquives excluidos com quaisguer outros
dados que vood pode especificar abacm. Como vocd desaia substituir 05 arqumes
excluidos?

=) Substitulr com espagos
) Substituir com caracteres aleatdrios ™

[N

3 Substituir com digitos aleatdrios ™
(r Algoritima de Peter Gutmann =
) DoDD 5220.22, Paddo Militar dos EUA *

Vocé gostaria de esvaziar a Lixeira?

Vool pode esvaziar Lixeira agora ¢ todos seus arquives serfo completamente
apagados @ irrecuperdveis Lambdm.

[l sim, esvaziar a Liira
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D
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F3. 0 melhor do software estd
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F5. Ainterface grafica pobre em
recursos é o ponto fraco.
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E finalmente...

Deixamos o melhor para o final. Melhor
mesmo, sem duvida alguma.

Nem sequer comentamos se valeria a
pena pagar para ter o Prevent Restore em
sua versio “full” porque sua tnica vanta-
gem real sobre o Eraser ¢ a tradugio para o
portugués do Brasil.

O Eraser precisa ser instalado e funciona
muito bem, cumprindo com sua finalidade
e oferecendo alguns recursos muito tteis.
A possibilidade de se escolher entre os di-
ferentes métodos de sobrescricao dos bits
dos clusters e células é uma grande vanta-
gem. Através disso podemos realizar desde
uma a até 35 (trinta e cinco!) passagens de
sobrescricao.

Nos nossos testes selecionamos o método
DOD 5220.22-M, do Departamento de
Defesa dos Estados Unidos (figura 4), com
trés passagens.

Para nossa surpresa, seu desempenho
foi proporcionalmente melhor do que os
outros softwares que realizaram uma sé
passagem. O resultado final garantiu total
irrecuperabilidade dos dados apagados pela
técnica do wipe.

O layout da interface gréfica ¢ o ponto
fraco desse software (figura 5). E necessdrio
configurar as op¢oes e depois um agenda-
mento que até pode ser imediato, como
fizemos. Bem que poderia haver um botao
para iniciar o processo imediatamente e parar
o processo manualmente, quando necessdrio.
Isso ¢ possivel, mas nio ¢ intuitivo, temos
que clicar na tarefa em execu¢do com o botao
direito do mouse e entdo parar a tarefa. Nao
h4 indicagao de como fazer isso.

Concluséo

E inegével a importancia de se aplicar
o wipe nas nossas midias.

Sempre que o leitor for vender um com-
putador ou livrar-se por qualquer motivo de
uma midia magnética ou cartdo de memoria,
realize um wipe completo na midia.

Se o seu computador contar com um
recurso de restauragao de sistema, execute-o
antes de livrar-se do equipamento.

Por fim, se precisar de um software
portdtil para apagar arquivos, use o Free
Disk Wipe, mas se precisar de um software
com recursos profissionais, que possa ser
instalado no seu sistema, nao tenha dividas,
o Eraser ¢ o seu produto.

Até a préximal PC



A Arquitetura

Hibrida da

AMD

Um dos caminhos que a inddstria sequird com o amadurecimento do GPGPU,

serd a unificacao de CPU e GPU em uma nova arquitetura avancada.

Conversamos com um executivo da empresa, que nos conta alguns detalhes

sobre o futuro do GPGPU e das plataformas hibridas.

om o amadurecimento de sistemas

operacionais e softwares voltados

para GPGPU, é natural que CPUs

e GPUs passem a ter uma relagdo
tdo préxima que um dia venham a se fundir
em um s6 componente altamente integrado
e com excelente desempenho.

Uma das empresas que lidera este movi-
mento de unificagao é a AMD, atualmente
a Unica empresa a ter uma linha prépria de
CPUs e GPUs, a qual participa ativamente
no desenvolvimento do OpenCL e aposta
que o futuro é dos processadores hibridos.

Para mostrar um pouco mais sobre o
futuro desta tecnologia, conversamos com
o Gerente de Tecnologia da AMD Brasil,
Roberto Brandao. Veja a seguir o que ele
nos disse.

PC&CIA: Com o GPGPU, os computadores
deixarao de ser exclusivamente “x86" e
passardo a executar seu processamento
em uma arquitetura hibrida CPU+GPU.
Como a AMD enxerga estas plataformas
hibridas que estdao nascendo?

Isso faz parte da evolugao natural dos
computadores. As GPUs evoluiram muito e
em pouco tempo. Ignorar isso e desperdigar
todo o poder presente, hoje, nas placas de
video nio faz sentido.

A AMD esta pronta para esta mudanga?

Atualmente a AMD ¢ a tnica empresa
que tem processadores x86, faz seu préprio
chipser e tem solugbes grficas 3D. E em
2011 teremos o langamento de um proces-
sador mével que tem uma GPU fundida ao
niicleo, nio apenas integrada, denominado
Fusion.

E qual seria a diferenga entre “integra-
do” e "Fusion”?

Dizemos “integrado” quando existem
vérios circuitos dentro do mesmo encapsu-
lamento, mas estes conversam entre si como
se fossem componentes separados.

Roberto Brandao
Gerente de Tecnologia
da AMD Brasil

Uma GPU integrada ao processador
desta forma, quando precisa de um dado
da meméria faz a solicitagao ao barramento
frontal ou ao HyperTransport, que acessa a
controladora de memdria que faz o acesso
entdo ao dado na RAM, o que ocasionard
tradugbes de protocolo. No exemplo, mes-
mo com a GPU integrada, o dado precisou
sofrer vdrias tradugdes entre os protocolos
internos de comunicagio, primeiramente
da GPU para o barramento, depois deste
para a controladora, e por tltimo da con-
troladora para a memdria. No caminho de
volta o dado ird sofrer todas as traducoes
novamente.

Este tipo de “integragao” é ficil de fazer,
tanto que a AMD j4 oferece processadores
de baixo consumo com IGP (Integrated
Graphical Processor) integrado hd muito
tempo, chamados Geode. A ideia do Fusion
¢ integrar GPU e CPU em um processador
avancado, para que no seja mais necessario
um barramento entre os circuitos, aumen-
tando o desempenho de ambos. Chegaremos
a0 ponto em que ndo existirdio mais dois
componentes e sim apenas um, projeto que
chamamos de GrandFusion.
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0 que é exatamente o GrandFusion?

No GrandFusion nio existe mais sepa-
racao fisica entre GPU e o nicleo fisico x86.
Basicamente, ele é uma APU (Advanced
Processing Unit) ou HPU (Hybrid Processing
Unit) que consegue processar tanto chamadas
DirectX (DirectCompute e Direct3D) quanto
instrugbes x86. Nao teremos mais apenas
uma integragio no silicio entre componentes
distintos, tudo serd fundido ao nivel das
microinstrugdes. Nossa ideia ¢ que tudo
seja tao integrado que serd impossivel saber
se determinada 4rea de cache é de video ou
x86, pois serd de ambos.

Podemos esperar toda essa integragao
com a primeira familia de processado-
res Fusion?

N3o, na primeira geragao do Fusion ainda
existirdo dois circuitos distintos, apesar de
nao haver mais a tradugio de informacoes
entre eles. Talvez na segunda geracio seja
possivel chegar ao nivel de integracio que
queremos.

A AMD acha, entao, que o x86 como o
conhecemos morrera?

Morrer nio, ele ird se expandir cada
vez mais. O x86 estd acostumado com
esta evolugio. Se vocé tentar lembrar qual
foi a tltima vez em que viu um x86 puro,
dificilmente conseguird. Isso porque vieram
extensdoes MMX, SSE, o préprio 3D-Now
da AMD e o x86-64, que é uma grande
extensio, e hoje em dia também temos
novas extensoes voltadas a virtualizagao. O
suporte a GPGPU serd considerado como
mais uma extensio do x86.

A AMD descontinuou os projetos Brook+ e
Close to Metal, voltados para GPGPU?

Eles nao foram descontinuados, mas
evolufram para algo maior. Todos os
projetos que existiam vao continuar em
desenvolvimento, mas agora voltados para
a OpenCL, que ¢ livre.

Onde e como ira triunfar o OpenCL?

O OpenCL ¢ “Open”, uma linguagem
universal que pode ser usada em qualquer
lugar. Hoje o mercado nio olha com bons
olhos solugdes fechadas, que nao tenham
concorréncia ou cujo uso dependa do pa-
gamento de royalties.

Além disso, 0 OpenCL deverd funcionar
em qualquer lugar, e nada impede que eu
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As GPUs evoluiram
muito e em pouco
tempo. Ignorar isso
e desperdicar todo o
poder presente, hoje,
nas placas de video
nao faz sentido.

tenha um netbook com funcées aceleradas
por GPGPU, ou ainda que um mestre faca
seus testes em um notebook antes de usar
seu software dentro do centro de processa-
mento da faculdade. Este tipo de vantagem
ndo se consegue com um produto voltado
apenas para o mercado profissional ou para
o de jogos.

0 OpenCL é uma API exclusiva para
jogos?

N3ao. Nada impede que o OpenCL
também seja utilizado no desenvolvimen-
to de jogos, mas creio que este nio serd o
foco desta APL. Existem alternativas como
o Compute Shader, desenvolvido pela Mi-
crosoft, que acredito ser o mais apropriado
para este mercado.

A AMD/ATI oferece suporte ao OpenCL?

Nio sé oferecemos suporte, como jd
tem muita gente usando-o. No size http://
developers.amd.com ¢ possivel baixar a
tltima versio do SDK do OpenCL, j4 na
sua versio final, além dos dltimos drivers
de video com suporte completo a esta
API, e com a vantagem de que todo este
material & free.

Como a AMD/ATI lida com a demanda
de produtos com suporte a GPGPU?

A AMD/ATT nio tem produgio prépria
de processadores, sejam eles CPUs ou GPUs.
A produgio ¢ feita através de parceiros
como a TSMC (GPUgs) e GlobalFoundries

(processadores).

A demanda por produtos da empresa
cresceu tanto no ultimo ano que agora a
GlobalFoundries estd iniciando também a
produgio de GPUs.

Percebemos um grande aumento na
procura de nossos produtos por parte de
grandes integradores, inclusive daqueles
que costumeiramente trabalhavam ape-
nas com outras marcas, € que agora ja se
mostram mais receptivos aos produtos

AMD/ATIL.

Boatos dizem que a dificuldade de
encontrar produtos da linha DirectX11
no mercado é culpa da baixa produgao
de GPUs. Isso é verdade?

A AMD estd sofrendo as consequéncias
do seu préprio sucesso. Ela ¢ a tinica que
disponibiliza produtos com suporte ao
DirectX 11 e com poder de processamento
de 5 teraflops.

Além disso, a procura por parte dos
grandes integradores, dentre eles alguns
que eram parceiros de concorrentes, sut-
preendeu a todos.

Nossa parceira TSMC tem cumprido
fielmente todas as nossas exigéncias e pra-
z0s, nao podendo ser culpada por qualquer
dificuldade de encontrar o produto no
mercado. Para 2010 teremos também a
GlobalFoundries produzindo GPUs.

O problema inicial da maior demanda
que oferta das placas Radeon HD 5000 j4 foi
resolvido e estamos lancando mais modelos
com suporte a DirectX 11, incluindo placas
de custos intermedidrios e de entrada. Todas
suportam também os pacotes de software
que fazem uso de aceleradores em GPUs. A
ideia é que teremos Radeon HD 5000 para
todos os niveis de orcamento.

A adogéao de GPGPU no mercado brasi-
leiro sera algo rapido?

Hoje, ndo existe no Brasil produgio de
placas de video. Algumas empresas estao se
preparando para isso, entretanto, seu objetivo
maior ¢ atender as regras do PPB, ou seja,
oferecer produtos que permitam que um
computador seja vendido dentro da faixa
de preco inferior a R$ 2.000,00, que conta
com beneficios fiscais do governo.

Com o aumento dos impostos para
importacio de placas de video, decretado
pelo governo para proteger a produgio
local, a adogao do GPGPU serd mais lenta
do que deveria. PC
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0 futuro do

GPGPU

Richard Cameron
Country Manager da
NVIDIA Brasil

ANVIDIA é uma das empresas que mais tem se esforcado para a migracao
do processamento para plataformas hibridas com GPGPU.
Conversamos com o Richard Cameron, Country Manager da NVIDIA no

PC&CIA: A NVIDIA desde 2007 oferece
solugoes para o GPGPU com o CUDA e,
depois, com sua plataforma para su-
percomputagdo chamada Tesla. Agora
em 2010 ela langara uma nova familia
de GPUs, conhecida como Fermi. Quais

Brasil, sobre os futuros lancamentos desta empresa para 0 mercado de GPGPU
e também quanto a sua aceitacdo no Brasil.

LY

Opinido

randes mudancas nio sio bem-
vistas, principalmente quando
falamos de Informdtica. Isto
porque deve haver um estudo de
compatibilidade entre 0 novo que chega e
todo o sistema existente, andlises de risco e
impacto, entre outros procedimentos.

O GPGPU, apesar de ser uma evolugao
natural para os nossos computadores, passa
por esta mesma dificuldade. Enquanto de-
terminadas 4reas que sofriam um enorme
“gargalo” de processamento estao entusias-
madas com as mudangas prestes a acontecer,
outras continuam apdticas s mudangas, ou
mesmo as desconhecem.

Conversamos com o Country Manager da
NVIDIA Brasil, Richard Cameron, sobre
o mercado brasileiro e GPGPU.

serdo as novidades desta geragéo?

O Fermi é uma GPU que foi pensada
desde o principio, na sua arquitetura, para
aplica¢bes em supercomputagio. Recursos
como memérias com ECC e double point
precision o fazem ideal para aplicagoes
que exigem precisio muito grande, como
crash tests ou tinel do vento, na inddstria
automobilistica, pois os resultados destes
testes podem significar a vida ou a morte
de pessoas.

Além disso, a préxima versio do CUDA
dard suporte a um nimero maior de lingua-
gens de alto nivel, como o C++, além de
integragao com o Microsoft Visual Studio,
facilitando ainda mais o desenvolvimento
de aplicativos para nossa base.

E como esta a disponibilidade da plata-
forma Tesla no Brasil?

O Tesla ¢ vendido na forma de placa
ou de servidores. Uma empresa brasileira
j4 estd fechando acordos para a fabricagao
de servidores com Tesla no Brasil.
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A GPU esta
relacionada ao
desenvolvimento
de um pais, na
economia, geracao
de riquezas, geracao
de conhecimento, etc,
porque ela faz o que
a CPU faz, mas muitas
vezes mais rapidamente,
barato e ecologicamente
correto. € uma quebra
de paradigma de
processamento,

Adicionalmente, existem outras empresas,
por exemplo, que estdo fazendo servidores
completos. Elas compram nossas laminas
de Tesla e montam racks para vender um
servidor completo, como a Bull fez com a
Petrobras.

Com os supercomputadores hibridos
nascendo com custos acessiveis, 0 que
a NVIDIA acredita que acontecera com
os nossos computadores baseados no
x86. Deixardo de existir?

O x86 continuard existindo, hd muitas
coisas que continuaro fazendo da CPU um
processador melhor, mesmo com o avanco
de GPGPU. Ninguém tem a intengdo de
paralelizar o processador numa GPU, porque
ele ndo vai ficar mais répido.

Mas o que nés veremos acontecer a longo
prazo é a figura do computador mudar em
relagdo ao que sempre foi: aquela arquitetura
com volume de armazenamento muito grande
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e préximo do usudrio. Agora a computagio
pessoal vai virar de ponta-cabega e ird para
longe do usudrio. Inclusive, existem vdrios
aplicativos baseados em Tegra que estio em

Cloud Computing.

Cloud Computing, entdo, & uma verdade
inevitavel?

O fundador da Sun, Scott McNealy,
disse h4 trinta anos uma frase que tornou-
se uma profecia. Ele falou: “The computer
is the network” (“O computador € a rede”,
em tradugio livre). Hoje, um computador
sozinho nio é nada, masa partir do momento
que ele se conecta 2 internet, ele produz
conhecimento.

A computagdo estd migrando para a
nuvem, os nossos computadores serdo
apenas uma interface de acesso. Todo o
poder de processamento que o usudrio
precisa para o processamento de textos,
desenvolvimento, jogos etc serd dado por
grandes datacenters conectados a rede. Se
Scoot McNealy tivesse dito aquela frase
neste momento, ela seria: “The computer
is the cloud” (“O computador é a nuvem”,
em tradugao livre).

Quais areas estdo sendo mais receptivas
as mudangas?

Em primeiro lugar as 4reas que tém
enormes volumes de dados para serem pro-
cessados, principalmente aqueles voltados
para a pesquisa cientifica. Empresas dos
ramos petrolifero e automobilistico criaram
uma grande demanda por produtos que
usem GPGPU.

Um exemplo que podemos citar ¢ a
Universidade Federal de Santa Catarina,
os estudantes de informdtica, junto com
o laboratério de Medicina, desenvolveram
softwares para andlise de tomografias
computadorizadas que rodam na arquite-
tura Tesla.

Ja que as areas cientificas tém sido as
mais receptivas, como a NVIDIA encara
o GPGPU para o desenvolvimento de
um pais?

A GPU consiste no processador mais
poderoso e acessivel do planeta com centenas
de aplicagoes j4 desenvolvidas pra ele, e hoje
¢ o processador usado para salvar vidas,
extrair petrdleo, para desenvolver carros
mais seguros e avides mais econdmicos. A
GPU estd relacionada ao desenvolvimento

de um pafs, na economia, geragdo de rique-
zas, geragdo de conhecimento, etc, porque
ela faz 0 que a CPU faz, mas muitas vezes
mais rapidamente, barato ¢ ecologicamente
correto. E uma quebra de paradigma de
processamento.

Recentemente aconteceram mudangas na
classificacao fiscal das placas de video,
para incentivo da producéo local no Brasil.
A NVIDIA acha que estas mudangas séo
suficientes para comegarmos a ter bons
produtos fabricados no Brasil?

Por questoes de ciclo de vida, a placa de
video é o componente mais complicado e
arriscado de se produzir no Brasil. Se vocé
pegar um computador e analisar todos
os componentes, a placa de video ¢ o que
tem o menor ciclo de vida, em média de
6 a9 meses.

Um fabricante brasileiro leva, em média,
3 meses para analisar um novo produto
que ¢ langado 14 fora. Depois de fazer um
pedido do produto, leva-se mais 2 meses
para as pecas chegarem no Brasil e depois
mais 1 més para fabricar. Nestes 6 meses o
produto j4 estd em fase de declinio no seu
ciclo de vida.

Também com relagio ao ciclo de vida,
o fabricante tem algo chamado de NRE,
Non-Recurring Expense, que sao custos
fixos que precisardo ser diluidos ao longo
de no minimo 6 meses para recuperar o
investimento. Mas ndo existem 6 meses
para diluir o investimento na produgio de
placas de video no Brasil.

E por isso que quem produz placas de
video no Brasil, faz as placas mais bdsicas e
diz que o mercado terd que se contentar com
isso, 0 que ndo ¢ justo para o consumidor.

Mas o PPB néo ajuda como incentivo
para produgéo de placas voltadas para
GPGPU no Brasil?

Na verdade, aqui existe um segundo
problema. O PPB classifica as placas de
video como um item de luxo, apenas para
jogos. Esta lei define que um integrador ou
fabricante local pode colocar uma placa de
video até o limite de 10% das suas mdquinas,
mas dentro dessa porcentagem ele precisa
escolher entre outras pegas.

Com este limite, € os riscos j4 comentados
para a fabricagio de placas localmente, ¢
impossivel fabricar, no pafs, placas de video
com bom desempenho para o GPGPU.PC
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Computadores PCMIX.
Encontrados em mais de 850 PDVs no Brasil.

Computadores PCMIX, design e tecnologia
para impressionar s 5eus clientes.

S50 15 anos de experiéncia, uma fibrica com 7.500 m® de drea e
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