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1.2

1.3

1.4

Geral

Bem Vindo

Bem vindo ao WEG Programming Suite!

Esta documentacdo fornece uma visao geral do WPS e contém toda a documentacao

disponivel para o WPS.

Use o indice a esquerda para navegar pelos tépicos.

Identificacéo

WPS V1.00
Manual do Usuario
Data da Publicagcao: 05/2010

Visao Geral

O WEG Programming Suite ou WPS é a mais nova geragao de software da WEG,
concebida para ser uma ferramenta integrada, agregando os conceitos de:

e Multi-Produtos, visando atender ampla gama de produtos da WEG; inicialmente
estara atendendo o equipamento PLC300,
e Multi-Utilizacao visando permitir:
e Configuracao dos equipamentos,
e Programacao dos equipamentos em Linguagem Ladder,
e Monitoracao dos equipamentos, e
e Assistente de criacao e configuracao de aplicagdes (futuro).

O ambiente de programacdo em Linguagem Ladder atende aos requisitos NORMA
IEC61131-3.

E uma ferramenta que proporciona flexibilidade ao usuério, pois lhe permite a
programacgao de um ou mais recursos, dentro da mesma configuragao.

Novidades

WPS V1.00

¢ Versao inicial,
¢ Comunicagdo com equipamento PLC300 V1.0X.
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1.5

1.6

1.7

1.8

1.9

Contato

Website: @ http://www.weg.net/

Suporte Técnico

Contate uma filial ou representante.

Download

Faca o download do WPS da pagina de downloads em http://www.weg.net/.

Selecione o(s) arquivo(s) para fazer o download e os armazene em uma pasta no seu
disco rigido.

Descompacte os arquivos.

Na pasta onde vocé descompactou os arquivos vocé encontrara o instalador. Dé um
duplo cligue neste icone para iniciar a instalacao.

Para mais detalhes veja item Instalacao > Instalando.

Informacgdes Legais

Nota! Este programa de computador estd protegido pelas leis dos direitos
autorais e tratados internacionais. Sua reproducdo ou distribuicdo, parcial ou
total, sem autorizacdo prévia pode resultar em severas penalidades civis e

criminais, sujeito as sancdes previstas em lei.

AViso

Perigo! Uso deste software pode alterar a operacao ou desempenho do drive.
O usuario é responsavel pela adocdo de todas as precaucbes necessarias para
y/ garantir a seguranca do equipamento e do pessoal envolvido. Antes de aplicar
este Software, leia atentamente as Instrugdes da Ajuda Online. A ndo
observacdo destas instrugées pode causar sérios danos no equipamento e

resultar em graves lesdes corporais.



http://www.weg.net/
http://www.weg.net/
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2 Instalacéo
2.1  Antes de Instalar
Verifique os seguintes itens antes de instalar o WPS:
¢ Se 0 microcomputador possui os Requisitos Minimos,
e Se a versdao do WPS é compativel com seu equipamento, veja Equipamentos
Suportados, e
e O Java Runtime Environment V1.6.0 ou superior precisa estar instalado no seu
computador. Instale o JRE antes de instalar o WPS.
2.2  Requisitos Minimos

Item [Descricio
Processador PC com processador minimo Pentium IV
Intel(R) Core(TM)2 DUO ou superior é recomendado
Plataforma Windows XP
Windows Vista
\Vocé deve ter privilégios de administrador para instalar o
software
Memoria 512 MB para Windows XP, 1 GB ou mais é recomendado

1 GB para Windows Vista, 2 GB ou mais € recomendado

Cor do Monitor

High color (16 bits) ou melhor

Resolucao do Monitor

1024x768 pixels ou resolucdo superior &€ recomendado

Espaco em Disco

100 MB de espaco disponivel no disco

200 MB de espaco disponivel no disco para Java Runtime
Environment (depende da versao)

Unidade de Disco

Unidade CD-ROM ou DVD-ROM

Comunicacao

Interface serial RS232 (ponto-a-ponto)

Comunicacao USB (ponto-a-ponto)

Dispositivo Apontador

Mouse ou dispositivo apontador compativel

Java Runtime
Environment

Java Runtime Environment (JRE) 6.0 ou superior

Navegador

Mozilla Firefox 3.6 ou superior

Opera 10 ou superior

Internet Explorer 7 ou superior

JavaScript habilitado
Navegador deve suportar Cascading Style Sheets (CSS1) e
JavaScript
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2.3

2.4

Equipamentos Suportados

A seguinte tabela apresenta os equipamentos e versdes de firmware que cada base
de dados fornecida com o WPS V1.00 suporta.

Equipamento Versao
PLC300 1.0X

Java Runtime Environment

O Java Runtime Environment (JRE) V1.6.0 ou superior precisa ser instalado no seu
computador.

Para obter a ultima versao do JRE gratuitamente, va para http://www.java.com/.

Para verificar se vocé tem o JRE instalado ou qual versao que vocé possa ja ter, veja
abaixo.
Verifique a versao do JRE no seu Computador Usando o Prompt de Comando

Para verificar se vocé tem o JRE correto digite o seguinte comando no prompt de
comando ou num terminal.

java -version

Se vocé receber uma mensagem de erro indicando 'java' como um comando
desconhecido entdo vocé precisa fazer o download do JRE.

Se vocé receber uma resposta ao comando que indica que o numero da versdo do
Java é menor que 1.6.0, tal como 1.2, 1.3, 1.4.1, 1.4.2, 1.5.0, etc, entdo vocé
precisa fazer o download de uma versao mais nova do JRE.

Verifique a versao do JRE no seu Computador Usando o Sitio Web Java.com

Existe uma outra opcdo para verificar a instalacao do software Java.

No endereco http://www.java.com/ ha um link chamado Tenho o Java? onde vocé
pode encontrar instrugdes para verificar o JRE instalado no seu computador.

Quando este manual foi escrito o link era http://www.java.com/pt_BR/download/
installed.jsp.

Siga as instrucdes nesta pagina.

JRE Atual Disponivel



http://www.java.com/
http://www.java.com/
http://www.java.com/pt_BR/download/installed.jsp?detect=jre&try=1
http://www.java.com/pt_BR/download/installed.jsp
http://www.java.com/pt_BR/download/installed.jsp

14

WPS V1.00 mEu

2.5

Quando este manual foi escrito a versao atual do JRE era 1.6.0_20 (Java Runtime
Environment Version 6 Update 20).

Instrucoes de Instalagao

Siga as intrugdes em http://www.java.com/.

Mais Informacoes
Mais detalhes sobre Java Runtime Environment podem ser encontrados em:

e http://java.sun.com/
e http://www.java.com/

Instalando

Ao instalar uma versdo mais nova do WPS é recomendado primeiro remover a versao
anterior e reinicializar o sistema para ter certeza que a nova instalagdo sera
executada corretamente.

Fechar todos os programas abertos atualmente em execucao para evitar interferéncia
com o processo de instalacao.

Para instalar o WPS, por favor seguir os passos abaixo.

Instalacao

e Dar um duplo clique no icone do instalador para iniciar o instalador. O programa de
instalagdo iniciara e uma janela de boas vindas aparecera.

¢ No assistente de instalacdo, responder a Licenca de Uso, entdo pressionar botdo
Avancgar.

¢ Especificar uma pasta vazia dentro da qual sera instalada o WPS. Certificar-se que

a localizacdo da instalagao esta correta e que existe espaco suficiente em disco

para a instalacdo.

Confirmar para criar uma pasta vazia.

Selecionar o tipo de instalacdo que desejar.

Selecionar o grupo de programa para criar os atalhos do WPS.

Selecionar os atalhos de programas adicionais: criar um atalho no desktop e criar

um atalho para inicializagao rapida.

e Por favor revisar ou alterar qualquer uma das configuragoes. Clicar no botao
Instalar para iniciar a instalacao.

e Clicar no botdao Concluir para concluir o setup.



http://www.java.com/
http://java.sun.com/
http://www.java.com/
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2.6

2.7

Desinstalando

Se necessario, remover o WPS usando os procedimentos abaixo.

Desinstalacao

Nota! Conforme indicado abaixo, usar o utilitdrio Adicionar ou Remover
Programas para remover o WPS. Ndo apagar arquivos e pastas manualmente.

Do menu Iniciar, selecionar Painel de Controle.

Dar um duplo cliqgue no icone Adicionar ou Remover Programas.
Selecionar WPS da lista e clicar no botao Remover.

Seqguir as instrucdes para remover o software.

Gerenciador de Comunicacéao

O Gerenciador de Comunicacdo é instalado automaticamente quando o WPS é
instalado.
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Iniciando

3.2

Iniciando

Ambiente

O WEG Programming Suite é dividido em 6 campos principais:

17

e Menus - Exibe as diversas opgdes de edicdo, visualizagdo, comunicacao e ajuda do

ambiente de desenvolvimento,

+ Janela de Projetos - Exibe a arvore contendo a estrutura da Configuracao aberta,
¢ Janela do Editor - Parte principal do ambiente de desenvolvimento, onde ocorre a

edicdo dos componentes que irdo formar o arquivo fonte,

¢ Janela da Paleta - Contem os componentes a serem inseridos no editor através do

drag'n drop,

e Janela de Propriedades - Exibe as propriedades do componente selecionado, e

¢ Janela de Saida - Exibe mensagens de compilacdo e download.

"= WEG Programming Suite 1.0,

Projto ArquivoEdtar _Exibir_Ladder_Orline BuldProect_Janeln Auds | Menus
] = ies +

Projetos 41 = [ MainLadder x| Home x

=L} WEG_Automacio .
O weG - Comentari: | °1 3
Py +—4 4
= (g4 Diagrama Ladder Local | LocalRet. | Constante | Instdncia| Global | Global Ret. | Sistema | 1O | Rede

- feE] mein Ladder Tag Tamanho Tipo de Dado Valor Inical

= +rF %

1

Projetos I

Editor

Paleta

= CaNope
M Co_rasi
£ co_spoy
# Coil

i co_sporead

M €O _Slavestatus

/Logic Boolean

| Logic Rotate

#/ Logic Shift

% Math Basic

# Math Extended

+ Math Triganometry
+/Math Util

+ Modbus

Tags and Yariables - Propriedades

Propriedades

Saida - Saida padrao
vps v1.00
Copyright (C) 2010 WEG. Todos os direitos reservados.

Saida

#% Download do programa 7%

Guia de Inicializacdo Rapida

Criacao da Configuracao

Para criar uma configuracdo é preciso selecionar a opgao "Projeto > Nova
Configuracao" no menu ou pressionar as teclas de atalho "Ctrl+Alt+Shift". Uma
janela para configurar o nome da Configuragao (Projeto ou Planta) e do Recurso

(Equipamento) ira abrir.




18

WPS V1.00 mEu

“F= Nowa configuragao

Passos Nome

1.  Nome

2. Selecdo do equipamento Mome da configurag fo: “ |
Caminho da configuragdo: |C:,I'Projetos,l'WPS,I'base,l'trunKl'Projects |

Mome do recurso: | |

2 Tamanho do nome da configuracdo

Cancelar

Insira nomes validos e selecione a botdo proximo.

Uma janela contendo os equipamentos suportados pelo ambiente de programacao ira
aparecer. Selecione o equipamento e a versao desejados e selecione o botdo finalizar.

“F= Nowa configuragao

Passos Selecao do equipamento
L. Home
2.  sgelecdo do equipamento Tipo:
WersSo:
Imagem:
Caracteristicas:
CLP com IHM incorporada, alimentagdo em 24voc, S12kE de memdria, display LCD 4 linhas e 20 caracteres, ~

interface |JSE e RS-232 para programagdo wia PC, interface RS-485 com protocolo Modbus-RTU, interface CAN
carm protocalo CAMopen, 10 entradas digitais isoladas tipo MPM au PMP, § saidas digitais isaladas tipa PHP, 1
entrada analogica diferencial {10 bits, corrente efou bensdo), 1 saida analogica (10 bits, corrente efou
tensda), 1 entrada de encoder 100kHz & 2 madulas de expansdo de IO,

Finalizar H Cancelar
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O projeto criado devera conter a seguinte estrutura:

:Projetos s
=g PLC30D

[ g4 Diagrama Ladder
-l Editor de Tela

----- . Configuracdo de Alarme
[+l MonitoragSo de Varidvel
Curva de Tendéncia

----- W Configuracdo de Setup
----- ’ Maritoracdo de /S

----- — Cakopen

Edicao do Programa

ApOs a criacdo da configuragdo e do recurso o usuario deve editar programa
conforme a necessidade da aplicagao.

Para maiores detalhes consulte Editor Ladder e Editor de Telas.

4= WEG Programming Suite 1,0 DEX
Projeto  Arquivo Edtar Exbir Ladder Online BuildProject Jamela Ajuda

InfES XhEDE aTHR ECDPFPO+

Projetos ax o (B0
E-C} WEG_Automacdo v F
g PLCIDO . &
(A Diagrama Ladder lobal Ret, | Sistema | 140 | Rede|
- feE] main Ladder Tag Tamanho Tipo de Dado alor Inical Comentaria
= +F ®[ v

3

1

e t 1

£3

[ saida
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Compilar Recurso

Para compilar o recurso, o usuario devera selecionar a opgdo "Construir>Construir
recurso principal” no menu ou pressionar a tecla de atalho "F4". Para isso, certifique-
se de que o recurso a ser compilado é o recurso selecionado na janela de projetos. O
recurso selecionado tem sua formatacdo em negrito. Caso o recurso principal nao
seja o recurso desejado deve-se clicar com o botdo direito no recurso e selecionar a
opgao "Selecionar recurso principal”.

:Projetos 4l =
=} WEG_Automacio

“o I

Mo FecuUrso Ckrl+Shift+R

cionar recurso principal

Caonskruir resaurce

[+ Mar

-4 Cur Download resource

""" W cor Recarkar Chrl4x
""" m’,., Mar Copiar 4
..... ‘__.‘ C'ﬁ'r

Eccluir Delete

Renomear., ..
Filkro Waridwveis de Sistema

Propriedades do recurso

O recurso sera compilado e no final devera aparecer a mensagem: "[RESULTADO]
Sucesso na compilacdo!" na janela de Saida, caso contrario verifique as mensagens
de erro geradas e faca as correcdes necessarias no editor.

1) %

ocupada: 160 byses
pada: 24 bytes
upada: 19448 byess

[RESULTADO] Sucesso na compilagdo
- 0 erra(s)

- 0 avisais) v

(75 saida

Execucao do Gerenciador de Comunicagao (Local)

Antes de iniciar o download é necessario que o gerenciador de comunicacgdo seja
ativado.

Para ativar o gerenciador de comunicagao o usuario deve selecionar a opcao
"Online>Gerenciador de comunicagao local".
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Uma tela com as configuragoes do gerenciador ira abrir. Configure a conexdao com o
equipamento, maiores detalhes ver Gerenciador de Comunicacao.

FIGURA?Y

%~ Gerenciador de Comunicagao

Arquivo  Ajuda

b JMERI013
Paortas de Comunicacdo (COM)
S USB

Download do Recurso

Para realizar o download do recurso o usuario deve selecionar a opgao
"Online>Download do recurso principal". Uma janela contendo as informacgdes do

download devera aparecer.
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YES Confirmacao de Download

Configuracao: | WEG_Automacdo |

Recurso: |PLE3I]I.'I |

Equipamento: |PLE3I]I] |

Arguivos: Filesystem.bin - 21 Mai 2010 12:26:49
volatile bin - 21 Mai 2010 12:26:48
retain.bin - 21 Mai 2010 12:26:45
ladder.bin - 21 Mai 2010 12:26:48
screen.bin - 21 Mai 2010 12:26:45
alarm.bin - 21 Mai 2010 12:26:49
source.bin - 21 Mai 2010 12:26:45

Atencdo! Eska acdo ird parar a execucdo do programa,

[ Ik l [ Cancelar

Verifique se as informagdes correspondem ao equipamento conectado. A acao de
download irad parar a execugao do programa do usuario e reinicia-lo logo apds a
conclusdo do download. No final do download devera aparecer uma mensagem
"[RESULTADO] Arquivo(s) 7 de 7 enviado(s)". Caso tenha acontecido alguma falha
durante o envio, verifique as propriedades de comunicagao.

saida - Saida padrao

wps v1.00
Copyright (Ci 2010 WEG. Todos os direitos reservados

iade

- enviado sareqai
[RESULTADO] AT a3

| [ saida |

No WEG Programming Suite estas propriedades podem ser visualizadas clicando com
0 botdo direito sobre o recurso e selecionando a opgao "Propriedades do recurso".
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:Projetos 4 =
=} WEG_Automacdo
= QIE™
_ﬂ )

_J Bl Selecionar recurso principal

MOwo recurso Ckrl+Shift+R

[
M Canskruir resource
¢ Download resource
[
Fecarkar Chrl4
M Copiar Chel4C
[
Ezochuir Delete
Renomear...

Filtro waridweis de Siskema

Propriedades do recurso

Uma janela contendo as propriedades do recurso ira aparecer. Selecione a opgdo
"Configuracao da comunicacgao". Verifique se as opcdes estao configuradas
corretamente.
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Y Propriedades do recurso

Cateqorias:

Equipamento

Areas de Memdria

Sequéncia de Execucdo

Gerenciador de Comunicacio: |Ioca|host:502

Conexdo!

|usBi@n

| [ Procurar

QK

] l Cancelar




=]
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4.2

4.3

Gerenciador de Comunicacéao

Executando

Para executar o gerenciador de comunicacdo na maquina local basta clicar no icone

disponivel no Toolbar.

O comando para executar o gerenciador de comunicacao também esta disponivel no
menu "Online" opgao "Gerenciador de comunicacao local".

Configuracéo

Configuragdes para o Gerenciador de Comunicagao

¢ Ativo: ativa/desativa a comunicacao do Gerenciador de Comunicagdo com as
aplicagbes que se comunicam com os equipamentos através dele,

e NUmero da Porta: nimero da porta de comunicacao TCP/IP que o Gerenciador de
Comunicacao utiliza para comunicacdao com as aplicagdes que se comunicam com
0s equipamentos através dele,

e Autenticacdo de IP: lista com os enderecos IPs que podem acessar o Gerenciador
de Comunicacao. Uma lista vazia indica que qualquer endereco IP pode acessar o
Gerenciador de Comunicagao.

Adicionar/Remover Conexodes

Para adicionar uma nova conexdo, selecione na arvore a interface a qual o
equipamento esta conectado.

Interface Portas de Comunicacao

e Expanda o item da porta COM desejada.
¢ Altere as configuracdes da porta COM conforme as utilizadas pelo equipamento.
¢ Selecione o protocolo de comunicacdo (Modbus-RTU).
¢ Altere as configuracgdes do protocolo conforme o desejado.
¢ Atraso de transmissdo (ms): aguarda este tempo antes de enviar o préoximo
telegrama.
Faixa de valores: 0 ... 20000
Padrdo: 0
e Atraso na resposta (ms): aguarda este tempo antes de tentar receber a
resposta ao telegrama enviado.
Faixa de valores: 0 ... 20000
Padrao: 0
e Timeout (ms): aguarda este tempo antes de indicar que a resposta nao foi
recebida.
Faixa de valores: 100 ... 20000
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Padrao: 5000
¢ Cligue em nova conexao...
e Selecione o endereco serial para a nova conexao conforme o configurado no
equipamento.

Interface USB

e Selecione o item USB.
¢ Altere as configuragdes conforme o desejado.
¢ Atraso de transmissdo (ms): aguarda este tempo antes de enviar o préoximo
telegrama.
Faixa de valores: 0 ... 20000
Padrdo: 0
e Atraso na resposta (ms): aguarda este tempo antes de tentar receber a
resposta ao telegrama enviado.
Faixa de valores: 0 ... 20000
Padrdo: 0
e Timeout (ms): aguarda este tempo antes de indicar que a resposta nao foi
recebida.
Faixa de valores: 100 ... 20000
Padrao: 5000
¢ Cligue em nova conexao...

4.4 Cabos

Consulte o manual do usuario do PLC300.

Cabo USB
A figura abaixo apresenta o detalhamento do cabo para a conexao USB ponto-a-
ponto.
- = 3m |
—
— : T e e | 2 3
=] Cl o

=R = = = |

y rwnn T | [ 1 i

PC TWHE ) LG Drive
) : .ﬂuu':}%t' ElEII]L_ || II -

A figura abaixo apresenta os conectores.
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1

1 ! ‘tq&%‘:
e,

A = Conector Tipo A
B = Conector Tipo B

Tamanho maximo do cabo: 3 metros.

Nota! Utilize sempre cabo de interconexao USB blindado, "standard host/
device shielded USB cable". Cabos sem blindagem podem provocar erros de
comunicacgao.

Nota! A conexdo USB é isolada galvanicamente da rede elétrica de alimentagao

@ e de outras tensdes elevadas internas ao drive. A conexdao USB, porém, ndo é
isolada do terra de protecdo (PE). Usar laptop isolado para ligacdo ao conector
USB ou desktop com conexdo ao mesmo terra de protecao (PE) do drive.

Sugestoes de Compra

Fabricante:
e Samtec, Inc: http://www.samtec.com/

Se vocé desejar comprar um cabo USB diretamente da Samtec, por favor veja
abaixo.

Descricao Item

Cabo USB blindado de alta velocidade USBC-AM-MB-B-B-S-1
Revisdo 2.0, 1 m, Samtec
Cabo USB blindado de alta velocidade USBC-AM-MB-B-B-S-2
Revisdo 2.0, 2 m, Samtec
Cabo USB blindado de alta velocidade USBC-AM-MB-B-B-S-3
Revisao 2.0, 3 m, Samtec

No momento em que este manual foi escrito, a especificacdo era encontrada em
http://www.samtec.com/ftppub/cpdf/USBC-AM-BM-B-B-S-X-MKT.pdf

Conversor USB/Serial

O conversor USB/SERIAL é a melhor solugdo para quem deseja conectar
equipamentos seriais (RS232) em portas USB, isto &, para conectar a saida USB do
microcomputador a um equipamento serial RS-232.



http://www.samtec.com/
http://www.samtec.com/ftppub/cpdf/USBC-AM-BM-B-B-S-X-MKT.pdf
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4.6

E uma solugdo de baixo custo que resolve a necessidade de instalar novas portas
seriais em microcomputadores que possuam todos os barramentos ocupados ou em
equipamentos (notebooks) que ndao possuem portas RS232.

O conversor USB/SERIAL permite a conexdo plug & play com seu microcomputador,
deixando livre a porta serial existente.

A figura abaixo apresenta exemplos deste conversor.

Sugestdes de Compra no Brasil

Fabricante: Leadership Comércio e Importacdo Ltda - cédigo do produto 8430.
Fabricante: Clone - codigo do produto 05087.
Fabricante: GoldShip Computer Accessories - cédigo do produto 0470.

Para maiores informacOes sobre a instalagao, consulte o manual do conversor USB/
SERIAL que acompanha o produto.

Instalando Driver USB

O Driver USB permite ao Windows XP e Vista detectar um drive industrial.

O procedimento abaixo explica o método para instalar o driver USB no PC, para
estabelecer a comunicacao entre o PC e o drive pela porta USB. Leia com cuidado
antes de iniciar os ajustes de hardware/software.

Instalacao

¢ Feche todas as aplicagGes no seu PC. Se vocé esta usando um software anti-virus
ou firewall, feche-os (ou desabilite suas funcdes),

e Apds conectar o drive a porta USB do PC, Windows encontrard um novo hardware.
O Assistente para adicionar novo hardware iniciara. O sistema operacional solicitara
por drivers necessarios. Escolha Instalar de uma lista ou local especifico (Avangado)
e clique em Avangar,

o Certifique-se que as caixas Procurar o melhor driver nestes locais e Incluir este
local na pesquisa estdo ambas selecionadas,

¢ Clique Procurar. Agora vocé precisa entrar a rota do driver no CD. Pasta "[Drive
CD-ROM]:\USB_Driver" contém o driver para os sistemas operacionais Windows XP
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4.7

4.8

e Vista. Escolha isto e clique Avangar,

¢ Se a localizacao que vocé especificou esta correta, Windows localizara os drivers e
continuara com a instalagdo,

e Apo6s o Windows ter instalado os drivers necessarios, vocé sera notificado por uma
janela indicando que o assistente terminou de instalar o software. Clique Concluir
para completar o processo de instalacdo.

Verificacdo da Instalagao

Vocé pode verificar se a instalagdo foi bem sucedida no gerenciador de dispositivos (o
drive precisa estar conectado ao PC).

e Para executar o gerenciador de dispositivos, clique Iniciar , clique Executar, digite
devmgmt.msc, e entdo clique OK. O gerenciador de dispositivos também pode ser
acessado por Configuragdes > Painel de Controle > Sistema > Hardware >
Gerenciador de Dispositivos,

e No gerenciador de dispositivos, préximo ao final da lista vocé deveria encontrar a
entrada WEG USB devices contendo WEG USBIO R04. Isto indica que a instalagao
foi realizada com sucesso.

Desinstalando Driver USB

Se vocé precisa desinstalar o driver USB do PC, siga o procedimento descrito abaixo.

Desinstalacao

e Conecte o drive ao PC,

e Abra o gerenciador de dispositivos e expanda a entrada WEG USB devices clicando
o sinal +,

e Agora cligue com o botdo direito em WEG USBIO R04 e selecione Desinstalar,

e Confirme a remocao clicando OK,

¢ Windows desinstalara o driver e vocé podera desconectar o drive do PC.

Reconectando o drive comecara o processo de instalacdo descrito anteriormente em
Instalando Driver USB.

Atualizando Driver USB

Se vocé precisa atualizar o driver USB do PC, siga o procedimento descrito abaixo.

Atualizacgao

e Conecte o drive ao PC,
e Abra o gerenciador de dispositivos e expanda a entrada WEG USB devices clicando
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o sinal +,

Agora cligue com o botdo direito em WEG USBIO ROx e selecione Atualizar
Driver...,

O Assistente para atualizacdao de hardware iniciara. O sistema operacional solicitara
por drivers necessarios. Escolha Instalar de uma lista ou local especifico (Avangado)
e clique em Avancar,

Certifique-se que as caixas Procurar o melhor driver nestes locais e Incluir este
local na pesquisa estdo ambas selecionadas,

Clique Procurar. Agora vocé precisa entrar a rota do driver no CD. Pasta "[Drive
CD-ROM]:\USB_Driver" contém o driver para os sistemas operacionais Windows XP
e Vista. Escolha isto e clique Avangar,

Se a localizacao que vocé especificou esta correta, Windows localizara os drivers e
continuara com a instalagdo,

Apds o Windows ter instalado os drivers necessarios, vocé sera notificado por uma
janela indicando que o assistente terminou de instalar o software. Clique Concluir
para completar o processo de instalacdo.

Verificacdo da Atualizagao

Vocé pode verificar se a atualizacdo foi bem sucedida no gerenciador de dispositivos
(o drive precisa estar conectado ao PC).

Para executar o gerenciador de dispositivos, clique Iniciar , clique Executar, digite
devmgmt.msc, e entdo clique OK. O gerenciador de dispositivos também pode ser
acessado por Configuragdes > Painel de Controle > Sistema > Hardware >
Gerenciador de Dispositivos,

No gerenciador de dispositivos, préximo ao final da lista vocé deveria encontrar a
entrada WEG USB devices contendo WEG USBIO R04. Isto indica que a atualizagao
foi realizada com sucesso.
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Editor Ladder

Programacéao Ladder

Programacdo Ladder é a representagdo grafica de equacgdes booleanas, combinando
contatos (argumentos de entradas) com bobinas (resultados de saida).

O programa em Ladder possibilita testar e modificar dados por simbolos graficos
padroes. Estes simbolos sdo posicionados no diagrama ladder de maneira semelhante
a uma linha de um diagrama légico com relés. O diagrama Ladder é delimitados na
esquerda e na direita por linhas de barramento.

Componentes Graficos

Os componentes graficos basicos de um diagrama Ladder sdo mostrados abaixo.

3 |

{
i

1

F B

ouTD

o o +—D

-—A

A - Barramento esquerdo
B - Barramento direito

C - Ligacao horizontal

D - Ligagao vertical

E - Contato

F - Bobina

G - Fluxo de poténcia

Barramentos

O editor é delimitado na esquerda por uma linha vertical conhecida como barramento
esquerdo, e na direita por uma linha vertical conhecida como barramento direito.

Elementos de Ligacao e Estados

Os elementos de ligacdo podem ser horizontal ou vertical. O estado dos elementos
de ligacao podem ser denotados por 1 ou 0, correspondendo ao valor Booleano literal
1 ou 0, respectivamente. O termo estado da ligagdo tem que ser sindbnimo do termo
fluxo da poténcia.

O estado do barramento esquerdo pode ser considerado sempre 1. Nenhum estado é
definido no barramento direito.
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Um elemento de ligacao horizontal tem que ser indicado por uma linha horizontal.
Um elemento de ligacao horizontal transmite o estado do elemento imediatamente a
esquerda para o elemento imediatamente a direita.

Um elemento de ligagao vertical tem que consistir de linhas verticais intersectadas
por uma ou mais ligagdes horizontais em cada lado. O estado da ligacdo vertical
devera representar o OU légico dos estados 1 da ligagdes horizontais no lado
esquerdo, isto &, o estado das ligagOes verticais devera ser:

¢ 0 se o estado de todas as ligacdes horizontais incluidas na sua esquerda sao 0O,
¢ 1 se o estado de uma ou mais ligagdes horizontais incluidas na sua esquerda sao 1.

O estado das ligagOes verticais tem que ser copiados para todas as ligacoes
horizontais associados a sua direita. O estado das ligacGes verticais ndo pode ser
copiado para as ligagdes horizontais associadas a sua esquerda.

Controle de Execucao
A figura a seguir mostra como o programa em Ladder é executado. O cartdo executa
continuamente um ciclo de Varredura. O ciclo comega com o Sistema de E/S do

hardware, compilando os ultimos valores de todos os sinais de entrada e gravando
seus valores em regibes fixas da memoria.

€]

A - Entradas lidas para a memoria
B - Memoria escrita nas Saidas
C - Varredura das linhas do ladder

As linhas do programa ladder sdo entao executados num ordem fixa, iniciando com a
primeira linha. Durante a varredura do programa, novos valores das saidas fisicas.,
como determinadas a partir da légica das varias linhas do ladder, sdo inicialmente
inscritos numa regido da memoaria de saida. Finalmente, quando o programa ladder
terminou a execucdo, todos os valores de saida retidos na memoria sdo inscritos nas
saidas fisicas pelo hardware numa Unica operagao.
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5.2 Editor de Variaveis/Ladder

Sempre que uma arquivo ladder for aberto através do seu atalho na arvore de
projetos o editor variaveis/ladder aparecera conforme figura a segquir.

IMain Ladder x E]@ :Paleta I =
- Boolean
o == T « A
S FDIRECTCOIL -/ INVERTEDCOIL 4 MCCOMTACT
Local | Local Ret. || Constante | Instancia | Global | Global Ret, | Sistema || /O | Rede 4 FNOCONTACT L NTSCOMTACT =t PTSCOMTACT
Tag Tarnanho Tipo de Dada Walor Inicial Camentario - RESETCOIL - SETCOIL i TOGELECOIL
+ CANopen
+| Compare

+ Conversion
B + Internal
+ Logic
+ Math
+ Modbus
+ Module

+= 4+ Fo x| C v ||| @ PLe

+ RTC

>

1:

D

O editor variaveis/ladder possui os seguintes componentes:

A - Barra de ferramentas editor/lista de variaveis
B - Editor/lista de variaveis

C - Barra de ferramentas editor ladder/rungs

D - Editor ladder/rungs

E - Paleta de componentes ladder*

* Caso nao esteja visivel ativar pelo menu Janela opcdo Paleta

5.3 Editor/Lista de Variaveis

Durante a edicdo do ladder é necessario definir as variaveis utilizadas nos
componentes ladder, essa definicdo pode ser feita diretamente no ladder e/ou no
editor/lista de variaveis que estara sempre disponivel na parte superior do ladder e
tera a seguinte forma.
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o - PT v

Local | Local Ret, | Constante || Inst&ncia | Global | Global Ret. | Sistema | Ijo | Rede

Tag Tamanho Tipo de Dado Yalor Inicial Comentario

Através da barra de ferramentas do editor/lista de varidveis é possivel executar as
seguintes operagdes:

+ - Adicionar uma nova variavel

== - Remover a variavel selecionada

PT . . . L, . e
- Selecionar o idioma relativo aos comentarios das variaveis

As variaveis sdo divididas em grupos de acordo com a aba selecionada na lista de
variaveis conforme figura a seguir.

Local | Local Ret. | Constante | Inst&ncia | Global | Global Ret, | Sistema | Ijo | Rede
Sdo possiveis 0s seguintes grupos:

Local: variaveis acessiveis somente pelo ladder que esta sendo editado

Local Retentivo: semelhante ao grupo local mais com memdria retentiva*
Constante: variaveis que armazenam valores constantes

Instancia: variaveis utilizadas nas estruturas de dados dos blocos funcionais

Global: variaveis acessiveis por todos os arquivos ladder e por todas as telas de IHM
Global Retentivo: semelhante ao grupo global mais com memdria retentiva*
Sistema: variaveis previamente definidas com fungdes do sistema

I/O: entrada e saidas fisicas do equipamento

Rede: variaveis previamente definidas para comunicagdo em rede

* Uma memoria retentiva mantém seu valor mesmo com o equipamento desligado

Para os User Function Block (Bloco de Funcgédo definido pelo usuario) existirdo outros
grupos conforme figura a seguir.

Local | Local Ret. | Constante Input || Qukput || Input Qutpuk | Instdncia

Grupos exclusivos dos User Function Block:

Input: varidveis de entrada do User Function Block
Output: variaveis de saida do User Function Block
Input Output: varidveis de entrada e saida do User Function Block
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5.4 Dados das Variaveis

Ao definir uma variavel através do editor/lista de variaveis alguns dados deverdo ser
definidos para as variaveis. Nos itens a seguir serdo apresentados esses dados de
acordo com o grupo que a variavel pertence.

- Local e Local Retentivo:
Tag Tamanhao Tipo de Dado Valor Inicial Comentario
WARIAELED ||:| |BOOL ||:| |

Tag: identificacdo da variavel

Tamanho: nimero de elementos do array* relacionado a variavel

Tipo de Dado: tipo nimerico da variavel

Valor Inicial: valor que sera carregado para variavel durante a inicializagao do
equipamento

Comentario: comentario da variavel no idioma selecionado

* Quando tamanho > 0 as variaveis sdao acessadas no ladder através do seu indice de

array
- Constante:

Tag Tipo de Dado Yalor Comenkario
WARIABLEL BOOL o

Tag: identificacdo da variavel

Tipo de Dado: tipo niumerico da variavel

Valor: valor constante da variavel

Comentario: comentario da variavel no idioma selecionado

- Global e Global Retentivo
Tag Tamanho Tipo de Dado = A Endereco Bit: Valor Inicial Comentario
VARIABLEZ | oBooL fME | 0| ojo

Tag: identificacao da variavel

Tamanho: numero de elementos do array* relacionado a variavel

Tipo de Dado: tipo numerico da variavel

At: define qual drea de memdria global a varidvel acessa

Endereco: endereco relacionado a area de memoria global

Bit: para tipo de dados booleanos e necessario definir o bit que a mesma acessa
(0...7)

Valor Inicial: valor que sera carregado para variavel durante a inicializagao do
equipamento

Comentario: comentario da variavel no idioma selecionado

* Quando tamanho > 0 as variaveis sdao acessadas no ladder através do seu indice de
array

- Instancia
Tag Inskancia Comentario
IMNSTO TN
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Tag: identificacdo da variavel
Instancia: tipo da estrutura de dados relacionada ao bloco funcional que a mesma
sera utilizada
Comentario: comentario da variavel no idioma selecionado
- Sistema

Tag Tipo de Dado Ak Enderecn Bit Camentario
FIRM/ARE WORD oS /3000 Vers3o do Firmware
Tag: identificacao da variavel
Tipo de Dado: tipo niumerico da variavel
At: define qual area de meméaria global a variavel acessa
Endereco: endereco relacionado a area de memaria global
Bit: para tipo de dados booleanos e necessario definir o bit que a mesma acessa
(0...7)
Comentario: comentario da variavel no idioma selecionado
-1/0

Tag Tamanho Tipo de Dado &k Endereco Bit Zomentario
D11 0 BOOL oLIh 0 0 Entrada digital 1
Tag: identificacdo da variavel
Tamanho: niumero de elementos do array* relacionado a variavel
Tipo de Dado: tipo niumerico da variavel
At: define qual area de meméaria global a variavel acessa
Endereco: endereco relacionado a area de memaria global
Bit: para tipo de dados booleanos e necessario definir o bit que a mesma acessa
(0...7)
Comentario: comentario da variavel no idioma selecionado
* Quando tamanho > 0 as variaveis sao acessadas no ladder através do seu indice de
array

5.5  Editor Ladder/Rungs

O programa ladder é editado através de um editor grafico que organiza o mesmo
através de rungs. Cada rung do programa ladder corresponde a um intertravamento
que relaciona elementos de entrada a elementos de saida. Esse editor € mostrado
conforme figura a seguir.
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Os elementos principais de uma rung sdo:
A - Barramento esquerdo

B - Barramento direito

C - Barramento de saidas*

D - Ligacdes entre elementos

E - Titulo e comentario da rung

* As saidas sempre estardo conectados a direita do barramento de saidas
Maiores detalhes da programacao ladder cligue aqui.

Através da barra de ferramentas do editor ladder/rungs é possivel executar as
seguintes operacdes:

+ - Adicionar uma nova rung

= - Remover a rung selecionada

Ak _ Inserir um contato na rung

[ Inserir um bloco funcional na rung

1F _ Inserir um bobina de saida na rung

X . Apagar um elemento da rung (contato, bloco funcional ou bobina)

1: . .~
- Selecionar a rung para edicao

Editando uma Rung

Para editar um rung a mesma deve estar selecionada. Para fazer a selegao da rung
vocé pode clicar com o mouse sobre a mesma ou utilizar o controle de selegdo de
rungs na barra de ferramentas do editor ladder. Sempre que a rung estiver
selecionada existira uma barra cinza na parte esquerda da rung conforme figura a
seguir.
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5.7

Editando Titulo e Comentéario da Rung

Para editar o titulo e comentario da rung basta dar um duplo cliqgue do mouse sobre a
regido do titulo e comentario ou pressionar as teclas shift+F2. O seguinte didlogo
aparecera.

- Rung Title [Z|
Titulo:
| |
Comenkario;
4
3
ke ] [ Cancel

Apos editar o titulo e comentario o editor ficara da seguinte maneira.

+ - 'EI.' H{F ¥ |1 Acionamento Makor ExaustSo

1: Acionamento Motor Exaustdo

- o o

— o = me

[%
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5.8

Inserindo Elementos na Rung

Para inserir um elemento ladder na rung é necessario que um elemento ja existente
do ladder esteja selecionado, conforme figura a seguir.

—.__
- O elemento selecionado estara envolvido por um retdngulo verde e

riscado. Existirda também um ponto vermelho indicando aonde o novo elemento sera
inserido (ponto de insercao).

A insercdo de elementos ladder pode ser feita através de trés maneiras distintas.

1 - Pelo teclado através do seguintes atalhos

tecla C - inserir contato
tecla F - inserir bloco funcional
tecla O - inserir bobina de saida

2 - Pela barra de ferramentas do editor ladder/rungs

Ak _ Inserir um contato na rung

8. Inserir um bloco funcional na rung

1F _ Inserir um bobina de saida na rung

3 - Pela paleta de elementos ladder*

:Paleta e x
- Boolean
-+ DIRECTCOIL - INVERTEDCOIL

= NCCOMTACT - F NOCOMTACT
HIF NTSCOMNTACT ik PTACOMTACT
-r- RESETCOIL == SETCOIL

= TOEGELECOIL

CANopen
Compare
Conversion
Internal
Logic

Math
Module
PLC

RTC

O EOE RO R E

- Para inserir elementos pela paleta deve-se utilizar
a operacdo arrastar e soltar do mouse. Para isso clique sobre o elemento da paleta,
mantenha o mouse pressionado, mova o mouse até o ponto de insercéo no ladder e
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5.9

solte o botdo do mouse.
* Caso nao esteja visivel ativar pelo menu Janela opgao Paleta

Apds inserir um elemento, por exemplo um contato, a rung ficara da seguinte
maneira.

1: Acionamento Motor Exaustio

il

e

Navegacao pelo Teclado na Rung

A navegacao pelo teclado na rung é feito pelas teclas €, =%, *, ¥. Através dessas
teclas e possivel selecionar os diversos elementos que estdao dentro da rung e
também definir o ponto de insergdo dos novos elementos.

Conforme mostrado no item anterior ao inserir um elemento do tipo contato na rung
a mesma ficara da seguinte maneira.

1: Acionamento Motor Exaustdo
el

A pressionar as teclas de navegacdo podemos modificar o ponto de insercdao de um
novo elemento conforme figuras a seguir:

ik

Tecla € indica que o novo elemento sera inserido antes do elemento
selecionado

Tecla *

elemento selecionado

indica que o novo elemento sera inserido em paralelo acima do

k)

.

Tecla ¥ L indica que o novo elemento sera inserido em paralelo abaixo do
elemento selecionado

A733
Tecla & | indica que o novo elemento sera inserido depois do elemento
selecionado

Estando o ponto de insergdo ja selecionado e ao clicar a mesma tecla da direcdo
correspondente a selecdo passara para o proximo elemento conforme figura a seguir.
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1: Acionamento Maotor Exaustio

k]

| e i

Ao inserir elementos em paralelo ao navegar pelos elementos nhavegamos por cada
elemento individualmente conforme exemplo a seguir.

1: Acionamento Maotor Exaustdo

]

Nessa situagao ao inserirmos um elemento estaremos fazendo essa insergao
relacionada a esse elemento. Caso seja necessario inserir um elemento relacionado

ao paralelo que € um grupo de elementos devemos utilizar a tecla G que selecionara
0 grupo e entdao poderemos definir o ponto de insercdo e fazer a insergao conforme
figuras a seguir.

- Pressionado a tecla G:

1: Acionamento Motor Exaustio

FII

- Inserido contato antes do paralelo:

1: Acionamento Maotor Exaustdo

I I

Ao cada toque da tecla G selecionamos o grupo imediatamente superior ao elemento/
grupo selecionado e ao final voltamos para o elemento original, entdo em algumas

situacdes é necessario mais que um toque da tecla G. Através da tecla G é possivel
fazer diversas operacdes de insercao conforme exemplos a seguir.

- Inserir um elemento em paralelo ao grupo de elementos da rung
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1: Acionamento Maotor Exaustdo
A3 ol
| | | | 1 1
|| || I 1
TI
|1
[
»
1: Acionamento Motor Exaustdo
i i ]
| | | 1 1
[ [ T 1
]
| |
[
i
| ]
[
]
- Inserir um elemento em serie ao grupo formado por elementos internos a um
paralelo
1: Acionamento Motor Exaustdo
il il
| | | 1 1
[ || 1 1
I Frrl
| —]
il
| |
[
1: Acionamento Maotor Exaustdo
) Frrl A3
| | | | | 1 1
| A | e 1 i
il
|1
||
Frr
| |
[
5.10 Navega(;éo pelo Mouse na Rung

Todas as funcionalidades de navegacdo pelo teclado na rung também estdo
disponiveis no mouse. Diretamente pelo cligue do mouse é possivel selecionar um
elemento e o respectivo ponto de insercgao.

m »
s o

- Seleciona elemento e ponto de insercdo superior

% - Seleciona elemento e ponto de insergdo inferior | &




mE[I Editor Ladder 45

Frrl
I

|_

g - Seleciona elemento e ponto de insercdo anterior

é - Seleciona elemento e ponto de insergdo posterior |

Durante a operacgdo de insercao de elemento via mouse, através do arrastar e soltar
do mouse da paleta, a medida que arrastamos os elementos em cima da rung a
selegao e o ponto de insercdo acompanha o cursor do mouse de modo a determinar o
ponto de insercao. A figura a seguir exemplifica a insercao de elementos via mouse.

Main Ladder x E]@ ‘Paleta I =

-/ Boolean
= PT w
=+ DIRECTCOIL =/ INWERTEDCOIL 4+ NOZOMNTACT

Local | Local Ret, | Constante | Instancia | Global | Global Ret, | Sistema | 1jo | Rede 4 FHOCOMTACT, |HIF NTSCONTACT -t PTSCONTACT
Tag Tamanha Tipo de Dado walor Inicial Canent&rio sk SETCOIL i TOGGLECOIL
1

Module
+ PLC
+ RTC

+ - ﬁ' {F ¥ |1:Acionamento Makor Exaustdo

1: Acionamento Motor Exaustdo

EET] EEE] EET]

| =
e

Sequéncia de insercdo de elementos via mouse:

1 - Selecione o elemento da paleta que deseja inserir cliquando com o mouse sobre o
mesmo e mantendo o botdo do mouse pressionado

2 - Arraste esse elemento sobre a rung

3 - Selecione o ponto de insercdo e solte o botdo do mouse sobre ele

O resultado da insergcdo nesse exemplo sera os seguinte.

1: Acionamento Maotor Exaustdo
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Durante a insercdo via mouse também é possivel selecionar o grupo de elementos de
maneira analoga a tecla G. Para isso durante o arraste do elemento previamente
selecionado pressione e mantenha pressionada a tecla modificador Ctrl, enquanto a
tecla Ctrl estiver pressionada o mouse ira selecionar pontos de insercao relacionados
a grupos.

Inserindo Elementos em Série

Através do ponto de insergao dos elementos é possivel inserir um elementos em
série. Para isso utilize os seguintes pontos de insergdo:

I

- Insere elemento em série antes do elemento selecionado

ol
- Insere elemento em série depois do elemento selecionado

Inserir elementos em série corresponde a logica booleana AND conforme explicacdo a
seguir:

LOGICA AND

BIT1 BLTZ2

A figura acima executa uma Ldégica AND entre os dois ultimos elementos carregados
no STACK, baixa um nivel do STACK e joga o resultado para o topo do STACK. Isto
significa que é executada a seguinte operacdo Booleana: topo do STACK =
BIT1.BIT2.

Em linguagem IL (Lista de Instrugdes) fica:

LD BIT1 (* carrega o valor da variavel BIT1 para o STACK *)

LD BIT2 (* carrega o valor da varidvel BIT2 para o STACK *)

AND (* Executa a Légica AND entre o BIT1 e BIT2 através do STACK *)

Tabela Verdade

BIT1 BIT2 STACK
0 0 0
0 1 0
1 0 0
1 1 1




mE[I Editor Ladder 47

5.12 Inserindo Elementos em Paralelo

Através do ponto de insergdo dos elementos é possivel inserir um elementos em
paralelo. Para isso utilize os seguintes pontos de insergao:

»

R

-

- Insere elemento em paralelo acima do elemento selecionado

Frrl
& - Insere elemento em paralelo abaixo do elemento selecionado

Inserir elementos em série corresponde a logica booleana OR conforme explicagdo a
seguir:

LOGICA OR

BIT1

A figura acima executa uma Ldgica OR entre os dois ultimos elementos carregados
no STACK, baixa um nivel do STACK e joga o resultado para o topo do STACK. Isto
significa que é executada a seguinte operagao Booleana: topo do STACK = BIT1 +
BIT2.

Em linguagem IL (Lista de Instrucdes) fica:

LD BIT1 (* carrega o valor da variavel BIT1 para o STACK *)

LD BIT2 (* carrega o valor da varidvel BIT2 para o STACK *)

OR (* Executa a Ldgica OR entre o BIT1 e BIT2 através do STACK *)

Tabela Verdade

BIT1 BIT2 STACK
0 0 0
0 1 1
1 0 1
1 1 1

5.13 Edicao de Variaveis na Rung

Os elementos ladder inseridos na rung necessitam que variaveis sejam definidas para
cada argumento. Por padrao todos argumentos ndo sdo inicializados e necessitam da
edicdo pelo usuario. Veja figura a seguir.
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1: Acionamento Mator Exaustio
il TI I3

l—.i IN TON Q } { ]|—|

77 FT ET L 777

Argumento ndo inicializado,

Para definir uma varidvel para o argumento é necessario entrar no modo de edicao
do argumento que é feito através de duas maneiras.

1 - Pelo mouse:
Executando um duplo clique do mouse diretamente no argumento

2 - Pelo teclado:

Pressionando a tecla F2. Para elementos com 1 argumento entra no modo de edicdo
de argumento diretamente, nos outros elementos com mais de 1 argumento e
necessario selecionar o argumento através das teclas direcionais e entdo pressionar
novamente a tecla F2.

Ao entrar no modo de edicdo o elemento aparecera similar a seguinte figura.
| Edta |
|—| i
Neste momento uma caixa de edigdo estara habilitada para que vocé entre com o

nome da variavel. Ao pressionar o botdo "Edita" uma caixa para criar a nova variavel
sera habilita.

Edicdo de Varidvel ]
Taqg: |
Tamanho: ] E
Tipo de Dado; BOCL w
Garupo: LOCAL W
ik, ] ’ Cancela

Nesta caixa vocé devera definir as seguintes opgdes para a variavel:

Tag: identificacdo da variavel

Tamanho: niumero de elementos do array* relacionado a variavel
Tipo de Dado: tipo numérico da variavel

Grupo: Grupo a qual a variavel pertence

Caso ja existam variaveis definidas para o tipo compativel com o elemento ladder
uma caixa de selecdo com essas variaveis aparecera em conjunto com a caixa de
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edicdo. Para selecionar a variavel desejada aperte a tecla direcional para baixo e apos
estar com a variavel selecionada pressione enter. A figura a seguir mostra essa
funcionalidade.

1: Acionamento Motor Exaustdo
| |  Edita

DIl rs
DIin

DIz

DI3

D14

DIS

DIG

DI7

DIS

D19 w

Nos blocos funcionais também é possivel a entrada de valores literais conforme figura
a segquir.
2.

DL TOMNL C=01

|— N TOM Q » ] { }—|

L) - FT ET |- WaRL

Nesse exemplo foi configurado a entra PT do bloco TON com o valor 1000 que é um
literal.

Para a entrada de literais deve ser usado a seguintes convencoes:

e NUmero inteiro ndo tem ponto.
Ex. 12, 1000, 1555

e NUumero reais em ponto flutuante devem obrigatoriamente ter ponto.
Ex. 1.5, 2.25, 3.0

¢ NUumeros representados em hexadecimal obrigatoriamente devem definir o tipo do
dado.
Ex. BYTE#16#7F, WORD#16#3CF0, DWORD#16#00FF0088

¢ NUmeros representados em binario obrigatoriamente devem definir o tipo do dado.
Ex. BYTE#2#1010_0000, WORD#2#0111_0000_0000_0001
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6 Editor de Telas

6.1 Configuracao das Telas

O PLC 300 permite que até 240 telas possam ser programadas pelo usuario. Para
iniciar o modo de edicdo das telas é preciso abrir uma tela na janela de projetos.

Projects 4l % |

=% Configuration
Elqﬁ Resource
- g4 Ladder Diagram
L@ User Function Block
-4 Screen Editor

Qpen

n Scr

lf S0 Crl+
..... '{-,' arm
5 Monito (] Wit Cirl+C

FH-L @ Trend Delete

..... W config Berarme. .,
..... ,- Inputs

Properties

ApOs a abertura, a janela de edicdo das telas é visualizada. Esta janela é dividida nas
seguintes areas:
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Hotne = ]

FLCS0O

Teclas de Fungao

O F8
F1 F2 F3

O Status
O CAN
0 Serial

Componente

Propriedades

TFakette W[’
= Options

11 Bargraph = Message

A Text = Mumeric Input

[ Mumeric Output

Eargraph - Properties o = |

-~

= Camponent |
Mt Bargraph
® a

y 2
Wicth 10

|E| “ariable

Wariakle

L~

Data type @
Select the data type

Componente configuravel contendo determinada caracteristica para composicao da

tela do equipamento.

Display

Local onde sdo inseridos e editados os componentes.

Teclas de Fungao

Teclas programaveis com fungdes de gerenciamento de telas e manipulacdo de bits.

Paleta

Janela contendo os componentes da tela do equipamento inseridos através de drag’n

drop.

Janela de Propriedades

Janela sensivel ao contexto onde sdo editadas e visualizadas as propriedades dos

componentes e do display.
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6.2

6.3

Teclas de Funcao

O gerenciamento de telas e a manipulacdo de bits sdo feitos através da configuracao
das teclas de fungao. Para tornar as propriedades de uma das teclas de fungdo ativa
é preciso seleciona-la clicando sobre ela na area das teclas de funcgao.

Y =1 Pl P e
F3 F4 F5 F&

As propriedades da tecla de funcao se tornardo ativas na tela de propriedades.

F1 ¥ FT¥ - Propetties e =
Function MHone
[=IF7
Function MHone
F1 7]

Properties of this object.

Gerenciamento de Telas

O editor de telas possui a fungdo de gerenciamento de telas para o acesso navegagao
entre diferentes telas através das teclas de fungao.

Nota! Para esta configuracdo é necessario que uma tecla de fungdo esteja
selecionada e a janela de propriedades esteja aberta no ambiente de
desenvolvimento.

A ligacdo entre as telas é feita através da edigao da propriedade "Fungao"
selecionando a opgdo "Screen". Apds a selecdo, uma lista com as telas disponiveis
pode ser selecionada na opgao "Tela".
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F1 #F7 - Propetties I x |

=IF4

Function Screen

EF7 _

Function Mone

Screen (7]
Select the screen

Neste exemplo, a tela selecionada (Screen 1) sera acessada através da tecla de

funcao configurada (F1) pela tela atual.

6.4 Manipulacgéo de Bits

O editor de telas possui a funcdo de manipulacao de bits para alteracdo do estado de
variaveis globais no ladder através das teclas de fungao.

Nota! Para esta configuracdo & necessario que uma tecla de funcdo esteja
selecionada e a janela de propriedades esteja aberta no ambiente de
desenvolvimento.

Na manipulagdo de bits é necessaria a edicdo da propriedade "Fungdo" selecionando a
opgao "Bit".

ApOs a selecdo da funcgdo "Bit" uma variavel global deve ser selecionada na
propriedade "Variavel".
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F1 §F¥ - Properties ¥ =

[=IF1
Function Bit

Variakle i
Walue Input PULSE_1SCARN ﬂ
[=IFF EMC_=D
Function =TS _BAT
=TS _Dios
Variahle =TS _EMC
Select the global variab =T5_Al
ERASE_RET |-
START_PUMP

@ Nota! A variavel deve ser previamente configurada no editor ladder.

As acgbes disponiveis para a fungdo BIT sdo:

F1 ¥ F¥ - Properties Ir =

[=1F1
Function Bit

Yariahle

Yalue Input Momentary On
=IF7
Function

Value Input

Yalue input property

Momentary On
Liga uma determinada variavel do tipo booleana (marcador de bit) somente enquanto
a tecla estiver pressionada. Ao soltar a tecla, o marcador volta a zero.

Toggle
Inverte o estado de uma determinada variavel do tipo booleana (marcador de bit);

On
Liga uma determinada variavel do tipo booleana (marcador de bit);

Off
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6.5

Desliga uma determinada variavel do tipo booleana (marcador de bit);

Senhas

O PLC300 possui dez niveis de senha (0 - 9). Destes dez niveis, o nivel zero é
escolhido quando se deseja o acesso a tela por qualquer usuario. Com excecdo da
tela zero (HOME), que possui nivel de acesso zero sem possibilidade de alteracado, as
demais telas podem ser programadas com um nivel de acesso. As senhas
configuradas devem possuir seis digitos decimais. As propriedades para configuragao
dos niveis de acesso sdo acessadas através da janela de propriedades do display.

Display - Propetties 1L |
=1 Component
Component 1]
B Pazswword
Ao logott r
Level Q
Ecit Password 1-9 =
[SIFunction Key
F1 Mone
F2 Mone
F3 Mone
Fa Marne
F5 Mone
F& Mone
F7 Mone
F& Marne
Fa Mone
F10 Mone
F11 Mone
F12 Mone
Password (7}
Password description
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Nota! Para esta configuracdo é necessario que a janela de propriedades esteja
aberta no ambiente de desenvolvimento.

As propriedades de configuragdao das senhas sao as seguintes:

Editar Senha
Configura as senhas de 1 - 9 de acesso as telas. Para edicao das senhas deve ser

selecionado o botao J na propriedade "Editar Senha".

[=IPassyward

&t logoff -

Lewel a

|Ecit Password 1-19 ]

Entdo é aberta uma janela com uma tabela contendo campos para serem preenchidos
com a senha.

urs Display - Edit Pass il

Level Password
123456

W 0D | =] | 0| R [ QD DD

Close

Apés o final da edicdo basta fechar a janela que as senhas estardo gravadas.

Auto Logoff
Desativa a senha de acesso digitada para o nivel anterior ao da tela que acabou de

sair.

[=1Pas=word

Suto logoft - |
Lewel o

|Edit Password 1-8 e
Nivel

Seleciona o nivel de acesso da tela. Quanto maior o nivel de acesso, maior o
privilégio. Até nove niveis de acesso podem ser programados, de modo a permitir
diferentes tipos de usuarios com acesso a determinadas telas. O nivel de acesso zero
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6.6

significa que a tela é de livre acesso.

[=IPazzward |
Ao logott -

[ . .
Edit Pazsward -
[=IFunction Key —
F1

F2

F3

F4

F5

FR

=l m & D k=

Alarmes

Os alarmes sdo uma ferramenta importante na automacao de processos, permitindo
ao usuario monitorar sua planta, checando pontos criticos e sinalizando ao operador.

No PLC300 os alarmes configuraveis sdo programados pelo usuario, sendo acionados
por um marcador de bit que pode ser ativado pelo programa ladder.

Os alarmes internos sao alarmes relativos a alguns componentes de hardware, que
ocupam a memodria interna.

Os alarmes sao configurados através da tela "Alarm Config" acessada pelas pastas de
projeto:




Editor de Telas

Projects

1l =

=} Configuration

E}qf;% Resource

- Monitori
FH-g@ Trend

----- W Configur
----- ® Inputs a

itor

H-_ g4 Ladder Diagram
g UJser Function Block
#-_ Screen Ed

121

Clear
Eiild Cirl+F2
Cownload Cil+F10

L] Cirl+s
Copy il +iC
Delefa

Femamme...

Properties

59
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6.7

Alarmes Configuraveis

Os alarmes configuraveis sao configurados através da janela de edicdo dos alarmes.

Alarm Config |

+ —| Botdes de Edigdo

D I=ie]

Marcador | Transicao I Texto 1 - [15]

| Texto 2 - [20]

FUMP_START [Positiva [Pump started

‘The pump is moving

Tabela de Alarmes

Propriedades

| Alarm Config - Properties o x ‘
=ISize

Alarmes 1

Alarmes (mas.) 178

Histérico (méx.) 832

Elinternal Alsrm

Falha Saidas Digitais 172

Fia Partido 12

Falha Encoder e

Alimentagéo da CAMN =

Alarm Config @

Os botdes de edicdo dos alarmes sdo os seguintes:

+ Adiciona um novo alarme na tabela.
== Remove um alarme da tabela.

A tabela dos alarmes possui quatro campos a serem preenchidos:

IMarcador Transigao Texto 1 - [15] Texto 2 - [20]
PUMP_START Positiva Purmp started The pump is moving
Marcador

Marcador de bit que ativa o alarme. Variavel global do tipo booleana.

Transicao

Borda de transicdo em que o alarme sera ativado. Os valores possiveis sao positiva

(de 0 para 1) ou negativa (de 1 para 0).
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6.8

Texto 1

Texto para com a mensagem de alarme. Este campo poderd conter no maximo 15
caracteres.

Texto 2

Texto com o descritivo da mensagem de alarme. Este campo podera conter no
maximo 20 caracteres.

Através da janela de propriedades dos alarmes, na categoria "Tamanho", na opgao
"Alarmes (max)" e "Histérico (max)", é possivel configurar a area reservada na
memodria para os alarmes configuraveis e historico de alarmes. O valor informado
corresponde ao nimero de maximo de alarmes permitido:

| Alarm Config - Properties I =
=I=ize

Alarmes 1

Alarmes (max.) 173

Histdrico (méx.) 233

=lrternal Slarm
Falha Saidas Digitaiz
Fio Partido

Falha Encoder
Alimentacio da CAN

AR

Nota! Para esta configuracdo é necessario que a janela de propriedades esteja
aberta no ambiente de desenvolvimento.

Alarmes Internos

Os alarmes internos sdo configurados através da janela de propriedades dos alarmes
na categoria alarmes internos:

| Blarm Config - Properties I = |
=ISize

Alarmes 1

Alarmes (max.) 173

Histdrico (méx.) 233

=lnternal Slarm
Falha Saidas Digitaiz
Fio Partico

Falha Encoder
Alimertagio da CARN

ARRA

O PLC 300 possui quatro alarmes internos que podem ser habilitados pelo usuario:
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6.9

Falha Saidas Digitais
Indica que algum problema estéd ocorrendo em alguma das saidas DO1 a DOS8.

Fio Partido
Corrente abaixo de 2 mA, quando a entrada analdgica estiver em modo corrente 4 a
20mA.

Falha Encoder
Falta de um dos sinais do encoder.

Alimentacao da CAN
Auséncia da tensdo de alimentacdo da interface CAN.

Programacéo das Telas

As telas sdo compostas por componentes do tipo Text A, Numeric Input IE, Numeric

Output [33', Message = e Bargraph ii?. Para a programacao das telas os componentes
sdo inseridos no display de trés maneiras:

Drag'n drop (Arrastar e Soltar)
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O CAN °°°

Selecione o componente desejado na paleta pressionando o botdo esquerdo do
mouse,

Mantenha o botdo pressionado e arraste até a area do display na qual deseja inserir
0 componente,

Certifique-se de que a sombra do componente esta na cor cinza (caso contrario o
componente ndo esta posicionado corretamente), e

Solte o botdo do mouse.

Teclado
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izd Mumeric Input
= Message
|| Bargraph

(ZIE
Zamy Cirl+C
Paste Cirl+Y

F23 Wumeric Qutput

O CAN
D Serial

Com o cursor selecionado dentro da area do display, pressione a tecla Ctrl,
Seleciona-se o tamanho do componente com as teclas de direcdo & = ¥ A,
Pressiona-se Ctrl + Space e aparecerda um pop-up contendo o item inserir, e
No item inserir, selecione o componente desejado.

Mouse
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O CAN

D Serial

¢ Selecione uma area no display clicando e arrastando sobre o display,

¢ Pressione o botdo direito do mouse sobre a area selecionada e aparecerd um pop-
up contendo o item inserir, e

e No item inserir, selecione o componente desejado.

Configuracao dos Componentes
A configuracdo dos componentes e das propriedades do display é feita através da

janela de propriedades. Para tornar as propriedades de um componente ativas, o
componente deve estar selecionado na area do display.
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6.10 Componente Text

Home X] ﬂﬂ :I EI

T ﬂﬂﬂ
l 2]

F10 Fi1
.
0 CAN .
EETUP SHIFT

O Serial

| Text - Properties

» x|

= Component
Mame

Text
)

2
11

Sarnple text
=

O componente Text A ¢ utilizado para inserir textos fixos que na tela. As

propriedades deste componente sao:

e Componente
¢ Nome: Nome do componente (somente leitura),

e Texto
e Texto: Texto apresentado na tela,
¢ Piscante: Habilita a opcao de texto piscante.

Linha: NUmero da linha do componente (somente leitura),
Coluna: Numero da coluna do componente (somente leitura),
Tamanho: Numero de células do display ocupadas pelo componente,

anaed|E |
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6.11 Componente Numeric Input

Home x] 4| v > O] |l Mumeric Input - Properties I x‘
[=lComponent &
Mame Mumeric Input %
x 3
Y 2
Wickth G
=% atisble
Data type WIORD
Warishle AOL

Mazimum 65535
imirmuim 1]
Decimal Digits 1

Fio F11 Fi2
2 | ra | ra | oes | e

0 Status
O CAN

O Serial

O componente Numeric Input fizdl possibilita a entrada de um valor numérico pelo
usuario através do PLC 300. O conteudo digitado é armazenado no marcador
configurado na tabela de varidveis do editor ladder. As propriedades deste

componente sao:

o Componente
e Nome: Nome do componente (somente leitura),
e Linha: NUumero da linha do componente (somente leitura),
e Coluna: Numero da coluna do componente (somente leitura),
e Tamanho: Nimero de células do display ocupadas pelo componente,

e Variavel
e Tipo de dado: Lista de tipos de dados permitidos. Os tipos de dados permitidos

para este componente sao: BOOL, SINT, USINT(BYTE), INT, UINT(WORD),
DINT, UDINT(DWORD) e REAL,

¢ Variavel: Lista de variaveis configuradas no diagrama ladder para o tipo de dado
configurado acima,

e Maximo: Valor maximo permitido como entrada para este campo. Caso o valor
digitado seja superior a este valor, sera atribuido o valor maximo, e

¢ Minimo: Valor minimo permitido como entrada para este campo. Caso o valor
digitado seja superior a este valor, sera atribuido o valor minimo.
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6.12 Componente Numeric Output

Home X] ﬂﬂ ll EI | Mumeric Output - Properties o X‘
=l Component &
Matne Mumeric Output %
4 B
Y 2
wicith 5
Refresh 200
[=Text
Blirk -
=1V ariable
Data type WORD

warishle Al
Decimal Digits a

F| Fi1

. o
O CAN o
0 Serial _5E'|1_|p :s:ﬁrrr

O componente Numeric Output = apresenta o valor formatado da variavel
selecionada no display. As propriedades deste componente sdo:

e Componente
e Nome: Nome do componente (somente leitura),
Linha: Numero da linha do componente (somente leitura),
Coluna: Numero da coluna do componente (somente leitura),
Tamanho: Numero de células do display ocupadas pelo componente,

e Variavel
e Tipo de dado: Lista de tipos de dados permitidos. Os tipos de dados permitidos

para este componente sao: BOOL, SINT, USINT(BYTE), INT, UINT(WORD),

DINT, UDINT(DWORD) e REAL,
¢ Variavel: Lista de variaveis configuradas no diagrama ladder para o tipo de dado

configurado acima, e
¢ Digitos decimais: Formatacdo do nimero de casas decimais na apresentagao da

variavel no display.
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6.13 Componente Bargraph

Home X] ﬂﬂjgl | Bargraph - Properties > x‘

[=lComponent
Mame Eargraph

x 3
¥ 3

Wickth jin}

mLCc3co =l ariable
Data type WORD
: : SECOND

Wariahle

Macimmum 63535

MiriitmLim 0
. n

F10 Fil
.

analed|[E |

gy r
0 CAN =

O componente Bargraph I mostra uma barra construida com caracteres tipo bloco,
proporcional ao valor da variavel. As propriedades deste componente sao:

e Componente
e Nome: Nome do componente (somente leitura),
Linha: NUumero da linha do componente (somente leitura),
Coluna: Numero da coluna do componente (somente leitura),
Tamanho: Numero de células do display ocupadas pelo componente,

e Variavel

e Tipo de dado: Lista de tipos de dados permitidos. Os tipos de dados permitidos
para este componente sao: BOOL, SINT, USINT(BYTE), INT, UINT(WORD).

¢ Variavel: Lista de variaveis configuradas no diagrama ladder para o tipo de dado
configurado acima.

e Maximo: Valor maximo permitido como entrada para este campo. Caso o valor
digitado seja superior a este valor, sera atribuido o valor maximo.

e Minimo: Valor minimo permitido como entrada para este campo. Caso o valor
digitado seja superior a este valor, sera atribuido o valor minimo.
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6.14 Componente Message

Home: K] ﬂﬂ ;I EI | Message - Properties or X|
= Component &
[Mame Mezzage %
x B
Y 2
Wicith 7
PLCS0C Refresh 200
8 i =1 ariable
Data type BOOL
T 7 Wariable DIl
Table Edlt 2 &l

lﬂ
Fi0 Fiil Fi2
2 | ra | Fa | rs | ke

O Status
O CAN

O Serial

E.... & , R
O componente Message = apresenta textos configuraveis para valores de uma

variavel. . As propriedades deste componente s3do:

¢ Componente
¢ Nome: Nome do componente (somente leitura),

¢ Linha: Numero da linha do componente (somente leitura),

e Coluna: Numero da coluna do componente (somente leitura),
¢ Tamanho: NUumero de células do display ocupadas pelo componente,

e Variavel

e Tipo de dado: Lista de tipos de dados permitidos. Os tipos de dados permitidos
para este componente sao: BOOL, SINT, USINT(BYTE), INT, UINT(WORD),

DINT, UDINT(DWORD) e REAL,

o Variavel: Lista de variaveis configuradas no diagrama ladder para o tipo de dado

configurado acima,

¢ Tabela: Valor maximo permitido como entrada para este campo. Caso o valor
digitado seja superior a este valor, sera atribuido o valor maximo.
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7 Monitoracao

7.1  Monitoragao Online Ladder

Apds o programa ladder ser compilado e carregado na equipamento é possivel

monitorar o ladder pressionando o botdo de monitoracdo online =), Neste momento
o WPS tentara estabelecer a comunicacdo com o equipamento testando a
comunicacao com o mesmo. Se a comunicacao estiver correto o icone pressionado
anteriormente comegcara a alternar de cor.

A monitoragdo online representara graficamente o estado ldgico do programa ladder.
Um exemplo de monitoracdao online pode ser vista na figura a seguir.

1: Acionamento Selador 1

DIl DOz o1
| | | |
11 [

——
-
-

2! Partir Soprador 1
D2 DOz2

— | {s}—

3 Parar Soprador 1

|

C03
(R

Para blocos funcionais os valores serdo apresentados conforme figura a seguir:

1: Acionamento Mator Exaustio
INSTD Doz

Cii
- { :| I
l— IH TOM a =
=000 !

S000 1614
WARL — BT ET

Os valores das variaveis sdo mostrados em cima de suas respectivas variaveis, os
valores internos da instancia séo mostrados em cima do nome do argumento
respectivo.

Para escrita de varidveis basta dar um clique duplo sobre a varidvel que deseja-se
escrever e entdo uma caixa de escrita de valores abrird conforme figura a seguir.

1: Acionamento Motor Exaustdo
oIl INSTO DoL

——— o F—{ —
VAR X
S000| [ write || Toogle |

Nesta caixa deve-se digitar o valor desejado e pressionar o botdo "Write" para
escrever o valor. O botdo "Toogle" serve para alternar o valor escrito de 0 para o




[Weq

Monitoracéo

valor atual e vice-versa.
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8 PLC300
8.1 Descricédo
Consulte o manual do usuario do equipamento PLC300.
8.2  Tipo de Dados
E::ode Tamanho Sinal Faixa
BOOL Aloca 1 bit de memoria. Ooul
BYTE Aloca 8 bits de memdria (1 byte). 0 a 255
USINT |Aloca 8 bits de memoria (1 byte). 0 a 255
SINT Aloca 8 bits de memdria (1 byte). Sim -128 a 127
WORD |Aloca 16 bits de memodria (2 bytes). 0 a 65535
UINT Aloca 16 bits de memdria (2 bytes). 0 a 65535
INT Aloca 16 bits de memoria (2 bytes). |Sim -32768 a 32767
DWORD |Aloca 32 bits de memodria (4 bytes). 0a(232-1)
UDINT |Aloca 32 bits de memodria (4 bytes). 0a(232-1)
DINT Aloca 32 bits de memdria (4 bytes). |Sim -231 a3 (231 - 1)
LWORD |Aloca 32 bits de memodria (8 bytes). 0a (204 -1)
ULINT Aloca 32 bits de memdria (8 bytes). 0a (2% -1)
LINT Aloca 32 bits de memodria (8 bytes). |Sim -263 3 (263 - 1)
REAL Dado em ponto flutuante (com ponto/Sim +/-10%/-38; Precisdo =1/
decimal). Aloca 32 bits de memoria, (223)
conforme padrao IEEE 559.
LREAL |Dado em ponto flutuante (com ponto/Sim +/-10%/-308; Precisdo = 1
decimal). Aloca 64 bits de memdria, (2°?)
conforme padrao IEEE 559.
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9.1

9.11
9.111

9.1.2

Linguagem Ladder
PLC300

Glossario

Glossério

STACK: Pilha do programa Ladder.

LD (Ladder Diagram): Linguagem grafica de programacao baseada nos diagramas
elétricos (contatos e bobinas interconectadas), conforme o fluxo de poténcia entre
os elementos.

SCAN: Ciclo de varredura de um programa.

INSTANCIA: Area de meméria de um bloco funcional

TAG: Nome da variavel

POU: Unidade de Organizacao de Programas

VAR_IN_OUT: Argumento de entrada e de saida de um bloco de fungdo e/ou bloco
funcional. Nao permite varidaveis CONSTANTES, ENTRADAS FISICAS (%I_),
ENTRADAS DE REDE (%]I_) ou MARCADORES DE SISTEMA DE LEITURA (%S_)

VAR_IN: Argumento de entrada e saida de um bloco de funcdo e/ou bloco funcional.

VAR_OUT: Argumento de saida de um bloco de fungdo e/ou bloco funcional. Nao
permite variaveis CONSTANTES, ENTRADAS FISICAS (%]I_), ENTRADAS DE REDE
(%!I_) ou MARCADORES DE SISTEMA DE LEITURA (%S_)

OVERFLOW: Ocorre quando o resultado de um calculo matematico, ultrapassa os
limites permitidos para o tipo de dado do resultado.

V1.0X

9.1.2.1 Contact
9.1.2.1.1 NOCONTACT

Figura

=argll=
_| l_
Configuragao do Bloco

<arg0> - VAR_IN: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.




78 WPS V1.00 mEu

Descricao de Funcionamento
Carrega para o STACK o valor de <arg0>.

Veja também como funcionam as associagoes série e paralelo em LD com os
elementos Contatos.

Diagrama de Funcionamento

&

<argl= =

STACE -

9.1.2.1.2 NCCONTACT

Figura

=argll=

_M_

Configuracao do Bloco

<arg0> - VAR_IN: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

Descricao de Funcionamento
Carrega para o STACK o valor negado de <arg0>.

Veja também como funcionam as associacdes série e paralelo em LD com os
elementos Contatos.

Diagrama de Funcionamento
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9.1.2.1.3 PTSCONTACT

Figura

=mst=

=argll=

—t—

Configuracao do Bloco
<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0> - VAR_IN: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

Descricao de Funcionamento

Carrega 1 para o STACK por 1 SCAN somente na transicao de 0 para 1 de <arg0>,
ou seja, na borda de subida do STACK.

Veja também como funcionam as associagoes série e paralelo em LD com os
elementos Contatos.

Diagrama de Funcionamento

F 3

-::a_rg[:l::'

p—

—|

—|
L

STACKE -|
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9.1.2.1.4 NTSCONTACT

Figura

=inst=

=argll=

—{—

Configuragao do Bloco
<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0> - VAR_IN: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

Descricao de Funcionamento

Carrega 1 para o STACK por 1 SCAN somente na transicdo de 1 para 0 de <arg0>,
ou seja, na borda de descida do STACK.

Veja também como funcionam as associacoes série e paralelo em LD com os
elementos Contatos.

Diagrama de Funcionamento

&
<argll=
L[] :
4 b | | |
STACK L i-l : :
L [
9.1.2.2 Caoil

9.1.2.2.1 DIRECTCOIL

Figura
=argll=
Configuracao do Bloco

<arg0> - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BOOL.
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Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.
Descricao de Funcionamento
Salva o valor do STACK em <arg0>.

Diagrama de Funcionamento

&

STACK |-|

::a_rg[:].‘} |—|

9.1.2.2.2 NEGATEDCOIL

Figura

=argll=

_m_

Configuracao do Bloco

<arg0> - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.
Descricao de Funcionamento

Salva o valor negado do STACK em <arg0>.

Diagrama de Funcionamento

81
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&

S TACKE -

::Carg[:]::'

9.1.2.2.3 SETCOIL

Figura

=argll=

—{s—

Configuracao do Bloco

<arg0> - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.
Descricao de Funcionamento

Quando o valor do STACK for 1, <arg0> vai para 1.

Diagrama de Funcionamento

&

STACK |-|

EIT
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9.1.2.2.4 RESETCOIL

Figura

=argll=

—R—

Configuracao do Bloco

<arg0> - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.
Descricao de Funcionamento

Quando o valor do STACK for 1, <arg0> vai para O.

Diagrama de Funcionamento

&

STACE |-|

EIT

9.1.2.2.5 TOGGLECOIL

Figura

=inst=

=argll=

_m_

Configuracao do Bloco

<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0> - VAR_IN: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

Descricao de Funcionamento
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A cada transicdo de 0 para 1 no STACK, a <arg0> inverte seu valor.

Diagrama de Funcionamento

F 3

S TACKE

BIT

9.1.2.3 Logic Bit
9.1.2.3.1 RESETBIT

Figura
EM  RESETEIT END
Sargll=— Data _______ Data [ =argl=
=argl= - Fositor

Configuragao do Bloco

<arg0>: "Data" - VAR_IN_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<argl>: "Position" - VAR_IN: inserir um nUmero inteiro constante ou uma variavel
(tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT.

Faixa de Valores: 0 a 7 se "Data" for BYTE, USINT ou SINT.

Faixa de Valores: 0 a 15 se "Data" for WORD, UINT ou INT.

Faixa de Valores: 0 a 31 se "Data" for DWORD, UDINT ou DINT.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "Done" normalmente retorna o STACK o valor de "EN". Isto somente ndo
ocorre quando "Position" for configurado de maneira incorreta, mantendo neste caso,

"Data" inalterado.

Em execugdo ("EN"=1), o bit configurado em "Position" da varidvel em "Data" vai
para 0.

Se "EN" for 0, o valor em "Data" permanece inalterado.
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Exemplol ("EN"=1)

"Position" = 2
"Data" = 15 = 2#1111 (antes da execugao)
"Data" = 11 = 2#1011 (depois da execucao)

Exemplo2 ("EN"=1)

"Position" = 0
"Data" = 2 = 2#0010 (antes da execugao)
"Data" = 2 = 2#0010 (depois da execucao)

9.1.2.3.2 SETBIT

Figura
EN SETEIT END
cavgll=— Dawa ________ Data | =argll=
=argl= - Positio

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Data" - VAR_IN_OUT: inserir uma variave (tag)l
Tipos de dados: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT
Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

<argl>: "Position" - VAR_IN: inserir um nUmero inteiro constante ou uma variavel
(tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT.

Faixa de Valores: 0 a 7 se "Data" for BYTE, USINT e SINT.

Faixa de Valores: 0 a 15 se "Data" for WORD, UINT e INT.

Faixa de Valores: 0 a 31 se "Data" for DWORD, UDINT, DINT.

Descricao de Funcionamento
O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.
A saida "Done" normalmente retorna o STACK o valor de "EN". Isto somente ndo

ocorre quando "Position" for configurado de maneira incorreta, mantendo neste caso,
"Data" inalterado.

Em execugao ("EN"=1), o bit configurado em "Position" da variavel em "Data" vai
para 1.

Se "EN" for 0, o valor em "Data" permanece inalterado.
Exemplol ("EN"=1)

"Position" = 2
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"Data"
llDatall

15 = 2#1111 (antes da execugao)
15 = 2#1111 (depois da execucdo)

Exemplo2 ("EN"=1)

"Position" = 0

"Data" = 2 = 2#0010 (antes da execugao)
"Data" = 3 = 2#0011 (depois da execucao)
9.1.2.3.3 TESTBIT
Figura
EM TESTEIT Q
=apgll= o Data
~=Ca_1'g]_3=~— Pastion

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Data" - VAR_IN: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT

<argl>: "Position" - VAR_IN: inserir um nUmero inteiro constante ou uma variavel
(tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT.

Faixa de Valores: 0 a 7 se "Data" for BYTE, USINT e SINT.

Faixa de Valores: 0 a 15 se "Data" for WORD, UINT e INT.

Faixa de Valores: 0 a 31 se "Data" for DWORD, UDINT, DINT.

Nota: "Position" em 0 indica o bit menos significativo da variavel.

Descricao de Funcionamento
O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execugao ("EN"=1), o bloco carrega para a saida "Q" o valor do bit configurado
em "Position" da variavel em "Data".

Se "EN" for 0, a saida "Q" vai para 0.

Exemplol: ("EN"=1)
"Position" = 2
"Data" = 15 = 2#1111e"Q" =1

Exemplo2: ("EN"=1)
"Position" =0
"Data" = 2 = 2#0010e"Q" =0
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9.1.2.4 Logic Boolean
9.1.2.4.1 NOT

Figura

dazgﬂ:: — vakse Rezult - dazg]_}

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero inteiro constante ou uma variavel
(tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugdo ("EN"=1), é calculado: "Result" = NOT "Value".

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)

"Value" = 12 = 2#1100

"Result" = 3 = 2#0011

Exemplo2 ("EN"=1)
"Value" = 18743 = 2# 0100_1001_0011_0111

"Result" = -56 = 2#1100_1000 (se SINT)
"Result" = 200 = 2#1100_1000 (se USINT)
"Result" = -18744 = 2#1011_0110_1100_1000 (se INT)

"Result" = 46762 = 2#1011_0110_1100_1000 (se UINT)

9.1.2.4.2 AND

Figura

EM AND  END
=argll= o vahsel Resull - =argds
=argle - vahsed

Configuracao do Bloco
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<arg0>: "Valuel" - VAR_IN: inserir um numero inteiro constante ou uma variavel

(tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.

<argl>: "Value2" - VAR_IN: inserir um numero inteiro constante ou uma variavel

(tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.

<arg2>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugdo ("EN"=1), é calculado: "Result" = "Valuel" AND "Value2".
Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)

"Valuel" = 12 = 2#1100

"Value2" = 5 = 2#0101

"Result" = 4 = 2#0100

Exemplo2 ("EN"=1)

"Valuel" = 18743 = 2# 0100_1001_0011_0111

"Value2" = 43798 = 2#1010_1011_0001_0110

"Result" = 22 = 2#0001_0110 (se SINT)
"Result" = 2326 = 2#0000_1001_0001_0110 (se INT)

9.1.24.3 OR

Figura

EM OR END

=argll= o vahsel Resull - =argds
=argle - vahsed

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Valuel" - VAR_IN: inserir um numero inteiro constante ou uma variavel

(tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.

<argl>: "Value2" - VAR_IN: inserir um numero inteiro constante ou uma variavel
(tag).
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Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
<arg2>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricdao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugao ("EN"=1), é calculado: "Result" = "Valuel" OR "Value2".

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)

"Valuel" = 12 = 2#1100.
"Value2" = 5 = 2#0101.
"Result" = 14 = 2#1101.

Exemplo2 ("EN"=1)
"Valuel" = 18743 = 2# 0100_1001_0011_0111.
"Value2" = 43798 = 2#1010_1011_0001_0110.

"Result" = 55 = 2#0011_0111 (se SINT).
"Result" = -5321 = 2#1110_1011_0011_0111 (se INT).
"Result" = 60215 = 2#1110_1011_0011_0111 (se UINT).
9.1.2.4.4 XOR
Figura
EM KO END
=argll= o vahsel Resull - =argds
=argle - vahsed

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Valuel" - VAR_IN: inserir um numero inteiro constante ou uma variavel
(tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.

<argl>: "Value2" - VAR_IN: inserir um numero inteiro constante ou uma variavel
(tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.

<arg2>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.
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Descricdao de Funcionamento
O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.
A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugao ("EN"=1), é calculado: "Result" = "Valuel" XOR "Value2", ou seja,
"Result" = ("Valuel" AND (NOT "Value2")) OR ((NOT "Valuel") AND "Value2").

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)
"Valuel" = 12 = 2#1100.
"Value2" =5 = 2#0101.
"Result" = 9 = 2#1001.

Exemplo2 ("EN"=1)
"Valuel" = 18743 = 2# 0100_1001_0011_0111.
"Value2" = 43798 = 2#1010_1011_0001_0110.

"Result" = 33 = 2#0010_0001 (se SINT).
"Result" = -7647 = 2#1110_0010_0010_0001 (se INT).
"Result" = 57889 = 2#1110_0010_0010_0001 (se UINT).

9.1.2.4.5 XNOR

Figura

=argll= o valel Resull |- =apgl=
=argl= - vaheed

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Valuel" - VAR_IN: inserir um ndmero inteiro constante ou uma variavel
'(I'ti;?))éle dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
<argl>: "Value2" - VAR_IN: inserir um ndmero inteiro constante ou uma variavel
'(I'ti;?))éle dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
<arg2>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".
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Em execugdo ("EN"=1), é calculado: "Result" = "Valuel" XNOR "Value2", ou seja,
"Result" = ("Valuel" AND "Value2") OR ("Valuel" AND "Value2").

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)
"Valuel" = 12 = 2#1100.
"Value2" =5 = 2#0101.
"Result" = 6 = 2#0110.

Exemplo2 ("EN"=1)
"Valuel" = 18743 = 2# 0100_1001_0011_0111.
"Value2" = 43798 = 2#1010_1011_0001_0110.

"Result" = -34 = 2#1101_1110 (se SINT).
"Result" = 222 = 2#1101_1110 (se USINT).
"Result" = 7646 = 2#0001_1101_1101_1110 (se INT).

9.1.2.5 Logic Shift
9.1.2.5.1 ASHL

Figura

=argll= o vahe Resull - =argds
=argl= o S0

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero inteiro constante ou uma variavel
(tag).

Tipo de dado: SINT, INT ou DINT.

<argl>: "Shift" - VAR_IN: inserir um nimero inteiro constante ou uma variavel
(tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT.

<arg2>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: SINT, INT ou DINT.

Nota: A variavel tem que ter permissao de escrita.

Descrigdao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucgdo ("EN"=1), é executado um deslocamento aritmético binario para a
esquerda, conforme "Shift": "Result" = "Value" << "Shift". O sinal de "Value" é
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levado em consideracao.
Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)
"Value" = 3 = 2#0011
"Shift" = 1

"Result" = 6 = 2#0110

Exemplo2 ("EN"=1)
"Value" = -93 = 2#1010_0011

"Shift" = 4

"Result" = -80 = 2#1011_0000 (se SINT)

"Result" = -1488 = 2#1111_1010_0011_0000 (se INT)
9.1.2.5.2 ASHR

Figura

=argll= o vale Resull |- =apgl=
dazg]_::— Shifts

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero inteiro constante ou uma variavel
(tag).

Tipo de dado: SINT, INT ou DINT.

<argl>: "Shift" - VAR_IN: inserir um numero inteiro constante ou uma variavel
(tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT.

<arg2>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: SINT, INT ou DINT.

Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucado ("EN"=1), é executado um deslocamento aritmético binario para a
direita, conforme "Shift": "Result" = "Value" >> "Shift". O sinal de "Value" é levado
em consideracgao.

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)
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"Value" = 76 = 2#0100_1100
"Shift" = 3
"Result" = 9 = 2#0000_1001 (se SINT)

Exemplo2 ("EN"=1)

"Value" = -71 = 2#1011_1001

"Shift" = 5

"Result" = -3 =2#1111_1101 (se SINT)

Exemplo3 ("EN"=1)
"Value" = -3011 = 2#1111_0100_0011_1101

"Shift" = 2

"Result" = -113 = 2#1000_1111 (se SINT)

"Result" = -753 = 2#1111_1101_0000_1111 (se INT)
9.1.2.5.3 SHL

Figura

=argll= o vale Resull |- =apgl=
dazg]_::— Shifts

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero inteiro constante ou uma variavel
'(I'ti;?))éle dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.

<argl>: "Shift" - VAR_IN: inserir um numero inteiro constante ou uma variavel

'(I'tig?))s.de dados: BYTE ou USINT.

<arg2>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.

Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucado ("EN"=1), é executado um deslocamento légico bindrio para a
esquerda, conforme "Shift": "Result" = "Value" << "Shift".

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplo ("EN"=1)
"Value" = 163 = 2#1010_0011
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"Shift" = 4
"Result” = 48 = 2#0011_0000 (se SINT)
"Result” = 2608 = 2#0000_1010_0011_0000 (se INT)

9.1.2.5.4 SHR

Figura

=argll= o vale Resull |- =apgl=
dazg]_::— Shiifts

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero inteiro constante ou uma variavel

(tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.

<argl>: "Shift" - VAR_IN: inserir um numero inteiro constante ou uma variavel

(tag).
Tipos de dados: BYTE ou USINT.

<arg2>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

Descricao de Funcionamento
O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.
A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucado ("EN"=1), é executado um deslocamento légico binario para a direita,
conforme "Shift": "Result" = "Value" >> "Shift".

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)

"Value" = 163 = 2#1010_0011
"Shift" = 4

"Result" = 10 = 2#0000_1010

Exemplo2 ("EN"=1)

"Value" = 2944 = 2#0000_1011_1000_0000
"Shift" = 3

"Result"
"Result"

112 = 2#0111_0000 (se SINT)
368 = 2#0000_0001_0111_0000 (se INT)
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9.1.2.6 Logic Rotate
9.1.2.6.1 ROL

Figura

dazgﬂ:: — vakse Rezult - da:gﬂ}
=argl= - Shift

Configuragao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero inteiro constante ou uma variavel

(tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.

<argl>: "Shift" - VAR_IN: inserir um ndmero inteiro constante ou uma variavel

(tag).
Tipos de dados: BYTE ou USINT.

<arg2>: "Result" - VAR_ OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
Notal: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Nota2: O tamanho do tipo de dado deve ser igual ao de "Value".

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugdo ("EN"=1), é feito uma rotacdo para a esquerda em "Value" conforme
"Shift" e armazenado em "Result". Os bits mais significativos deslocados para fora,
sao transferidos para a parte menos significativa de "Result".

Se "EN" for 0, o valor em "Data" permanece inalterado.

Exemplo ("EN"=1)

"Value" = 21 = 2#0001_0101.

"Shift" = 5
"Result" = 162 = 2#1010_0010
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9.1.2.6.2 ROR

Figura

dazgﬂ:: — vakse Rezult - da:gﬂ}
=argl= - Shift

Configuragao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero inteiro constante ou uma variavel

(tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.

<argl>: "Shift" - VAR_IN: inserir um ndmero inteiro constante ou uma variavel

(tag).
Tipos de dados: BYTE ou USINT.

<arg2>: "Result" - VAR_ OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
Notal: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Nota2: O tamanho do tipo de dado deve ser igual ao de "Value".

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugdo ("EN"=1), é feito uma rotacdo para a direita em "Value" conforme
"Shift" e armazenado em "Result". Os bits menos significativos deslocados para fora,
sao transferidos para a parte mais significativa de "Result".

Se "EN" for 0, o valor em "Data" permanece inalterado.

Exemplo ("EN"=1)

"Value" = 21 = 2#0001_0101.

"Shift" = 3.
"Result" = 162 = 2#1010_0010.

9.1.2.7 Math Basic
9.1.2.7.1 ABS

Figura

EN AES  Done

=argll= o vale Resul |- =aygl=
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Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricdao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execugao ("EN"=1), é calculado: "Result" = |"Value"|. Se ndo ocorrer erros, a
saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result" permanece
inalterado.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.
Exemplol ("EN"=1)

"Value" = -5.

"Result" = 5 e "Done" = 1.

Exemplo2 ("EN"=1)

"Value" = -200.
"Result" = inalterado (se SINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de dado).
"Result" = 200 (se USINT) e "Done"=1.
9.1.2.7.2 NEG
Figura
EN NEG Dane
=argll= o vale Resul |- =aygl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: SINT, INT, DINT ou REAL.
Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descrigdao de Funcionamento
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O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execugao ("EN"=1), é calculado: "Result" = - "Value". Se ndo ocorrer erros, a
saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result" permanece
inalterado.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.

Exemplol ("EN"=1)
"Value" = -5
"Result" = 5 e "Done"=1.

Exemplo2 ("EN"=1)
"Value" = 10
"Result" = -10 e "Done"=1.

Exemplo3 ("EN"=1)
"Value" = -200

"Result" = inalterado (se SINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de dado).
"Result" = 200 (se USINT) e "Done"=1.

9.1.2.7.3 ADD

Figura

=argll= o vahsel Resull - =argds
=argle - vahsed

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Valuel" - VAR_IN: inserir um nimero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

<argl>: "Value2" - VAR_IN: inserir um nimero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

<arg2>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada EN for 1, ou seja, o topo do STACK
for 1.
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Em execugao ("EN"=1), é calculado: "Result" = "Valuel" + "Value2". Se nao ocorrer
erros, a saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result"
permanece inalterado.

Em caso contrario ("EN"=0), o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)

"Valuel" = 100.

"Value2" = 150.

"Result" = inalterado (se SINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de dado).
"Result" = 250 (se USINT) e "Done"=1.

Exemplo2 ("EN"=1)

"Valuel" = -100.
"Value2" = -150.
"Result" = inalterado (se SINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de dado).
"Result" = inalterado (se USINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de
dado).
"Result" = inalterado (se UINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de dado).
"Result" = -250 (se INT) e "Done"=1.
9.1.2.7.4 SUB
Figura
EM SUE Done
=argll= o vahsel Resull - =argds
=argle - vahsed

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Valuel" - VAR_IN: inserir um nimero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

<argl>: "Value2" - VAR_IN: inserir um nimero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

<arg2>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execucado ("EN"=1), é calculado: "Result" = "Valuel" - "Value2". Se ndo ocorrer




100 WPS V1.00 mEu

erros, a saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result"
permanece inalterado.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.

Exemplol ("EN"=1)

"Valuel" = 400.
"Value2" = 210.
"Result" = inalterado (se SINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de dado).

"Result" = 190 (se USINT) e "Done"=1.

Exemplo2 ("EN"=1)

"Valuel" = 500.
"Value2" = 730.
"Result" = inalterado (se SINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de dado).

"Result" = inalterado (se USINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de
dado).
"Result" = inalterado (se SINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de dado).
"Result" = -230 (se INT) e "Done"=1.
9.1.2.7.5 MUL
Figura
EM MUL Dane
=argll= o vahsel Resull - =argds
=argle - vahsed

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Valuel" - VAR_IN: inserir um nimero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

<argl>: "Value2" - VAR_IN: inserir um nimero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

<arg2>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execucdo ("EN"=1), é calculado: "Result" = "Valuel" * "Value2". Se ndo ocorrer
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erros, a saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result"
permanece inalterado.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.

Exemplo ("EN"=1)

"Valuel" = 143.
"Value2" = 308.
"Result" = inalterado (se SINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de dado).
"Result" = inalterado (se INT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de dado).
"Result" = 44044 (se UINT) e "Done"=1.
9.1.2.7.6 DIV
Figura
EN OV Done
=argll= o valel Resull |- =apgl=
=argl= - vaheed

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Valuel" - VAR_IN: inserir um ndmero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.

<argl>: "Value2" - VAR_IN: inserir um nimero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.

<arg2>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

Descricao de Funcionamento
O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execucado ("EN"=1), é calculado: "Result" = "Valuel" / "Value2". Se ndo ocorrer
erros, a saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result"
permanece inalterado.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.

Exemplo ("EN"=1)

"Valuel" = 751.

"Value2" = 3.

"Result" = inalterado (se SINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de dado).
"Result" = 250 (se USINT) e "Done"=1.

"Result" = 250.333... (se REAL) e "Done"=1.
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9.1.2.7.7 MOD

Figura

EN MOD Done
=argll= o valel Resull |- =apgl=
=argl= - vaheed

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Valuel" - VAR_IN: inserir um namero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.

<argl>: "Value2" - VAR_IN: inserir um nimero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.

<arg2>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.
Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

Descricao de Funcionamento
O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execucdo ("EN"=1), é calculado: "Result" = "Valuel" % "Value2", ou seja, é
calculado o resto entre a divisdo de "Valuel" com "Value2". Se nao ocorrer erros, a
saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result" permanece
inalterado.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.

Exemplol ("EN"=1)
"Valuel" = 7.

"Value2" = 3.

"Result" = 1 e "Done"=1.

Exemplo2 ("EN"=1)

"Valuel" = 1000.

"Value2" = 400.

"Result" = inalterado (se SINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de dado).
"Result" = 200 (se USINT) e "Done"=1.
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9.1.2.8 Math Extended
9.1.2.8.1 LN

Figura

dazgﬂ:: — vakse Rezult - dazg]_}

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.
Faixa de valores: somente valores reais positivos.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.
Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execugdo ("EN"=1), é calculado: "Result" = In("Value"). Se ndo ocorrer erros, a
saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result" permanece
inalterado.

Nota: In é o log na base = 2.7182818284590452353602874.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.
Exemplol ("EN"=1)

"Value" = 100.

"Result" = 4.605 e "Done" = 1.

Exemplo2 ("EN"=1)

"Value" = 0.025.

"Result" = -3.689 e "Done"=1.

Exemplo3 ("EN"=1)

"Value" = 0.0 (valor fora da faixa).
"Result" = inalterado e "Done"=0.

9.1.2.8.2 EXP

Figura

EN EXP Done

=argll= o vale Resul |- =aygl=
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Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: REAL.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricdao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execugao ("EN"=1), é calculado: "Result" = e"Value". Se ndo ocorrer erros, a
saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result" permanece
inalterado.

Nota: e = 2.7182818284590452353602874.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.
Exemplol ("EN"=1)

"Value" = 5.

"Result" = 148.413 e "Done" = 1.

Exemplo2 ("EN"=1)

"Value" = -2.
"Result" = 0.135 e "Done"=1.

9.1.2.8.3 LOG10

Figura

EN LOG 1D Done

=argll= o vale Resul |- =aygl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.

Faixa de valores: somente valores reais positivos.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: REAL.

Nota: A variavel tem que ter permissao de escrita.

Descricdao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.
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Em execugao ("EN"=1), é calculado: "Result" = log10("Value"). Se ndo ocorrer erros,
a saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result" permanece
inalterado.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.
Exemplol ("EN"=1)

"Value" = 110.53

"Result" = 2.043 e "Done" = 1.

Exemplo2 ("EN"=1)

"Value" = 0.147.

"Result" = -0.883 e "Done"=1.

Exemplo3 ("EN"=1)

"Value" = -1.3 (valor fora da faixa).
"Result" = inalterado e "Done"=0.

9.1.2.8.4 ALOGI10

Figura

=argll= o vale Resul |- =aygl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: REAL.

Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execucdo ("EN"=1), é calculado: "Result" = 10"Value". Se ndo ocorrer erros, a
saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result" permanece
inalterado.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.
Exemplol ("EN"=1)

"Value" = 2.5.

"Result" = 316.228 e "Done" = 1.

Exemplo2 ("EN"=1)
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"Value" = -1.333.
"Result" = 0.046 e "Done"=1.
9.1.2.8.5 POW

Figura

=argll= o vale Resull |- =apgl=
=argle - Power

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

<argl>: "Power" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

<arg2>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execugdo ("EN"=1), é calculado: "Result" = "Value" "Power". Se ndo ocorrer
erros, a saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result"
permanece inalterado.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.

Exemplol ("EN"=1)

"Value" = 2.
"Power" = 3.
"Result" = 8 e "Done"=1.

Exemplo2 ("EN"=1)

"Value" = -49.

"Power" = 0.5.

"Result" = inalterado e "Done"=0 (resulta num valor imaginario).
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9.1.2.8.6 SQRT

9.1.2.9

Figura

EN SQRT Done

dazgﬂ:: — vakse Rezult - dazg]_}

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.
Faixa de valores: somente valores reais positivos.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: REAL.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execugdo ("EN"=1), é calculado: "Result" = RaizQuadrada("Value"). Se ndo
ocorrer erros, a saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result"
permanece inalterado.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.
Exemplol ("EN"=1)

"Value" = 81.

"Result" = 9. e "Done" = 1.

Exemplo2 ("EN"=1)

"Value" = -4.
"Result" = inalterado e "Done"=0 (resulta num valor imaginario).

Math Trigonometry

9.1.2.9.1 SIN

Figura

EN SIN Done

=argll= o Angle Resul |- =aygl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Angle" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.
Unidade: radianos
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<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: REAL.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execugdo ("EN"=1), é calculado: "Result" = sin("Angle"). Se ndo ocorrer erros, a
saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result" permanece
inalterado.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.

Exemplo ("EN"=1)

"Angle" = 1.047 (equivalente a 609).
"Result" = 0.866 e "Done"=1.

9.1.29.2 COS

Figura

=argll= o Angle Resul - =argl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Angle" - VAR_IN: inserir um namero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.
Unidade: radianos

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: REAL.

Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execucado ("EN"=1), é calculado: "Result" = cos("Angle"). Se ndo ocorrer erros, a
saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result" permanece
inalterado.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.

Exemplo ("EN"=1)

"Angle" = 1.047 (equivalente a 60°).
"Result" = 0.5 e "Done"=1.
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9.1.2.9.3 TAN

Figura

EM TaN  Done

dazgl:lb— Angle Rasult —da:g]_}

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Angle" - VAR_IN: inserir um namero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.

Unidade: radianos

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: REAL.

Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execucdo ("EN"=1), é calculado: "Result" = tan("Angle"). Se ndo ocorrer erros, a
saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result" permanece
inalterado.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.
Exemplo ("EN"=1)

"Angle" = 1.047 (equivalente a 60°).
"Result" = 1.732 e "Done"=1.

9.1.2.9.4 ASIN

Figura

EN ASIN  Done

=argll= o vale fogle - =argl=

Configuragao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.
Faixa de Valores: -1.0 a 1.0.
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<argl>: "Angle" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.

Unidade: radianos

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execugdo ("EN"=1), é calculado: "Result" = arc-sin("Angle"). Se ndo ocorrer
erros, a saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result"
permanece inalterado.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.
Exemplol ("EN"=1)

"Value" = 0.866.
"Angle" = 1.047 (equivalente a 60°) e "Done"=1.

Exemplo2 ("EN"=1)
"Value" = 1.5 (valor fora da faixa permitida).

"Angle" = inalterado e "Done"=0.
9.1.2.9.5 ACOS
Figura
EN ACDS  Done
=argll= o vale Angla - =arel=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.
Faixa de Valores: -1.0 a 1.0.

<argl>: "Angle" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.

Unidade: radianos

Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

Descricao de Funcionamento
O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.
Em execucdo ("EN"=1), é calculado: "Result" = arc-cos("Angle"). Se ndo ocorrer

erros, a saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result"
permanece inalterado.
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Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.

Exemplol ("EN"=1)
"Value" = 0.5.
"Angle" = 1.047 (equivalente a 60°) e "Done"=1.

Exemplo2 ("EN"=1)
"Value" = 1.5 (valor fora da faixa permitida).

"Angle" = inalterado e "Done"=0.
9.1.2.9.6 ATAN
Figura
EN ATANM  Done
=argll= o vale Angla - =arel=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.

<argl>: "Angle" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.

Unidade: radianos

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descrigdao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execugao ("EN"=1), é calculado: "Result" = arc-tan("Angle"). Se ndo ocorrer
erros, a saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done" indica 0 e o "Result"
permanece inalterado.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.

Exemplo ("EN"=1)

"Value" = 1.732.
"Angle" = 1.047 (equivalente a 60°) e "Done"=1.
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9.1.2.9.7 ATAN2

Figura
EN  ATANZ Done
dazgﬂ::— ® Angyle —dazg]_}
=argl=- ¥

Configuragao do Bloco

<arg0>: "X" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.

<arg0>: "Y" - VAR_IN: inserir um nimero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.

<arg2>: "Angle" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.

Unidade: radianos

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execugdo ("EN"=1), é calculado: "Result" = arc-tan("Y" / "X"). Diferentemente do
bloco ATAN, este bloco leva em consideracao o quadrante para calcular o valor do
angulo. Se ndo ocorrer erros, a saida "Done" vai para 1. Caso contrario, "Done"
indica 0 e o "Result" permanece inalterado.

Se "EN"=0, "Result" permanece inalterado e a saida "Done" fica em 0.

Exemplo ("EN"=1)

IIX" - 1'

"Y' =1.732.
"Angle" = 1.047 (equivalente a 60°) e "Done"=1.

9.1.2.10 Math Util
9.1.2.10.1 MAX

Figura

EN MaX  Done
=argll= o valel Resull |- =apgl=
=argl= - vaheed

Configuracao do Bloco
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<arg0>: "Valuel" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

<argl>: "Value2" - VAR_IN: inserir um nimero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

<arg2>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada EN for 1.

Em execugdo (EN=1), é calculado: Se "Valuel" > "Value2", "Result" = "Valuel",
sendo "Result"="Value2". Se ndo ocorrer erros, a saida "Done" vai para 1. Caso
contrario, "Done" indica 0 e o "Result" permanece inalterado.

Em caso contrario (EN=0), o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol (considerando EN=1)

"Valuel" = 100.
"Value2" = 150.
"Result" = 150.

Exemplo2 (considerando EN=1)
"Valuel" = -1000.
"Value2" = -1500.

"Result" = inalterado (se SINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de dado).
"Result" = inalterado (se USINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de
dado).
"Result" = inalterado (se UINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de dado).
"Result" = -1000 (se INT) e "Done"=1.
9.1.2.10.2 MIN
Figura
EM MIN Done
=argll= o vahsel Resull - =argds
=argle - vahsed

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Valuel" - VAR_IN: inserir um nimero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
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REAL.

<argl>: "Value2" - VAR_IN: inserir um nimero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

<arg2>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada EN for 1.

Em execugdo (EN=1), é calculado: Se "Valuel" < "Value2", "Result" = "Valuel",
sendo "Result"="Value2". Se ndo ocorrer erros, a saida "Done" vai para 1. Caso
contrario, "Done" indica 0 e o "Result" permanece inalterado.

Em caso contrario (EN=0), o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol (considerando EN=1)

"Valuel" = 100.
"Value2" = 150.
"Result" = 100.

Exemplo2 (considerando EN=1)

"Valuel" = -1000.
"Value2" = -1500.
"Result" = inalterado (se SINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de dado).
"Result" = inalterado (se USINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de
dado).
"Result" = inalterado (se UINT) e "Done"=0 (valor fora do limite deste tipo de dado).
"Result" = -1500 (se INT) e "Done"=1.
9.1.2.10.3 SAT
Figura
EM SAT Q

=argll= o vahe Resull - =argis

dazgl::»— Miinim w

=argd= — Maximum

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
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REAL.

<argl>: "Minimum" - VAR_IN: inserir um nimero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

<arg2>: "Maximum" - VAR_IN: inserir um nimero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

<arg3>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento
O bloco somente é executado quando a entrada EN for 1.

Em execugdo ("EN"=1), a saida "Q" vai para 1 se houver saturagdo, ou seja: Se
"Value" > "Maximum", "Result" = "Maximum" e "Q"=1; Se Value < "Minimum",
Result = "Minimum" e "Q"=1; Sendo "Result"="Value" e "Q"=0. Se ocorrer erros, "Q"
indica 0 e o "Result" permanece inalterado.

Em caso contrario ("EN"=0), o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol (considerando "EN"=1)
"Value" = 10.

"Minimum" = 5.

"Maximum" = 15.

"Result" = 10 e "Q"=0.

Exemplo2 (considerando "EN"=1)
"Value" = 30.

"Minimum" = 5.

"Maximum" = 15.

"Result" = 15 e "Q"=1.

Exemplo3 (considerando "EN"=1)
"Value" = 2.

"Minimum" = 5,
"Maximum" =1
"Result" =5¢e'

5.
'Q"=1.
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9.1.2.11 Compare
9.1.2.11.1 COMPEQ

Figura

EW COMP_EQ Q
~="..a.‘|:'g|:|3=* — Wakhseal
=argl= - vale

Configuragao do Bloco

<arg0>: "Valuel" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma varidvel (tag).
Tipos de dados: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL

<argl>: "Value2" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma varidvel (tag).
Tipos de dados: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL

Descricdao de Funcionamento
O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execugao ("EN"=1), o bloco carrega 1 para a saida "Q" se "Valuel"="Value2.
Caso contrario, carrega 0 para "Q".

Se "EN" for 0, a saida "Q" vai para 0.

Exemplol: ("EN"=1)
"Valuel" 3
"Value2" 3

IIQII = 1

Exemplo2: ("EN"=1)
"Valuel" = 4
"Value2" = 2

IIQII - O

Exemplo3: ("EN"=1)
"Valuel" = 4158
"Value2" = 36.5

IIQII = 0

2.
2.

6
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9.1.2.11.2 COMPGE

Figura

EW COMP_GE Q
~="..a.‘|:'g|:|3=* — Wakhseal
=argl= - vale

Configuragao do Bloco

<arg0>: "Valuel" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma varidvel (tag).
Tipos de dados: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL

<argl>: "Value2" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma varidvel (tag).
Tipos de dados: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL

Descricdao de Funcionamento
O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execugao ("EN"=1), o bloco carrega 1 para a saida "Q" se "Valuel"="Value2.
Caso contrario, carrega 0 para "Q".

Se "EN" for 0, a saida "Q" vai para 0.

Exemplol: ("EN"=1)
"Valuel" 3
"Value2" 3

IIQII = 1

Exemplo2: ("EN"=1)
"Valuel" = 4
"Value2" = 2

IIQII - O

Exemplo3: ("EN"=1)
"Valuel" = 4158
"Value2" = 36.5

IIQII = 1

2.
2.

6
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9.1.2.11.3 COMPGT

Figura

EW COMP_GT Q
~="..a.‘|:'g|:|3=* — Wakhseal
=argl= - vale

Configuragao do Bloco

<arg0>: "Valuel" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma varidvel (tag).
Tipos de dados: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL

<argl>: "Value2" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma varidvel (tag).
Tipos de dados: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL

Descricdao de Funcionamento
O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execugao ("EN"=1), o bloco carrega 1 para a saida "Q" se "Valuel">"Value2.
Caso contrario, carrega 0 para "Q".

Se "EN" for 0, a saida "Q" vai para 0.

Exemplol: ("EN"=1)
"Valuel" 3
"Value2" 3

IIQII = 0

Exemplo2: ("EN"=1)
"Valuel" = 4
"Value2" = 2

IIQII - O

Exemplo3: ("EN"=1)
"Valuel" = 4158
"Value2" = 36.5

IIQII = 1

2.
2.

6
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9.1.2.11.4 COMPLE

Figura

EM COMP_LE Q
~="..a.‘|:'g|:|3=* — Wakhseal
=argl= - vale

Configuragao do Bloco

<arg0>: "Valuel" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma varidvel (tag).
Tipos de dados: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL

<argl>: "Value2" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma varidvel (tag).
Tipos de dados: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL

Descricdao de Funcionamento
O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execugao ("EN"=1), o bloco carrega 1 para a saida "Q" se "Valuel"="Value2.
Caso contrario, carrega 0 para "Q".

Se "EN" for 0, a saida "Q" vai para 0.

Exemplol: ("EN"=1)
"Valuel" 3
"Value2" 3

IIQII = 1

Exemplo2: ("EN"=1)
"Valuel" = 4
"Value2" = 2

IIQII - 1

Exemplo3: ("EN"=1)
"Valuel" = 4158
"Value2" = 36.5

IIQII = 0

2.
2.

6
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9.1.2.11.5 COMPLT

Figura

EW COMP LT Q
~="..a.‘|:'g|:|3=* — Wakhseal
=argl= - vale

Configuragao do Bloco

<arg0>: "Valuel" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma varidvel (tag).
Tipos de dados: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL

<argl>: "Value2" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma varidvel (tag).
Tipos de dados: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL

Descricdao de Funcionamento
O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execugao ("EN"=1), o bloco carrega 1 para a saida "Q" se "Valuel"<"Value2.
Caso contrario, carrega 0 para "Q".

Se "EN" for 0, a saida "Q" vai para 0.

Exemplol: ("EN"=1)
"Valuel" 3
"Value2" 3

IIQII = 0

Exemplo2: ("EN"=1)
"Valuel" = 4
"Value2" = 2

IIQII - 1

Exemplo3: ("EN"=1)
"Valuel" = 4158
"Value2" = 36.5

IIQII = 0

2.
2.

6
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9.1.2.11.6 COMPNE

Figura

EMW COMP_KE Q
~="..a.‘|:'g|:|3=* — Wakhseal
=argl= - vale

Configuragao do Bloco

<arg0>: "Valuel" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma varidvel (tag).
Tipos de dados: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL

<argl>: "Value2" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma varidvel (tag).
Tipos de dados: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL

Descricdao de Funcionamento
O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execucao ("EN"=1), o bloco carrega 1 para a saida "Q" se "Valuel"?"Value2.
Caso contrario, carrega 0 para "Q".

Se "EN" for 0, a saida "Q" vai para 0.

Exemplol: ("EN"=1)
"Valuel" 3
"Value2" 3

IIQII = 0

Exemplo2: ("EN"=1)
"Valuel" = 4
"Value2" = 2

IIQII - 1

Exemplo3: ("EN"=1)
"Valuel" = 4158
"Value2" = 36.5

IIQII = 1

2.
2.

6
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9.1.2.12 Conversion To Bool
9.1.2.12.1 BYTE_TO_BOOL

Figura

EN EYTE_TO_BDOL END

dazgﬂ:: — Waksa Raezuh |- dazg]_}

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT ou SINT.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.
Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucao ("EN"=1), é executada a conversao de BYTE para BOOL, ou seja, para
qualquer "Value" diferente de 0, "Result"=1. Sendo, "Result"=0.

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.
Exemplol ("EN"=1)

"Value"

= 0.
"Result" = 0.

Exemplo2 ("EN"=1)
"Value" = 6.
"Result" = 1.

9.1.2.12.2 WORD_TO_BOOL

Figura

EN WORD _TO_BEDOL END

=argll= o vale Resul |- =aygl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: WORD, UINT ou INT.
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<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.
Descricdao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugao ("EN"=1), é executada a conversao de WORD para BOOL, ou seja, para
qualquer "Value" diferente de 0, "Result"=1. Sendo, "Result"=0.

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.
Exemplol ("EN"=1)

"Value"

= 0.
"Result" = 0.

Exemplo2 ("EN"=1)
"Value" = 6.
"Result" = 1.

9.1.2.12.3 DWORD_TO_BOOL

Figura

EN DWORD TO _BODL END

=argll= o vahe Resul - =argl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: DWORD, UDINT ou DINT.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

Nota: A variavel tem que ter permissao de escrita.
Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugao ("EN"=1), é executada a conversao de DWORD para BOOL, ou seja,
para qualquer "Value" diferente de 0, "Result"=1. Senao, "Result"=0.

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.
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Exemplol ("EN"=1)
"Value" = 0.
"Result" = 0.
Exemplo2 ("EN"=1)
"Value" = 6.
"Result" = 1.

9.1.2.12.4 REAL_TO_BOOL

Figura

EM REAL TO_BDOL END

=argll= o vahe Resul - =argl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.
Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.
A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugao ("EN"=1), é executada a conversdao de REAL para BOOL, ou seja, para
qualquer "Value" diferente de 0, "Result"=1.

Sendo, "Result"=0.

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.
Exemplol ("EN"=1)

"Value" = 0.0.

"Result" = 0.

Exemplo2 ("EN"=1)

"Value" = -0.26.
"Result" = 1.
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9.1.2.13 Conversion To Byte
9.1.2.13.1 BOOL_TO_BYTE

Figura

EN EQOL_TO _EYTE END

dazgﬂ:: — Waksa Raezuh |- dazg]_}

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT ou SINT.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricdao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucao ("EN"=1), é executada a conversdao de BOOL para BYTE.

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)

"Value" = 0.
"Result" = 0.
Exemplo2 ("EN"=1)
"Value" = 1.
"Result" = 1.

9.1.2.13.2 WORD_TO_BYTE

Figura

EN WORD_TO_EYTE END

=argll= o vale Resul |- =aygl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: WORD, UINT ou INT.
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<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT ou SINT.

Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.
Descricdao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.
A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugao ("EN"=1), é executada a conversao de WORD para BYTE.
Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.
Exemplol ("EN"=1)

"Value" = 145.

"Result" = 145 e "Done"=1.

Exemplo2 ("EN"=1)

"Value" = 1452 = 16#5AC.

"Result" = -84 = 16#AC (se INT).
"Result" = 172 = 16#AC (se UINT).

9.1.2.13.3 DWORD_TO_BYTE

Figura

EN DCWORD _TO_EYTE END

=argll= o vale Resul |- =aygl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: DWORD, UDINT ou DINT.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT ou SINT.

Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucdo ("EN"=1), é executada a conversao de DWORD para BYTE.

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)
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"Value" = 145,
"Result" = 145 e "Done"=1.

Exemplo2 ("EN"=1)
"Value" = 1452 = 16#5AC.

"Result" = -84 = 16#AC (se INT).
"Result" = 172 = 16#AC (se UINT).

9.1.2.13.4 REAL_TO_BYTE

Figura

EN REAL_TO _EBYTE END

=argll= o vale Resul |- =aygl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT ou SINT.

Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucdo ("EN"=1), é executada a conversdo de REAL para BYTE.
Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)

"Value" = -45.6.

"Result" = -45 = 16#D3 (se SINT).
"Result" = 211 = 16#D3 (se USINT).

Exemplo2 ("EN"=1)

"Value" = 1452.25.

"Result" = -84 = 16#AC (se SINT).
"Result" = 172 = 16#AC (se USINT).
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9.1.2.14 Conversion To Word
9.1.2.14.1 BOOL_TO_WORD

Figura

EN  BOOL_TD WORD END

dazgﬂ:: — Waksa Raezuh |- dazg]_}

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: WORD, UINT ou INT.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricdao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugao ("EN"=1), é executada a conversao de BOOL para WORD.

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)

"Value" = 0.
"Result" = 0.
Exemplo2 ("EN"=1)
"Value" = 1.
"Result" = 1.

9.1.2.14.2 BYTE_TO_WORD

Figura

EN BYTE_TO_WORD END

=argll= o vale Resul |- =aygl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT ou SINT.
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<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: WORD, UINT ou INT.

Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

Descricdao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugao ("EN"=1), é executada a conversao de BYTE para WORD.
Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplo ("EN"=1)

"Value" = 145,
"Result" = 145.

9.1.2.14.3 DWORD_TO_WORD

Figura

EN DAWORD _TO WORD END

=argll= o vahe Resul - =argl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: DWORD, UDINT ou DINT.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: WORD, UINT ou INT.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.
Descrigdao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.
A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugao ("EN"=1), é executada a conversao de DWORD para WORD.
Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.
Exemplol ("EN"=1)

"Value" = 145

"Result" = 145

Exemplo2 ("EN"=1)
"Value" = 104758
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"Result"
"Result"

-26314= 16# 9936 (se INT)
39222 = 16# 9936 (se UINT)

9.1.2.14.4 REAL_TO_WORD

Figura

EM REAL_TO_WORD END

=argll= o vahe Resul - =argl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: WORD, UINT ou INT.
Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descrigdao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.
A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugao ("EN"=1), é executada a conversdao de REAL para WORD.
Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.
Exemplol ("EN"=1)

"Value" = -45.74.

"Result" = -45 = 16#FFD3 (se INT).

"Result" = 65491= 16#FFD3 (se UINT).

Exemplo2 ("EN"=1)

"Value" = 104386.234.

"Result" = -26686= 16#97C2 (se INT).
"Result" = 38850= 16#97C2 (se UINT).
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9.1.2.15 Conversion To Dword
9.1.2.15.1 BOOL_TO_DWORD

Figura

EN EOOL_TO _CWORD END

dazgﬂ:: — Waksa Raezuh |- dazg]_}

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: DWORD, UDINT ou DINT.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricdao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucao ("EN"=1), é executada a conversao de BOOL para DWORD.

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)

"Value" = 0.
"Result" = 0.
Exemplo2 ("EN"=1)
"Value" = 1.
"Result" = 1.

9.1.2.15.2 BYTE_TO_DWORD

Figura

EN BYTE_TO_CWORD ENOD

=argll= o vale Resul |- =aygl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT ou SINT.
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<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: DWORD, UDINT ou DINT.

Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

Descricdao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucao ("EN"=1), é executada a conversdao de BYTE para DWORD.
Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplo ("EN"=1)

"Value" = 145,
"Result" = 145.

9.1.2.15.3 WORD_TO_DWORD

Figura

EN WORD_TO_DWORD END

=argll= o vahe Resul - =argl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: WORD, UINT ou INT.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: DWORD, UDINT ou DINT.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugao ("EN"=1), é executada a conversao de WORD para DWORD.
Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplo ("EN"=1)

"Value" = 145.
"Result" = 145.
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9.1.2.15.4 REAL_TO_DWORD

Figura

EN REAL_TO _CWORD END

dazgﬂ:: — Waksa Raezuh |- dazg]_}

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).

Tipo de dado: REAL.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: DWORD, UDINT ou DINT.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.
Descricdao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.
A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucao ("EN"=1), é executada a conversao de REAL para DWORD.
Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.
Exemplol ("EN"=1)

"Value" = -45.75

"Result" = -45 = 16#FFFF_FFD3 (se DINT).

"Result" = 4294967251 = 16#FFFF_FFD3 (se UDINT).
Exemplo2 ("EN"=1)

"Value" = 11275503078.234.

"Result" = -1609398810 = 16#A012_85E6 (se DINT).
"Result" = 2685568486 = 16#A012_85E6 (se UDINT).

9.1.2.16 Conversion To Real
9.1.2.16.1 BOOL_TO_REAL

Figura

EN BOOL_TO_REAL END

=argll= o vale Resul |- =aygl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
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Tipo de dado: BOOL.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: REAL.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricdao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugao ("EN"=1), é executada a conversao de BOOL para REAL, ou seja, para
qualquer "Value" diferente de 0, "Result"=1.

Sendo, "Result"=0.

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)

"Value" = 0.

"Result" = 0.0.
Exemplo2 ("EN"=1)
"Value" = 1.

"Result" = 1.0

9.1.2.16.2 BYTE_TO_REAL

Figura

EN EYTE_TO_REAL END

=argll= o vale Resul |- =aygl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT ou SINT.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.

Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.
Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucdo ("EN"=1), é executada a conversdo de BYTE para REAL.




mE[I Linguagem Ladder 135

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplo ("EN"=1)
"Value" = -45.
"Result" = -45.0.

9.1.2.16.3 WORD_TO_REAL

Figura

EN WORD _TO_REAL END

=argll= o vale Resul |- =aygl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: WORD, UINT ou INT.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: REAL.

Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucdo ("EN"=1), é executada a conversdo de WORD para REAL.
Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplo ("EN"=1)

"Value" = -45,
"Result" = -45.0.

9.1.2.16.4 DWORD_TO_REAL

Figura

EN DWORD _TO _REAL END

dazgﬂ:: — Waksa Raezuh |- dazg]_}

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: DWORD, UDINT ou DINT.
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<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: REAL.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugdo ("EN"=1), é executada a conversdao de DWORD para REAL.
Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplo ("EN"=1)

"Value" = -45
"Result" = -45.0.

9.1.2.17 Conversion To BCD
9.1.2.17.1 BCD_TO_WORD

Figura

EN BCD _TO_WORD END

=argll= o vale Resul |- =aygl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: WORD, UINT ou SINT.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: WORD, UINT ou SINT.

Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucado ("EN"=1), é executada a conversdo de WORD para BCD.
Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplo ("EN"=1)

"Value" = 123 = 16#7B.
"Result" = 291 = 16#123.
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9.1.2.17.2 WORD_TO_BCD

Figura

EN WORD _TO_BCD END

=argll= o vale Resul |- =aygl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: WORD, UINT ou INT.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: WORD, UINT ou INT.

Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucado ("EN"=1), é executada a conversdo de BCD para WORD.
Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplo ("EN"=1)

"Value" = 291 = 16#123.
"Result "= 123 = 16#7B.

9.1.2.18 Conversion Rad-Deg
9.1.2.18.1 RAD_TO_DEG

Figura

EN Ral _TO_DEG  END

dazgﬂ:: — Waksa Raezuh |- dazg]_}

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.
Unidade: radianos

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.
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Unidade: graus
Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugdo ("EN"=1), é executada a conversdo de radianos para graus.
Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplo ("EN"=1)

"Value" = 1.047.
"Result" = 60.

9.1.2.18.2 DEG_TO_RAD

Figura

EN DEG_TO_RaD END

=argll= o vahe Resuh - =argl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: REAL.

Unidade: graus

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: REAL.

Unidade: radianos

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descrigcdao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugao ("EN"=1), é executada a conversdo de graus para radianos.
Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplo ("EN"=1)

"Value" = 60.
"Result" = 1.047.
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9.1.2.19 Data Transfer
9.1.2.19.1 STORE

Figura

EN STORE- ENOD

=argll= - SRC LET |- =arzl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "SRC" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

Descricao: dado fonte.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT ou SINT se "SRC" for BYTE, USINT ou SINT.

Tipo de dado: WORD, UINT ou INT se "SRC" for WORD, UINT ou INT.

Tipo de dado: DWORD, UDINT, DINT ou REAL se "SRC" for DWORD, UDINT, DINT ou
REAL.

Nota: A variavel tem que ter permissao de escrita.

Descricao: dado destino.

Descricao de Funcionamento
O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.
A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucdo ("EN"=1), o conteldo de "SRC" é armazenado em "DST". O tamanho
do tipo de dado de "DST" deve ser o mesmo que o de "SRC".

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)
"SRC" = 145 (SINT).
"DST" = 145 (USINT).

Exemplo2 ("EN"=1)
"SRC" = 4.85 (REAL).
"DST" = 859020096 = 16#3333_9B40 (DINT).
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9.1.2.19.2 ILOADBOOL

Figura
El ILOADEDOL END
~=Ca.'rg|:|3=~— Group
Zargle - Address value - =argde
=argd= - B

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Group#" - VAR_IN: selecionar uma das seguintes opgoes.

Opgoes: GLOBAL, GLOBAL_RETAIN, SYS_STATUS, SYS_COMMAND, HW_INPUT,
HW_OUTPUT, NET_INPUT ou NET_OUTPUT.

Descrigao: grupo em que variavel global estéd armazenada.

<argl>: "Address" - VAR_IN: selecionar uma constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: DWORD, UDINT ou DINT.
Descrigcao: endereco da variavel global, conforme o seu grupo.

<arg2>: "Bit" - VAR_IN: selecionar uma constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT ou SINT.
Descrigao: posicao do bit a ser verificado da variavel global.

<arg3>: "Value" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.
Descrigcdo: variavel com o contetdo lido.

Descricao de Funcionamento
O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.
A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugdo ("EN"=1), o conteldo da variavel global localizada no "Bit" de
"Address" do "Group# é transferido para "Value".

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplo ("EN"=1)

"Group#"=HW_OUTPUT

"Address"=0

"Bit" = 4.

"Value"=indicard o conteldo da saida digital 5 (DO5).
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9.1.2.19.3 ILOAD

Figura

EN [LOAD  END

n:ta_rgi:l:: — Group#

=argl= - DataTypes

dazgﬂ:: — A raas Value |- da:gS::

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Group#" - VAR_IN: selecionar uma das seguintes opgoes.

Opgoes: GLOBAL, GLOBAL_RETAIN, SYS_STATUS, SYS_COMMAND, HW_INPUT,
HW_OUTPUT, NET_INPUT ou NET_OUTPUT.

Descrigao: grupo em que variavel global estéd armazenada.

<argl>: "DataType#" - VAR_IN: selecionar uma das seguintes opgoes.
OpgOes: BYTE, USINT, SINT, WORD UINT, INT, DWORD UDINT, DINT ou REAL.
Descrigdo: tipo de dado da variavel global.

<arg2>: "Address" - VAR_IN: selecionar uma constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: DWORD, UDINT ou DINT.
Descrigcao: endereco da variavel global, conforme o seu grupo.

<arg3>: "Value" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: conforme selecionado em "DataType#".
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.
Descrigcdo: variavel com o contetdo lido.

Descricao de Funcionamento
O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.
A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugdo ("EN"=1), o conteldo da variavel global localizada em "Address" do
"Group#, que é do tipo "DataType#", é transferido para "Value".

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplo ("EN"=1)

"Group#"=HW_INPUT

"DataType#"=WORD

"Address"=6

"Value"=indicara o contelido da entrada analdgica 1 (AI1l).
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9.1.2.19.4 ISTOREBOOL

Figura

EN ISTOREEDOL END
dazgﬂ:: — Group#

Zargle - Address

=argd= - B

ZargS= - vale

Configuragao do Bloco

<arg0>: "Group#" - VAR_IN: selecionar uma das seguintes opgoes.
Opgoes: GLOBAL, GLOBAL_RETAIN, SYS_COMMAND, HW_OUTPUT ou NET_OUTPUT.
Descrigao: grupo em que variavel global estéd armazenada.

<argl>: "Address" - VAR_IN: selecionar uma constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: DWORD, UDINT ou DINT.
Descrigcao: endereco da variavel global, conforme o seu grupo.

<arg2>: "Bit" - VAR_IN: selecionar uma constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT ou SINT.
Descrigao: posicao do bit a ser verificado da variavel global.

<arg3>: "Value" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

Descricao: valor a ser escrito.

Descricdao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugao ("EN"=1), "Value" é transferido para a variavel global localizada no
"Bit" de "Address" do "Group#.

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplo ("EN"=1)
"Group#"=HW_OUTPUT

"Address"=0

"Bit" = 4.

"Value"=1. Seta a saida digital 5 (DO5).
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9.1.2.19.5 ISTORE

Figura

El ISTORE END
dazgﬂ:: — Group#

=argl= - DataTypes

dazgﬂ:: — Addiress

ZargS= - vale

Configuragao do Bloco

<arg0>: "Group#" - VAR_IN: selecionar uma das seguintes opgoes.
Opgoes: GLOBAL, GLOBAL_RETAIN, SYS_COMMAND, HW_OUTPUT ou NET_OUTPUT.
Descrigao: grupo em que variavel global estéd armazenada.

<argl>: "DataType#" - VAR_IN: selecionar uma das seguintes opgoes.
OpgOes: BYTE, USINT, SINT, WORD UINT, INT, DWORD UDINT, DINT ou REAL.
Descrigdo: tipo de dado da variavel global.

<arg2>: "Address" - VAR_IN: selecionar uma constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: DWORD, UDINT ou DINT.
Descricao: endereco da variavel global, conforme o seu grupo.

<arg3>: "Value" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: conforme selecionado em "DataType#".

Descricao: valor a ser escrito.

Descricdao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugao ("EN"=1), o conteldo de "Value" , que é do tipo "DataType#", é
transferido para a variavel global localizada em "Address" do "Group#.

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplo ("EN"=1)

"Group#"=HW_OUTPUT

"DataType#"=WORD

"Address"=6

"Value"=100. Novo valor da entrada analdgica 1 (AI1).
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9.1.2.19.6 MUX

Figura

EN MUX

~=Ca.'rg|:l3=~— Binl
Zargl= I
Zargde |
=argS= - B3
=argd= - Bt
=arghe - BLS
=arghe - |
=argl=- I
argh=— |
Zargd= - |
=argll=— ¢
=argll=4 ¢
Zargld= - BilZ
=argl 5= o B3
~=’~a.rg14‘;~— Bitld
qa_rg]_j*,:u— Bitls

END

B s B v Bt R v B et R Bt Rt B Bt R B et N = A et I = |

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Bit0" - VAR_IN:

Tipo de dado: BOOL.

<argl>: "Bitl" - VAR_IN:

Tipo de dado: BOOL.

<arg2>: "Bit2" - VAR_IN:

Tipo de dado: BOOL.

<arg3>: "Bit3" - VAR_IN:

Tipo de dado: BOOL.

<arg4>: "Bit4" - VAR_IN:

Tipo de dado: BOOL.

<arg5>: "Bit5" - VAR_IN:

Tipo de dado: BOOL.

<arg6>: "Bit6" - VAR_IN:

Tipo de dado: BOOL.

<arg7>: "Bit7" - VAR_IN:

Tipo de dado: BOOL.

<arg8>: "Bit8" - VAR_IN:

Tipo de dado: BOOL.

<arg9>: "Bit9" - VAR_IN:

Wisrd |- :ca_-rg]_ f=

inserir um

inserir um

inserir um

inserir um

inserir um

inserir um

inserir um

inserir um

inserir um

inserir um

numero constante ou

ndumero constante ou

numero constante ou

ndumero constante ou

numero constante ou

ndumero constante ou

numero constante ou

ndumero constante ou

numero constante ou

ndumero constante ou

uma
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uma

uma

uma

uma

uma

uma

uma

uma

variavel (tag).

variavel (tag).

variavel (tag).

variavel (tag).

variavel (tag).

variavel (tag).

variavel (tag).

variavel (tag).

variavel (tag).

variavel (tag).
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Tipo de dado: BOOL.

<argl0>: "Bit10" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

<argli>: "Bit11" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

<argl2>: "Bit12" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

<argl3>: "Bit13" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

<argl4>: "Bit14" - VAR_IN: inserir um nimero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

<argl5>: "Bit15" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

<argl6>: "Word" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: WORD, UINT ou INT.

Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.
Descricao: bits concatenados.

Descricao de Funcionamento
O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.
A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucao ("EN"=1), os valores "Bit0", "Bit1", "Bit2", ... e "Bit15" sdo transferidos
para "Word"..

Se "EN" for 0, o valor em "Word" permanece inalterado.

Exemplo ("EN"=1)

"Bit0" = 1; "Bitl" = 0; "Bit2" = 0; "Bit3" = 0; "Bit4" = 1; "Bit5" = 1;
"Bit6" = 0; "Bit7" = 0; "Bit8" = 0; "Bit9" = 1; "Bit10" = 0; "Bit11" = 0;
"Bitl12" = 0; "Bit13" = 0; "Bit14" = 1; "Bit15" = 1.

"Word"= -15823 = 16#1100_0010_0011_0001 (se INT).

"Word"= 49713 = 16#1100_0010_0011_0001 (se UINT).
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9.1.2.19.7 DEMUX

Figura

EN DEMUX END

~=Ca.'rg|:l3=~— Ward 0 —~=Ca.rg13=~
- =argd=
2 =argSe
I - =argd=
- =args=
3 |- =argh=
& =argi=
7 =arghs
i =argd=
9 | =argl =
t10 —da.rgllb
til —da:rglﬂb
I =argl 3=
3 - =arglds
tl4 —qa_rg]_j;:
F=arglé=

[ D -5 I s T =+ N+ Ot s O s O = I ==

[ B - B s O s I =1 ]

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Word" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: WORD, UINT ou INT.

<argl>: "Bit0" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.
Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

<arg2>: "Bit1" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg3>: "Bit2" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg4>: "Bit3" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg5>: "Bit4" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.
Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

<arg6>: "Bit5" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg7>: "Bit6" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
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Tipo de dado: BOOL.
Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

<arg8>: "Bit7" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.
Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

<arg9>: "Bit8" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.
Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

<argl0>: "Bit9" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.
Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

<argli>: "Bit10" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.
Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

<argl2>: "Bit11" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.
Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

<argl3>: "Bit12" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.
<argl4>: "Bit13" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.
<argl5>: "Bit14" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.
<argl6>: "Bit15" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.
Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.
A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execugdo ("EN"=1), o valor de "Word" sdo distribuido respectivamente ao "Bit0",
"Bit1", "Bit2", ... e "Bit15".

Se "EN" for 0, os valores em "Bit0", "Bitl1", "Bit2", ... e "Bitl5" permanecem
inalterados.

Exemplo ("EN"=1)
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"Word"= 49713 = 16#1100_0010_0011_0001.
"Bit0" = 1; "Bitl" = 0; "Bit2" = 0; "Bit3" = 0; "Bit4" = 1; "Bit5" = 1;
"Bit6" = 0; "Bit7" = 0; "Bit8" = 0; "Bit9" = 1; "Bit10" = 0; "Bit11" = 0;
"Bit12" = 0; "Bit13" = 0; "Bit14" = 1; "Bit15" = 1.
9.1.2.19.8 SEL

Figura

EN SEL END
=arglls o Salector

=argl= - vahseld Resull - =argis
=argde - vahiel

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Selector" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BOOL.

<argl>: "Value0" - VAR_IN: inserir um namero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou REAL

<arg2>: "Valuel" - VAR_IN: inserir um nimero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou REAL

<arg3>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT, SINT, WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT, DINT ou REAL
Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucao ("EN"=1), se "Selector"=0, "Result"="Value0" e se "Selector"=1,
"Result"="Valuel".

Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)

"Selector"=0.
"ValueQ" = 5.
"Valuel" = 10.
"Result" = 5.

Exemplo2 ("EN"=1)
"Selector"=1.
"ValueQ" = 5.
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"Valuel"

= 10.
"Result" = 10.

9.1.2.19.9 SWAP

Figura

EN SWaF  END

=argll= o vale Resul |- =aygl=

Configuracao do Bloco

<arg0>: "Value" - VAR_IN: inserir um numero constante ou uma variavel (tag).
Tipo de dado: WORD, UINT, INT, DWORD, UDINT ou DINT.

<argl>: "Result" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipo de dado: BYTE, USINT ou SINT se "Value" for BYTE, USINT ou SINT.

Tipo de dado: WORD, UINT ou INT se "Value" for WORD, UINT ou INT.

Tipo de dado: DWORD, UDINT ou DINTse "Value" for DWORD, UDINT ou DINT.
Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucado ("EN"=1), é feito uma troca em "Value" e transferido ao "Result". O

tamanho do tipo de dado de "Result" deve ser o mesmo que o de "Value".
Se "EN" for 0, o valor em "Result" permanece inalterado.

Exemplol ("EN"=1)
"Value" = 4660 = 16#1234
"Result" = 13330 = 16#3412

Exemplo2 ("EN"=1)
"Value" = 19088743 = 16#0123_4567
"Result" = 587294533 = 16#2301_6745
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9.1.2.20 Counter

9.1.2.20.1 CTD
Figura
=inst=
p o Q
=argll= | LD
=argl= o " i

Configuracao do Bloco
<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "LD" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL
Descricao: Load

<argl>: "PV" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: WORD ou UINT
Descricao: Preset Value

<arg2>: "CV" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: WORD ou UINT

Descricao: Counter Value

Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.
Descricdao de Funcionamento

A cada pulso detectado em "CD", "CV" é decrementado. Quando "CV" for 0, o bloco
carrega 1 para a saida "Q". Caso contrario, "Q"=0. Quando "LD"=1, "CV"= "PV".

Diagrama de Funcionamento
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9.1.2.20.2 CTU

Figura

=inst=

- =argd=

inserir uma constante ou uma variavel (tag).

Foa (T +

cu

=argll= q R

=argl= q 7V

<inst> - inserir uma instancia (tag).

Configuracao do Bloco

"R" - VAR_IN:

inserir uma constante ou uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL
Descricao: Reset

Tipos de dados: WORD ou UINT
Descricao: Preset Value

<arg0>:

"PV" - VAR_IN:

"CV" - VAR_OUT: inserir uma variavel

<argl>:

(tag).

<arg2>:

Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

Tipos de dados: WORD ou UINT

Descricao: Counter Value
Descricdao de Funcionamento
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inserir uma variavel (tag).
inserir uma variavel (tag).
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A cada pulso detectado em "CU", "CV" é incrementado. Quando "CV" atingir "PV, o

bloco carrega 1 para a saida "Q". Caso contrario, "Q"

Diagrama de Funcionamento
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« BB

cU
Q

- =argh=
V- =argl=

- =argh=

i

END

=inst=
CTuD

EN

=argll=— U

"CU" - VAR_IN:
"CD" - VAR_IN:

Zargd=- R
=ZargS= - LD
=argd= - "V

=argl=- CD
<inst> - inserir uma instancia (tag).

Configuracao do Bloco
Tipos de dados: BOOL
Tipos de dados: BOOL

Descricao: Count Up

<arg0>:
<argl>:

Figura

9.1.2.20.3 CTUD
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Descricao: Count Down

<arg2>: "R" - VAR_IN: inserir uma varidvel (tag).
Tipos de dados: BOOL
Descrigao: Reset

<arg3>: "R" - VAR_IN: inserir uma varidvel (tag).
Tipos de dados: BOOL
Descrigao: Load

<arg4>: "PV" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: WORD ou UINT
Descrigao: Preset Value

<arg5>: "QU" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL

Descricao: Output Up

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

<arg6>: "QD" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL

Descricao: Output Down

Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

<arg7>: "CV" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: WORD ou UINT

Descrigao: Counter Value

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

A cada pulso detectado em "CU", "CV" é incrementado. Quando "CV" atingir "PV, o
bloco carrega 1 para a saida "QU". Caso contrario, "QU"=0. Quando "R"=1, "CV"=0 e
llQDll=1 .

Por outro lado, a cada pulso detectado em "CD", "CV" é decrementado. Quando "CV"

for 0, o bloco carrega 1 para a saida "QD". Caso contrario, "QD"=0. Quando "LD"=1,
IICVII= llPVll e IIQUII=1'

Diagrama de Funcionamento
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9.1.2.21 Timer
9.1.2.21.1 TON

Figura

=inst=

— Im TON Q

=argll= - FT ET - =argl=

Configuracao do Bloco

<inst> - inserir uma instancia (tag).
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<arg0>: "PT" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: WORD ou UINT
Descricao: Preset Time [ms - milisegundos]

<argl>: "ET" - VAR_IN: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: WORD ou UINT

Descricao: Elapsed Timer [ms —milisegundos]
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.
Descricdao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "IN" for 1.

A saida "Q" vai para 0 enquanto "IN"=1 e "ET"<"PT". Apds este tempo decorrido, a
saida "Q" vai para 0, desde que a entrada "IN" permanega em 1..

Se "IN"=0, "ET" permanece inalterado e a saida "Q"=0. Na borda de subida de "IN",
"ET"=0.

Diagrama de Funcionamento
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Configuragao do Bloco

<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "PT" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: WORD ou UINT

Descricao: Preset Time [ms - milisegundos]

<argl>: "ET" - VAR_IN: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: WORD ou UINT

Descricao: Elapsed Timer [ms —milisegundos]

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco € iniciado na transicdo positiva de "IN" e a saida Q vai para 1.

No instante em que "IN"=0, a temporizagdo ¢é iniciada e quando "ET" atingir "PT", a
saida "Q"=0.

Diagrama de Funcionamento

&
ama i |
o 1 1 1 1 >
A 1 1 1 1 1
st Lo X
40 L X
PT 3 S X
2T 1 1 1 | | ———
Lo o i
00— i — >
4 L o
30 L o B
41 [ 1 1 1 1 1
ET 3t - o B
2= . ] =T
1+ 1 1 1 1 1 1
i : : /i L
A I L SRI
Q !
' >
9.1.2.21.3 TP
Figura
=inst=
N TP Q

=argll=- FT ET - =argl=




mE[I Linguagem Ladder

Configuragao do Bloco

<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "PT" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: WORD ou UINT

Descricao: Preset Time [ms - milisegundos]

<argl>: "ET" - VAR_IN: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: WORD ou UINT

Descricao: Elapsed Timer [ms —milisegundos]

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando ocorre uma borda de subida em "IN".

157

A saida "Q" vai para 1 enquanto "ET"<"PT". Apos este tempo decorrido, a saida "Q"

vai para 0.

Quando estiver em execugao:

- Se "ET" atingir "PT" e se "IN" ja estiver em 0, entdo "ET"=0
- Se "ET" atingir "PT" e se "IN" for 1, entdo, "ET"="PT".

Diagrama de Funcionamento
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9.1.2.22 Control
9.1.2.22.1 PID

Figura

=inst=
EN PIC:

<arg(l= - SatPoint Dutput - <=argl 3=
=argl= - Manual Setfoin
Sargde - SalectSatPoin
=argde= - Feedbac
<argd= | MinimuemOutput
=arghe o Maxinuwm Out put
Zarghe - Ko

argl=- K
=arghe - Kd
=argd= o TauSeiFoind
=argl 0= - Types

-:azg]_ 1= < Actiond

<argld= - Tae

Configuracao do Bloco
<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "SetPoint" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: REAL

Descricdo: Referéncia automatica, ou seja, é o valor desejado para a variavel de
processo.

<argl>: "ManualSetPoint" - VAR_IN: inserir uma constante ou varidvel (tag).
Tipos de dados: REAL
Descricao: Referéncia manual, ou seja, é o valor transferido a saida do controlador.

<arg2>: "SelectorSetPoint" - VAR_IN: inserir uma constante ou variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL
Descricdo: Seleciona a referéncia ativa: 0= "SetPoint"; 1= "ManualSetPoint".

<arg3>: "Feedback" - VAR_IN: inserir uma constante ou variavel (tag).
Tipos de dados: REAL
Descricdo: Realimentacdo da saida do processo, ou seja, € a variavel do processo.

<arg4>: "MinimumOutput" - VAR_IN: inserir uma constante ou variavel (tag).
Tipos de dados: REAL
Descrigao: Valor minimo permitido para a saida do controlador.

<arg5>: "MaximumOutput" - VAR_IN: inserir uma constante ou variavel (tag).
Tipos de dados: REAL
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Descrigcao: Valor maximo permitido para a saida do controlador.

<arg6>: "Kp" - VAR_IN: inserir uma constante ou variavel (tag).

Tipos de dados: REAL

Descrigao: Ganho proporcional do controlador, ou seja, é a correcao proporcional ao
erro.

Nota: A correcdo a ser aplicado ao processo deve crescer na proporgao que cresce o
erro entre o valor real (saida do processo) e desejado (referéncia).

<arg7>: "Ki" - VAR_IN: inserir uma constante ou variavel (tag).

Tipos de dados: REAL

Descrigdo: Ganho integral do controlador, ou seja, é a corregdo proporcional ao
produto erro- tempo.

Nota: Erros pequenos mas que existem ha muito tempo requerem correcao mais
intensa.

<arg8>: "Kd" - VAR_IN: inserir uma constante ou variavel (tag).

Tipos de dados: REAL

Descrigao: Ganho derivativo do controlador, ou seja, é a correcao proporcional a taxa
de variacao do erro em funcao do tempo.

Nota: Se o erro estad variando muito rapido, esta taxa de variagdo deve ser reduzida
para evitar oscilagoes.

<arg9>: "TauSetPoint#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: REAL
Descricdo: Constante de tempo do filtro da referéncia automatica.

<argl0>: "Type#" - VAR_IN: escolher uma das opcdes: "Academic"; "Paralel".
Tipos de dados: BYTE
Descricao: Tipo de controlador

<argll>: "Action#" - VAR_IN: escolher uma das opcdes: "Direct"; "Reverse".
Tipos de dados: BYTE

Descricdo: Agao de controle. Na acdo direta, se a variavel do processo aumenta, a
saida do controlador também aumenta. Na agao reversa, se a variavel do processo
aumenta, a saida do controlador diminui.

<argl2>: "Ts#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: UINT

Descricdo: Periodo de amostragem do controlador [ms].
<argl13>: "Output" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: REAL

Descricdo: Saida do controlador que atua na entrada do processo.
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricdao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".
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Se "EN"=0, "Output" permanece inalterado e a saida "ENO"=0. Na borda de subida
de "EN", "Output"=0.

Diagrama de Blocos

- Académico:

SPf: "SetPoint" apds o filtro

Se "Action"="Direct", entdo: E(k)=SPf(k)-Feedback(k)

Se "Action"="Reverse", entdo: E(k)= Feedback(k)- SPf(k)

Output(k)=0utput(k-1)+Kp*((1+Ki*Ts+(Kd/Ts))*e(k)-(Kd/Ts)*e(k-1))
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- Paralelo:

SPf: "SetPoint" apds o filtro

Se "Action"="Direct", entdo: E(k)=SPf(k)-Feedback(k)

Se "Action"="Reverse", entdo: E(k)= Feedback(k)- SPf(k)
Output(k)=0utput(k-1)+(Kp+Ki*Ts+(Kd/Ts))*e(k)-(Kd/Ts)*e(k-1))

MamalfetPaint
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Efeito da alteracdo dos ganhos sobre o processo

- Se diminuir Kp, o processo torna-se mais lento; geralmente mais estavel ou menos
oscilante; tem menos sobre-sinal (overshoot).

- Se aumentar Kp, o processo responde mais rapido; pode ficar instavel ou mais
oscilante; tem mais sobre-sinal (overshoot).
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- Se diminuir Ki, o processo torna-se mais lento, demorando para atingir o
"SetPoint"; fica mais estavel ou menos oscilante; tem menos sobre-sinal (overshoot).
- Se aumentar Ki, o processo torna-se mais rapido, atingindo rapidamente o
"SetPoint"; fica mais instavel ou mais oscilante; tem mais sobre-sinal (overshoot).

- Se diminuir Kd, o processo torna-se mais lento; tem menos sobre-sinal (overshoot).
- Se aumentar Kd, tem mais sobre-sinal (overshoot).

Como melhor o desempenho do processo pelo ajuste dos ganhos (valido para o PID
Académico)

- Se 0 desempenho do processo estd quase bom, mas o sobre-sinal (overshoot) esta
um pouco alto, tente: (1) diminuir o Kp em 20%, (2) diminuir Ki em 20% e/ou (3)
diminuir Kd em 50%.

- Se o0 desempenho do proceso estd quase bom, mas nao tem o sobre-sinal
(overshoot) e demora para atingir o "SetPoint", tente: (1) aumentar Kp em 20%, (2)
aumentar Ki em 20%, (3) aumentar KD em 50%.

- Se 0 desempenho do processo estd bom, mas a saida do processo esta variando
demais, tente: (1) aumentar KD em 50%, (2) diminuir Kp em 20%.

- Se 0 desempenho do processo esta ruim, ou seja, apds a partida, o transitério dura
varios periodos de oscilagdo, que reduz muito lentamente ou ndo reduz, tente: (1)
diminuir Kp em 50%.

- Se 0 desempenho do processo esta ruim, ou seja, apds a partida avanga
lentamente em diregdo ao "SetPoint", sem sobre-sinal (overshoot), mas ainda esta
muito longe e a saida do processo é menor que o valor nominal, tente: (1) aumentar
Kp em 50%, (2) aumentar Ki em 50%, (3) aumentar Ki em 70%.

9.1.2.23 Filter
9.1.2.23.1 LOWPASS

Figura
=inst=
EN LOWPASS END
=argll= — [nput Dutput - =argd=
=Zargl= - Taw
Zargd= - Tas

Configuracao do Bloco
<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "Input" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: REAL
Descrigao: Entrada do filtro.

<argl>: "Tau" - VAR_IN: inserir uma constante ou variavel (tag).
Tipos de dados: REAL
Descrigao: Constante de tempo do filtro.
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<arg2>: "Ts#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: UINT

Descricdo: Periodo de amostragem do filtro [ms].

<arg3>: "Output" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: REAL

Descricdo: Saida do filtro.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.
Descricdao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.
A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Se "EN"=0, "Output" permanece inalterado e a saida "ENO"=0. Na borda de subida
de "EN", "Output"=0.

Diagrama de Funcionamento

Inpat

Chatpart

9.1.2.24 Hardware
9.1.2.24.1 READENC

Figura

=inst=

EN READENC END

dazgﬂ:: — Soawrcad Valus - dazg]_b

Configuracao do Bloco

<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "Source#" - VAR_IN: inserir uma das seguintes opg¢des: "Quadrature_AB";
"Pulse_A"; "Pulse_B"; "Pulse_2Z".

Tipos de dados: BYTE

Descrigao: Fonte de contagem

<argl>: "Value" - VAR_OUTN: inserir uma variavel (tag).
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Tipos de dados: DWORD ou UDINT

Descricdao: Valor de contagem

Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

Descricdao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Em execucgao ("EN"=1), é feito a leitura do numero de pulsos, conforme "Source" e
transferidos para "Value". A cada transicdo de subida em "EN", o contelddo de "Value"

€ inicializado em 0.

Se "EN" for 0, o valor em "Value" permanece inalterado.

9.1.2.24.2 READENC2

Figura
=inst=
EM READENCE END
=argll= o Sowrces
Zargl= - Puises Value - o=argls

Configuragao do Bloco
<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "Source#" - VAR_IN: inserir uma das seguintes opg¢des: "Quadrature_AB";
"Pulse_A"; "Pulse_B"; "Pulse_Z".

Tipos de dados: BYTE

Descricao: Fonte de contagem

<argl>: "Pulses#" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: DWORD ou UDINT

Descricdo: Numero de pulsos para reiniciar contagem.

<arg2>: "Value" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: DWORD ou UDINT

Descricdao: Valor de contagem

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricdao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".
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Em execucgao ("EN"=1), é feito a leitura do nimero de pulsos, conforme "Source" e
transferidos para "Value". A cada transicdo de subida em "EN", o contelddo de "Value
€ inicializado em 0. Além disso, toda vez que a contagem for crescendo e "Value"
atingir "Pulses", "Value" é reiniciado para 0. Porém, se a contagem decrescer, ou
seja, "Value" tender a ficar menor que 0, entdo "Value" vai para "Pulses".

Se "EN" for 0, o valor em "Value" permanece inalterado.

9.1.2.24.3 PWM

Figura

EN PaM END
=arglls o Fraguancy
=argl= - Wi

Configuracao do Bloco

<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "Frequency" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: DWORD ou UDINT

Descricdo: Freqiéncia do PWM - 0 a 300000 Hz

<argl>: "Value" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: WORD ou UINT

Descrigao: Largura do pulso - 0 a 1000 (onde 1000 equivale a 100%)
Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

A saida "ENO" retorna para o STACK o valor de "EN".

Pelo fato deste bloco utilizar a saida digital 9 (D0O9), quando em execucdo ("EN"=1),
é escrito nesta saida um PWM conforme a "Frequency" e "Width".

IMPORTANTE: Este bloco ativo ("EN"=1) tem prioridade de comando em relacdo a
qualquer bobina que tente comandar a saida digital 9.

Se "EN" for 0, o valor em "Value" permanece inalterado.
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9.1.2.25 RTC
9.1.2.25.1 INTIME

Figura

EN INTIME Q
=argll= - TIMEOK HOUR
=argl= o TIMEOH MINUTE
=arg= - TIMEON SECOND
=args o TIMEQFF HOUR
=argd= - TIMEOFF MIKUTE
=arg’s o TIMEQFT SECOND
=argfi= - 0 OFTIONS

Configuracao do Bloco

<arg0>: "TIMEON_HOUR" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: WORD ou UINT
Descricao: Hora para ligar

<argl>: "TIMEON_MINUTE" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: WORD ou UINT
Descricao: Minuto para ligar.

<arg2>: "TIMEON_SECOND" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: WORD ou UINT
Descricao: Segundo para ligar

<arg3>: "TIMEOFF_HOUR" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: WORD ou UINT
Descricao: Hora para desligar

<arg4>: "TIMEOFF_MINUTE" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: WORD ou UINT
Descricao: Minuto para desligar.

<arg5>: "TIMEOFF_SECOND" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel

(tag).
Tipos de dados: WORD ou UINT
Descricao: Segundo para desligar

<arg6>: "Q_OPTION#" - VAR_IN: inserir uma das seguintes opgdes: Normal;
Invertido

Tipos de dados: BYTE

Descricao: Opgao de funcionamento da saida "Q".

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.
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Em execugdo ("EN"=1) e se "Q_OPTION"=Normal, a saida "Q" somente vai a 1
quando a hora atual do relégio for maior ou igual ao horario configurado em
"TIMEON_HOUR", "TIMEON_MINUTE" e "TIMEON_SECOND" e menor que o horario
configurado em "TIMEOFF_HOUR", "TIMEOFF_MINUTE" e "TIMEOFF_SECOND".
Sendo, a saida "Q" fica em 0.

Em execugdo ("EN"=1) e se "Q_OPTION"=Inverted, entdo o funcionamento da saida
"Q" é o oposto da descricdo do paragrafo anterior.

Se "EN" for 0 entdo a saida "Q" também sera 0.

Exemplo ("EN"=1 e "Q_OPTION#"=Normal)
"TIMEON_HOUR"=14

"TIMEON_MINUTE"=00

"TIMEON_SECOND"=00

"TIMEOFF_HOUR"=16

"TIMEOFF_MINUTE"=00

"TIMEOFF_SECOND"=00

Se a hora corrente=13:59:59, entao "Q"=0

Se a hora corrente=14:00:00, entdo "Q"=1

Se a hora corrente=16:00:00, entdao "Q"=0

Exemplo ("EN"=1 e "Q_OPTION#"=Inverted)
"TIMEON_HOUR"=14
"TIMEON_MINUTE"=00
"TIMEON_SECOND"=00
"TIMEOFF_HOUR"=16
"TIMEOFF_MINUTE"=00
"TIMEOFF_SECOND"=00

Se a hora corrente=13:59:59, entdo "Q"
Se a hora corrente=14:00:00, entao "Q"
Se a hora corrente=16:00:00, entdo "Q"

1
0
1

9.1.2.25.2 INWEEKDAY

Figura

EN [NWEEKDAY Q
=argll= - SUN
=argles — MONDAY
=argde - TUESDAY S
=argSe | WEDNES DAY @
=argds - THURSDAY®
=argh= —| FRIDMY
=arghe - SATURDAYE
=argT= - O OFTIONS
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Configuracao do Bloco

<arg0>: "SUNDAY#" - VAR_IN: inserir uma das seguintes opcdes: Habilitado;
Desabilitado.
Tipos de dados: BOOL

<argl>: "MONDAY#" - VAR_IN: inserir uma das seguintes opgdes: Habilitado;
Desabilitado.
Tipos de dados: BOOL

<arg2>: "TUESDAY#" - VAR_IN: inserir uma das seguintes opcdes: Habilitado;
Desabilitado.
Tipos de dados: BOOL

<arg3>: "WEDNESDAY#" - VAR_IN: inserir uma das seguintes opcdes: Habilitado;
Desabilitado.
Tipos de dados: BOOL

<arg4>: "THURSDAY#" - VAR_IN: inserir uma das seguintes opgdes: Habilitado;
Desabilitado.
Tipos de dados: BOOL

<arg5>: "FRIDAY#" - VAR_IN: inserir uma das seguintes opgodes: Habilitado;
Desabilitado.
Tipos de dados: BOOL

<arg6>: "SATURDAY#" - VAR_IN: inserir uma das seguintes opg¢des: Habilitado;
Desabilitado.
Tipos de dados: BOOL

<arg7>: "Q_OPTION#" - VAR_IN: inserir uma das seguintes opcdes: Normal;
Invertido

Tipos de dados: BYTE

Descrigao: Opcao de funcionamento da saida "Q".

Descricdao de Funcionamento

O bloco somente é executado quando a entrada "EN" for 1.

Em execugao ("EN"=1) e se "Q_OPTION"=Normal, a saida "Q" somente vai a 1
quando o Dia da Semana: "SUNDAY#", "MONDAY#", "TUESDAY#", "WEDNESDAY#",
"THURSDAY#", "FRIDAY#" ou "SATURDAY#" estiver "Enabled" e o dia da semana

corrente do reldogio for o mesmo. Sendo, a saida "Q" fica em 0.

Em execugdo ("EN"=1) e se "Q_OPTION"=Inverted, entdo o funcionamento da saida
"Q" é o oposto da descricdo do paragrafo anterior.

Se "EN" for 0 entdo a saida "Q" também sera 0.

Exemplol ("EN"=1 e "Q_OPTION"=Normal)
"SUNDAY#"=0
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"MONDAY#"=1

"TUESDAY#"=1

"WEDNESDAY#"=1

"THURSDAY#"=1

"FRIDAY#"=1

"SATURDAY#"=0

Se o dia corrente =Domingo, entdo "Q"=0
Se o dia corrente =Terga, entdo "Q"=1

Se o dia corrente =Sabado, entdo "Q"=0

Exemplo2 ("EN"=1 e "Q_OPTION"=Inverted)

"SUNDAY#"=0
"MONDAY#"=1
"TUESDAY#"=1

"WEDNESDAY#"=1

"THURSDAY#"=1

"FRIDAY#"=1

"SATURDAY#"=1

Se o dia corrente =Domingo, entdo "Q"=1
Se o dia corrente =Terga, entdo "Q"=0
Se o dia corrente =Sabado, entdo "Q"=1

9.1.2.26 Screen
9.1.2.26.1 SETSCREEN

Figura
=imst=
EM SETSCREEN Q
=arglls - WUMEER

Configuracao do Bloco

<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "NUMBER" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT

Descrigao: Numero da Tela a ser mostrada na HMI.

Descricao de Funcionamento

O bloco somente é executado na transicdo de subida da entrada "EN".

Na transicdo de subida de EN, a saida "Q" vai para 1 somente por 1 ciclo de SCAN,

desde que a numero da tela seja valido. Em qualquer outra condicdo, a saida "Q" fica
em 0.
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Nota: Ao utilizar este bloco, verificar a necessidade ou nao de ter senha na TELA
configurada. Caso a senha tenha sido programada, ao mudar para a TELA utilizando
este bloco, o sistema ird solicitar a devida senha.

9.1.2.27 CANopen
9.1.2.27.1 CANopen

Operacao na Rede CANopen — Modo Mestre

Além da operacdao como escravo, o controlador programavel PLC300 também permite
a operacdao como mestre da rede CANopen. A seguir serdo descritas caracteristicas e
funcdes do PLC300 como mestre da rede CANopen.

Habilitacdo da Funcao CANopen Mestre

Como padrao, o controlador programavel PLC300 estad programado para operar como
escravo da rede CANopen. A programacao do equipamento como mestre da rede
deve ser feita utilizando o software WSCAN, que permite também a configuracdo de
toda a rede CANopen. A descricdo detalhada das janelas e funcdes do software
WSCAN deve ser obtida no menu "Ajuda" do proprio software.

Depois de elaborada a configuracdo do mestre, é necessario fazer o download das
configuragdes, utilizando uma das interfaces de programacdo do produto - consulte o
manual do usuario para maiores informagoes. Uma vez programado como mestre da
rede, caso seja necessario apagar estas configuracbes, a fungdo para apagar o
programa do usuario - disponivel no menu Setup - também apaga as configuracdes
do mestre CANopen.

Nota: A rede CANopen é uma rede flexivel e que permite varias formas de
configuracdo e operacdao. No entanto, esta flexibilidade exige que o usuario tenha
bom conhecimento das funcdes e objetos de comunicacdo utilizados para
configuracdao da rede, bem como o conhecimento do software de programacao
WSCAN.

Caracteristicas do Mestre CANopen

O controlador programavel PLC300 permite controlar um conjunto de até 63
escravos, utilizando os seguintes servigos e recursos de comunicagao:

Servico de gerenciador da rede (NMT)

63 PDOs de transmissao

63 PDOs de recepgao

63 Consumidores Heartbeat

Produtor Heartbeat

Cliente SDO

Produtor/consumidor SYNC

512 bytes de marcadores de rede de entrada (input)
512 bytes de marcadores de rede de saida (output)

As caracteristicas fisicas - instalacdo, conector, cabo, etc. - sdo as mesmas, tanto
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para o PLC300 operando como mestre quanto como escravo. As configuragdes de
endereco e taxa de comunicacdo também sdo necessarias para a operacao como
mestre, mas estas configuracdoes sao programadas pelo software WSCAN de acordo
com as propriedades definidas para o mestre no proprio software.

Nota: Os marcadores de rede de entrada sdo utilizados para mapear dados nos
RPDOs, enquanto que os marcadores de rede de saida sdo utilizados para mapear
dados nos TPDOs. Eles podem ser acessados em Byte (%IB ou %QB), Word (%IW ou
%QW) ou Double Word (%ID ou %QD). Sua funcao, no entanto, ndo é pré-definida,
e depende do aplicativo em ladder desenvolvido para o controlador PLC300.

Operacao do Mestre

Uma vez programado para operar como mestre, o controlador programavel PLC300
executara as seguintes etapas para realizar a inicializagdo, em seqliéncia, para cada
um dos escravos:

= 1 - Enviado o comando de reset da comunicacdo para toda a rede, para que os
escravos iniciem com valores conhecidos para os objetos de comunicagao.

= 2 - Identificacdo do equipamento na rede, através da leitura via SDO do objeto
1000h/00h - Object Identification.

» 3 - Escrita via SDO de todos os objetos programados para o escravo, que
usualmente inclui a configuragdo e mapeamento dos TPDOs e RPDOs, node
guarding, heartbeat, além dos objetos especificos do fabricante, caso sejam
programados.

» 4 - Iniciado servico de controle de erros - node guarding ou heartbeat - caso
sejam programados.

= 5 - Envio do escravo para modo operacional.

Se uma destas etapas falhar, serd indicado erro de comunicagdo com 0 escravo.
Dependendo das configuragdes, a inicializacdo dos escravos serd abortada, e o
mestre fara a inicializagdo do escravo seguinte, retornando para o escravo com erro
apos tentar inicializar todos os demais escravos da rede.

De forma semelhante, se, durante a operacao de um escravo, for identificado erro no
servico de controle de erros, dependendo das configuracdes feitas para o mestre, o
escravo serd automaticamente resetado e o procedimento de inicializacdo sera
executado novamente.

Nota: O estado da comunicacao e o estado de cada escravo podem ser observados
em marcadores de sistema de entrada.

Blocos para o Mestre CANopen

Além dos objetos de comunicacdo e das configuragoes feitas no software WSCAN,
também estdo disponiveis blocos para monitoracdo e envio de comandos, que podem
ser utilizados durante a elaboragdao do aplicativo em ladder para o controlador
programavel PLC300. Ndo é necessario utilizar estes blocos durante a operagao do
equipamento, mas seu uso confere maior flexibilidade e facilita o diagndstico de
problemas de comunicagdo durante a operagao do controlador programavel PLC300.
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9.1.2.27.2 CO_SDORead

Figura
inst=
Execute OO _SCORsad Dhone
Zargll= o hodelDe Motive - =argh=
=argl= - [ndexs Busy |- =arzfi=
Sargde - Sublndexs Emar - =argl=
<argd= - Siead Ermaill - =argl=
Zargd= - Timeouts Value - =argd=

Configuragao do Bloco
<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "NodeIlD#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descricao: Endereco do escravo destino - 1 a 127.

<argl>: "Index#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: WORD

Descrigao: Indice do objeto acessado, dentre os objetos disponiveis no dicionario de
objetos do escravo - 0 a 65535.

<arg2>: "Sublndex#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descricdo: Sub-indice do objeto acessado - 0 a 255.

<arg3>: "Size#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descricao: Tamanho do dado acessado, em bytes - 1 a 4.

<arg4>: "Timeout#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: WORD

Descricdo: Tempo de espera para chegada da resposta do escravo, a partir do inicio
do envio pelo mestre - 5 a 5000 ms.

<arg5>: "Active" - VAR_OUT: inserir uma varidvel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricao: Bloco ativo, requisicao de leitura enviada para o escravo e aguardando
resposta.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg6>: "Busy" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Bloco habilitado, mas recurso nao esta disponivel (cliente SDO enviando
outra requisicao), aguardando liberacdo para que a solicitacdo seja enviada pelo
bloco. Se a entrada de habilitacao for retirada enquanto o bloco faz esta indicacao, a
requisicdo é descartada.
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Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg7>: "Error" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL

Descricao: Erro na execucao da requisigao.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

<arg8>: "ErrorID" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT

Descricdao: Em caso de erro na requisicao, indica o tipo de erro ocorrido. Resultados
possiveis: 0= "Executado com sucesso"; 1= "Cartdo ndao pode executar a

funcdo" (exemplo: mestre nao habilitado); 2= "Timeout na resposta do escravo"; 3=
"Escravo retornou erro".

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

<arg9>: "Value" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE[1 ... 4] ou USINT[1 ... 4]

Descricdo: Variavel ou array onde serdo salvos os dados lidos do escravo.
Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricdao de Funcionamento

Bloco para leitura de dados via SDO de um escravo remoto. Permite realizar a leitura
de objetos na rede com tamanho de até 4 bytes.

Possui uma entrada de habilitagdo do bloco "Execute" e uma saida "Done" que é
ativada apods o término da execugao com sucesso da funcdo. Na transicdao positiva de
"Execute", quando o cliente SDO do mestre estiver livre, uma nova requisigao é
enviada para o servidor SDO do escravo. Ao término com sucesso da operagao -
resposta recebida do escravo - a saida "Done" é ativada, permanecendo ativa
enquanto a entrada estiver ativa. Em caso de erro na execucao da requisicao, a saida
"Error" é ativada, e o codigo do erro é colocado em "ErrorID".

9.1.2.27.3 CO_SDOWrite

Figura
inst=
Execute 0 SDOWrAta Dana

=argll= o hodelDe Metive [ =argie
=argls - Indaxe Buzy [ =argT=
~=’~a.rg23=~— SulbIndeaxd Errar —ﬁargﬂb
=argis - Sizes ErrarlD [~ =argl=
=argd= - Timeouts

=arghe - vale

Configuracao do Bloco

<inst> - inserir uma instancia (tag).
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<arg0>: "NodelID#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descricao: Endereco do escravo destino - 1 a 127.

<argl>: "Index#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: WORD

Descricdo: Indice do objeto acessado, dentre os objetos disponiveis no dicionario de
objetos do escravo - 0 a 65535.

<arg2>: "SublIndex#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descrigao: Sub-indice do objeto acessado - 0 a 255.

<arg3>: "Size#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descricao: Tamanho do dado acessado, em bytes - 1 a 4.

<arg4>: "Timeout#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: WORD

Descrigao: Tempo de espera para chegada da resposta do escravo, a partir do inicio
do envio pelo mestre - 5 a 5000 ms.

<arg5>: "Value" - VAR_IN: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: BYTE[1 ... 4] ou USINT[1 ... 4]
Descricdo: Variavel ou array com dados para enviar para o escravo.

<arg6>: "Active" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricao: Bloco ativo, requisicdo de escrita enviada para o escravo e aguardando
resposta.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

<arg7>: "Busy" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descrigcdo: Bloco habilitado, mas recurso ndo esta disponivel (cliente SDO enviando
outra requisicao), aguardando liberagao para que a solicitagao seja enviada pelo
bloco. Se a entrada de habilitacao for retirada enquanto o bloco faz esta indicacao, a
requisicdo é descartada.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

<arg8>: "Error" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL

Descricdo: Erro na execucao da requisicao.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg9>: "ErrorID" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT

Descricao: Em caso de erro na requisicao, indica o tipo de erro ocorrido. Resultados
possiveis: 0= "Executado com sucesso"; 1= "Cartdo ndo pode executar a

funcdo" (exemplo: mestre nao habilitado); 2= "Timeout na resposta do escravo"; 3=

"Escravo retornou erro".
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Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.
Descricdao de Funcionamento

Bloco para escrita de dados via SDO para um escravo remoto. Permite realizar a
escrita de objetos na rede com tamanho de até 4 bytes.

Possui uma entrada de habilitagdo do bloco "Execute" e uma saida "Done" que é
ativada apods o término da execugao com sucesso da funcdo. Na transicdo positiva de
"Execute", quando o cliente SDO do mestre estiver livre, uma nova requisigao é
enviada para o servidor SDO do escravo. Ao término com sucesso da operagao -
resposta recebida do escravo - a saida "Done" é ativada, permanecendo ativa
enquanto a entrada estiver ativa. Em caso de erro na execucao da requisicao, a saida
"Error" é ativada, e o codigo do erro é colocado em "ErrorID".

Nota

« E importante que a quantidade de dados lidos ou escritos programado nos blocos
seja compativel com o tamanho da variavel ou do array com o valor,

¢ Em caso de erro retornado pelo escravo, € possivel obter o codigo do ultimo erro
recebido através dos marcadores de sistema de leitura. Consulte o item
"Marcadores de Sistema do CAN" para a lista de marcadores disponiveis.

9.1.2.27.4 CO_MasterControlStatus

Figura
=inst=
Execute {0_MasterControlStatus Dhoes
da:gl:lh— D= abdalamim Commbizablad —dazgq-b
BusPower O |- =argi=
=argl= - SendiMT usldf < =
ATE
=argds - NMTCammand NMTCOmdFeadback |- =argT=
=argS= — hodelD EmarCudFailure |- =apgh=
InitFailure [ =apgths
LnitFin mhed - =arg] 0=

Configuracao do Bloco
<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "DisableComm" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL

Descricao: Desabilita a comunicacao CANopen. Ao desabilitar o mestre, os contadores
e marcadores de status do mestre CANopem também sdo zerados - 0 ou 1.

<argl>: "SendNMT" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL
Descricao: Na transicao de deste sinal o mestre CANopen dispara o envio de um
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comando de gerenciamento - NMT - de acordo com o comando e 0 enderego
programado neste bloco - 0 ou 1.

<arg2>: "NMTCommand" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: BYTE

Descricao: Indica qual comando deve ser enviado para o escravo: 1= "Start node";
2= "Stop node"; 128= "Enter pre-operational"; 129= "Reset node"; 130= "Reset
communication".

<arg3>: "NodelID" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: BYTE ou USINT

Descricao: Endereco do escravo para envio do comando NMT - 0= Broadcast
(mensagem para todos os escravos); 1 a 127= Endereco especifico do escravo.

<arg4>: "CommbDisabled" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL )
Descricao: Indica que o mestre e a comunicacdo na interface CAN foi desabilitada. E
indicado sempre que o comando do usuario para desabilitar a interface for recebido,
mas também ¢é indicado nas situacdes de falta de alimentagdo na interface CAN ou
bus off: 0= "Comunicacdo habilitada"; 1= "Comunicacao desabilitada".

Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

<arg5>: "BusPowerOff" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricao: Indica que foi detectado falha na alimentagao da interface CAN: 0=
"Interface CAN alimentada"; 1= "Interface CAN sem alimentacao".

Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

<arg6>: "BusOff" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Indica que foi detectado erro de bus off na interface CAN: 0= "Sem erro
de bus off"; 1= "Com erro de bus off".

Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

<arg7>: "NMTCmdFeedback" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricao: Indica que o comando de gerenciamento foi enviado pelo mestre: 0=
"Sem comando ou comando ndo enviado"; 1= "Comando NMT enviado".

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg8>: "ErrorCtrlFailure" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricao: Indica que o mestre detectou erro no servigo de controle de erros (node
guarding ou heartbeat) em pelo menos um escravo da rede: 0= "Sem erro
detectado"; 1= "Mestre detectou erro de node guarding ou heartbeat em pelo menos
um escravo da rede".

Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

<arg9>: "InitFailure" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricao: Indica que o mestre detectou erro durante a inicializacao de pelo menos
um escravo da rede: 0= "Sem erro detectado"; 1= "Mestre detectou erro na
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inicializacdo em pelo menos um escravo da rede".
Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

<arg1l0>: "InitFinished" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricdao: Indica que o mestre tentou fazer a inicializacdo de todos os escravos da
rede. Ndo necessariamente a inicializacao foi executada com sucesso, podem ter
ocorrido erros durante a inicializacdo: 0= "Mestre ainda nao executou o procedimento
de inicializacdo de todos os escravos"; 1= "Mestre fez a inicializagdo (com ou sem
sucesso) de todos os escravos".

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

Descricdao de Funcionamento

Bloco para controle e monitoragdo do mestre da rede CANopen. Mostra o estado do
mestre da rede para diagnostico e identificagdo de problemas de comunicagdo, bem
como permite o envio de comandos para os servigos de gerenciamento da rede -
NMT.

Possui uma entrada de habilitagdo do bloco "Execute" e uma saida "Done" que é
ativada apods o término da execugao da fungdo. Se a entrada "Execute" esta ativa, ele
atualiza os valores das entradas e saidas e ativa a saida "Done". Se a entrada
"Execute" ndo estiver ativa, os demais valores das entradas sao ignorados e todas as
saidas sdo zeradas.

9.1.2.27.5 CO_SlaveStatus

Figura
=1mst=
Execute 0 SlaveStatus Do
da:gl:lh— MadalD ErrarCtiiFailure —dazg]_b
InitFailure [ =apgds
LnitFin ishead —ﬁ’.a_t’gB'.‘:-
ErmarCiriSlarted - =apgds
ConfigDownkzaded |- <argh=
SlavaDetectad - <arghs

Configuracao do Bloco

<arg0>: "NodeID" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT

Descricao: Endereco do escravo para identificagdo do estado da comunicagdo com o
mestre - 1 a 127.

<argl>: "ErrorCtriFailure" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricao: Indica que o mestre detectou erro no servigco de controle de erros (node
guarding ou heartbeat) no escravo indicado: 0= "Sem erro detectado"; 1= "Mestre
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detectou erro de node guarding ou heartbeat no escravo".
Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

<arg2>: "InitFailure" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricao: Indica que o mestre detectou erro durante a inicializacdo do escravo
indicado: 0= "Sem erro detectado"; 1= "Mestre detectou erro na inicializagao no
escravo".

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg3>: "InitFinished" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricao: Indica que o mestre fez a inicializagdo completa e com sucesso do escravo
indicado: 0= "Mestre ndo concluiu o procedimento de inicializacdo do escravo"; 1=
"Mestre fez a inicializacao do escravo com sucesso".

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

<arg4>: "ErrprCtriStarted" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricao: Indica que o mestre iniciou o servico de controle de erros (node guarding
ou heartbeat) com o escravo indicado. Se este servigo nao for habilitado para o
escravo, este bit sera ativado apds realizar a configuragdo: 0= "Controle de erros
com o escravo ndo iniciado"; 1= "Controle de erros com o escravo iniciado".

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

<arg5>: "ConfigDownloaded" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricdao: Indica que o mestre finalizou com sucesso o download das configuracdes
via SDO para o escravo indicado: 0= "Mestre nao finalizou o download das
configuracdes para o escravo"; 1= "Download das configuracdes para o escravo
finalizado com sucesso".

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

<arg6>: "SlaveDetected" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricao: Indica que o mestre conseguiu fazer a leitura da identificacdo via SDO do
escravo indicado: 0= "Escravo nao foi contactado"; 1= "Escravo contactado com
sucesso".

Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

Descricdao de Funcionamento

Bloco para monitoragdo do escravo da rede CANopen. Mostra o estado do escravo da
rede para diagnostico e identificagdo de problemas de comunicacédo.

Possui uma entrada de habilitagdo do bloco "Execute" e uma saida "Done" que é
ativada apods o término da execugao da fungdo. Se a entrada "Execute" esta ativa, ele
atualiza os valores das entradas e saidas e ativa a saida "Done". Se a entrada
"Execute" ndo estiver ativa, os demais valores das entradas sao ignorados e todas as
saidas sdo zeradas.

Nota
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Os dados acessados utilizando este bloco também estdo disponiveis através de
marcadores de sistema de leitura e escrita, conforme descrito no item "Marcadores
de Sistema do CAN".

9.1.2.28 Modbus
9.1.2.28.1 Modbus

Operacao na Rede Modbus RTU - Modo mestre

Além da operacdao como escravo, o controlador programavel PLC300 também permite
a operagao como mestre da rede Modbus RTU. Para esta operagdo, € necessario
observar os seguintes pontos:

Somente a interface RS485 permite operagdo como mestre da rede.

E necessario programar, nas configuracdes do produto, o modo de operagdo como
"Mestre", além da taxa de comunicacdo, paridade e stop bits, que devem ser as
mesmas para todos os equipamentos da rede.

O mestre da rede Modbus RTU ndo possui endereco, logo o endereco configurado
no PLC300 nao é utilizado.

O envio e recepcao de telegramas via interface RS485 utilizando o protocolo
Modbus RTU é programado utilizando blocos em linguagem de programacdo ladder.
E necessario conhecer os blocos disponiveis e o software de programacdo em
ladder para poder programar o mestre da rede.

As seguintes funcgOes estdo disponiveis para envio de requisicbes pelo mestre
Modbus:

Funcgdo 01: Read Coils

Funcao 02: Read Discrete Inputs
Funcdo 03: Read Holding Registers
Funcao 04: Read Input Registers
Fungdo 05: Write Single Coil
Funcao 06: Write Single Register
Fungdo 15: Write Multiple Coils
Fungao 16: Write Multiple Registers

Blocos para a programacao do mestre

Para o controle e monitoracao da comunicacao Modbus RTU utilizando o controlador
programavel PLC300, foram desenvolvidos os seguintes blocos, que devem ser
utilizados durante a programacao em ladder.
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9.1.2.28.2 MB_ReadBinary

Figura
=inst=
Execute ME_ReadBinary Dhone

Zarglles o Slavedddresss Molive - SarghE
=argl= - Functions Buzy [ =argl=
Sargde - [nitialDatadddrassy Erar |- Sargh=
=argT= o NumberDiData @ Ermaill - =argS=
Zargd= — Timeouts Value - =argll=
=argh= - Offsats

Configuracao do Bloco
<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "SlaveAddress#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descricao: Endereco do escravo destino - 1 a 247.

<argl>: "Function#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descrigao: Codigo da fungdo de leitura: 1= "Read Coils"; 2= "Read Discrete Inputs".

<arg2>: "InitialDataAddress#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: WORD
Descricao: Endereco do bit inicial - 0 a 65535.

<arg3>: "NumberOfData#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descrigao: Numero de bits lidos em sequéncia a partir do endereco inicial - 1 a 128.

<arg4>: "Timeout#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: WORD

Descricdo: Tempo de espera para chegada da resposta do escravo, a partir do inicio
do envio pelo mestre - 20 a 5000 ms.

<arg5>: "Offset#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: BOOL

Descricao: Indica se o endereco do dado programado em "InitialDataAddress#"
possui offset, ou seja, se o endereco do dado programado no bloco deve ser
subtraido de 1 para enviar pela rede Modbus: FALSE= "Sem Offset"; TRUE= "Com
Offset de 1".

<arg6>: "Active" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricao: Bloco ativo, requisicao de leitura enviada para o escravo e aguardando
resposta.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.
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<arg7>: "Busy" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricdo: Bloco habilitado, mas recurso ndo esta disponivel (interface RS485
ocupada com outra requisigao), aguardando liberacdo para que a solicitacdo seja
enviada pelo bloco. Se a entrada de habilitagdo for retirada enquanto o bloco faz esta
indicacdo, a requisicdo é descartada.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

<arg8>: "Error" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL

Descricdao: Erro na execucdo da requisicao.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg9>: "ErrorID" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT

Descricao: Em caso de erro na requisicao, indica o tipo de erro ocorrido. Resultados
possiveis: 0= "Executado com sucesso"; 1= "Algum dado de entrada invalido"; 2=
"Mestre nao habilitado"; 4= "Timeout na resposta do escravo"; 5= "Escravo retornou
erro".

Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

<argl10>: "Value" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL[1 ... 128]

Descrigdo: Varidvel ou array onde serdo salvos os dados lidos do escravo.
Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

Bloco para leitura de bits. Permite fazer a leitura de até 128 bits em sequéncia do
escravo destino, utilizando as fungdes 1 (Read Coils) e 2 (Read Discrete Inputs) do
Modbus.

Possui uma entrada de habilitagdo do bloco "Execute" e uma saida "Done", que é
ativada apods o término da execugao com sucesso da fungdo. Apds a transicao positiva
de "Execute" um novo telegrama ¢ enviado pelo mestre Modbus RTU quando a
interface serial RS485 estiver livre. Ao término com sucesso da operacao - resposta
recebida do escravo - a saida "Done" é ativada, permanecendo ativa enquanto a
entrada estiver ativa, e os dados recebidos sao copiados para "Value". Em caso de
erro na execucgao da requisicdo, a saida "Error" é ativada, e o codigo do erro é
colocado em "ErrorID".
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9.1.2.28.3 MB_ReadRegister

Figura
=inst=
Execute ME_ReadReagister Dhone

Zarglles o Slavedddresss Molive - SarghE
=argl= - Functions Buzy [ =argl=
Sargde - [nitialDatadddrassy Erar |- Sargh=
=argT= o NumberDiData @ Ermaill - =argS=
Zargd= — Timeouts Value - =argll=
=argh= - Offsats

Configuracao do Bloco
<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "SlaveAddress#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descricao: Endereco do escravo destino - 1 a 247.

<argl>: "Function#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: BYTE

Descrigdo: Codigo da fungao de leitura: 3= "Read Holding Registers"; 4= "Read Input
Registers".

<arg2>: "InitialDataAddress#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: WORD
Descricao: Endereco do registrador inicial - 0 a 65535.

<arg3>: "NumberOfData#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descricdao: Numero de registradores lidos a partir do endereco inicial - 1 a 8.

<arg4>: "Timeout#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: WORD

Descricdo: Tempo de espera para chegada da resposta do escravo, a partir do inicio
do envio pelo mestre - 20 a 5000 ms.

<arg5>: "Offset#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: BOOL

Descricao: Indica se o endereco do dado programado em "InitialDataAddress#"
possui offset, ou seja, se o endereco do dado programado no bloco deve ser
subtraido de 1 para enviar pela rede Modbus: FALSE= "Sem Offset"; TRUE= "Com
Offset de 1".

<arg6>: "Active" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Bloco ativo, requisicdo de leitura enviada para o escravo e aguardando
resposta.
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Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg7>: "Busy" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Bloco habilitado, mas recurso nao esta disponivel (interface RS485
ocupada com outra requisicdo), aguardando liberacdo para que a solicitacdo seja
enviada pelo bloco. Se a entrada de habilitagdo for retirada enquanto o bloco faz esta
indicacdo, a requisicdo é descartada.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg8>: "Error" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL

Descricao: Erro na execucao da requisigao.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

<arg9>: "ErrorID" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT

Descricao: Em caso de erro na requisicao, indica o tipo de erro ocorrido. Resultados
possiveis: 0= "Executado com sucesso"; 1= "Algum dado de entrada invalido"; 2=
"Mestre nao habilitado"; 4= "Timeout na resposta do escravo"; 5= "Escravo retornou
erro".

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

<argl0>: "Value" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE[1 ... 16], SINT[1 ... 16], USINT[1 ... 16], WORDI[1 ... 8], UINT
[1...8], INT[1 ... 8], DWORD[1 ... 4], UDINT[1 ... 4], DINT[1 ... 4] ou REAL[1 ... 4]
Descrigdo: Varidvel ou array onde serdo salvos os dados lidos do escravo.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

Bloco para leitura de registradores de 16 bits. Permite fazer a leitura de até 8
registradores em sequéncia do escravo destino, utilizando as fungdes 3 (Read Holding
Registers) e 4 (Read Input Registers) do Modbus.

Possui uma entrada de habilitagdo do bloco "Execute" e uma saida "Done", que é
ativada apods o término da execugao com sucesso da fungdo. Apds a transicao positiva
de "Execute" um novo telegrama ¢ enviado pelo mestre Modbus RTU quando a
interface serial RS485 estiver livre. Ao término com sucesso da operacao - resposta
recebida do escravo - a saida "Done" é ativada, permanecendo ativa enquanto a
entrada estiver ativa, e os dados recebidos sao copiados para "Value". Em caso de
erro na execucgao da requisicdo, a saida "Error" é ativada, e o codigo do erro é
colocado em "ErrorID".

Nota

¢ O protocolo Modbus RTU, utilizando as fungdes 3 e 4, permite a leitura de
registradores de 16 bits apenas; para leitura de dados com mais de 16 bits (um
REAL, por exemplo), é possivel fazer a leitura de multiplos registradores, e salvar o
valor em uma variavel com tamanho maior que 16 bits, e

« E importante que a quantidade de registradores lidos seja compativel com o
tamanho da variavel ou do array onde os dados serdo salvos.
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9.1.2.28.4 MB_WriteBinary

Figura
=mst=
Execute ME_WriteBinary Dane
=argll= o Slavedddreass fMetive - =arglE
=argl= o Functions Busy [ =argi=
<argde - [nitialDatadddrassy Erar |- Sargd=
=argSs - NumbanDfData EmarlD - =argl (=
=argd= - Timeouts
=arghs - Oifsere
=argh= - Vale

Configuracao do Bloco
<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "SlaveAddress#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descricao: Endereco do escravo destino - 1 a 247.

<argl>: "Function#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: BYTE

Descricdo: Codigo da fungdo de escrita: 5= "Write Single Coil"; 15= "Write Multiple
Coils".

<arg2>: "InitialDataAddress#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: WORD
Descricao: Endereco do bit inicial - 0 a 65535.

<arg3>: "NumberOfData#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: BYTE

Descrigao: Numero de bits escritos em sequéncia a partir do endereco inicial - 1 a
128.

<arg4>: "Timeout#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: WORD

Descricdo: Tempo de espera para chegada da resposta do escravo, a partir do inicio
do envio pelo mestre - 20 a 5000 ms.

<arg5>: "Offset#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: BOOL

Descricao: Indica se o endereco do dado programado em "InitialDataAddress#"
possui offset, ou seja, se o endereco do dado programado no bloco deve ser
subtraido de 1 para enviar pela rede Modbus: FALSE= "Sem Offset"; TRUE= "Com
Offset de 1".
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<arg6>: "Value" - VAR_IN: inserir uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL[1 ... 128]
Descrigdo: Variadvel ou array com os dados que serdo escritos no escravo.

<arg7>: "Active" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricao: Bloco ativo, requisicao de escrita enviada para o escravo e aguardando
resposta.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg8>: "Busy" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descrigcao: Bloco habilitado, mas recurso nao esta disponivel (interface RS485
ocupada com outra requisicao), aguardando liberacdo para que a solicitacdo seja
enviada pelo bloco. Se a entrada de habilitagdo for retirada enquanto o bloco faz esta
indicacdo, a requisicdo é descartada.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg9>: "Error" - VAR_OUT: inserir uma varidvel (tag).
Tipos de dados: BOOL

Descricao: Erro na execucao da requisigao.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

<argl10>: "ErrorID" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT

Descricdao: Em caso de erro na requisicao, indica o tipo de erro ocorrido. Resultados
possiveis: 0= "Executado com sucesso"; 1= "Algum dado de entrada invalido"; 2=
"Mestre nao habilitado"; 4= "Timeout na resposta do escravo"; 5= "Escravo retornou
erro".

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

Bloco para escrita de bits. Permite fazer a escrita de até 128 bits utilizando as
funcdes 5 (Write Single Coil) e 15 (Write Multiple Coils) do Modbus.

Possui uma entrada de habilitagdo do bloco "Execute" e uma saida "Done", que é
ativada apods o término da execugdo com sucesso da fungdo. Apds a transicdo positiva
de "Execute" um novo telegrama é enviado pelo mestre Modbus RTU quando a
interface serial RS485 estiver livre. Ao término com sucesso da operagao - resposta
recebida do escravo - a saida "Done" é ativada, permanecendo ativa enquanto a
entrada estiver ativa. Em caso de erro na execugao da requisicdo, a saida "Error" é
ativada, e o cddigo do erro é colocado em "ErrorID".
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9.1.2.28.5 MB_WriteRegister

Figura
inst=
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Configuracao do Bloco
<inst> - inserir uma instancia (tag).

<arg0>: "SlaveAddress#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descricao: Endereco do escravo destino - 1 a 247.

<argl>: "Function#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: BYTE

Descricdo: Cddigo da funcdo de escrita: 6= "Write Single Register"; 16= "Write
Multiple Registers".

<arg2>: "InitialDataAddress#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: WORD
Descricao: Endereco do registrador inicial - 0 a 65535.

<arg3>: "NumberOfData#" - VAR_IN: inserir uma constante.
Tipos de dados: BYTE
Descrigao: Numero de registradores escritos a partir do enderecgo inicial - 1 a 8.

<arg4>: "Timeout#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: WORD

Descricdo: Tempo de espera para chegada da resposta do escravo, a partir do inicio
do envio pelo mestre - 20 a 5000 ms.

<arg5>: "Offset#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Indica se o endereco do dado programado em "InitialDataAddress#"
possui offset, ou seja, se o endereco do dado programado no bloco deve ser
subtraido de 1 para enviar pela rede Modbus: FALSE= "Sem Offset"; TRUE= "Com
Offset de 1".

<arg6>: "Value" - VAR_IN: inserir uma varidvel (tag).
Tipos de dados: BYTE[1 ... 16], USINT[1 ... 16], SINT[1 ... 16], WORD[1 ... 8], UINT
[1...8], INT[1... 8], DWORD[1 ... 4], UDINT[1 ... 4], DINT[1 ... 4] ou REAL[1 ... 4]
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Descrigdo: Variavel ou array com os dados que serdo escritos no escravo.

<arg7>: "Active" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricao: Bloco ativo, requisicao de escrita enviada para o escravo e aguardando
resposta.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg8>: "Busy" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descrigcao: Bloco habilitado, mas recurso nao esta disponivel (interface RS485
ocupada com outra requisicao), aguardando liberacdo para que a solicitacdo seja
enviada pelo bloco. Se a entrada de habilitagdo for retirada enquanto o bloco faz esta
indicacdo, a requisicdo é descartada.

Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

<arg9>: "Error" - VAR_OUT: inserir uma varidvel (tag).
Tipos de dados: BOOL

Descricao: Erro na execucao da requisigao.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

<argl10>: "ErrorID" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT

Descricao: Em caso de erro na requisicao, indica o tipo de erro ocorrido. Resultados
possiveis: 0= "Executado com sucesso"; 1= "Algum dado de entrada invalido"; 2=
"Mestre nao habilitado"; 4= "Timeout na resposta do escravo"; 5= "Escravo retornou
erro".

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

Bloco para escrita de registradores. Permite fazer a escrita de um ou mais
registradores utilizando a funcdo 6 (Write Holding Register) ou 16 (Write Multiple
Registers) do Modbus.

Possui uma entrada de habilitagdo do bloco "Execute" e uma saida "Done", que é
ativada apods o término da execugao com sucesso da fungdo. Apds a transicao positiva
de "Execute" um novo telegrama ¢ enviado pelo mestre Modbus RTU quando a
interface serial RS485 estiver livre. Ao término com sucesso da operacao - resposta
recebida do escravo - a saida "Done" é ativada, permanecendo ativa enquanto a
entrada estiver ativa. Em caso de erro na execugao da requisicdo, a saida "Error" é
ativada, e o codigo do erro é colocado em "ErrorID".

Nota

e O protocolo Modbus RTU, utilizando a funcdo 16, permite a escrita de registradores
de 16 bits apenas. Para escrita de dados com mais de 16 bits (um REAL, por
exemplo), é possivel fazer a escrita de multiplos registradores, e utilizar como fonte
dos dados uma variavel com tamanho maior que 16 bits,

¢ E importante que a quantidade de registradores escritos seja compativel com o
tamanho da variadvel ou do array de onde os dados serdo utilizados.




mE[I Linguagem Ladder 187

9.1.2.28.6 MB_MasterControlStatus

Figura
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Configuragao do Bloco

<arg0>: "DisableComm" - VAR_IN: inserir uma constante ou uma variavel (tag).
Tipos de dados: BOOL

Descrigao: Permite desabilitar o mestre Modbus. Ao desabilitar o mestre, os
contadores e marcadores de status do mestre Modbus RTU também sdo zerados: 0=
"Mestre em execugdo"; 1= "Desabilita mestre".

<argl>: "CommbDisabled" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descrigdo: Indica se o mestre estd ou nao desabilitado. Pode ocorrer por solicitagdo
do usuario ou caso a interface esteja programada para operar como escravo da rede:
0= "Mestre habilitado"; 1= "Mestre desabilitado".

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

<arg2>: "TxCounter" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: WORD ou UINT )
Descricao: Contador de requisicdes enviadas pelo mestre da rede para os escravos. E
zerado sempre que o equipamento for desligado ou o mestre for desabilitado - 0 a
65535.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg3>: "RxCounter" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: WORD ou UINT )

Descricao: Contador de telegramas recebidos pelo mestre da rede. E zerado sempre
que o equipamento for desligado ou o mestre for desabilitado - 0 a 65535.

Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

<arg4>: "NoAnswerCounter" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: WORD ou UINT

Descrigdao: Contador de requisicdes do mestre que ndo foram respondidas pelos
escravos. E zerado sempre que o equipamento for desligado ou o mestre for
desabilitado - 0 a 65535.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.
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<arg5>: "ErrorResponseCounter" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: WORD ou UINT

Descricao: Contador de requisicdes do mestre e que os escravos responderam com
alguma resposta de erro. O cédigg do erro pode ser obtido no marcador que indica o
codigo do ultimo erro detectado. E zerado sempre que o equipamento for desligado
ou o mestre for desabilitado - 0 a 65535.

Nota: A varidvel tem que ter permissdo de escrita.

<arg6>: "LastErrorSlaveAddress" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT

Descrigdo: Indica o enderego do escravo no qual foi detectado o ultimo erro de
comunicacado. E zerado sempre que o equipamento for desligado ou o mestre for
desabilitado - 0 a 247.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

<arg7>: "LastErrorResult" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT

Descricao: Indica o resultado da operacao - timeout ou resposta de erro, conforme
ERROR ID do bloco - para o escravo no qual foi detectado o ultimo erro de
comunicacado. E zerado sempre que o equipamento for desligado ou o mestre for
desabilitado: 0= "Sem erro detectado"; 4= "Timeout na resposta do escravo"; 5=
"Escravo retornou erro".

Nota: A varidvel tem que ter permissao de escrita.

<arg8>: "LastErrorCode" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BYTE ou USINT

Descrigdo: Indica o cddigo do erro, no caso do mestre receber resposta de erro de
algum escravo. E zerado sempre que o equipamento for desligado ou o mestre for
desabilitado - 0 a 255.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

Descricao de Funcionamento

Bloco para controle e monitoracao do mestre da rede Modbus RTU. Sempre que uma
rede Modbus RTU for montada com o PLC300 como mestre da rede, recomenda-se
utilizar este bloco para obter informacdes sobre o estado da comunicagao.

Possui uma entrada de habilitagdo do bloco "Execute" e uma saida "Done" que é
ativada apods o término da execugao da funcdo. Enquanto a entrada de habilitacdo
"Execute" estiver ativa, os dados de entrada sdo utilizados e os dados de saida sdo
atualizados. Caso a entrada seja zerada, os valores de entrada sao desconsiderados e
os argumentos de saida sdo zerados. A saida "Done" reflete o valor da entrada.

Nota
¢ Os dados acessados utilizando este bloco também estdo disponiveis através de

marcadores de sistema de leitura e escrita, conforme descrito no item "Marcadores
de Sistema do Modbus".




mE[I Linguagem Ladder 189

9.1.2.28.7 MB_SlaveStatus

Figura
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Configuracao do Bloco

<arg0>: "ErrorsToSetOffline#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: BYTE

Descricao: Permite programar, para este bloco, a quantidade de erros de
comunicagdo que o mestre deve identificar até que a comunicagdo com um escravo
da rede seja considerada offline. E considerado erro de comunicacao toda requisicao
(leitura ou escrita) que o mestre enviou para um escravo e nao recebeu resposta, a
resposta recebida possuia erro de CRC ou o escravo retornou resposta de erro - 1 a
99.

<argl>: "AddressSlavel#" - VAR_IN: inserir uma constante.

<arg2>: "AddressSlave2#" - VAR_IN: inserir uma constante.

<arg3>: "AddressSlave2#" - VAR_IN: inserir uma constante.

<arg4>: "AddressSlave2#" - VAR_IN: inserir uma constante.

Tipos de dados: BYTE

Descricdo: Permite programar o endereco de até 4 escravos, cuja quantidade de
erros de comunicacao serao monitorados para saber se estao online ou offline. Caso a
guantidade de erros de comunicagdo em sequéncia, detectados nos blocos de leitura
e escrita via Modbus, atinja o valor programado em "ErrorsToSetOffline", a saida
respectiva é acionada. Caso deseje-se monitorar um nimero menor de escravos,
pode-se deixar qualquer das entradas em zero: 0= "Ignora entrada"; 1 a 247.

<arg5>: "GeneralOffline#" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricao: Se qualquer uma das saidas dos escravos indicados for acionada, esta
saida também sera acionada. Funciona como uma logica OU entre as 4 saidas de
indicacao dos escravos - 0 a 65535.

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.

<arg6>: "SlavelOffline#" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

<arg7>: "Slave20ffline#" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

<arg8>: "Slave30ffline#" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

<arg9>: "Slave4Offline#" - VAR_OUT: inserir uma variavel (tag).

Tipos de dados: BOOL

Descricdo: Saida acionada caso a quantidade de erros de comunicagdo em sequéncia
para os escravos indicados nas respectivas entradas atinja o valor programado em
"ErrorsToSetOffline".

Nota: A variavel tem que ter permissdo de escrita.
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Descricao de Funcionamento

Bloco para monitoracdo dos escravos da rede Modbus RTU. Deve ser utilizado caso
seja desejado identificar problemas na comunicacao do mestre com algum escravo da
rede Modbus RTU.

Possui uma entrada de habilitagdo do bloco "Execute" e uma saida "Done" que é
ativada apods o término da execugao da funcdo. Enquanto a entrada de habilitacdo
"Execute" estiver ativa os dados de entrada sdo utilizados e os dados de saida sdo
atualizados a cada execugao do bloco. A saida "Done" reflete o valor da entrada.
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