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1 Introducao

O FilterAny foi criado para facilitar tarefas tediosas com arquivos texto. Basta executar uma
sequéncia de filtros para chegar ao resultado esperado. Em alguns casos isto € trivial, em outros
podem ser encarados até como um quebra-cabeca simples.

Eis alguns exemplos de tarefas que provavelmente algumas pessoas ja tiveram que fazer
manualmente:

* Ao copiar um conteido de uma ferramente para a outra e ter que ficar ajustando a
posicao do texto.

* Ao receber um lista de qualquer informacdo e ndo ter certeza se existem informacgdes
repetidas ou nao, tendo que conferir um a um.

* Ao copiar algo da Internet e veio com texto estranho em varios pontos tendo que
remover um a um.

* Ao ter que colocar um texto numa planilha e ter que ficar ajustando cada informagao
na célula correta uma a uma.

Esta lista de tarefa € um exemplo bem pequeno das possibilidades de uso do FilterAny. Basta

usar a imaginagdo para encontrar varias outras situagdes onde se pode aplicar algum filtro do
FilterAny.

O conceito da ferramenta é muito simples. Se copia e cola qualquer texto na Area de Entrada,
se escolhe um filtro a ser aplicado e se recebe o contetido filtrado na Area de Saida. Se for
necessario aplicar um outro filtro, entdo o contetido da Area de Saida pode ser trazido para a Area
de Entrada com um clique de um tnico botao. Este ciclo pode ser repetido até que o resultado
esperado seja alcancgado.

A interface do FilterAny € bastante simples.
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Figura 1: Janela principal do FilterAny.

A figura 1 mostra a janela principal do FilterAny com as suas 5 dreas principais. As dreas 1 e
2 sdo as dreas de entrada de texto, sendo que a drea 1 € a Entrada Principal e a 2 é a Area Auxiliar.
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A drea 3 serve para a selecdo do filtro a ser aplicado no texto que estiver constando na drea de
entrada. A drea 4 permite algumas configuragdes do filtro que estiver selecionado na area de
selecdo de filtros. A drea 5 é a Area de Saida. Apés o filtro selecionado ser aplicado sobre o
conteddo da area de entrada o resultado seréd apresentado na 4rea de saida.

Entrar com o
texto na area 1

Escolher o filtro
na area 3

_ Trocar o texto da
Area 5 com a a area 1

Configurar e executar
o filtro na area 4

Obter o resultado
naareas

Se o resultado
For o desejado.

Figura 2: Sequéncia de uso do FilterAny

A sequéncia de uso do FilterAny segue os passos indicados na figura 2. Primeiro se entra
com qualquer contetido na Area de Entrada Principal. Em seguida se escolhe o filtro desejado
entrando com informacdes adicionais na area de configuragdo de filtro. O filtro € executado e seu
resultado é apresentado na Area de Saida. Se ainda for necessario aplicar outros filtros entio se
troca o contetido entre a Area de Saida e a Area de Entrada e se repete o processo até se alcangar o
resultado esperado.

Controles B

Inserir o Auxiliar no Principal.

Linha (Opcional)
Coluna {Opcional)

[ ] Forgar a posigéo.

- N =

Figura 3: Area de Configuracdo de Filtro

Cada filtro pode ser configurado de forma independente. Ao selecionar um filtro, a drea de
configuragdo de filtro se adapta automaticamente para o filtro selecionado, como mostra a figura 3.
Dentre os itens de configuracao haverd um botdao com um icone de texto chamado “Exemplo”. Ele
fornece os textos exemplificando o funcionamento do filtro. H4 um outro botao com titulo “Ajuda”
para se obter uma explicacdo sobre o filtro. Se o botdo de "Ajuda" estiver desabilitado, entdo a
ajuda estd no modo automatico e cada vez que um filtro for selecionando as suas instrucdes serao
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apresentadas automaticamente. Use a barra de tarefas para habilitar e desabilitar este
comportamento.

O FilterAny também possui um modo de execu¢ao via linha de comando para usudrios
avancgados. Neste modo € possivel executar trés tipos de agao:

1. Executar um filtro somente.

2. Executar uma sequéncia de filtros contidas num arquivo, mais conhecido como
arquivo de lote (script).

3. Abrir o modo de console, onde se pode interagir com o FilterAny.

Com estas informagdes ja € possivel trabalhar com o FilterAny. Os nomes dos filtros sdo bem
descritivos e os botdes de exemplo de execugdo e de ajuda local estdo sempre disponiveis na janela
principal. As demais se¢des descrevem detalhes que permitirdo um uso mais avancado do
FilterAny.

2 Modo Grafico

Ao iniciar o FilterAny pela primeira vez aparecerd uma janela de selecdo de perfil, como na
figura 4. O modo bésico habilitard os filtros genéricos e o nivel avangado habilitard também os
filtros técnicos destinados a profissionais da drea de informatica.

& | Selegdo de perfil

Selecione o seu Perfil:
i Basico. (Eu sou usuario e utilizo aplicagbes).

% Avan gado. (Eu sou técnico e desenvolvo aplicagbes).

igura 4: Selecdo de perfil.

O modo grafico do FilterAny pode ser configurado de varios modos diferentes de
apresentacdo. As dreas internas podem ser alteradas em tamanho, posi¢do e localizacdo. A propria
janela principal do FilterAny pode utilizar vérios elementos gréaficos diferentes e dispor as dreas
internas com divisdrias, ou janelas internas ou através de quadros (frames), o qual € a estrutura
padrio inicial. Independentemente do modo de apresentacio, as Area de Entrada Principal, Auxiliar
e de Saida sempre apresentam o mesmo formato, assim como os de selecdo e configuracdo de
filtros.

2.1 Areas de entrada e saida

Todas as dreas de edicdo: Areas de Entrada Principal, Entrada Auxiliar e Saida, apresentam a
mesma estrutura como mostra a figura 5.
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[] Entrada Principal 1

-
Modificado @) KMo e 0

1l 0 FilterAny Tol criado para Tacilitar tarefas
Z [tediosas com arquivos texto. Basta executar
3 juma sequéncia de filtros para chegar ao resultado
esperado. Em alguns casos isto €& trivial, em outros 7
amde-n ser encarados até como _um quebra-cabeca simple.

¥ Linha 5.6{30Iuna 53. (4] Osﬂfﬂ 58—

Figura 5: Estrutura padrdo das drea de edicdo.

Elas sdo compostas de seguintes partes:
Titulo da érea.

Estado do texto.

Numeracao de linhas.

Local de edicdo de texto.

A

Indentacdo manual do texto selecionado, editor de texto em tela cheia, desfazer,
refazer e informagdes do texto respectivamente.

6. Indicagdo da linha e coluna onde esta o cursor.
7. Indicagdo da drea visivel.
8. Botdes de controle de armazenamento tempordario.

Cada uma das partes desempenha um papel bem definido:

2.1.1 Titulo da area

O titulo da area indica seu propdsito que pode ser: Entrada Principal, Entrada Auxiliar e
Saida. A maioria dos filtros considera somente a Area de Entrada Principal. Entretanto, h4 filtros
que consideram o contetdo tando da drea principal quando a da auxiliar para produzir o contetido
da Area de Saida.

2.1.2 Estado do texto

O estado do texto apresenta informacdes sobre o texto sendo editado. Ao se iniciar o
FilterAny o estado do texto apresenta a palavra “Inicializado”. Isto indica que o editor est4 pronto
para receber novos textos. Assim que se insere algum contetdo o estado do texto passa para o
estado “Modificado”. O estado modificado indica que ha informagdes que nao estdo salvas em
arquivo. Dependendo da configuragdo, o FilterAny podera indicar quais dreas estdo em estado
modificado e se deseja salvar o conteido em um arquivo texto ou os contetidos sao armazenados
automaticamente ou até mesmo ignorar qualquer conteido nao salvo.

Dependendo do filtro selecionado a drea de Entrada Auxiliar pode ficar desabilitada. Neste
caso o estado do texto apresenta a palavra “Desabilitado”.
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H4 um botdo na barra de ferramentas com o seguinte icone: |'*"|. Ele dispara uma verificacao
de todas as areas de edicdo. Com isto o estado do texto apresentard um contetido parecido com o
seguinte texto:

236610 Byte(s), 42075 Palavra(s), 3960 Linha(s), Tipo de linha: UNIX.

Isto indica que o texto existente na drea de edi¢c@o estd consumindo 236610 bytes incluindo as
indicacdes de quebra de linha. As quebras de linha podem consumir 1 ou 2 bytes dependendo do
tipo de quebra de linha. No tipo UNIX a quebra de linha é representada pelo 1 byte somente
(caractere hexadecimal 13) e no tipo DOS a quebra de linha é representada por 2 byte(s) (caracteres
hexadecimais 10 e 13 respectivamente). A indicacdo de 42075 Palavra(s) se refere a sequéncias de
caracteres delimitados por espaco, ou seja, nimeros, datas e outros grupos de caracteres. A
indicacao de 3960 Linha(s) se refere ao nimero de linhas do texto incluindo as linhas vazias que
nao possuem caracteres algum. Finalmente, a indicacao de tipo de linha representa os caracteres
utilizados para indicar novas linhas que pode ser DOS ou UNIX. Ao se trabalhar com o sistema
operacional Windows entdo muito provavelmente se deseja trabalhar com delimitacdo DOS, caso
contrério os textos podem aparecer todos numa s6 linha se forem abertos em editores como no
bloco de notas. No caso de se trabalhar no Linux entdo provavelmente se deseja usar a delimitagao
UNIX, pois os textos poderdo apresentar o caractere “M” no final de cada linha caso sejam
abertos em editores como 0 “vi”.

A maneira mais facil de inserir um contetddo nas Areas de Entrada é copiando e colando um
texto de alguma outra ferramente para dentro de alguma das Areas de Entrada. Isto pode ser feito
usando as teclas Ctrl+C para copiar de uma ferramente e Ctrl+V para colar numa area do FilterAny.

2.1.3 Numeracéao de linhas

No lado esquerdo das dreas de edi¢c@o de texto € possivel visualizar o nimero de cada linha.
O ndmero da linha ao qual o cursor se encontra serd pintado da cor vermelha. Ao se fazer uma
selecdo do texto, usando o mouse ou o teclado, os nimero das linhas selecionadas ficardo piscando.

2.1.4 Local de edicdo do texto

O texto armazenado na 4rea de edi¢do pode ser maior do que a drea visivel sendo necessario
usar as barras de rolagem para visualizar as outras partes do texto. Estas dreas foram preparadas
para trabalhar com somente texto comuns e ndo para caracteres graficos ou figuras.

2.1.5 Editor de texto em tela cheia, desfazer, refazer e informacgées do texto

Os editores internos do FilterAny sdo compactos para facilitar a edi¢do rapida de textos e a
aplicacdo de filtros. Em algumas circunstancias, € preciso fazer alguma edi¢ao mais detalhada. Para

isto se usa o botdo: ¥ Ele estd disponivel em cada uma das trés areas de edi¢do: Principal, Saida
e Auxiliar. Uma vez que o botdo seja pressionado a drea serd convertida em um editor que usa toda
a tela, como mostra a figura: 6. Este editor possui configura¢des no canto inferior da tela. Segue a

descricdo de cada uma das configuragdes:

1. Mostra tabulacdo: Permite que as tabulagdes sejam mostradas como flechas ao invés
de espacos vazios. Isto permite distinguir entre espagos e tabulacdes.

2. Fundo branco: Cada editor de tela cheia possui a cor correspondente ao editor interno
do FilterAny. Esta configuracdo permite que pinte a janela com cores brancas para
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melhor visualizagao caso necessario.

3. Formato do texto: Dependendo do conteddo o editor pode colorir palavras chaves.
Basta selecionar dentre os tipos disponiveis: ActionScript, Assember x86, BBCode, C,
Closure, C++, C Sharp, CSS, Delphy, Fortran, Groovy, HTML, Java, Javascript, JSP,
Lisp, Lua, Makefile, MXML, Perl, PHP, Properties files, Phyton, Ruby, SAS, Scala,
SQL, TCL, Unix Shell, Windows Batch and XML.

4. Copiar: Uma vez que parte do texto esteja selecionada, este botao transfere este
conteudo para a area de transferéncia e pode ser colado em qualquer outro programa
ou areas do FilterAny.

5. Imprimir: Permite que o texto seja impresso em cores.

|| Janela do editor para formatags I |

<htmls>

<head>

<metsa http-equiv="REFRESH" contenc=r5':

L O A

9 <link rel="stylesheet™ href="Filteriny.c3s"™ type="Ttext/css">

11 <title>Filteriny - Internal HTTP Server</titlex —

13 <script type="text/javascript’Ts

5 P B
< i I [»]
# Linha 10, Coluna 0. Formato -
| ?‘U Imprimir

[_] Mostra tabulagéo [ | Fundo branco L m ‘ ‘.= Copiar
Figura 6: Editor de tela cheia.

Para fechar o editor de tela cheia basta pressionar a tecla ESC. Qualquer edicao feita no
editor de tela cheia serd automaticamente transferida para o editor interno correspondente.
Inclusive se algum texto estiver selecionado, esta sele¢ao serd preservada no editor interno.

Qualquer alteragio feita em qualquer Area de Entrada pode ser desfeita ou refeita usando as
setas do canto superior direito de cada Area. O icone azul com a letra “i” faz com que seja
apresentada uma janela com informagdes sobre o texto existente. O contetido desta janela de
informacdes € como mostra a figura 7.
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Informag&o geral. Symbols

Caracteristica Todo o texto | Texto selecionado Simbolo Todo o texto | Texto selecionado
Comprimento: 146845 62342 . Periodo 3265 1357
Palavras: 12642 55095 , Virgula 409 270
Total de linhas: 5195 2132 : Dois pontos 32 16/
Linhas vazias 1112 418 ; Ponto e virgula 1599 742
Tabulacdes: 14272 5684 ! Ponto de exclamacio 73 38
Espacos: 8079 3481 ? Ponto de interrogacio 7 0
Sequéncias de espacos 76 43 ' Apdstrofo 12 10/
Tipo de linha: UMNIX UNIX; " Aspas simples 0 0

I ~ Aspas duplas 230 164
{ Abre paréntesis 2700 1223

Palavras repetidas ) Fecha paréntesis 2700 1221
[ Abre colchetes 49 24

Palavras repetidas com mais do que 5 caracteres. 1Fecha colchetes 49 24

{ Abre chaves 556 227

1 42 3} Fecha chaves 556 225
Posicio Palavra Repeticies | Barra vertical 34 28

| 1 carlosberuz 203 _ Traco inferior 634, 371
2 return 158 & E Comercial 54, 38

3 import 139 ~Til 0 0

4 [fiterany 136 @ Arroba 120 42

5 levent 133 + Adigio 39 28

- Subtracio 107 42

= lgual 601 294

< Menor 44 25

> Maior 38 20

\Barra invertida 13 11

IBarra 801 274

# Cerquilha 58 .

$ Ddlar 0 0]

% Porcentagem 5| 4

* Acento circunflexo 0 0

* Asterisco 746 197

Figura 7: Informagées sobre o texto na drea de edicdo.

2.1.6 Indicagao da linha e coluna onde esta o cursor

Ao se movimentar o cursor tanto com o mouse quanto com o teclado fard com que o texto de
indicacao no canto inferior da drea de edi¢do se altere. Ela serd constantemente atualizada para
mostrar o nimero da linha e da coluna ao qual o cursor se encontra.

2.1.7 Botbes de controle de armazenamento temporario

No canto inferior direto das dreas de edicdo hd um conjunto de botdes como mostrado na
figura: 8.

[F] Entrada Principal M
Modificado 4 Hios ~ @

0 Filterany foi criado para facilitar tarefas
tediosas com arquivos texto. Basta executar

uma sequéncia de filtros para chegar ao resultado
esperado. Em alguns casos isto & trivial, em outros
podem ser encarados até como um quebra-cabeca simple.

[0 T STy N Y

% Linha 5, Coluna 53. (m .

Figura 8: Controle de armazenamento tempordrio.
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Com este botdes € possivel transferir o contetido do texto para uma drea de armazenamento
tempordrio, visualizar quais textos estdo armazenados e remover algum que ndo seja mais

necessdrio. Para adicionar um texto basta clicar no botdo: . O texto serd removido da drea de
edi¢do e serd transferido para a drea de armazenamento. Para visualizar os contetidos da drea

tempordria basta utilizar os botdes: e . Para remover um conteddo da drea de armazenamento

tempordario basta utilizar o botdo: @ Entre os botdes existe uma indicacao de qual contetido da
area tempordria foi apresentado por ultimo e quantos conteddos estdo armazenadas. No exemplo da
figura 8 a numeragdo 1/3 indica que o dltimo contetido apresentado foi o de nimero 1 e que
existem no total 3 contetidos armazenados na area de armazenamento temporario. Todos estes
conteddos continuardo a existir mesmo que o FilterAny seja fechado. Na préxima vez que o
FilterAny for executado todos estes contetidos estardo novamente disponiveis automaticamente.

Todas as Areas de Edicdo permitem uma série de a¢des usando o Menu Pop-up que pode ser
aberto usando o botdo direito do mouse. Este menu permite trocar o contetido entre as Areas de
Edicao, fazer a busca e troca de palavras, recortar, copiar e colar conteidos da area de transferéncia
do sistema operacional, comparar o contetido entre as Areas de Edicdo para visualizar semelhancas
e diferencas, copiar o nimero da coluna em que o cursor se encontra no parametro de posi¢ao de
um filtro (este processo serd revisto mais adiante) e finalmente trocar tipo de final de linha. O menu
Pop-up pode ser visto na figura: 9.

Entrada Principal M
Modificado i HoHs ~ @
1 p Fﬂterjn.v_ﬁuj_mlaﬂ.u_ﬂm_ﬁaﬂjita.r_ta.ufas

2 [tediosas S - ar

3 (e +3 Trocar Principal e Saida Ecultado

4 lesperado.| 4 Trocar Principal e Auxiliar am outros

L |podem ser eca simple.

QI__ocalizan'Tmcar no Principal =
™ Irpara Linha

Jg Recorta do Principal
@Qopia do Principal _
ﬁi Cola no Principal

-fl_- Comparar Principal com Saida

-fly Comparar Principal com Auxiliar
Copiar coluna para... b Posigdo 1
« DOSIUNIX Posigdo 2:

¥ Linha 5, Coluna 53. QOO

Figura 9: Menu Pop-up das Areas de Edicdo.

2.2 Filtros

A drea de filtro é onde se encontram todos as acdes que se podem aplicar nas Areas de
Entrada. Os filtros estdo divididos em categorias e seu comportamento pode ser identificado pelo
seu icone:

* @ O filtro pode ser executado em modo grafico e também em modo de linha de comando.
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Este tipo de filtro também pode ser aplicado quando o modo grafico estd configurado para
atuar em multiplos arquivos (0 modo de multiplo arquivos serd analisado mais adiante).

« T O filtro somente pode ser executado em modo gréfico. Este tipo de filtro ndo se aplica
quando o modo grafico estd configurado para multiplos arquivos.

. g O filtro somente pode ser executado quando o modo gréfico estd configurado para atuar
em multiplos arquivos e pode ser aplicado a arquivos bindrios. O filtro também pode ser
executado em modo de linha de comando.

« dOfiltro pode ser executado em modo grafico e também em modo de linha de comando,
no entanto nao se aplica quando o modo gréfico estd configurado para multiplos arquivos.

« = O filtro usa o contetido tanto da Area Principal quanto da Area Auxiliar para gerar o
conteddo da Area de Saida.

2.2.1 Descrigao dos Filtros

Uma descricao completa de como cada filtro funciona pode ser visualizado ao se selecionar o
filtro desejado, clicar no botdo | @4 | e lendo o texto que serd mostrado na Area de Ajuda. Na

barra de ferramentas se encontra botdo | | que liga a ajuda automadtica. Quando estiver ligado
haverd um sinal verde sobre o ponto de interrogagdo e o texto de ajuda serd apresentado ao se
selecionar qualquer filtro, sem a necessidade de pressionar o botdo de Ajuda.

Um exemplo de como um filtro funciona pode ser visto selecionando o filtro e pressionando

~ =) ~ . o .
obotdo | L) Exemplo | Qg textos do exemplo aparecerdo nas areas de Entrada Principal, Saida e,

dependendo do filtro, também na Area Auxiliar.

2.2.2 Pardmetros dos filtros

Cada vez que um filtro € selecionado a drea de Controle dos filtros ajudara os campos de
parametro de acordo com o filtro selecionado. Cada parametro podera ser obrigatério ou opcional.
Os campos obrigatdrios serdo marcados com o texto (Obrigatorio) e terd uma cor de fundo
tendendo ao vermelho:

Posigao: (Obrigatdrio) | |
Os campos opcionais serdo marcados com o texto e terd uma cor de fundo
tendendo ao verde:

Himero de caracteres: (Opcional) | |
Alguns parametros aceitam somente conteudos numéricos e portanto nenhuma letra ou sinal
aparecera se estas teclas forem pressionadas.

2.2.3 Execugdo do filtro

Para executar o filtro é necessdrio fornecer os textos para serem filtrados na Area de Entrada
e Auxiliar, dependendo do tipo do filtro. Caso o filtro deva ser aplicado a somente pare do texto
entdo basta deixar o texto selecionado e as partes nao selecionadas permanecerao inalteradas. Em
seguida se fornece os parametros obrigatdrios e opcionais caso sejam relevantes e se pressiona o

botio
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2.2.4 Execucdo em multiplos arquivos

Na interface grafica € possivel aplicar filtros nos textos que estdo nas areas de entrada e
também em arquivos em algum diretério do sistema de arquivos. Para aplicar um filtro em
mudltiplos arquivos no sistema de arquivos é necessario primeiro indicar os seus nomes na Area
Principal. Para isto se utiliza o filtro de busca:

¢ () Busca
& BUsCa por arquivos.

Neste filtro se fornece como parametro o nome de um arquivo ou de um diretério. Pode-se
indicar as extensdes dos arquivos que deverdo ser inseridas na busca, por exemplo: txt,html,log.
Caso haja arquivos em subdiretérios que devam ser considerados, entdo pode-se selecionar o
parametro “Subdiretorios”.

Uma vez que o filtro “Busca por arquivos” € executado, uma tarefa € criada para gera a lista
de arquivos. Isto € indicado por um alerta idéntico ao da figura: 10.

Far
'd) A tarefa foi criada. Cligue no botdo "Pegar Resultado” quando ela terminar.

OK

igura 10: Tarefa criada. |

A indica¢do da execugdo da tarefa é mostrada na janela que € aberta chamada: “Gerenciador
de tarefas”. Nela é possivel cancelar uma tarefa enquanto o botdo de acdo estiver vermelho e
escrito “Cancelar Tarefa”. Quando a tarefa terminar o botdo muda para a cor verde com o nome
“Pegar Resultado”, entdo é possivel transferir o contetido gerado para a Area de Saida. A figura 11
mostra a tarefa “Busca por arquivos” terminada com um total de 10 arquivos achados em 2
segundos.
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MNimero Filtro

Mensagem

Duragio

Estado

Busca por arguivos.

10 arquivos.

00h:00m:02seqg

Completado

Pegar Resultado 1

igura 11: Tarefa completada.

O resultado deste filtro serd uma lista de nomes de arquivos na Area de Saida. Este conjunto
de nomes deve ser passado para a Area Principal e entdo ativar o modo de arquivos através do

botdo: | " | que estd localizada na barra de ferramentas. A Area Principal e a de Saida serdo
transformadas em tabelas onde cada linha serd verificada para ver se corresponde a um arquivo

valido. Todos as linhas que sdo arquivos serdo marcadas com o icone D para o tipo e com 4 para
o status serdo considerados. Ja as linhas que ndo correspondem a arquivos vélidos serdo marcados

com | para o tipo e com * para o status. Na figura 12 podemos ver uma lista de arquivos geradas

através do filtro “Busca por arquivos” e uma linha foi adicionada com texto simples para

demonstrar as linhas que nao sio consideradas.

Entrada Principal -
Modificado o B (1)
1 [c:nTemphdirectory_1'.directory_1] 1\File_1_1_A.txt

2 C:\Temphdirectory_1\directory_1 1\file_1_1 B.txt -
3 Cih\Temphdirectory_1\directory_1 1\file_1_ 1 C.txt _—
4 CihTemphdirectory_1h\directory_1 2 \FTile_1_2_A.Txt -
S5 CihzTemphdirectory_1sdirectory_1 23\FTile_1_ 2 B.txt =
& [Esta 1inha nac sera considerada. —
7o \Temphdirectory_1\Tile_1_A.txt —
5 C:\Temphdirectory_1\Tile_1 B.txt _
2 KN TemphFILESA. tXE _
10 Temp'\ FILESE. TXT _
11iC:yTemphTile_A. TXT

12 C:\TemphTile_B. tXt -
1z -
% Linha 1, Coluna 31. G REREES N -)

Figura 12: Lista de arquivos para o modo de arquivos

muiltiplos.

Na figura 13 podemos ver a lista de arquivos convertida em tabela. Somente as linhas com
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tipo I e com status % serdo consideradas. Neste momento é possivel selecionar um filtro e indicar
o diretdrio de destino.

[E] Entrada Principal ]

11 arguivos, 0 URL's, 1 textos, 11 itens validos e 0 ndo verificados. = @
Linha Localizacio Tipo | Estado | Tamanho

1 CATemp\directory_1\directory_1_1%ile_1_1_Aft wj" 2h

2 CATemp\directory_1\directory_1_1'ile_1_1_Bfxt v" 3b

3 CATemp\directory_directory_1_1ile_1_1_Citat w" ab

4 ChATemp\directory_1\directory_1_2¥ile_1_2_ Afdt l:gf ab

5 CATemp\directory_1\directory_1_2Vile_1_2 Bt v?' 3b

] Estalinha ndo sera considerada. kS

7 ChATemp\directory_1'file_1_Atut w{ 2b

a CATemp\directory_1'ile_1_B.fxt wj" 2h

g CATemp'\FILESA v?’ 520D

10 CATemp'\FILESE fxt v" 4 Kb

11 CATempifile_Atxt w{ b

12 CATemp'file_B.txt l:j’ &b

G REREES N -

Figura 13: Lista de arquivos convertidos para tabela apos ligar o modo de arquivos miiltiplos.

Ao se executar um filtro uma janela de confirmagado aparecerd de acordo com a figura 14
onde serd indicado em fundo branco os arquivos de origem e em fundo amarelo os arquivos de
destino. Caso o diretdrio de destino seja 0 mesmo de origem entdo haverd uma indicacdo de que os

arquivos serdo sobrescritos

L‘./ Reveja as agbes que serdo executadas e selecione o botdo Confirma ou Cancela.

Acao Localizac3o
Ler IC:\Temp'directory_1\directory_1_1\file_1_1_A.txt
Criar ICiTemp2\directory_1\directory_1_1Wile_1_1_A.txt
Ler IC:\Temp'directory_1\directory_1_1\ile_1_1_B.txt
Criar C:iTemp2idirectory_1\directory_1_1Wile_1_1_B.txt
Ler IC:\Temp'directory_1\directory_1_1\file_1_1_C.txt
Criar CiTemp2idirectory_1\directory_1_1'ile_1_1_C.txt
Ler IC\Temp'directory_1\directory_1_2\file_1_2 A.txt
Criar ICiTemp2\directory_1\directory_1_2Wile_1_2 A.txt
Ler IC:\Temp'directory_1\directory_1_2\file_1_2_B.txt
Criar C:iTemp2idirectory_1\directory_1_2Wile_1_2_B.txt
Ler IC:\Temp'directory_1\file_1_A.txt
Criar CTemp2idirectory_1'ile_1_A.txt
Ler IC\Temp\directory_1'file_1_B.txt
Criar ICiTemp2\directory_1Vile_1_B.txt
Ler IC:\Tempifile_A.txt
Criar C:\Temp2ifile_A.txt
Ler IC:\Tempifile_B.txt
Criar C:\Temp2ifile_B.txt

Figura 14: Janela de confirmacdo de aplicacdo de filtro em

| @-Cz_moela H ':p’gonlirma ‘

muiltiplos arquivos.
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2.3 Configuracao

A interface grafica permite algumas configuragdes através através do menu Opgdes e em
seguida a op¢do Configuracdo. Uma janela de acordo com a figura 15 serd apresentada.

|T’Aparéncw'a rCOmportamento ‘

Aparéncia Estrutura da janela Tema

Selecione a aparéncia: Metal ‘V| ) Usar janelas internas ' Depende da aparéncia.
@ Usar quadros () Forga o uso de tema.
) Usar divisérias {2 Nao usar tema.
Tema interno
Estilo da linha ® Suave
PrenA ke n A ] @ Angulado ) Basico
Sriecfn e ) Horizontal O Liso
O | Ovghar :::’“; ! Nenhum ) Bolha
* Se aplica a algumas aparéncias. () Eclipse
Ll | G rmonir |
N&o empilhar.

Divisdrias
[Jc
[ usa

‘ Q/QK H @Qﬂncelar |

Figura 15: Janela de configuracdo da interface grdfica.

Nesta janela € possivel alterar:

a aparéncia da aplicagdo entre 72 opcoes,

alterar a disposi¢cao das Areas de Edi¢do usando divisodrias, janelas internas ou
quadros,

alterar a lingua usada entre Portugués e Inglés,

se as areas de entrada serdo salvas automaticamente, desconsideradas ou se havera um
aviso de area nao salva,

Se os campos de parametros dos filtros terdo um icone para limpar seu contetdo ou se
chacoalhar o mouse sobre o campo.

2.4 Comparacao de arquivos

O FilterAny possibilita uma comparagdo rapida entre as dreas de edi¢do. Isto pode ser feito

pelo menu

de comparagdo. Neste menu € possivel compara qualquer combinagdo dentre as dreas de

edicdo como mostra a figura 16.

Comparar |

-I- Comparar Principal com Saida
11_:: Comparar Principal com Auxiliar
-i: Comparar Auxiliar com Saida

Figura 16: Menu para comparagdo
de conteiidos.
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A janela de comparacao mostra os textos sendo comparados lado a lado, A indicagao do sinal
de adi¢do mostra que conteidos foram adicionados e o de subtracido que contetidos foram
removidos. Poderd haver a indicag¢do por linhas mostrando blocos de contetidos idénticos de cada
lado. A janela de comparagdo terd um formato similar a da figura: 17.

=] Comparasi enire Enica

= arcony Lange, (/99) 67021 . DOMINGo, 17 ADI de ~Hiola. 11.U4.401
deflemon Casvont (1D £ox0 013 Sats o Oulubipioc 2007100 Palani Frantz. (842) 9904-3606 - Data Terca-feira, 21 Setembro de 2010 Hora: 131
EnheliBihoe i soumils i 10 A0 do 01 124010.0501 Luiz Froehiich, (916) 1825-2015 - Datal Terga-feira, 17 Margo de 2015 Hora: 00-00°0
EI6i Amadeu, (748) 0750-4580 - Quarta feira, 26 Julho de 2010. 18:10:06. b e ¢ - M 0000
SomatelEnalae e el el e Claudia Thomaz, (785) 32707188 - Dala: Quarta-feira, 25 baio de 2010. Hora, 07.59
Mkl oo e G e Serafim Brod, (415) 7800-0763 - Dala. Sabado, 26 Dezembro e 2009. Hora: 09.44.0
B e Prudéncia Wognag, (820) 2045-4107 - Data: Quarta-feira, 16 Outubro de 2013. Hora| -
Luiz Froenlich, (916) 1625 2015 - Terga—fe\ré 17 Margo e 2015 T Ronei Femandes, (890) 5439-4827 - Data Quarta-feira, € Outubro de 2010. Hora: 0
B e e Antonia Masochi, (245) 0074-7203 - Data: Dormingo, 12 Abril de 2015. Hora: 19:34:18
s e e e Jordano Sartoris, (829) 48453214 - Data: Sexa feira, 18 Fevereiro de 2011. Hora: 1
s i e Pirene Keil, (936) 1310-9260 - Data. Quarta-feira, 20 Novembro de 2013, Hora. 01.34
11 Fabio Coronel, (966) 3810-2460 - Sequnda-feira, 6 Janeiro de 2014 11:0 ST (el SRRl SSlIAE e 2 P ILIDAE 2R, ERIET
e Lisandra Leitzke. (382) 0177-4032 - Data: Quinta-feira, 3 Fevereiro de 2011. Hora: 21
e e e Célio Kiippel, (403) 9863-3456 - Data: Sequnda-feira, 4 Janeiro de 2016. Hora: 13-40
14 Piera Bersch, (652) 6722-1706 - Quinta-feira, 22 Outubro de 2015. 12:00° Hetl CeacLitaintnbsiaftinbala Quallfela ivaiodc Stig o 2 00
e e i e e Adeildo Krifzke, (010) 3547-1484 - Data: Domingo, 7 Abril de 2013. Hora: 17:37:05.0
- - £ AN Aracell Ames, (235) 2576-0726 - Data: Quarta-feira, 22 Abril de 2000 Hora: 04:24:20
Nimbus Montagna. (520) 3532-5452 - Data: Segunda-feira, 19 Abril de 2010. Hora: 07
Eliane Karkow, (012) 44728165 - Data: Sabado, 24 Janeiro de 2009. Hora: 17:13.05
19 Luiz Bischoff, (490) 6959-5358 - Domingo, 27 Julho de 2008. 16-24-30 032 D'a"" DENGE () TR - DRI BIENESGTE: & SREIlNeaE AU e adhirs
20 Alcina Kirich, (348) 9507-0623 - Sexta-feira, 20 Abril de 2011. 04:11-17.03 e SHITOTT () ETn) - (DRSSl TSR 2 e EE 20Tk [F0ET
e et ek aaiile s Aires Colavin, (663) 9213-5704 - Data: Terca-feira, 16 Abril de 2013, Hora: 19:34:31.
g : e DERE Soraya Schwertz, (259) 5079-4377 - Data: Quarta-feira, 7 Novembro de 2007. Hora: 3
Az Sl (BS I Ell, () S edlliin = BENTE, 1P L MIDEE AT, (L Fabio Coronel, (966) 3810-2460 - Data; Segunda-feira, 6 Janeiro de 2014. Hora: 11
23 Elcio Behm, (792) 3569-1129 - Quinta-feira, 12 Dezembro de 2013. 08:19: i it Seg ) g L
e s e Pane Giberl, (381) 9161-6962 - Dala. Domingo, 10 Maio de 2009. Hora, 05.51.10.032
e e Christophe Campolina, (163) 3269-5223 - Data: Sequnda-feira, 10 Fevereiro de 2014
e Sl all o e ek S Plera Bersch, (652) 6722-1706 - Datal Quinta-feira, 22 Outubro de 2015. Hora: 12:09
Tl B E e e FRuL e Yuri Guajardo, (758) 39454398 - Data Domingo, 9 Janeiro de 2011 Hora: 07-07-54.

4 Il 3 »

16 Palapi Vorga, (354) 8804-5327 - Quinta-feira, 5 Dezembro de 2013. 00:50
17 Nasser Kohlund, (269) 5158-4348 - Domingo, 31 Agosio de 2014, 21.22:4
18 Paviova Giacometti, (264) 9483-9472 - Domingo, 14 Novembro de 2010. 0

DREPDERDEDDEDDED

igura 17: Janela de comparagdo entre arquivos.

3 Compartilhamento de arquivos via rede
Com o FilterAny é possivel disponibilizar os textos das dreas de edi¢do através da rede. Para

isto basta usar o icone com formato de globo: & . Ele esta disponivel na barra de ferramentas do
FilterAny. Este botdo abre uma janela como a da figura 18. Nela existem trés botdes no canto
esquerdo superior. Cada botao corresponde a uma drea de edi¢ao: Principal, Auxiliar e Saida. Se
um destes botdes forem pressionados entdo um item na lista “Itens disponiveis” serd adicionado.
Este item armazena o contetdo atual da drea de edicao correspondente ao botdao. O item ainda nao
estd disponivel na rede, pois ele estd desabilitado. Para disponibiliza-lo, basta clicar na caixa de
selecdo ao lado da palavra “Desabilitado” e inserir algum comentério.

Também € possivel transferir arquivos bindrios ou de qualquer outro tipo ou tamanho. Para
isto se usa o botao de nome “Arquivo”. Este botdo cria uma nova entrada na area de “Itens
disponiveis” especifico para arquivo. Primeiro deve-se clicar no botdo “Abrir” para escolher o
arquivo a ser disponibilizado. S6 entao pode-se habilitar o item e inserir um comentério.

O equipamento sendo usado pode ter varios enderecos de rede. Todos os enderecos, tanto de
IPv4 quanto os enderecos IPv6, estardo relacionados na lista “Enderecos”. Selecione o endereco
mais apropriado para cada situacdo. Os links gerados pelo servidor serdo baseados nesta escolha.

O servidor € iniciado na porta padrao de nimero 80. O nimero da porta pode ser mudado
desabilitando o servido através do item “Servidor ativo”, entrando com o novo nimero da porta e
em seguida habilitando novamente o servidor através do item “Servidor ativo”.
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Enquanto o servidor ainda estiver habilitado € possivel fazer o servidor mostrar uma
mensagem de que o servigo serd desabilitado em breve. Isto dd tempo para as pessoas conectadas
ao servidor serem avisadas antes que o servigo seja desabilitado.

No lado esquerdo inferior se encontra uma tabela em tempo real dos itens sendo baixados e
acessados pelos usudrios. Esta tabela mostra o “Endereco” do item sendo baixado e o nimero de
vezes quem que ele foi acessado. E possivel zerar os contadores usando o botdo de nome “Reiniciar
contadores”. Cada vez que o servidor transferir alguma informa¢ao uma indicacao a luz ao lado da
mensagem “Estado do servidor” se tornard vermelha.

Os itens da lista de “Itens disponiveis” podem ser habilitados e desabilitados a qualquer hora.
Os itens que ndo sao mais necessarios podem até ser removidos usando o botdo “Remover”.

(TS o e k)

Controles do servidor

Botbes para adicionar itens Estado

‘ | ) [] Mensagem de desligamento.
-
Servidor aivo,

¥ Principal + Auxiliar ¥ saida || @) Arquivo Endereco: |http:/icpe/ Estado do senvidor: @
| | | i | ot

Endereco } Requisiches :| Itens disponiveis
/ 1 H

Texto nimero 1
¢] Habilitado Comentario: [Lista de nomes. | [¥] Cabegalho
Texto nimero 2
[ Habilitado Comentrio: Lista de lugares Cﬂbe;a\ho
Texto nimero 3
] Habilitado Comentario: |Liste de enderecos,| [¥] Cabegalho

Arquivo nimero 1

¥] Habilitado Arquivo: (CZ_homepagelawk exe \Comenﬁino: Execudvel AWK

Texto nimero 4
[ Habilitado Comentario: v] Cabegalno

Texto nimero 5

Reiniciar contadores

.. Figura 18: Servidor de rede.

Qualquer pessoal que estiver acessivel via rede pode abrir um browser e digitar o enderego de
rede. Uma pagina semelhante a da figura 19 aparecera. Ao se clicar nos itens da coluna “Endereco”
uma janela aparecerd com o contetido correspondente ou uma indicacao para baixar e salvar um
arquivo aparecera.
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Figura 19: Pdgina do browser via rede.

%aienl AL | |r:-:|:1:||:1"-1:|.l".'.-".'lf

4 Linha de comando

Quase todos os filtros que existem na interface grafica também podem ser executados via
linha de comando. Este modo € bastante util para tarefas repetitivas. Pode-se criar um arquivo
contendo as instrugdes de execucao de uma sequéncia de filtros e eles serdo executados
automaticamente. Este modo de execucao geralmente € usado por profissionais da drea de
informadtica, portanto se este ndo for o seu caso entdo pode desconsiderar esta secao.

A linha de comando estd disponivel através do executdvel FAConsole.exe e ele deve ser
executado numa janela DOS ou num terminal Linux. Através deste executdvel € possivel executar
um filtro somente, apontar um arquivo texto que contenha uma sequéncia de filtros a ser executado
ou trabalhar no modo interativo.

4.1 Modo interativo

O modo interativo € um bom comecgo para se aprender a trabalhar com a linha de comando.
Para entrar neste modo basta executar o FAConsole.exe sem nenhum parametro. Ao se executar
este programa serd apresentada um texto inicial como o mostrado abaixo:

FilterAny v1.0 - Interface de console do FilterAny.

Digite
Digite
Digite
Digite
Digite
Digite
Digite

Chame

"List" para a lista dos comandos dos filtros disponiveis.

"Help <Comando>" para receber instrug¢?es de um determinado comando.

"Encodings" para listar os encodings disponiveis.

"InputEncoding <Encoding>" para definir o encoding dos arquivos de entrada.

"Detect" para detectar automaticamente o encoding dos arquivos de entrada (N?o garantido).
"OutputEncoding <Encoding>" para definir o encoding dos arquivos de saida.

"Quit" ou "Exit" para sair do FilterAny.

"FAConsole [Comando] [Parédmetros obrigatdérios] [Pardmetros opcionais]" para executar

somente um comando.

Chame "FAConsole -script [Nome do arquivo de script]

" para executar uma sequéncia de comandos

armazenados num arquivo texto.

Em seguida € possivel fornecer comandos. Para listar os filtros disponiveis basta digitar
“List” e pressionar enter. Uma lista completa dos filtros disponiveis serd apresentada:
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List

Comandos internos:

Set definig¢?o conteudo - Cria uma definig¢?o para ser reutilizada em varios lugares como em
nome de arquivo, diretdério e pardmetros de texto.

Overwrite - Sobrescreve os arquivos de saida.

DoNotOverwrite - Ignora a operag¢?o se o arquivo de saida j& existir.

Append — As informag¢?es ser?o adicionadas ao arquivo de saida se ele existir.
DoNotAppend — As informag¢?es n?o ser?o mais adicionadas ao arquivo de saida se ele existir.

SYS

Comandos:

ToUp
ToLo
FsUp
ToDs
ToUx
ToTa
ToSp
RemCB
RemCE
RemPB
RemPA
RemPC
RBet
ROut
RemSB
RemSE
Trim
RemBP
RemAP
Numb
Cols
Vald
Copy
ParB
ParE
ParP
RPBP
RPAP
Enum
RemD
E1iD
E1iN
RemE
RemC
RemN
RLen
Repl
RegE
RepC
SrtA
SrtD
SrtAP
SrtDP
SrtL

Shuf
CombL
MLnRS

"Argume

-s
-e

-1s
-le

ntos..."

"nimero"

"nimero"
"numero"
"nimero"

— Executa um comando num outro processo em separado.
Todos os comandos aceitam <pardmetros opcionais de posicionamento>

Posig¢?0o do caractere para iniciar o

filtro.

Posig¢?0o do caractere para terminar o filtro.
Posig¢?0o da linha para iniciar o filtro.
Posig¢?o da linha para terminar o filtro.

Linhas tem precedéncia sobre caracteres.

Converte todo ou parte do conteldo da entrada principal para letra maiuscula.
Converte todo ou parte do conteldo da entrada principal para letra maiuscula.
ltro converte somente a primeira letra de cada palavra para maiutscula.
e as quebras de linha do formato UNIX para o formato DOS.

e as quebras de linha do formato UNIX para o formato DOS.

e um certo numero de espagos consecutivos em uma tabulag¢?o.

Converte tabulag?o em um numero especifico de espagos.

numero de caracteres do inicio de cada linha.

numero de caracteres do final de cada linha.

numero de caracteres antes de uma posig?o especifica da linha.
numero de caracteres apds uma posig?o especifica da linha.
caracteres entre duas posig?es especificas da linha.

somente o0s caracteres que est?0 entre os dois pardmetros fornecidos.
caracteres, exceto os que est?o entre os dois pardmetros fornecidos.

Este fi
Convert
Convert
Convert

Remove
Remove
Remove
Remove
Remove
Remove
Remove
Remove
Remove
Remove
Remove
Remove

Troca todos os caracteres por espagos exceto digitos.

um certo
um certo
um certo
um certo
todos os

todos os
todos os
todos os
todos os
um certo
um certo

espagos no inicio das linhas.
espacos no final das linhas.
espacos das extremidades das linhas.
numero de caracteres que est?o antes
numero de caracteres est?o depois de

Troca qualquer sequéncia consecutiva de espagos pelo
Remove caracteres invalidos e deixa somente letras,
Este filtro faz uma cdépia simples de um contetdo.
Insere um pardmetro fornecida no inicio de cada linha.

Insere um parédmetro fornecida no final de cada linha.

de um determinado parémetro.

um determinado parémetro.

pardmetro Texto.

Insere o parametro fornecido numa posig¢?o especifica da linha.

Adiciona um pardmetro fornecido loga antes de um outro pardmetro especificado.
Adiciona um pardmetro fornecido loga apds um outro pardmetro especificado.
Numera todas a linhas ou somente as selecionadas em ordem ascendente.

Deixa somente a primeira ocorréncia de uma linha duplicada.

inclusive a primeira ocorréncia de uma linha duplicada.

somente a primeira ocorréncia de linhas duplicadas e remove o restante.
linhas sem conteudo.
as linhas que possuem o pardmetro fornecido no seu conteutdo.

as linhas que n?o possuem o pardmetro fornecido no seu contetdo.
Elimina as linhas com comprimento menor e maior do que o especificado.
Troca o conteudo do pardmetro "Procurar por" pelo conteudo do parédmetro "Trocar por".
Procura por textos que combinam com express?o regular e troca pelo novo conteudo.

Remove
Mantém
Remove
Remove
Remove

Anexa cada linha nela mesma um certo numero de vezes.

Ordena todas as linhas ou as selecionadas de forma ascendente.
Ordena todas as linhas ou as selecionadas de forma descendente.
Ordena de forma ascendente baseado nos caracteres apds a posig?o.
Ordena de forma descendente baseado nos caracteres apds a posig?o.

A ordem é definida pelo comprimento das linha.

Troca a ordem das linhas de forma randdmica.
Combina as linhas em somente uma linha.

Se o "P

asso" for 2 ent?o preserva a linha 1,

6 e assim por diante.
Move o conteudo antes do pardmetro para o final da linha e o apds para o inicio da

Swap
linha.

RmMain
RmNotM
Comb
Inte
Comb
MRepl

Remove as linhas que existem tanto na Entrada Principal quando na Auxiliar.
Remove as linhas que n?o0 existem tanto na Entrada Principal quando na Auxiliar.
Une cada linha da Entrada Auxiliar no final de cada linha da Entrada Principal.
Intercala as linhas da Entrada Principal com as da Auxiliar a um passo regular.
Insere o texto da entrada Auxiliar na entrada Principal de acordo com o passo.
Usa a lista de "de/para" da Entrada Auxiliar e aplica na Entrada Principal.

simbolos e caracteres fornecidos.

As menores no inicio e maiores no final.

remove a 2 e 3, preserva a 4, remove a 5 e
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RmMult - Remove as linhas que possuem qualquer um dos parédmetros especificados na entrada
Auxiliar.

RWMult - Remove as linhas que n?o possuem algum dos pardmetros especificados na entrada
Auxiliar.

Ins — Insere o texto da Entrada Auxiliar numa linha e coluna especifica da Entrada Principal.

InPar - Insere o texto da Entrada Auxiliar entre cada dois parédmetros specificados,
substituindo o contetdo anterior.

RandR - N?o0 somente troca o contetdo de arquivos como também renomeia os arquivos.

Del - Remove o0s arquivos especificados do sistema de arquivos.

App — Anexa todos os arquivos especificados em um uUnico arquivo.

MD5 — Calcula o cdédigo MD5 para todos os arquivos.

DupW — Indica onde ha palavras duplicadas e consecutivas no texto.

Break - Restringe o comprimento movendo o texto excedente para a prdéxima linha.

Srch - Busca por arquivos para poder aplicar filtros neles.

Math - Executa uma série de calculos. Um cdlculo por linha.

Rand - Gera uma grande variedade de dados randdémicos.

Tree - Gera a arvore de diretdério do sistema de arquivos.

File - Gera uma lista dos arquivos do sistema de arquivos.

RDir — Remove um diretdério especifico ou uma Arvore inteira de subdiretérios.

KnapF - Gera uma lista dos arquivos no formato para o "Problema da mochila".

Knap — Calcula solug?o para o "Problema da mochila" onde se tem varias mochilas.

Bean - Gera o cdédigo Java Bean para os campos fornecidos.

JSP - Formata um arquivo JSP indentando todos os tokens.

BrkS - Usa uma mascara para separar a linha representando uma mensagem de computador em campos
individuais.

Com$S - Usa uma mascara para unir campos individuais para compor uma mensagem de computador.

XML - Identa os elementos de um arquivo XML.

ChUD - Converte o caracter numa posi¢?o especifica para maitscula ou minuscula.

AWK1 - Execute "Script" AWK 1 no texto de entrada e mostra o resultado.

AWK2 - Execute "Script" AWK 2 no texto de entrada e mostra o resultado.

AWK3 - Execute "Script" AWK 3 no texto de entrada e mostra o resultado.

Start - Adiciona uma entrada no controle de horas indicando o inicio de uma tarefa.

Stop — Adiciona uma entrada no controle de horas indicando o término de uma tarefa.

Calc — Calcula o tempo gasto em uma tarefa particular.

AMto24 - Converte cada linha do formato em Inglés para Portugués.

24toAM - Converte cada linha do formato em Portugués para Inglés.

TxNum - Troca letras especificas por numeros e o texto continua inteligivel.

TxErr - Troca as letras de posig¢?o nas palavras e o texto continua inteligivel.

Morse - Apenas converte os caracteres para cdédigo Morse.

DownB - Baixa textos como cdéddigo fonte de péaginas.

Alr — Alerta se o conteudo tem um texto especifico.

Cada filtro possui um cédigo de aproximadamente seis letras. Para obter instru¢des de como
executar um filtro basta digitar “Help” seguido deste c6digo. Como um exemplo, o comando
abaixo mostra as instru¢des de como executar o filtro “Busca por arquivos para poder aplicar filtros
neles.”:

Help Srch

Busca por arquivos para poder aplicar filtros em todos eles ao mesmo tempo.

Uso: Srch "arquivo de entrada ou %$variavel" "arquivo de saida ou $variavel" -tl "Arquivo ou
diretdério" —-fl "Extensdes (Opcional)" -cl "Yes or No"

Use -tl para indicar o arquivo a ser incluido ou o diretdério que possui os arquivos que serédo
incluidos na lista. Use -f1l para indicar as extensdes que serdo incluidas. As extensdes devem ser
separadas por virgula, como: "txt,xml,ini". Se ele ndo for especificado, entdo qualquer arquivo é
incluido. Use -cl para indicar se é necessdrio procurar nos subdiretérios ou ndo.

A interface do FilterAny possui um suporte a linha de comando que pode ser aberta usando o

icone: L=, Esta janela mostra o comando correspondente a cada execugdo do filtro na interface
grafica. Basta copiar o comando num arquivo texto e adaptar os arquivos de entrada e saida. Este
arquivo poderé entdo ser usado como um arquivo de lote para a execu¢do de varios comandos
automaticamente como serd descrito adiante.
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=] Gerador de linha de £

igura 20: Janela do Gerenciador de linha de comando.

Execute um filtro & a linha de comando correspondente aparecera aqui.

# Remove caracteres do inicio.

RemCB entrada. txt|%evariavel saida % ovariavel -f1 45 -cl vyes
# Deixa somente mimeros.

Numb entrada txt|%ovariavel saida oot %evariavel -l yes -c2 no
# Ovdenar ascendentemente por comprimento.

SrtL entrada. txt|%ovariavel saida. txt|%ovariavel -cl no

A titulo de exemplo, supomos uma situagdo onde queremos remover as linhas duplicadas de
todos os arquivos do diretério c:\Temp e de seus subdiretdrios. Primeiro buscamos a lista de
arquivos. Podemos armazenar o resultado num arquivo temporario ou numa varidvel de memoria.
Inicialmente o resultado serd armazenado numa varidvel de memoria. Como nao ha um arquivo
com conteudo inicial para ser passado para este filtro entdo pode ser usada uma variavel pré-
definida com contetddo vazio chamada “%empty”.

Srch %$empty $Variavel_1 -tl C:\\Temp -fl1 TXT -cl Yes
O comando Srch executou com sucesso.

Neste momento a varidvel criada de nome “% Variavel_1"" terd um contetido parecido como o
do texto abaixo:

C:

Q O o O o o o Q

\Temp\directory_1\directory_1_1\file_1_1_ A.txt
:\Temp\directory_Il\directory_1_1\file_1_1_B.txt
:\Temp\directory_Il\directory_1_1\file_1_1_C.txt
:\Temp\directory_l\directory_1_2\file_1_2_A.txt
:\Temp\directory_l\directory_1_2\file_1_2_B.txt
:\Temp\directory_I1\file_1_A.txt
:\Temp\directory_I1\file_1_B.txt

:\Temp\file_ A.txt

:\Temp\file_B.txt

Para aplicar um filtro em todos estes arquivos € necessdrio passar para o modo de arquivos.
Isto fard com que as linhas sejam analisadas e cada um indicard o local do arquivo ao invés de
trabalhar como se fosse um texto simples:

Filemode
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Modo arquivo ativado.

Antes de escrever o comando para remover as linhas duplicadas pode-se consultar o formato
dos parametros para o comando. Isto pode ser feito usando o comando “Help”:

Help RemD
Remove linhas duplicadas e deixa somente a primeira ocorréncia de uma linha duplicada.
Uso: RemD "arquivo de entrada ou %$varidvel" "arquivo de saida ou $variavel" -cl "Yes ou No" -c2

"Yes ou No" <parédmetros opcionais de posicionamento>
Use o pardmetro -cl para desconsiderar linhas vazias durante a busca por linhas duplicadas. Use
o parédmetro -c2 para desconsiderar linhas vazias e tabulagdes do inicio e no final das linhas.

Para executar o comando RemD se fornece a lista de arquivos na entrada do parametro, neste
caso a lista estd armazenada na varidvel de memoria criada “% Variavel_17. J4 a saida pode ser
desconsiderada pois ndo serd gerado um texto de saida, mas sim vdrios arquivos no sistema de
diretério. Por isto é necessdrio utilizar o parametro “-TDir” para indicar qual o diretério em que os
arquivos serdo gerados. Os dois parametros -c1 e -c2 estdo explicados acima. Os arquivos gerados
serdo de acordo com a estrutura de diretérios de origem. Estes arquivos podem ser utilizados
novamente para se aplicar outros filtros e este processo pode se repetir quantas vezes forem
necessdrias.

RemD $%Variavel_ 1 $Ignorar -cl Yes -c2 Yes -TDir C:\\Temp2
Sucesso: C:\Temp2\directory_1\directory_1_1\file_1_1_ A.txt

Sucesso: C:\Temp2\directory_1\directory_1_1\file_1_1_ B.txt
Sucesso: C:\Temp2\directory_1\directory_1_1\file_1_1_C.txt
Sucesso: C:\Temp2\directory_1\directory_1_2\file_1_2_ A.txt
Sucesso: C:\Temp2\directory_1\directory_1_2\file_1_2_ B.txt
Sucesso: C:\Temp2\directory_1\file_1_ A.txt

Sucesso: C:\Temp2\directory_1\file_1_ B.txt

Sucesso: C:\Temp2\file_A.txt

Sucesso: C:\Temp2\file_B.txt

O comando RemD executou com sucesso.

4.2 Comando simples

Para executar um comando simples basta executar o executdvel FAConsole.exe seguido do
filtro escolhido seguido dos parametros especificos do filtro. Este modo € mais restritivo pois ndo
ha como configurar o FilterAny antes de executar o filtro, como indicar o modo de sobrescrita, a
ativacdo do modo de arquivo entre outros. Segue um exemplo da execu¢do de um filtro somente
em linha de comando:

FAConsole ToUp C:\\Temp\\file_ A.txt C:\\Temp2\\file A.txt
O comando ToUp executou com sucesso.

4.3 Arquivo de lote (Script)

Uma sequéncia de comandos pode ser armazenado em num arquivo de lote (Script), que € um
arquivo texto simples que pode ser criado usando qualquer editor de texto simples. Este deve se o
modo preferivel de uso do FilterAny em modo de linha de comando, pois os comando podem ser
facilmente modificados, reutilizados, armazenados entre outras caracteristicas.

Primeiro se escreve um arquivo texto simples contendo os comandos como por exemplo o
arquivo C:\Script\Script.txt:
Srch %empty %$Variavel_ 1 -tl C:\\Temp -f1 TXT -cl Yes
Filemode

RemD $%Variavel 1 $Ignorar -cl Yes -c2 Yes -TDir C:\\Temp2

Em seguida se executa o FilterAny passando o nome do arquivo de lote:
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FAConsole -script C:\Script\Script.txt

O resultado da execugdo serd apresentado em seguida:

O comando Srch executou com sucesso.
Modo arquivo ativado.

Sucesso: C:\Temp2\directory_1\directory_1_1\file_1_1_ A.txt
Sucesso: C:\Temp2\directory_1\directory_1_1\file_1_1_B.txt
Sucesso: C:\Temp2\directory_1\directory_1_1\file_1_1_C.txt
Sucesso: C:\Temp2\directory_1\directory_1_2\file_1_2_ A.txt
Sucesso: C:\Temp2\directory_1\directory_1_2\file_1_2_ B.txt
Sucesso: C:\Temp2\directory_1\file_1_A.txt

Sucesso: C:\Temp2\directory_1\file_1_B.txt

Sucesso: C:\Temp2\file_A.txt

Sucesso: C:\Temp2\file_B.txt

O comando RemD executou com sucesso.
A execugdo do arquivos de script foi finalizada.

4.3.1 OverWrite

O comando “OverWrite” pode ser inserido no arquivo de lote para indicar que se os arquivos
sendo criados j4 existem entdo eles serdao sobrescritos.

4.3.2 DoNotOverWrite

O comportamento padrdo do FilterAny é ndo sobrescrever os arquivos destinos. O comando
“DoNotOverWrite” pode ser usado caso o comando “OverWrite” tenha sido usado e se deseja
voltar ao comportamento padrao do FilterAny por seguranca.

4.3.3 Append

Este comando indica que se o arquivo de destino existir entdo o texto gerado serd anexado ao
conteddo j4 existente.

4.3.4 DoNotAppend

Este comando indica que se o arquivo de destino existir, entdo o comportamento dependera
se 0 modo “OverWrite” ou “DoNotOverWrite” extiver ligado. Se o modo “OverWrite” estiver
ligado, entdo o novo contetdo serd escrito em cima do contetido anterior, o qual serd perdido. Se o
modo “DoNotOverWrite” estiver ligado, entdo havera uma mensagem de erro evitando assim que o
conteddo anterior seja perdido.

4.3.5 FileMode

O comando “FileMode” serve para indicar que o texto de entrada dos filtros devem ser
interpretados como uma lista de nomes de arquivos. O filtro serd executado em cada um destes
arquivos isoladamente.

4.3.6 TextMode

O comando “TextMode” permite retornar ao modo padrao do FilterAny onde o texto de
entrada dos filtros sdo interpretados como um texto comum. O filtro é executado sobre este texto e
nenhuma interpretacao do seu contetido € feita.
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4.3.7 DOS

Este comando faz com que as indicacOes de final de linha devem ser do formato
DOS/Windows.

4.3.8 Unix

Este comando faz com que as indicacdes de final de linha devem ser do formato Unix/Linux.

4.3.9 SYS

Este comando permite a execugdo de algum programa ou executavel a partir de um Arquivo
de Lote do FilterAny. Os executdveis chamados por este comando sdo livres para executar qualquer
tarefa trazendo bastante flexibilidade na execu¢do do Arquivo de Lote. Para chamar algum
executdvel basta chamar:

SYS MeuExe.exe parametro_1

4.3.10 SET

Este comando permite a criacdo de defini¢des relacionadas a diretérios ou de arquivos tanto
de origem quanto de destino a ser usado em vdrias chamadas de vérios filtros. O exemplo abaixo
mostra o uso do comando SET para definir o diretério de origem e o arquivo de saida. O objetivo
deste Arquivo de Lote € gerar uma lista completa do contetido de um CD/DVD ou BlueRay:

Set DRIVE D:\

Set DESTINATION "MeuDVD_Conteudo.txt"

Tree %Sempty %target —-dl DRIVE -cl Yes -c2 Yes
Append

File Sempty %$target -dl DRIVE -cl Yes

Copy %target DESTINATION

4.3.11 Encodings

Os arquivos textos pode ser gravadas usando vérios encodings para poder mostrar 0s varios
caracteres especiais de cada lingua. Um arquivo gravado num encoding pode ndo funcionar quando
lido usando um outro encoding. Este comando mostra a lista do encodings disponiveis para serem
usados como: Big5, hp-roman8, IBM00858, IBM277, ISO-2022-CN, ISO-8859-1, Shift_JIS, US-
ASCII, UTF-16, UTF-8, windows-1250, x-IBM1025, x-MacRoman e muitos outros.

4.3.12 InputEncoding

Este comando especifica qual € o encoding que deve ser usado na leitura do arquivos. Este
comando deve ser seguido com o nome igual a algum encoding mostrado pelo comando
“Encodings”.

4.3.13 Detect

O FilterAny possui uma maneira de tentar identifica o encoding antes do arquivo ser lido.
Este método gera bons resultados, no entanto ndo € 100% garantido. Entre com o comando
“Detect” para dizer ao FilterAny tentar identificar o encoding antes de ler qualquer arquivo.

4.3.14 OutputEncoding

Este comando segue os mesmos principios do comando “InputEncoding”, s6 que se aplica
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aos arquivos gerados pelo FilterAny.

4.3.15 Parametros de posicdo

E possivel indicar qual parte de um arquivo de entrada deve ser filtrado. O comportamento
padrdo € que todo o contetido € passado ao filtro. Para restringir o contetido pode-se usar
delimitadores de caracteres ou de linhas. Para indicar o caractere de inicio e o caractere de final
entdo se usa do parametros -s e -e, por exemplo:

ToUp Entrada.txt Saida.txt -s 20 -e 80

Neste comando somente os caracteres que estdo entre a posicao 20 e 80 serdo convertidos
para maidsculo. O restante permanecerd inalterado. Para indicar a linha de inicio e a linha de final
entdo se pode usar os parametros -1s e -le, por exemplo:

ToUp Entrada.txt Saida.txt -1s 5 -le 10

Neste comando somente os caracteres que estao entre as linhas 5 e 10 serdo convertidos para

maiuscula.

4.3.16 Comentarios

Qualquer linha que inicie com o simbolo “#” serd considerado como comentario € nao
influenciard na execucao do Arquivo de Lote.

4.3.17 Caracteres especiais

E possivel usar caracteres de tabula¢io de nova linhas nos pardmetros dos filtros. Para isto se
usa a sequéncia de caracteres “!t!” para indicar uma tabulagdo e “!nl!” para indicar uma nova linha.
No exemplo abaixo cada tabulacdo do arquivo de entrada serd trocado por uma nova linha seguido
de duas tabulagdes:

Repl Entrada.txt Saida.txt —-f1 "!t!" —-£f2 "Inll!llit!tigl"

5 Registro

O registro do FilterAny € gratis. Baixe o FilterAny do site da internet. Execute o arquivo
FilterAny.exe ou execute a aplicagdo java “Java -jar FilterAny.jar”. Quando a interface principal
abrir, clique no botdo “Registrar” no canto superior direito da janela. Forneca pelo menos seu nome
e seu e-mail. Aceito os termos. Uma sequéncia de caracteres num formato de quadrado serd gerado
como o seguinte texto abaixo:

FHEFHEH SRS
#WzZZWURTTTEt #
#MTgONTcONzUO#
#OV1bUmVnaXNoO#
#cmFO0aWOuIFRL#
#Cc3RAW11bICOg#
#ICOgICOgXVty#
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#ZWdpc3RyYXRp#
#b25AaG90bWEp#
#bC53b21dWl1lb#
#MTM3ODUXNJAS#
#MzAONLO=####4#
SRR i i

Selecione o texto usando o mouse e copie o texto usando as teclas Ctrl + C. Cole o conteido
num e-mail para filterany @ carlosbcruz.com. Um arquivo chamado FilterAny.reg serd enviado
como resposta. Coloque este arquivo no mesmo diretorio do arquivo FilterAny.exe, ou num
diretério que esteja no PATH, ou até mesmo crie uma varidvel de ambiente chamada FILTERANY
e a associe com o diretério em que o arquivo FilterAny.reg se encontra. Todas as funcionalidades
serdo liberadas.
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