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1. Package Contents

ENGLISH

2. System Requirements

Your Twin Wheel FFB package comes with the following For PC

items:

e Twin Wheel FFB *1

Twin Wheel FFB Pedal *1
Driver CD *1

Mounting clamp *1(Y typed)
AC Adapter * 1

e |BM PC Pentium 166MHz compatibles or higher
® Available USB port

e CD/DVD-ROM Drive for driver installation

® Microsoft Windows XP/ME/2000/98

For PlayStation
e PlayStation 2 / PS One / PlayStation

User's Guide *1

3. Setting-up your Twin Wheel FFB

Please follow these steps below to install your Twin Wheel. There are two ways to firmly

position the Twin Wheel on the table.

1. Use four strong suction cups under the bottom of the wheel’'s chassis, so you can firmly
position the wheel by just pushing it down hard on the table.

2. You can attach the "Y-typed” mounting clamp to the edge of the table through two hidden
holes on the front panel of the wheel’s chassis.

If necessary, you can use both methods to position the wheel firmly to make sure that the

wheel will not come loose while game playing.

4. Installation

A. Installation for PC system

1. Make sure your computer on.

2. Insert the driver’s disc into the CD-ROM drive, and the setup program will start automatically. If not, start the setup program
manually by selecting Start/Run and type in “E:\setup” (where “E” represents the location of the CD-ROM drive), then
press the Enter key.

3. Follow the instructions on the screen to finish the driver installation.

4. After the installation is completed, you can plug the USB connector of the cable to the USB port on your computer.

Note: If you connect it to a USB Hub, power it on after connection, because it needs at least 500mA to operate the vibration
function.

5. Connect the AC Adapter power with the steering wheel chassis. At this moment the wheel will turn right and left for
regulation and testing, do not touch the wheel.

6. Click Start / Setting / Control Panel and double click on “Game controller” or “Gaming Options” icon.

7. Make sure the wheelbase is positioned firmly and place the pedals on the floor in a convenient-to-reach location.

Note: Do not place the pedals on an easy-to-slip surface

8. Plug the pedal’s connector to the steering wheel.

9. You can calibrate and test your game controller in the “Game controller” or “Gaming Options” screen.

10. When you finish the calibration and test, you can play any game.

Important: &1

1. The driver will work with the DirectX 7.0a or newer version in PC system. Check the G %)\ PlayStation
DirectX version on your system, and upgrade if necessary. ello

The vibration effect occurs according to the game software.
. Installation for PlayStation2 and PlayStation
Make sure you turn your game controller on.
Plug the PlayStation’s standard interface cable to the PlayStation.
When you finish the connection, you can play the game now.
The game controller’s function is according to the game software you are using.
Important:
The force feedback effect is for PC only, and power feedback for PS2 or PS.

5. Operating and function

A. Basic button function setting
There are 12 function buttons built in to the Twin Wheel FFB and each has different function depending on your game software.

coeleration [+ £

PN

Acceleration

PC PlayStation
Eight ways D-Pad Eight ways D-Pad
Button 1, 2, 3, 4 X,0,0,/A\
Button 5, 6, 7, 8, 11, 12 L1, L2, L3, R1,R2, R3
Button 9, 10 Select, Start

Program button

Analog/Digital/ Car (only for PS2) Mode switching button

LED indicator Red (Analog Mode) / Green (Digital Mode) / Orange (Car Mode)

B. Programming setting

In some games, the foot pedal will not be activated automatically. If you want to use the pedal instead of other analog function

buttons on the Twin Wheel FFB, please follow these steps below:

1. Press Program button and the LED light will be lit.

2. Then push down one of the pedals (should push down to above 10 degrees), at the same time, press one of the Analog
buttons that you wish to set up. (X, o, o, A\, L1, L2, L3, R1, R2, R3)

3. Then press Program button again to complete the set up.

4. Use the above steps to set up the other pedal, just like the wheel.

5. If you want to terminate the program functions, unplug the wheel’s cable and re-plug it to the PS2 console, and the program
function will be reset.

Note: Program function only can be activated under Digital & Analog modes. Under Car mode, the program function will not be

activated.



Pycckun

1. KomnnekT noctaBku 2. TpebGoBaHuA K cucteme
B komnnekT noctaBkun Twin Wheel FFB BxoaaT: Ins 11K

e Pynb Twin Wheel FFB - 1 wr. IBM PC Pentium 166 MI'y 1 Bbilwe

[ J
e [lepanu Twin Wheel FFB - 1 wr. e (CBobogHbi nopT USB
e KomnakT-auck ¢ gpansepom - 1 WT. e [lnckosoa CD/DVD-guckoB ans ycTaHOBKU ApanBepa
e Kpennenue -1 wr. (Y-o6pasHoe) e Microsoft Windows XP/ME/2000/98
e bnok nutaHua - 1 wr. Hnsa PlayStation
e VIHCTpyKUMs no akcnnyatauuu - 1 W e PlayStation 2, PS One, PlayStation

3. YctaHoBka komnnekta Twin Wheel FFB

Ong yctaHoskn Twin Wheel cnegynte nHctpykumam. 3akpenutsb Twin Wheel Ha ctone MoxHO AByMs cnocobamu.

1. C NOMOLLbIO YETLIPEX CUMbHBIX MPUCOCOK HA AHULLE KOopryca pyns MOXHO NPOYHO YKPENUTL €ro, NpocTo
MpWKaB K CTOny.

2. C nomoLubio ABYX CKPbITbIX OTBEPCTUIN Ha NepegHer NaHenn Kopnyca pyns MOXHO npukpenuTb Y-obpasHoe
KpenneHue K Kpako ctona.

Mpun HeobxoammocTh s 0cobo NPOYHOIO KPEMMEHUS MOXHO BOCIONb30BaThCst 060MMK cnocobamm KpenneHnst

OOHOBPEMEHHO.

4. YcTtaHOBKa

OTOT UrpOBON KOHTPOIIIEP COBMECTUM C KoMMbioTepoMm Tuna PC, a Takke cuctemamu PlayStation2 n PlayStation.

Cwm. pasgen ¢ onvcaHmem Ballen CUCTEMbI.

A. YcTaHOBKa Ha KOMNblOTEpe

1. BknouunTe KomMnbloTEP.

2. BctaBbTe gUCK C ApanBepoM B ANCKOBOA KOMNAKT-ANCKOB. [MporpamMmma yCTaHOBKM 3anyCTUTCH aBTOMaTUYECKN.
Ecnu xe nporpamma He 3anyckaeTcsl, Bbioepute B MeHto «flyck»/«BbinosiHumb» v BBegute «E:\setup» (roe
«E:» obo3HaueHne guckoBoda KOMNAKT-AUCKOB). 3aTeM HaxxmuTe Ha knasuwy Enter.

3. 3aBepLunTe yCTaHOBKY, criefys MHCTPYKLUMAM Ha SKpaHe.

4. Tlocne ycTaHOBKM NPOrpaMMHOro obecnedeHnst MOXHoO nogknountb pasbem USB kabens k rHe3gy USB Ha
KOMMbIOTEpE.

lMpumeyaHue. [Npu nodknoveHuu K KoHUeHmpamopy USB eknrouatime numaHue nocrie nodknwodeHus. 4ns
pabomsi ¢pyHKUUU subpauyuu Heobxodum mok He meHee 500 MA.

MopgkntounTte Brok NUTaHua K Kopnycy pyns. [ns perynupoBK/ U HaCTPOWKKU PyIib NOBEPHETCHA BMPaBO U BMEBO,

He TporamTe ero.

Beibepute mento «flyck» / «Hacmpolika» / «[laHenb ynpaeneHusi», ABaXbl LWENKHUTE No 3Hadky «hMzpoebie

ycmpolicmeay.

MpoBepbTE NPOYHOCTL KPEnseHns OCHOBaHWS Pyrsi, PacrnonoXute neganu Ha nony.

lpumeydaHue. He ycmarasnusatime redarnu Ha CKOMb3KoU o8epxHocmu

MMopkniounTe pasbem neaanei K pynto.

OkpaH «Mepoebie ycmpolicmea» No3BoNseT 0TkanMbposBaTb U NPOTECTUPOBATL UTPOBOE YCTPOMCTBO.

10. 3aKoHuMB KanubpoBKy M TECTUPOBAHNE, MOXHO HAYMHATb Urpy.

BaxHo

1. [Onsa paboTbl ApanBepa B KOMNbIOTEPHOW cncteMe Heobxoamnmo Hanuyume DirectX 7.0a unm 6onee HoBou
Bepcum. MNpoepsbTte Bepcuio DirectX B cBoen cucteme u npn HEOBXO0AMMOCTM OBHOBUTE 3Ty NPOrpaMmy.

2. Bubpaumsa KOHTpOnMpyeTCs UrpoBbIM NPOrpaMmmHbIM obecneveHnem.

B. YctaHoBka ans PlayStation2 n PlayStation

1. Bkntounte UrpoByo NPUCTaBKY.

2. Tlogkntounte cTanHgapTHbIN nHTepdencHbin WHyp PlayStation k PlayStation.

3. [locne yctaHOBNEHNSA COeANHEHMS

4. DyHKUMM UTPOBOTO KOHTPOMIepa onpeaensatoTcs UCNONb3yeMbIM UFPOBLIM NPOrpaMMHbIM 0BecnedeHmem.

BaxHo

Cunoeasi obpamHas cesizb delicmgyem morsibKO npu noOKIYEHUU K KOMIbomepy, a MowHocmHas — 8 PS2 unu

PS.

5. UIcnonb3oBaHueM

A. OCHOBHbl€ HAaCTPOWKM (PYHKLMIA KnaBuL

b

©® N o©

Komnblotep PlayStation
MynbT C BOCEMbIO CTENEHAMKU CBOGOAbI MynbT C BOCEMbIO CTENEHAMKU CBOGOAbI
KHonka 1, 2, 3, 4 X,0,0,/\
KHonka 5, 6, 7, 8, 11, 12 L1,L2,L3,R1,R2, R3
KHonka 9, 10 Select (BbIGop), Start (nyck)

KHonka Program

KHomnka nepeknoveHnst pexxmmoB: aHanoroBbIv/LumMdpoBon/aBTomobunbs (Tonbko anst PS2)

MHamkaTop: KpacHbIN (aHanoroBbIn pexum) / 3eneHbi (LMpPoBON pexum) / opaHxXeBbIn
(aBTOMOBUITbHBIV PEXMM)

B. Mporpammupyemblie HaCTPOUKHU

B HekoTOpbIX Urpax neganv aBToMaTUYeCKU He BKNtoYaroTcs. Ecnv Hy)XHO Bocnonb3oBaTbCs neaansiMm BMECTO

KHOMOK aHanoroBbIx yHKUMM Ha nynete Twin Wheel FFB, BeinonHuTe cneaylowme Aencraus.

1. HaxxmuTe Ha kHonky Program. 3aroputca nHavkartop.

2. HaxxmuTe Ha ogHy 13 neganen (npymepHo Ha 10 rpagycoB), HaXXMMas Npy 9TOM Ha OOHY M3 aHaroroBbIX KHOMOK,
KOTOPYIO HYXHO HacTpouTs. (X, o, o, A, L1, L2, L3, R1, R2, R3)

3. 3atem, onsa 3aBepLUeHUs HACTPOWKK, HAXXMUTE Ha KHOMKY Program elue pas.

4. NoBTOpUTE 3TN XEe AENCTBUAC APYron neaansto.

[nsa oTMeHbl 3anporpaMmmMmpoBaHHbIX PYHKLUA OTKMOYMTE LUHYP PYFS Y BHOBb MNOAKIMOYUTE ero K KoHconu PS2.
Mpousonget cOpoc 3anporpaMMmnpoBaHHbIX GOYHKLMIA.

lNMpumeyvaHue. QyHKUUS Npo2paMMuposaHus pabomaem mosibKo 8 4ughpo8OM U aHari02080M pexxumax. B pexume

asmomoburisi oHa He delicmsyem.
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DEUTSCH

1. Packungsinhalt 2. Systemanforderungen

Die Packung mit Inrem Twin Wheel FFB Eir den PC

enthalt: e PC Pentium 166 MHz oder schneller

e 1 Twin-Wheel-FFB-Lenkrad e Freie USB-Schnittstelle

e 1 Twin-Wheel-FFB-Pedalentrager e CD-ROM/DVD-Laufwerk fur die Treiberinstallation
e 1 Treiber-CD-ROM e Microsoft Windows XP/ME/2000/98

e 1 Schraubzwinge Fur PlayStation

e Netzgerat e PlayStation 2 / PS One / PlayStation

e Benutzerhandbuch

3. Installation Ihres Twin Wheel FFB

Zur Installation Ihres Twin Wheel fuhren Sie die unten genannten Schritte aus: Es gibt zwei Mdglichkeiten, das Twin

Wheel am Tisch sicher zu befestigen.

1. Benutzen Sie die Saugnapfe am Boden des Gehduses. Das Lenkrad wird sicher am Tisch befestigt, wenn Sie
es fest auf den Tisch dricken.

2. An der Vorderseite sind zwei Locher zur Aufnahme der beiden Zapfen der Schraubzwinge. Sie kdnnen das
Gehdause damit an der Tischkante befestigen.

Sie k'dn?len beide Methoden anwenden, um das Lenkrad so zu befestigen, dass es sich beim Spielen nicht 16st.

4. Installation

Die Steuerung ist kompatibel mit den Systemen PC, PlayStation2 und PlayStation. Lesen Sie das Kapitel, das Ihr

System betrifft.

A. Installation auf PC

1. Schalten Sie Ihren Computer ein.

2. Legen Sie die Software-CD in das CD-ROM-Laufwerk ein. Das Installationsprogramm startet automatisch.
Sollte dies nicht der Fall sein, starten Sie das Treiberinstallationsprogramm manuell, indem Sie im Startmeni
»Ausfihren* auswahlen und ,D:\setup” eingeben (wobei ,D* den Laufwerksbuchstaben Ihres
CD-ROM-Laufwerks darstellt) und die Eingabetaste drticken.

3. Folgen Sie den Bildschirmanleitungen, um die Treiberinstallation fertig zu stellen.

4. Nach abgeschlossener Software-Installation kénnen Sie den USB-Stecker des USB-Kabels in die USB-Buchse
Ihres Computers stecken.

Hinweis: Wenn Sie einen USB-Hub verwenden, schaltet sich das Gerat nach dem Anschliel3en ein, da es ein
Minimum von 500 mA zum Betrieb des Vibrationsmotors bendétigt.

5. Verbinden Sie das Netzgerat mit dem Lenkradgehduse. In diesem Moment bewegt sich das Lenkrad nach
rechts und links. Das ist ein Selbsttest Beriihren Sie das Lenkrad nicht.

Klicken Sie auf Start - Systemsteuerung und doppelklicken Sie auf das Gamecontroller-Symbol.

6. Das Lenkradgehause muss sicher am Tisch befestigt sein. Legen Sie den Pedalentrager auf den FuRboden, so,
dass er leicht zu erreichen ist.

Hinweis: Stellen Sie den Pedalentrager nicht auf eine rutschige Flache:

7. Stecken Sie den Stecker des Pedalentragers in das Lenkradgehduse.

8. Im Gamecontroller-Fenster kdnnen Sie das Lenkrad testen und einrichten.

9. Wenn alle Einstellungen und Tests beendet sind, sind Sie zum Spielen bereit.

w

1.

ichtig:
Der Treiber arbeitet mit DirectX 7.0a oderhoher. Prifen Sie die DirectX-Version auf Ihrem System. Fiihren Sie,
wenn noétig, ein Upgrade aus.

2. Der Vibrationseffekt wird vom Spielprogramm ausgeldst.
B. Installation auf PlayStation2 und PlayStation
1. Schalten Sie Ihre Game-Konsole ein.
2. SchlielRen Sie das Standard-Interface-Kabel an die PlayStation an.
3. Wenn das geschehen ist, sind Sie zum Spielen bereit.
4. Die Funktionen der Game-Konsole werden vom Spielprogramm gesteuert.
Wichtig:
Force Feedback gibt es nur am PC. Am PS2 oder PS gibt es Power Feedback.
5. Betrieb
A. Funktionstasten
PC PlayStation
8-Wege-Steuerkreuz 8-Wege-Steuerkreuz
Tasten 1,2, 3,4 X,0,0,A
Tasten 5,6, 7,8, 11, 12 L1,L2,L3,R1,R2,R3
Tasten 9, 10 Wahlen, Start

Programmtaste

Analog-, Digital- und Fahrzeugmodus (nur PS2), Modustaste

LED Anzeige: Rot (Analogmodus) / Griin (Digitalmodus) / Orange (Fahrzeugmodus)

B. Tastenfunktionen anpassen

Bei manchen Programmen werden die Pedalen nicht aktiviert. Wollen Sie die Pedalen statt anderer analoger

Funktionstasten des Twin Wheel FFB benutzen, verfahren Sie wie folgt:

1. Drucken Sie die Programmtaste. Der LED-Indikator leuchtet auf.

2. Driicken Sie eines der Pedale (mehr als 10 Grad) abwarts und driicken Sie gleichzeitig eine der Analogtasten, die
Sie ersetzen wollen. (X, o, o, /\, L1, L2, L3, R1, R2, R3).

3. Dricken Sie die Programmtaste erneut, um die Einrichtung abzuschlieRRen.

4. Das andere Pedal wird auf gle\i;:he Weise eingerichtet.

5. Wollen Sie die Einrichtung von Programmfunktionen beenden: Ziehen Sie das Kabel des Lenkrads und stecken

Sie es wieder in die PS2-Konsole.Die Funktionen werden gespeichert.
Hinweis: Die Programmfunktionen kénnen nur im Digital- und im Analogmodus aktiviert werden. Im
Fahrzeugmodus werden Programmfunktionen nicht aktiviert.
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FRANCAIS

1. Contenu de I'’emballage 2. Configuration requise

Le carton de votre Twin Wheel FFB contient les éléments Pour PC

suivants : ® Compatibles PC Pentium IBM 166MHz ou supérieur
® Twin Wheel FFB *1 e Port USB disponible

® Pédale Twin Wheel FFB *1 ® | ecteur CD/DVD-ROM pour linstallation du pilote

® Pilote CD *1 ® Microsoft Windows XP/ME/2000/98

® Bras de fixation *1 (type Y) Pour PlayStation

e Adaptateur AC* 1 ® PlayStation 2 / PS One / PlayStation

® Guide d'utilisation *1

3. Installation de votre Twin Wheel FFB

Veuillez suivre les instructions données ci-dessous pour installer votre Twin Wheel. Il existe deux fagons de fixer

votre Twin Wheel sur une table :

1. Placez quatre ventouses sous les roues du chassis afin de pouvoir fermement fixer le volant sur la table par
simple pression.

2. Vous pouvez également utiliser le bras de fixation ‘type Y’ pour monter le volant au bord de la table grace a
deux orifices cachés dans le chassis.

Si nécessaire, vous pouvez méme employer simultanément les deux méthodes afin de vous assurer que le volant

ne bougera pas durant une partie.

4. Installation

Ce contréleur de jeu est compatible avec les systémes PC, PlayStation2 et PlayStation. Veuillez consulter la

section correspondant a votre systéme.

A. Installation sur systeme PC

1. Assurez-vous que l'ordinateur est allumé.

2. Insérez le CD du pilote dans le lecteur CD-ROM et le programme d'installation démarre automatiquement. Si
tel n’était pas le cas, exécutez-le manuellement en cliquant sur Démarrer/Exécuter et saisissez “E:\setup”
(“E” représentant 'emplacement de votre lecteur CD-ROM), appuyez ensuite sur la touche Entrée.

3. Suivez les instructions qui s’affichent pour parachever l'installation.

4. Une fois linstallation terminée, vous pouvez insérer le cable USB du volant dans un port USB de I'ordinateur.
Note : si vous branchez le volant sur un concentrateur USB, n'allumez celui-ci qu’apres le branchement, car il requiert au
minimum 500mA pour faire fonctionner I'option Turbo.

5. Insérez 'adaptateur d’alimentation AC dans le chassis du volant. Celui-ci peut maintenant bouger a droite et a

gauche pour les opérations de paramétrage et de test, ne touchez pas encore le volant.

6. Cliquez sur Démarrer / Parametres / Panneau de configuration et double-cliquez sur I'icone “Contréleur de
jeu” ou Options de jeu”.

7. Assurez-vous que la base du volant est fermement en place et que le pédalier se trouve au sol, facilement
accessible.

Note : ne placez pas le pédalier sur une surface glissante.

8. Insérez le connecteur des pédales dans le volant.

9. Vous pouvez maintenant calibrer et tester votre volant depuis I'écran “Contréleur de jeu” ou “Options de
jeu”.

10. Une fois la calibration et les tests terminés, vous étes fin prét a démarrer une partie.

Important :

1. Sur un systeme PC, le pilote fonctionne avec une version DirectX 7.0a ou supérieur. Vérifiez la version DirectX
utilisée par votre systéme et mettez-la a niveau si nécessaire.

2. VLeffet de vibration est disponible en fonction du jeu en cours.

B. Installation pour PlayStation2 et PlayStation

1. Assurez-vous que votre contrdleur de jeu est allumé.

2. Insérez le cable interface PlayStation standard dans votre PlayStation.

3. Une fois ce branchement en place, vous pouvez commencer a jouer.

4. Les fonctions disponibles sur le contrOleur dépendent du jeu en cours.

Important :L'effet Force Feedback n’est disponible que pour les systemes PC, et le Retour de force pour PS2 ou PS.

5. Utilisation et Fonctions

A. Configuration des boutons de fonction

PC PlayStation
Croix directionnelle a huit voies Croix directionnelle a huit voies
Boutons 1, 2, 3, 4 X,0,0,/\
Boutons 5, 6, 7, 8, 11, 12 L1,L2, L3, R1, R2, R3
Bouton 9, 10 Touche Select, Start

Bouton de programmation

Commutateur de mode Analogique/Numérique/ Voiture (PS2 uniguement)

Voyant LED Rouge (Mode analogique) / Vert (Mode numérique) / Orange (Mode voiture)

B. Configuration de la programmation

Dans le cas de c_ertains%eux, le ?éda_lier ne s’active pas automatiquement. Si vous souhaitez utiliser les pédales a

la place de certains boutons de fonction analogiques du Twin Wheel FFB, veuillez procéder comme suit :

1. Appuyez sur le bouton de programmation et le voyant LED s’allume. )

2. Enfoncez ensuite I'une des pedales (jusqu’a environ 10 degrés), tout en appuyant simultanément sur le bouton
de fonction analogique que vous souhaitez configurer. (X, o, o, A, L1, L2, L3, R1, R2, R3)

3. Appuyez une nouvelle fois sur le bouton de programmation pour parachever la configuration.

4. Répétez les étapes ci-dessus pour configurer I'autre pédale ainsi que le volant si vous souhaitez.

5. Pour désactiver la fonction programmation, débranchez simplement la cable du volant de la console PS2 avant
de le rebrancher ; la programmation est maintenant réinitialisée.

Note : La fonction de programmation n’est disponible que sous le mode Analogique et Numérique. Sous le mode

Voiture, cette fonction n’est pas activée.



ITALIANO

1. Contenuti della confezione 2. Requisiti di sistema

La confezione del Twin Wheel FFB contiene i seguenti Per PC

elementi: e PC IBM-compatibile Pentium a 166 MHz o

e Twin Wheel FFB *1 superiore

e Pedaliera Twin Wheel FFB *1 e Porta USB disponibile

e CD driver *1 e Unita CD/DVD-ROM per l'installazione dei driver
e Staffa di montaggio *1 (tipo a Y) e Microsoft Windows XP/ME/2000/98

e Alimentatore AC *1 Per PlayStation

e Guida per l'utente *1 e PlayStation 2 / PS One / PlayStation

3. Configurare il Twin Wheel FEB

Per installare il Taranto, seguire le istruzioni piu sotto. Esistono due modi per fissare saldamente il Taranto al tavolo.

1. Usare le quattro potenti ventose nella parte inferiore del telaio del volante, in modo da posizionarlo saldamente
premendo forte sul tavolo.

2. E possibile anche fissare al bordo del tavolo la staffa di montaggio "tipo Y" attraverso due fori nascosti sul
pannello anteriore del telaio del volante.

Se necessario, € possibile usare entrambi i metodi per fissare saldamente il volante, in modo da avere la certezza

che non si allenti nel corso del gioco.

4. Installazione

Questo game controller € compatibile con i sistemi PC, PlayStation2 e PlayStation. Fate riferimento alla sezione

che descrive il vostro sistema.

A. Installazione per PC

1. Accertarsi che il computer sia acceso.

2. Inserire il disco dei driver nell'unita CD-ROM; il programma di installazione partira automaticamente. In caso contrario,
avviare manualmente il programma di installazione selezionando Start/Run e digitando “E:\setup” (dove “E” rappresenta la
posizione del drive CD-ROM); successivamente premere il tasto Enter.

3. Per completare l'installazione dei driver, seguire le istruzioni fornite a schermo.

4. Al termine dell'installazione e possibile inserire il connettore USB del cavo nella porta USB del computer.

Nota: Se si effettua la connessione a un Hub USB, bisogna accenderlo dopo la connessione dal momento che occorrono
almeno 500 mA per il funzionamento della funzione di vibrazione.

5. Connettere l'alimentatore AC al telaio del volante. In questa fase, il volante ruotera verso destra e sinistra per regolazione e
testing. Non toccare il volante.

6. Fare clic su Start / Settings / Control Panel e fare doppio clic sull'icona “Game Controller” o “Gaming Options”.

7. Accertarsi che la base del volante sia fissata saldamente e installare la pedaliera sul pavimento in una posizione facile da
raggiungere.

Nota: Non posizionare la pedaliera su una superficie scivolosa.

8. Inserire nel volante il connettore della pedaliera.

9. E possibile calibrare e sottoporre a test il game controller usando la schermata “Game controller” o “Gaming Options”.

10. Altermine del test e della calibrazione € possibile lanciare qualsiasi gioco.

Importante:

1. Nel PC, il driver utilizza DirectX 7.0a o una versione piu recente. Controllare la versione di DirectX presente nel

sistema e aggiornarla se necessario.
L'effetto di vibrazione viene attivato dal software del gioco.
. Installazione per PlayStation2 e PlayStation
Accertarsi che il game controller sia acceso.
Inserire nella PlayStation il cavo di interfaccia standard della PlayStation stessa.
Quando si ha terminato la connessione, & possibile avviare il gioco.
La funzione del game controller dipende dal gioco che si sta usando.

Importante:

L'effetto di " force feedback" € disponibile soltanto su PC; I'effetto di "power feedback" & disponibile soltanto su PS2 o PS.

5. Utilizzo e funzionamento

Impostazioni di base per le funzioni dei pulsanti

PWONP TN

PC PlayStation
D-Pad a otto vie D-Pad a otto vie
Pulsante 1, 2, 3, 4 x,0,?,?
Pulsante 5, 6, 7, 8, 11, 12 L1, L2, L3, R1, R2, R3
Pulsante 9, 10 Select, Start

Pulsante Program

Pulsante di selezione della modalita (solo per PS2) Analogico/Digitale/Auto

Indicatore a LED Rosso (modalita analogica) / Verde (modalita digitale) / Arancione (modalita
auto)

B. Impostazione della programmazione

In alcuni giochi i pedali non vengono attivati automaticamente. Se si desidera usare i pedali invece dei pulsanti a funzione

analogica sul Twin Wheel FFB, seguire le fasi riportate piu sotto:

1. Premere il pulsante Program; il LED si accendera.

2. Successivamente spingere uno dei due pedali (spingerlo verso il basso per piu di 10 gradi) e, contemporaneamente, premere
uno dei pulsanti Analogici che si desidera configurare. (x, 0, ?, ?, L1, L2, L3, R1, R2, R3)

3. Premere quindi un‘altra volta il pulsante Program per completare la configurazione.

4. Compiere le stesse operazioni per configurare l'altro pedale, proprio come il volante.

5. Per azzerare le funzioni programmate, staccare il cavo del volante e ricollegarlo alla console PS2; le funzioni programmate
verranno resettate.

Nota: La funzione Program si puo0 attivare soltanto nelle modalita Digitale e Analogica. Nella modalita Auto, la funzione Program

non sara attivata.
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ESPANOL

1. Contenido del embalaje 2. Requisitos del sistema

El paquete de Twin Wheel FFB incluye los siguientes objetos: Para PC

® Twin Wheel FFB *1 ® PC compatible con IBM Pentium 166MHz o superior
® Pedal de Twin Wheel FFB *1 ® Puerto USB disponible

® CD del controlador * 1 ® Bandeja de CD/DVD-ROM para instalar el

® Pinza de montaje *1(tipo Y) controlador

® Adaptador de CA * 1 o Windows XP/ME/2000/98 de Microsoft

® Manual del usuario * 1 Para PlayStation

e PlayStation 2 / PS One / PlayStation

3. Como configurar el Twin Wheel FFB

Siga los pasos que se indican a continuacién para instalar el volante Twin Wheel. Hay dos maneras de colocar el

Twin Wheel sobre la mesa.

1. Use las cuatro potentes ventosas que hay debajo de la carcasa del volante para poder fijar el volante
simplemente apretandolo contra la mesa.

2. Puede colocar la pinza de montaje de “tipo Y” en el borde de la mesa mediante los dos orificios ocultos que hay
en el panel frontal de la carcasa del volante.

Si es necesario, puede utilizar ambos métodos para colocar firmemente la rueda y asegurarse de que no se soltara

mientras juegue.

4. Instalacién

Este mando es compatible con PC y con las consolas PlayStation2 y PlayStation. Consulte la seccion relativa a su

sistema.

A. Instalacién en PC

1. Encienda el ordenador.

2. Introduzca el disco del controlador en la bandeja de CD-ROM y el programa de configuracion se pondra en marcha
inmediatamente. Si no, inicie manualmente el programa de configuracion seleccionando Start/Run e introduciendo
“E:\setup” (“E” representa la ubicacién del CD-ROM del controlador) y pulsando Intro a continuacion.

3. Siga las instrucciones que aparecen en pantalla para completar la instalacion del controlador.

4. Una vez completada la instalacion, puede conectar el cable USB al puerto USB de su ordenador.

Nota: si lo conecta a un hub de USB, pongalo en marcha después de la conexion, porque necesita al menos
500mA para operar la funcion de vibracion.
Conecte el adaptador de CA a la carcasa del volante. En este momento el volante girara a derecha e izquierda
para regularse y hacer pruebas; no lo toque.

6. Haga clic en Inicio / Configuracion / Panel de control y haga doble clic en el icono de “Mando del juego” o
“‘Opciones de juego”.

7. Asegurese de que la base del volante esté bien colocada y ponga los pedales en el suelo, en una ubicacion
que le resulte facil de alcanzar.

Nota: No coloque los pedales en una superficie resbaladiza.

8. Conecte el conector del pedal al volante.

9. Puede calibrar y probar el mando en la pantalla “Mando del juego” o “Opciones de juego”.

10. Cuando acabe la calibracion y la prueba, podra jugar cualquier juego.

Importante:

1. El controlador no funcionara con DirectX 7.0a o superior en el PC. Compruebe la version de DirectX de su sistema, y

actualicelo si es necesario.
El efecto de vibracion depende del juego de software.
. Instalacion de PlayStation2 y PlayStation
Asegurese de que el mando esté encendido.
Conecte el cable de la interfaz de la PlayStation a la PlayStation.
Cuando acabe de conectar, podra jugar a cualquier juego.
La funcién del mando dependera del software de juego que utilice.

Importante:

El efecto de feedback de fuerza es sélo para PC, y el de potencia para PS2 o PS.

5. Operacién y funcién

A. Botones de ajuste de funcién basicos

PoONM—TM

PC PlayStation
D-Pad de 8 vias D-Pad de 8 vias
Boton 1, 2, 3, 4 X,0,0,/\
Botones 5, 6, 7, 8, 11, 12 L1, L2,L3, R1, R2, R3
Botones 9, 10 Seleccion, Inicio

Boton de programa

Boton de cambio de modo Analdgico/Digital/Coche (so6lo para PS2)

Piloto indicador LED rojo (Modo analdgico) / Verde (Modo digital) / Naranja (Modo coche)

B. Ajuste de programacion

En algunos coches no se podra activar automaticamente el pedal. Si quiere usar el pedal en lugar de otros botones

de funcién analdgica en el Twin Wheel FFB, siga los pasos que vienen a continuacion:

1. Pulse el botdn de programa y se encendera el piloto LED.

2. A continuacion apriete uno de los pedales (hasta que quede encima de un angulo de unos 10 grados) y al mismo
tiempo pulsar el botén analégico que quiera configurar. (X, o, o, /\, L1, L2, L3, R1, R2, R3)

3. Pulse el botén Programa para completar la configuracion.

4. Siga los siguientes pasos para configurar el otro pedal y la rueda.

5. Si quiere acabar con las funciones de programa, desconecte el cable del volante y vuélvalo a conectar a la
consola de la PS2, y la funcién de programa se reiniciara.

Nota: La funcién de programa soélo se puede activar en los modos digital y analdégico. En modo Coche no se podra activar la

funciéon de programa.
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PORTUGUES

1. Conteudo da embalagem 2. Requisitos do sistema

A embalagem do seu Volante Twin FFB contém os seguintes itens: Para PC

® *1Volante Twin FFB e IBM PC Pentium 166MHz compativel ou superior
e *1 Pedal do Volante Twin FFB ® Porta USB disponivel

e *1 CD de controlador ® Unidade de CD/DVD-ROM para a instalagéo do
® *1 Fixador de montagem (classificado como Y) controlador

e * 1 Adaptador AC ® Microsoft Windows XP/ME/2000/98

e *1 Manual de utilizador Para PlayStation

e PlayStation 2 / PS One / PlayStation

3. Configurar o Volante Twin FFB

Para instalar o Volante Twin siga os passos referidos a seguir: Existem dois modos para posicionar firmemente o

Volante Twin huma mesa.

1. Utilize as quatro ventosas de succ¢ao forte por baixo do chassis do volante para posicionar firmemente o

volante pressionando-o apenas fortemente contra a mesa.
2. Pode prender o fixador de montagem “classificado como Y” a extremidade da mesa através dos dois orificios
escondidos no painel frontal do chassis do volante.

Se necessario, pode utilizar ambos os métodos para posicionar o volante firmemente e garantir que o volante ndo

se solta enquanto estiver a jogar.

4. Instalacao

Este controlador de jogos é compativel com os sistemas PC, PlayStation2 e PlayStation. Consulte a sec¢ao que

descreve o seu sistema.

A. Instalacdo para sistema PC

1. Certifique-se que o seu PC est4 ligado.

2. Insira o disco do controlador na unidade de CD-ROM e o programa de configurag&o ira iniciar automaticamente. Se tal
ndo acontecer, inicie o programa de configuragdo manualmente seleccionando Iniciar/Executar, insira “E:\setup” (onde
“E” representa a localizagao da unidade de CD-ROM) e, de seguida, prima a tecla Enter.

3 Para concluir a instalacdo do controlador siga as instrucbes que aparecem no ecra.

4 Depois da instalagédo estar concluida, pode conectar o conector USB do cabo a porta USB do seu
computador.

5. Nota: Se o conectar a um Hub USB deve liga-lo apds a conexao uma vez que este necessita de, pelo
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menos, 500mA para operar a fungéo de vibragéo.
Conecte o adaptador AC ao chassis do volante. Neste momento o volante ira rodar para a direita e esquerda
para regular e testar, nao toque no volante.
Clique em Iniciar / Defini¢gdes / Painel de controlo e clique duas vezes no icone “Controladores de jogos” ou
“Opcoes de jogos”.

8. Certifique-se que a base do volante esta posicionada firmemente e coloque os pedais no chdo num local de facil acesso.
Nota: Nao coloque os pedais numa superficie escorregadia.

9. Ligue o conector dos pedais ao volante.

10. Pode calibrar e testar o seu controlador de jogos no ecra “Controladores de jogos” ou “Opgdes de jogos”

11.  Quando terminar a calibragéo e os testes pode iniciar qualquer jogo.

Importante:

1. O controlador ira funcionar com o DirectX 7.0a ou uma versao mais recente no PC. Verifique a versao do
DirectX no seu sistema e, se necessario, actualize a mesma.

2. O efeito de vibragéo ocorre de acordo com o software do jogo.

B. Instalacéo para PlayStation2 e PlayStation

1.  Certifique-se que o seu controlador esta ligado.

2. Conecte o cabo da interface padréo da PlayStation a PlayStation.

3.  Quando terminar a conex&o pode iniciar o jogo.

4. Afuncgao do controlador de jogos esta de acordo com o software do jogo que esta a utilizar.

Importante:

O efeito de feedback de forca é apenas para PC e o feedback de poténcia para PS2 ou PS.

5. Funcionamento e funcdes

A. Configuracao das funcdes dos botdes principais:

PC PlayStation
D-Pad de oito direcgbes D-Pad de oito direcgoes
Botdo 1,2, 3,4 X,0,0,/\
Botdo 5,6, 7,8, 11, 12 L1,L2,L3,R1,R2,R3
Botéo 9, 10 Seleccionar, Iniciar

Botao Programa

Botao de comutacdo do modo Analégico/Digital/ Carro (apenas para PS2)

Indicador LED vermelho (Modo analégico) / verde (Modo digital) / Laranja (Modo carro)

B. Programar defini¢cGes

Em alguns jogos, o pedal de pé nao sera activado automaticamente. Se pretender utilizar o pedal em detrimento de

outros botdes de fungéo analdgica no Volante Twin FFB devera seguir os passos indicados:

1. Prima o botao Programa e a luz do LED acende-se.

2. De seguida, pressione para baixo um dos pedais (deve pressionar o pedal mais de 10 graus) e, a0 mesmo
tempo, prima um dos botdes analdgicos que pretende configurar. (X, o, o, /A, L1, L2, L3, R1, R2, R3)

3. Prima novamente o botdo Programa para completar a configuracao.

4. Utilize os passos referidos para configurar os outros pedais exactamente como o volante.

5. Se pretender terminar as fungdes programadas, desconecte o cabo do volante e volte a conecta-lo a consola
PS2 e as fungdes de programa serao repostas.

Nota: A funcéo Programa so pode ser activada nos modos digital e analégico. No modo carro, a fungdo Programa

ndo serd activada.

7



BRASIL

1. Contetidos da Embalagem 2. Requisitos do Sistema

A embalagem do seu Twin Wheel FFB (volante) Para PC

vem com 0s seguintes itens: e IBM PC Pentium 166MHz compativeis ou superiores
e Twin Wheel FFB (volante)*1 e Porta USB disponivel

e Pedal Twin Wheel FFB *1 e Drive CD/DVD-ROM para instalagao do driver

e Driver CD *1 e Microsoft Windows XP/ME/2000/98

e Fixador de Montagem *1(tipo Y) Para PlayStation

e Adaptador de AC * 1 e PlayStation 2 / PS One / PlayStation

e Guia do Usuario *1

3. Montando o seu Twin Wheel FFB

Por favor, siga estes passos abaixo para instalar seu Twin Wheel. Existem duas formas de posicionar firmemente

seu volante Twin Wheel na mesa.

1. Use quatro poderosos copos de sucgao sob a parte debaixo do chassis do volante , assim vocé pode

posicionar firmemente o volante a diregdo empurrando-a para baixo na mesa, com firmeza.

2. Vocé pode prender o fixador de montagem 'tipo-Y” na borda da mesa, através de dois orificios ocultos no

painel frontal do chassis do volante.

Se necessario, vocé pode usar ambos os métodos para posicionar firmemente o volante, para ter certeza de que

o volante néo ficara solto enquanto vocé estiver jogando.

4. Instalacdo

Este controlador do game é compativel com sistemas PC, PlayStation2 e PlayStation. Consulte a se¢ao que

descreve 0 seu sistema.
A. Instalacdo para sistema PC
1. Assegure-se de que o computador esté ligado.
2. Insira o disco do driver no drive do CD-ROM , e o programa de ajuste iniciara automaticamente. Se nao,
inicie o programa de ajuste manualmente selecionando Start/Run e digite “E:\setup” (onde “E” representa o
local no dirve do CD-ROM), e entéo pressione a tecla Enter.
Siga as instrugdes da tela para finalizar a instalagéo do driver.
Apos completar a instalagdo, vocé pode conectar o conector USB do cabo na porta USB do seu computador.
Nota: Se vocé conecta-lo a um hub USB, energize-o apds a conexao, pois ele necessita pelo menos 500mA para operar a
funcéo vibragao.
Conecte o adaptador de energia AC com o chassi do volante. Neste momento, o volante vai girar para a direita
e para a esquerda para regulagens e testes, N&o toque no volante.
6. Clique Start / Setting / Control Panel (Iniciar/Ajustando/Painel de Controle no icone “Game controller” ou
“‘Gaming Options”.

7. Assegure-se de que a base do volante esteja firmemente posicionada e coloque os pedais no ch&do, num local
de facil alcance.
Nota: Nao coloque os pedais numa superficie escorregadia

8. Conecte o conector do pedal no volante.

9. Vocé pode calibrar e testar seus game controller na tela “Game controller” ou “Gaming Options”.

10. Quando vocé concluir a calibragem e testes , vocé pode jogar qualquer game.

Importante:

1. O driver ira funcionar com o DirectX 7.0a ou uma versdo mais recente no sistema PC. Verifique a versao
DirectX do seu sistema, e atualize se necessario.

O efeito de vibra¢do ocorre de acordo com o software do game.

. Instalagao para PlayStation2 e PlayStation

1. Assegure-se de ligar seu game controller.

2. Conecte o cabo interface padréo do PlayStation ao PlayStation.

3. Quando vocé concluir a conex@o, Vvoceé ja pode jogar o game.

4. Afuncgao do game controller € de acordo com o software do game que vocé estiver usando.

Importante:

O efeito “force feedback” é somente para PC, e “power feedback” para PS2 ou PS.

5. Operacéo e funcbes

A. Ajuste basico dos botbes de funcéo

Pow

—Smn

PC PlayStation
D-Pad de 8-dire¢des D-Pad de 8-dire¢des
Botbes 1,2, 3,4 X,0,0,/\
Botdes 5,6, 7, 8, 11, 12 L1,L2,L3,R1,R2, R3
Botdes 9, 10 Selecionar, Iniciar

Botao de programa

Botao de troca de Modo Analdgico/Digital/Carro (somente para PS2)

LED indicador Vermelho (Modo Analdgico) / Verde (Modo Digital) / Laranja (Modo Carro)

B. Ajuste de Programacao

Em alguns games, o pedal de pé nao sera ativado automaticamente. Caso vocé queira usar o pedal ao invés de

outros botdes de fungdes analogicas no volante Twin Wheel FFB, por favor, siga os passos abaixo:

1. Pressione o botdo de Programa e a luz do LED ir4 acender.

2. Entdo empurre um dos pedais para baixo (deve empurrar para baixo mais de 10 graus), ao mesmo tempo,
pressione um dos botdes Analdgicos que vocé deseja ajustar. (X, o, o, A\, L1, L2, L3, R1, R2, R3)

3. Entao, pressione novamente o botdo Programa para completar o ajuste.

4. Use os passos acima para ajustar o outro pedal, da mesma forma que o volante.

5. Se vocé quiser encerrar as fungdes de programa, desconecte o cabo do volante e re-conecte-o ao console do
PS2, e afungdo de programa sera re-ajustada.

Nota: A fungéo de programa so6 pode ser ativada nos modos Digital & Analégico. No modo Carro, a funcéo

programa nao sera ativada.
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NEDERLANDS

1. Inhoud van de verpakking 2. Systeemvereisten

Uw Twin Wheel FFB-pakket wordt geleverd met de Voor pc

volgende inhoud: e IBM pc Pentium 166MHz compatible of hoger
e Twin Wheel FFB *1 e Vrije USB-poort

e Twin Wheel FFB pedaal *1 e CD/DVD-ROM station voor het installeren van
e CD met stuurprogramma *1 het stuurprogramma

e Monteerklem *1(Y type) o Microsoft Windows XP/ME/2000/98

e Netadapter * 1 Voor PlayStation

e Handleiding *1 e PlayStation 2 / PS One / PlayStation

3. Uw Twin Wheel FFB monteren

Volg om uw Twin Wheel te monteren de volgende stappen. Er zijn twee manieren om uw Twin Wheel stevig aan de

tafel te bevestigen.

1. Maak gebruik van vier sterke zuignappen aan de onderzijde van het stuurwielchassis, zodat u het stuurwiel
stevig op tafel kan plaatsen door het gewoon hard tegen de tafel te drukken.

2. U kunt de Y-vormige montageklem aan de rand van de tafel bevestigen via de twee verborgen gaten op het
frontpaneel van het chassis van het stuurwiel.

Indien noodzakelijk kunt u beide methodes gebruiken om het stuurwiel stevig te bevestigen, zodat het tijdens het

game niet loskomt.

4. Installatie

Deze gaﬂme-controller is compatible met de pc, PlayStation2 en PlayStation-systemen. Zie het deel dat uw systeem

beschrijft.

A. Installatie op pc-systeem

1. Zorg er voor dat de computer in ingeschakeld.

2. Stop de cd met het stuurprogramma in het cd rom-station; het installatieprogramma start automatisch. Start als
dat niet het geval zou de installatie handmatig door Start/Uitvoeren te selecteren, en “E:\setup” (waarin “E”
staat voor de stationsletter van het cd rom-station) in te tikken. Druk daarna op de Enter-toets.

3. Volg de instructies op het scherm om de installatie van het stuurprogramma te voltooien.

4. Nadat de installatie klaar is kunt u de USB-connector van de kabel in de USB-poort van de computer pluggen.
Opmerking: indien u het apparaat aansluit op een USB-hub, dit apparaat na het aansluiten voeden: het
apparaat heeft minstens 500mA nodig voor de trilfunctie.

Sluit de netadapter aan op het stuurwielchassis. Op dat ogenblik zal het stuurwiel naar rechts en naar links
draaien om af te regelen en te testen, Raak het stuurwiel niet aan.

6. Kilok op Start / Instellingen / Configuratiescherm en dubbelklik op het pictogram “Spelbesturing” of
“Spelbesturing”.

7. Zorg er voor dat de stuurwielvoet stevig is geinstalleerd en plaats de pedalen op de vloer in een voor u
comfortabele positie.

Opmerking: plaats de pedalen niet op een glad oppervilak

8. Stop de connector van de pedaal in het stuurwiel.

9. U kunt uw game controller kalibreren en testen op het scherm “Game controller” of “Gaming Options”.

10. Zodra u klaar bent met het kalibreren en de test, kunt u gaan spelen.

Belangrijk:

1. Het stuurprogramma werkt met DirectX 7.0a of een nieuwere versie. Controleer de DirectX-versie van uw
systeem, en upgrade desnoods.

Het trileffect treedt op naargelang de spelsoftware.

. Installatie voor PlayStation2 en PlayStation

1. Zorg er voor dat uw game controller is ingeschakeld.

2. Plug de standaard-interfacekabel van de PlayStation in de PlayStation.

3. Van zodra deze verbinding klaar is, kunt u gaan spelen.

4. De werking van de game controller wordt bepaald door de game software die u gebruikt.

Belangrijk:

Het krachtfeedback-effect is alleen beschikbaar bij de pc; de power-feedback bij de PS2 of de PS.

5. Werking en gebruik

A. Basisinstellingen functietoetsen

—Smn

PC PlayStation
Achtwegs D-pad Achtwegs D-pad
Knoppen 1, 2, 3,4 X,0,0,/\
Knoppen 5,6, 7, 8, 11, 12 L1,L2,L3,R1,R2, R3
Knoppen 9, 10 Select, Start

Programmeerknop

Analoog/Digitaal/ Car (alleen voor PS2) -mode schakelaar

LED indicator rood (analoge mode) / groen (digitale mode) / oranje (car-mode)

B. Programma-instellingen

In sommige games zal de voetpedaal niet automatisch worden geactiveerd. Indien u het pedaal wilt gebruiken in

de plaats van andere analoge functieknoppen van het Twin Wheel FFB, volg dan de stappen hieronder:

1. Druk op de Program-knop; de LED licht op.

2. Druk nu een van de pedalen in (moet méer dan 10 graden worden ingedrukt). Druk tezelfdertijd op één van de
analoge knoppen die u wilt gaan instellen (X, o, o, A, L1, L2, L3, R1, R2, R3)

3. Druk daarna nogmaals op de Program-knop om de instelling af te sluiten.

4. Gebruik de stappen hierboveg om het andere pedaal in te stellen, net als het stuurwiel.

5. Om het programmeren af te sltiten, de kabel van, het stuurwiel loskoppelen, en het terug inpluggen in de
PS2-console. De programmeerfunctle is hiermee gereset.

Opmerking: de programmeerfunctie kan alleen worden geactiveerd in de digitale en de analoge mode. In

car-mode wordt de programmeerfunctie niet actief.
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CESKY

1. Obsah krabice 2. Pozadavky na systém

Krabice s hernim zafizenim Twin Wheel FFB Stolni pocitac

obsahuje nasledujici polozky: e Pocitac standardu IBM s procesorem Pentium 166 MHz nebo
e volant Twin Wheel FFB *1 rychlejSim

e pedaly Twin Wheel FFB *1 e Volny port USB

e disk CD s ovladaci *1 e Jednotka CD/DVD-ROM pro instalaci ovladacu

e upeviovaci svorka *1 (typ Y) e Operacni systém Microsoft Windows XP/ME/2000/98

e napajeci adaptér * 1 Herni konzole PlayStation

e uzivatelska pfirucka *1 e Herni konzole PlayStation 2 / PS One / PlayStation

3. Instalace herniho zarizeni Twin Wheel FFB

Podle nasledujicich pokyna nainstalujte herni zafizeni Twin Wheel. Existuji dva zplisoby pevného upevnéni

herniho zafizeni Twin Wheel ke stolu.

1. Pripevnéte zafizeni pevné na stll pomoci ¢tyf pfisavek na spodni strané volantu.

2. Pomoci upevnovaci svorky typu Y, ktera se zasouva do dvou skrytych otvor(i na pfednim panelu podstavce
volantu, mUzete zafizeni pfipevnit k okraiji stolu.

V pfipadé potfeby pouzijte oba zpusoby upevnéni tak, aby se volant nemohl béhem hry uvolnit.

4. Instalace

Toto herni zafizeni je kompatibilni se systémy PC, PlayStation2 a PlayStation. DalSi informace najdete v ¢asti s

popisem systému.

A. Instalace pro systém PC

1. Zapnéte pocitaC.

2. Povlozeni disku s ovladaci do jednotky CD-ROM se automaticky spusti instalaéni program. V opacném pfipadé
spustte instalaéni program ru¢né: klepnéte na tlaitko Start/Spustit, zadejte umisténi “E:\setup” (kde pismeno
“E” oznacuje jednotku CD-ROM v pocitaci) a potom stisknéte klavesu Enter.

3. Podle zobrazenych pokyn( nainstalujte ovladac.

4. Po dokonceni instalace muzete pfipojit konektor USB kabelu k portu USB v pocitaci.

Poznamka: Pripojite-li oviadac k rozbocovaci USB, po pripojeni jej zapnéte, protozZe pro funkci vibraci vyZaduje
oviadac alespori 500mA.

5. Pripojte napajeci adaptér k podstavci volantu. V tomto okamziku se bude volant v ramci regulace a testovani
sam natacet doleva a doprava - nedotykejte se volantu.

6. Klepnéte na tlacitko Start / Nastaveni / Oviladaci panely a poklepejte na ikonu “Herni zafizeni’ nebo
“Moznosti herniho zafizeni’.

7. Podstavec volantu musi byt pevné pfipevnén a pedaly musi byt umistény na podlaze v pohodiné dostupné
poloze.
Poznamka: Neumistujte pedaly na kluzky povrch.

8. PrlpOJte konektor pedalu k volantu.

9. V Casti “Herni zarizeni’ nebo “MoZnosti herniho zafizeni” mizete kalibrovat a testovat toto herni zafizeni.

10. Po dokonceni kalibrace a testovani mazete zacit hrat.

Dulezité:

1. V pocitatovém systému bude tento ovlada¢ spolupracovat s rozhranim DirectX 7.0a nebo novéjsi verzi.
Zkontrolujte verzi rozhrani DirectX ve vaSem pocitaci a podle potfeby jej zaktualizujte.

2. Efekt vibraci se pouziva podle herniho softwaru.

B. Instalace pro herni konzolu PlayStation2 a PlayStation

1. Zapnéte herni zafizeni.

2. Pfripojte kabel standardniho rozhrani PlayStation k herni konzole PlayStation.

3. Po pripojeni mlzete zagit hrat.

4. Funkce herniho zafizeni odpovida pouzivanému hernimu softwaru.

Dulezité:

Efekt hmatové odezvy je k dispozici pouze pro pocitace. Efekt odporu fizeni volantu je k dispozici pro PS2 nebo PS.

5. Ovladani a funkce

A. Zakladni nastaveni funkci tlacitek

Pocitac PlayStation
Osmismérny ovladaci kfiz Osmismérny ovladaci kfiz
Tlacitko 1, 2, 3,4 x,0,0,/\
Tladitko 5,6, 7, 8, 11, 12 L1,L2, L3, R1, R2, R3
Tlacitko 9, 10 Select (Vybrat), Start
Tlagitko Program
Prepinac rezimu analogovy/digitalni/auto (pouze PS2)
Indikator LED Eerveny (analogovy rezim) / zeleny (digitalni rezim) / oranzovy (rezim auto)

B. Nastaveni programovani

V nékterych hrach nebude nozni pedal aktivovan automaticky. Chcete-li misto analogovych funkénich tlacitek na

hernim ovladaci Twin Wheel FFB pouzivat pedal, postupujte podle nasledujicich pokynu:

1. Po stisknuti tla€itka Program se rozsviti indikator LED.

2. Seslapnéte jeden z pedalu (nahoru nebo doll o vice nez 10 stuprili) a sou¢asné stisknéte jedno z analogovych
tlaCitek, jehoz nastaveni chcete zménit. (X, o, o, A, L1, L2, L3, R1, R2, R3)

3. Dal8im stisknutim tladitka Program dokoncete nastaveni.

4. Podle vySe uvedenych pokym$ nastavte druhy pedal stejné, jako volant.

5. Chcete-li ukoncit naprogramované funkce, odpojte kabel volantu a znovu jej pfipojte k herni konzole PS2;
naprogramovana funkce bude vymazana.

Poznamka: Funkci Program Ize aktivovat pouze v digitalnim a analogovém rezimu. V rezimu auto nebude funkce

Program aktivovana.
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MAGYAR

1. A csomag tartalma 2. Rendszerkoévetelmények
Az Twin Wheel FFB csomag a kdvetkezd PC

elemeket tartalmazza: e |IBM PC Pentium 166 MHz kompatibilis vagy gyorsabb
e Twin Wheel FFB *1 e Szabad USB port

e Twin Wheel FFB pedal *1 e CD/DVD meghajté a driver telepitéséhez

e CD lemez driverrel *1 e Windows XP/ME/2000/98

e Tartopant *1 (Y tipus) PlayStation

e Halozati adapter * 1 e PlayStation 2 / PS One / PlayStation

e Felhasznaloi utmutatd *1

3. A Twin Wheel FFB telepitése

Kdvesse az alabbi Iépéseket a Twin Wheel telepitéséhez. Kétféle médon rogzitheti a Twin Wheel eszkdzt az

asztalon.

1. Hasznalja a négy tapaddkorongot a kormanykerék aljan, igy lefelé nyomassal szorosan régzitheti azt az
asztalon.

2. Csatlakoztathatja az ,Y tipusu” tartdpantot az asztal szélére a kormanykerék aljanak elllsé részén talalhato két
furat segitségével.

Ha szikséges, mindkét modszert hasznalhatja a kormanykerék régzitéséhez, igy az eszkdz biztosan nem fog

elmozdulni a jaték soran.

4. Telepités

A jatékvezérl6 kompatibilis a PC, PlayStation2 és PlayStation alapu rendszerekkel. Lasd a rendszernek megfelelé részt.

A. Telepités PC alapu rendszerre

1. Gy6z6djoén meg réla, hogy a szamitdgép be van kapcsolva.

2. Helyezze a drivert tartalmazé lemezt a CD-ROM meghajtoba, ezutan a telepité program automatikusan elindul.

Ha nem, inditsa el azt manualisan a Start/Futtatas parancs kivalasztasaval, gépelje be: ,E:\setup” (az ,E:” a

CD-ROM meghaijto helyét jeldli), majd nyomja meg az Enter billentyt.

Kdvesse a képernyén megjelend utasitasokat a driver telepitésének befejezéséhez.

Miutan befejezte a telepitest, csatlakoztassa az USB csatlakozét a szamitégép USB portjara.

Megjegyzés: Ha USB hubhoz csatlakoztatja, akkor csatlakoztatas utan kapcsolja be, mivel legalabb 500mA
szlikséges a rezgd funkciéhoz.

Csatlakoztassa a halozati adaptert a kormanykerék als6 részéhez. Ekkor a kerék a tesztelés érdekében balra
és jobbra mozgathaté, ekkor még ne nytljon az eszkdzhoz.

6. Valassza a Start/Beallitasok/Vezérlépult parancsot, majd kattintson duplan a Jatékvezérlék vagy
Jatékbeallitasok ikonra.

7. Gybz6djon meg réla, hogy a kormany talpa megfeleléen van régzitve, majd helyezze a pedalokat a padléra egy
konnyen elérhetd helyre.
Megjegyzés: Ne helyezze a pedalokat cstszos felliletre

8. Csatlakoztassa a pedal vezetékét a kormanykerékhez.

9. Beallithatja és tesztelheti a jatékvezérlét a képernyd Jatékvezérlé vagy Jatékbeallitasok részében.

10. Miutan befejezte a beallitast és tesztelést, akar egybdl ki is probalhatja azt jaték kézben.

Fontos:

1. Adriver DirectX 7.0a vagy ujabb verziéval fog mikddni a PC alapu rendszereken. Ellen&rizze a DirectX
verzidjat, és frissitsen, ha sziikséges.

2. Arezgd hatas a jatékszoftvernek megfeleléen fog mikddni.

B. Telepités PlayStation2 és PlayStation rendszerekre

1. Gy6z6djon meg roéla, hogy a jatékvezérlé be van kapcsolva.

2. Csatlakoztassa a PlayStation normal csatlakozéjat a PlayStation eszk6zhoz.

3. Miutén befejezte a csatlakoztatast, akar egybdl ki is probalhatja az eszkdzt jaték kdzben.

4. Ajatékvezérlé mikddése az aktualis jatékszoftvertél fligg.

Fontos:

A force feedback funkci6é csak PC alapu rendszereken miikédik, a PS2 és PS rendszereknél power feedback

funkcio van.

5. Miikodtetés és funkcidk

A. Alapveté gombfunkciék

s w

PC PlayStation
Nyolciranyu D-pad kapcsolo Nyolciranyu D-pad kapcsolo
Gomb 1,2, 3,4 x. 0,0,
Gomb 5,6,7,8,11,12 L1,L2,L3,R1,R2,R3
Gomb 9, 10 Valasztas, inditas

Program gomb

Analog/digitalis/ autd (csak PS2) médkapcsolé gomb

Piros (analog mod) / zold (digitalis méd) / narancs (Auté moéd) LED kijelzék

B. Programozasi beallitasok

Néhany jatékban a labpedal nem aktivalédik automatikusan. Ha a pedalt szeretné hasznalni a Twin Wheel FFB

eszkozon talalhaté analég funkciogombok helyett, akkor kovesse az alabbi Iépéseket:

1. Nyomja meg a Program gombot, a LED kijelzd kigyullad.

2. Nyomja le valamelyik pedalt (legalabb 10 fokos szogben), majd kézben nyomja meg a kivant analég gombot. (%,
o,o, A, L1,L2, L3, R1, R2, R3)

3. Ezutén hasznalja vUjra a Program gombot a bedllitas befejezéséhez.

4. Ismételje meg ugyanezen lépéseket a masik pedalra is a kormanykerékhez hasonldan.

5. A programozott funkcidk térléséhez huzza ki a kormanykonzol csatlakozojat, majd csatlakoztassa Ujra, ekkor a
programozott médok alapértelmezettek lesznek.

Megjegyzés: A Program funkciot kizarélag digitalis és analég médokban lehet hasznalni. Auté médban a Program

funkcié nem aktivalodik.
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POLSKI

1. Zawartosé opakowania 2. Wymagania systemowe

Opakowanie Twin Wheel FFB zawiera nastepujace pozycije: Dla komputeréw PC

® Twin Wheel FFB *1 ® Zgodny z IBM PC Pentium 166 MHz lub lepszy
® Pedat Twin Wheel FFB *1 e Dostepny port USB

e Ptyta CD ze sterownikiem *1 e Naped CD/DVD-ROM do instalacji sterownika
® Zacisk mocujacy *1(w ksztalcie Y) ® Microsoft Windows XP/ME/2000/98

® Zasilacz AC * 1 Dia PlayStation

® Podrecznik uzytkownika x *1 e PlayStation 2 / PS One / PlayStation

3. Ustawianie Twin Wheel FFB

Aby zamontowac¢ urzadzenie Twin Wheel, prosze przeprowadzi¢ ponizsze czynnosci. Istniejg dwa sposoby na

pewne zamocowanie Twin Wheel na stole.

1. Zastosowac cztery przyssawki znajdujace sie pod spodem podstawy kierownicy tak, , by pewnie ustali¢
potozenie kierownicy poprzez docisniecie jej do stotu.

2. Mozna tez przymocowac do krawedzi stotu zacisk mocujacy w ksztatcie litery Y wykorzystujgc w tym celu dwa
ukryte otwory znajdujgce sie na panelu przednim podstawy kierownicy.

Jezeli trzeba, , mozna zastosowac¢ obydwie metody pewnego ustalenia potozenia, w celu upewnienia sie, ze

kierownica nie poluzuje sie w trakcie gry.

4. Instalacja

Ten kontroler gier jest zgodny z systemami PC, PlayStation2 i PlayStation. Przejs¢ do czesci opisujacej system

wykorzystywany przez uzytkownika.

A. Instalacja w systemie PC

1. Upewnic sie, ze komputer zostat witgczony.

2. Zatozy¢ ptyte ze sterownikami do napedu CD-ROM, program konfiguracyjny uruchomi sie automatycznie. Jezeli tak sie
nie stanie, nalezy manualnie uruchomié¢ program konfiguracyjny wybierajac Start/Uruchom i wpisujac ,E:\setup” (gdzie
litera ,E” odpowiada lokalizacji napedu CD-ROM), nastepnie nacisngc¢ klawisz Enter.

3. W celu przeprowadzenia instalacji sterownika, nalezy postepowac zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi sie na ekranie.

4. Po zakonczeniu instalacji, mozna wetkng¢ ztacze kabla USB do portu USB komputera.

Uwaga: Jezeli przytgcza sie ztgcze do koncentratora USB, nalezy wigczy¢ zasilanie dopiero po przytgczeniu,
poniewaz urzgdzenie potrzebuje co najmniej 500 mA do obstugiwania funkcji wibracji.

5. Przytaczy¢ zasilacz AC do podstawy kierownicy. W tym momencie kierownica obroci sie w prawo i w lewo w
celu wyregulowania i sprawdzenia, nie nalezy dotykaé¢ kierownicy.

6. KIikpaé Start / Ustawienia / Panel sterowania i dwukrotnie klikng¢ na ikone ,Kontroler gier’ lub ,Opcje
gier’.

7. Nalezy sie upewnic, ze podstawa kierownicy zostata mocno osadzona i umiesci¢ pedaty na podiodze w
miejscu dogodnym do siegania do nich.

Uwaga: Nie umieszczac pedatéw na $liskich powierzchniach.

8. Wetkng¢ ztacze pedatéw do kierownicy.

9. Uzytkownik moze skalibrowac i przetestowaé kontroler gry za pomocg ekranu ,Kontroler gier” lub ,Opcje gier”.

10. Po zakonczeniu kalibraciji i testowania, mozna zagra¢ w dowolng gre.

Wazne:

1. Sterownik dziata z DirectX 7.0a lub jego nowszg wersjg w systemie PC. Sprawdzi¢ wersje DirectX w swoim
systemie, i uaktualnic, jesli trzeba.

2. Zgodnie z oprogramowaniem gry pojawia sie efekt wibraciji.

B. Instalacja dla PlayStation2 i PlayStation

1. Upewnic sie, ze kontroler gier zostat wtaczony.

2. Wetkng¢ standardowy kabel PlayStation do urzadzenia PlayStation.

3. Po zakoniczeniu przytaczania, mozna zagra¢ w dowolng gre.

4. Funkcjonowanie kontrolera gier jest zgodnie z uzywanym oprogramowaniem gry.

Wazne:

Efekt sitowego sprzezenia zwrotnego dziata tylko w systemie PC, , a sprzezenie zwrotne wibracji dotyczy PS2 lub PS.

5. Obstuga i dzialanie
A. Ustawienia funkcji podstawowych przyciskéw

PC PlayStation
Osmiostronny D-Pad Osmiostronny D-Pad
Przycisk 1, 2, 3, 4 X,0,0,/\
Przycisk 5,6, 7, 8, 11, 12 L1,L2,L3,R1,R2, R3
Przycisk 9, 10 Wybdr, Start

Przycisk programowania

Przycisk przetgczania trybu Analogowy/Cyfrowy/ Samochodowy (tylko dla PS2)

Wskaznik LED Czerwony (Tryb analogowy) / Zielony (Tryb cyfrowy) / Pomaranczowy (Tryb
samochodowy)

B. Ustawienia programowania
W niektorych grach pedat nie bedzie aktywowany automatycznie. Jezeli chce sie uzywaé pedatu zamiast innych analogowych
przyciskoéw funkcyjnych znajdujacych sie na urzgdzeniu Twin Wheel FFB, prosze przeprowadzi¢ ponizsze czynnosci:

1. Nacisna¢ przycisk programowania, lampka LED zacznie swieci¢.

2. Nastepnie wcisna¢ jeden z pedatow (kat nacisku powinien wynosi¢ okoto 10 stopni), w tym samym czasie
nacisna¢ jeden z przyciskdéw analogowych, ktéry chce sie skonfigurowaé (X, o, o, A, L1, L2, L3, R1, R2, R3).

3. Wrtedy ponownie nacisnaé przycisk programowania, by zakonczy¢ konfiguracje.

4. Przeprowadza¢ powyzsze czynnosci, by skonfigurowa¢ drugi pedat, podobnie jak kierownice.

5. Jezeli chce sie zakonczy¢ dziatanie zaprogramowanych funkcji, nalezy odtaczy¢ kabel kierownicy i ponownie

go wetknac¢ do konsoli PS2, a zaprogramowane funkcje zostang wyzerowane.
Uwaga: Zaprogramowane funkcje mogg zostac¢ uaktywnione wytgcznie w trybach cyfrowym i analogowym. W trybie
samochodowym zaprogramowane funkcje nie zostang uaktywnione.
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SRPSKI

1. Sadrzaj pakovanja 2. Sistemski zahtevi

Vase pakovanje Twin Wheel FFB sadrzi sledece artikle: ~ Za li€éni racunar

e Twin Wheel FFB volan x 1 e |IBM PC Pentium 166 MHz ili noviji

e Twin Wheel FFB pedale x 1 e Slobodni USB port

e CD sa upravljackim programom x 1 e CD/DVD-ROM pogonska jedinica za instalaciju
e Stipaljku za postavljanje x 1(tip “Y”) upravljackog programa

e Strujni adapter x 1 e Microsoft Windows XP/ME/2000/98

e Korisnicki priru¢nik x 1 Za PlayStation

e PlayStation 2 / PS 1/ PlayStation

3. Postavljanje Vaseg Twin Wheel FFB

Molimo pratite uputstva koja slede kako biste instalirali svoj Twin Wheel. Postoje dva nacina da €vrsto postavite Twin Wheel na

sto.

1. Pomocu Cetiri snazne gumene vakuum-kupice na dnu kuciSta volana ¢vrsto postavite volan snaznim pritiskom na sto.

2. Naivicu stola mozete postaviti Stipaljku za postavljanje (tip “Y”) i provuci je kroz dva skrivena otvora na prednjoj plo€i
kucista volana.

Ukoliko je potrebno, mozete koristiti oba metoda za ¢vrsto postavljanje volana na sto kako biste bili sigurni da se on nec¢e

olabaviti tokom igre.

4. Instalacija

Ovaj upravlja€ za igre odgovara za koris¢enje sa licnim raCunarima, PlayStation2 i PlayStation sistemima.

Pogledajte odeljak koji se odnosi na opis Vaseg sistema.

A. Instalacija na liéni radunar

1. Proverite da li je Va$ racunar ukljucen.

2. Postavite CD sa upravljackim programom u CD-ROM pogonsku jedinicu i program za instalaciju ¢e se
automatski pokrenuti. Ukoliko se to ne dogodi, pokrenite instalacioni program ru¢no klikom na Start/ Run i
ukucavanjem “E:\setup” (gde “E” predstavlja lokaciju Vase CD-ROM pogonske jedinice), a zatim pritisnite
taster “Enter”.

3. Pratite uputstva na ekranu kako biste dovrsili instalaciju upravljackog programa.

4. Po zavrsetku instalacije mozete prikljuciti USB konektor na kraju kabla u USB port na Vasem racunaru.

Napomena: Ako konektor prikljucujete na USB Cvoriste, ukljuCite ga nakon prikljucenja, jer zahteva napajanje

od najmanje 500mA kako bi funkcija vibriranja radila.

PrikljuCite strujni adapter na kuciste volana. U tom trenutku volan ¢e se okrenuti udesno i ulevo radi regulisanja
i testiranja. Ne dodirujte volan.

Kliknite na Start / Setting / Control Panel i dva puta kliknite na ikonicu “Game controller’ ili “Gaming
Options”.

Proverite da li je osnova volana ¢vrsto postavljena na sto i postavite pedale na pod u polozZaj koji mozete lako dosegnuti.
Napomena: Ne postavijajte pedale na klizavu povrSinu.

Prikljucite konektor sa pedala u kuciste volana.

Svoj upravljac moZzete podesiti i isprobati otvaranjem prozora “Game controller’ ili “Gaming Options”.

10. Kada zavrsite podeSavanije i isprobavanje, moZete igrati bilo koju igru.

Vazno:

1. Upravljacki program ¢e funkcionisati ako imate DirectX 7.0 ili noviju verziju na svom licnom raunaru. Proverite
koju verziju DirectX imate i zamenite je novijom ukoliko je to potrebno.

2. Efekat vibriranja ¢e postojati zavisno od softvera igre.

B. Instalacija na PlayStation2 i PlayStation

1. Proverite da li je uklju€ena igrac¢ka konzola.

2. Prikljucite standardni kabl za PlayStation interfejs na PlayStation.

3. Kada zavrsite priklju€ivanje, mozZete poceti sa igrom.

4. Funkcije upravlja¢a odgovarace softveru igre koju igrate.

Vazno:

Efekat “force feedback” je samo za licne racunare, a “power feedback” samo za PS2 ili PS.

5. Rukovanije i funkcije
A. Podesavanje osnovnih funkcionalnih tastera

©® N o o

Liéni racunar PlayStation
8-osmerna D-podloska 8-osmerna D-podloSka
Taster 1, 2, 3, 4 X,0,0,/\

Taster 5,6, 7, 8, 11, 12 L1,L2,L3, R1,R2, R3
Taster 9, 10 “Select”, “Start”

Programski taster
Taster za analogni/digitalni/automobilski (samo za PS2) reZim

LED-indikatori: crveni (analogni rezim) / zeleni (digitalni rezim) / narandzasti (automobilski

rezim)

B. Programsko podesavanje

U nekim igrama noZne pedale se nece automatski aktivirati. Ukoliko Zelite da koristite pedale umesto drugih

analognih funkcionalnih tastera na Twin Wheel FFB, molimo sledite sledec¢a uputstva:

1. Pritisnite taster “Program” i LED-indikatorska lampica ¢e se upaliti.

2. Potom pritisnite jednu od pedala (pritisnite je nadole za najmanje 10 stepeni) i istovremeno pritisnite jedan od
analognih tastera ¢iju funkciju zelite da podesite (X, o, o, A, L1, L2, L3, R1, R2, R3).

3. Potom pritisnite taster “Program” jo$ jednom da biste zavrsili podeSavanje.

4. Na isti nacin podesite i drugu pedalu i volan.

5. Ukoliko zelite da ponistite programirane funkcije, iskljucite kabl volana i ponovo ga ukljucite u PS2 igracku
konzolu. Programske funkcije ¢e se vratiti na poCetne.

Napomena: Programske funkcije se mogu aktivirati samo u digitalnom i analognom reZimu. U automobilskom

rezimu programske funkcije se nece aktivirati.
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EAAHNIKA

1. Nepiexépeva cuokevaoiag 2. ATTaITAO €IS CUCTANIATOG

Ortav mapahaupavere To Twin Wheel FFB, n ouokeuacia la

TepIAapBavel Ta €ENG: e YTmoloyioTég IBM cupfaroi pe eTre€epyaocTn
e Twin Wheel FFB *1 Pentium 166MHz ; avwTepo

e [levtaA Twin Wheel FFB *1 e Alabéoiun Bupa USB

e CD mpoypdupaTog odnynong *1 e Movada CD/DVD-ROM yia eykatdoTtacn Tou
® XQIYKTAPOG povalopmog (TdTTou YY) *1 TTPOyPAUUaTog 0dAYNoNg

e [lpocapuoyéag AC * e Microsoft Windows XP/ME/2000/98

e Eyxeipidio xprong *1 Ia PlayStation

e PlayStation 2/ PS One / PlayStation
3. Apxikn puBuion yia 1o Twin Wheel FFB
1. XpnolyoToinoTe TEoOEPIG dUVATEG BeVTOUleg OTO KATW PEPOG Tou TTAdiciou Tou TTNOGAIOU, £TO1 LWOTE va
MTTOPECETE VA TO OTEPEWOETE ATTAWG OTTPWYVOVTAG TO duvaTA TTPOG TA KATW GTO TPATTEC.
2. Mrropeite va eQApPOCETE TO GPIYKTHPA JoVTapiopaTog TUTTou Y oTnV AKpn Tou TPATTeCiou HEow dUO KPUOWV
OTTWV OTOV UTTPOCTIVO TTiVaKa Tou TTAaiciou Tou TTnddAIou.
Av XPEIaoTEl, UTTOPEITE VA XPNOIMOTTOINCETE Kal TIG U0 HEBOOOUG YIa VA OTEPEWOETE TO TTNOAAIO KAl VO SI0CPONICETE
611 dev Ba xaAapwaoel TNV WPA TTOU TTAICETE.
4. EykardoTtaon
A. EykataoTaon yia oUotnpa PC
1. BePalwBeite 6T 0 UTTOAOYIOTAG OOG Eival AVOIXTOG.
2. TOTrOGETr]oTs T0 OiOKO HE TO TIPOYpapUa 0drynong oTn Hovada CD-ROM «ai 10 TTPOYPAHMA APXIKAG pubuiong
Ba apyioel autéuata. Av dev apxioel autopaTa, KAVTE XEIPOKIivNTn £vapén Tou Trpoypappmog apxn(r]g
puBuiong emAéyovrag Start (Evapgn)/Run (EktéAeon) kai TANkTpoAoynoTe “E:\setup” (61rou 1o “E” ekppadel
N 8¢on Tng povadag CD-ROM) kar yetd méoTe 10 TTARKTPO Enter.
AkohoubnaTe Tig 0dnyieg oTNV 066vN yia va 0AOKANPWOET N EYKATAOTAON TOU TIPOYPAMHATOG 0dYNoNG.
A@oU oAokAnpwBei n eykaTdoTaon, YTTopeite va ouvdEéoeTe To oUvdeauo USB Tou kaAwdiou atn Bupa USB Tou
uttoAoyI0Tr 0aG. Znueiwon: Av 1o guvdéaete o€ diavouéa USB, evepyoTToInaTe 10 UETA T oUVOEDN, ETTEION
xpeialerar touAayiorov 500mA yia va ekTeAéael Tn Asitoupyia 6ovno/7g
>uvdéaTe Tov Tpocappoyéa AC pe To TTAdiolo Tou TTnddAIou. Ekeivn Tn oTiyur) To TTNdAGAI0 Ba yupioel de€id kai
aploTepd yia pUBUION Kal DOKIUR, OTTOTE HNV ayyigeTe To TTNOAAIO.
Kavte KAk aTig emAoyég Start (Evapén) / Setting (PUBuion)/ Control Panel ([Nivakag eAéyxou) kai SITTAG KAIK
oTo €Ikovidio “Game controller’ (EAeykTi¢ TTaXVIOIWV) | “Gaming Options” (AuvaToTnNTEG TTAIXVIBIWV).
BeaiwBeite 611 N Bdon Tou TTNAGAIOU €ival OTEPEWPEVN KAl TOTTOOETACTE Ta TTEVTAA OTO OATTEDO, O€ GNEIO TTOU
MTTOPEITE Va Ta TACETE EUKOAA. Znueiwan: Mnv 1omobereite Ta mevidA o€ oAioBnpn emeadveia
2uvdEaTe TO OUVOEGHO TOU TTEVTAA aTO TTNOAAIO.
Mrropeite va pubpioeTe Kal va SOKIUACETE TOV EAEYKTH TTaIXVIOIWV OTnv 086vn “Game controller’ (EAeyKTAG
TTaixvidiwv) A “Gaming Options” (AuvatdTnTEG TTAIXVIBIWV).
10. Ortav TeAeiwoeTe PE TIG pUBUICEIG Kal T SOKIUL, Ba UTTOPEITE va TTAIEETE OTTOIOOATTOTE TTAIXVidI.
ZNHAVTIKO:
1. To mpdypauua odriynong Ba Asitoupyroel pe DirectX 7.0a A vedtepn ékdoaon oto auatnua PC. EAEyETe Tnv
¢€kdoon Tou DirectX oto ouoTnud oag Kal, av XpelaoTei, avaBabuioTe T0.
2. To e@é dévnong Asitoupyei avaloya Pe To AoyIOUIKO TOU TTaiXVvidIou.
B. EykardoTtaon yia PlayStation2 ka1 PlayStation
1 BeBaiwBeite 611 avoitaTe TOV EAEYKTH TTAUXVIBIWV.
2 ZuvdéoTe To TTPOTUTTO KaAwdIo dieTTagng Tou PlayStation ato PlayStation.
3. Orav teAeiwoeTe TN O0UVOEDON, UTTOPEITE TTAEOV VA TTAIEETE TO T VIO,
4.  H Aeitoupyia Tou eAeykTA TTaIXVIOIWV £EaPTATAI ATTG TO AOYIOMIKG TTaIXVISIOU TTOU XPNOIMOTIOIEITE.
Znuavriko: To e@é emaTpoens duvaung eivar uévo yia PC kai n emaTpoen ioxuog yia PS2 n PS.
5. Xe1piopudg kail Asitoupyia
A. PUBuion BaoiKwV AEITOUPYIWV KOUUTTIWV

Aw
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PlayStation
Xelpiotnpio D-Pad okTw KaTeubBuvaoewv Xelpiotnpio D-Pad oKTw KaTeubBuvoewv
Kouumi 1,2,3,4 X,0,0,/\
Koupti 5,6,7, 8, 11, 12 L1,L2,L3,R1,R2,R3
Kouprri 9, 10 Select (EmAoyR), Start (Evapén)

KouuTri TTpoypapudaTwy

KoupuTtri evaAAaync o€ 1potro Asitoupyiag Avaloyikd/Pneiakd/ AutokiviaTou (uévo yia PS2)

EvoeikTikA Auxvia LED Koékkivn (Avahoyikog TpoTrog Asitoupyiag) / Mpdaaoivn (Wneiakog 1poTTog
Aeiroupyiac) / MopTtokaAi (TpdT1Toc AgIToupyiag AUTOKIVITOU)

B. PUBuion rpoypappaTiIopNoU

> ¢ opiouéva Traixvidia To TTeVTAA TTodI0U dev Ba evepyoTroiEiTal aUTOPATA. Av BEAETE VO XPNGCIKOTIOINCETE TO TTEVTAA avTi yia GAAQ

KoupTTId avaloyikAg Asitoupyiag oto Twin Wheel FFB, TTapakaAoUpe va akoAouBrioeTe Ta TTapakdtw Brjpara:

1. ThéoTe 1o KoupTTi Program kai 8a avawel n evoeikTikA Auxvia LED.

2. Metd méaTe TTPOG Ta KATW €va atrd Ta TeVTAA (Ba TpéTrel va miéoeTe £wg Kal 10 Poipeg TTPOG Ta KATW) Kal, TauTdxpova,
mEOTE éva atod Ta KoupTrid Analog yia 1o otroio emBupeite apyikf puBuion. (X, o, o, A, L1, L2, L3, R1, R2, R3)

3. Metd méoTe Kai TTGAI To KouuTri Program yia va oAokAnpw®Oei n apxikry  puBuion.

4, XpnoIYoTToIfOTE Ta TTPoava@ePBEVTa BrpaTa yia apxik pUBUIoN Tou GAAOU TTEVTAA, akpIBWG OTTWG KAVATE KAl JE TO
TNOAGAIO.

5. Av BéAeTe va TEPUATIOETE TIG AEITOUPYIEG TTPOYPANUATIONOU, aTTOOUVOEDTE TO KOAWDIO Tou TTNOAAIOU Kail EavacuvoEoTe TO
oTnv kovaodAa Tou PS2 kal n AsiToupyia TTpoypappaTiIooU Ba eTTavEABEL.

Znueiwon: H Asiroupyia mpoypauuarioyol UTTopEi va evepyoTtroinBei uévo o€ wneiakous Kal avaAoyikoug ToOTTous Agiroupyiag.

¢ 1pOTTO AgiToupyiag autokiviiTou, n Asiroupyia mpoypauuatiouou Oev 6a evepyorroindei.
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ROMANA

1. Continutul pachetului 2. Cerinte de sistem

Pachetul volanului Twin Wheel FFB include Pentru PC

urmatoarele articole: e PC compatibil IBM Pentium 166MHz sau mai

e Volan Twin Wheel FFB *1 performant

e Pedale Twin Wheel FFB *1 e Port USB liber

e CD cudriver *1 e Unitate CD/DVD-ROM pentru instalarea driverului
e Clema de montare *1(tip Y) e Microsoft Windows XP/ME/2000/98

e Adaptor CA* 1 Pentru PlayStation

e Ghid de utilizare *1 e PlayStation 2 / PS One / PlayStation

3. Montarea volanului Twin Wheel FFB

1. Folositi cele patru ventuze puternice din partea inferioara a sasiului volanului pentru a fixa volanul, apasandu-|

cu putere pe masa.
2. Puteti fixa clema de montare ,tip Y” pe marginea mesei folosind cele doua orificii ascunse din panoul frontal al
sasiului volanului.
Daca este necesar, puteti utiliza ambele metode de fixare a volanului, pentru a va asigura ca acesta nu se
deplaseaza in timpul jocului.
4. Instalare
Acest dispozitiv de control al jocului este compatibil cu sisteme PC, PlayStation2 si PlayStation. Consultati
sectiunea care descrie sistemul dumneavoastra.
A. Instalarea pentru sisteme PC
1. Asigurati-va ca computerul este pornit. R
2. Introduceti discul cu driverul in unitatea CD-ROM,; programul de instalare va porni automat. In caz contrar,
porniti manual programul de instalare selectand Start/Run (Start/Executare) si tastati ,E:\setup” (unde ,E”
reprezinta locatia unitatii CD-ROM), apoi apasati tasta Enter.
Urmati instructiunile afigsate pe ecran pentru a incheia instalarea driverului.
Dupa finalizarea instalarii, puteti introduce conectorul USB al cablului in portul USB al computerului.
Nota: Daca il conectati la un hub USB, alimentati-l dupa conectare, deoarece functia de vibratii necesita cel putin
500mA pentru a functiona. .
Conectati adaptorul CA de alimentare la sasiul volanului. In momentul conectarii, volanul se va roti la dreapta si
la stdnga pentru calibrare si testare, nu atingeti volanul.
Faceti clic pe Start/ Setting / Control Panel (Start / Setari / Panou de control) si faceti dublu clic pe
pictograma ,Game controller’ (Dispozitiv de control jocuri) sau ,Gaming Options” (Optiuni jocuri).
Asigurati-va ca baza volanului este bine fixata si amplasati pedalele pe podea astfel incat sa fie usor accesibile.
Nota: Nu amplasati pedalele pe suprafete lunecoase.
Conectati conectorul pedalelor la volan.

o
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9. Puteti calibra si testa dispozitivul de control al jocului in ecranul ,Game controller’ (Dispozitiv de control joc)
sau ,Gaming Options” (Optiuni jocuri).

10. Dupa ce terminati calibrarea si testarea, puteti juca orice joc.

Important:

1. In cazul sistemelor PC, driverul va functiona cu DirectX 7.0a sau mai recent. Verificati versiunea DirectX
instalata pe sistemul dumneavoastra si actualizati-o daca este necesar.

2. Efectele de vibratii sunt controlate de jocuri.

B. Instalarea pentru PlayStation2 si PlayStation

1. Asigurati-va ca dispozitivul de control al jocului este pornit.

2. Conectati la PlayStation cablul de interfata standard PlayStation.

3. Dupa efectuarea conexiunii, puteti juca jocuri.

4. Functia dispozitivului de control al jocului este determinata de jocul utilizat.

Important:

Efectul force feedback functioneazd numai pe PC, iar efectul power feedback functioneaza numai pe PS2 sau PS.

5. Utilizare si functii
A. Setarea functiilor de baza ale butoanelor

PC PlayStation
D-Pad cu 8 directii D-Pad cu 8 directii
Buton 1, 2, 3, 4 x 0,0,/\
Buton 5,6,7,8, 11,12 L1,L2,L3,R1,R2, R3
Buton 9, 10 Select, Start

Buton Program
Buton de comutare mod Analog/Digital/Masina (numai pentru PS2)

Indicator LED Rosu (mod analogic) / Verde (mod digital) / Portocaliu (mod masina)

B. Progamarea

In unele jocuri, pedala nu va fi activata automat. Daca doriti s& utilizati pedala in locul altor butoane cu functii
analogice de pe volanul Twin Wheel FFB, efectuati urmatoarele operatiuni:

Apasati butonul Program; LED-ul se va aprinde.

Apasati una dintre pedale (apasati la peste 10 grade); simultan, apasati unul din butoanele analog pe care doriti
sa il configurati. (x, o, o, A, L1, L2, L3, R1, R2, R3)

Apasati din nou butonul Program pentru a incheia configurarea.

Efectuati operatiunile de mai sus pentru a configura si cealaltad pedald, precum si volanul.

Daca doriti sa renuntati la functiile Program, deconectati cablul volanului si reconectati-I la consola PS2; functia
Program va fi resetata. )

Nota: Functia program poate fi activata doar in modurile Digital si Analog. In modul Car (Magind), functia Program
nu va fi activata.

ol M=
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TURKCE

1. Uriin Ambalajinin icindekiler 2. Sistem Gereklilikleri

Twin Wheel FFB Uriin paketiniz sunlarla birlikte size PCicin

ulagtiriimaktadir: e [IBM PC Pentium 166MHz uyumlular veya daha
e Twin Wheel FFB *1 yuksegi

e Twin Wheel FFB Pedali *1 e Mevcut USB yuvasi

e Sirlci CD’si “1 e Sricl kurulumu icin CD/DVD-ROM Siiriicusu
e Montaj kiskacit *1(Y tipli) e Microsoft Windows XP/ME/2000/98

e AC Adaptdru * 1 PlayStation icin

e Kullanici Kilavuzu *1 e PlayStation 2 / PS One / PlayStation

3. Twin Wheel FFB’nizin yerlestirilmesi

Twin Wheel'inizi yerlestirmek icin asagidaki adimlari takip ediniz. Twin Wheel’i masaya sikica konumlamak igin iki

yol vardir.

1. Direksiyonun altinda bulunan dért gigli vantuzu kullaniniz, bunlari siki bir sekilde masaya dogru bastirarak
direksiyonu sabitleyebilirsiniz.

2. Direksiyon gbvdesinin 6n panelinde bulunan iki gizli delik izerinden "Y-tipi” montaj kiskacini masanin kenarina
ekleyebilirsiniz.

Eger gerekli ise, oyun oynama esnasinda gevseyip yerinden ¢cikmamasini saglamak igin direksiyonu sabitlemek

Uzere her iki metodu kullanabilirsiniz.

4. Kurulum

Bu oyun konsolu, PC, PlayStation2 ve PlayStation sistemleri ile uyumludur. Siteminizi tanimlayan bélime bakiniz.

A. PC sistemi igin kurulum

1. Bilgisayarinizi aginiz.

2. CD-ROM surlcusune surlcu diskini takiniz, kurulum programi otomatik olarak baglayacaktir. Eger
baslamazsa, Start/Run secerek ve “E:\setup” yazarak kurulum programini manuel olarak baslatiniz (“E”,
CD-ROM siricusind temsil etmektedir), sonrasinda Enter tusuna basiniz.

3. Surdcl kurulumunu bitirmek igin ekran talimatlarini takip ediniz.

4. Kurulum tamamlandiktan sonra, USB konektoriini bilgisayarinizdaki USB yuvasina takabilirsiniz.

Not: Eger bir USB Hub’ina baglarsaniz, baglantidan sonra bunu aciniz, ¢linkii titresim islevinin ¢alistirimasi igin
en azindan 500mA gereksinimi vardir.

5. AC glg adaptoriinu direksiyon govdesine baglayiniz. Bu anda, diizenleme ve test amagli olarak direksiyon
saga ve sola donecektir, direksiyona dokunmayiniz.

6. Start/ Setting / Control Panel tiklayiniz ve “Game controller” veya “Gaming Options” simgesini
cift-tiklayiniz.

7. Direksiyon tabaninin sikica sabitlenmis oldugundan ve pedallarin zeminde ulasiimasi uygun olan bir konuma
yerlestiriimis oldugundan emin olunuz.

Not: Pedallari kaygan bir zemin (izerine yerlestirmeyiniz

8. Pedalin konektdérunu direksiyona takiniz.

9. “Game controller” veya “Gaming Options” ekraninda oyun konsolunuzu kalibre ve test edebilirsiniz.

10. Kalibrasyon ve ve testi bitirdiginizde, oyun oynamaya hazir durumdasiniz.

Onemli:

1. Sdiricu, PC sisteminde DirectX 7.0a veya daha yeni bir stirimu ile calisacaktir. Sisteminizdeki DirectX
surimund kontrol ediniz ve gerekli ise bunu guincelleyiniz.

2. Titresim efektleri oyun yazilimina bagli olarak olusur.

B. PlayStation2 ve PlayStation igin kurulum

1. Oyun konsolunuzu aginiz.

2. PlayStation’in standart arayiz kablosunu PlayStation’a takiniz.

3. Baglantiyi tamamladiginizda artik oyun oynamaya hazirsiniz.

4. Oyun konsolunun fonksiyonu, kullanmakta oldugunuz oyun yazilimina goéredir.

Onemli:

Force feedback efekti yalnizca PC igin ve power feedback efekti de PS2 ya da PS igindir.

5. Kullanim ve iglev

A. Temel dugme islevi ayari

P

PlayStation
Sekiz yollu D-Pad Sekiz yollu D-Pad
1, 2, 3, 4 digmesi X,0,0,/\
5,6,7,8, 11, 12 digmesi L1,L2,L3,R1,R2, R3
9, 10 digmesi Seg, Baslat
Program dugmesi
Analog/Dijital/Otomobil (yalnizca PS2 icin) Modu gecis digmesi
LED gostergesi Kirmizi (Analog Mod) / Yesil (Dijital Mod) / Turuncu (Otomobil Modu)

B. Programlama ayari

Bazi oyunlarda, ayak pedali otomatik olarak etkin kilinmayacaktir. Eger pedal yerine Twin Wheel FFB Uzerindeki

diger analog islev digmelerini kullanmak istiyorsaniz, lutfen asagidaki adimlari takip ediniz:

1. Program dugmesine basiniz, LED 1g131 yanacaktir.

2. Sonrasinda pedallarin birine basiniz (10 derecenin lizerinde asagiya dogru basmalisiniz), ayni zamanda,
ayarlamak istediginiz Analog digmelerinin birisine basiniz. (X, o, o, A, L1, L2, L3, R1, R2, R3)

3. Sonrasinda, ayarl tamamlamak i¢in Program digmesine basiniz.

4. Diger pedall, direksiyonda oldugu gibi, ayarlamak Uzere yukaridaki adimlari kullaniniz.

5. Eger program islevlerini bitirmek istiyorsaniz, direksiyonun kablosunu ¢ikariniz ve tekrar PS2 konsoluna
takiniz, program islevi resetlenecektir.

Not: Program iglevi yalnizca Dijital & Analog modlari altinda etkin kilinabilir. Otomobil modu altinda, program islevi

etki killnamayacaktir.
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