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Utilizar este manual

Este manual é um documento de auxilio ao utilizador. Através
dele podera compreender melhor como utilizar o seu Mordomus
e executar as funcionalidades com a maior facilidade e precisao.




Pré - Requisitos CPU Mordomus

Monitor - Ecrd Tactil com resolugdo de 800 x 600

CPU - De acordo com as especificagdes actualizadas da central de
compras IVV — Automacgdo Lda.

As defini¢Ges de energia do CPU Mordomus ndo devem permitir que o
sistema entre em modo sleep em qualquer altura, em nenhum
momento.

Sistema Operativo - De acordo com as especificagbes actualizadas da

central de compras IVV — Automagdo Lda.

Informagoes sobre os direitos de autor

Os direitos de todas as tecnologias e produtos que constituem este
dispositivo sdo propriedade dos seus respectivos proprietarios:

- O Windows Embedded® e Windows XP® sdo marcas registadas da
Microsoft Windows.

- O Mordomus® é uma marca registada da |OLine, Lda.



Icones Informativos

Antes de comegar, familiarize-se cOm os icones existentes neste
manual:

> Consulte — pdginas com informacdes relacionadas; por
exemplo: P p.12 (representa referéncia para a pagina 12)

— Seguido por —a ordem de op¢des ou menus que necessita
de seleccionar para realizar um passo.
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Dicionario

Backups

Blackouts

Canal Audio
Dimmer

Electro-
valvulas

Inputs
Input Audio
Login

MD Audio
Mute
Outputs
OnOffs
Preset de
Eventos
Sonoros
Shutters
Weather

Location

Webserver

PDA

Copia de seguranga, permite-lhe guardar todas as
configuragdes e dados importantes.

Sistema mecanico de controlo da luminosidade exterior
(persiana).

Saida de audio atribuida a uma divisdo da casa.

Sistema de regulagdo de quantidade de luz.

Valvulas de seguranga para um eventual corte de gas, agua,
etc. ou para gestdo do sistema de rega.

Dispositivo de entrada a comandar.

Entrada de som possivel, ligada a MP3, aparelhagem, CD, TV,
etc.

Ao entrar no sistema Mordomus, precisa digitar o seu codigo
de acesso.

Som do sistema Mordomus.

Sem qualquer tipo de som.

Dispositivo de saida a comandar.

Sistemas de comutagdo de corrente (tudo ou nada).

Pré definigbes de fabrica relativamente aos eventos sonoros.

Sistema mecanico de controlo da luminosidade exterior
(persiana).

Localizagdo aproximada da pretendida para analise /
previsdo das condi¢Ges atmosféricas.

Sistema integrante do Mordomus que permite a
comunicagdo com equipamentos externos, nomeadamente

acesso remoto por Internet, PDA etc.

“Personal Digital Assistant” — Assistente Digital Pessoal
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Ficheiro de Instalacao, Setup Mordomus

InstaliShield Wizard

Execugdo do programa de
instalagdo Mordomus.

A preparar para iniciar a Instalagdo...

0 programa de corfiguragao Mardommss estd 2 preparar o Deverd seguir todos os
\nslallshield \Aﬁizard que o orientard 2o longo do processo ~
de configuiagiio do programa. Aguarde. passos q ue | h e serao
Extraindo: Mordomus. msi apresentados dura nte a
[ ) instalagdo.

Intallshield wizard concluido Se I eccione co nc I uir

O InkallShield Wizard instalou com Exito o Mordomus, Faca
clique sobre Concluir para salr do assistente.

Intelligent

< yoltar Conclur |
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Borland Data Engine

Wielsome ta the Borland Data Engine Setup prograr. This
program wil instal Eorland D ata Engine on your computer.

It you et
before running this Setup prograrm

(Click Cancel to quit Sefup and then close any progiams pou have
unning. Diick Nestto confinue wih the Seiup program.

“WARNING: This programis protected by copyright law and
international rzaties.

Unauhorized reprociction o distibution of this program, of any

pattan of it may esulin severs civl and oriminal penalies, and
il be prosecuted to the masimum estent possible nder 12w

ek Hext> Cancel

Apds terminar a instalagdo
(janela anterior), ira iniciar-
se automaticamente a
instalagdo do Borland Data
Engine, seleccione Next
para executar a instalagdo
deste programa que

terminara

automaticamente.

Neste momento o]
software Mordomus esta a
interligar-se com o
hardware Mordomus e em
comunicagao com o
madulo PCCWD.

1. Verificagdao de Ficheiros: O software Mordomus estd a verificar os

ficheiros.

2. Conexdo de Hardware: Quando esta barra atingir os 100% o software
Mordomus conseguiu estabelecer a conexdo ao hardware.

3. Verificagdo de Outputs
4. Verificacao de Inputs
5. Aplicar defini¢oes
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~ Acesso ao sistema
&.’ Mordomus/ Log Off

Inicialmente para ter acesso ao sistema
Mordomus é necessario efectuar a validagdo
de login na condicdo de Configurador,
Administrador ou Utilizador. Apds a validagdo de login tera acesso ao
Menu Inicial Mordomus, que deste modo lhe permite aceder as
funcionalidades da consola Mordomus.

Log Off

1. Introduza o cédigo de entrada na condicdo de Administrador,
Configurador ou Utilizador;
2. Paravalidar prima o botdo: 7

e Em caso de erro ao inserir o cdédigo de acesso ao sistema
Mordomus, deve premir o botdo: Limpar

Os codigos de login do Mordomus, numa instalagdo de raiz sdo os
seguintes:

- Utilizador: 8787

- Administrador: 2121

- Configurador: 6699

- Desligar o CPU Mordomus: 4444

O botdo de Log Off permite sair da sessdo de utilizador que tinha
iniciada. Em modo Log Off o Mordomus continua a efectuar todas as
fungBes, ndo permitindo unicamente, ao Utilizador, a interac¢do com a
consola.

Para efectuar a validagdo de login para cada utilizador, tera que inserir o
codigo de acesso.

10
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Menu Inicial Mordomus

E através da seleccdo dos botdes de acesso ao
sistema Mordomus, que poderd executar
funcionalidades. Os botdes do Menu Inicial
poderdo estar dispostos de outra forma
dependendo da versao Mordomus.

Estado do Webserver (servidor Web)
- Informa o estado do Webserver (Webserver On/Webserver Off), esta opgdo é
definida em Configuragdes -> Gerais -> Sistema. »p.93 Webserver — Acesso
Remoto Web

Versao do Software
- Informa a versdao Mordomus de que dispde.

Relégio/ Data
- Permite visualizar a hora e data. O ajuste de hora e data é definido em
Configuragdes -> Gerais -> Sistema. »p.95 Data/Hora do Sistema

Painel Informativo
- Permite visualizar o utilizador em sessdo e estado dos alarmes.

Menu Inicial Mordomus
- E através da selecgdo dos botdes de acesso ao sistema Mordomus, que podera
executar funcionalidades. Os bot&es do Menu Inicial poderao estar dispostos de
outra forma dependendo da versdo Mordomus.

Condigées Climatéricas

- Permite obter informagdo acerca das condigdes atmosféricas actuais bem
como as previsdes para os préximos dias. P p.49 Meteorologia

11
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Dispositivos
i
il ¥l Através deste menu, podera controlar
w: Outputs do tipo:
Dispositivos
lluminagao

Poderd controlar ndo sé o estado (ligado / desligado) das fontes de luz,
mas também a sua intensidade luminosa.

Controlo de Outputs do tipo lluminagao

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Dispositivos

2. Prima o botdo: lluminagdo

3. Em Piso, seleccione o piso onde pretende controlar fontes de luz;

4. Em Divisdo, seleccione a divisdo onde pretende controlar fontes de

luz;

Em Outputs, seleccione o Output que pretende controlar;

6. Prima os botdes: Ligar ou Desligar
Inicialmente pode fazer a selecgdo de fontes de luz, pela forma que
essa é controlada:
Todos - controla todos os sistemas incluidos no grupo de On/Off e
Dimmer
On/Off - [ampadas unicamente ligadas ou desligadas (0% ou 100%);
Dimmer - sistema que faz com que as lampadas controladas por
dimmer apaguem ou acendam suavemente.

d

Formas de controlo de Outputs do tipo de lluminagao

- Pode fazer a selecgdo Individual de fontes de luz e neste caso Ligar ou
Desligar individualmente os dispositivos em determinado piso ou
divisdo.

- Pode fazer a selec¢do por grupo e neste caso Ligar ou Desligar todos
os dispositivos Existentes na casa, em determinado piso ou
determinada divisao.

- Se o ponto de iluminagdo que seleccionar em Outputs se refira a um
ponto reguldvel, Dimmer, aparecerd um controle de regulagdo que lhe

12
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permitira definir o nivel de actuagdo pretendido com suavidade Soft-
Tone, ou seja, poderd subir, baixar gradualmente a intensidade
luminosa, ou inserir, directamente, o nivel de actuagdo pretendido,
premindo o botdo: = %

Ex.: Subir ou baixar gradualmente a intensidade luminosa de um ponto
de luz;

- Caso a iluminagdo a controlar ndo seja de regulagdo dimmer, seja
On/Off, aparecerdo unicamente os botdes: Ligar ou Desligar

Estores / Cortinas

Permite obter o posicionamento mais adequado ou entdo subir ou
descer os estores, cortinas, shutters e blackouts automaticamente. O
comando pode ser dado directamente através de actuadores/
interruptores, por comando horario, Alarmes ou Condigdes IF.

Exemplo de comando dado através de Alarmes Técnicos ou de
Intrusao:

O fecho completo de todas as janelas em situagdo de casa em condigdo
de intrusdo indesejada (Alarme de Intrusdo) ou a abertura completa por
detecgdo de fumos ou gases (Alarmes Técnicos).

Controlo de Outputs do tipo Estores

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Dispositivos

2. Prima o botdo: Estores

3. Em Piso, seleccione o piso onde pretende abrir ou fechar estores,
cortinas, shutters e blackouts;

4. Em Divisdo, seleccione a divisdo onde pretende abrir ou fechar
estores, cortinas, shutters e blackouts;

5. Em Outputs, seleccione o output que pretende regular;

6. Prima os botdes: Abrir ou Fechar

e Inicialmente pode fazer a selecg¢do de dispositivos, pelo seu tipo:

Todos - controla todos os sistemas incluidos no grupo de estores e

cortinas;

Estores - controla todos os sistemas incluidos no grupo estores;

Cortinas Eléctricas - controla todos os sistemas incluidos no grupo

cortinas eléctricas.

13
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Formas de controlo de Outputs do tipo de Estores

- Pode fazer a selec¢do individual e neste caso abrir ou fechar
individualmente os estores, cortinas, shutters e blackouts.

- Pode fazer a selecgdo por grupo e neste caso abrir ou fechar todos os
dispositivos existentes na casa, em determinado piso ou determinada
divisdo.

- Pode definir, através do controle de regulagdo gradual, a posi¢do
pretendida, podendo assim regular a abertura e quantidade luminosa
natural de uma divisdo, piso completo ou de toda a casa. Premindo o
botdo: % poderd inserir, directamente, o nivel de actuagdo
pretendido.

Ex.: Regular a posi¢do pretendida dos estores, podendo assim regular a
abertura e quantidade luminosa natural de uma divisdo, piso completo
ou de toda a casa, ou seja, podera subir ou baixar gradualmente a
intensidade luminosa.

Aparelhos

Controla todos os aparelhos ou tomadas de corrente. Sdo controlaveis
de forma manual, automatica ou condicionada pelas Condigdes IF (SE),
permitindo assim local ou remotamente a gestdo e o controlo de
qualquer equipamento conectado ao sistema, nomeadamente
aquecedores, torradeira, micro-ondas, maquinas de lavar, forno
eléctrico, entre outros.

Controlo de Outputs do tipo Aparelhos

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Dipositivos

2. Prima o botdo: Aparelhos

3. Em Piso, seleccione o piso onde pretende ligar ou desligar
equipamentos conectados ao sistema Mordomus;

4. Em Divisdo, seleccione a divisdo onde pretende ligar ou desligar
equipamentos conectados ao sistema;

5. Em Outputs, seleccione o equipamento pretende controlar;

6. Prima os botdes: Ligar ou Desligar

e Inicialmente pode fazer a selecg¢do de dispositivos pelo seu tipo:

Todos - controla todos os aparelhos ou tomadas de corrente;

14
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On/Off - aparelhos/tomadas unicamente ligados ou desligados (0% ou
100%);

Saidas Regulaveis - sistemas que possibilitam controlo gradual, mesmo
gue os sistemas a controlar ndo sejam pontos de luz, Ex.: lluminagdo a
leds, iluminagdo fluorescente ou ventiladores.

Formas de controlo de Outputs do tipo de Aparelhos

- Pode fazer a seleccdo individual e neste caso Ligar ou Desligar
individualmente os equipamentos na casa.

- Pode fazer a selec¢do por grupo e neste caso Ligar ou Desligar todos
0s equipamentos existentes na casa, em determinado piso ou
determinada divisao.

- Se o dispositivo que seleccionar em Outputs se refira a uma saida
reguldvel, Dimmer, aparecerd um controle de regulagdo podendo assim
regular a intensidade do aparelho em determinada divisdo, piso
completo ou de toda a casa. Premindo o botdo:| =% |poderd inserir,
directamente, o nivel de actuagdo pretendido.

- Caso o aparelho a controlar ndo seja uma saida regulavel, seja On/Off,
aparecerdo unicamente os botdes: Ligar ou Desligar.

IR/Trincos

Permite controlar um equipamento em que o controlo é feito por pulso.
Ex.: O comando de um portdo eléctrico é feito por um pulso (nos
contactos da tecla de comando).

Controlo de Outputs IR/Trincos

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Dispositivos

2. Prima o bot3o: IR/Trincos

3. Em Piso, seleccione o piso onde pretende ligar ou desligar
equipamentos conectados ao sistema Mordomus;

4. Em Divisdo, seleccione a divisdo onde pretende ligar ou desligar
equipamentos conectados ao sistema;

5.  Em Outputs, seleccione o equipamento que pretende controlar;

6. Prima os botdes: Executar, Abrir, Ligar ou Desligar
Inicialmente pode fazer a selecgdo de dispositivos pelo seu tipo:

- IR (Infra-vermelho), refere-se a aparelhos ou fun¢des de aparelhos

que sdo controlados via telecomando (l.R.), sdo comandos que
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controlam dispositivos receptores de I.R. (Por exemplo: Subir o volume
da aparelhagem, mudar canal da TV ou ligar o Ar Condicionado).

- Trinco eléctrico, abertura de portas

- Controlados por pulso, sdo dispositivos que a cada comando executam
uma fungdo especifica (Por exemplo: Portdo da garagem, se ele estiver
fechado e se o accionarmos, ele vai abrir, mas ao préximo pulso, como
ja estd em movimento, ele vai fechar ou parar).

Formas de controlo de Outputs IR/Trincos

- Pode fazer a selec¢do individual e neste caso Executar, Abrir, Ligar ou
Desligar individualmente os equipamentos na casa.

- Pode fazer a selec¢do por grupo e neste caso Executar, Abrir, Ligar ou
Desligar todos os equipamentos existentes na casa, em determinado
piso ou determinada divisao.

Climatizacao

Desfrute do conforto da sua casa, ao controlar o seu sistema de
aquecimento, ar condicionado, desumidificagdo, chdo radiante entre
outros.

Controlavel de forma manual, auténoma através de fungdes
automaticas horarias ou condicionada pelas CondigGes IF (SE).

Controlo de Outputs do tipo Climatiza¢ao

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Dispositivos

2. Prima o botdo: Climatizacdo

3. Em Piso, seleccione o piso onde pretende controlar sistemas de
climatizagdo existentes na casa;

4. Em Divisdo, seleccione a divisdo onde pretende controlar sistemas
de climatizagdo;

5. Em Outputs, seleccione o equipamento de ar condicionado ou
aquecimento que pretende controlar;

6. Prima os botdes: Ligar ou Desligar
Inicialmente pode fazer a selecgdo de sistemas de climatizagdo por
tipo:
Ar Condicionado
Aquecimento
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Formas de controlo de Outputs do tipo Climatizacao

- Pode fazer a selec¢do individual e neste caso Ligar ou Desligar
individualmente os sistemas de climatizagdo na casa.

- Pode fazer a selec¢do por grupo e neste caso Ligar ou Desligar todos
os equipamentos de climatiza¢do existentes na casa, em determinado
piso ou determinada divisao.

Electro-Valvulas
Controla valvulas de seguranga para abertura ou corte de agua, gas ou
até mesmo controlar o seu sistema de rega.

Controlo de Outputs do tipo Electro-valvulas (EVs)

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Dispositivos

2. Prima o botdo: EVs

3. Em Pisos, seleccione o piso onde pretende controlar electro-
valvulas;

4. Em DivisGes, seleccione a divisdo onde pretende controlar electro-
valvulas;

5. Prima os botdes: Ligar ou Desligar

Formas de controlo de Outputs do tipo Electro-valvulas (EVs)

- Pode fazer a selec¢do individual e neste caso Ligar ou Desligar
individualmente electro-valvulas ou sistema de rega.

- Pode fazer a selecgdo por grupo e neste caso Ligar ou Desligar todos as
electro-valvulas ou sistema de rega existente na casa, em determinado
piso ou determinada divisao.

Sirene
Corresponde a um alarme ou dispositivo de sinal sonoro.

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Dispositivos

Prima o botdo: Sirene

3. Em Piso, seleccione o piso onde pretende controlar equipamentos
indicados para disparo de sirenes;

g
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4. Em Divisdo, seleccione a divisdo onde pretende controlar pretende
controlar equipamentos indicados para disparo de sirenes;
5. Prima os botdes: Ligar ou Desligar

Formas de controlo de Outputs do tipo Sirene

- Pode fazer a selec¢do individual e neste caso Ligar ou Desligar
individualmente equipamentos de sirene.

- Pode fazer a selec¢do por grupo e neste caso Ligar ou Desligar todos
0s equipamentos de sirene.

E-MAP

.I"' ; Permite visualizar o layout (planta) da casa
= piso a piso. Em cada layout poderd controlar
E-MAP sistemas geridos pelo Mordomus,
interagindo com eles de forma directa,

bastando para isso tocar-lhes com o dedo.

UInforma(;éio:

e Este controle somente é possivel apds configuragdo do E-MAP em
Configuracées — E-Map. P p.98 E-Map

i

i
[

Controlar dispositivos no layout

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: E-MAP

2. Em Piso, seleccione o piso onde pretende controlar dispositivos
actuando directamente no E-MAP

3. Em Divisdo’, seleccione a divisio onde pretende controlar
dispositivos.

4. Em Tipo de Dispositivo, deverd seleccionar o tipo de dispositivo a
controlar. Aparecer-lhe-4 no layout todos os dispositivos do tipo
que tera seleccionado. Para lhe aparecer todos os dispositivos no
layout, independentemente do seu tipo, devera em Tipo de
Dispositivo seleccionar Todos.

1 . S . ) . » ) A
Seleccionando a divisdo, so ira visualizar e interagir com os dispositivos configurados nessa mesma divis&o,
mantendo-se visivel a totalidade do piso (layout).
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5. Prima no layout, o equipamento que deseja controlar. Ird aparecer
Ihe a identificagdo desse equipamento e forma de o controlar.

Manipulagao de layout (planta)

Exemplo:

Se premir uma ldmpada e esta se refira a
um ponto de iluminagdo reguldvel,
aparecera um controle de regulagdo
gradual que lhe permitira definir o nivel
de actuagdo pretendido com suavidade
Soft-Tone, ou seja, poderd subir ou baixar
gradualmente a intensidade da
luminosidade. Caso a iluminagdo a
controlar ndo seja de regulagdo dimmer,
aparecera unicamente os botdes: Ligar
ou Desligar

1. O layout (planta) poderd ser ampliado ou reduzido com os botdes:

(+ (=
< L}

2. Paravoltar ao formato inicial do seu layout (planta), prima o botdo:

Menu Rapido

Permite-lhe executar fungdes personalizadas

= e fungBes gerais fixas. As fungGes
Menu Rapido personalizadas podem ser criadas consoante

o que pretende controlar, as fungdes gerais

fixas ficam activas sempre que tenham um dispositivo a comandar, caso

contrdrio permanecem inactivas.

Criar Cenarios / Fungdes personalizadas

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Menu Rapido

N

Na janela Menu Rapido, prima o botdo: |

3. Em Fungdo, prima o botdo: %, e insira uma denominagdo a fungdo.
Prima o botdo: Ok no teclado alfanumérico.
4. Insira o (s) dispositivo (s) (Outputs) premindo o botdo: &
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5. Seleccione o dispositivo na janela Selec¢do de Output e prima o
botdo: Ok.

e Na Selec¢do de Output, poderd utilizar a zona Filtro, para mais
facilmente localizar o Output que pretende. Estes, podem ser
definidos, na janela de Selec¢do de Outputs, em tempo de
actuagdo, por actuagdo intermitente ou em nivel, caso o tipo de
Output o permita.

6. Para editar e alterar dispositivos (Outputs), seleccione o Output a
alterar e prima o botdo:| %

7. Para eliminar dispositivos (Outputs), seleccione o Output a eliminar
e prima o botdo:| &

Note que:

Nas fungdes personalizadas/cenarios, a lista de Outputs pode ser
sequenciada e ordenada manualmente através do botGes: =
Podera inserir, directamente, um novo Output, antes de um Output
que tenha na lista de Outputs, através do botdo:| =

Redefinir Cenarios / Fungdes personalizadas

g

d

No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Menu Rapido
Seleccione a fungdo a alterar e prima o botdo: &

Para alterar a descrigdo dada a um cendrio ou fungdo, seleccione
aquela a alterar e o botdo:| «, |No teclado alfanumérico prima o
botdo: Ok

Para alterar Outputs, seleccione aquele a alterar e prima o botdo:
Para inserir novos Outputs, prima o botdo: &

Para eliminar Outputs, seleccione aquele a eliminar e prima o
botdo: ==

Eliminar Cendrios / Fung¢des personalizadas

1.
2.

No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Menu Rapido
Para eliminar cenadrios ou fungBes personalizadas, seleccione a
fungdo a eliminar e prima o botdo:, &
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Executar / Desligar Fung¢des personalizadas

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Menu Rapido
2. Para executar ou desligar cendrios ou fungdes personalizadas,
seleccione a fungdo, e prima os botdes: Executar ou Desligar

Ligar / Desligar Fungdes Gerais

Fungao geral Tudo

Ao executar esta fungdo estard a ligar ou desligar todas as fungGes

gerais fixas e todos os cenarios ou fun¢Ges personalizadas.

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Menu Rapido

2. Para executar ou desligar a funcdo geral Tudo prima os botdes:
Ligar ou Desligar

Fungao geral lluminacédo

Ao executar esta fungdo estd a ligar ou desligar todas as fun¢Ges gerais

fixas e todas as fungBes personalizadas que dizem respeito a

lluminagdo.

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Menu Rapido

2. Para executar ou desligar a fungdo geral lluminag¢do, prima os
botdes: Ligar ou Desligar

Funcao geral Tomadas

Ao executar esta fungdo estd a ligar ou desligar todas as fun¢Ges gerais

fixas e todas as fungBes personalizadas que dizem respeito a Aparelhos

ou Tomadas de corrente.

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Menu Rapido

2. Para executar ou desligar a fung¢do geral Tomadas, prima os botdes:
Ligar ou Desligar
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Funcao geral Estores

Ao executar esta fungdo esta a abrir ou fechar todas as fungOes gerais

fixas e todas as fungdes personalizadas que dizem respeito a Estores.

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Menu Rapido

2. Para executar ou desligar a fungdo geral Estores, prima os botdes:
Abrir ou Fechar

Funcgao geral Cortinas Eléctricas

Ao executar esta fungdo esta a abrir ou fechar todas as fungOes gerais

fixas e todas as fungdes personalizadas que dizem respeito a Cortinas

Eléctricas.

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Menu Rapido

2. Para executar ou desligar a funcdo geral Cortinas Eléctricas, prima
os botdes: Abrir ou Fechar

Fungao geral Aquecimento

Ao executar esta fungdo estd a ligar ou desligar todas as fun¢Ges gerais

fixas e todas as fungOes personalizadas que dizem respeito aos

aparelhos de Aquecimento.

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Menu Rapido

2. Para executar ou desligar a fungdo geral Aquecimento, prima os
botdes: Ligar ou Desligar

Fungao geral Ar Condicionado

Ao executar esta fungdo estd a ligar ou desligar todas as fun¢Ges gerais

fixas e todas as fungdes personalizadas que dizem respeito a Ar

Condicionado.

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Menu Rapido

2. Para executar ou desligar a funcdo geral Ar condicionado, prima os
botdes: Ligar ou Desligar

E’Informag:éio:

Ao executar cada uma destas fungdes individualmente, liga ou desliga
todas as Fungbes gerais fixas e todos os Cenarios/Fungdes
personalizadas.
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_ Sensores
w Esta janela apresenta todos os sensores da
o sua casa em tempo real.
Sensores
PIR MS

Multisensor que integra um PIR para detec¢do de movimento ou
intrusdo, um sensor da temperatura ambiente e um sensor de luz
ambiente. Este, faz ainda, aprendizagem de 20 teclas de comandos de
infra-vermelhos (IR) e faz aprendizagem para emissdo posterior de 8
teclas de comandos de infra-vermelhos (IR).

AS 20 fungdes podem ser usadas da mesma forma que qualquer
interruptor inteligente Mordomus, com apenas uma fung¢do por tecla,
Ex.: comando de fungbes de som ambiente, activagdo de cenarios,
iluminagdo, entre outros.

As 8 fungOes para emissdo posterior podem ser usadas para o controlo
de ar condicionado ou qualquer equipamentos controlados por infra-
vermelhos.

Visualizar o estado do sensor Pir MS

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Sensores

Prima o botdo: Pir MS

3. Em Piso, seleccione o piso onde pretende visualizar as grandezas
apresentadas pelo sensor PIR MS

4. Em Divisdo, seleccione a divisdo onde pretende visualizar as
grandezas apresentadas pelo sensor PIR MS

5. Em Inputs, seleccione o sensor que pretende visualizar.

glnformagﬁo:

\

Devido a colocagdo tipica do Sensor PIR MS ser num ponto alto, de
forma a que ndo seja ocultado por médveis ou portas, esta, pde em causa
a correcta medigdo da temperatura, e em alguns casos, também a
medi¢do de luminosidade. Nestes casos, deverad ter esse aspecto em

N
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conta aquando da utilizagdo dos valores de leitura de temperatura e
luminosidade do PIR MS.

METEO

Sensor meteorolégico exterior que disponibiliza as seguintes grandezas
atmosféricas:

- Velocidade do vento, numa escala de 5 niveis

- Luminosidade exterior, numa escala de 5 niveis, servindo também
como sensor crepuscular

- Estado de pulviosidade com 2 niveis SIM ou NAO, sendo este sensor
dotado de aquecimento gerido para anular falsos alarmes ou
informacdo de pluviosidade demasiado prolongada

- Temperatura exterior de -19,52C a + 502C com resolugdo de 0,52C.

Visualizar o estado do sensor METEO

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Sensores

Prima o botdo: METEO

3. Em Piso, seleccione o piso onde pretende visualizar as grandezas
dadas pelo sensor METEO

4. Em Divisdo, seleccione a divisdo onde pretende visualizar as
grandezas dadas pelo sensor METEO

5. Em Inputs, seleccione o sensor meteorolégico que pretende
visualizar.

glnformagﬁo:

No caso do Meteo e PIR MS, dado que sdo sensores fixos, as suas
leituras sdo apresentadas através da animagdo que incorpora as
grandezas que cada um mede.

g

Status Digital

Entrada digital que permite analisar o estado de um determinado
equipamento, Ex.: porta, janela ou portdo aberto/ fechado, maquina
ligado/ desligado, entre outros.
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Visualizar o estado do sensor Status Digital

N

No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Sensores

Prima o botdo: Status Digital

Em Piso, seleccione o piso onde pretende visualizar o estado do
sensor Status Digital

Em Divisdo, seleccione a divisdo onde pretende visualizar o estado
do sensor Status Digital

Em Inputs, seleccione o sensor Status Digital que pretende
visualizar.

glnformagﬁo:

Os sensores Status Digital, dado que sdo configurados caso a caso, tém
o seu estado demonstrado através de sinal verde/ vermelho para
aberto/ fechado ou ligado/ desligado.

Satatus Analogico

Entrada analdgica que permite analisar valores de 0 a 100% de qualquer
sensor analdgico, Ex.: temperatura, pressao, voltagem, humidade, entre
outros.

Visualizar o estado do sensor Status Analdgico

N

No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Sensores

Prima o botdo: Status Analog

Em Piso, seleccione o piso onde pretende visualizar as grandezas
fornecidas pelo sensor Satatus Analdgico

Em Divisdo, seleccione a divisdo onde pretende visualizar as
grandezas fornecidas pelo sensor Satatus Analdgico

Em Inputs, seleccione o sensor que pretende visualizar.

glnformagﬁo:

Os sensores Status Analégico, dado que sdo configurados caso a caso,
tém o seu estado demonstrado através de valor percentual de 0 a 100.
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Video - Porteiro

L)
TE No caso de estar em casa quando for
premido o botdo de campainha ligado ao
Video-Porteiro sistema Mordomus, gera um evento de

video-porteiro, activando o video da zona
definida na consola tactii Mordomus, informando-o sonoramente
através do som ambiente ou visivelmente através da imagem, de que
alguém esta a sua porta.
O Video-Porteiro dispde de um Histérico de eventos mostrando
fotografias de quem tocou a sua campainha durante a sua auséncia.
Permite-lhe tirar fotografias momentaneamente a visualizagdo
premindo o botdo Capturar imagem.
A abertura do Trinco Eléctrico pode controlar-se no ecrd tactil da
consola Mordomus.

A janela Video-Porteiro terd um aspecto diferente dependendo do tipo
de dispositivo de video/ dudio de que dispde. O Mordomus dispde dos
seguintes:

- CNB VIDEOSERVER INS1000 1CH (Video/Audio) - disponibiliza 4
camaras mais dudio de comunicagdo para o exterior.

- PXORD IPCAM P405 1CH (Video/Audio) - disponibiliza 4 camaras mais
audio de comunicagdo para o exterior.

- GEOVISION PCI 4CH - disponibiliza 4 camaras.

- SENTRY PCl 4CH - disponibiliza 4 camaras.

- PIXORD IP-CAM P207 1CH - disponibiliza 4 camaras.

- PIXORD VIDEOSERVER P4000 4CH - disponibiliza 4 camaras.

- GEOVISION PCI 6CH - disponibiliza 6 camaras.

- GEOVISION PCI 8CH - disponibiliza 8 camaras.

- GEQVISION VIDEOSERVER 2CH (video/dudio) - disponibiliza 2 camaras
mais dudio de comunicagdo para o exterior.
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UInforma(;éio:

e O tipo de dispositivo de video / dudio é configurado premindo o
botdo: Configuracbes — Gerais — Video-Porteiro P p.97
Dispositivo de Video

Visualizar Histérico de Video-Porteiro

No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Video-Porteiro

Na janela Video-Porteiro, prima o botdo: Histérico

Seleccione o video-porteiro da zona pretendida premindo o botdo: | ~
Seleccione e visualize as imagens que pretende. l|dentifique-as
através do registo de data e hora.

el N

Eliminar imagens do histdrico

No Menu Inicial Mordomus o bot3o: Video-Porteiro

Na janela Video-Porteiro, prima o botdo: Histérico

Seleccione o video-porteiro da zona pretendida premindo o botdo: |+
Seleccione a imagem que pretende excluir.

Prima o botdo: Eliminar

ukhwnN e

Eliminar Historico de Video-Porteiro

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Video-Porteiro

Na janela Video-Porteiro, prima o botdo: Histérico.

3. Para eliminar o histérico de todas as zonas video-porteiro prima o
botdo: Limpar histdrico.

g
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Capturar Imagem no Video-Porteiro

Podera na consola tactil Mordomus tirar fotografias momentaneamente
a visualizagdo.

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Video-Porteiro

2. Na janela Video-Porteiro, prima a zona video-porteiro da casa Ex.:
CAML1. Visualizara imagens da zona pretendida.

Prima o botdo: Capturar imagem

4. Visualize-as em histérico de video-porteiro

w

Captacdo automatica de Imagem video-porteiro

e Tendo alguém tocado a sua campainha, é informado visualmente
através da imagem de que alguém esteve a porta. O video-porteiro,
automaticamente gravard a imagem no histérico. Assim durante a
sua auséncia, podera mais tarde, saber quem esteve a sua porta.

Abrir Trinco apds toque na campainha

O premir do botdo Abrir Trinco, comanda os trincos eléctricos das

quatro zonas definidas do video-porteiro. Para cada zona video-porteiro

podera associar um trinco eléctrico.

e Se alguém toca a sua campainha e esta em casa, pode abrir a porta
premindo o botdo: Abrir Trinco

E’Informag:éio:

e A associagdo de um trinco eléctrico a uma zona video-porteiro

Morodmus, é configurada premindo o botdo: Configuragdbes —
Gerais — Video-Porteiro. » p.95 Configurar o Video-Porteiro
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FungOes personalizadas

O sistema possibilita programar funges personalizaveis comuns a todas
as zonas de video-porteiro, Ex.: Se a partir de uma determinada camara
visualizar o seu portdo, poderd personalizar uma destas fungdes para
abrir ou fechar esse portdo. Igualmente podera controlar a iluminagdo
ou qualquer outro equipamento controlado pelo Mordomus

0Informa(;éio:

e As fungBes personalizadas, presentes e comandadas através da
janela video-porteiro, sdo configuradas premindo o botdo:
Configuragbes — Gerais — Video-Porteiro. »p.97 Fungdes
Personalizadas

Camaras/ Zonas video-Porteiro

Com o Mordomus pode dispor até oito camaras dependendo assim das
opcdes de cada um e do dispositivo video/ audio de que dispde no seu
Mordomus, contudo e apesar das varias cdmaras disponiveis o video-
porteiro pode ter apenas 4 zonas distintas.

ulnformagﬁo:

e As zonas video-porteiro sdo configuradas premindo o botdo:
Configuracdes — Gerais — Video-Porteiro. » p.95 Configurar o
Video-Porteiro
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Alarmes

Este menu permite configurar os avisos em
caso de ocorrer qualquer tipo de
Alarmes irregularidade ao alarme, através de um sinal
sonoro, garantindo uma total seguran¢a a
todos os niveis, porque o Mordomus age de forma astuta em cada uma
destas anomalias permitindo desta forma um sossego aos que coabitam
com ele.
Pensando em Si e nas suas necessidades de seguranca o Mordomus
dispde dos seguintes alarmes:
- TECNICOS - Detecta uma possivel inundagdo, deteccdo de fumo ou
fuga de gas.
- INTRUSAO - Detecta intrusos indesejados, quebra de vidros e
arrombamento de portas e janelas.
- TAMPER - A sua fungdo é proteger os equipamentos de alarme como,
sirenes, sensores, cablagens, entre outros, de forma que ndo sejam
indevidamente manipulados ou violados. Este alarme estd
constantemente activo para uma constante protec¢do dos sistemas de
alarme.

Criar alarmes TECNICOS

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Alarmes

2. Em Controlo de Alarmes, escolha TECNICOS e prima o botdo:
Configurar

3. Prima o botdo: Novo

4. Através do teclado alfanumérico dé uma descricdo ao alarme e
prima o botdo: Ok

5. Ao novo alarme técnico defina comportamentos:

Parametros

e  Para definir o Tempo de Atraso para accionar de Electro-valvulas e
Outputs, prima o botdo: | € | »

e  Prima os botdes: Guardar ou Cancelar

Notificacdo - Permite-lhe definir os sistemas de aviso.

e Para ser informado através de uma Mensagem de alerta
(notificacdo imediata através de som ambiente), prima o botdo:| @,
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e Para ser informado através do equipamento de aviso, Sirene, prima
o botdo: &

e Para ser informado telefonicamente, em Notificagdo telefénica,
insira o (s) numero (s) onde pretenderd receber uma SMS,
premindo o botdo:| %, |No teclado numérico prima o botdo:

Note que: Nas diferentes formas de notificagdo devera seleccionar
a opgdo Activar e assim definir o estado de cada forma de aviso,
activo ou inactivo.

e Prima o botdo: Guardar

Inputs detectores - Permite-lhe definir os sensores de deteccdo de

alarme, Ex.: Sensor de gds, fumo, CO2, inundagdo, entre outros.

e Parainserir Inputs detectores de alarme, prima o botdo: 5

Note que: Na Selec¢do de Input, poderd utilizar a zona Filtro, para mais

facilmente localizar o dispositivo que pretende definir.

e Na janela Selecg¢do de Input prima o botdo: Ok

e Para editar e alterar Inputs detectores de alarme, seleccione o
Input a alterar e premir o botdo: &

e Para eliminar Inputs detectores de alarme, seleccione o Input a
eliminar e premir o botdo: &

Electro-Vélvulas e Outputs de Deteccdo - Permite-lhe definir os

equipamentos controlados que sdo activos em caso de disparo dos

Alarmes Técnicos, Ex.: Em caso de inundagdo a electro-valvula de corte

geral de 3agua, deverd ser fechada e poderd ainda escolher alguns

pontos de luz que pisquem para o avisar.

e  Para inserir Electro-valvulas e Outputs de Detec¢do, devera premir
o botdo: &

Note que: Na Selec¢do de Outputs, poderd utilizar a zona Filtro, para

mais facilmente localizar o Output que pretende definir. Podem ainda

ser definidos, em tempo de actuagdo, por actuagdo intermitente ou em

nivel, caso o tipo de Output o permita.

¢ Na janela Selec¢do de Output prima o botdo: Ok

e Para editar e alterar Electro-valvulas e Outputs de Deteccdo,
seleccione o Output a alterar e prima o botdo: 5

e Para eliminar Electro-valvulas e Outputs de Detecg¢do, seleccione o
Output a eliminar e prema o botdo:
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Alterar Alarmes TECNICOS

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Alarmes

2. Em Controlo de Alarmes, escolha TECNICOS e prima o botdo:
Configurar

3. Seleccione o alarme que pretende reconfigurar e prima o botdo:
Editar

4. Altere as opgGes que sdo disponibilizadas e que pretende alterar.

Eliminar Alarmes TECNICOS

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Alarmes

2. Em Controlo de Alarmes, seleccione o alarme (TECNICOS ou
INTRUSAO) a alterar e prima o botdo: Configurar

3. Prima o botdo: Eliminar

Criar Alarmes INTRUSAO

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Alarmes

2. Em Controlo de Alarmes, escolha INTRUSAO e prima o botdo:
Configurar

3. Prima o botdo: Novo

4. Através do teclado alfanumérico dé uma denominagdo ao alarme e
prima o botdo: Ok

5. Ao novo alarme intrusdo defina comportamentos:

Parametros

e  Para definir o Tempo de Atraso para Armar ou Desarmar alarmes
de Intrusdo, prima o botdo: < | »

e Para activar ou desactivar alarmes de intrusdo através da selecgdo
de Inputs, Ex.: Interruptores, prima em Input para Armar/
Desarmar (Toque Continuo) o botdo: | &

Note gue: Na Selec¢do de Input podera utilizar a zona Filtro, para mais

facilmente localizar o Input que pretende definir.
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¢ Na janela Selecg¢do de Input prima o botdo: Ok

e Para definir um cdédigo de activagdo ou desactivagdo individual de
alarmes de intrusdo, deverd em Cédigo de Alarme premir o botdo: <

e No teclado numérico prima o botdo:

e Para definir um cédigo para activagdo ou desactivagdo comum a
todos os Alarmes de Intrusdo, devera em Cédigo Geral (cédigo
comum para alarmes de intrusao) premir o botdo: %

e No teclado numérico prima o botdo:

e  Prima o botdo: Guardar

Notificacdo - Permite-lhe definir os sistemas de aviso.

e Para ser informado através de uma Mensagem de alerta
(notificagdo imediata através de som ambiente), prima o botdo:| &,

e Para ser informado através do equipamento de aviso, Sirene, prima
o botdo: &,

e Para ser informado telefonicamente, em Notificagdo telefénica,
insira o (s) numero (s) onde pretenderd receber uma SMS,
premindo o botdo: % |No teclado numérico prima o botao:

Note gque: Nas diferentes formas de notificagdo devera seleccionar
a opgdo Activar e assim definir o estado de cada forma de aviso,
activo ou inactivo.

e Prima o botdo: Guardar

Inputs detectores - Permite-lhe definir os sensores de deteccdo de

alarme, Ex.: Sensor de intrusdo, movimento, quebra de vidros,

arrombamento, entre outros.

e Parainserir Inputs detectores de alarme, prima o botdo: 5

Note que: Na Selec¢do de Input, podera utilizar a zona Filtro, para mais

facilmente localizar o dispositivo que pretende definir.

Um detector poderd ser definido como de detec¢do com delay ou

imediata. A detec¢do com delay imp&e um atraso, apds a detecgdo, que

é definido no separador Pardametros em Tempo de atraso para

Desarmar. Os sensores definidos como de detec¢do imediata provocam

um disparo ao alarme a que estdo associados, imediatamente apds a

detecgao.

e Na janela Selecg¢do de Input prima o botdo: Ok

e Para editar e alterar Inputs detectores de alarme, seleccione o
Input a alterar e premir o botdo: &

33



Mordomus

Intelligent House Management
e Para eliminar Inputs detectores de alarme, seleccione o Input a
eliminar e premir o botdo: 5

Outputs de Deteccdo - Permite-lhe definir os dispositivos que devem

ser accionados imediatamente, quando o alarme é detectado, Ex.:

activagdo de uma lampada para dissuasdo de intrusos.

e Para inserir Outputs accionar quando existir detec¢do, prima o
botdo: =

Note que: Na Selec¢do de Outputs, poderd utilizar a zona Filtro, para

mais facilmente localizar o Output que pretende definir. Podem ainda

ser definidos, em tempo de actuagdo, por actuagdo intermitente ou em

nivel, caso o tipo de Output o permita.

e Na janela Selec¢do de Outputs prima o botdo: Ok

e Para editar e alterar Outputs accionar quando existir detecgdo,
selecione o Output a alterar e premir o botdo:| &

e  Para eliminar Outputs accionar quando existir detec¢do, seleccione
o Output a eliminar e premir o botdo:, &

Outputs de Armacdo - Permite-lhe definir os Outputs que podem ser

definidos quando o alarme é activo, Ex.: Lampada no exterior que

acende momentaneamente para lhe mostrar que o alarme foi

realmente activo.

e Para inserir Outputs accionar quando o alarme Armar, prima o
botdo: =

Note que: Na Selec¢do de Outputs, poderd utilizar a zona Filtro, para

mais facilmente localizar o Output que pretende definir. Podem ainda

ser definidos, em tempo de actuagdo, por actuagdo intermitente ou em

nivel, caso o tipo de Output o permita.

¢ Na janela Selec¢do de Outputs prima o botdo: Ok

e Para editar e alterar Outputs a accionar quando o alarme Armar,
seleccione o Output a alterar e prima o botdo:| 2

e Para eliminar Outputs a accionar quando o alarme Armar,
seleccione o Output a eliminar e prima o botdo: &

Outputs de Desarmacdo - Permite-lhe definir os Outputs que podem ser

definidos quando o alarme é desactivado, Ex.: Lampada no exterior que

acende para lhe mostrar que o alarme foi realmente desactivado.

e Para inserir Outputs accionar quando o alarme Desarmar, prima o
botdo: =
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Note que: Na Selec¢do de Outputs, poderd utilizar a zona Filtro, para

mais facilmente localizar o Output que pretende definir. Podem ainda

ser definidos, em tempo de actuagdo, por actuagdo intermitente ou em

nivel, caso o tipo de Output o permita.

¢ Na janela Selec¢do de Outputs prima o botdo: Ok

e Para editar e alterar Outputs a accionar quando o alarme
Desarmar, seleccione o Output a alterar e prima o botdo:|

e Para eliminar Outputs a accionar quando o alarme Desarmar,
seleccione o Output a eliminar e prima o botdo: 5

Alterar Alarmes INTRUSAO

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Alarmes

2. Em Controlo de Alarmes, seleccione o alarme (TECNICOS ou

INTRUSAO) a alterar e prima o botdo: Configurar

Prima o botdo: Editar

4. Posteriormente altere as opgbes que sdo disponibilizadas e que
pretende alterar.

w

Configurar Alarmes TAMPER

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Alarmes

2. Em Controlo de Alarmes, escolha TAMPER e prima o botdo:
Configurar

3. Ao alarme defina comportamentos:

Parametros

e Para definir o Tempo de Espera para activacio de Sirene e
Outputs, prima o botdo: « | »

e  Prima o botdo: Guardar

Notificacdo - Permite-lhe definir os sistemas de aviso.

e Para ser informado através de uma Mensagem de alerta
(notificagdo imediata através de som ambiente), prima o botdo:| &,

e Para serinformado através do equipamento de aviso, Sirene, prima

—

o botdo: &,
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e Para ser informado telefonicamente, em Notificacdo telefénica,
insira o (s) numero (s) onde pretenderd receber uma SMS,
premindo o botdo: % | No teclado numérico prima o bot&o:
Note que: Nas diferentes formas de notificagdo devera seleccionar
a opgdo Activar e assim definir o estado de cada forma de aviso,
activo ou inactivo.

e Prima o botdo: Guardar

Inputs detectores - Permite-lhe definir os sensores de detecgdo de

alarme, Ex.: O circuito de protec¢do dos cabos de ligagdo aos sensores

de presenga, sirene e outros elementos do seu sistema de alarme.

1. Parainserir Inputs detectores de alarme, prima o botdo:| =

Note que: Na Selec¢do de Input, podera utilizar a zona Filtro, para mais

facilmente localizar o dispositivo que pretende definir.

2. Na janela Selecg¢do de Input prima o botdo: Ok

3. Para editar e alterar Inputs detectores de alarme, seleccione o
Input a alterar e premir o botdo: &

4. Para eliminar Inputs detectores de alarme, seleccione o Input a
eliminar e premir o botdo: &

Outputs de Deteccdo - Permite-lhe definir os dispositivos que devem

ser accionados imediatamente, quando o alarme é detectado.

e Para inserir Outputs accionar quando existir detec¢do, prima o
botdo: &

Note que: Na Selec¢do de Outputs, poderd utilizar a zona Filtro, para

mais facilmente localizar o Output que pretende definir. Podem ainda

ser definidos, em tempo de actuagdo, por actuagdo intermitente ou em

nivel, caso o tipo de Output o permita.

¢ Na janela Selec¢do de Outputs prima o botdo: Ok

e Para editar e alterar Outputs accionar quando existir detecgdo,
selecione o Output a alterar e premir o botdo:| &

e Para eliminar Outputs accionar quando existir detec¢do, seleccione
o Output a eliminar e premir o botdo:, &
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Topicos Relacionados:

Gravar ficheiros audio para notificacdao de alarmes

Na selec¢do de um ficheiro dudio em Notificagdo -> Mensagem de
alerta (notificacdo imediata através de som ambiente), podera gravar
os seus proéprios ficheiros dudio, da seguinte forma:

1.
2.
3.

s

0N WU

Seleccione um alarme (ou na criagdo de um novo alarme)
Prima: Notificagdo

Em Mensagem de alerta (notificagdo imediata através de som
ambiente), prima o botdo:| &,

Na janela Selec¢do de ficheiros, seleccione a pasta/ficheiro onde
pretende guardar o ficheiro dudio

Prima o botdo: Novo

Na janela Gravagdo de Som, prima o bot3o: Iniciar gravagdo
Para parar a gravagdo prima o botdo: Parar

Para ouvir a gravagdo, prima o botdo: Reproduzir

Para validar a gravag¢do, prima o botdo: Guardar

Activar / Desactivar Alarmes

1.
2.

No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Alarmes

Em Controlo de Alarmes, seleccione o alarme TECNICO ou
INTRUSAO que pretende activar ou desactivar

Prima os botSes: Activar / Desactivar (TECNICOS) e Armar /
Desarmar (INTRUSAO)

Eliminar Alarmes

No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Alarmes

Em Controlo de Alarmes, prima o botdo: Configurar de acordo com
o tipo de alarme que pretende eliminar

Seleccione o alarme a excluir.

Prima o botdo: Eliminar
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Histérico de Eventos de Alarmes

O menu Alarmes, dispGe de um Histdrico de eventos. Este historico,
regista todas as ocorréncias ou acontecimentos, inclusive regista
alteragGes que sejam realizadas aos alarmes.

Visualizar Histérico de eventos

1. No Menu Inicial Mordomus, prima o botdo: Alarmes
2. Najanela Alarmes, seleccione: Histérico de eventos
3. Visualize todos os registos ou ocorréncias.

Eliminar Histdrico de eventos

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Alarmes

2. Na janela Alarmes, seleccione: Histérico de eventos

3. Elimine todos os registos ou ocorréncias premindo o botdo: Limpar
lista

Despertador

Apropriado para soar as horas definidas por

. Si, o Despertador permite-lhe definir alarmes
Despertador despertadores em  diversos  horarios,
reproduzindo som pelas divisGes de sua casa

escolhidas por Si.

Criar alarmes despertadores

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Despertador

2. Najanela Despertadores, prima o botdo:

3. Em Nome, prima o botdo: <, e insira uma descri¢do para o alarme
despertador. No teclado alfanumérico prima o botdo: Ok

4. Defina a Hora a hora do alarme, premindo o botdo: 4% No teclado
numérico insira as horas no formato 06 00 ou 19 00 e prima o
botdo:
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5. Seleccione a opgdo Estado e assim defina o estado do alarme
despertador, activo ou inactivo.

6. Prima o botdo: Guardar

7. Proceda as definigdes para o alarme despertador:

Notificacdo - Esta janela terda um aspecto diferente dependendo do tipo

de dispositivo dudio que o seu Mordomus dispée:

- Mordomus SND4

- Mordomus SND5

- Audio EIS Mordomus

Tendo como dispositivo dudio, Mordomus SND4 ou Mordomus SND5,

na janela Notificacdo, devera:

e Seleccionar os Dias de semana a que pretende que o alarme
desperte

e Seleccionar o canal de som (Input: MD Audio ou Input Audio) para
as divisdes

e Regular o volume

e Definir o tipo de ficheiro para Reprodugdo Audio, optando por um
Ficheiro Audio (uma Unica musica) ou por Playlist (lista de musicas).
Apds a selecgdo do tipo de reprodugdo de dudio, escolha o som
(ficheiro) premindo o botdo: &,

e Na janela selecgdo de ficheiro dudio prima o botdo: Ok

e  Prima o botdo: Guardar

Tendo como dispositivo &udio, Audio EIS Mordomus, na janela

Notificagdo, devera:

e Seleccionar os Dias de semana a que pretende que o alarme
desperte

e Definir o tipo de ficheiro para Reprodugdo Audio, optando por um
Ficheiro Audio (uma Unica musica) ou por Playlist (lista de musicas).
Apds a selecgdo do tipo de reprodugdo de dudio, escolha o som
(ficheiro) premindo o botdo:| &

e Na janela selecgdo de ficheiro dudio prima o botdo: Ok

e Inserir Médulos (selecgdo de outputs) premindo o botdo:, &

Note gue: A selec¢do de um mddulo (Output) se som ambiente, refere-

se ao audio de divisdo da casa.

* Na janela Selec¢do de Outputs defina o Volume. Defina o Canal de
entrada de dudio de som ambiente, premindo o botdo: |+
- 0: Tuner FM - refere-se ao sintonizador de FM do préprio médulo.
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- 7: Input/ CD - entrada de audio para conexdo de equipamento portétil
junto do comando de som ambiente, Ex.: MP3 (quando disponivel no
maodulo).
- 1: a 6: - entradas disponiveis a outras fontes de dudio. E obrigatéria a
utilizagdo do canal 1 como canal de entrada de som Mordomus para
reproducdo de eventos sonoros, MP3 e radios Web.

¢ Na janela Selec¢do de Output (mddulo), prima o botdo: Ok

e  Prima o botdo: Guardar

Outputs/ Inputs - Permite-lhe executar tarefas para cada descritivo de

alarme despertador que tenha definido, Ex.: Imagine que ao acordar

com o despertador quer que os estores do seu quarto abram

automaticamente, ou entdo, que a torradeira comece aquecer para o

seu pequeno-almogo, entre muitas outras funcionalidades.

e Para inserir Outputs para activar com o despertador, prima o
botdo: &

Note que: Na Selec¢do de Output, poderd utilizar a zona Filtro, para

mais facilmente localizar o Output que pretende definir. Podem ainda

ser definidos, em tempo de actuagdo, por actuagdo intermitente ou em

nivel, caso o tipo de Output o permita

¢ Na janela Selec¢do de Output, prima o botdo: Ok

e Para editar e alterar Outputs para activar com o despertador,
seleccione o Output a alterar e prima o botdo:

e Para eliminar Outputs para activar com o despertador, seleccione
o Output a eliminar e prima o botdo:| 5

Aos alarmes despertador podera atribuir Inputs, Ex.: Interruptor, cuja

fungdo sera desligar o alarme despertador aquando da notificagdo.

e  Parainserir Inputs para terminar o despertador, prima o botdo: &

Note que: Na Selec¢do de Input, podera utilizar a zona Filtro, para mais

facilmente localizar o Input que pretende definir.

e Para eliminar Inputs para terminar o despertador, seleccione o
Input a eliminar e prima o botdo:| &

Topicos Relacionados:

Gravar ficheiros audio para Notificagao de alarmes
despertadores

Na selecgdo de um Ficheiro Audio em Notificagio -> Reprodugio
Audio, podera gravar os seus préprios ficheiros dudio da seguinte
forma:
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1. Seleccione um alarme despertador (ou na criagdo de um novo
alarme despertador);

2. Primaobotdo: &

Em Notificagdo -> Reprodugdo Audio, seleccione Ficheiro Audio e

prima o botdo: &,

Na janela Seleccdo de ficheiro, prima o botdo: Novo

Na janela Gravagdo de Som, prima o botdo: Iniciar gravagdo

Para parar a gravagdo prima o botdo: Parar

Para ouvir a gravagdo, prima o botdo: Reproduzir

Para validar a gravag¢do, prima o botdo: Guardar

w

O N U A

Redefinir alarmes despertadores

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Despertador

2. Seleccione o alarme despertador que pretende reconfigurar e
prima o botdo: &

3. Para nova descri¢cdo de alarme definido, prima em Nome o botdo:| &,
No teclado alfanumérico prima o botdo: Ok

4. Para redefinir novo hordrio ao alarme definido, prima em Hora o
botdo: | % | Insira as horas no formato 06 00 ou 19 00 e prima o
botdo: do teclado numérico.

5. Seleccione a opgdo Estado e assim defina o estado do alarme
despertador, activo ou inactivo.

6. Proceda as reconfiguracdes que pretender na janela Notificagdo e
Outputs / Inputs

Eliminar alarmes despertadores

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Despertador
2. Seleccione o alarme despertador que pretende eliminar
3. Primaobotdo:| &=

Activar / Desactivar alarmes despertadores

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Despertador

2. Najanela Despertadores, seleccione o alarme que pretende activar
ou desactivar

3. Prima os botdes: Activar ou Desactivar
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Som Ambiente
‘& | Permite-lhe ter som ambiente pelas diversas
oy divisdes de sua casa. A sonorizagdo ambiente
S0m Ambiente autoriza a reproducdo de ficheiros de som do

tipo MP3, WAV, WMA AIFF e CDA de forma
aleatdria ou sequencial, localizados num determinado directério da
consola Mordomus.
Todos os dispositivos de audio tém como fungdo a reprodugdo de
Playlists, lista de selec¢Ges musicais, Web-Radios mais de 400 radios de
todo o mundo jd predefinidas e categorizadas por género e Web TV,
uma nova dimensdo de televisdo.
O som ambiente Mordomus permite a regulagdo dos Volumes para
varias saidas de dudio amplificado.

Playlist

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Som Ambiente

2. Para ter presente, na janela Som Ambiente / Playlist, a lista de
selecgdes musicais, devera seleccionar a pasta com varios ficheiros
de musica, premindo o botdo: Directério ou seleccionar um Unico
ficheiro, premindo o botdo: Ficheiro

Na janela Selecgdo de ficheiro, prima o botdo: Ok

4. Controle a sua reprodugdo através dos botdes:

w

Controlo de reprodugdo de musica deslocar-se
U para a anterior, para tras num ficheiro

Controlo de reprodugdo de musica reproduzir

Controlo de reprodugdo de musica deslocar-se

AL

Controlo de reprodugdo de musica, Pausa

0 ©

Controlo de reprodugdo de musica, Parar

Barra de progresso som ambiente, Rebobinar
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Forma de reprodugdo dos ficheiros de musica,

® Sequencial . .
sequencial ou aleatdria

Aleatario

Yolume Geral . . . Regulagdo do volume geral

Botoes relacionados:

Botao Funcao
Permite classificar a lista de ficheiros de musica
actual como fazendo parte de uma playlist
(lista de selecgdes musicais)
Permite-lhe abrir  playlists previamente

Erviar para playlist

(+]

Abriv guardadas
_ Permite-lhe eliminar a playlist presente na
Limpar janela Som Ambiente / Playlist
= Permite-lhe guardar playlists
_Guardar
Web Radios

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Som Ambiente

2. Seleccione Web Radios

3. Seleccione o Tipo de estacdo de radio que pretende ouvir. Pode
seleccionar Todas e aparecer-lhe-3 toda a lista de rddios que o
Mordomus disponibiliza;

4. Seleccione individualmente a que pretende ouvir e controle a sua
reproducgdo através dos botdes:

1"’ Controlo de reprodugdo de Radios, Anterior

v

Controlo de reprodugdo de Radios, Reproduzir
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w Controlo de reprodugdo de Radios, Seguinte
u Controlo de reprodugdo de Radios, Parar

Barra de progresso som ambiente

“olume Geral

{7 Regulagdo do volume geral

Definir estag6es de radio como favoritas

Para definir estagGes de radio da sua preferéncia, como favoritas,
devera seleccionar na lista de radios a estagdo e premir o botdo:
Note que: A cor da estacdo de radio definida como favorita,
mudara de cor.

Retirar esta¢oes de radio como favoritas

Para retirar a estacdo de radio seleccionada da sua lista de
favoritas, devera seleccionar na lista de radios a estagcdo e premir o
botdo:| 4

Web TV

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Som Ambiente

2. Seleccione Web TV

3. Seleccione a categoria de TV que pretende visualizar e ouvir,
premindo o botdo: | +| Pode seleccionar Todas, e aparecer-lhe-3
todos os canais de TV que o Mordomus disponibiliza.

4. Apds esta selecgdo, é-lhe disponibilizada a lista de TV's de acordo
com a categoria que tera seleccionado anteriormente. So tera de
seleccionar individualmente a que pretende ver e ouvir.

5. Controle a sua reprodugdo através dos seguintes botdes:

Controlo de reprodugdo de musica deslocar-se
U para a anterior, para tras num ficheiro

44



Mordomus

Intelligent House Management

Controlo de reprodugdo de musica reproduzir

w Controlo de reprodugdo de musica deslocar-se

u Controlo de reprodugdo de musica, Pausa

u Controlo de reprodugdo de musica, Parar
voumeGersb - Regulag¢do do volume geral

Definir estacdes de TV como favoritas

e Para definir estagbes de TV’s da sua preferéncia, como favoritas,
deverd seleccionar na lista de TV’s o canal e premir o botdo:
Note que: A cor da estagdo de TV definida como favorita, mudara
de cor.

Retirar esta¢des de TV como favoritas

e Para retirar a estacdo de TV seleccionada da sua lista de favoritas,
deverd seleccionar na lista de TV’s o canal e premir o botdo:| ;

Volumes

Esta janela terd um aspecto diferente dependendo do tipo de
dispositivo dudio:

- Mordomus SND4

- Mordomus SND5

- Audio EIS Mordomus

Regular Volumes / Mordomus SND4

O som ambiente Mordomus SND4 disponibiliza duas entradas de som:

- MD (som proveniente do CPU Mordomus), exclusivamente
vocacionada para a saida de audio da consola Mordomus para
reprodugdo de eventos sonoros, reproducdo de ficheiros do tipo MP3 e
Web Radios.
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- Input (entrada de som auxiliar), ligagdo de fontes de dudio externas,
como um Media Center, leitor de CD/DVD, Sintonizador de Radio ou
qualquer outra fonte de dudio analdgica.

Disponibiliza ainda, as seguintes saidas de dudio amplificado:

- Trés saidas de dudio independentes.

- Quatro saidas com regulagdo de som comum para os 4 canais,
podendo estes ser silenciados independentemente.

1. Na saida de audio (divisdo da casa), seleccione a entrada de som
que pretende (MD - som proveniente do CPU Mordomus) ou (Input
- entrada de som auxiliar);

2. Defina o volume através do controle de regulagdo, que Ihe permite
aumentar ou diminuir o volume individualmente.

e Na quarta saida, com regulagdo de volume para os 4 canais em
comum, o procedimento é o mesmo. SO terd que seleccionar a
divisdo da casa onde pretende controlar o volume

Regular Volumes / Mordomus SND5

O som ambiente Mordomus SND5 disponibiliza duas entradas de som:

- MD (som proveniente do CPU Mordomus), exclusivamente
vocacionada para a saida de audio da consola Mordomus para
reprodugdo de eventos sonoros, reproducdo de ficheiros do tipo MP3 e
Web Radios.

- Input (entrada de som auxiliar), ligagdo de fontes de dudio externas,
como um Media Center, leitor de CD/DVD, Sintonizador de Radio ou
qualquer outra fonte de dudio analdgica.

- Mute, coloca as saidas em siléncio.

1. Regule o volume para cada saida de dudio que tenha na sua casa,
esta regulagdo pode ser feita individualmente, através da selecgdo
do piso, da divisdo e da saida de dudio.

2. Defina o nivel de volume através do controle de regulagdo, que lhe
permite aumentar ou diminuir o volume individualmente.

e Pode também regular o volume em conjunto para todas as saidas
de audio existentes na casa, seleccionando em Pisos -> Todos e
definir o nivel de volume no controle de regulagdo Existentes.
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Regular Volumes / Audio EIS Mordomus

Regule o volume para cada saida de dudio que tenha na sua casa,
esta regulagdo pode ser feita individualmente, através da selecgdo
do piso, da divisdo e da saida de dudio (médulo de som ambiente,
referente a divisdo de sua casa).

Seleccione a entrada de audio ou estagdo de radio FM, premindo o
botdo:| ~

Entrada de audio, refere-se a entrada de audio do médulo de som
ambiente seleccionado em Saidas. Dependendo do tipo de médulo
instalado podera ter acesso a 7 entradas de audio das quais
(quando disponivel no mdédulo):

- 0: Tuner FM, refere-se ao sintonizador de FM do préprio médulo

- 7:Input/CD, entrada de audio para conexdo de equipamento
portdtil junto do comando de som ambiente, por exemplo: MP3
(quando disponivel no médulo).

- 2: a 6:, entradas disponiveis a outras fontes de dudio. E obrigatdria
a utilizagdo do canal 1 como canal de entrada de som Mordomus
para reprodugdo de eventos sonoros, MP3 e rddios Web. Este canal
pode ser seleccionado em Configuragdes -> Audio

Note que: Independentemente da entrada de dudio seleccionada, o
volume de cada mddulo ou o seu estado (ligado ou desligado), o
Mordomus em caso de eventos pré definidos activa a entrada de
audio e regula o volume conforme essa pré definigdo.

Estagbes Radio FM, permite seleccionar memdrias (frequéncias) de
estagdes de radio.

Nota que: A opcdo Estacbes de Radio FM, sé estard disponivel,
unicamente, quando seleccionar como Entrada de audio -> Tuner FM

3.

Defina o volume de audio referente ao mdédulo seleccionado em
Saidas

Mute, permite activar/cortar o 4&udio referente ao mddulo
seleccionado em “Saida de som”

Ligar/Desligar, permite ligar ou desligar o médulo de som ambiente
que tenha seleccionado em “Saida de som”

A janela Volumes, independentemente do tipo de dispositivo dudio,
possibilita-lhe controlar a reproducgdo de dudio e o volume geral da
casa.
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Topicos Relacionados:

Criar memorias (frequéncias) de estac¢oes de radio

No Menu Inicial Mordomus, prima o botdo: Som Ambiente

Na janela Som Ambiente, prima: Volumes

Seleccione, como Entrada de Audio: Tuner FM

Prima em Estagdes Radio FM, o botdo:| &,

Na janela Registo de Frequéncias, prima o botdo: Adicionar

Na janela Registo de Frequéncias, em Frequéncia prima o botdo: | &,
Digite a frequéncia e prima o bot3o: do teclado numérico

Em Nome prima o botdo: %, | e dé uma descricdo a frequéncia de
estacdo de radio

9. Prima o botdo: Guardar

ONOUhEWNPE

Alterar Registo de Frequéncias
Na lista de registo de frequéncias, seleccione a frequéncia a alterar e de
acordo com o que pretender alterar, prima o respectivo botdo.

Eliminar Registo de Frequéncias

Na lista Registo de Frequéncias, seleccione a frequéncia de estacdo de
radio a eliminar e prima o botdo: Eliminar

- Video-Vigilancia
- g

3 Este botdo chama o software Geovision de
video-vigilancia. Estd disponivel o manual
Video-Vigilancia Geovision em conjunto com o equipamento.
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Meteorologia
’ Ao premir o botdo Mete, terad acesso a toda a
— informagdo meteoroldgica.
Meteorologia Neste menu pode consultar as informagdes

meteoroldgicas locais, obtidas pelo Médulo
Sensor Atmosférico Exterior (METEO), caso este esteja instalado na sua
casa. Com este mddulo tem acesso a temperatura, luminosidade,
velocidade do vento e estado de chuva, em tempo real no espago que
rodeia a sua casa.
DispGe ainda de um histérico (horario ou didrio) da informagdo
atmosférica local das ultimas 24h e ultimos cinco dias.
Estdo também disponiveis as previsGes atmosféricas fornecidas pela
Mordomus.

O acesso as previsGes Web fornecidas pela Mordomus implica que o seu
CPU Mordomus tenha ligagdo a Internet e assim sendo tera de ter activa
a opcdo Meteorologia Online em Configuracbes — Gerais — Sistema
» p.94 Meteorologia Online

Definir Status de Ecra Principal

Neste menu poderad seleccionar o tipo de informagdo que é mostrada no
Menu Inicial Mordomus.

1. Em Status Ecrd Principal, seleccione Previsdo Web ou Sensor
Meteo

Previsao Web - mostra a informagdo proveniente
do servidor Web Mordomus.

Sensor Meteo - mostra a informagdo
proveniente do médulo METEO.
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Visualizar histdrico de Informagao Meteoroldgica

Dispd&es de histdrico (horario ou didrio) da informagdo atmosférica local
das ultimas 24h ou ultimos cinco dias.

1. Para visualizar o histérico, deverd em Histérico premir o botdo: v/ e
definir se pretende a visualizagdo didria ou horario.

e Ao seleccionar a opgdo Horario ser-lhe-a disponibilizado o histdrico
das ultimas 24h e ultimos cinco dias.

Fungdes Automaticas

¥ Permite-lhe controlar de forma auténoma,
o Dispositivos e Fungbes personalizadas,
Funcies Automaticas através da criagdo de fungbes automaticas
hordrias aquelas tarefas que devem activar-
se diariamente na sua casa.

As Fung¢des Automaticas podem ser configuradas com ou sem intervalos

horarios, da seguinte forma:

e Hora de inicio # Hora fim, funcdo inicia e termina dentro do
periodo hordrio das 24h do respectivo dia.

e Hora de inicio definida e Hora fim nado definida, funcdo executa a
respectiva seleccdo sem hora de términos.

e Hora de inicio ndo definida e Hora fim definida, fungdo termina a
respectiva selec¢do a hora definida.

Exemplo (Hora de inicio # Hora fim):
e  Executar uma fungdo num dia, ou dias, da semana, com as horas de
inicio e fim definidas.

Exemplo (Hora de inicio definida e Hora fim ndo definida):

e  Executar uma fung¢do num dia, ou dias, da semana, com a hora de
inicio definida, tendo em atengdo que esta fungdo fica sem hora de
fim definida, podendo esta ser finalizada de diversas formas, como
por exemplo, através de uma Fun¢do Automatica com Hora de
inicio ndo definida e Hora fim definida.
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Exemplo (Hora de inicio ndo definida e Hora fim definida):

e Terminar uma fungdo num dia, ou dias, da semana, com a hora de
fim definida, tendo em atengdo que esta fungcdo devera ter sido
iniciada anteriormente. Podera iniciar esta fungdo, que pretende
terminar, de diversas formas, como por exemplo, através de uma
Fungdo Automatica com Hora de inicio ndo definida e Hora fim
definida.

As Fungdes Automaticas subdividem-se em Dispositivos e Fungbes
Compostas.
e Dispositivos, refere-se a fungbes  automdticas  que
activam/desactivam dispositivos individualmente.
e Fungbes Compostas, refere-se a fungbes automdticas que
activam/desactivam fun¢ées que poderdo ser dos seguintes tipos:
0 Menu Rapido - Fung¢des Gerais
0 Menu Rapido - Cenarios/Fungdes personalizadas
0 Som Ambiente

Inserir FungOes Automaticas — Dispositivos

. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Fungées Automaticas

. Na janela Fungdes Automaticas, seleccione Dispositivos

. Na janela Fungdes Automaticas, prima o botdo: &

. As fungdes podem ser configuradas com ou sem intervalos horarios.

- Para activar uma Fun¢do Automatica com Hora de inicio # Hora fim,
deverd seleccionar as opgOes Executar as: e Terminar as: e definir a
hora de inicio e hora de fim. No teclado numérico, prima o botdo:

- Para activar uma Fung¢dao Automadtica com Hora de inicio definida e
Hora fim ndo definida, deverd seleccionar a opgdo Executar as: e definir
a hora de inicio. No teclado numérico, prima o botdo:

- Para activar uma Fungdo Automatica com Hora de inicio ndo definida
e Hora fim definida, devera seleccionar a op¢do Terminar as: e definir a
hora de fim. No teclado numérico, prima o botdo:

Note que:

Pode sempre premir os botdes: %, seguindo a regra anteriormente
explicada (fungdo com ou sem intervalos horarios)

5. Seleccione a op¢do Fungdo activa e assim defina o estado da funcdo,
activa ou inactiva.

w wN -
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6. Para definir qual o sistema a comandar, Output, prima o botdo:

Note que: Na Selec¢do de Output, poderd utilizar a zona Filtro, para

mais facilmente localizar o Output que pretende definir. Podem ainda

ser definidos, em nivel, caso o tipo de Output o permita

Em caso de se tratar de uma fungdo configurada sem intervalo horario,

e tratar-se de um Output que possa se definido em nivel, podera definir-

Ihe a Acgdo

7. Na janela Selecg¢ao de Output, prima o botdo: Ok

8. Seleccione os Dias da semana em que pretende configurar a fungdo
automatica.

9. Prima o botdo: Guardar

Alterar Fung6es Automaticas — Dispositivos

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Fungdes Automaticas
2. Na janela Fungbes Automaticas, seleccione Dispositivos

3. Seleccione a fungdo a alterar e prima o botdo: =

3. Posteriormente altere as opgdes que sdo disponibilizadas

Remover Fungées Automaticas — Dispositivos

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Fungdes Automaticas
2. Na janela Fungbes Automaticas, seleccione Dispositivos
3. Seleccione a fungdo que pretende excluir e prima o botdo:|

Activar/ Desactivar todas as Fungées Automaticas — Dispositivos

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Fun¢gdes Automaticas
2. Na janela Fungbes Automaticas, seleccione Dispositivos
3. Prima o botdo: Activar todas ou Desactivar todas

Inserir Funges Automaticas - Fungdes Compostas

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Fun¢gdes Automaticas
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2. Na janela Fungbes Automaticas, seleccione Fungées Compostas

3. Na janela Fung6es Automaticas, prima o botdo: 5

3. Em Executar as: prima o botdo:| %, |e defina a hora de inicio da
fungdo. Digite as horas no formato 06 00 ou 19 00 e prima o botdo:
do teclado numérico.

5. Seleccione a opg¢do Fungdo activa e assim defina o estado da funcdo,
activa ou inactiva.

6. Para definir qual a Fungdo/Ac¢do, prima o botdo:| @,

7. Na janela Selec¢do de Fungdo, em 1. seleccione o Tipo de Fungdo, se
uma fungdo presente no Menu Rapido - Fungdes Gerais, Menu Rapido -
Cenarios/Fung6es Personalizadas ou Som Ambiente

8. Na janela Selec¢ao de Fungdo, em 2. seleccione Fung¢do a executar

9. Na janela Selec¢do de Fungdo, em 3. seleccione a Acgdo, ou seja, se
quer ligar ou desligar a fungdo

10. Na janela Selecg¢do de Fungao, prima o botdo: Guardar

11. Seleccione os Dias da semana em que pretende configurar a fungdo
automatica.

12. Prima o botdo: Guardar

Alterar Fungdes Automaticas - Fungdes Compostas

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Fungdes Automaticas
2. Na janela Fungbes Automaticas, seleccione Fungdes Compostas
3. Seleccione a fungdo a alterar e prima o botdo: &=

3. Posteriormente altere as opgdes que sdo disponibilizadas

Remover Fung¢des Automaticas - Fungées Compostas

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Fungdes Automaticas
2. Na janela Fungbes Automaticas, seleccione Fungées Compostas
3. Seleccione a fungdo que pretende excluir e prima o botdo: &

Activar/Desactivar Fun¢des Automaticas - Fungcdes Compostas

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Fun¢gdes Automaticas
2. Na janela Fungbes Automaticas, seleccione Fungdes Compostas
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3. Prima o botdo: Activar todas ou Desactivar todas

Os recursos energéticos sdo bens

&‘ dispendiosos que cada vez mais é uma
l preocupagao Mordomus. 0] Gas,

: Electricidade e a Agua sdo monitorizados a

Recursos Energeticds | .3d3 momento.

Permite-lhe definir metas de consumo

energético e optimizar acgGes de controlo para minimizar o consumo.

O controlo do consumo podera ser feito através de uma de trés formas:

Horario - definicdo de limites de acordo com os planos horérios
definidos. Atengdo que estes planos, ndo estdo ligados
directamente as tarifas horarias.

Evento - definicdo de limites aquando da activagdio de um
determinado evento

Sempre activo - defini¢do constante de limites de consumo.

O controlo podera ser imediato ou temporizado:

Deslatragem Imediata - permite criar uma lista de equipamentos a
deslastrar, imediatamente, assim que, o consumo maximo seja
atingido ou ultrapassado

Deslatragem Temporizada - permite criar uma lista de
equipamentos a deslastrar, assim que, o consumo maximo seja
atingido ou ultrapassado por mais do que o valor de segundos
definido. Este controlo é especifico para o aproveitamento de picos
de consumo disponiveis pelos fornecedores energéticos.

Controlo de Consumos

Registo de valores para o tipo de controlo: Horario

1.
2.

No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Recursos Energéticos
Na janela Recursos Energéticos -> Controlo de Consumos, prima os
botdes: |v|e seleccione o Tipo de Contador, Agua, Gés ou
Electricidade e o Contador analisar, Ex.: Contador Geral
Electricidade
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Em Controlo de Consumo, seleccione como tipo de controlo:
Horario

Em Acg¢do de Controlo -> Registo de Horario, seleccione os dias da
semana de acordo com a defini¢do de limites (Consumo pico) para
diversos horarios, de acordo com os seus interesses horarios.

Defina o horario, premindo os botdes: | v lem Registo de Hordrio.
No teclado numérico prima o botao:

Defina o Consumo pico, premindo o botdo: %, | No teclado
mumerico, prima o botdo:

Prima o botdo: Guardar

Em Deslastragem Imediata, prima o botdo: Adicionar e seleccione
o (s) equipamento (s) (Outputs) a deslastrar (desligar)
imediatamente, assim que, o consumo maximo seja atingido ou
ultrapassado.

Em Deslastragem Temporizada, prima o botdo: Adicionar e
seleccione o (s) equipamento (s) (Outputs) a deslastrar (desligar),
assim que, o consumo maximo seja atingido ou ultrapassado por
mais do que o valor de segundos definido.

Lastragem - Religa equipamentos que foram desligados (deslastrados)
para evitar que fossem ultrapassados limites maximos de consumo de
energia. Para que os equipamentos se liguem novamente, deve em
Deslastragem Imediata ou Deslastragem Temporizada seleccionar
Activar e em Lastragem premir o botdo: Definir, para inserir um valor
de reactivar.

Note que: Deverd guardar um valor de reactivar, sempre superior ao do
consumo do Output a deslastrar.

Topicos Relacionados:

Para inserir novos hordrios prima o botdo: Novo em Registo de
Horarios

Para eliminar um registo horario, seleccione em Horarios, o registo
a eliminar e prima o botdo: Eliminar
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Registo de valores para o tipo de controlo: Por Evento

Podera configurar o Mordomus para o avisar, caso o consumo de Gas
seja superior a um determinado valor.

Exemplo:

Como quando ndo esta em sua casa, ndo deverd haver consumo de gas, pode
entdo definir que o evento Alarme Activo, associado ao contador Gas, acciona
um aviso que lhe pode mandar uma SMS e até desligar a EV (electro-valvula) de
Gas.

Certamente que esta forma de detecgdo de fugas ou esquecimentos, é bem
mais eficaz e segura do que a detecgdo por detectores que quando detectam o
pior ja aconteceu.

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Recursos Energéticos

2. Na janela Recursos Energéticos -> Controlo de Consumos, prima os
botdes:| ~| e seleccione o Tipo de Contador, Agua, Gés ou
Electricidade e o Contador analisar.

3. Em Controlo de Consumo, seleccione como tipo de controlo Por
Evento

4. Em Acgao de Controlo —> Configuragdo de Controlo por Evento,
defina um limite (Consumo Pico) aquando da activagdo de um
determinado evento.

5. Prima o botdo: Guardar

6. Em Deslastragem Imediata, prima o botdo: Adicionar e seleccione
o (s) equipamento (s) (Outputs) a deslastrar (desligar)
imediatamente, assim que, o consumo maximo seja atingido ou
ultrapassado.

7. Em Deslastragem Temporizada, prima o botdo: Adicionar e
seleccione o (s) equipamento (s) (Outputs) a deslastrar (desligar),
assim que, o consumo maximo seja atingido ou ultrapassado por
mais do que o valor de segundos definido.

Lastragem - Religa equipamentos que foram desligados (deslastrados)

para evitar que fossem ultrapassados limites maximos de consumo de

energia. Para que os equipamentos se liguem novamente, deve em

Deslastragem Imediata ou Deslastragem Temporizada seleccionar

Activar e em Lastragem premir o botdo: Definir, para inserir um valor

de reactivar.

Note que: Deverd guardar um valor de reactivar, sempre superior ao do

consumo do Output a deslastrar.
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Topicos Relacionados

e Para eliminar um evento do tipo Por Evento, prima o botdo:
Eliminar

Registo de valores do tipo de controlo Sempre Activo

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Recursos Energéticos

2. Na janela Recursos Energéticos -> Controlo de Consumos, prima 0s
botdes: |v|e seleccione o Tipo de contador, Agua, Gas ou
Electricidade e o Contador analisar

3. Em Controlo de Consumo, seleccione como tipo de controlo: Por
Evento

4. Em Acgdo de Controlo -> Continuo, defina um limite (Consumo
Pico) constante de consumo

5. Prima o botdo: Guardar

6. Em Deslastragem Imediata, prima o botdo: Adicionar e seleccione
o (s) equipamento (s) (Outputs) a deslastrar (desligar)
imediatamente, assim que, o consumo maximo seja atingido ou
ultrapassado.

7. Em Deslastragem Temporizada, prima o botdo: Adicionar e
seleccione o (s) equipamento (s) (Outputs) a deslastrar (desligar),
assim que, o consumo maximo seja atingido ou ultrapassado por
mais do que o valor de segundos definido.

Lastragem - Religa equipamentos que foram desligados (deslastrados)

para evitar que fossem ultrapassados limites maximos de consumo de

energia. Para que os equipamentos se liguem novamente, deve em

Controlo Imediato ou Temporizado seleccionar Activar e em Lastragem

premir o botdo: Definir, para inserir um valor de reactivar.

Note que: Deverd guardar um valor de reactivar, sempre superior ao do

consumo do Output a deslastrar.

Historico de Consumos

O Histérico de Consumos resulta dos dados inseridos em Tarifarios.
Obtera informagdo, didria ou horaria, em tempo real sobre o consumo
de Electricidade, Gas e Agua.

Na Electricidade os custos podem ser diferenciados do kwh, dai ser
necessario a inser¢do de diversos horarios.
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1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Recursos Energéticos

2. Na janela Recursos Energéticos seleccione Histérico de Consumos

3. Seleccione o botdo:|. e defina se pretende visualizar informacdo
sobre consumos por Horario ou Didrio

4. Prima o botdo:|.| seleccione o Tipo de consumo ( Electricidade, Agua
ou Gas). Da mesma forma seleccione o Tipo de Contador

5. Visualize a informagdo sobre os consumos através de gréficos

Tarifarios
Inserir Tarifarios

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Recursos Energéticos

2. Na janela Recursos Energéticos seleccione Tarifarios

3. Em Electricidade, seleccione o horario que pretende ter activo,
Horario Verao ou Horario Inverno

4. Seleccione os dias da semana de acordo com a definicdo de custo
para diversos horarios, de acordo com os seus interesses.

5. Em Electricidade defina hordrios premindo os botdes: ) No teclado
numeérico, prima o botdo:

6. Insira o Custo por kwh, premindo os botdes: %, No teclado
numeérico, prima o botdo:

7. Prima o botdo: Guardar

8. Em Agua ou Gas prima os botdes: %, |2 insira o custo para cada
servigo.

9. Prima o botdo: Guardar

Topicos Relacionados

e  Para criar novos horarios, em Electricidade, prima o botdo: Novo

e Para eliminar um hordrio/custo, em Electricidade, seleccione na
lista Horario (s) aquele a eliminar e prima o botdo: Eliminar

e Para alterar horarios, em Electricidade, deve seleccionar na lista

Horario (s) aquele que pretende alterar e premir os botdes:| v De
seguida prima o botdo: Guardar
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Para alterar o Custo, em Electricidade, deve seleccionar na lista
Horario (s) o horario/custo a alterar e premir os botdes: | %, De
seguida prima o botdo: Guardar

Para os servicos de Agua e Gas, caso pretenda alterar o Custo, deve
premir em cada um deles os botdes: %, |e premir o botdo: Guardar

Topicos Relacionados

Para criar novos horarios, em Electricidade, prima o botdo: Novo

Para eliminar um horério/custo, em Electricidade, seleccione na
lista Horario (s) aquele a eliminar e prima o botdo: Eliminar

Para alterar horarios, em Electricidade, deve seleccionar na lista
Hordrio (s) aquele que pretende alterar e premir os botdes: | +, |De
seguida prima o botdo: Guardar

Para alterar o Custo, em Electricidade, deve seleccionar na lista
Horario (s) o horario/custo a alterar e premir os botdes: %, De
seguida prima o botdo: Guardar

Para os servicos de Agua e Gas, caso pretenda alterar o Custo, deve
premir em cada um deles os botdes: | «, |e premir o botdo: Guardar

Status Ecra Principal

No Menu Inicial Mordomus, aparecer-lhe-d um contador (medidor) de
energia, capaz de mensurar, separadamente, o consumo de energia da
Electricidade, Agua ou Gas.

Definir Status Ecra Principal

1.
2.
3.

No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Recursos Energéticos
Na janela Recursos Energéticos seleccione Status Ecra Principal
Prima o botdo: |v e seleccione o Contador a exibir, Agua, Gas ou
Electricidade
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4. Prima o botdo: @ e seleccione o Tipo de Contador que registard
valores das grandezas de acordo com os equipamentos nele
acoplados.

5. Prima o botdo:| ¢, |e insira o valor maximo (Escala Méxima) de
poténcia ao contador (medidor) de energia.

6. Prima o botdo: Aplicar

Notificacao de Controlo

Podera ser informado, estando em casa ou ndo, sempre que, os limites
maximos de consumo de energia sejam ultrapassados.

1. Para ser informado, através de uma mensagem de alerta
proveniente do som ambiente, deverd em Notificagdo de Som
Ambiente premir o botdo: &, |e seleccionar o ficheiro dudio.

2. Prima o botdo: Ok, na janela de seleccdo de ficheiro audio
Mordomus

3. Para ser informado, telefonicamente, através do envio de uma
mensagem escrita, devera em Notificagdo GSM, premir o botdo:
e escrever mensagem de texto que receberd.

4. Prima o botdo: Ok no teclado alfanumérico

5. Prima os botbes: @ %, | e insira os numeros de telemdvel onde
pretende receber a mensagem de aviso.

glnformagﬁo

e Devera seleccionar a opg¢do Activar e assim definir a aplicagdo
disponivel, activa ou inactiva.

e Sempre que sejam registados valores para um determinado tipo de
controlo (Horario, Por Evento ou Sempre Activo) e queira proceder
a uma nova actualizagdo de valores, todos os dados, anteriormente
definidos, irdo ser eliminados.
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goe, Configuragoes
% Este menu permite alterar as configuragOes
iniciais, relacionadas com Registos, FungGes
Configuracies e Configuragbes do Mordomus, ou seja, da

acesso as diferentes zonas de configuragdo
do sistema. Por defeito, o Administrador ndo tem acesso ao Pisos /
Divisdes nem a Médulos / Enderegos, tal como o Utilizador também
ndo tem acesso a Pisos / Divisdes, Médulos / Enderegos. O
Configurador tem acesso a todo o sistema Mordomus.

Pisos / Divisoes

&Hh Permite estruturar a casa, ou seja,
" definir os pisos, dentro dos pisos as
Fisos [ Divisoes diferentes divisGes e definir imagens

para uso de E-Map. Disponibiliza
ainda espago destinado a inser¢do dos dados do proprietdrio da
habitacdo e do instalador Mordomus.

UInforma(;éio:

e Esta funcionalidade devera ser gerida pelo seu Agente Instalador
Mordomus

Inserir Pisos

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Configurag6es

No Menu Configurag¢6es prima o botdo: Pisos / Divisdes

Em Pisos, prima o botdo: Inserir

No teclado alfanumérico dé uma descrigdo ao piso e prima o botdo:
Ok

PwnN

Modificar Pisos

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: ConfiguragGes
2. No Menu Configuragdes prima o botdo: Pisos / Divisdes
3. Seleccione o Piso que pretende alterar e prima o botdo: Modificar
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4. No teclado alfanumérico dé nova descri¢do ao piso e prima o botdo:
Ok

Eliminar Pisos

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: ConfiguragGes
2. No Menu Configuragdes prima o botdo: Pisos / Divisdes
3. Seleccione o Piso que pretende excluir e prima o botdo: Eliminar

Inserir DivisGes

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Configurag6es

2. No Menu Configuragdes prima o botdo: Pisos / Divises

3. Em Divisdes, prima o botdo: Inserir

4. No teclado alfanumérico dé uma descrigdo a divisdo e prima o
botdo: Ok

Modificar Divisoes

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Configuragées

2. No Menu Configuragdes prima o bot3o: Pisos / Divisdes

3. Seleccione a Divisdo que pretende alterar e prima o botdo:
Modificar

4. No teclado alfanumérico dé nova descricdo a divisdo e prima o
botdo: Ok

Eliminar DivisOes
1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Configurag6es

2. No Menu Configuragdes prima o botdo: Pisos / Divises
3. Seleccione a Divisdo que pretende excluir e prima o botdo: Eliminar

Inserir Imagens para uso de E-Map

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Configurag6es

2. No Menu Configuragdes prima o botdo: Pisos / Divisdes

3. Em Imagens para uso do E-Map, prima o botdo: &

4. Seleccione o ficheiro onde se encontra a imagem que pretende usar
e prima o botdo: Ok

62



Mordomus

Intelligent House Management

Eliminar Imagem para uso de E-Map

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: ConfiguragGes
2. No Menu Configuragdes prima o botdo: Pisos / Divisdes
3. Em Imagens para uso do E-Map, prima o botdo: @

Rodar Imagem para uso de E-Map

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: ConfiguragGes
2. No Menu Configuragdes prima o botdo: Registo da Casa
3. Em Imagens para uso do E-Map, prima o botdo:| ;3

Dados Proprietario e Instalador

Espago destinado a inser¢do dos dados do proprietario da habitagdo e
do Instalador Mordomus.
Estes dados sdo visiveis na parte inferior do menu da Ajuda interactiva @

No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Configurag6es

No Menu Configurag¢6es prima o botdo: Pisos / Divisdes

Na janela Registo da Casa, seleccione Proprietario e Instalador.

Para preenchimento de dados sobre o seu Instalador Mordomus,

em Dados de Instalador, nas diferentes op¢des prima o botdo:

No teclado alfanumérico prima o botdo: Ok

5. Parainserir o logo do Instalador Mordomus, prima o botdo: G Na
selec¢do do ficheiro prima o botdo: Ok

6. Para preenchimento de dados sobre o Cliente Mordomus, em
Dados de Cliente, nas diferentes opg¢des prima o botdo: | ... |No
teclado alfanumérico prima o botdo: Ok

7. Prima o botdo: Guardar

el N

63



Mordomus

Intelligent House Management

Registo de mddulos especificando o

=i~ | respectivo dispositivo a controlar.

Mddulos f Enderecos Esta funcionalidade é gerida pelo

Configurador e pelo Agente

Instalador Mordomus. Este procedimento é a base para o correcto

funcionamento do sistema Mordomus. Cada saida/entrada de cada

maodulo possui um enderego Unico de acordo com a configuragdo dos

Jumpers de cada moddulo, em que cada enderegco é utilizado na
configuragdo do sistema.

glnformagﬁo:

e Esta funcionalidade devera ser gerida pelo seu Agente Instalador
Mordomus

? Modulos / Enderegos

Configuragao de Enderegos

Depois do médulo devidamente ligado e alimentado devera executar os

seguintes passos:

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Configurag6es

2. No Menu Configurag¢des prima o botdo: Médulos / Enderegos

3. Najanela Registo de Médulos, prima o botdo: 'Registar Novo...'

4. Pressionar o botdo de enderegamento no médulo. Neste momento
o Led 1 Verde ou Azul (dependendo do tipo de mddulo) ird pulsar
lentamente. O software deverd detectar o médulo e abrird
automaticamente uma janela de configuragdo para o mesmo.

5. Nesta janela deverd seleccionar o enderego pretendido,
assegurando-se de que ndo existem outros médulos com o mesmo
endereco, bem como outros parametros configurdveis,
dependendo do tipo de mddulo.

Enderecamenta de Inputs
ADDE Inigial ADDE Final

167 - 171 < >

o ART [ INSA Inout Piso 1 Receocao A
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6. Ao fim de fazer aplicar no software o médulo deverda assumir o

novo enderego confirmado pelo Led 1 que deve parar de pulsar.

7. Dependendo do tipo de médulo, na janela Registo de Médulos,
deverd proceder a configuracdo do Enderego. De seguida consulte a
janela de registo de mdédulos para cada um dos diferentes tipos de

madulo:

7.1. Dimmers
7.2. Windows
7.3. On/Offs
7.4. Inputs

Registo de Endere¢o: Dimmers

Selecgao de tipo de
dispositivo de
entrada/saida a
comandar

Registo de Enderegos/Modulos

Enderegos:.

'DIMMERS v &

) 6 LD4wid -
) 7 LD#wid foco 1
e g LDawdfoco2e 3

Reuniges

Lista de
enderegos

Indicacdo de
Endereco/
Mdédulo

7 | 1 Revisto de Madulps $2 sai

Estado do
enderego
seleccionado

Regikto de Endereco:
Estad

9 ¥ Presente e activo no sistema

Deserigao
Extractores Sala de Reunioes

Piso Diviséio

Piso 1 @ | Recepcao
Tipo

DiMMVER

Subtigi

Onoff NE

Dimmer
CnfOff
[Cutro Eguipamento

Al

Descricao
do ponto

controlo

Seleccao
Piso/Divisdo

Seleccao
do subtipo

Jincer | [x] [

v

|r-‘ Todos (" Registados (" Livres

320 Enderggos

N2 de
enderegos
totais

Teste de Output Meméria Har dware

&

Actuslizar

© Ligar @ Desligar

e @ (] O Intermiterte:

\—‘ Zona de teste
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- Selecgdo de tipo de dispositivo de entrada ou saida a comandar
Permite-lhe seleccionar o dispositivo de entrada/saida que pretende
configurar;

- Indicag¢do de Endereco/Médulo seleccionado
Esta zona indica qual o endereco seleccionado em Lista de Enderecos;

- Estado do enderego seleccionado

Este campo define o estado do endereco. (Activo/Desactivo)
- Descri¢do do ponto de controlo

Permite a inser¢do de texto alfanumérico, que ird descrever o
equipamento desse endereco.

- Selecgdo de Piso/Divisdo
Permite-lhe definir o piso/divisdo em que pretende que o dispositivo
seja comandado.

- Selecgdo de Subtipo

Permite-lhe seleccionar o tipo de iluminagdo a controlar com este
enderego. Dimmer ou On/Off.

Dimmer: Tipo de iluminagdo varidvel, podendo-se assim controlar a
intensidade de luminosidade;

On/Off: Tipo de iluminagdo que permite unicamente desligar-se ou
ligar-se a 100%.

- Actualizagdo da memdria do hardware
Ao realizar alteragdes terd de premir este botdo de modo a que essas
alteragGes sejam reconhecidas pelo hardware;

- Zona de teste do Configurador

Esta zona disponibiliza-lhe vérias fungdes, para que mais facilmente
possa testar ou identificar o ponto de iluminagdo controlado por este
endereco;

- Filtro

Permite-lhe filtrar, os dados mostrados na lista de enderegos, por
Todos, Registados e Livres, para uma mais facil andlise dessa lista;
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- Lista de enderegos

Mostra os enderegos da familia do dispositivo.

7.2. Registo de Endereco: Windows

Selecgao de tipo de
dispositivo de
entrada/saida a
comandar

Registo de Enderegos/Modulos

Enderegos:

'WINDOWS

86
87
a8
a9
20
91
92
93
94
95
96
97
98
99

100
@ \ 101 Cortina Escritorio

Lista de
enderegos |

L 103 Cortina Recepgan
104

v

Indicacdo de
Endereco/
Médulo
seleccionado

Estado do
enderego
seleccionado

7 | 19 Registo de Médulos

Registo d¢ Enderego:
Enclerego: Estade:

102

Descrigo

¥ Presente e activo no sisterna

Cortina Sala Reuniao

H
Piso; Diviséin

Piso 1 @, | Corredor- Cacifos @y
Tipo: Tempa (£):
EstoresiCortinas 45 R

Suktino:
Estores b

Comportamento e Reinicio:

T

Descricao
do ponto
de
controlo

Selecgcao
Piso/Divisdo

Tempo

Manter Posicao e Nao Calibrar

Selecgao do
Subtipo

) canceld

Limpar

| & Aplicar

(+ Todos " Livres

oo ]

" Registados

N2 de
enderegos
totais

324 Encleregos

Teste de Output Wemaria Har dware

@ Pbrir @ Fechar

@25% | B50% | ©75% @ Actuslizar

Comporta
mento de
Reinicio

Ny

Actualizar ou
Limpar
memdria
hardware

- Selecgdo de tipo de dispositivo de entrada ou saida a comandar
Permite-lhe seleccionar o dispositivo de entrada/saida que pretende

configurar.
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- Indicag¢do de Endereco/Médulo seleccionado
Esta zona indica qual o enderego seleccionado em Lista de Enderegos.

- Estado do endereco seleccionado
Este campo define o estado do endereco. (Activo/Desactivo)

- Descri¢do do ponto de controlo

Permite a inser¢do de texto alfanumérico, que ird descrever o
equipamento desse endereco.

- Selecgdo de Piso/Divisdo

Permite-lhe definir o piso/divisdo em que pretende que o dispositivo
seja comandado.

- Selec¢do de Tempo

Permite-lhe definir o tempo (em segundos) maximo do curso do
estore/cortina.

Note que:

Devera levar em conta, como tempo maximo de curso, aquele que for o
maior, cronometrando assim a subida e a descida.

Ao tempo mdaximo cronometrado deverd adicionar dois ou trés
segundos para precaver os eventuais desfasamentos provocados por
fadiga, alteragdes climatéricas ou o envelhecimento dos equipamentos.

- Selec¢do de Subtipo
Permite-lhe seleccionar o tipo de sistema controlado para assim, o
sistema distinguir estores das cortinas

- Comportamento de Reinicio

Permite-lhe definir qual o comportamento dos motores em situagdo de
reinicio do sistema:

Calibrar para baixo - em caso de reinicio do sistema, os estores/cortinas
fecham por completo, calibrando-se voltando de seguida a posigdo em
que estavam;

Calibrar para cima - em caso de reinicio do sistema, os estores/cortinas
abrem-se por completo, calibrando-se voltando de seguida a posi¢do
em que estavam;

Manter a posi¢cdo e nao calibrar - em caso de reinicio do sistema, os
estores/cortinas mantém-se na posicdo em que estavam, ndo
efectuando a rotina de calibragao.
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- Actualizagdao da memdria do hardware
Ao realizar alteragdes tera de premir este botdo de modo a que essas
alteragGes sejam reconhecidas pelo hardware;

- Zona de teste do Configurador

Esta zona disponibiliza-Ihe vérias fung¢des, para que mais facilmente
possa testar ou identificar o ponto de iluminagdo controlado por este
endereco;

- N2 de enderegos totais
Total dos enderegos. (Disponiveis + Utilizados)

- Filtro
Permite-lhe filtrar, os dados mostrados na lista de enderegos, por

Todos, Registados e Livres, para uma mais facil andlise dessa lista,

- Lista de enderecgos
Mostra os enderegos da familia do dispositivo.
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7.3. Registo de Endereco: On/Offs

Selecgao de tipo
de dispositivo de
entrada/saida a
comandar

Registo de Enderegos/Madulos

Enderegos:

\ON/OFFS V|

184 Sala de Reunioes - Foco 3
185 Tomada P.Laranja - Recepgan

187 Recepgao

Lista de
enderecos

188 Lah-Focol
189 Lah-Foco 2
190 Lah-Foco 2

[wo |V

191 Escritario
192
193
Em llurminagan Publicitaria
© 195 Tomada & - Lab sul esquerda
» 196 Tomada Parede
L 197 Wic Homens
» 198 Wi Mulheres
5 199 Monitor Touch MD
200
201
202

186 Tomada P.Preta - Sala Reuniao

Indicacdo de
Endereco/
Médulo
seleccionado

7 | 1 Registo de Médulos

Registo fle Enderego:
Encleregol Estade:

194

Descrigéo.
luminacao Publicitaria

W Presente e activo no sistema

Pisor Divisfio:
Piso 0 @, Jardim
Tipe:
llurninag&o &
Limpar € Cancelar

|r: Todos (" Registados ¢ Livres

N2 de
enderegos
totais

=

1008 Encieregos

Teste de Output

© Ligar @ Desligar

e @i | @ @ Intermitente

\—‘ Zona de teste

Estado do
enderego
seleccionado
S Sair
Descrigao do
ponto de
controlo
%
&
Selec¢ao
Piso/Divisdo
Selecgao do
tipo
& Aplicar
Meméria Hardware
Actisifar
Actualizar
memdria
hardware

- Selecgdo de tipo de dispositivo de entrada ou saida a comandar
Permite-lhe seleccionar o dispositivo de entrada/saida que pretende

configurar;

- Indicagcdo de Endereco/Mdbdulo seleccionado
Esta zona indica qual o endereco seleccionado em Lista de Enderecos;

70



Mordomus

Intelligent House Management

- Estado do endereco seleccionado
Este campo define o estado do endereco. (Activo/Desactivo)

- Descri¢do do ponto de controlo
Permite a inser¢do de texto alfanumérico, que ird descrever o
equipamento desse endereco;

- Selecgdo de Piso/Divisdo
Permite-lhe definir o piso/divisdo em que pretende que o dispositivo
seja comandado;

- Selec¢do de Tipo

Permite-lhe definir o tipo de sistema controlado pelo On/Off neste
endereco. Esta selecgdo ird colocar cada um destes enderegos na area a
que eles pertencem.

Exemplo:
Se um enderego for colocado em iluminagdo este passard a ser

visualizado no menu iluminagao.

Ainda, dependendo do tipo seleccionado, esta saida passara a assumir
um comportamento de acordo com a fungdo a desempenhar
(monoestavel/biestavel)

Subtipos disponiveis:

Aquecimento Central - (biestavel)

Ar Condicionado - (biestavel)

Controlado por pulso - (monoestavel)

Electro-valvula - (biestavel)

Iluminagdo - (biestavel)

Sirene - (biestavel)

Tomada - (biestavel)

Trinco-Eléctrico/Portdo - (monoestavel)

Nota:
Uma saida Controlada por pulso poderd ficar dependente de um Input
Status Digital.

- Actualizagdo da meméria do hardware
Ao realizar alteragdes terd de premir este botdo de modo a que essas
alteragGes sejam reconhecidas pelo hardware.
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- Zona de teste do Configurador

Esta zona disponibiliza-lhe varias fungGes, para que mais facilmente
possa testar ou identificar o ponto de iluminagdo controlado por este
endereco;

- N2 de enderegos totais
Total dos enderegos. (Disponiveis + Utilizados)

- Filtro
Permite-lhe filtrar, os dados mostrados na lista de enderegos, por
Todos, Registados e Livres, para uma mais facil andlise dessa lista;

- Lista de enderecgos
Mostra os enderegos da familia do dispositivo.
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7.4. Registo de Endereco: Inputs

Selecgao de tipo
de dispositivo de
entrada/saida a
comandar

Registo de Enderegos/iodulos

Enderegos:.

INPUTS

6 |Lak Entrada
T LahEntrada- Int1
8 Sala Reunioes - Int 1
9 Sala Reuniao - Int2
10 Receprao - Int2

Lista de
enderecos

11 Recepeao - Int 1
42 Eseritorio- Int1
13 Eseritorio- Int2

]
]
]
]
]
]
]

-] 14 WC Mulheres
] 15 WC Homens
] 16 Lab-Int2
] 17 Lab-Int1
> 18 Comanda 2 lock
> 19 Comanda 1 lock
> 20 Comando 1 unlock
) 21 Portaa principal

22
L] 23 Campainha

24

| (+ Todos (" Registados  ( Livres |

v
1582 Enderegas

Filtro }/ N2 de
enderegos
totais

Indicacdo de
Endereco/
Médulo
seleccionado

7 | 1 Revisto de Madulos

Estado do
enderego
seleccionado

K Sair

isth de Enderego:
Estad

6 [¥ Presente e activo no sistema

Deserigio

Lab Entrada

Divisfo:

@ | Recepcao

Pisa

Fiso 1

Tie:
Interruptor (=8

Subtino;

Descricao
do ponto
de controlo

Selec¢ao
Piso/Divisdo

Dimrmer ha M|

Dirmmer '

Seleccdo do
Subtipo

Limpar [x]

Input {ultimo recebido)

Endereco do
ultimo Input
recebido

Selecgao do

tipo
o i
Meméria Hardware
L)

Actuslizar
Actualizar
memdria
hardware

- Selecgdo de tipo de dispositivo de entrada ou saida a comandar
Permite-lhe seleccionar o dispositivo de entrada/saida que pretende

configurar.

- Indicagcdo de Endereco/Mddulo seleccionado
Esta zona indica qual o endereco seleccionado em Lista de Enderecos;
- Estado do enderegco seleccionado
Este campo define o estado do endereco. (Activo/Desactivo)
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- Descri¢do do ponto de controlo
Permite a inser¢do de texto alfanumérico, que ird descrever o
equipamento desse endereco;

- Selecgdo de Piso/Divisdo
Permite-lhe definir o piso/divisdo em que pretende que o dispositivo
seja comandado;

- Selec¢do de Tipo

Permite-lhe definir o tipo de sistema de entrada ligado ao mdédulo neste
endereco. Esta selecgdo ird colocar cada um destes enderegos na area a
que eles pertencem;

Exemplo: Se um endereco for colocado em campainha, este passard a
ser visualizado no menu de configuragdo de video-porteiro (campainha).
Tipos disponiveis:

- Campainha - Sensor Inundagao
- Car Tx - Sensor POD

- Interruptor - Sensor Presencga

- Sensor Fumo - Sensor Tamper

- Sensor Gas - Status Analdgico
- Sensor Intrusdo - Status Digital

- Selecgdo de Subtipo

Quando tiver como selecgdo o enderego do tipo Interruptor (Inputs)
terd como opgdo a selecgdo de Subtipo: Normal ou Dimmer.

Subtipo Normal: Permite-lhe que cada dispositivo de Input (Interruptor)
possa ter configurado Outputs ou fungdes accionadas por 1Toque,
Duplo Toque ou Toque Continuo.

Subtipo Dimmer: Permite-lhe que cada dispositivo de Input
(Interruptor) possa ter configurado Outputs ou funges accionadas por
1Toque, Duplo Toque ou Toque Continuo. Sendo a fungdo Continuo
para uso exclusivo da regulagdo da intensidade luminosa de saidas de
dimmer.

O Subtipo Dimmer tem como modos de regulagdo o Tipo 1 e Tipo 2. O
Tipo 1, aumenta a luminosidade gradualmente até atingir o valor
maximo para de seguida diminuir até atingir o valor minimo, voltando a
repetir o ciclo enquanto a tecla estiver premida.
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O Tipo 2 comega no valor maximo de luminosidade, descendo até ao
valor minimo. Chegando ao valor minimo este ciclo repete-se.

Tanto como no Tipo 1 e Tipo 2 ao soltar a tecla a luminosidade actual
fica definida.

- Associa¢do a um Output de controlo por pulso

Caso tenha seleccionado como subtipo um Input de Status Digital, o
Mordomus permite-lhe a associa¢gdo deste a um Output de controlo por
pulso. Torna-se assim possivel o controlo de equipamentos em que o
seu estado é definido electricamente;

Exemplo: Dado que o comando de um portdo eléctrico é feito por um
pulso (nos contactos da tecla de comando), sé é possivel conhecer o
estado desse portdo através da andlise de um contacto (microswitch)
que revela a posigdo desse portdo. Assim desta forma, se a intengao for
fechar o portdo, o Mordomus analisa a entrada de Status Digital antes
de enviar o comando a saida controlada por pulso, garantindo que a
intengdo de fechar o portdo, caso este esteja ja fechado, ndo resulte na
abertura.

- Actualizagdo da meméria do hardware
Ao realizar alteragdes terd de premir este botdo de modo a que essas
alteragGes sejam reconhecidas pelo hardware;

- Limpar meméria do hardware
Se pretende limpar as configuragbes que se encontram guardadas na
memoria do hardware tera que premir este botdo.

- Enderego do ultimo Input recebido
Informa-o do endere¢o do ultimo Input recebido. Este permite-lhe dar
apoio na configuragdo inicial Mordomus;

- Zona de teste do Configurador

Esta zona disponibiliza-lhe varias fungGes, para que mais facilmente
possa testar ou identificar o ponto de iluminagdo controlado por este
endereco;

- N2 de enderegos totais
Total dos enderegos. (Disponiveis + Utilizados)
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- Filtro
Permite-lhe filtrar, os dados mostrados na lista de enderegos, por
Todos, Registados e Livres, para uma mais facil andlise dessa lista;

- Lista de enderecos
Mostra os enderegos da familia do dispositivo.

E_,.@ Licengas

Licengas

UInforma(;éio:

Esta funcionalidade deverd ser gerida pelo seu Agente Instalador
Mordomus

Pedido de activagdo/Registo de Licengas

N

No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Configurag6es

No Menu Configurag¢6es prima o botdo: Licengas

Na janela Registo de Licengas -> Software e Funcionalidades
Mordomus, preencha o Nimero de série PCCWd e o nimero de
Cartdo de Software Mordomus e prima o botdo: Aplicar

Em  Funcionalidades, seleccione, individualmente, cada
funcionalidade e insira o nimero de Cartdo de Funcionalidade. A
cada inser¢do do numero de cartdo de funcionalidade prima o
botdo: Aplicar

Na janela Pedido de activag¢do, insira o(s) email(s) para recepg¢do
das informag&es para activagdo e prima: Enviar pedido

Quando receber as informagbes para activagdo do Software
Mordomus e suas Funcionalidades, deve inserir na janela Software
e Funcionalidades Mordomus, a Chave de Activacdo para o
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software Mordomus e a Chave de Activacgdo para cada
funcionalidade.

gInforma(;éio:

e Caso a licenga/funcionalidade esteja em periodo de avaliagdo,
sera visivel a informagdo dos dias em falta para avaliagdo.
Terminado o tempo de avaliagdo sera visivel X.

e Caso a licenga/funcionalidade esteja ja licenciada, sera
apresentado um OK.

e Apds a activagdo efectuada, bem como, durante o tempo de
avaliagdo, as funcionalidades encontram-se em funcionamento

total.
Audio
g | Permite a selecgdo do tipo de
: interface de dudio de que dispde na
Aldio sua instalacdo. Esta seleccdo deverd
ser feita pelo seu Agente Instalador
Mordomus.

Esta janela terd um aspecto diferente dependendo do tipo de
dispositivo dudio de que dispde:

- Mordomus SND4

- Mordomus SND5

- Audio EIS Mordomus

gInforma(;éio:

e Esta funcionalidade devera ser gerida pelo seu Agente Instalador
Mordomus
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Audio Mordomus SND4
Dispositivo Audio

e Volume de Saida PC- diz respeito ao volume de saida do CPU
Mordomus. Todos os eventos sonoros, audio MP3 e Web Radios
estdo dependentes deste volume master.

e Entrada de Som- é a entrada referente ao audio que vem dos
maodulos de video-porteiro colocados no exterior.

- Volume - é o nivel de entrada.

- Micro ou Line In s3o as opgles de tipo de entrada ou
sensibilidade desse dudio.

- Testar - permite-lhe activar essa entrada para efeito de teste.

e Dispositivo de Som - permite -lhe definir o dispositivo dudio do seu
Mordomus

SND4 Saidas

Em Saidas visualizard a lista de canais de som disponiveis na casa.

O dispositivo dudio SND4 dispde de 3 saidas independentes e quatro
saidas com regulagdo de som comum, podendo estes ser regulados
independentemente.

Registo de saidas SND4

1. Seleccione, na lista de canais de som disponiveis, a saida que
pretende configurar

2. Em Registo, prima o botdo: | &, | e altere a denominagdo dada a
saida de dudio. No teclado alfanumérico, prima o botdo: Ok

3. Prima o botdo:| & le seleccione o piso, onde a saida se audio est3
instalada. Na janela de selec¢do de piso, prima o botdo: Ok

4. Primao botdo: @, |seleccione a divisdao, onde a saida esta instalada.
Na janela de selec¢do de divisdo, prima o botdo: Ok

5. Prima o botdo: Guardar
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SNDA4 Presets

Permite-lhe configurar os volumes dos canais de som nos locais da
sua casa onde pretende receber os avisos disponiveis em Lista de
eventos, deverd primeiro seleccionar qual o evento dessa lista, e
posteriormente proceder a configuragdo.

Pode definir um periodo horario aos avisos disponiveis em Lista de
eventos, premindo o bc %

Note que: Se a hora de inicio for diferente da hora fim o aviso inicia
e termina dentro do periodo horario das 24h do respectivo dia
(Duplo horario), se a hora de inicio for igual a hora fim o aviso inicia
sem hora de término.

Apds a configuragdo, prima o botdo: Guardar

Mordomus SND5

Dispositivo Audio

Volume de saida PC - diz respeito ao volume de saida do CPU
Mordomus. Todos os eventos sonoros, audio MP3 e Web Radios
estdo dependentes deste volume master.

Entrada de Som - é a entrada referente ao dudio que vem dos
maodulos de video-porteiro colocados no exterior.

- Volume - é o nivel de entrada.

- Micro ou Line In s3do as opgles de tipo de entrada ou
sensibilidade desse audio.

- Testar - permite-lhe activar essa entrada para efeito de teste.

A cada alteragdo na configuragdo, deverda premir os botdes:
Guardar ou Cancelar

SND5 Saidas

Registo de médulos Mordomus especificando o respectivo enderego.
Teste de Saidas, permite-lhe testar e registar as saidas.
Esta funcionalidade devera ser gerida pelo Configurador.
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Registo de saidas SND5

1. Seleccione, na lista de canais de som disponiveis, a saida que
pretende configurar

2. Em Registo de Modulo, prima o bot3o: . e altere a denominagdo
dada a saida de 4udio. No teclado alfanumérico, prima o botdo: Ok

3. Prima o botdo:| & le seleccione o piso, onde a saida se audio est3
instalada. Na janela de selec¢do de piso, prima o botdo: Ok

4. Prima o botdo: @& |e Seleccione a divisdo, onde a saida esta
instalada. Na janela de selecgdo de divisdo, prima o botdo: Ok

5. Prima o botdo: Guardar

Teste de Saidas
Permite-lhe testar as saidas de audio.

Em Teste de Saidas, prima o botdo:| @&,

Na janela de Selecg¢do de ficheiro seleccione um ficheiro audio.
Prima o botdo: Ok

Em Teste de Saidas, teste, premindo os botdes: Play e Stop

Topicos Relacionados:

Gravar ficheiros audio
Na selecgdo de um ficheiro dudio, podera gravar os seus proéprios
ficheiros dudio da seguinte forma:

WO N EWNRE

Seleccione Configuragdes -> Audio

Tenha seleccionado, como dispositivo de som, Mordomus SND5
Seleccione SND5 Saidas

Em Teste de Saidas, prima o botdo:| @&,

Na janela de Selecgdo de ficheiro prima o botdo: Novo

Na janela Gravagdo de Som prima o botdo: Iniciar gravacdo
Para parar a gravagdo prima o botdo: Parar

Para ouvir a gravagdo, prima o botdo: Reproduzir

Para validar a gravag¢do, prima o botdo: Guardar
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SND5 Prests

Para definir os locais da sua casa onde pretende receber os avisos
disponiveis em Lista de eventos, devera primeiro seleccionar qual o
evento dessa lista, e posteriormente prima o botdo: | v | para
adicionar um novo médulo.

Pode definir um periodo horario aos avisos disponiveis em Lista de
eventos, premindo o botdo:| 5

Note que:

Se a hora de inicio for diferente da hora fim o aviso inicia e termina
dentro do periodo hordrio das 24h do respectivo dia (Duplo
horario), se a hora de inicio for igual a hora fim o aviso inicia sem
hora de término.

Se pretender editar e alterar as definicdes de um mddulo existente
na lista, devera seleccionar o médulo que pretende reconfigurar e

premir o botdo:|

Se pretender remover um modulo existente na lista, devera
seleccionar o médulo que pretende excluir e premir o botdo: B

Apds a configuragdo, prima o botdo: Guardar

Audio EIS Mordomus

Dispositivo Audio

Ao ter seleccionado Audio EIS, deverd seleccionar a Porta de
acordo com as conexdes efectuadas e o Canal Default de forma a
definir qual a entrada de som dos Mddulos EIS actua como entrada
de dudio do CPU Mordomus. (Por defeito é associada o canal 1.)
Volume de saida PC - diz respeito ao volume de dudio de saida do
CPU Mordomus. Todos os eventos sonoros, audio MP3 e Web
Radios estdo dependentes deste volume master.
Entrada de Som - é a entrada referente ao dudio que vem dos
maodulos de video-porteiro colocados no exterior.

- Volume - é o nivel de entrada, Micro ou Line In sdo as opgbes de
tipo de entrada ou sensibilidade desse audio.

- Testar - permite-lhe activar essa entrada para efeito de teste.
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Canais EIS - permite-lhe definir os nomes dos seis canais de
entradas de audio dos Mdédulos EIS. Os canais 0 e 7 estdo
predefinidos para entradas de Tuner FM e Input/ CD frontal dos
maodulos, quando disponivel. (Ver Manual EIS)

Para alterar o nome do canal, deverd premir o botdo: | &,

Seleccionando o botdo:| + .em Depois do evento campainha, poders
optar pelo seguinte:

- Repde Estados: depois da reproducdo do som de campainha, o
Mordomus repde o anterior estado de reprodugdo e volumes para
cada canal que estava anteriormente em funcionamento.

- Todos em Mute: apds a reproducdo de um som de campainha
todos os canais de som ambiente Mordomus ficardo em mute
(silencio).

Delay para reprodugdo - é o tempo reguldvel de 0 a 30s para o
inicio da reprodugdo de som de campainha apds esta ter sido
premida. Este tempo devera ser definido de acordo com os atrasos
provocados pela quantidade de mddulos EIS instalados.

A cada alteragdo na configuragdo, devera premir os botdes:
Guardar ou Cancelar

EIS Modulos
Registo de mddulos Eis Mordomus especificando o respectivo enderego;
esta funcionalidade deverd ser gerida pelo Configurador.

Em Médulos, prima o botdo: Inserir

No teclado alfanumérico, dé uma designagdo ao mddulo. Prima o
botdo: Ok

Em Registo de Modulo, prima o botdo:| %, |2 digite o endereco de
audio (endereg¢o do modulo). No teclado numérico prima o botdo:
Prima o botdo: | @ | e seleccione o piso, onde pretende ter dudio.
No teclado alfanumérico, prima ao botdo: Ok

Prima o botdo: @& | e seleccione a divisdo, onde pretende ter
audio. No teclado alfanumérico, prima o botdo: Ok

Prima o botdo: Guardar

EIS Presets

Para definir os locais da sua casa onde pretende receber os avisos
disponiveis em Lista de Eventos, devera primeiro seleccionar qual o
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evento dessa lista, e posteriormente prima o botdo: G Para
adicionar um novo médulo.
e Pode definir um periodo horario aos avisos disponiveis em Lista de
Eventos, premindo o botdo:| v
Note que:
Se a hora de inicio for diferente da hora fim o aviso inicia e termina
dentro do periodo horario das 24h do respectivo dia (Duplo horario), se
a hora de inicio for igual a hora fim o aviso inicia sem hora de término.

e Se pretender editar e alterar as definicGes de um mddulo existente
na lista, devera seleccionar o médulo que pretende reconfigurar e
premir o botdo:|

e Se pretender eliminar um moddulo existente na lista, devera
seleccionar o modulo a eliminar e premir o botdo:. =

a8 Inputs
- Permite  configurar para cada
Inputs dispositivo de Input, Ex.: Interruptor,

uma lista de Outputs ou func¢Ges a
controlar.
As configurages de Inputs sdo feitas seleccionando um Input e as suas
possiveis acgdes associadas (1Toque, Duplo Toque e Toque Continuo).
A execugdo da lista de Outputs ou Fung¢bes definidas para um Input
pode ser fixa ou alternada entre a Fungdo A e Fungdo B quando definido
um intervalo horario para o efeito.

Configuracao de Inputs

Para mais facil compreensdo utilizaremos o seguinte exemplo de
utilizagdo de Inputs:

Exemplo:

Iremos configurar um Input (Interruptor do escritério) que terd
multiplas-fungdes que irdo controlar diversos tipos de sistemas em
diferentes horarios e diferentes fungdes da mesma tecla. As fungdes
que iremos atribuir neste exemplo serdo as seguintes:

- Entre as 19h e as 6h, ao accionar o interruptor, a fungdo 1T (1 Toque),
este ird acender o ponto de luz do escritério a 100% durante 30min.
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- Entre as 6h e as 19h, ao accionar o interruptor, a fungdo 1T (1 Toque),
este ird acender o ponto de luz do escritério a 100% durante 10min.
- Ao accionar o interruptor, a fungdo TC (Toque Continuo), este ird
executar varias fungdes:

1. Desligar (0%) o ponto de luz do escritério, independentemente

deste estar aceso ou apagado.
2. Fechar completamente (0%) a cortina eléctrica do escritdrio.
3. Desligar o som ambiente do escritério (Mute).

Passos de configuragcdo (de acordo com o exemplo anterior)

No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Configurag6es

No Menu Configuragées, prima o botdo: Inputs

Em Input prima o botdo: @ jparavera lista dos Inputs disponiveis.

Na selecgdo de Input, seleccione, de acordo com o nosso exemplo,

o interruptor do escritério e prima o botdo: Ok Poderd utilizar o

Filtro, para mais facilmente localizar o Input que pretende.

5. No separador 1T (1 Toque) 1Toque || Duple Toque || Teque Continuo 0ASSAMOS
agora a configurar a fungdo do interruptor, quando este é premido
uma vez de forma rapida (um pulso inferior a 1,5s).

6. Na caixa de definicdo hordria, em Inicia as: prima o botdo: & e
defina a hora de inicio deste periodo, que de acordo com o nosso
exemplo, serd as 6h. Para tal, digite as horas no formato 06 00 e
prima o botao: do teclado numérico.

7. Na caixa de defini¢do horaria, em Termina as: prima o botdo: % e

defina a hora de fim deste periodo, que de acordo com o nosso
exemplo, sera as 19h. Para tal, digite as horas no formato 19 00 e
prima o botdo: do teclado numérico.
Note que: Os hordrios que definimos, tém que ter,
obrigatoriamente, como hora de inicio, uma hora numéricamente
inferior a hora de fim. Desta forma devemos sempre seguir esta
regra. Depois de definidas, a hora de inicio e fim, passamos a ter
disponivel a Fungdo A que se refere ao periodo entre as 6h e as 19h
e a Fungdo B que se refere ao periodo entre as 19h e as 6h.

8. Em Fungdo A, no ponto 1., prima o botdo: @&, |para seleccionar o
Output que pretende accionar.

9. Na selec¢do de Output, seleccione, de acordo com o nosso

exemplo, o ponto de luz do escritdrio. Podera utilizar o Filtro, para

mais facilmente localizar o Output que pretende. Seleccione ainda a

duragdo de activacdo deste Output, que serd de 5min (note que

el N
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estamos a configurar o periodo hordrio da Fungdo A, que se refere
das 6h as 19h). Certifique-se ainda que o Nivel deste Output esta
configurado para 100%. Prima o botdo: Ok para terminar a selec¢do
de Output.

Em Fungdo B, no ponto 1., prima a botdo: | @ |para seleccionar o
Output que pretende accionar.

Na seleccdo de Output, seleccione, de acordo com o nosso
exemplo, o ponto de luz do escritdrio. Podera utilizar o Filtro, para
mais facilmente localizar o Output que pretende. Seleccione ainda a
duragdo de activagdo deste Output, que serd de 30min (note que
estamos a configurar o periodo hordrio da Fungdo B, que se refere
das 19h as 6h). Certifique-se ainda que o Nivel deste Output esta
configurado para 100%. Prima o botdo: Ok para terminar a selec¢do
de Output.

Para terminar e guardar esta fungdo, prima o botdo: Guardar

Configuragao de Inputs Ultimo input pressionado: 0 ? | % gar
Input: 12 Escritorio - Int 1 Intermptar Piso 1/ Eseritorin a,
1Toque || Duplo Toque| Toque Continuo Limpar configuagio || $§ Cancelar || &7 Guardar
Fungao A & 1181 Esritorio lluminag&o Piso 1/ Escritoria e A

2| 2 o%
6:00:00 ¥ | 2 N
- 0
] -
19:00:00| O || 4 \
0%
b h
Fungéo B 7.191  Estriterio Iluminagao Piso 1 4 Estritorio - T
19:00:00 2, A% .

6:00:00 4 : 3

Este devera ser o aspecto da janela de configuragdo de Inputs
No separador TC (Toque Continuo) | 1Teque|| Duplo Teque | Toque Continuo
passamos agora a configurar a fungdo do interruptor, quando este é
premido uma vez de forma continua (um pulso superior a 2s).
Em Fungdo A, no ponto 1., prima a botdo:| @&, |para seleccionar o
Output que pretende accionar.
Na seleccdo de Output, seleccione, de acordo com o nosso
exemplo, o ponto de luz do escritdrio. Podera utilizar o Filtro, para
mais facilmente localizar o Output que pretende. Certifique-se
ainda que o Nivel deste Output esta configurado para 0%. Prima o
botdo: Ok para terminar a selecgdo de Output.
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16. Em Fungdo A, no ponto 2., prima a botdo: @&, |para seleccionar o
Output que pretende accionar.

17. Na selecgdo de Output, seleccione, de acordo com o nosso
exemplo, a cortina electrica do escritdério. Podera utilizar o Filtro,
para mais facilmente localizar o Output que pretende. Certifique-se
ainda que o Nivel deste Output esta configurado para 0%, para
descer totalmente a cortina. Primao botdo: Ok para terminar a
selecgdo de Output.

18. Em Fungdo A, no ponto 6., prima a botdo:| @&, |para seleccionar a
Fungdo que pretende accionar.

19. Na Selecgdo de Fungdo, seleccione, de acordo com o nosso
exemplo, em Tipo de Fungdao, o Som Ambiente

20. Na Lista de fungdes seleccione o canal de dudio do escritério e
prima o botdo: Ok para terminar a selec¢do da fungdo.

21. Na Fungdo A, no ponto 6. passa agora a ter disponivel as opgdes do
som ambiente, onde deverd seleccionar a fun¢do Mute para
silenciar o som do escritdrio, de acordo com o nosso exemplo.

22. Paraterminar e guardar estas fungdes, prima o botdo: Guardar

Configuracao de Inputs Ultimo input pressionado: 0 ? |13 sar
Input: 12 Escritorio - Int 1 Interruptor Pieo 1/ Escritarin &
1Toque| | Duplo Toque || Toque Continuo Limpar configuagio || $§ Cancelar || &7 Guardar
Fungao A © 7191 Esciiterio lluminagdo Pis0 1 / Escritorio s N
0 V) 3 0%

0:00:00 & 2101 CotinaEseritorio Estore Piso 1/ Recepgan e \
on

0:00:00 || 4+ o L
on

5. Audio CH1: Escritorio Mt Al s

Este devera ser o aspecto da janela de configuragdo de Inputs
23. Termine premindo o botdo: Sair, passando de imediato, esta
configuragdo, a estar activa.

Controle de Dimmer por Toque Continuo:

E possivel controlar a intensidade luminosa dos pontos de luz através do
Toque Continuo de um Interruptor. Para tal, este Input devera estar
configurado em Configuragdes — Mddulos Enderegos como Seleccdo
de Tipo: Interruptor e Selec¢do de Subtipo: Dimmer
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Comandos IR

‘f&" Este menu permite a aprendizagem
de comandos de IR para controlo de
Comandos IR qualquer tipo de equipamento

controlados por telecomando IR, Ex.:

Ar condicionado, TV, DVD, HiFi etc., permite ainda a aprendizagem de
fungGes de qualquer telecomando IR para comando de quaisquer
fungGes Mordomus, Ex.: Com o comando da sua TV pode controlar a
iluminagdo, o som ambiente, janelas, alarmes, trincos eléctricos,
portGes entre outras funcionalidades.

Aprender uma tecla de um Telecomando Infra-vermelhos

ukhwnN e

No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Configurag6es

No Menu Configurag¢Ges prima o botdo: Comandos IR

Seleccione o médulo em causa.

Seleccione o separador Inputs IR

Seleccione o enderego do Input ao qual deseja associar a tecla do
seu comando IR.

Carregue no botdo: Aprender Comando (O led Azul do multi-sensor
indica o modo de aprendizagem através de um piscar rdpido)
Direccione o seu telecomando para o multi-sensor, premindo a
tecla que deseja memorizar.

Quando o led Azul passar a aceso podesoltar a tecla do
telecomando. A tecla foi aprendida com sucesso.

Alguns comandos existentes utilizam um padrdo de comunicagdo
diferente, Ex.: Grundig Tele Pilot 160, que pode fazer com que o multi-
sensor (0SO1) ndo consiga distinguir as diversas teclas. As teclas sdo
aprendidas com sucesso, mas o multi-sensor (0SO1) ndo faz distingdo
entre as diversas teclas.

Neste caso proceda da seguinte forma:
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1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Configurag6es

No Menu Configurag¢Ges prima o botdo: Comandos IR

3. Se ja tiver teclas memorizadas no multi-sensor (0SO1), apague
estas premindo o botdo: Limpar Comando

4. Direccione o seu telecomando para o multi-sensor (0S01),
mantendo premida a tecla que deseja memorizar.

5. Seguidamente prima o botdo: Aprender (O led Azul do Sensor
Multifungbes indica o modo de aprendizagem através de um piscar
rdpido).

6. Somente solte a tecla do telecomando quando o Led Azul do multi-
sensor (OSO1) passar para aceso. A tecla foi aprendida com
sucesso.

N

A aprendizagem pode ser dificultada ou até impossibilitada pela luz
emitida por lampadas fluorescentes que se encontrem na proximidsde
do multi-sensor (0SO1). Deverd desligad-las quando pretende aprender
um Comando IR.

O multi-sensor (0SO1) suporta a maioria dos protocolos usados nos
telecomandos, mas contudo é possivel que exista um determinado
comando que pode nado ser interpretado.

Tipo de comando: Simples ou Complexo

Na selec¢do do tipo de comando, Simples ou Complexo, devera ter em
conta o tipo de comando que quer utilizar para as fungdes. Embora esta
selecgdo tenha um caris tecnicamente complexo. Contudo, podera
seleccionar “Complexo” para os telecomandos que disponham de um
LCD de configuragbes, como por exemplo, os comandos de Ar
Condicionados ou Gravadores de Video. Para os restantes tipos de
telecomandos, deverd seleccionar “Simples” como por exemplo os
comandos de TV, Leitor de DVD ou sistemas de Hifi.
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F Condigoes IF
® o

e As Condigbes IF tém como fungdo a
Condigies IF execugdo automdtica de fungdes de
forma condicionada, podendo estas,

ter como condicionantes qualquer entrada ou saida Mordomus.

0Informa(;éio:

e Esta funcionalidade devera ser gerida pelo seu Agente Instalador
Mordomus

Criar Condigoes IF

Para mais facil compreensdo utilizaremos o seguinte exemplo de
utilizagdo de uma condigdo IF:

Exemplo:

Iremos configurar o acender de um ponto de luz, sendo este activado
por um sensor de movimento, estando ainda condicionado pelo nivel de
luz exterior detectado pelo METEO (Moddulo sensor meteorolégico
exterior), em que assumimos que esse ponto de luz sé devera acender
quando o nivel de luminosidade for 0 ou 1.

Passos de configuracdo (de acordo com o exemplo anterior)

No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: ConfiguragGes

No Menu Configurag¢6es prima o botdo: Condigbes IF

Prima o botdo: Nova

Em Descri¢do, prima o botdo:| , |e insira uma denominagdo para
esta condicdo( Ex.: “lluminagdo cond. luz ext.”) e prima o botdo: Ok
no teclado alfanumérico.

5. Através da selec¢do da opgdo Periddica, e assim definir a aplicagdo
disponivel, poderda determinar um intervalo de tempo para cada
condigdo.

i N
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Passemos agora a defini¢cao das condicionantes para esta fungdo:

6. Em Condig¢dol, seleccione SE como Input.
7. Prima o botdo: seleccione o Input da lista. Podera utilizar o
Filtro, para mai & nente localizar o Input que pretende.
De acordo com o nosso exemplo, seleccione o detector de
movimento que ird acender o ponto de luz condicionadamente.
8. O separador seguinte permite unicamente a selec¢do de
“=" “g|dado que o tipo de Input que seleccionamos ndo apresenta
multi-valores. Caso o Input seja uma entrada de multi-valores (sensor
temperatura, luminosidade, entrada analdgica, etc.), haveria a
possibilidade de seleccionar “=", “>” ou “<”.
9. O separador seguinte permite unicamente a selec¢do de “1”
<1~ » dado que o tipo de Input que selecciondmos ndo apresenta
multi-valores. Caso o Input seja uma entrada de multi-valores (sensor
temperatura, luminosidade, entrada analdgica, etc.), haveria a
possibilidade de seleccionar o valor com a resolugdo que o Input
oferece.
e Os sensores de temperatura apresentam as temperaturas de
acordo com a resolugdo que ele disponibiliza.
e Os sensores de luminosidade e velocidade do vento disponibilizam
valoresde 0 a 4.
e As entradas analégicas disponibilizam valores de 0 a 100.
Cada tipo de entrada disponibilizara os valores de acordo com o tipo de
informacgdo que adquirem.

{Condicdo 1)

se|I[NPUT « 36 Pirgaragem @ (= v 4l =
e
so ~ -
Este sera o aspecto que teremos até este ponto.

10. No segundo SE seleccione novamente Input.

11. Seleccione o sensor de temperatura do METEO

12. No separador seguinte seleccione “<”.

13. De acordo com o nosso exemplo, em que nos interessa que esta
fungdo seja executada unicamente nos valores 0 e 1, vamos entdo
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seleccionar o valor 2. Desta forma a segunda condicionante s6 se
executa quando o valor do sensor de temperatura do METEO for
inferior a 2, logo s6 se torna verdadeiro com 0 ou 1.

{Condicdo 1)

se?|N|'=U'|"' + 3 Pirgaragem @l [= EREE vl
e

595|NPUT w 80 Meteo Luminosidade @ '< =

Este serd o aspecto que teremos até este ponto.
stanlo:

14. Verifiqgue em Estado se a fungdo esta activa Ep iy

15. Prima o botdo: Guardar

Ainda lhe é disponibilizado fun¢des OU que poderdo conter ainda duas

condicionantes SE.

16. Prima o separador “THEN Execugao” |usts e condigses | F Candigéo|| THEN Execugén

e Prima o botdo: Adicionar e seleccione da lista dos Outputs o ponto
de luz, de acordo com o nosso exemplo.

Poderemos adicionar inimeros Outputs e estes podem ainda ser

definidos, na lista de selec¢do de Outputs, em tempo de actuagdo e em

nivel, caso o Output o permita. E também possivel definir o periodo

horario em que esses Outputs sdo activos por esta func¢do IF, definindo

esse periodo nos botdes: gioo:00 | | G000 | S

Poderd utilizar o Filtro, para mais facilmente localizar o Output que

pretende.

Caso sejam definidas horas de inicio iguais a hora do fim, é

disponibilizado um Unico campo de inser¢do de Outputs, o que significa

gue ndo havera condicionamento horario imposto a esta condigdo. Caso

a hora de inicio e fim sejam diferentes, o periodo das 24h fica dividido

em dois conforme as horas que definiu e para cada um destes dois

periodos tera disponivel dois campos de inser¢do de Outputs. Estd ainda

disponivel a possibilidade de associar a lista de execugdo fungdes

compostas que constam em: Menu Rapido - Fungdes Gerais, Menu

Rapido-Cenarios/Fung¢des Personalizadas e fungcdes do Som Ambiente.

Para adicionar estas fungdes prima o botdo:| @, [ seleccione o tipo de

fungdo e a fungao.

17. Termine premindo o botdo: Sair, passando de imediato, esta
fungdo, a estar activa.
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Testar Condigoes IF

1.
2.
3.

4.

No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: ConfiguragGes

No Menu Configurag¢6es prima o botdo: Condigoes IF

Na janela Lista de Condiges, seleccione a Condi¢do IF ja criada e
que pretenderd testar e prima o botdo: Visualizar

Na janela IF Condigdo prima o botdo: Testar

Alterar Condigoes IF

1.
2.
3.

No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Configurag6es

No Menu Configurag¢6es prima o botdo: Condiges IF

Para alterar uma Condig¢do IF, seleccione o separador Lista de
Condig6es | Lista de Condigtes || IF Condigio|| THEN Execuzio|e prima o botdo: Visualizar
e proceda de acordo com os parametros explicados na criagdo de
uma condigdo IF.

Eliminar Condigdes IF

1.
2.
3.

No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: ConfiguragGes

No Menu Configurag¢6es prima o botdo: Condiges IF

Para eliminar uma Condigdo IF, seleccione o separador Lista de
Condigdes Lista de Condigses | IF Condigin | THEN Execuszo @ Prima o botdo: Eliminar

Backups

Permite criar ou restaurar copias de
seguranca de todas as configuragGes
do sistema.

Criar ackup de dados

g

No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Configurag6es

No Menu Configurag¢6es prima o botdo: Backups

Em Criar backup de dados, prima o botdo:| @ |e seleccione a pasta
onde pretende guardar o ficheiro;
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4. Na janela Selecg¢do de ficheiro, prima o botdo: Ok
5. Na janela Backups, em Criar backup de dados, prima o botdo:
Guardar

Restaurar backup de dados

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Configuragées

No Menu Configurag¢6es prima o botdo: Backups

3. Em Restaurar backup de dados, prima o botdo: @ |e localize o
ficheiro de dados que pretende restaurar e aplicar;

4. Na janela Selecg¢ao de ficheiro, prima o botdo: Ok

5. Na janela Backups, em Restaurar backup de dados, prima o botdo:
Restaurar

N

Configuragoes

Gerais

Permite-lhe configurar os diversos
sistemas e servicos Mordomus.

GErais

Sistema

Webserver - Acesso Remoto Web

Sistema integrante do Mordomus que permite a comunicagdao com
equipamentos externos, nomeadamente acesso remoto por Internet,
PDA, entre outros.

No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Configurag6es

No Menu Configurag¢des prima o botdo: Gerais

Verifique se tem seleccionado a janela: Sistema

Para seleccionar a Porta de Ligagdo, deverd premir o botdo:|

el N
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5. No teclado numérico digite o numero de Webserver Port e prima o
botdo:

o Devera seleccionar a opg¢do Activar e assim definir a aplicagdo
disponivel via Web (acesso remoto), activa ou inactiva.

Reinicio Automatico

Permite-lhe reiniciar o CPU Mordomus de forma automatica
periodicamente; forma de proteger o seu CPU de eventuais falhas que
possam ocorrer devido ao funcionamento continuo do CPU.

No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Configurag6es

No Menu Configurag¢6es prima o botdo: Gerais

Verifique se tem seleccionado a janela: Sistema

Seleccione o Dia da semana em que pretende o reiniciar do CPU
Mordomus, premindo o botdo: |~

Note que: poderd definir o reiniciar do CPU Mordomus para todos os
dias da semana, o mesmo botdo, para além de Ihe disponibilizar os dias
da semana individualmente, disponibiliza-lhe a op¢do Todos os dias.

5. Para definir a Hora de inicio do reiniciar do CPU Mordomus, prima o
botdo: % |Digite as horas no formato 06 00 ou 19 00 e prima o
botdo: no teclado numérico.

glnformagﬁo:

Ndo deverad existir nenhuma Fung¢do Automatica para a hora que definiu
o reinicio automdtico do CPU Mordomus, nem nos seguintes 10
minutos.

el N

Meteorologia Online

Localizagdo da estagdo meteoroldgica mais préxima da sua residéncia a
qual o sistema Mordomus acede para obter informagGes acerca das
condigbes atmosféricas actuais bem como as previsGes para os
proximos dias.

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: ConfiguragGes
2. No Menu Configuragbes prima o botdo: Gerais
3. Verifique se tem seleccionado a janela: Sistema
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4. Para seleccionar o distrito e cidade de forma a obter informagdo
sobre as condi¢des meteorologicas, prima o botdo: |~ lem Distrito e
Cidade

o Devera seleccionar a opg¢do Activar e assim definir a aplicagdo
disponivel, activa ou inactiva.

Lingua (Idioma)

Permite usar o interface Mordomus em varias linguas (idiomas).

No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Configurag6es
No Menu Configurag¢des prima o botdo: Gerais
Verifique se tem seleccionado a janela: Sistema
Para seleccionar o idioma que pretende prima o botao: |v

PwnNR

Data / Hora do Sistema

Permite-lhe ajustar a data e hora do sistema Mordomus.

Alterar hora do sistema Mordomus:

No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: ConfiguragGes

No Menu Configurag¢des prima o botdo: Gerais

Verifique se tem seleccionado a janela: Sistema

Para redefinir a data sistema Mordomus, prima o botdo: |~

Para redefinir a hora do sistema Mordomus, prima o botdo:
Digite as horas no formato 06 00 ou 19 00 e prima o botdo: do
teclado numérico.

ukhwnNe

Video-Porteiro

Permite para uma das quatro zonas possiveis do video-porteiro, definir
qual a camara de video, o toque dudio e qual o trinco a comandar
através da janela de video-porteiro quando for pressionado o respectivo
interruptor.

Configurar o Video-Porteiro

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Configuragoes
2. No Menu Configuragdes prima o botdo: Gerais
3. Seleccione Video-Porteiro
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4. Para criar uma descricdo para cada zona video-porteiro, prima o
botdo:| %, |em Descricao de Zona. No teclado alfanumérico prima o
botdo: Ok

5. Para definir qual o Input que fara accionar o video-porteiro, prima o
botdo:| & |em Interruptor de Campainha.

Note que: Na Selec¢do de Input, podera utilizar a zona Filtro, para mais

facilmente localizar o dispositivo que pretende definir.

6. Na janela Selecgao de Input prima o botdo: Ok

7. Para associar um trinco eléctrico a uma zona video-porteiro, prima
o botdo:| @, ]2m Trinco-Eléctrico (Output Mordomus)

Note que: Na Selec¢do de Outputs, poderd utilizar a zona Filtro, para

mais facilmente localizar o Output que pretende definir.

8. Najanela Selecgao de Output, prima o botdo: Ok

9. Para ser informado de que estad alguém a sua porta, através da
reproducdo de som ambiente (ficheiro dudio), prima em Toque de
campainha / Ficheiro dudio o botdo: &

10. Na janela de Selecgao de ficheiro dudio, prima o botdo: Ok

11. Para inserir Outputs accionar com a campainha, prima o botdo: &

Note que: Na Selec¢do de Outputs, poderd utilizar a zona Filtro, para

mais facilmente localizar o Output que pretende definir. Podem ainda

ser definidos, em tempo de actuagdo, por actuagdo intermitente ou em
nivel, caso o tipo de Output o permita.

12. Na janela Selec¢do de Output, prima o botdo: Ok

e Para editar e alterar Outputs accionar com a campainha,
seleccione o Output e prima o botdo: &2

e Para eliminar Outputs accionar com a campainha, seleccione o
Output a eliminar e prima o botdo:

glnformagﬁo:

Caso tenha como dispositivo de captura de video-porteiro/audio, o
dispositivo de video: GEOVISION VIDEOSERVER 2CH ou GEOVISION
VIDEOSERVER 4CH (video/audio), na configuragdo de Video-Porteiro,
terd disponivel, em Trinco-Eléctrico (Output Geovision VideoServer), 4
saidas (outputs) que activam o trinco eléctrico correspondente a cada
zona video-porteiro.
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Fungdes Personalizadas

Trata-se de fungOes personalizadas comuns a todas as zonas do video-
porteiro que poderdo ser comandadas através da janela de video-
porteiro (Menu Inicial Mordomus -> Video-Porteiro)

No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Configurag6es

No Menu Configurag¢des prima o botdo: Gerais

Seleccione Video-Porteiro

Seleccione Fungbes Personalizadas

Para criar uma descri¢do a fungdo, prima o botdo: %, =m Descrigdo
de Fungdo. No teclado alfanumérico prima o botdo: Ok

6. Parainserir Outputs, prima o botdo: &

Note que: Na Selec¢do de Outputs, poderd utilizar a zona Filtro, para
mais facilmente localizar o Output que pretende definir. Podem ainda
ser definidos, em tempo de actuagdo, por actuagdo intermitente ou em
nivel, caso o tipo de Output o permita.

7. Na janela Selec¢do de Output, prima o botdo: Ok

e Para editar e alterar Outputs, seleccione o Output e prima o botdo:

e Para eliminar Outputs, seleccione o Output a eliminar e prima o
botdo: &=

E’Informag:éio:

Caso tenha como dispositivo de captura de video-porteiro/audio, o
dispositivo de video: GEOVISION VIDEOSERVER 2CH (video/audio) ou
GEOVISION VIDEOSERVER 4CH (video/dudio), na configuragdo de
Fungdes Personalizadas, tera disponiveis 4 Outputs especificos que tém
como fungdo a selecgdo da activagdo de um dos 4 outputs.

Por Exemplo: Activar lluminagdo ou outro dispositivo ligado a uma das
quatro saidas.

ukhwnNe

Dispositivo de Video

Permite fazer a configuragdo do dispositivo de captura de video/som
existente no sistema Mordomus.

1. No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: ConfiguragGes

2. No Menu Configuragbes prima o botdo: Gerais

3. Seleccione Video-Porteiro
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4. Seleccione Dispositivo de Video
5. Primao botdo: @,
6. Seleccione o dispositivo e prima o botdo: Ok

Modem GSM

Para notificagdes de alarmes via telemdvel (s6 notifica eventos de
alarmes), ou seja, no caso de o seu alarme disparar ser-lhe-a
comunicado via telemével.l

Baudrate - uma vez detectadas falhas no auto-bauding-rate dos
Médulos pode configurar-se o baudrate de comunicagdo a 9600 ou
115200;

Testar Comunicagdo - possibilita verificar a conexdo do Mdédulo GSM e o
estado da rede e do cartdo SIM inserido na unidade.

E-MAP

Permite definir a posicdo dos
dispositivos pelo layout (planta) da
casa piso a piso.

Permite filtrar os dispositivos por
tipo. Na versdo Mordomus que disp&e estdo disponiveis os seguintes
tipos de dispositivos:

E-MAF

- Janelas - Meteo Chuva

- Tomadas - Meteo Luminosidade
- Lampadas - Meteo Temperatura

- Aparelhos dudio - Meteo Vento

- Aquecimento Central - Pir -MS Luminosidade
- Ar Condicionado - Pir -MS Temperatura

- Electro-valvulas - Status Analdgico

- Outputs IR (Infra-vermelhos) - Status Digital

- Saidas Analdgicas
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Inserir dispositivos no layout (planta)

1.
2.
3.

No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Configurag6es

No Menu Configurag¢6es prima o botdo: E-MAP

Em Piso, prima o botdo: || e seleccione o piso onde pretende
colocar dispositivos;

Em Divisdo’, prima o bot3o: | v 2 seleccione a divisdo onde pretende
colocar dispositivos;

Em Divisao, podera seleccionar Todos e visualizard todo o piso.

Em Tipo de Dispositivo, prima o botdo: |~ seleccione o dispositivo
a colocar;

Em Dispositivos, seleccione o dispositivo a colocar no layout
(planta), e sem o largar arraste-o com o seu dedo para a localizagdo
que pretender.

Remover dispositivos do layout (planta)

1.
2.
3.

No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Configurag6es

No Menu Configurag¢6es prima o botdo: E-MAP

Em Piso, prima o botdo:|. e seleccione o piso onde pretende
remover dispositivos;

Em Divisdo, prima o botdo:| ~| e seleccione a divisdo onde pretende
remover dispositivos;

Em Divisao, podera seleccionar Todos e visualizara todo o piso.
Tendo visivel o layout (planta) do piso/divisdo que seleccionou, terd
simplesmente que premir o icone do dispositivo que pretende
eliminar e sem o largar arraste-o com o seu dedo para a zona
Dispositivos.

2 . S, . ) . » ) S
Seleccionando a divisdo, s¢ ira visualizar e interagir com os dispositivos configurados nessa mesma divis&o,
mantendo-se visivel a totalidade do piso (layout).
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Utilizadores
fl Esta opgdo possibilita a gestdo das
contas de todos os utilizadores pelo
Utilizadores Configurador ou pelo Administrador

permitindo-lhe definir cddigos e
permissGes de seguranca da sua prépria conta e das restantes.

Gerir a minha conta

1. No Menu Inicial Mordomus prima o bot3do: Log / Off

2. Insira o login na condigdo de Configurador ou Administrador e
prima o botdo:

3. Volta a ter acesso ao Menu Inicial Mordomus, entdo prima o botdo:
Configuragdes

4. No Menu Configurag¢des prima o botdo: Utilizadores

5. Na janela Utilizadores -> Gerir a minha conta, altere os dados da
sua conta, premindo o botdo: % nas diferentes opgdes
disponibilizadas.

6. Prima o botdo: Guardar
Para aceder através de acesso remoto Web a consola Mordomus,
seleccione a opgdo Activar servico Web.

Gerir Utilizadores

S6 o Configurador e Administrador poderdo adicionar novos
utilizadores, alterar seus dados e permissdes, como também remove-los
da lista de utilizadores.

Inserir Utilizadores

1. No Menu Inicial Mordomus prima o bot3do: Log / Off

2. Insira o login na condigdo de Configurador ou Administrador e
prima o botdo:

3. Volta a ter acesso ao Menu Inicial Mordomus, entdo prima o botdo:
Configuragdes

4. No Menu Configurag¢des prima o botdo: Utilizadores
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Na janela Utilizadores, prima o botdo: Gerir Utilizadores

Prima o botdo: Novo

Para definir dados e cédigos de acesso ao novo utilizador, prima nas
diferentes opgbes o botdo: %

Em Permissdoes de conta, determine o acesso as diversas areas
Mordomus que ao novo utilizador pretende atribuir.

Para que o novo utilizador aceda a consola Mordomus
remotamente, seleccione a opgdo Activar servigo web.

10. Prima o botdo: Guardar

Alterar Utilizadores

1.
2.

%

No Menu Inicial Mordomus prima o bot3do: Log / Off

Insira o login na condi¢cdo de Configurador ou Administrador e
prima o botdo:

Volta a ter acesso ao Menu Inicial Mordomus, entdo prima o botdo:
Configuragdes

No Menu Configurag6es prima o botdo: Utilizadores

Na janela Utilizadores prima o botdo: Gerir utilizadores

Na Lista de utilizadores, seleccione o utilizador que pretende
alterar;

Prima o botdo: Alterar

Altere dados e cddigos ao utilizador

Prima o botdo: Guardar

Remover Utilizadores

No Menu Inicial Mordomus prima o botdo: Log/Off

Insira o login na condi¢cdo de Configurador ou Administrador e
prima o botdo:

Volta a ter acesso ao Menu Inicial Mordomus, entdo prima o botdo:
Configuragdes

No Menu Configurag6es prima o botdo: Utilizadores

Na janela Utilizadores prima o botdo: Gerir utilizadores

Na Lista de utilizadores, seleccione o utilizador que pretende
eliminar;

Prima o botdo: Remover
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Gestor de Ficheiros

o Permite-lhe organizar, estruturar e
aceder a dados seus, através da
selecgdo de drivers.

Gestor de Ficheiros

Permite-lhe
seleccionar as
drivers disponiveis.
Ex.: Pen’s ou Leitor

Gestor de Ficheiros * o
peht I [lCContents
I Contents
-1, Backups
Contents L Music
Mardomus Fhatos
PerfLogs | Videos
Programas
Utilizadores

Windows

Para uma maior

organizagao, este botao Permite
permite criar pastas sobre eliminar
a directoria conteudos de ficheiros da
DVD’s pasta contetidos
Espago em disco: 33 Gb Espago em disco: 33 Gh
Copiar B Copiar 44 N 1ot st gl =i

Permite copiar ficheiros/directorias
da pasta conteudos, apresentada a
direita, para qualquer localizagdo da
lista apresentada a esquerda

Permite copiar ficheiros/directorias
de qualquer localizagdo da lista
apresentada a esquerda, para a
pasta de contetdos a direita
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vlnformagﬁo:

Antes de inserir ficheiros no seu Mordomus, deverd sempre,
verificar, anteriormente, se estes ficheiros estdo livres de virus.

A utilizagdo de alguns ficheiros de musica (MP3) ou videos, podera
ser ilegal, quando estes ndo respeitarem os direitos de autor. Ndo
devera, portanto, utilizar ficheiros de reprodugdo audio visual que
ndo estejam em conformidade com os direitos do autor dos
mesmos.

A utilizagdo das fungGes Web Radio e Web TV implica que o
utilizador assuma que o seu bom funcionamento depende de uma
ligacdo Internet constante e com uma largura de banda igual ou
superior a 4MBps.

Os conteudos dudio visuais destas funcionalidades Web Radio e
Web TV sdo da inteira responsabilidade dos autores das estagGes
Radio ou TV em Streaming, estando a Mordomus isenta pela
escolha desses conteldos ou pela sua continuidade.

Xtras Mordomus

9
0 O Mordomus permite-lhe, através do menu

= Xtras aceder a um enorme leque de
¥iras conteudos, informagdo de estradas, receitas
de culinaria, dicas ecolégicas, acesso aos sites

mais usados entre outros acessos que estardo constantemente a serem
actualizados.

“Informagﬁo:

Informamos que as pdaginas Web acessiveis pelo Xtras Mordomus, bem
como os seus conteudos, ndo sdo da responsabilidade da marca
Mordomus, mas unicamente uma ligagdo directa a elas.
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Para mais informagdes va a
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