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1. Banco de Dados

1.1. Conceito De Banco De Dados

O completo entendimento e aceitacdo de uma terminologia, passa por um processo
muito maior do que possam pensar alguns. Vamos tomar como exemplo o Sistema Métrico

Decimal.

Uma série de estudos desenvolvidos por diversos cientistas teve de ser empreendido,
para que a terminologia ganhasse uma definicdo, que por sua vez, seria estabelecida como
padrdo internacionalmente reconhecido e aceito, ainda que, sujeito a revisdes periédicas que
pudessem forcar sua modificacao.

Um Banco de Dados é constituido de um conjunto de tabelas relacionadas entre si.
Estes relacionamentos sdo regras implementadas através de funcgbes especificas de cada
SGBD, e que disponibilizam os dados a partir destas regras conforme eles sdo solicitados e as
regras sao aplicadas (Figura 4).
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Examinemos agora alguns conceitos bastante aceitos sobre Banco de Dados e facamos
sobre eles alguns comentérios, esquemas e deducdes.
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1.2. Sistema de Computacéao

Na Figura 25, temos uma representacao grafica classica de um Sistema de Computacéo,
que é assinalada por cinco elementos basicos: (1) Entrada Padrao - Standard Input - por onde
os dados séo inseridos no (2) Processador Central - CPU - para que sejam processados. (3)
Memoria Volatil utilizada pela CPU para armazenamento temporario dos dados que serédo
processados e dos seus resultados antes de sua gravacao na (4) Memoria de Massa, que fara o
armazenamento permanente do dados processados. (5) Saida Padrao - Standard Output - por
onde os dados processados serado exibidos.

Entrada Padrao
(STD. IN)

Saida Padrao
(STD. OUT)

Memoéria Processador Central Memoéria
de Massa (CPU) Volatil
Figura 25

Para cada um destes 5 elementos temos uma referéncia real com equipamentos de
informatica do nosso dia-a-dia.

(1) Entrada Padrédo - Standard Input - Teclado

(2) CPU - Processador Central

(3) Memoria Volatil - E a memodria de trabalho do computador

(4) Memoria de Massa - Fitas, Hard Disk (winchester), Disquetes, CD-ROM.
(5) Saida Padréao - Standard Output - Monitor de Video ou Impressora.

Memodria de longa duracao

S&o os elementos fisicos representantes da Memoéria de Massa do Sistema de Computacéo,
ilustrados na Figura 26 em algumas de suas formas mais comuns.

%

J Winchester Disquetes

B =
K C

D

.S

A Papiro

Fita

S Anotagde:

Wu‘““%

X

A~ Caderno

Figura 26
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Geréncia de Banco de Dados

O significado da palavra geréncia, claramente definido no dicionario em toda a sua
abrangéncia, esta inserido como termo técnico da Ciéncia da Informacdo Vamos fazer uma
extrapolacdo deste termo e dar a ele uma evidéncia clara e inequivoca de como é causador de
reflexos fortes e decisivos na tecnologia de Banco de Dados

1.3. Sistema gerenciador de banco de dados (SGBD)

Corresponde a um conjunto de programas para administrar o Banco de Dados. Estes
programas preocupam-se em manter o acesso aos dados do banco de dados o mais simples
possivel. Geralmente um SGBD é baseado em um computador servidor de alta performance e
alto grau de seguranca.

Um sistema de Banco de Dados corresponde ao conjunto composto de pelo menos Banco
de Dados e SGBD.

O ambiente de Banco de Dados pode ser considerado como composto pelos seguintes
elementos:
1 — Dados de fonte
2 — SGBD
3 — Banco de Dados (armazenado)
4 — Administrador do Banco de Dados (e instrumentos)
5 — Modelo de dados
6 — Submodelos de dados
7 — Comunidade de usuéarios
8 — Normas e procedimentos de operacao

Geréncia e gerenciadores

Quando um software é desenvolvido com o propésito de desempenhar a funcdo de Gerenciador
de Banco de Dados, o minimo que se espera dele é que ele faca bem o seu papel, oferecendo
ao desenvolvedor e usuarios em geral ferramentas poderosas, eficientes, amigaveis e
ergondmicas.

e Poder de um SGBD
O poder de uma ferramenta é determinado pela capacidade que ela oferece de executar
tarefas das mais simples as mais complexas com seguranc¢a e simplicidade.

e Eficiéncia de um SGBD

A eficiéncia de uma ferramenta é determinada pela sua capacidade de desempenhar, e
bem, o papel ao qual se propde.

¢ Amigabilidade de um SGBD

A amigabilidade de uma ferramenta é determinada pela simplicidade e eficacia oferecidas
em para sua operagao.

e Ergonomia de um SGBD
A ergonomia de uma ferramenta € determinada pela facilidade que ela oferece em ser
adaptada as necessidades, trejeitos e excentricidades de seu usuario.

Necessidade dos dados

N6s vivemos a era da informacgdo. A Terra pode até girar em torno do Sol, mas antes de
mais nada o nosso mundo “gira” em torno da informacéao.

Nao podemos colocar em duvida que a coisa mais importante na era atual é a
informacédo. O homem sabendo disto, criou ao longo dos anos mecanismos para torna-la mais
acessivel, mais pudblica, mais notoéria.

Assistimos diariamente instituicdes financeiras levando literalmente o acesso dos seus
Bancos de Dados para dentro das empresas e dos lares de todo o mundo. Seja através de
linhas telefénicas, telex, fax, terminais de computadores, Internet, o que importa é a criacao
de uma linha direta de acesso a informacéo.

Edisoft - Edi ¢Ses Informatizadas Ltda. BDAccess. DOC 25/ 01/ 2001 7



Banco de Dados e Access

Esta linha direta atende a necessidade primaria do usuario/cliente. O acesso a
informacéo.

E importante destacar que os termos informacéo e dado ndo devem ser confundidos. Para
tanto vamos conceitua-los para que possamos utiliza-los e entendé-los da forma correta.

Dado

Elemento conhecido e certo que se presta a solugdo de um problema qualquer como
elemento componente da equacdo, ou em resposta de uma duavida elementar. Por exemplo
para a pergunta: Qual é sua idade? O dado que a responde € Unico e inequivoco, o numero 30.

Informacéao

Ato ou efeito de informar através de um conjunto de dados dispostos de maneira
adequada a cada problema, dando entdo resposta ao problema, porém susceptivel de
interpretacdo e analise. Por exemplo para o problema: Quantos e quais sdo, em ordem
alfabética, os funcionarios que fazem aniversario no més de outubro? A informacdo que
respondera a este problema é mais complexa do que um simples nimero. Os dados que
respondem este problema formam uma lista com diversos nomes ou mesmo nenhum (se néo
houver ninguém que faca aniversario no més de outubro), e isto € uma informacao.

Revisanado - Dadlos e informagao

Dados e informacdo possuem diversas definicdes e interpretacdes, conforme cada autor.
As consideragdes seguintes sdo colocadas segundo o interesse do Sistema de Informacédo, onde
os Bancos de Dados assumem um papel de relevancia.

Informacédo é dado que foi processado por um determinado sistema e obtida numa forma
tal que tenha utilidade para o usuario receptor, seja para a execucdo de tarefas ou para a
tomada de decisdes (Figura 5).

Meio de
Armazenamento

Sistema de

Informacao
Processamento

Dados

Acéo e deciséo

Figura 5
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Abordagem de Sistémica

Um conjunto de informacgfes para um determinado usuério A pode nao constituir informacao
para o usuério B, inclusive pode constituir um conjunto de dados para este Ultimo.

Entrada Processamento Saida Visdo do usuario [Visao do usuario

pai do aluno professor
Notas dos Sistema de calculo|Boletim | Dar aquela moto de | Aprovacéo, reprovacao
alunos de médias presente ou nao direta ou recuperacao.

Se o sistema de processamento de dados envolve um sistema de computacao eletrénica,
normalmente os dados e informacfes obedecem a um conjunto bem definido de regras de
tamanho e formato.

Neste caso, temos como entrada um conjunto de itens de dados e na saida um conjunto de
itens de informacé&o.

Abordagem Fisica

As consideracdes de dados e informagfes aqui expostas sdo feitas com relagdo a um
sistema de processamento de informacdo. No entanto, quando consideramos as informacdes
como abstrac6es mentais de uma realidade qualquer, e desejamos efetuar um modelo
representativo no meio de armazenamento do sistema computador, entdo usamos uma
estrutura ou modelo de dados. Neste sentido, os dados séo utilizados mais como meio de
representacdo do que destinados a regras de transformacé&o por sistemas de processamento.

Com o aumento da utilizacdo de sistemas de banco de dados, muitas areas correlatas em
processamento de dados estdo sofrendo revisdes, com a finalidade de melhor aproveitar as
vantagens desta nova tecnologia de software.

A

Uma das areas que se vem transformando, refere-se a area de analise e projeto de
sistemas com vistas a utilizacdo de banco de dados.

Em contraste aos métodos tradicionais de implantacdo de sistemas estanques, onde
predomina a producdo de determinados relatdrios através de um conjunto de programas, a
analise e projeto de sistemas de informacdo com base em banco de dados tem demandado
uma outra linha de anélise. E de suma importancia que seja bem analisado e projetado o seu
nucleo de informacgdes na forma de estrutura de dados, utilizavel por diversas aplicagdes.

O projeto de uma estrutura 6tima de dados impde uma nova metodologia na analise das
informagfes envolvidas. Assim, ao se projetar um Banco de Dados, o qual devera conter as
informacgBes sobre uma determinada organizacdo ou empreendimento, deve-se examinar as
seguintes etapas:

1. Identificar as entidades mais relevantes ou representativas da organizacao. As entidades podem ser pessoa,

lugar, coisa ou evento.

2. Identificar as propriedades mais notaveis ou de interesse das entidades escolhidas.

3. Estabelecer os atributos correspondentes as propriedades. Tais atributos consistem nas diversas classes de

informagcdo que caracterizam as propriedades das entidades. Neste plano de informacdo a andlise é
estritamente conceitual, formada na mente do analista.

A escolha de entidades e atributos nao é tarefa facil; a relevancia das mesmas depende
da pessoa que esta analisando; diversos analistas podem denominar uma mesma entidade ou
atributo por nomes diferentes, ou entdo diversas entidades ou diversos atributos com o mesmo
nome. Determinar para cada entidade os atributos correspondentes e assinalar determinados
atributos como sendo os identificadores da entidade, e os atributos que nao sao identificadores
mas que gualificam a entidade. Por exemplo:
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Atributo Tamanho |Formato Dominio Tipo

Numero de Matricula |8 Numeérico - Identificador
Nome 35 Alfabético - Qualificador
Sexo 1 Alfabético Mou F Qualificador
Data de Nascimento 8 Numérico - Qualificador
Estado Civil 1 Alfabético S, C,V, DouA |Qualificador
Endereco 45 Alfanumérico - Qualificador
Telefone Residencial 12 Numérico - Qualificador
Nome da Escola 45 Alfanumeérico - Qualificador
Série 1 Numeérico 1 até 8 Qualificador
Sala 2 Numeérico - Qualificador
Turma 1 Alfabético - Qualificador
Turno 1 Alfabético M, T ou N Qualificador

Entidade

Também chamada de tabela ou arquivo l6gico, corresponde a um conjunto de itens de
dado e constitui por si s6 a descricdo de um objeto (geralmente do mundo real) que pode ser
representada de forma abstrata.

Por exemplo, para descrever um aluno que estuda em uma escola precisamos dos

seguintes itens de dado para compor a entidade ALUNO:

Atributo Tanmanho |Formato Dominio

Numero de Matricula (8 Numérico -

Nome 35 Alfabético -

Sexo 1 Alfabético M ou F

Data de Nascimento 8 Numeérico -

Estado Civil 1 Alfabético S,C,V,DouA

Endereco 45 Alfanumérico -

Telefone Residencial 12 Numeérico -

Nome da Escola 45 Alfanumérico -

Série 1 Numérico 1 até 8

Sala 2 Numeérico -

Turma 1 Alfabético -

Turno 1 Alfabético M, TouN
Registro

Também chamado de record ou linha, um registro consiste num conjunto de itens de dados
que reunidos caracterizam uma ocorréncia de informac¢fes de uma entidade.

Veja na Figura 2 um exemplo.
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Considerando o
conjunto temos um

Registro
2|

Codige deDepto, | Depantaments |Mamers do Depanamenta
| x 1 Peicologia ¥ ~a 120
| 2 Qluirmica 130
| 3 Matemitics 140
| 4 Irdoerdtica i=0
| 5 Inglés =]
¥ [Autotlumeracia)
Regetra: 14| 4 || f b |en]re] de s

Figura 2

Elaboracao de modelo de dados

A complexidade de um Banco de Dados reside mais na sua elaboracdo do que em sua
criacdo e manutencdo. O processo que antecede a criacdo efetiva de um Banco de Dados,
denomina-se modelagem de dados. E no processo da modelagem que o Analista de Sistemas,
de posse de todos os levantamentos e entrevistas feitas com os usuarios do sistema, define
quais serdo os dados necessarios e como eles serdo organizados em tabelas e ainda como
estas tabelas serdo relacionadas para atender as “necessidades do negécio”.

As “necessidades do negécio” sdo chamadas de Regras de Negécio. Sdo estas regras
que definem a forma pela qual os dados devem ser organizados dentro do Banco de Dados
para que atendam o dia-a-dia do usuario.

Integridade de dados

A integridade dos dados esta ligada a sua confiabilidade total. Por exemplo: um Banco de
Dados, cujas tabelas facam o registro de lancamentos de uma conta corrente dos clientes de
um banco. Se o cliente fizer uma consulta de saldo ou solicitar um extrato de sua conta
corrente, jamais podera acontecer uma falha. A precisdo deve ser de 100%. Para garantir esta
integridade de dados, o SGBD deve possuir mecanismos de controle infaliveis. Imagine um
depdsito feito por um cliente sendo creditado para outro ou um cheque sendo devolvido por
insuficiéncia de fundos quando na verdade tinha fundos.

Privacidade e seguranca

Tao importante quanto a integridade dos dados é a seguranca que € preciso ter quanto
ao acesso aos dados. A natureza das informacdes normalmente séo sigilosas: saldo de conta
corrente, investimentos, senhas de acesso, relacdo de clientes devedores e diversos outras. O
acesso a informacdo s6 deve ser permitido agueles que possuam sua autenticacdo através do
nome de usuario de sua senha pessoal.

Agilidade e flexibilidade na obtencdo de informacoes

Nao existe nada mais irritante para um usuario do que o tempo de espera para obter
uma informag¢éo, ndo importa se no seu computador em casa, no caixa eletrénico ao consultar
seu saldo ou pedir extrato, na Internet quando esta acessando aquele site interessante, os
SGBDs de vem oferecer flexibilidade (permitir obter a informacdo de diversas formas) e
agilidade permitir que as informagdes cheguem com rapidez).
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Padronizacao

Um SGBD deve oferecer uma forma padronizada de acesso aos dados, para que se ganhe
independéncia de plataforma e desta forma agilidade para obtencdo da informacdo. Esta
padronizacdo vai além das fronteiras do acesso e passa pela coeréncia que devem ter
analistas, DBAs e programadores em geral ao projetar um Banco de Dados, para que ele ndo
se transforme em uma amontoado de cdédigo que ninguém consiga entender ou consultar de
maneira interativa.

Veja o capitulo Normas e Padrdes para entender mais sobre esta necessidade.

1.4. Objetos

No universo das atividades empresariais e quaisquer outras atividades que venhamos a
desempenhar ou empreender, tudo gira em torno de objetos que séo utilizados
corriqueiramente e dos quais, na maioria das vezes, ndo nos damos conta.

Por isso, e também para facilitar o entendimento de alguns elementos que serao
utilizados mais adiante no estudo de Banco de Dados, veremos um conjunto de conceitos
(novos para alguns, mas velhos na verdade), que devem ser do inteiro conhecimento de todos

que querem entender objetos. O que faremos na verdade é simplesmente dar nomes e
enunciar algumas regras que cercam o conceito de objetos.

A tecnologia da informacé&o evoluiu muito e ndo podemos negligenciar a utilizacdo destas
novas técnicas, sejam para aprimorar o tratamento dos dados, sua organizagdo ou forma de
recuperacéo, independente do meio que seja utilizado para tal.

Para tanto o entendimento dos seus fundamentos e sua aplicabilidade serdo agora
discutidas, procurando inicid-lo nesta forma de pensar a organiza¢cdo dos dados no dia-a-dia do
seu trabalho seja ele qual for.

O que é objeto

“Objeto € um conjunto de coisas tangiveis ou abstratas, que possuam as mesmas
caracteristicas e que estejam sujeitas as mesmas normas”.

As coisas tangiveis ou abstratas que podem compor um conjunto sdo chamadas de
instancias do objeto.

Exemplo de objeto e suas instancias

Objeto FERRAMENTAS DE ESCRITA MANUAL= {Lapis preto HB, Lapis de cor vermelho,
Lapis de carpinteiro} formam um conjunto de coisas do mundo real. O Lapis preto HB é uma
das instancias do objeto FERRAMENTAS DE ESCRITA MANUAL.

Se montarmos uma tabela que represente o objeto FERRAMENTAS DE ESCRITA MANUAL
e completarmos com as instancias citadas teremos explicito na definicdo “...que possuam as
mesmas caracteristicas...” e teremos implicito que nenhum elemento da tabela pode estar em
branco e que ndo podemos ter dados estranhos ao conjunto.

Com isto em mente a Tabela 1.1 é valida:

Tipo Cor Utilizagdo mais comum

HB preto escrever

de cor vermelho |pintar

de carpinteiro | preto marcar madeira para corte

Tabela 1.1 Dados explicitos validos para o objeto.
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Ja a Tabela 1.2 é invalida pois possui dados estranhos ao conjunto e também dados em
branco:

Tipo Cor Utilizacdo mais comum

HB preto |escrever

Teclado ? digitacao

de carpinteiro |preto |marcar madeira para corte

Tabela 1.2 Dados explicitos invalidos para o objeto.

Instancia é o dado em si.

Instancia do objeto EMPREGADO ¢ a pessoa em si. E 0 Jodo das Dores.
Instancia do objeto CLIENTE é o cliente em si, digamos, o Banco do Brasil.
Insténcia do objeto PECA é a peca em si, digamos o Parafuso.

Algumas regras sobre objetos

Um objeto pode armazenar dados

Um objeto pode armazenar operagoes

Estas operagfes podem manipular os dados nele armazenados ou dados externos
Um objeto pode ser composto de outros objetos

Um objeto deve possuir um ciclo de vida definido

Um objeto pode ser tangivel (existir de fato), ou abstrato (ser fruto da imaginacgéao)

Um objeto deve possuir um nome que o identifique e diferencie perante os demais
Uma mesma instancia pode estar presente em n objetos

Um objeto pode dar origem a outros objetos (gerar descendentes)

Um objeto descendente de outro deve ter pelo menos o nome diferente

Um objeto deve ter um objetivo definido antes de iniciar o seu ciclo de vida

Um objeto deve ter pelo menos uma instancia

Sobre a natureza dos objetos

Objetos séo tangiveis ou abstratos, e estdo ligados as coisas que eles se referem ao nivel
de suas instancias existirem de fato ou imaginarias (existem somente na imaginacdo do seu
criador).

Quando pensarmos desta forma, estaremos orientando 0 nosso raciocinio ao que
acreditamos existir, os objetos e suas instancias, e a isto vamos chamar de Pensamento
Orientado a Objetos (POO).
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1.4. Atividades

Vamos praticar os conceitos vistos até agora, desenvolvendo um pequeno conjunto de
tabelas com o Access 2000. Siga os passos e as imagens basicas de cada tabela e reproduza

no Access.
1° passo: abra o Access 2000 clicando no icone da Figura 6.

Figura 6

2° passo: escolha a opcdo banco de dados vazio e clique OK (Figura 7).

]|

Microsoft Access

—Criar um banco de dados novo usando

[FF

\ " assistente de banco de dados

é? ¢~ abrir banco de dados existente

Estudantes e classesl

K I Cancelar

Figura7
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3° passo: clique OK novamente ao aparecer a janela da Figura 8.

Nowo ____ EH|

Geral | Eanco de dados |

E P

—Wisualizar

Mao ha visualizacdo disponivel,

K I Cancelar

Figura8

4° passo: informe o nome do novo Banco de Dados Access conforme Figura 9 e clique em Criar.

Movo arquivo de banco de dados HE

Salvar em I Meus Documentos

bdl.mdb Criar I
Estudantes e classes1.mdb
Cancelar |

¥ Exclusivio

[

Salvar como tipo:  |Banco de dados do Microsoft Access . mdb) j

klome do arguivo:

Figura9
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5° passo: a janela vazia da Figura 10 sera exibida

gl Estudantes e classes : Banco de dados | _ (O] x|

(E Tabelas | B Cansultas | Fu:urmulériu:usl B Relatdrios | T Macros | #% Madulos |

BT |
Estrubine |
Moo |

Figura 10

6° passo: cliqgue em Novo e escolha modo estrutura e clique OK (Figura 11).

Mova tabela E |

Mada Falha de dados

s
LE Assistente de tabela
Importacdo de kabela
Yinculacdo de tabela

Cria uma nova kabela no
moda estrutura,

(o] 4 I Cancelar

Figura 11

Edisoft - Edi ¢Ses Informatizadas Ltda. BDAccess. DOC 25/ 01/ 2001 16



Banco de Dados e Access

7° passo: digite os dados para a tabela de alunos conforme Figura 12.

Name = Nome do campo
Type = Tipo de dados

n

ize = Tamanho do cam

po (detalhe na Figura 13)

Segurda-feira, 29 de Setembro de 1997

Tabela: Egtudantes P auina: 1
Columins
Mame Type Size
CddgoDoE fudante Mmern (Longo) 4
Pritneirallome Texto a0
Sobrenome Texto a0
Encdereco Texto 235
Cidade Texto a0
E gtadoOuP rod ncia Texto 20
ZEF Texto 20
MDaT elefone Texto a0
Areqde Ineresse Texto a0
mimerol oE studante Texto 30
Figura 12
Informe aqui
o Tamanho
do campo

Tamanha: do campa =] / I

SoeTnato |

sicann o enkrada |

(RN T |

falor padso |

g die vakdagio |

Mot che waliclac ko |

RS o pE [1

Apumnikir COMEEMEnto e Py |

s e T ]

Figura 13
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8° passo: salve a tabela com o nome Estudantes clicando em salvar (Figura 14). Depois de
salvar a tabela esta pronta para ser utilizada para digitacdo dos dados.

Clique aqui
para salvar

D-a s AR R AE N EN= al=l

Digite aqui 0
nome da
tabela e

clique OK

O GO

Kome: da Eabeda:

|E-;J:.-dan:-:s| ¥

Figura 14

9° passo: digite alguns dados no modo formuléario clicando em abrir (Figura 15 e Figura 16).

ge E studantes e classes] : Banco de dados M= E3 I
Tabelas | Consultas | Formulérios | B Relatdrios | I Macros | «&& Madulos |
Atribuighes / Abrir I_
Classes C||que SObre ca:gﬂlrjeaerr: Esl;rutura |

Departarmentos 0 nomes da iniciarl)r a
P - . M
Estudantes] o —— | tabela. para digitacéo LI
- seleC|onar
Estudantes e Classes
Inskrukores
Itens do menu de controle
Resultados
Figura 15
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Digite os
dados
r
Cad, do Esmid Hame Sabienome | Endeiego Cidade Estada CEP Telsl
F ancy Dawolin 507 - Alth Awe. | Sealtle W, 9B 22 14 ) &
2/ Timi Smith 908 W Capilal \Tacomia WA SE401- 514 ) &5
3| Erandon Coake a2 Wogss Bay |Krkland WA HEUES- a4 ) &
| | 4| Manganst Fagcok 4110 31d Redm|Redmong WA SECE2- =1 E ==
[ 5| Matthaw Cunn 14 Gamett Hil_|Seattle WA AR5 (@514 ) &
B Helatiuz Magy 722 DaVinci Bk |krkland W, SEC04- 514 ) 8
T Deborah Pelemson 305 - 141k Axwe. | Sealtle WA IE123: 14 ) &
A umET A g S0
Rregistrn: Lo elw|re|de7 [ P

Repita agora os passos 6 a 9 para criar as tabelas ilustradas nas Figuras 17, 18 e 19,

fazendo em seguida a entrada de dados.

Figura 16

Segurda-feira, 29 de Setembrode 1997

Tabela: Clazses Pauina: 1

Columies
Matmne Tyvpe Size
CadgoDaClasse Mmero (Longo) 4
MomeDallasse Texa a0
CadgoD oD epatmamento Mmero (Longo) 4
Muim eroDaSecHo Mmero (ntsing 2
Ao gol ol netrutor rlmens (Longo 4
Semestre Texa 30
Uridades Texa 30
Ao rlmens nteino 2
Lacal Texa 255
DiasEHaras Texa 20
Ohbzervacies h etmorsndo -

Figura 17
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D:'Weus Documentos'E studantes e dasses! .mdb Seqgurnda-feira, 29 de Setembrode 1997
Tabels: Departamentos Péagins: 2
Columins
Mame Type Size
CacgoD oD epatmamento MM e (Longo) 4
MomeDalDepatamerto Texto a0
Mum el oDepattam ento MM e (Longo) 4
GererteDaoDepartamento Texto a0
CheteDalDepartamerto Texto a0
Figura 18
D:Mweus DocumentosE sudantes & dasses! mdbk Sequnda-feira, 29 de Setembro de 1997
Tahela: |natrtores Pagina: 3
Columies
Mame Type Size
 doigol ol netrokar Mimero (Longo) 4
Imstrotor Texa a0
M *DaT eleforne Texa 30
Famal Texa 30
Figura 19
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2. Modelagem de Dados

2.1. Tabela
2.1.1. Definicao

Uma tabela é uma representacdo grafica bi-dimensional de dados, composta de colunas e
linhas.

Exemplo
Tabela de Departamentos

Departamento

CdédigoDepartamento | NomeDepartamento
Vendas Vendas

Compras Compras

Pessoal Pessoal

Esta tabela tem duas colunas e trés linhas.
O nome da tabela é departamento.
As colunas da tabela sdo chamadas de CédigoDepartamento e NomeDepartamento.

A primeira linha dessa tabela apresenta o departamento de vendas, a segunda, O
departamento de compras e assim por diante.

Exercicio 1

Empregado

CédigoEmpregado NomeEmpregado CdédigoDepartamento
1 Joéo Vendas
2 José Compras
3 Maria Vendas
4 Roberto Vendas
1. Qual é o nome da tabela?

R.:

2. Quantas colunas?

R.:

3. Qual é o cédigo do empregado Roberto?

R.:

4. Usando também a tabela de departamentos do exemplo anterior. Qual € o nome do
departamento em que Joao trabalha?

R.:

5. Quantos empregados trabalham no departamento de vendas?
R.:
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6. Qual é o departamento que tem mais empregados?
R.:
7. Qual departamento que tem menos?
R.:
Respostas
1. Empregado, 2.3, 3.4, 4.Vendas, 5.3, 6. Departamento de vendas, 7. Pessoal.

2.1.2. Propriedades
Existem trés importantes propriedades de tabelas:
1. Simplicidade
Tabelas sdo familiares e auto-explicativas. A maioria das pessoas ja usou, Ou pelo menos, ja

teve contato com tabulacbes de dados em tabelas. Nao foi necessario um treinamento
especializado para que vocé respondesse, corretamente, as questdes do exercicio anterior.

2. Precisao
Tabelas ndo possuem ambiguidades. Havia uma, somente uma, resposta correta para cada
uma das questdes do exercicio anterior.

3. Flexibilidade
Tabelas ndo mostram somente a estrutura dos dados, mas também os exemplos.

Exemplo
Tabela mostrando somente a estrutura de dados:

Categoria

CddigoCategoria | NomeCategoria

Tabela mostrando a estrutura de dados e seus exemplos:

Categoria

CdédigoCategoria NomeCategoria
1 Otimo

2 Bom

3 Regular

4 Mau

5 Péssimo
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2.2. Dominio

2.2.1. Definicao
Um dominio é um tipo fundamental de informacao de um sistema.
Colunas séao baseadas em dominios ou geradas por eles.
Mais de uma coluna pode ser baseada no mesmo dominio.

2.2.2. Regra

Duas colunas sdo baseadas no mesmo dominio se os valores correspondentes de cada se
referem a mesma pessoa, coisa ou lugar do mundo real.

Exemplo

Cinco colunas, quatro dominios:

Departamento Empregado

CédigoDpto NomeDpto CédigoEmpreg | NomeEmpreg CdédigoDpto

Vendas Vendas 1 Jogo Vendas

Compras Compras 2 José Compras

Pessoal Pessoal 3 Maria Vendas
Dominios

CdédigoDpto, NomeDpto, CodigoEmpreg, NomeEmpreg

A coluna CddigoDpto na tabela Departamento e a coluna CddigoDpto da tabela
Empregado estdo ambos baseadas no mesmo dominio “CédigoDpto”, desde que os valores de
ambas as colunas correspondam ao mesmo departamento.

Quatro colunas, trés dominios:

Cliente Pedido

CaodigoCliente NomeCliente CddigoPedido CadigoCliente
1 Maria 1 1

2 Maria 2 1

CodigoCliente, NomeCliente, CédigoPedido.

A coluna CédigoCliente na tabela Cliente e CdédigoCliente da tabela Pedido sdo ambas
baseadas no mesmo dominio “CédigoCliente”, desde que os valores de ambas as colunas
correspondam ao mesmo cliente.

g 23
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Exercicio 2
Liste os dominios da seguinte tabela:

Empregado
CoédigoEmpreg | NomeEmpreg DataAdmisséo DataNascimento SalarioEmpreg
1 Joédo 15/01/82 15/07/53 5.000,00
2 José 15/07/83 11/09/48 4.762,90
3 Maria 22/02/80 06/07/61 3.910,90
4 Roberto 12/01/82 06/07/61 7.890,00
Exercicio 3
Liste os dominios das seguintes tabelas:
Pedido
CdédigoPedido TipoPagamento |DataEmissado DataRemessa ValorTotal
1 A vista 15/01/89 25/01/89 5.000,00
2 30 dias 15/01/89 25/01/89 4.762,90
3 30 dias 16/01/89 26/01/89 3.910,90
4 A vista 16/01/89 27/01/89 7.890,00
Peca
CdédigoPedido NomePeca CustoPeca PrecoPeca
1 Porca 15,00 18,00
2 Parafuso 37,70 56,00
3 Arruela 12,00 21,00
4 Chave 87,00 134,00
5 Caixa 114,90 237,00
PedidoPorPeca
CaodigoPedido CdédigoPeca QuantidadePedida | QuantidadeRemetida
1 2 100 100
1 3 80 78
2 5 340 340
3 1 1.500 1.500
4 1 3.000 3.000

2.2.3. Exposicao

Dominios sdo fundamentais para o modelo relacional, porque definem comparacbes validas
entre tabelas. Os dominios mostram homénimos e sinbnimos, fazendo com que o escopo do
sistema esteja sempre sob controle.

2.2.4. Diretriz
A quantidade de dominios deve ser minimizada.
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2.3. Convencdes e Nomenclatura
2.3.1. Regras

Nomes de tabelas devem ser Unicos dentro de um sistema.
Nomes de colunas devem ser Unicos dentro de uma tabela.

2.3.2. Diretrizes

1. Selecione nomes de tabelas e colunas com muito cuidado.

Nomes de tabelas e colunas ndo s6 identificam, mas também descrevem cada tabela e cada coluna. Nomes
de tabelas e colunas séo referenciados por toda a documentacdo do sistema. Nome de tabelas e colunas
aparecem em terminais e listagens do sistema

2. Selecione nomes de tabelas e colunas com o0 usuario.

Os usuarios do sistema estdo, geralmente, mais familiarizados com a terminologia de suas informagées do
que o analista de sistemas. Os usuarios do sistema vao usar estes nomes para se comunicar com sistema
enquanto o sistema existir.

3. Use nomes de tabelas e colunas o mais curto possivel.

Nomes de tabelas e colunas sdo freqiientemente referenciados nas conversacdes, como também em toda a
documentacgdo escrita.

4. Use nomes no singular.
A experiéncia mostra que o modo singular é mais apropriado para dar nomes a tabelas e colunas.

5. Se possivel, use nomes de dominios sem qualificacéo.
A qualificagéo deveria ser colocada ap6s o nome do dominio, quando presente.

2.3.3. Definicoes
Um nome qualificado de coluna é:
NomeDoDominio.qualificador

Um nome totalmente qualificado de coluna é:
NomeDaTabela.NomeDoDominio.qualificador

Exemplo
Os nomes de dominios que normalmente precisam de qualificacdo sdo:

Data, Hora/Minuto, Quantidade, Valor.

Nomes de colunas tipicamente qualificadas:
DataNascimento, DataAdmissdo, DataPedido
HoraEfetivacdo, HoraEntrada, Horalnicio
QuantidadeMaxima, QuantidadeRemetida
ValorMédio, ValorSalario, ValorPreco

Nomes de colunas totalmente qualificados:
Empregado.DataNascimento, Pedido.DataEmisséo
Empregado.HoraExtra, Empregado.HoraAlmoco
Pedido.QuantidadePedida, Pedido.QuantidadeRemetida
Pedido.ValorPreco, Pedido.ValorCotado
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Exercicio 4

Complete a tabela abaixo determinando os dominios e definindo nomes qualificados para os
dados informados:

Exercicio 4
Item Nome Nome
Dados Dominio Coluna

Nome do empregado
Cdédigo do empregado
Data do nascimento
Data da admisséo
Salério bruto
Imposto federal
Imposto estadual
salario liquido
Cdédigo do gerente
Data da demisséo
Valor da deducéo
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2.4. Regras Adicionais
2.4.1. Regral

Dominios (conseqiientemente colunas), devem ser itens que nao podem ser decompostos.

Exemplo
O numero da conta:

22 - 04 - 6792
Cdédigo do cliente
Cddigo da subconta
Cdédigo da conta

Deveria ser representado pela tabela abaixo:

Departamento
CdédigoConta CdédigoSubConta CdédigoCliente
22 04 6792
Nota

Por conveniéncia, os dominios de Data e Hora sdo reconhecidamente excecdes a esta regra. E
entendido que o Dominio data é dividido em trés dominios distintos (Dia, Més, Ano) e o
dominio Hora também é dividido em trés dominios diferentes (Hora, Minuto, Segundo).

2.4.2. Regra 2

A ordem das colunas de uma tabela deve ser arbitraria.

Exemplo
As tabelas abaixo ndo sédo validas porque as colunas ndo podem ser rearranjadas sem que 0s
dados nelas contidos percam seu significado.

VendaPorEmpregado
CdédigoConta Quantidade dos ultimos 6 meses
Venda |Venda |Venda Venda Venda Venda
Pedido
CdédigoPedido Detalhe do Pedido 9 Ocorréncias
Pedido Peca |Quantidade Peca |Quantidade Peca ...
Exposicao

Note que se a ordem das colunas de uma tabela nao for arbitraria, deverdo aparecer uma ou
mais das propriedades indesejaveis, descritas a seguir:
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Dados implicitos;

Numero limitado de ocorréncias;

Manutencdo anormal obrigando a remanejamento de dados quando o total das ocorréncias for
atingido;

Anomalia de recuperagéo (leitura), porque a posi¢éo atual (ou a Ultima posi¢éo) é imprevisivel.

2.4.3. Regra 3

‘ A ordem das linhas na tabela deve ser arbitraria.

Exemplos
A tabela abaixo ndo é valida pois suas linhas ndo podem ser rearranjadas sem alterar o
significado dos dados.

Histérico.Salario

CédigoEmpreg ValorSalario

1 5.000,00
4.000,00
3.000,00
3.000,00
2.000,00
1.000,00

NNDNPEFP PP

2.4.4. Regra 4
‘ Cada linha na tabela deve ser Unica.

Exemplo
Tabela abaixo ndo é valida pois suas linhas ndo sdo sempre Unicas (ver empregado 3).

Histérico.Salério
CodigoEmpreg ValorSalario
5.000,00
3.750,00
2.100,00
3.450,00
2.310,00
1.500,00
7.800,00
4,600,00
4,600,00

W W wWwMNNNPRPPREPPRP
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2.5. Valores Duplicados

Definicdo
Um valor duplicado € um valor, ou um grupo de valores que é exatamente igual a um valor ou
grupo de valores, em linhas da mesma coluna (colunas).

2.5.1. Regra

Colunas ou grupo de colunas, assinaladas com a sigla “ND” (no duplicates), ndao podem tem
valores iguais.

Exercicio 5
Assinale as violagBes acima na seguinte tabela:

Empregado
CodigoEmpreg | NomeEmpreg CddigoCategoria |DataNascimento |SalarioEmpreg
ND ND
1 Jodo 1 53/07/15 5.000,00
2 Jodo 48/09/11 10.000,00
2 José 2 61/07/06
4 Roberto 2 53/12/22 7.890,00
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2.6. Valores Nulos
Definicdo
Um valor nulo é uma lacuna de uma tabela, isto é, € uma entrada que néo existe.
Valores nulos significam “desconhecimento” e ndo devem ser confundidos com zeros ou
espagos.
A equivaléncia de dois valores nulos € indeterminada, isto é, dois valores nulos nédo sao
necessariamente iguais.

2.6.1. Regra

Colunas ou grupo de colunas assinaladas com a sigla “NN” (not null) ndo podem ter valores
nulos.

Exercicio 6

Indique valores nulos, na tabela abaixo, com o sinal “-” e mostre as viola¢bes das regras “ND”
e “NN”.
Empregado
CodigoEmpreg | NomeEmpreg CddigoCategoria DataNascimento | SalarioEmpreg
ND, NN ND NN

1 1 53/07/15 5.000,00

1 Joado 48/09/11 0.000,00

2 2 61/07/06

4 Roberto 2 53/12/22 7.890,00
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2.7. Chave Primaria
Definicdo
Uma chave primaria € uma coluna ou um grupo de colunas que assegura a unicidade das

linhas dentro de uma tabela. Uma chave primaria que tenha mais de uma coluna é chamada
de chave primaria composta. Chaves primarias nao implicam em sequéncia de acesso.

2.7.1. Regra l

Chaves primarias sao indicadas pela sigla “PK” (primary key), imediatamente abaixo do
cabecalho da coluna apropriada.

Exemplo
Assumindo que CédigoEmpreg seja sempre Unico:

Empregado

CoédigoEmpreg | NomeEmpreg CdédigoCategoria | DataNascimento SalarioEmpreg

PK

Obs: Nem toda chave Unica é PK, mas toda PK é chave Unica.

Exemplo
Assumindo que a combinacgédo de Codigo.Pedido e Codigo.Peca seja sempre Unica:

PecaPorPedido

CdédigoPedido |[CédigoPeca |QuantidadePedida | QuantidadeRemetida [ValorUnitario

PK

Mudanca (alteracdo) de dado que é PK, significa exclusao.

2.7.2. Regra 2

Valores de chaves primarias ndo podem ser nulos (“PK” implica em “NN").

Valores de chaves primarias ndo podem ser nulos porque uma linha sem chave priméaria nao
pode ser distinguida de outra linha na mesma tabela.

2.7.3. Regra 3

Colunas com chaves primarias ndo podem conter valores duplicados, “PK” implica em “ND”,
por defini¢ao.

2.7.4. Regra 4

Chaves primarias ndo podem ser alteradas, (“NC” = no change) “PK” implica em “NC”.

Esta regra é freqientemente objeto de debates entre os tedricos dos banco de dados
relacionais. Em certos casos parecem ser viaveis modificagbes em algumas chaves priméarias
compostas. Em termos gerais porém, é recomendavel manter-se fiel a esta regra.

2.7.5. Diretrizes

1. Selecione chaves primarias absolutamente disciplinadas e que permanecam Unicas. Chaves
primarias devem ser designadas de uma Unica maneira muito disciplinada e de uma Unica
fonte. Chaves primarias atribuidas pelo sistema sao ideais.
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2. Selecione chaves gerais que ndo tenham gqualquer tendéncia de alteracdes. Nado é uma boa
idéia incluir atributos descritivos em uma chave primaria, pois ela tem tendéncia de mudar
cada vez que o atributo mudar. Uma exposi¢cado mais detalhada a respeito desta diretriz sera
feita no tépico “Chaves Inteligentes”.

3. Se possivel, selecione chaves primarias compactas. Chaves primarias sdo frequentemente
usadas e referenciadas no sistema. Usuério e sistemas podem ser afetados negativamente
por chaves muito grandes.

4. Selecione chaves primarias numéricas. Chaves primarias numéricas sdo mais faceis de
acessar e gerenciar. Um numero é mais facilmente disponivel somando-se um a mais ao
niamero j4 existente. Além disso, numeros sdo mais faceis de serem guardados em
comunicacfes verbais. Para uma possivel excecdo a esta diretriz, veja o tépico “Entidade
Menores”.

5. Selecione chaves primarias que sdo familiares ao usuério do sistema. Sempre que possivel
use os coédigos ja existentes, os identificadores etc. Esta diretriz, no entanto, ndo deve ser
praticada em detrimento das outras diretrizes.

2.7.6. Regra 5

Chaves primarias que sao atribuidas pelo sistema sdo identificadas pela sigla “SA” (system
assigned), logo abaixo do cabecalho da coluna correspondente.
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2.8. Chave Estrangeira

Definicdo
Uma chave estrangeira € uma coluna ou um grupo de colunas que pode ou nao fazer parte da
chave primaria de uma tabela, mas certamente é chave primaria de uma outra tabela. Uma

chave estrangeira composta de mais de uma coluna é chamada de chave estrangeira
composta.

2.8.1. Regra l

Chaves estrangeiras sao indicadas pela sigla “FK” (foreign key) abaixo do cabecalho da coluna
apropriada.

Exemplo
Empregado.CédigoDpto é uma chave estrangeira jA que nao é chave primaria na tabela
Empregado, mas é baseada no mesmo dominio da chave primaria da tabela Departamento.

Departamento

CdédigoDpto NomeDpto

PK

Empregado

CédigoEmpreg NomeEmpreg CdédigoDpto

PK FK

Exemplo
Pedido.CédigoCliente é uma chave estrangeira jA que ndo é chave priméaria na tabela
Pedido, mas é baseada no mesmo dominio da chave primaria da tabela Cliente.

Cliente

CaodigoCliente NomeCliente
PK

Pedido

CaodigoPedido CaodigoCliente
PK FK

Exercicio 7
Localize as chaves estrangeiras das seguintes tabelas.

Edificio
NumerokEdificio NomeEdificio
PK
Departamento
CaodigoDpto NomeDpto NumerokEdificio
PK
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Gerente

NUumeroGerente NomeGerente

PK

Projeto

CdédigoProjeto NomeProjeto NumeroGerente

PK

Exercicio 8
Localize as chaves estrangeiras das seguintes tabelas.

Pedido

CdédigoPedido TipoPagamento |DataEmisséo DataRemessa ValorTotal

PK

Peca

CdédigoPeca NomePeca CustoPeca PrecoPeca

PK

PecaPorPedido

CaodigoPedido CdédigoPeca QuantidadePedida QuantidadeRemetida

PK

Exercicio 9
Localize as chaves estrangeiras das seguintes tabelas.

Empregado
CédigoEmpreg | NomeEmpreg CdédigoGerente
PK
1 Joéo 2
2 José
3 Maria 2
4 Roberto 2
Peca
CdédigoPeca NomePeca |CodigoPecaAnterior |[PrecoPeca CustoPeca
PK
PecaPorComprador
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CdédigoPeca |CodigoComprador | QuantidadePeca

PK
Edificio Departamento
NumeroEdificio | NomekEdificio CdédigoDpto NomeDpto NumerokEdificio
PK PK FK
1 Central Vendas Vendas 1
2 Anexo 1 Compras Compras
3 Administracéo Pessoal Pessoal 3

2.8.2. Regra 2

Chaves estrangeiras podem ter valores nulos, mas se houver valor, este deve existir na tabela
onde o dominio da chave estrangeira € chave primaria.

Exercicio 10
Mostre as viola¢cGes da regra acima nas seguintes tabelas:

Gerente Projeto
NUumeroGerente | NomeGerente NumeroProjeto NomeProjeto NUumeroGerente
PK PK FK
2 José 101 Reator 2
3 Alan 102 Motor 1
4 Lais 103 Bomba 6
5 Carlos 104 Freio
6 Lacia 109 Cambio 8
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2.9. Ler Tabelas

2.9.1. Exposicao 1
Ja demonstramos que tabelas sao simples, precisas e flexiveis.

Outra propriedade desejavel é o fato delas serem concisas.

Cada tabela de um sistema conta-nos uma série de coisas a respeito dos itens de dados, seus
inter-relacionamentos e, até mesmo (como veremos) todos 0s processos que podem ser
realizados com os dados.

Exemplo
Dadas duas tabelas:

Empregado
CdédigoEmpreg [ NomeEmpreg [ CédigoDpto
PK NN FK
Departamento
CdédigoDpto NomeDpto
PK ND, NN

N6s sabemos que:

. O sistema refere-se a departamento e empregado (dos nomes das tabelas).

. Cada departamento tem que ter um codigo de departamento, porque “PK” implica em “NN".
. Cada departamento tem um codigo Unico, porque “PK” implica em “ND”.

. Os cédigos de departamentos ndo podem mudar, porque “PK” implica em “NC”.

. Cada departamento tem um nome (“NN”).

. Cada departamento tem um nome (cada codigo de departamento aparece somente em uma linha).
. Dois departamentos ndo podem ter mesmo nome (“ND”").

. Cada departamento pode ter zero, um ou mais empregados (“FK”).

. Todos os empregados tém seu préprio cédigo, porque “PK” implica em “ND”".

. Cédigo de empregados ndo podem ser alterados, porque “PK” implica em “NC”.

. E assim por diante...
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Exercicio 11
Dadas duas tabelas:

Departamento

CdédigoDpto NomeDpto
PK ND, NN

Empregado

CdédigoEmpreg NomeEmpreg CdédigoDpto
PK NN FK

Responda as seguintes perguntas:

1. Dois empregados podem ter o mesmo nome?

R.:

2. Um empregado pode n&do ter um nome?

R.:

3. Em quantos departamentos um empregado pode trabalhar?

R.:

4. Um empregado tem que ser alocado a um departamento?

R.:

5. Dois empregados com 0 mesmo nome podem trabalhar no mesmo departamento?
R.:

6. Um cdodigo de departamento pode aparecer na tabela de empregado sem estar na tabela de
departamento?

R.:

Respostas
1. Pode. 2. Nao. 3.1. 4. Nado. 5. Sim. 6. Nao.
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2.9.2. Exposicao 2

Assim, podemos perceber que as tabelas nos contam uma porcdo de coisas a respeito dos
dados do sistema de uma maneira bastante concisa.

Mas, tabelas também podem nos contar uma porc¢do de coisas a respeito do processamento do
sistema.

Processos podem ser divididos em duas categorias:

- Manutencéo de dados - inclusdo, alteracéo e excluséo.
- Recuperacao de dados - selecdo, projecao, juncao e agrupamento.

Juntar (mostrar informacdes de duas ou mais tabelas).
- Mostrar todos os codigos e nomes de empregados e cddigo e nome de departamento de um
dado departamento.
- Mostrar todos os codigos e nomes de departamentos atualmente se empregados.
- E assim por diante...

Agrupar (sumarizar informacdes de uma ou mais tabelas).
Contar o nimero de departamentos.
Contar o numero total de departamentos.
Determinar nimero empregados por departamento.
Determinar nUmero minimo de empregados em qualquer departamento.
Determinar nimero maximo de empregados em qualquer departamento.
Determinar nUmero médio de empregados em todos departamento.
E, assim por diante...

2.9.3. Exposicao 3

Assim, podemos ver o grande numero de informagfes que podem ser documentadas, em um
par de tabelas realmente muito pequenas, sem sacrificio da simplicidade e sua completude.

Mas, existem outras implicagdes...

2.9.4. Exposicao 4

Deve ter ficado claro que a lista de processos no exemplo dado anteriormente, ndo esta, de
maneira alguma, completa. E também deve ficar entendido que uma lista completa de
processos de, por exemplo um sistema médio (de 35 a 80 tabelas) é alguma coisa bastante
extensa.

Estas duas observacdes, leva-nos a consideracfes bastante importantes:

1. Analistas de sistemas devem-se concentrar mais em informac6es (dados) do sistema e néo
€M Seus processos, porque:

1. A lista dos processos é perto de interminavel.

2. Os dados, em conjunto com “Standards” de operacdes sobre telas (incluir, selecionar etc), definem o

processo.
3. Linguagens estéo cada vez mais orientadas a objetos.

2. Sistemas devem ser interativos “programados pelos usuarios”, porque:

1. A lista dos processos é perto de interminavel.
2. Os dados, em conjuntos com “Standards” de opera¢des sobre tabelas (incluir, selecionar etc), permitem ao
usuério fazer todos os processos de que ele necessita.

3. Sistemas devem ser muito bem otimizados de maneira tal que ndo venham a ter desvios
funcionais, porque:
1. A lista dos processos é perto de interminavel.

2. Os dados, em conjunto com “Standards” de operacdes sobre tabelas (incluir, selecionar etc), e acessos
genéricos, suportam 0s acess0s hecessarios ao usuario, com uma boa performance.
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2.10. Revisao

2.10.1 Definicado de Tabela

Uma tabela é uma representacdo grafica bi-dimencional de dados, composta de colunas e
linhas.

Regras
Nomes de tabelas tem que ser Unicos no sistema.

Nomes de colunas tem que ser Unicas na tabela.
Colunas, exceto Data e Hora, ndo devem se compostas.
A ordem das colunas devem ser arbitraria.

A ordem das linhas de uma tabela deve ser arbitraria.

2.10.2. Definicdo de Dominio
Um dominio é um tipo fundamentos de informacdo dentro de um sistema.

Regra
Duas colunas sdo baseadas no mesmo dominio se os valores correspondentes de cada coluna
se regerem mesma pessoa, coisa ou lugar do mundo real.

2.10.3. Defini¢coes para Colunas
Um nome de coluna qualificada € uma coluna representada da seguinte maneira:
nome_do_dominio.qualificador

Um nome de coluna totalmente qualificada é uma coluna representada da seguinte maneira:
nome_da_tabela.nome_do_dominio.qualificador

2.10.4. Definicao de Valor Duplicado

Um valor duplicado é um valor ou grupo de valores de uma tabela que é exatamente igual a
valor ou grupo de valores na mesma coluna.

Regra
Colunas ou grupo de colunas assinaladas com a sigla “ND” nao podem conter valores
duplicados.

2.10.5. Definicédo de Valor Nulo
Um valor nulo é uma lacuna em uma coluna de tabela.

Regra
Colunas assinaladas com a sigla “NN” ndo podem conter valores nulos.

2.10.6. Definicdo de Chave Primaria

Chave primaria é uma coluna ou grupo de colunas que assegura a unicidade de linha dentro de
tabelas. Uma chave primaria que tem mais de uma coluna é chamada de chave primaria
composta.
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Regras
Chaves primérias sao identificadas pela sigla “PK” sob o cabecalho da coluna apropriada.

Valores de chave priméaria ndo podem ser nulos, porque “PK” implica em “NN”.

Colunas de chaves primarias nao podem conter valores duplicados, porque “PK” implica em
“ND17.

Chaves primarias ndo podem ser alterados, porque “PK” implica em “NC”.

Chave priméaria atribuida pelo sistema € indicada pela sigla “SA” (System Assigned) sob o
cabecalho da coluna apropriada.

2.10.7. Definicao de Chave Estrangeira

Uma chave estrangeira € uma coluna ou um grupo de colunas que podem ou nao ser chave
primaria de uma tabela, mas certamente é chave primaria de uma outra tabela. Uma chave
estrangeira composta de mais de uma coluna é chamada de chave estrangeira composta.

Regras
Chaves estrangeiras séo identificadas pela sigla “FK” sob o cabecalho da coluna apropriada.

Valores de chave estrangeira podem ser nulos ou existir na tabela onde a chave estrangeira é
chave primaéria.

2.10.8. Comentario Geral
N6s escolhemos tabelas como ferramenta de modelagem de dados porque elas sdo:
Simples;
Precisas;
Flexiveis;
Concisas.

Analistas de sistemas devem concentrar-se em dados do sistema e ndo em seus processos.
Sistemas devem ser interativos e “programaveis pelo usuario”.
Sistemas devem ser muito bem otimizados de maneira a ndo ter desvios.
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2.11. Modelo de Dados

2.11.1. Definicao de Modelo de Dados

Modelo de dados é uma colecao de construcdes, operadores e regras de integridade que juntos,
suportam uma representacdo dindmica dos objetos e eventos do mundo real.

2.11.2. Construcoes

Construcdes sdo os blocos basicos de um modelo de dados. Modelos de dados relacionais usam
um tipo Unico de construcao - tabelas.

2.11.3. Operadores

Operadores sdo os modos com o0s quais os dados, no modelo de dados, sdo mantidos e
pesquisados.

Operadores tipicamente relacionais sdo “incluir”, “alterar”, “excluir”, “selecionar”, “projetar”,

“juntar”, “agrupar”, e assim por diante.

2.11.4. Regras de Integridade

Regras de integridade tém por finalidade manter ordem e consisténcia em um modelo de
dados. “no-nulls”, “no-duplicates”, “chaves primarias” e “chaves estrangeiras” sdo exemplos
das regras de integridade.

2.11.5. Reflexado sobre Tabelas e Entidades

E importante que comecemos a pensar em tabelas, ndo como arquivos, ou inputs, ou
maneiras de obter relatérios, mas como uma réplica em miniatura de pessoas, lugares ou
coisas que sdo do interesse da comunidade dos usuarios.

A primeira linha da tabela de empregados, por exemplo, ndo estdo os dados a respeito de
Joao, esta o Jodo, ele mesmo!

Da mesma maneira ndés devemos parar de pensar sobre operacdes em tabelas como “listas de
programas” ou “alteracfes em arquivos”, e comecar pensar como o usuario vé este modelo e
como ele o mantém sincronizado com seu mundo real.

A rotina que conta as linhas da tabela de pedidos, por exemplo, ndo é um programa que

emitirhA o relatério, é equivalente (no mundo modelo) a alguém contando os pedidos
fisicamente (no mundo real).

E devemos pensar a respeito de regras de integridade como coisas basicas do que “edi¢des”.
Regras de integridade sdo, no mundo modelo, reflexdes de leis fisicas que s&o operadas no
mundo real. Por exemplo, clientes tem que existir antes de haverem pedidos para eles, assim
no mundo modelo, clientes ndo podem aparecer na tabela de pedidos, antes de existir na
tabela de clientes. Nada no mundo real, jamais acontecerad no dia 32 de setembro, portanto a
informagéo 32/09 serd sempre uma entrada invalida.
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2.12. Entidades

2.12.1. Definicao

Uma entidade € uma pessoa, um lugar ou uma coisa de interesse da comunidade dos usuarios,
sobre o qual o sistema deve manter, correlacionar e dar informacoes.

2.12.2. Exposicao
Entidades sdo “substantivos” (nomes).
Entidades estdo dentro do escopo do sistema.

Entidades tém existéncia propria e ndo sao dependentes ou subordinados a qualquer outra
coisa.

Entidades podem ser tangiveis (tais como edificios ou empregados), intangiveis (tais como
departamentos ou contas) e semi-tangiveis (tais como pedidos, faturas).

As caracteristicas das entidades (tais como nome do empregado) e outras informagdes sobre
as entidades (o total de clientes ou média de pedidos do més de maio) nao sdo considerados
entidades.

Exercicio 12
Ache as entidades na seguinte descricdo de um usuario:

“Vocé sabe, faz cinco anos desde que mamae e eu comegamos este pequeno negocio de loja de
produtos naturais, e agora veja, temos cinco delas! Em trés estados!”

Bem, vocé pode imaginar que controlar estas coisas esta se tornando um grande problema.
Parece que alguns itens sempre estéo faltando em uma loja, enquanto estdo saindo pela janela
em outra!

E os empregados! Antes éramos somente mamae e eu. Agora temos seis outros e eu nem
mesmo me lembro quem trabalha onde!”.

Exercicio 13
Localize as entidades deste extrato de entrevista com um usuario:

“Vocé vé, noés temos vendedores no campo, tentando vender nossos produtos a pessoas de sua
regido. O problema é que algumas de nossas novas contas sdo realmente empresas
especializadas e alguns dos vendedores nédo estao qualificados para atendé-los.”

Assim, nos precisamos de algum modo classificar os clientes e saber quais empregados estao
treinados nestas especialidades, assim nds podemos mandar ao cliente alguém que nao se faca
de bobo, e ndo nos faca de bobo também!”.
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2.13. Associacdes

2.13.1. Definicao

Uma associacdo € um relacionamento entre duas ou mais entidades (ou outras associagfes),
do interesse da comunidade de usuarios, sobre o que o sistema deve manter, correlacionar e
dar informacdes.

2.13.2. Exposicao

Associagfes ocorrem tipicamente entre uma e outra entidade (clientes e pedidos, por
exemplo, ou pecas e pedidos), mas podem envolver qualquer nimero de entidades e inter-
relacionamentos (veja o topico “Associacdes complexas” para mais exposi¢des deste assunto.

Associacdes estdo no escopo do sistema.
Associagdes ocorrem em trés diferentes maneiras (explicada no topico a seguir).

Exercicio 15
Ache as associag¢des na seguinte descricdo de um usuario:

“Vocé sabe, faz cinco anos desce que mamae e eu comegamos este pequeno negocio de loja de
produtos naturais, e agora veja, temos cinco delas! Em trés estados!”

Bem, vocé pode imaginar que controlar estas coisas esta se tornando um grande problema.
Parece que alguns itens sempre estéo faltando em uma loja, enquanto estdo saindo pela janela
em outra!

E os empregados! Antes éramos somente mamée e eu. Agora temos seis outros e eu nem
mesmo me lembro quem trabalha onde!”.

Exercicio 16
Localize as associagcbes de um resumo de uma entrevista com um usuario (assuma que
“produtos” esta fora do escopo do sistema).

“Vocé vé, noés temos vendedores no campo, tentando vender nossos produtos a pessoas de sua

regido. O problema é que algumas de nossas novas contas sao realmente empresas
especializadas e alguns dos vendedores ndo estao qualificados para atendé-los.”

Assim, nés precisamos de algum modo classificar os clientes e saber quais empregados estao
treinados nestas especialidades, assim nds podemos mandar ao cliente alguém que nao se faca
de bobo, e nédo nos faca de bobo também!”
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2.13.3. Associacgoes “um-para-um”

Uma associacdo “um-para-um” ocorre quando duas entidades (digamos “A” e “B”), estado
relacionadas da seguinte maneira:

Cada ocorréncia da entidade “A” esta relacionada a, no maximo, uma ocorréncia da entidade
“B” e cada ocorréncia da entidade “B” esta relacionada a, no maximo, uma ocorréncia da
entidade “A”.

Entidade Entidade
A B

1 1

Associagfes “um-para-um sao modeladas colocando a chave primaria da tabela da entidade
“A” como coluna de chave estrangeira, ND, na tabela da entidade “B”.

Associagdes do tipo “um-para-um” sdo relativamente raras.

Exemplo

O usuario do sistema € um gerente de uma oficina muito pequena. A oficina tem oito
bancadas, numeradas de 1 a 8. Cinco técnicos estdo empregados atualmente, cada um tendo
um numero de empregado, e cada um esta designado para sua propria bancada.

1 1
Bancada Empregado
1 1
1 mmmmmmmmm e 1
S 2
R 3
R e L P 4
B e 5
6
7
8
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2.13.4. Associacoes “um-para-muitos”

Uma associacao “um-para-muitos” ocorre quando duas entidades (digamos “A” e “B”), estado
relacionadas da seguinte maneira: cada ocorréncia da entidade “A” esta relacionada a zero,
uma ou mais ocorréncias da entidade “B”, mas cada ocorréncia da entidade “B” esta
relacionada com, no maximo, uma ocorréncia da entidade “A”.

Entidade Entidade
A B

Associagcdes “um-para-muitos” sao modeladas, colocando a chave priméaria da tabela da
entidade “A” como coluna de chave estrangeira na tabela da entidade "B”.

Associac¢des do tipo “um-para-muitos” sdo bastante comuns.
Exemplo

Ja vimos, em exemplos anteriores, um bom numero de associa¢des “um-para-muitos” (1:m):
Departamento e Empregado por exemplo:

Departamento Empregado

Desenhando as tabelas das entidades Departamento e Empregado:

Departamento Empregado
CaodigoDpto NUumeroEmpreg
PK PK
Vendas 1
Compras 2
Pessoal 3

4
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E a chave priméaria de Departamento como chave estrangeira na tabela de Empregado:

Departamento Empregado
CdédigoDpto NumeroEmpreg |CddigoDpto
PK PK FK
Vendas 1 Vendas
Compras 2 Compras
Pessoal 3 Vendas

4 Vendas

Note que associacdes “um-para-muitos” (1:m), sdo muito parecidas com associacfes “um-
para-um” (1:1), na forma das tabelas. A diferenca fundamental é que ndo ha aplicacdo da
regra que obriga “ND” na chave estrangeira.

2.13.5. Associagoes “muitos-para-muitos”

Uma associacdo “muitos-para-muitos” ocorre quando duas entidades (digamos “A” e “B”),
estao relacionadas da seguinte maneira: cada ocorréncia da entidade “A” esta relacionada a
zero, uma ou mais ocorréncias da entidade “B”, e cada ocorréncia da entidade “B” esta
relacionada com zero, uma ou mais ocorréncias da entidade “A”.

Entidade Entidade
A B

Associagdes “muitos-para-muitos” sdo modeladas, definindo-se uma nova tabela com uma
chave priméaria composta. Os componentes da nova chave primaria sdo as chaves primarias
das tabelas das entidades “A” e “B”. Ambos os componentes da nova chave primaria séo
também chaves estrangeiras individuais.

Associagdes do tipo “muitos-para-muitos” sdo bastante comuns.

Exemplo
O modelo de dados para a associagdo “muitos-para-muitos” anterior:

A B

ChaveA ChaveB
PK PK
Al B1
A2 B2
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APorB

ChaveA ChaveB
PK PK
FK FK
Al B1
Al B2
A2 B1

Ja que as associacgdes “muitos-para-muitos” sdo simétricas e, desde que a ordem das colunas
em tabelas devem ser arbitraria, a tabela acima poderia ter sido desenhada ao contrario, ou
seja, BZA, com a Chave_B em primeiro lugar.

2.14. Tabelas Associativas
2.14.1. Definicao

Uma tabela associativa é uma tabela ndo primaria porque sua chave primaria é composta de
chaves estrangeiras das tabelas que definem esta associacao.

2.14.2. Regra

Tabelas associativas sempre representam associacdes “muitos-para-muitos” (m:m), ou seja,
associacdes “m:m” sdo representadas por tabelas associativas.

2.14.3. Exposicao
As linhas de uma tabela associativa ndo representam pessoas, lugares ou coisas.

Por isso deve ficar assegurado que as tabelas primarias devem ser apresentadas em primeiro

lugar, antes que sejam definidas as associacdes entre elas.

Exemplo
A tabela A/B definida anteriormente é uma tabela associativa:

APorB

Chave A Chave B
PK
FK FK
Al Bl
Al B2
A2 Bl

Ela € uma tabela nao-primaria porque existe mais de uma coluna como sua chave primaria e é
uma tabela associativa porque cada componente da chave primaria é chave estrangeira.

As linhas desta tabela ndo representam os “A’s” nem o0s “B’s”, mas o0 relacionamento entre
“A1s” e HB!SH.
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Note que associacdes “1:1” e “1:m” sdo modeladas dentro das proprias tabelas das entidades,
enquanto associa¢des “m:m” requerem uma tabela adicional (associativa). Nao deixe que esta
“aparente” assimetria do modelo relacional perturbe vocé!

Exemplo
No6s ja vimos, em exemplos anteriores, um bom numero de associa¢gfes “muitos-para-muitos”
(m:m). O exemplo mais conhecido é provavelmente a associacao entre pedidos e pecas:

1 m

Pedido Peca

Desenhando as duas tabelas das entidades Pedido e Peca:

Pedido Peca

NumeroPedido NumeroPeca
PK PK
1 1
2 2

4

E as duas chaves priméarias compondo a chave primaria composta da tabela associativa:

PecaPorPedido

Numero Pedido NUmero Peca
PK PK
FK FK
1 1
1 2
2 1

Edisoft - Edi ¢Ses Informatizadas Ltda. BDAccess. DOC 25/ 01/ 2001 48



Banco de Dados e Access

2.15. Atividades

Ap6s o0 processo de entrevista com os usudrios do departamento de compras da
empresa Fabrica & Vende Roupas Ltda., o DA (Administrador de Dados) identificou os
seguintes requisitos de dados para atender aos trabalhos daquele departamento:

O processo de compra pode ser iniciado por uma solicitacdo vinda do departamento de
produto (matéria prima), departamento de servicos gerais (material de escritério, limpeza,
seguranca e afins), departamento de processamento de dados (suprimentos, acessoérios e
equipamentos de informatica). Esta solicitacdo indica o produto desejado, quantidade, marca e
modelo. A qualquer momento o gerente quer acesso imediato as seguintes informacdes:
compras de um periodo qualquer separado por departamento solicitante, tipo de produto, valor
minimo maximo e solicitante, utilizando qualquer combina¢cdo dos argumentos citados.

Cada comprador precisa ter acesso a um catalogo de produtos com seus respectivos
fornecedores. A partir disto o comprador irA montar um lista de pedido que terd os produtos
solicitados, sua cotacdo anterior e atual com os fornecedores habituais e as condic¢des
negociadas para valor, quantidade e forma de pagamento. O pedido deve ser mantido como
histdrico, ficando pendente até que o fornecedor faca a entrega.

Cada produto feito para o departamento de compras pode indicar sé o produto, sendo
marca e modelo opcionais. Quando estas Ultimas ndo forem especificadas o comprador ira
comprar o de menor preco.

A partir destas informac6es o DA identificou e desenhou as seguintes tabelas:

1- DEPARTAMENTOS

PK Cdédigo do Departamento
Nome do Departamento
FK Setor do Departamento
2- SETORES
PK Caodigo do Setor
Nome do Setor
3- PRODUTOS
PK Caodigo do Produto
Nome do Produto
FK Tipo do Produto
FK Marca do Produto
Modelo do Produto

4 - TIPOS DE PRODUTOS
PK Cdédigo do Tipo
Nome do Tipo

5- MARCAS

PK Cdédigo da Marca
Nome da Marca
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6 - PEDIDOS DOS DEPARTAMENTOS

PK

Cdédigo do Pedido

FK

Cddigo do Departamento

Data da Solicitacéo

Hora da Solicitacao

7-1TEM DOS PEDIDOS DOS DEPARTA

MENTOS

PK (FK) Cdédigo do Pedido
PK Numero do Item
FK Caédigo do Produto

Marca do Produto

Modelo do Produto

Quantidade do Produto

8 - FORNECEDORES

PK

Cddigo do Fornecedor

Nome do Fornecedor

Telefone de Contato

9 - PRODUTO POR FORNECEDOR

PK (FK)

Cddigo do Produto

PK (FK)

Cdédigo do Fornecedor

10- LISTA DE COMPRA

PK (FK) Cdédigo do Pedido

PK (FK) Cddigo do Produto

PK (FK) Cdédigo do Fornecedor
Quantidade Comprada
Valor Total

FK Forma de Pagamento

11 - FORMA DE PAGAMENTO

PK

Cdédigo da Forma

Descricdo da Forma
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Em seguida o DA desenhou o diagrama da Figura 42 para visualizar melhor como fica o
modelo de dados.

DEPARTAMENTOS SETOR
ITEM DOS PEDIDOS
DEPPIEADIT\I’$2|\S/II1:DI\?I'SOS DOS TIPOS DE PRODUTOS
DEPARTAMENTOS
LISTA DE COMPRA PRODUTOS MARCAS
FORMA DE PRODUTO POR
PAGAMENTO FORNECEDORES FORNECEDOR
Figura 42

Cada traco no desenho define uma relagcdo entre entidades.
Faca:
- Determine o tipo de cada uma destas relacdes.
- Escreva a condigéo determinante do relacionamento para cada relacdo apresentada.
- Crie Estas tabelas no Access, complementando com tipo de dado e tamanho de cada atributo
das tabelas.
- Justifigue sua escolha para os tipos e tamanhos utilizados.
- Implemente os relacionamentos no Access.
- Entre com dados diretamente nas tabelas criadas no Access.
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Access 2 e 2000

1. Introducéo

O Access é um poderoso sistema de gerenciamento de banco de dados para o sistema
operacional Windows.

O Access utiliza tabelas para armazenar os dados dos usuarios. Portanto o primeiro
passo a ser tomado é a criacdo de tabelas em seu banco de dados. Em seguida criar
relacionamentos entre as tabelas e as planilhas de consultas de dados. Para interagir com o
seu banco de dados utilizando uma interface grafica mais aprimorada criamos os formularios.
Para imprimir os dados do Banco de dados utilizamos os relatérios. Para fun¢cdes que se
repetem constantemente criamos Macros e cédigo Visual Basic.

O Access permite que se construa um banco de dados para uma grande gama de
atividades de controle de dados. Podemos utilizar o Access para criar desde um simples
cadastro de clientes a um complexo controle de estoque, passando por aplicac6es de folha de
pagamento, contas a pagar/receber, sistema de vendas, e ndo menos importante manipular
dados na Internet com total interacdo com sua audiéncia (visitantes).

1.1. Banco de dados
Banco de dados é um elemento cuja finalidade é armazenagem de dados.

Um banco de dados possui uma série de informagdes relacionadas a um determinado
assunto. Um exemplo, cadastro de clientes, onde est4 agrupado todos os dados dos clientes,
nome, endereco, telefone, tudo isso num unico lugar e de facil consulta.

1.2. Campo

O campo é a menor unidade de informacdo existente em um arquivo de banco de
dados. lIsso significa que toda informacdo entrada em um arquivo de banco de dados é
quebrada em porcdes menores, que recairdo em campos especificos.

1.3. Registro

Um registro € um conjunto de campos. E a entidade que identifica uma entrada Unica
em um banco de dados.

1.4. Iindices

Os indices de um banco de dados permitem que as instrucdes sejam encontradas com
uma maior rapidez. De certa forma, eles se assemelham aos indices encontrados nos livros, ou
seja, direcionam até a posicdo onde se encontra a informac¢ao desejada.

1.5. Chave

Uma chave é uma entidade que permite a distingdo dos registros de uma tabela. Uma
chave pode ser formada por um campo ou um conjunto de campos. No ultimo caso, elas sédo
chamadas de chaves compostas. Uma chave primaria determina necessariamente a ordem dos
registros dentro da tabela.
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2. Iniciando o Access 2000

Para iniciar o access, clique no botéo Iniciar.
Posicione o cursor do mouse sobre Programas.
Cligue em Microsoft Access

J Endereco = ",

Pastas x

hﬂ Area de trabalho
El %::]. Meu computador
l ]£ Disquete de 314 {A:)

: PMP (C:)
g Siap200201 (D)

[-{=#] Painel de contrale
H SAC .
-- Meus locais de rede
]

' : Abrir documento do Office
Movo documento do Office

Windows Update

m?ﬁﬁﬁ?@@ﬁﬁ@@'

(=] 4% [i2] [ [ [e¢]

Aressorios
Adobe Acrobat
3dfx Tools

Ferramentas do Microsoft Office ¥

Inicializar
Marton antiviru
WinZip

Inkernet Explor

Microsoft Excel

3

il ' nhio | Tipo | Modificado
¢ Pasta de arquivias 19/03/2002
Pasta de arquivos 09032002
r Pasta de arquivos 1z2/0302002
g » Pasta de arquivos 25/03/z002
' Pasta de arquivios 19/03/2002
Pasta de arquivios 19/03/2002
=t KE Arguivo em lotes do...  13/03(2002
Microsoft Access KE  Arguiva MEL 13/03/2002
KE Imagem PCX 23/02/1996

[P F. H i fata P utaPL B uln|

Microsoft Fronk
Microsoft Cutlo
Microsoft Powe
Cutlook Expres
Microsoft Word

tie bancos de dados e programas patra cantralar & gerenciar
informacdes usando o Microsoft Access,

tPoink

5

E E Programas
E @ Documentos L4
E % Configuracdes L
” @ Pesquisar L
2
L @ &juda

Executar.,.

1 Desligar. ..

I_Inn:lar | & E) H) E |J =R [

| BD.ﬁ.ccess.DOC - Micrasaf, .. |

1,04 MB
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3. Criando um Banco de Dados
Para criar um banco de dados, utilize a op¢édo “Banco de dados vazio do Access”.

Microsoft Access EE |

—Criar um banco de dados novo usando

% Banco de dados vazio do Access :
=lJ

i~ Projetos, paginas e assistentes de banco de dados do Access

é}’ ™ abrir um arquivo exiskente

ChApostilayClisnkes
Meus programas!.. . \Cadastro de Clientes

| Ik I Cancelar

Clique em “OK”.

Na préoxima tela forneca um nome para o banco de dados e escolha a pasta onde seu
banco de dados sera armazenado.

Movo arquivo de banco de dados EHE

Salvar em: Iﬁ Meus documentos j - | @ > ﬁ = Ferramentas -

3d3tudio
Access 2000
Adobe
Apostilas
Corel

Corel User Files
Cryskal

D5

Excel 2000

Ftp

[Meus programas
Minhas imagens
Minhas \Webs
Photo editor

Cancelar

Mome do arquivo: j I criar
=

Salvar coma Epo: IBancu:u de dados do Microsoft Access

Cliqgue em Criar, e seu banco de dados sera criado. O proOximo passo € criar uma tabela.
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4. Tabelas

Para cria uma nova tabela de um clique duplo em “Criar tabela no modo estrutura”

)

[ﬁ] Criar tabela inserindo dados

A tabela possui trés colunas

Mome do Campo | Tipode Dados | Descricio [a
L P
2] |
Fropriedades do Campa
Geral | Pezquiza I
U niore de campo pode ter até B4 caracteres
incluindo ezpagoz. Prezzione F1 para Ajuda zobre
narmes de campa. ]
Sao elas:

Nome do campo: ldentifica a natureza da informacdo. Ex: Nome, Endereco,
Telefone, etc.

Tipo de dados: ldentifica a caracteristica do dado armazenado no campo. EXx:
Texto, Data/Hora, Moeda, Numero, etc.
Descricdo: O preenchimento nesta coluna é opcional, porém sempre € bom

digitar um texto explicativo nesta coluna, que serd mostrado na "Barra de status"
do formulario na hora do preenchimento dos dados.

Na tabela, o primeiro passo é definir a estrutura, informando quais serdo os nomes dos
campos, o tipo de dado que seréa digitado, e outras informacdes adicionais.
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5. Nome do Campo

Para definir o nome do campo, utilize até 64 caracteres (letras e numeros), incluindo
espacos. Nao sdo permitidos sinais como ponto(.), exclamacao(!) e colchetes([ ]).

Exemplos de nomes de campo:

e Nome do cliente: NomeCliente
e Telefone comercial: FoneComercial
e Data de nascimento: DtNascimento

6. Tipo de Dados

Apds definir o Nome do campo, vocé deve informar o tipo de dados do mesmo. O tipo
escolhido dependera da natureza da informacdo que vocé deseja.

Veja a seguir, os tipos de dados permitidos.

Tipo de Dadoz

-

Texto
kemorando
MHurmerao
Data‘Hora
foeda
AutoMumeragio
Sim/M &0
Objeto OLE

LY nte de Pesd

6.1. Texto

Armazena caracteres alfanuméricos (texto e nimero). E o tipo indicado para
armazenar informacfes que nao requerem calculo. Ex: nome de pessoas ou
enderecos.

6.2. Memorando

Armazena caracteres, no entanto, ele é utilizado para aguardar grandes blocos
de texto que sado divididos em paragrafos.

6.3. Numero

Armazena valores numéricos inteiros ou fracionarios. Este tipo devera ser
escolhido como padrdo quando desejarmos efetuar calculos com valores de
campos.

6.4. Data/Hora

Faz com que o banco de dados trate os caracteres como datas ou horas,
dependendo da forma como ser&o digitados.

6.5. Moeda

O tipo de dados Moeda tem todas caracteristicas de um dado do tipo numeérico,
porém com acréscimo do simbolo monetario. Exemplo: “R$”
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6.6. AutoNumeracao

Utilizado para contagem de registros. A cada registro inserido na tabela ele é
automaticamente incrementado em um valor.

6.7. Sim/Nao
Permite a entrada de valores do tipo Sim, N&o, Verdadeiro ou Falso.

Qualquer outro tipo de valor que vocé digite no campo do tipo Sim/Nao causara
um erro, e o0 Access soara um beep alertando sobre o erro. Valores como
Verdadeiro e Falso, o Access 0s converte para Sim ou Ndo automaticamente.

Quando digitar um valor “N&o” certifigue que digitou com o acento (til), caso
contrario o Access tratara o valor como incorreto.

6.8. Objeto OLE

Esse tipo de dado é uma grande vantagem do ambiente grafico Windows, pois
vocé pode definir que o dado seja uma imagem grafica. Umas das utilizacOes
seria ter associada a ficha dos funcionarios uma foto do mesmo.

6.9. Hyperlink

E um tipo de campo que ird armazenar um texto que permite saltar para um
arquivo, um local em um arquivo, uma pagina HTML na Web.

Exemplo: http://fpl13vs23.digiweb.com

6.10. Assistente de pesquisa

Cria um campo gque permite que vocé escolha um valor a partir de uma tabela ou
de uma lista de valores, utilizando uma caixa de combinacdo. A escolha dessa
opcao na lista de tipos de dados inicia um assistente para definir isso para vocé.

7. Propriedades do Campo

Ao definir o Tipo de dados, aparecerdao na parte inferior da janela as propriedades do
campo. Vocé devera definir as propriedades especificas para cada tipo de dados.

7.1. Tamanho do campo
Define o tamanho maximo de caracteres que sera permitido em um campo.
Texto: Pode ser entre 1 a 255 caracteres.

Numero:
Definicdo Descricao
Byte Numeros de 1 a 255 (néo fracionarios)
Inteiro Numeros de —32.768 a 32.767 (nao fracionarios)
Inteiro Longo Numeros de —2.147.483.648 a 2.147.483.647 (nao fracionarios)
Simples NUumeros com seis digitos de precisdo podendo valer até
3,402823x10%*
Duplo Numeros com 10 digitos de precisédo, de-1,79769313486232x103%

até 1,79769313486232x10°%
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8. Formato

Especifica o formato para exibicdo de niumeros, datas, horas e texto.

8.1. Texto e Memorando

Vocé pode utilizar simbolos para especificar se caractere de texto é permitido e se todos
os caracteres sdo exibidos em maidsculas ou minusculas.

Simbolo Descricao
@ Um caractere de texto é requerido
& Um caractere de texto néo é requerido
< Transforma todos os caracteres em letras minusculas
> Transforma todos os caracteres em letras maidsculas
Exemplos:
Simbolo Dados Exibicao
QEPO-Q@-0@@@ 123456789 123-45-6789
QQQCe@E@E@E@@ 123-45-6789 123-45-6789
123456789 123456789
> Leonardo LEONARDO
> LEONARDO LEONARDO
> Leonardo LEONARDO
< Leonardo leonardo
< LEONARDO leonardo
< Leonardo leonardo
Numero e moeda:
Formato Descricao
NuUmero geral (Padrao) Exibe o niumero exatamente como foi inserido
Moeda Utiliza p separador de milhares; exibe numeros negativos entre
parénteses.
Fixo Exibe pelo menos um digito
Standard Utiliza o separador de milhares
Por cento Multiplica o valor por 100; anexa um sinal de porcentagem.
Cientifico Utiliza a notacdo cientifica padrédo
Exemplos:
Formato NUmero digitado NUmero formatado
NUmero geral 1234567 1234,567
-1234,567 -1234,567
$123,45 $123,45
Moeda 1234,789 $1.234,79
-1234,789 -1234,79
3,56645 3,57
Standard 1234,789 1.234,79
Por cento 2 200%
0,35 35%
Cientifico 3456,789 3,46E+03
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| -3456,789 -3,46E+03
Data/Hora:
Formato Descricao
Data geral (Padrao) Se o valor for somente data, a hora ndo sera exibida;

se o valor for somente hora, a data ndo sera exibida. Exemplos:
3/3/99 07:45:00, 4/4/99 e 06:55:00

Data completa

Exibe a data por extenso. Exemplo: Domingo, 2 de abril de

2000

Data média

Exemplo: 6-abr-99

Data abreviada

Exemplo: 4/4/99

Hora completa

Exemplo: 8:22:21

Hora média

Exemplo: 09:15

Hora abreviada

Exemplo: 21:30

Sim/Na&o:
Formato Descricao
Sim/Néao (Padréo) Sim=-1, Nao=0

Verdadeiro/Falso

Verdadeiro=-1, Falso=0

Ativado/Desativado

Ativado=-1, Desativado=0

9. Mascara de Entrada

E um formato que vocé especifica para controlar a entrada de dados no campo. Uma
mascara de entrada consiste em caracteres exibidos (tais como parénteses, pontos ou tracos) e
caracteres de mascara que especificam onde os dados devem entrar, que tipo de dados e
quantos caracteres sdo permitidos. Para criar uma mascara de entrada, selecione a tabela
desejada e clique no botao Estrutura.

.ﬁ.l:u[ir sI;rutura ‘g Novo | >

Ohijetos
E Tabelas

g=d  Consulkas

B Formula::

Relakarios

Criar tabela no miod

Criar tabela usando

Criar tabela inserinc
Cdrarm

BEHEEE

Switchboard Ikems

Em seguida clique no botao para construir na caixa de propriedade Mascara de entrada.
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Propriedades do campo

Geral | Pesquisa I
Tamanho do campo 50
Farmata
Mascara de entrada | @
Legenda Mome

Yalor padrao
Regra de validacio
Texto de walidacao

Reguerido MEo
Permitir comprimento 2zero Mao
Indexado ]
Compactacdo Unicode MEo

9.1. Casas decimais
Determina o numero de casas decimais que o Access utilizara para exibir os numeros.

9.2. Legenda

E o titulo do campo quando usado em um formulario. As legendas s&o tipicamente
utilizadas para fornecer informacgdes ao usuario. Se vocé nao definir uma legenda, o nome do
campo é usado como titulo.

9.3. Valor padréao

E uma maneira para se garantir que os dados inseridos no banco de dados estdo
corretos.Vocé especifica regras com uma expressao. Por exemplo, para um campo numérico
aceitar apenas valores acima ou igual a 50, utiliza a seguinte regra de validagdo: >=50. Ao
utilizar regra de validacdo, vocé devera:

e Usar aspas em expressdes que contenham texto.
e Usar o sinal “#” em expressfes que contenham data.

Utiliza os seguintes operadores:

> Maior

< Menor

= Igual

>= | Maior ou igual
<= | Menor ou igual

<> | Diferente

Exemplos:
Regra de validacao Texto de validacao
<=0 Insira um valor diferente de zero
Em(“SP”, “MG”) Estado deve ser SP ou MG
>=Data() Nenhuma da ta antes de hoje
Entre 1 e 5 Valoresentre 1 e 5
Como “L??” 3 caracteres comecgando com L
<#3/3/99# Apenas datas antes 3/3/1999
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Vocé também pode criar uma regra de validacdo que compare os valores em dois
campos. Por exemplo, vocé pode querer ter certeza de que a data de entrega para envio de um
pedido sera dentro de 15 dias a partir da data do pedido, exemplo:

[Data de entrega]<=[Data do pedido]+15

9.4. Texto de validacao
E a mensagem de erro que aparece quando o valor é proibido pela regra de validacéo.

9.5. Requerido

Especifica se um valor é ou nao requerido em um campo. Se esta propriedade é definida
como “Sim”, vocé é obrigado a digitar um valor no campo.

Definicdo Descricao
Sim O campo requer um valor
Nao (Padrao) O campo nao requer um valor

9.6. Permitir comprimento zero

Permite definir se sera aceita uma entrada de dados em branco (nenhum caractere).
Para entrar com uma sequéncia vazia em um campo, digite duas aspas (“ *).

9.7. Indexado

O indice é um recurso do Access que aumenta a velocidade da busca e classificacdo em
uma tabela. Pode-se criar tantos indices quantos forem desejados. Os indices s&do criados
quando vocé salva a estrutura da tabela sdo automaticamente atualizados quando vocé
adiciona ou altera registros.

Definicdo Descricao

Nao (Padrao) Sem indice

Sim (Duplicacao autorizada) O indice permite valores duplicados

Sim (Duplicacéo nédo autorizada) O indice ndo permite duplicacdo, ou seja, 0s

valores serdo Unicos.

9.8. Compactacao Unicode

Um esquema de codificagdo que armazene cada caractere em um byte limita vocé a
uma unica pagina de cddigo — um conjunto numerado contendo no maximo 256 caracteres.
Entretanto, o Unicode pode oferecer suporte a no maximo 65.536 caracteres, porque
representa cada caractere como dois bytes. Como resultado, os dados em um campo Texto,
Memorando ou Hyperlink exigem mais espaco de armazenamento do que nas versfes
anteriores do Access.

10. Chave Primaria

Apébs definir os nomes e propriedades dos campos, vocé deve definir a chave priméria,
que é uma marca Unica que tem o objetivo de identificar cada registro em uma tabela. Toda
tabela deve possuir uma chave primaria.

Definindo uma chave primaria em um campo, o Access atribuira as seguintes
caracteristicas a sua tabela:

o Um indice sera criado automaticamente com base na chave primaria, acelerando
assim as operacgdes de consultas, pesquisas, etc.
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e Os dados serdo mostrados na folha de dados na ordem da chave primaria.

e Nao sera permitidos a entrada de registros com dados duplicados nos campos
que definem a chave primaria.

11. Definindo uma Chave Primaria

Para definir uma chave primaria, tome o seguinte procedimento:
1) Selecione a tabela desejada e clique no botéo (JEE Estrutura’) Estrutura.
2) Cligue no campo que deseja como chave primaria.

Mome do campo | Tipode dados | Descricdo
| B Marne] Texhn
| |E-mail Texko E-rnail do cliente

3) Cligue no botdo ('1_1') Chave priméaria. Um simbolo aparece no lado esquerdo do
campo chave primaéria.

[ | Mome do campo | Tipo de dados | Descricdo
Mormne Texko
E-mail Texto E-mail do cliente

4) Clique no botéo (H) Salvar para salvar as alteragdes.

12. Inserindo Dados na Tabela

Selecione a tabela que deseja inserir dados. Clique no botéao ( ""hﬂr) Abrir.

-gEstrutura -‘Il‘_'|r'-.lu:w|:| | o | o flgé_

Objetos

Criar tabela no modao estrutura

B Tabelas Criar tabela usando o assistente

~ Criar tabela inserindo dados
=il Consultas

Cdram

BE - Formula:

lmﬂﬁﬂ

O modo Folha de dados é semelhante a uma planilha eletrénica. Os nomes dos campos
aparecem em um cabecalho.

| Nome | Endereco | Cidade | CEP | Produto/Compra |

Digite o dado correspondente no seu campo de origem. Para mudar de campo, clique
com 0 mouse ho campo desejado, ou pressione a tecla [TAB].

Inicialmente, as larguras das colunas obedecem a um tamanho padréo. Para alterar a
largura de uma coluna, posicione o ponteiro do mouse no cabecalho das colunas, na linha que

separa 0 nome dos campos. O Ponteiro se transforma em uma seta de duas pontas; arraste-o
em seguida.

| Enderego (+f+ Cidade |
Caixa Postal 105077 Miterdi

Fua 24, Quadra 13, S&o0 Luis

Fua Jodo 25, Casa ' Minas Gerais
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Ao pressionar a tecla [TAB] para passar ao proximo campo, aparece o simbolo de um
lapis indicando que este registro ainda néo foi salvo.

|@|Lennardn

O registro ser& salvo apés digitar os dados do Ultimo campo. O pressionar a tecla [TAB],
aparece um triangulo indicando que aquele registro foi salvo.

Leonardo da Sil Rua Jodo 25, Casa |Minas Gerais | BBEEG-000 Livro Seguranca na Inter

Se vocé ndo quiser salvar o registro atual, clique no botdo (¥?) Desfazer. Um clique
neste botdo desfaz a ultima acao, se clicar mais de uma vez, outras a¢cdes serao desfeitas.

Para sair do banco de dados, cligue no menu Arquivo/Fechar.
Para finalizar o trabalho no Access clique no menu Arquivo/Sair.

13. Editando a Tabela de Dados

Para abrir o banco de dados, clique em Arquivo/Abrir.

www.ivc.locaweb.com.br

Iﬁ Meus documentos j - | @ .y ﬁf ~ Ferramentas -

| Access2000

_ | CorelDRAWS
_1Delphi s

1 Download

1 Excel2000

_ 1 Minhas imagens
| 1Minhas Webs
| PowerPoint 2000
5] Cligrtes

""" Erralve
UsuarioIwiZ

trabalho

a

Farvaribos

ﬁ Mome do arquivo: || j = abrir !
j Cancelat |

Arquivos do bipo: I.ﬁ.rquivus de dados

Abrindo uma tabela de dados

Para abrir uma tabela de dados, selecione a tabela desejada, clique no botédo ( Abriry Abrir.
Para movimentar-se entre os dados da tabela, utilize os botdes de rolagem.
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Vai para o primeiro registro

—— Vai para o registro anterior

Registro atual
Vai para o proximo registro
Yai para o Utimo registro

|7 Inserir o novo registro

Reqistrao: HI 1 II ? L4 IH IP*I de 5:]3

| I Total de registros

14. Classificacdo Crescente Decrescente

Para classificar a sua tabela, clique no campo que devera comandar a ordem de
classificacéo. Depois, cligue em um dos botdes de classificacdo.

Vocé podera escolher entre Crescente (A, B, C, D,...) ou Decrescente (..., D, C, B, A).
Crescente —| %l El |—I]et:rest:ente

15. Localizar Registros

Para localizar um determinado registro em sua tabela clique no botdo (!ﬁ) Localizar.
Um caixa de didlogo aparecera.

Localizar e substituir EHE
Localizar | substitur |
Localizar: I j | Localizar préxima I
Cancelar |
Examinar; INDme j
Coincidir: ICampu:u inkeiro j Mais ==

Em Localizar, digite a palavra que deseja localizar na tabela.

Em Examinar, selecione o campo.

Em Coincidir, selecione a op¢cdo Campo inteiro.

ApOs digitar a palavra que deseja localizar, clique no botdo para Localizar.
Para ter mais opc¢fes de procura clique no botdo Mais.
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16. Excluir Registros
Para excluir um registro da tabela, clique no lado esquerdo da janela para poder
seleciona-lo.

Microsoft Access - [C

J Arguivo  Editar Exibir Inserir Formatar Registros Ferramentas Janela  Ajuda

M- HSRAY $BRY o @8I FH 7 #M

Cad. do Cliente| Cliente | Contato | Sobrenome |Departamentu|

145789 WO software | Leonardo Silva Compras Fi

Ll
» 145750| Alpha System |Henrigue Costa Yendas
*

Em seguida clique no botéo ( m) Excluir registro.
Esta acdo (Excluir registro) pede a confirmacdo da excluséo.

Microzoft Access www.ivc.locaweb.com.br

¥océ esta prestes a excluir 1 registrofs).

Se clicar em Sim, ndo sera possivel desfazer essa operacdo de exclusdo. Yocé kem
certeza que deseja excluir esses reqgistros?

Clicando no bot&o Sim, ndo serd mais possivel recuperar aquele registro.
Clicando no botdo N&o, o registro permanece na tabela.

17. Excluir Campos

Para excluir um campo da tabela, vocé deve selecionar a tabela desejada, clicar no

botao (ﬁ) Estrutura.

Ao excluir um campo de uma tabela todos os dados referentes a este campo serado
perdidos.

ApOs selecionar a tabela desejada e entrar no modo estrutura, clique no lado esquerdo

do campo que deseja excluir. Clique no botéo ( = ) Excluir linhas.

Microzoft Access - [Chentes : Tabela]

J grouivo  Editar  Exibir  Imserir Ferramentas Janela Ajuda — Excluir campo

[B- &y |sma v o6 E N 2a-

.| Momedscampo | Tipo de dados
a CodigoCliente Mimero
.

Texta
Texto

Sobrenome Textka
||

Uma mensagem de alerta ird aparecer.
Clicando no botdo Sim, vocé estara dando um fim no campo selecionado.
Clicando no botdo N&do, o campo permanece na tabela.
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18. Inserir Campos

Selecione a tabela desejada e clique no botédo (ﬁ) Estrutura.
Cligue no lado esquerdo do nome do campo, na posi¢cdo onde deseja inseri-lo.

4
Em seguida, clique no botdo (%) Inserir linhas.

Microzoft Access - [Chentes : Tabela]

J Arquivo  Editar  Exibir Insetir Ferramentas Janela Ajuda

B "HERY | BRS¢ X
Mome do campo Tipo de dados
CodigoCliente Mimero
Cliente Texto
_ontako Texto
Sobrenome Texko
| |Departamento Texto
3|
| [Endereco Texko
Cidade Texka

Apo6s clicar no botdo (inserir linhas), aparecera uma linha em branco onde vocé devera
preencher com os dados sobre o novo campo.

Para salvar as alteragfes da tabela, clique no botéo (E) Salvar.

19. Consultas

A consulta € uma maneira predefinida e personalizada de se pesquisar os dados da usa
tabela. Por exemplo, em um banco de dados Clientes, vocé pode querer consultar todas as
pessoas da cidade “S&o Paulo”. Ou quem sabe consultar quantos clientes vocé conseguiu nos
ultimos trinta dias.

Ao invés de se estabelecer os critérios toda vez que vocé desejar localizar esses
registros, vocé pode montar uma consulta, e entdo bastara abri-la.

20. Criar Uma Consulta

Para criar uma nova consulta, dé um clique sobre o item Consultas na janela Banco de
Dados.

Dé um clique duplo em Criar consulta no modo estrutura.

Aparecera a caixa de dialogo Mostrar tabela com todas tabelas do seu banco de dados.
Selecione a tabela deseja e clique no botdo Adicionar. Em seguida clique no botdo Fechar.
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Mostrar tabela

ocaweb com br [ EZ

fTabEIas‘l Cl:lnsu“:as I 'ﬁ'mbas I Adiciunar
=
Clientes
Switchboard Ikems

A janela de consultas contém duas partes. A parte superior contém as tabelas que vocé
seleciona para fazerem parte da consulta, e a parte inferior define os critérios de busca das
informac6es desejadas, bem como os campos que fardo parte da consulta.

3

Campo: =
Tabela:

Classificacdo:
Maskrar: [l [l [l
Critério:

ou;

21. Selecao dos Campos

O primeiro passo na criacdo de uma consulta é a sele¢cdo dos campos que fardo parte da
pesquisa.

Para selecionar um campo, clique na grade Campo (parte inferior). Selecione o campo
desejado clicando na seta que aparece ao lado da grade.
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Campo: [Mome] -
Tabela: [cCdrom

Classificacdo:

Mostrar: [l

Critério:

ou:

Vocé também pode selecionar um Campo arrastando o campo da tabela (parte superior)
até a grade Campo (parte inferior).

Ki

—
Campo: [Mome] ) -
Tabela: [Cdram
Classificagdo:
Mastrar: O
Critério:
ou:

Para excluir uma coluna da grade inferior, clique sobre a linha da coluna desejada e em
seguida, cligue em Editar/Excluir colunas.

22. Classificando a Consulta

Vocé podera configurar a consulta para exibir os dados de uma forma classificada.
Cligue na seta e escolha a ordem de classificacao.

Campo: | 2°E-mnail
Tabela: | Clientes
Classificacio: |[oneaaass ([~
Mostrar;
Crikério: | ="#26/01 /002"
o

23. Exibicdo de Campos

Na linha Mostrar da grade inferior, vocé nota a presenca de um quadrado com uma
marcacéo, indicando que este campo serd mostrado no resultado da pesquisa. Se vocé retirar a
marcacdo do quadrado, o campo ndo sera exibido na consulta.

Morne
Clienkes

=l

Edisoft - Edi ¢Ses Informatizadas Ltda. BDAccess. DOC 25/ 01/ 2001 68



Banco de Dados e Access

24. Salvar a Consulta
Para salvar a consulta, utilize o comando Arquivo/Salvar. Em seguida, digite o nome
para a consulta e clique em OK para salvar a consulta.

Vocé pode salvar a pesquisa como Formulario, Consulta ou Relatério, basta clicar na seta para
baixo e escolher a opcao desejada.

Salvar como s v locsyyeh com . bre

Salvar Consulka 'Consulkar Clientes' em: o

Cancelar

k. I
Consulkar Clienkes |

Para fechar a consulta, cliqgue no menu Arquivo/Fechar.

Para abrir uma pesquisa existente, selecione a consulta desejada no item Consultas, em
seguida clique no boté&o (":"t'ﬁir) Abrir.

Para fazer alteracdes em uma consulta, selecione a consulta desejada no item
Consultas, em seguida clique no botao (B Estruturay Estrutura.

25. Critérios de Pesquisa

Para especificar um critério de pesquisa, clique sobre a linha Critério (Grade inferior).
Digite uma expressao na coluna do campo desejado para o critério.

Utilize os seguintes operadores para construir um critério:

> Maior

< Menor

= Igual

>= Maior ou igual

<= Menor ou igual

<> Diferente
Regras:

Use aspas em expressdes que contenham texto.
Use o sinal “#” em expressdes que contenham data.

Exemplos:
Critério Resultado
<=0 Diferente de zero
Em(“MG,TO”) Estado deve ser MG ou TO
>=Data Nenhuma data antes de hoje
Entre2e5 Valores entre 2 e 5
Como “L??” 2 caracteres comecando com L
<#1/1/99# Apenas datas antes de 1999
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L* Comecando com a letra “L”
>#17/04/99 Data apds 17/04/99
“Avenida” Palavras iguais a “Avenida”.
30 NUmeros iguais a “30”

26. Consultando Varias Tabelas
Vocé pode utilizar mais de uma tabela para criar uma consulta.Para adicionar uma nova

tabela a sua consulta, clique em Consulta/Mostrar tabela ou clique no botéo (ﬁEI) Mostrar
tabela.

Mostrar tabela EHE

Tabelas |Cnn5ultas I Ambas I

Adicionar

Fechar |

H IO
Clientes
Switchboard Ikems

Dé um clique na tabela desejada para poder seleciona-la, e cligue no botdo Adicionar. Apds
adicionar todas tabelas que gostaria que fizesse parte da consulta clique no botdo Fechar.

O Access estabelece uma conexado entre ambas tabelas através de uma linha ligando os
campos em comum.

Vocé pode adicionar campos na grande inferior (QBE) provenientes das duas tabelas.

Endereco
Cidade

Estado

CEF =

Campo: | E-mail Endereco Data Cidade
Tabela: |Clientes Cdrarn Clienkes Cdrarm
Classificacdn: | Crescente
Mostrar:
Crikério: | ="#1/4/00"
ou
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27. SQL

A SQL (Linguagem de Consulta Estruturada) surgiu com a terceira geracdo de banco de
dados, os RDBs-Relational Databases (Banco de dados relacionais).

SQL é na verdade uma linguagem para definir e manipular bancos de dados relacionais.
Praticamente todos os produtos de banco de dados relacionais que estdo no mercado suportam
SQL, e com o Microsoft Access vocé podera criar critérios com base na linguagem SQL.

28. Declaracdes SQL
A declaracdo SQL pode ser feita de duas formas:
1#) No campo Critério digitando a declaracdo em portugués.
Exemplo:
Entre #01/01/00# E #01/05/00#

22) No Modo SQL. Quando estiver criando uma consulta no modo Estrutura, clique no
menu Exibir/Modo SQL.

Exemplo:

SELECT Clientes.Nome, Clientes.[E-mail], Clientes.Data

FROM Clientes

WHERE (((Clientes.Data) Between #4/15/2000# And #5/1/2000#))
ORDER BY Clientes.Nome, Clientes.[E-mail] DESC;

Instrucdo SQL

gz Fornecedor Conzulta - Conzulta selegao M= E3 |
e

SELECT Fornecedor.[Codigo do Fornecedor], Fornecedor.[Nome de Fornecedor],
Fornecedor.[Situagdo do Fornecedor], Fornecedor.[Cidade do Fornecedor]
I \

FROM Fornecedor;

! [

OPERADORES

Figura 29

O objetivo do sistema relacional é oferecer um banco de dados de facil compreenséo e de
definicdo clara, o que facilita sua manipulagéo.
e Seu principio tedrico € identificar precisamente 0 que pode ou nao ser feito.
O sistema relacional é previsivel e disciplinado, sempre se sabe o que vai fazer.
Os operadores (comandos para manipulacdo do banco e seu contelido) séo de alto nivel e
de facil aprendizado e entendimento.
e Querendo efetuar mudancas nas definicbes dos bancos de dados, pode-se inserir novas
colunas as tabelas, sem ter que alterar qualquer coisa nos programas de aplicagao.
e As operagfes relacionais defendem uma mudanca radical. E como sair de um Fusca e ir
entrar numa Mercedes.

A manipulacdo dessas tabelas é feita através de operadores, por meio dos quais se pode
fazer qualquer tipo de acesso a uma tabela ou conjunto delas (projecédo, selecéo, juncéo etc.).
Veja na Figura 31 um exemplo de juncéo.
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SELECT Fornecedor.[Nome de Fornecedor],
Fornecedor.[Situac¢do do Fornecedor],
Pedido.[Cbdigo da Mercadoria],
Pedido.[Quantidade Pedida]
FROM Fornecedor INNER JOIN Pedido ON
Fornecedor.[Cbodigo do Fornecedor] = Pedido.[CAdigo do Fornecedor];

Figura 31

Esta € uma sentenca SQL que seleciona registros especificos das tabelas Fornecedor e
Pedido, juntando todos os registros onde Cédigo do Fornecedor na tabela Fornecedor seja igual
ao Codigo do Fornecedor da tabela Pedido. Este € um processo denominado JOIN (jungdo ou
uniéo).

29. Relacionamentos

Vocé define um relacionamento adicionando as tabelas que deseja relacionar com a

janela (nﬁ) Relacionamentos e, em seguida, arrastando o campo chave de uma tabela e
soltando-o0 no campo chave da outra tabela.

Arraste um campo de uma tabela para
’70 campo equivalente na outra tabela.

Funcionarios Pedidos
Codig DDDFU“! HimeroDoPe !
—]

Sobrename CadigoDoClient .
Morme e goioCoF unc

Chave primaria da Linha de relacionamento definindo
tabela Funcionérios | um relacionamento de um-para-muitos

Funcionarios Pedidos
adigoDoFu
Saobrename
Marme

Campo coincidente na tabela Pedidos

A espécie de relacionamento que o Microsoft Access cria depende de como os campos relacionados
séo definidos:

z

% Um relacionamento um-para-muitos € criado quando somente um dos campos
relacionados é uma chave primaria ou tem um indice exclusivo.

% Um relacionamento um-para-um é criado quando ambos os campos relacionados
sdo chaves primarias ou tém indices exclusivos.

@ Na verdade, um relacionamento muitos-para-muitos sdo dois relacionamentos um-
para-muitos com uma terceira tabela cuja chave primaria consiste em dois campos —
as chaves externas das outras duas tabelas.

30. Formularios

O formulario € uma excelente interface para manipular as informac¢des do banco de
dados. O formulario contém recursos graficos que permite filtrar e modificar os dados.

E através dos formularios que podemos incluir coédigos ou chamadas que executem
macros func¢des especificas.
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31. Criando Um Formulario

Para criar um formulario, cligue na guia Formuléario. Selecione “Criar formulario
. " . . ~ L f
usando o assistente”, em seguida clique no bot&o (":‘t't'r).

[ef Estrutura ) Movo | P By e
Chijetos Criar Formulrio no modo Estrutura

Bl Tabelas

Criar Farmulario usando o assistente

g=t S Cansultas

B Farmula: ..

Aparecera a tela do Assistente de formulario. Onde vocé deve escolher a tabela ou
consulta de origem de dados e os campos que fardo parte de seu formulario.

Aszsistente de formulano

e

Qe campos vocg deseja no seu Formulario?

% | Wocé pode Fazer a sua escolha em mais de um kabela ou
consulka,

Tabelas/Consultas
|Ta|:ue|a: Clientks |

Campos disponiveis; Campos selecionados;
Endereco

Cidade

Estado

CEF

Draka

ProdutofCompra

=

=

] ]

=

Cancelar | = Waltar | Avancar = I Concluir

Na janela Assistente de Formulario, existem duas caixas de opc¢ao: a da esquerda exibe
os campos disponiveis, e a da direita os campos escolhidos. Repare que existem botfes no
centro da janela Assistente de formulario que servem para movimentagdo dos campos.

= |_ Adiciona um campo

—— Adiciona todos os campos

E |_ Remove um campo

== |— Remove todos campos
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Selecione os campos disponiveis e clicar no botdo avancar.

ProdukafCompra

Na préoxima tela vocé devera definir o layout do formulario. Escolhendo a opc¢éo
“Coluna” (default) o formulario apresentara um registro por vez.

Aszsistente de formulario

e

Cligue no botdo avancar para aceitar a op¢ao default.
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No préximo passo, defina o estilo que seu formulario adotara. Apés decidir a opcdo que
ira utilizar, clique no botao avancar.

Assistente de formularno

Qe estilo wocé desejar

Arenito

Cianokipo
Expedicdo
Geométrico
Induskrial

iInkernacional
Padrao

Papel palha
Pedra

Rotulo |Dados Pinkura Surni

Cancelar < Walkar I Avancar = I Concluir

Na proxima etapa informe o titulo para o formulario. Clique no botdo Concluir e seu formulario
estara pronto.

Aszsistente de formulario

Que titulo vocé deseja para o seu Formulario?

|Clientesl

Estas sdo todas as informages que o assistente necessita para criar
o seu Formulario,

Yocé deseja abrir o Formulario ou modificar a sua estrutura?

& abrir o Formulario para visualizar ou inserir informagties,

" Modificar a estrutura do formulério,

[ Exibir a Ajuda ao trabalhar com o Farmulério?

Cancelar = Walkar B ETIEm = | Zoncluir I
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Agora vocé pode visualizar os registros de uma forma gréafica, e podera incluir novos
dados em seu formulério.

Movimente-se em seu formulario utilizando as os botdes para movimentar-se entre os

registros.
Registros 1| [ 2 > nfeklde s

Para incluir um novo registro na tabela de dados, clique sobre o botao di) novo registro.

32. Estrutura do Formulario

Vocé pode alterar a estrutura do formulario afim de:

& Alterar a largura das caixas dos campos do formulario.
% Alterar o texto do formulério.

% Modificar o posicionamento do texto.

% Cor do fundo da tela.

Selecione o formulario desejado na guia Formulario. Clique no botédo (_)
Estrutura.

Ao clicar em um controle, este ficara selecionado. Podendo ter seu tamanho, cor,
formato modificado.
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Vocé pode selecionar varios controles, arrastando o ponteiro do mouse ao redor deles.
Apo6s soltar o botdo do mouse todos os controles estardo selecionados.

Home | :J | E
I

Enderego

1
"l

Os controles podem ser selecionados, mantendo a tecla SHIFT pressionada, enquanto
clica sobre os controles.

33. Alterar Aparéncia do Texto

Para alterar a aparéncia de um controle, vocé deve primeiro seleciona-lo clicando nele
uma vez.

F;manai L | e

Haettenschweiler

Agora selecione uma ( ™) Fonte para o texto.

0O ( 1z B ) Tamanho da fonte.

A (NS Formatagtio (negrito, itdlico ou sublinhado).
E) Alinhamento do texto (esquerdo, centro, direito).

O (

A (i ™) Cor de fundo/Preenchimento.

A (& ™) Cor do primeiro plano/fonte.

A (i 7) Cor da linha/borda.

™) Largura da linha/borda.

O (5 7) Plano.

Os resultados sao aplicados imediatamente quando se tem um controle selecionado e se
clica no botdo correspondente ao efeito desejado.

O resultado final pode ser visto mesmo antes de aceitar as alteracfes feitas na
aparéncia.
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Home |r:mme
|

Enderggo

Enderego

ﬂ Gdade  |idade

Estadd Estatt

| | |
GEP [cep

| |
Data [nata

Se vocé nado gostar das alteracdes, clique no botao (¥*) Desfazer.

Para aceitar as mudancas clique no botéao (E) Salvar.

34. Rétulo do Formulario

Vocé pode definir um

rétulo para seu formulario separando o Cabecalho do

formulario, e o Detalhe dos campos e controles.

m[ Tz m 4 BB T8 IR
: # Cabecalho do Formulario P
# Detalhe A
B [ [ [ |
- | Home [Home
i | | | |
- || Enderggo Endareqn
:

Apoés separar o Cabecalho do formulario do Detalhe cligue no botéo (ﬂ‘) Caixa de

ferramentas.

Na pequena Caixa de ferramenta selecione (IZ) Rétulo.
Cligue com o mouse no espaco vazio entre o Cabecalho do formulario e Detalhe.

|E|I'I'1'I'2'I'3'I'4'I'5'I'E'I'?'I'8' AU I B
] # Cabecalho do Farmulario
1
J ¥ Detalhe
} | | | | I |
- || |Home Jhiome
1 ] ] ] ] I ]
- | |Enderego JEnderego
2_' I| | 1 |
- || {tidade Jridade
3 | | | 1 |
- | [Estado JEstado
| | | I 1
+ | FIBEP JoEr
- [ | | |
5 Data J0ata 8
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Digite o rétulo para seu formulario e pressione a tecla Enter quando terminar.

Vocé pode usar as mesmas formatacfes (fonte, cor, tamanho, etc.) que usou para o
texto com o rétulo.

Para salvar as alteracdes em seu formulario cligue em Arquivo/Salvar.

35. Exibir Formulario

Para exibir o resultado do formulario, clique no botao () Exibir.

Microsoft Access - [Clientes 1¥C]

J Arquivo  Editar Exibir Inseriv Eormatar Registros Ferramentas Janela  ajud:

R IEI AR - AR AR A Rl
J « | Haethenschweiler -1t | N I S |§ = =
Clientes
’ lHome YFiafaela Grimalte
lEnderego llﬁua Adalgiza Buedes, n* 12,549 I
lGidade JFin de Jangiro
[Estado il
loEp Y5556t
Data [ EETTIIEE] — =

36. Relatoérios

Vocé pode imprimir as informacbes de seu banco de dados utilizando tabelas ou as
consultas e até mesmo os formularios. Mas a maneira mais facil e profissional de impressao
dos dados € utilizando o Relatério.

O mobdulo Relatério permite uma grande quantidade de controle e o utilizando
assistentes para a criacdo de um relatorio eficaz da maneira desejada.

37. Criando Um Relatorio

Para criar um relatério, abra o banco de dados e clique sobre a opcdo Relatérios.
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Microzoft Access - [Chentez : Banco de dadoz]

J Arguivo  Editar  Exibir Inserir Ferramentas Janela Ajuda

O & S R S B P [ [
Criar relatdrio usando o assistente
Consulbas
Formula. ..
Em seguida, clique no botao (Hh Mova) Novo.
Uma janela denominada “Novo relatério” ira aparecer.
Movo relatono EEd

Maodo estrutura

fssistente de relakdrio
AukoRelakario: Calunar
AukoRelatorio: Tabular
Assiskente de grafico
Assistente de etiqueta

Este assistente cria o seu
relakdrio automaticamente,
baseado nos campos que vocé
selecionau,

Escolha a kabela ou consulta de "
onde o= dados de objetos wem: Clientes j

(4 I Cancelar |

Cligue na seta para baixo e escolha a Tabela ou Consulta para criar o relatério.

Escalha a kabela ou consulka de -
onde o0s dados de objetos wem: Clientes @)

Ik I Cancelar |

Selecione a opgéo Assistente de relatério e clique no botdo OK.

Na préxima tela, selecione os campos que deseja colocar no relatério e movimente os
para a caixa do lado direito da janela (Campos selecionados).
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Aszizstente de relatono |

Que campas vocg deseja no seu relakdrio?

Vocg pode Fazer a sua escolbia em mais de um tabela ou
consulta.

Tabelas/Consulkas
IThbeIa: Clientes ;l

Campos disponiveis:

Campos selecionados;

MNome

Endereco
Cidade

Estado

_EF

[Daka
Produto/iCompra

S

HAEE

==

Cancelar I = Yalkar I Avancar = I Conchuir

Repare que existem botbes para movimentacdo dos campos disponiveis e selecionados.

= |_ Adiciona um campo

—— Adiciona todos os campos

a |_ Remove um campo

== |— Remove todos campos

Ao terminar a selecéo clique no botdo Avancar.

Agora vocé deve definir a ordem de classificagdo do relatério escolhendo até quatro
chaves de classificacdo. Clique na seta da caixa de listagem e escolha o campo.

Clique no botdo Avancar.
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Aszsistente de relatino

Yoré deseja adicionar niveis de

grupo? Mome, Endereco, Cidade, Estado, CEP,
Caka

:MNome
Endereca

=
Cidade ~
Estado _|
CEP

Daka * |

Prioridade

N

RCHES HE S0 I AT e, ., Cancelar + Yolkar | Avancar = I Concluir

Para definir a ordem de classificacdo, clique no botdo ao lado direito da caixa de
listagem. Clique no botdo Avancar.

Aszszistente de relatdno

Qe orderm de classificacdo wocé deseja para os reqistros de detalhe?

Yocg pode classificar usando até quatro campos
:} kanko na ordem crescente comao decrescente,

1 Ir'-.lu:umel v| 8l
1 2 3 4
b frear prn fr 2| vl gll

KEHX XNEX EXXX HEXX
HEHE MHHN HHEN KHXE

MEEE MMEE MHEN EHHN
MEEE MEEE MHEN EHHN H
3 o’ o

B WRRE HERR SHER HEER
4 mxun mmxx| muxx wxxx

T wmmm| wmaE waH ERER a
4 BB

B wan] mwnn wwmn wxa
| M MEMH MR
D OMENE RHEX KENE XXX

o

L1+l

Cancelar « Yoltar | Avancar = I Concluir

Na tela seguinte, defina o layout para o seu relatério. Escolha o formato que mais lhe
agrada ou condiz com as suas exigéncias. Clique no botdo Avancar.
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Assistente de relatirio

Como woré deseja ordenar o sed relakdrio?

—Layout —————— — Crientagdo ——
™ Mivel f+ Retrato
EHAX AXHE KAXH HHAK HRHA L ; " Paisagem
WHNME HEMEE HEMHE | REMER | HRNE .
o
Wi | KRR | R " Tépica 1 A
WHENE MHENE | NHENE | NHENE ~ Tén
MR | W | R Topico 2
MENE R | NN | N : .
HENEE | NEHAY | NN " Alinhar & esquerda 1

EERE PR R ]
e | e | e
Bt Lttt Bttt Tttt
Lt i R

EELL L L LR S

" Alinhar 4 esquerda 2

¥ ajustar a largura do campo para que
kodos o5 campos caibam em uma pagina.

Cancelar < Yolkar | Avancar = I Concluir

Agora vocé deve definir um estilo para seu relatério. Apds decidir a opg¢do que ira
utilizar cliqgue no botado Avancar.

Aszsistente de relatdrio

Que estilo vocé desejar

HEXKHKK Cinza clarn
Campacko
EXXH HHKX El:lrpl:ul'a;al:u
W W arma
Meqarito

Titulo

Rotulo acima
Controlar do detalbe

Cancelar < Yalbar I Avancar = I Concluir

Na préxima tela informe o titulo do seu relatério. Escolha a opc¢éo Visualizar o relatério,
para poder visualizar sua aparéncia. Clique no botdo Concluir.
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Asziztente de relatdrio

Qe kikulo wocg deseja para o seu relatdrio?

|Re|atu.‘uriu:usCIientes|

Estas s80 todas as informacdes que o assistente necessita para criar
0 seU relakdrio,

Yocg deseja visualizar o relatdrio ou modificar a sua estrutura?

' wisualizar o relakdrio.

™ Muodificar a estrutura do relatdrio,

[ Exibir a Ajuda ao trabalhar com o relakdrio?

Cancelar = Yalkar A ETIGaT &= | Concluir I

Tela do relatério ja pronto.

] Micinaadl Accezs - [Helaldonsl henbes]

| B Argevo Edter Exbe Feramecbss lensls Auds
E-& Co@@ o - |rede o fn- 0.

RelatoriosClientes

Endereco Cictade Estado HWome EP lata
[Cata Fostal 10007 3 [Eerol Tl Bnoerson Cosme 140900 [TW0S00
|Fua 24, Suadra 13, [350Lus A Floreaio Cosia BSOTZT30  [210X00
Hua Adalgza Guede [Rio de Jansin HJ ol aea Grimake SEE45 800 [2O/04I00
U Joan 25, Cata  [ES0 Pado 3 L eorando da Siva  |BEAEE-000  0&'04'99

Cligue no botdo (53) Zoom para visualizar o relatério por inteiro na tela.

38. Estrutura do Relatorio

Para entrar no modo estrutura do relatério, selecione o relatério e clique no botao (.ﬁ)
Estrutura.
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&Eisualizar ﬁEsl;rutura "Eﬂmmﬂ:u | 'K

Chijetos #T]  Criar relatério no modo Estrutura
Criar relabdrio usando o assistente

RelakdriosClientes

Consultas

Farmula. ..

No modo Estrutura, vocé poderda fazer varias alteracdes, dentre as quais:
Alterar a largura das caixas dos campos do relatorio.
Alterar o texto do relatério. Modificar o posicionamento do texto.

Microsoft Access - [RelatdriosClientes : Relatdrio]

Ji arquivo  Editar  Exibir  Inserir Formatar Ferramentas Janela Ajuda

R-RBERY| @Y~ @ RET uEdNEa .
JRelatL‘nriD - - - HI§|§§§|&v iv i' """" - | =
D D I O F I T O I
] ‘Cal:u?a;alhcu u:!u:u relatuf:riu:u . .
- RelatariosClientes
J # Cabecalho da pagina
" |[Enderego Cidade Estatio Name CER | |Data
||| ¥ Cabecalho Enderego
||| ¥ Cabecalho Cidade
||| ¥ Cabecalha Estada
||| ¥ Detalhe
- |[Endergo | ||Cidage | | [Estatio | | [Morge ] | |cEP | |pgta |
J # Rodapé da pagina

|
T || [=Azorgi il ="bégina “|& (Pagine] & " de * & [Pgoinas]|

Para alterar os objetos que compdem o relatdrio vocé precisa seleciona-los.
ApoOs selecionar os objetos aplique as mudancgas, que sao:

Haettenschweiler

Agora selecione uma ( ™) Fonte para o texto.

O ( 1z B ) Tamanho da fonte.
AN £ 5 Formatacio (negrito, italico ou sublinhado).
) Alinhamento do texto (esquerdo, centro, direito).

O (
A (& ™) Cor de fundo/Preenchimento.
A (& ™) Cor do primeiro plano/fonte.

A (ﬁ 7) Cor da linha/borda.

A ((! T Largura da linha/borda.

O (7 7) Plano.
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Apoés fazer as alteracdes clique no botado (H) Salvar.

39. Imprimindo o Relatério

Para imprimir o relatério, vocé deve seleciona-lo e clicar no menu Arquivo/Imprimir ou
clicar no botéo (%).

Antes de imprimir o relatério, vocé deve configurar a pagina a ser impressa.
Selecione o relatério para impressao. Cligue no menu Arquivo/Configurar pagina.

Configurar pagina 2]

Margens I Pagina I Colunas I

—Margens (milimetros) —Exemplo

SUpErior: IE“}JQQ— _______
Inferior: |24199—
Esguerda: |24199—
Direita: |2-de99— e -

!!!E
]
.

|

!!!E
]
.

i

™ Imprimir somente dados

Ik I Cancelar

Vocé deve fazer as alteragbes de acordo com as dimensdes da folha a ser utilizada para
impressdo. Exemplo: A4
Para aceitar as alteracdes clique no botédo OK.

40. Macros

Uma macro € um conjunto de uma ou mais ac¢des onde cada uma efetua uma
determinada operacdo, como abrir um formulério, localizar um registro, imprimir um relatoério,
etc. As macros podem ajuda-lo a automatizar tarefas comuns. Por exemplo, vocé pode
executar uma macro quer imprima um relatério quando um usuario clicar em um botdo de
comando.

Uma macro pode ser uma macro composta de uma seqiiéncia de a¢des ou pode ser um
grupo de macros. Vocé também pode utilizar uma expressdo condicional para determinar se,
em alguns casos, uma acéo sera realizada quando uma macro for executada.
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41. Criar Uma Macro

Para criar uma macro abra seu banco de dados, selecione a guia Macros, clique no botao (?ﬁ Mo
Novo.

g Clientes : Banco de dados M=l E3

! e Eibat IgEsl;ruI:ura 'Waﬂm-'cu | }(

Ohijetos

Consultas

Formula. ..

Modulos

B3 Favoritos

Uma nova tela ird aparecer. Na coluna A¢do escolha a acdo desejada para se executada pela
macro. Selecione a ac¢ao clicando na seta para baixo.

# Macro3 : Macro _ O] x|
Acdo Comenkario -
3 =

Argurmentos da acdo

Insira uma acdo neska
coluna.

Ap6és selecionar a Acao que a macro executara, defina os argumentos da acao na parte inferior da tela.

Edisoft - Edi¢des Infornatizadas Ltda. BDAccess. DOC 25/ 01/ 2001 87



Banco de Dados e Access

# Macro3 : Macro _|O] x|

Acdo Comenkario -
B | AbrirFormulério

Argumentos da agio

Mome do Formulario Clientes Tt e dlEuELE
E:xibir Farrmulério S0L WHERE au
Mome do Ffilkro EXpressan que
Condicdo Cnde | | | sElEciona registras
Modo de dados Editar para o Farmulario a

partir de sua tabela
ou consulka base,
Clique o bak&o
Canskruir para usar
o iConstrutor de
Expressdes para

Moda janela Mormal

Os argumentos da acédo dependem da sua escolha na coluna Acéo.
Salve sua macro clicando no bot&o (E) Salvar.

Execute a macro criada clicando no botéao ( ! ) Executar.

42. Cbodigo Visual Basic No Microsoft Access

A melhor maneira de trabalhar com banco de dados € no modo Formuléarios. Utilizando
formuléarios vocé tera uma interface grafica que lhe permitird visualizar dados de uma maneira
mais rapido e eficiente.

Utilizando formulario vocé pode construir cédigos Visual Basic para executarem macros
ou fazer chamada de outros formularios para Editar, visualizar ou adicionar dados.

43. Criar Codigo Visual Basic

Para criar cédigo Visual Basic selecione a guia Formularios, selecione o formulario
desejado e clique no botdo (B&Estuturay Estrutura.

Suponhamos que vocé tenha um formuléario folha de pagamento e quer obter todos os
dados a respeito de um funcionario. Dados esse que estdo armazenados no formulario
funcionario. Portanto vocé deve criar uma Macro que abra o formuléario funcionario, no campo
desejado e na forma desejada (Editar, adicionar ou Visualizar).

* Caixa de FE3 O mecanismo ideal para executar uma macro é o Botdo de comando, que

5 N vocé adiciona em seu formulario clicando no botdo de (ﬂ‘) Caixa de
abl [ ferramentas.

@ Ao adicionar um botdo de comando uma janela Assistente de botédo de
comando aparecera. Para poder personalizar este botdo e incluir cédigo Visual
[45] | Basic clique no botdo Cancelar.
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Aszizstente de botdo de comando

Que acdo voré deseja executar quanda o bokda For pressionada?

Acoes diferentes estdo disponiveis para cada categoria,

Cateqarias: Aroes;

I ) d ] Ir para primeiro regiskro
Cperacdes de regiskro It para prdximo redgiskro
Cperacdes de Faormulario It para registro ankerior
Cperagies de relatdrio Ir para dltime registro
Aplicativo Localizar praximo
Misceldnea Localizar registro

Cancelar = ke Avancar = Conchuir

O Botdo de comando sera incluido no formulario bem na area onde vocé clicou no

formulario.
E ComandoZ6E !

Vocé personalizar este botdo alterando seu rétulo e acrescentando a ele uma tecla
especial de atalho.

Para personalizar este botdo selecione-o e clique no botéao () Propriedades.

i Bot3o de comando: Comando266
Formato | Dadas I Evento I Okra I Todas I
Legenda FSNCionar -
Figura . oo v oo e (menbuma)

Tipode Figura . o v v Incorporad
Transparenke . v 3o

Endereco de hyperlink. . . . ..., .. ..
Subenderego de hwperlink.. ... ... ..

Misivel oo Sim

Exibit quando . o .00 oo SEmpre

Esquerda . . oo v &, 995cm

SUPEMOE « v v e v v e 0,399

LarQura . . v v v v e Jcn

Alkura. .. e 0,499cm

Cor de primeiroplano . ... L n ;I

Na guia Formato selecione legenda e digite:
Fu&ncionario

Isso faz com que se possa acessar este botdo pressionado as teclas [Alt] + [n].

E também na guia Formato que alteramos a aparéncia do(s) objeto(s).

Vocé pode mudar a altura, largura, figura, visivel (sim ou nao), cor e tamanho da fonte
etc.

Ap6s modificar as propriedades do botdo clique no botao (iﬂ) Caddigo.
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Uma tela do editor de codigo se abrira.

Escolha o bot&do que criou clicando na seta para baixo.

<@ Microsoft Vizual Bazic - Adminiztrador 2000 - [Form_Folha de Pagamento [Cadigo]]

Jm arguivo Editar  Exibir Insetir Depurar Executar Eerramentas Suplementos Janela  Ajl

Ba- B e2ed oo ) ekl ¥MES 2 D
=
{Geral) -
o (Cored_ E
bptlnn Compare Database
-5 Microsaft Access Objr | Option Explicit
= Farm_Adm?9 Saon
= Farm_CEP

O evento que ira aparecer € o OnClick (Ato de clicar no botdo).

|Cumanduzﬁﬁ j ICIick j
Private Zub ComandoZed Clickl) j
End Suhl

Digite o seguinte coédigo para abrir o formulario através de uma macro de nome
"Funcionarios”.

DimAbrir As String
Abrir = "Abrir Formul ario Funcionarios no nodo somente leitura”
I f MsgBox(Abrir, vbOKCancel, "Visualizar dados sobre os Funcionarios") = vbOK Then
DoCmd. RunMacr o " Funci onéari os"
El se
Exit Sub
End If

Quando este formulario for acessado e o botdo que foi adicionado for clicado, um
prompt aparecera, com dois botdées como opg¢Oes de abertura do formulario. O botdo Ok
(VbOK) abre o formuléario e o botdo Cancelar (VbCancel) cancela a acao.

Vizualizar dados zobre oz Funcionarios Ed

Abrir Formulario Funcionanios no modo zomente [eitura,

Cancelar |

O formato de abertura do formulério foi determinado pela Macro "Funcionéarios", que
permite que este formulario seja aberto somente no modo leitura.

Para salvar as alteragbes em seu formulério clique no botéao (E) Salvar.
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Normas e Padrdes de Produtos Access
1. Normas e Padroes

E__“ 1.1. O por qué

Existe dificuldade em se passar especificacdes do usuario para que o programador
possa criar o codigo (programa).

Analista
de OS&M
ou Sistemas

Usuario Programador

Quem mais sabe Quem mais sabe
de seu negocio transformar
graficamente a
necessidade de
informagédo do usuario

Quem mais sabe

tornar programa

as atividades do
usuéario

ideal é a passagem de informagfes ser por este
caminho direto, mas normalmente é impossivel

. O usuario ndo conhece e nem deve conhecer de maquinas e programagao.

. O Analista deve conhecer razoavelmente bem a programacao e as areas de negdcio do usuario. Todavia nédo
necessita ser um especialista.

. J& o programador deve conhecer bem sua area: fazer programas.

Trés pessoas falando termos, regras e processos, de 3 formas diferentes.

Dai surge a necessidade de padronizagcdo. A padronizacdo torna possivel que todos os
envolvidos falem a mesma lingua, ou pelo menos entendam o que os outros dizem.

Além disto, o que ndo esta escrito muita gente confunde com “ndo existe padrdo”, gerando
muita confusdo e desorganizacdo, principalmente quando se fala em Informatica, paraiso dos
auto-normativos. Portanto Normas SIM!

1.2. Conceito

Normas ou padrdes ou premissas ou metas ou regras ou semelhantes, sdo descri¢cdes de
normas e procedimentos, premissas gerenciais, objetivos e metas a alcancar, regras de
operacdo e todas as demais especificacbes referentes a padrdes a serem seguidos na
organizacao.

Constituem, em geral, de textos ou dados tabelados, formando um conjunto de
determinac¢des que servem como guia para as operag¢des da organizacdo, em complemento
aos programas e planos.

Edisoft - Edi ¢Ses Informatizadas Ltda. BDAccess. DOC 25/ 01/ 2001 91



Banco de Dados e Access

1.3. Objetivos

a) Organizar os documentos e produtos da Prefeitura.
b) Zelar pela uniformidade dos servicos.

¢) Proporcionar um entendimento rapido e duradouro da metodologia e aspectos operacionais
adotados.

d) Proporcionar quer o usuario ache facilmente arquivos gerados no disco rigido.

e) Assegurar que todos os sistemas tenham a mesma aparéncia, permitindo assim, um
treinamento e uma manutencado rapida e segura.

f) Estabelecer uma harmonia total dentro da equipe de trabalho de desenvolvimento de
sistemas e usuarios.

1.4. Premissas Finais

O inicio de uma construcdo, de uma empresa, de um experimento e principalmente de
um projeto é de fundamental importancia. E neste momento que se formam as bases para um
empreendimento soélido. E quanto maior a envergadura do empreendimento, maior sera o
tempo nesta base.

A base de um projeto de informatizacédo, além da Analise e Conhecimento do Negdcio e
das Metodologias, € a criacdo das Normas e Padrdes a serem adotados no decorrer deste
projeto.

Portanto, para uma eficaz construcdo é necessario um eficaz documento de Normas e
Padrdes, tdo abrangente quanto possivel neste inicio de atividade.

As instrucBes e informacgbes aqui descritas sao resultado da busca do melhor
desempenho e da diminuicdo dos processos de manutencdo. Esta busca é resultado de
experiéncia no ramo de consultoria e desenvolvimento de sistemas, e fazem parte do padrédo

de qualidade que se deseja para servicos e produtos DEMIN-PMP.
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2. Siglas, Abreviaturas e Regras Definidas

Em trabalhos de enfoque integrado objetivando uma solucdo corporativa, a equipe de
criacdo da solucédo deve estar tao integrada e afinada quanto se espera que o sistema esteja.
Para tanto a normatizacdo de nomes é um ponto importante para que as diversas pessoas
envolvidas possam criar as definicdes dentro do mesmo padrao e encontrar rapidamente o que
procuram.

2.1. Codigos dos Sistemas
N&o ha nomenclatura especifica para sistemas.
Eis alguns sistemas da DEMIN-PMP e seus cédigos respectivos:

Sistemas Abreviatura
0. Normas* NOR
1. CAU CAU
2. Genérico* GEN
3. Cadastro Unico® UNI
4. Almoxarifado ALM
5. Ambiental AMB
6. Atendimento ATE
7. Contabilidade COM
8. Compras COM
9. Educacao EDU
10. Financeiro FIN
11. Folha Pgto - RH FOL
12. Frota FRO
13. Geréncia GER
14. Intranet INT
15. Legislagéo LEG
16. Orgcamento ORC
17. Patriménio PAT
18. Saude SAL
19. Servigo Social SOC
20. Tributagéo TRI
21. Urbanismo URB

2.2. Nomes de Tabelas

1. O nome da tabela deve ser escrito no singular, seguindo a gramatica da lingua
portuguesa.

2. A primeira letra do nome de uma tabela deve ser maildscula e as demais minudsculas, salvo
se 0 home da entidade for composto. Neste caso o0 segundo ou terceiro nome devem
iniciar por maidscula novamente.

1 N&o é um sistema, mas é uma &rea que deve ter manutengéo a parte. Normas - s&o as Normas e Padrdes para a
criacdo e manutencao de sistemas. Genérico - sdo as telas pais, as telas padrfes e as rotinas de seguranca. Cadastro
Unico é o cadastro de pessoas e suas tabelas Unicas para todos os sistemas.
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3. No caso do uso de siglas na composicdo do nome da tabela, todas as letras devem ser
maiulsculas.

4. Ao usar abreviaturas ou siglas certifique-se de sua clareza. O que é trivial para o analista,
pode ndo ser para o usuario. Ex.: NF, EBD, CEPs, UF sdo algumas abreviaturas previstas.

5. O tamanho maximo do nome deve ser 64 caracteres.

EXEMPLO DE NOMES DE TABELAS

Descricado Nome da Entidade
Controle de Cheques Pré Datados ChequePréDatado
Empresa Atual utilizando o sistema EmpresaAtual
Pessoa Pessoa

Forma de Pagamento FormaPagamento
Tipos de Pessoas (Fornecedor,Usuéario...) TipoPessoa

6. Se uma tabela tem cabecalho e itens, o nome da tabela item pode ter o nhome item no
final. EX.: NF e NFltem.

7. Excecdo para o sub-tépico acima, sdo as Associativas que devem ter como segundo nome,
o dado que devera ser fixo, e o segundo sim é que deve ser variado. Ex.: HabilitacaoTecnico
=> Técnico é que deve ser fixo. Isto é, cadastrarei as n habilitacbes do técnico no cadastro
de técnicos. CargoPessoa == Cadastro os n cargos para determinada pessoa.

EXEMPLO DE NOMES DE TABELAS ASSOCIATIVAS

Descricao Nome da Entidade
Contrato com clientes ContratoCliente
Itens da nota fiscal NFItem
Tipo de Servicgo TipoServicgo
Nota Fiscal

NF
Agenda do Atendimento AgendaAtendimento
Aluno Por Classe Por Matéria AlunoPorMateriaPorClasse
Aptidao Por Pessoa AptidaoPorPessoa
Pessoa Por Secretaria PessoaPorSecretaria
Evento Por Grupo EventoPorGrupo

2.3. Nomes de Colunas

1. Valem as mesmas regras para criacdo dos nomes de entidades (tabelas).

2. Os mnembobnicos, quando necessarios, devem ser escritos, sempre que possivel obedecendo
as abreviaturas dispostas no Anexo 1.

3. Os mnemobnicos padronizados estdo descritos na tabela a seguir.
4. Havendo necessidade de criar novos mnemonicos informar ao DA imediatamente.

TABELA DE MNEMONICOS

Veja ANEXO 1.

Quando da criacdo das tabelas, acrescentar a descricdo de cada campo, pois estas
descricbes serdo utilizadas quando da criacdo das telas (formuléarios), devendo aparecer no
Micro Help (pequeno retangulo informativo na parte inferior da tela).
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Maome do Campo | Tipo deDados | Dezcrigio |«
e CodPessod Mimero Codigo Muménco da Peszoa
[ | CodMembra Texta Cadigo de [dentificacda de Membro [a mesmo da Rol de Membroz)
Codlgreja Tewtn Cadigo da lareja a que Pertence, Yisita ou Coopera
| | CodTpPessoa M dmero Cadigo do 1o. Tipo de Pessoa. Determina o real Tipo da Pessoa, o qual ele & Conhecido
| | CodTpPessoal Mimero Codigo do 20, Tipo de Pezzoa. Determina uma Segunda Atividade da Peszoa
[ |MomePessoa Texto Mome Completo da Pessoa
CodPezsoaResponsavel Mumero Cadign da Peszoa Reponzdvel [hormalmente o codigo do Pai ou Chete da Familia)
|| CodHierarquia Mdmero Cadigo do Mivel Hierdrquico desta pessoa com relagdo & peszoa respongavel [1=responsa
|| CodCidPessoa Murnero Cadigo Mumnérico da Cidade onde Mora
| |CodlogriPessoa Texta Cadigo do Logradaura da Endereco
EnderecoPeszsoa Teuta Endereco da Peszsoa
| |BaimoPessoa Texto Bairro da Pessoa
| |CEPPessoa Texto CEF da Pessoa
[ |IndTpPessoa Texta Indicador de Tipo de Pessoa: F - Fisico, J - Juridica
| |CGLCCPFPessoa Teuta CPF ou CGLC da Peszoa [Depende zer Fizica ou Juridica)
DM azcimentoPessoa D ata/Hora Data de Mazcimento da Pessoa
FonelPezzoa Texto Primeiro Fone da Peszoa ou do Primeino Contato
| |RamallPessoa Texto Primeiro Ramal do Primeira Fone
Fone2Pessoa Tento Sequndo Fohe da Pessoa ou do Sequndo Contato LI
Propriedades do Campo
T amanho do Campo |nteiro Longo
Faormato Mamero Geral
Cazas Decimaiz a
Mazcara de Entrada
Legenda Cadigo Ui nome de campa pode ter até B4 caracteres incluinda ezpacos.
Walor Padido Freszione F1 para Ajuda sobre nomes de campo.
Fegra de Validagao
Texto de Validagao
Fequerido Sim
Indexado Sim [Duplicagdo Mao Autorizada)

2.4. Nomes de Objetos

2.4.1. Nomes de Identificadores (variaveis, tabelas, colunas e outros)

. Podem ter até 64 caracteres (utilize de preferéncia até 30).
. Salvo raras excecgdes (abreviaturas), crie nomes no singular.
. Podem incluir qualquer combinacéo de letras, nimeros e os seguintes caracteres: -_$#%. Todavia espera-se
gue néo se utilize, devendo 0s nomes apresentarem o seguinte:
- Letras Maiusculas no inicio de cada palavra ou significado
- N&o serem abreviados
- Sem espaco ou underline () separando-os
- Nomes curtos mas que realmente identifiquem suas fungdes
- Utilizar acentos sempre que possivel
- Se houver necessidade de repeti¢des, utilizar a numeragéo sequencial (1, 2, 3 ...)
- Nomes indiferentes para variaveis Globais, Locais, de String, Numéricas... Uma vez que este controle no
Access ou Visual Basic é subjetivo (diferentemente de Power Builder, C, C++).

Exenpl o:

CodPessoa
I ncl ui Cod
Sal ari oAt ual
Acunul ador

Var Aux (Variavel Auxiliar - excecdo de abreviatura)
Total Sal &ri o, Total Sal &ri 0l, Total Sal &ri o2. ..
Ender ecoPessoa

2.4.2. Nomes de Recursos

Tabela
Ja descrito no item

22.e24.1.
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Consulta
Se a consulta for de uma tabela existente, deve ser de nome igual, acrescentando c_ (devido o
Access identificar como mesmo objeto os nomes de consultas e tabelas).

Exemplo: c_Pessoa, c_ Membro, c_Forma_Pagamento

Se a consulta for repetida, deve-se acrescentar apds o nome, um nome que identifica o porque
da consulta.

Exemplo: c_Pessoa, ¢c_Pessoa_ltem

Se a consulta ndo tiver tabela imediatamente relacionada (normalmente esta relacionada a
mais de uma tabela), crie nomes com letras Mailsculas no inicio, sem separadores, com c_ no
inicio (veja nomes de identificadores).

Exemplo: c_Valores De_ Gasto, c_Etiquetas_de Membros_Inativos

Formulario
Utiliza a mesma nomenclatura de ldentificadores ja descrita, somente que, quando houver
nome repetido, utilizar um acréscimo que identifique melhor o formulario.

Exemplo: Telalnicial, Pessoa, Membro, Cerimdnia, Prontuério, Profissdo.

Além disto, quando o formulério for um sub-formulario realmente identificado como tal (n&o
serd utilizado como formuléario principal), acrescente um X no inicio do nome. Isto fara com
que ele va para o final da listagem e rapidamente vocé o identificard como um sub-formulério
através do nome.

Exemplo: XPessoaltem, XHoraTrabalhadaltem, XParcela, XNFltem.

Relatorio
Obedece a mesma norma de Formulario. Somente que pode ser utilizado separadores
(espacos) entre nomes.

Macro
Obedece a mesma nomenclatura de identificadores, somente que as palavras devem vir
separadas com underline ().

Maédulo
Obedece a mesma nomenclatura de macros.

2.4.3. Nomes de Controles

Para que vocé ou outra pessoa que ira manter os programas, e para os documentadores
de objetos, os nomes de controles devem obedecer uma identificacdo Unica, de tal sorte que
VOocé, ao ver o nome do controle, saiba distinguir o que ele identifica.

O Access cria nomes default de controles, como campol, campo58... Altere o nome para
0 mesmo nome do campo da tabela. Se for repetido acrescente 1, 2, 3... ao final do nome. Se
nao estiver ligado a campo, deve obedecer a mesma nomenclatura para identificadores
descrita acima.
Exenpl o: CodPessoa
Descr Pessoa

A excecdo deve ser feita para botbes. Uma vez que eles sdo extremamente comuns,
seria interessante que fossem identificados na lista de controles quando é necessario escrever
codigos para eles.
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Para botfes acrescente Bt antes do nhome, que obedece a nomenclatura de ldentificadores.
Exenpl o: Bt _Descricéao
Bt Rel at 6ri oDeMenbr os

E a excecdo se aplica para caixas de combinacdo: Neste caso, acrescente _CxC depois
do nome, que também obedece a nomenclatura de Identificadores.
Exenpl o: CodPessoa_CxC
Descri ¢cdo_CxC
CodGr upo_CxC
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3. Normas para Produtos
3.1. Anadlise

A metodologia de Analise e de sua documentacdo é a ja em uso pela DEMIN-PMP, e,
portanto, ndo deve sofrer modificagbes. O resumo da metodologia € mostrado abaixo.

Fases do Projeto 'I

Treinamento

Prot6tipo Beta Entrada em

| | | Teste I Produgéo

|
-
I ||

*
Concepgao Desenvolvimento
Sistema Sistema
Vers&o 0.9 Versdo 1.0

Concepcéo Fase em que se delineia as bases do projeto. Faz-se o levantamento
das informacdes na Contratante e o desenho da aplicacéo, criando-se o
Modelo de Dados.

Protétipo Passa-se para a tela todos os dados da fase anterior, desenhando-se a
navegacdo da aplicacdo. Cria-se um esqueleto do sistema, e aprova-se
com a Contratante se o sistema desenhado até entdo, atende
plenamente suas necessidades.

Desenvolvimento E nesta fase que efetivamente cria-se o sistema, isto &, cria-se o0s
programas para o sistema. Se houve uma fase de protétipo, esta fase
tende a ser encurtada.

Beta-Teste Apds quase a totalidade do cdédigo (programa) estar criado, passa-se
para a Contratante utilizar o sistema, entrando dados reais do seu dia
a dia. A Contratante devera aprovar ou ndo, um a um dos programas,
gerando uma lista de alteracdes a serem feitas, se necessario. Note
que esta fase significa testes em conjunto, uma vez que alguns
programas serdo liberados com antecedéncia, e testados com
antecedéncia também.

* Alterac®es Finais |E feita nesta etapa, as Gltimas alteracfes para esta versdo do sistema,
gerando-se, ao final, a versdo 1.0 do sistema, pronta para entrar em
producéo.

Treinamento Treinamento do Administrador e do(s) Operador(es) do sistema assim
como nog¢Bes de Windows, backup, fax, internet, suporte remoto e
inumeras outras dicas.

3.2. Programacao

O padrdo descrito abaixo deve ser adotado no desenvolvimento de aplicacfes. Este
padrdo nao visa bloquear a criatividade dos técnicos no processo de desenvolvimento, mas sim
assegurar que todos os sistemas tenham a mesma aparéncia, permitindo assim, uma
manutenc¢ao rapida e segura.

E extremamente importante que as diretrizes sejam seguidas para facilitar o proprio
trabalho de quem esta em desenvolvimento e futuramente para quem fizer a manutencao dos
sistemas.
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Se ao longo do projeto for detectado que determinado padré&o possa ser melhorado em
funcdo de um desenvolvimento mais preciso, pede-se que as sugestdes sejam apresentadas
para discusséao.

3.2.1. Procedimentos

Um programa/objeto estara concluido quando estes requisitos estiverem cumpridos:

- estiver testado operacionalmente;
- documentado dentro dos padrfes estabelecidos;
- conferido e aceito pelo analista ou usuério responsavel.

3.2.2. Programas/Modulos
Modelo de construcao de Mdédulo:

' R O O S O Rk S S O

" Function....: Atualiza_Mr_Total ()

' Propésito...: Atualiza no formul &ri o de TRANSACAOPRI NCI PAL, o Val or Total
' da conpra do cliente

' Paréanetros..: Nenhum

' Retorno.....: Nenhum

bservagfes.: Uilizado no evento AFTERUPDATE do formul ario
' XTRANSACAQ TEM e no event o BEFOREI NSERT do fornul ario

' XPARCELAS.

' Alteracdes..: Data Quem O que

' 07/ 08/ 1994 José Bai xa na agenda

' 08/ 08/ 1994 Edson Conmit das tabelas ativas

" Nr Hi st 6ri co:

R | A bai xa do horéari o na agenda do técnico era efetuada sonente apés a

em ssdo da agenda, isto gerava duplicidades no nonento de progranma-
¢OBes sinulténeas para o nmesnb técnico. Por este notivo a baixa seréa
feita imedi atamente apés a progranagao.

' 2 Na Gltima alteracdo o Conmit foi acidental mente renovido do codi go

LR Rk I b O kR Rk Sk R R Rk kb O R o O R

Function Atualiza_Mr_Total ()
On Error Goto Err_Atualiza Vir_Total
" NunLi nhas neste script ndo esta sendo usado
Di m NomeQuery As String, QueryMesnmpb As String, MeuBD As Dat abase
Di m Acunul ado As Doubl e
' Cria Query para as n Parcelas dita em Forma de Paganento
Set MeuBD = Current DB()
NomeQuery = "c_Val or_Total "
QueryMesnmo = "SELECT MVlirUnitéari oMater, @ deVater FROM Transacaol t em WHERE" &;
"Transacgdoltem CodTrans = " & Forns! TransagdoPri nci pal ! [ Transacdo. CodTr ans] &;

Acunul ado = 0

I f Cria_SnapShot (NomeQuery, QueryMesnp) >= 1 Then
Do Until rSnapShot. Eof
Acumul ado = Acunul ado + rSnapShot!VIirUnitari ovater * rSnapShot! Q deMat er
' Local i za préxi ma ocorrénci a.
r SnapShot . MoveNext
Loop
End |f

' Calcula o Valor Total em Dinheiro
For ns! Transacg&oPri nci pal ! [M rTransTotal ] = Acunul ado
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Exit_Atualiza Vir_Total:
Exit Function

Err Atualiza VIir_Total
MsgBox Error$
Resune CGoto Exit_Atualiza M r_Total

End Function

A confeccdo de cabecgalho para scripts de moédulos e sua atualizagdo criteriosa, permite
uma avaliacdo mais precisa para que se possa determinar a necessidade de novas versoes,
facilitando esta criacé&o e posteriores manutencoées.

N&o utilizar este cabecalho nos scripts de eventos, e outros que possam haver. Utilizar
somente em modulos. Entretanto nos scripts de eventos devera haver comentarios quanto aos
nomes dos objetos envolvidos e func¢des chamadas, salvo se houver trivialidade exagerada
(ndo esqueca que o que é trivial para vocé, pode ndo ser para outra pessoa).

Se o0s programas passados a area de desenvolvimento sdo excessivamente complexos,
torna-se necessario, além da documentacgéo até entdo conhecida, efetuar a elaboragdo de uma
especificacdo de programa descrevendo aquele processo. A especificagdo de programa
devera ser a ferramenta de descri¢do de processos mais perto da linguagem utilizada.

Alguns detalhes da especificacdo de programa (que o programador julgar necessario)
deverdo vir no programa (function) como comentario de cabecalho, e devera ser escrito pelo
programador antes de comecar o desenvolvimento em si. Sua finalidade é o encontro pelo
programador, no inicio do desenvolvimento do programa, de algo ndo necessariamente
detalhado, ou ainda, falhas de descri¢cdo técnica, ou até nao entendimento da concordancia
gramatical e sintaxe do “portugués” utilizado para descricdo do processo.

Isto fara com que a perda de tempo proporcionado por erro encontrado somente quando
ja se escreveu boa parte do programa nao seja sentida.

O conteudo minimo da especificagdo de programa, quando necessario esta especificacdo,
sera:
. Dados que seréo informados, inclusive quais bancos e como se far4 acesso a estes bancos;
. Os testes que houver em dados informados (consisténcia);
. Passos de programas;
. Consulta a tabelas (quais arquivos);
. Testes de condi¢8es especiais;
. Definic@o de estrutura de arquivo que este programa venha a gerar,
. Formulas com: Nome; Representacdo matemética; Constantes e variaveis; Condicdo para uso; Exemplos
com valores simples...

~NoOo b~ WNRE

3.2.3. Observacbes

1. O tamanho da linha nos cédigos ndo deve exceder as 80 colunas, salvo SQLs
excessivamente longos. Mesmo assim, nos SQLs utilize a quebra em variaveis concatenadas
sempre que possivel.
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2. A endentacdo de condi¢cdes e outros recursos de programacao deve ser feita com no minimo
3 espacos. Todavia utilize muito o alinhamento com a segunda palavra da frase da linha de
cima, salvo se for muito distante (superior a 5 espacos).

If Cria_SnapShot (NomeQuery, QueryMesnp) >= 1 Then
Do Until rSnapShot. Eof
Acumul ado = Acunul ado + rSnapShot! VI rUnitari oMater
Local i za préxi ma ocorrénci a.
r SnapShot . MoveNext
Loop
End |f

3. Utilizar inicial maiusculas nos comandos principais, como:
| f C. Endl f
Wi | e EndWhi | e

Entre outros.

4. Comentéarios internos ao codigo fonte deve respeitar a premissa de cabecalho ja citado
anteriormente e ainda durante o codigo deve conter quando necessario para deixar sem
duvidas:

- variaveis

- chamada a arquivo de banco de dados/tabelas
- chamadas a outros objetos

- chamadas a bibliotecas

- formulas

5. Se houve dificuldade na confec¢cdo de determinado trecho de cddigo, provavelmente ele ira
ser de dificil interpretacdo para quem for fazer manutencdo. Portanto este trecho deve ser
muito bem documentado.

6. Estes comentarios devem aparecer sempre dque determinados trechos de cdédigo
apresentarem complexidade, e se julgados necesséarios nos demais casos.

3.3. Telas

3.3.1. Mensagens

Tanto o Visual Basic como o ACCESS permite que vocé utilize cabecalho nas
mensagens, além da mensagem no meio da janela de mensagem. Esta Ultima é representada
pela primeira mensagem do MsgBox. E o cabecalho da mensagem é representado pelo terceiro
parametro. E sobre eles que padronizaremos agora:

“Falta de Informacdes”™
MsgBox "Preencha o canpo de Transacdo.", 48, "Falta de | nfornacdes"”

Como por exemplo em uma consisténcia de Tela que o usuario ndo entrou com valor nenhum.

“Erro de Informac6es™
MsgBox "Codigo de Cliente = 0 ou Tipo da Transacdo = Conpra. SO0 Poder& Ser
Enitido Carné de Venda!!", 48, "Erro de Infornmagbes”

Como por exemplo em uma consisténcia de Tela que o usuario entrou com valor errado.

“Informacdes Erradas”™
MsgBox "Nimero de Parcelas no Sub-Fornul ario PARCELAS Diferente do Ninero
Previsto pela Fornma de Paganmento.", 48, "Informagbes Erradas"

Quando esta ocorrendo um processamento e ocorreu erro de consisténcia que nao deveria
ocorrer.
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“Estoque Insuficiente”
MsgBox (" Desej a fazer a transacdo assi mnesnp?", 1, "Estoque Insuficiente")

Quando houver necessidade de Mensagens Especificas. A criacdo destas mensagens deve
ser evitada mas sera inevitavel que ocorra.

3.3.2. Menus

As telas no padrao GUI devem ser projetadas para serem de operagdo simples, facil e
intuitiva. O mouse pode ser exigido em determinadas funcdes.

A escolha da opcdo deve ocorrer num click ao icone indicador da agdo ou ALT +
caractere sublinhado ou via Hot Key.

Os menus Pull Down e Drop Down, devem seguir o padréo do windows.

Microsoft Wi
Formatar
Ctrl+0

Exibir Barra Memn

= WEUGIGEN Editar Inserir

Abrir... Ctrl+A Hot Key
Eechar E EE

L| Salvar Ctrl+B = c T

| Salvar Como... Sub Menu

Salvar Tudo

Localizar Arquivo...
Resumo Informativo...
Modelos...

Configurar Pagina...
Yisualizar Impressao
Imprimir... Ctrl+P

Na criacdo da barra de menu, a sequéncia de exibicdo dos itens deve ser intuitiva ao
usuario, evitando que ele fique procurando pelo que tem a fazer.

A criacdo das hot keys deve ser feita para as op¢Bes que tem uma utilizacdo muito
frequente, pois de outra forma o usuario ndo ira utilizar e sera gasto tempo desnecessario na
criacédo da aplicacéo.

Quando uma opc¢ao exigir sub-menus, cuide para que estes sejam orientados por Micro Helps
explicativos em linguagem simples e direta, pois o usuario quer resultados e nao ser um expert
em operacdo de sistemas.

Tela Inicial do Sistema, onde sao colocados os botées de opcao e as opcdes
de menu.
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3.3.3. Nomes de Programas

N&o existe a filosofia de utilizacdo de nomes de programas em Access. Assim como no
Visual Basic, praticamente tudo é baseado em eventos e em controles.

Todavia, como sera necessaria a utilizacdo de véarios bancos de dados, tudo isto em
rede, é praticamente certo que serd necessario colocar os programas em um MDB em algum
local da rede de comum acesso. Os demais MDBs ou o outro MDB, sera(do) colocado(s) em um
enderec¢o unico, identificado por letras de drives de rede. Isto deve ser definido antes pois
pode mudar codigo.
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3.3.4. Tela de Manutencéo

As telas de manutencdo de tabelas devem apresentar os campos a serem imputados
e/ou alterados, de forma clara, destacada e similar a sequiéncia do negécio do usuario.

Sempre que um campo puder ser exibido automaticamente invista no cédigo para que o
usuario ganhe confianca no sistema e invista ainda mais no uso de suas potencialidades.

O auxilio ao usuario deve ser rapido para aquelas operacdes que forem criticas e
sujeitas a erros de digitacdo e/ou operacdo. O sistema deve, em resumo, ser previsivel.

As telas de manutencao devem apresentar o seguinte:
AR Microsolt Access - [Manetencho de CaW] -|E|_!-E]
[ Gerdl Tabelss Cadistros Pargue Serdments Pltoics s 7 RS

77 e I 0 8 =5 |

Manuten¢io de CAU [_tmprme cau_J [ Aakea o gode | |

k
A ' :
& Mdmen CAL: [ 020 St AL [o5 [7] Situogle Ca: [Fechad: e
E Usuisia: | 17128 [ #]\ima Spavecds & de Fistas (2| © Usaiinic Datna Chamade: | 07062000
Solestante: [<dion ce Smeca ¢ Franzen o Hora Chamado: [ 172
E DescoigBo [Muds o dive de cigusls [oonserts soestn 20 cequsle]] ;j
A Chamadao:
M =
A
[ Sesvipne [Fers s arenin I | Dwofesto Relatsdo: [H30 Scesss Dnon 3 |
A GBRAVIDAIE URGEHEIA TEMDENCIA
iz prapies 8 ax dficuldade: s3a - E nestuzcdsia uma apin; —— Sa mada lor ledo, & silesgio. ——
¥ extremamenie graves ® mediats [ i piors rapidamentes
[ muile graves ™ com alguma wgirsia [® vai piias gm peuco lemgo
™ gaves [T o mals cids pozsivel [ v oo & mbdes rare
[T pouss graves M que pode expera um poucs [ b ploias a bange pracs
[ zem gravidasde 7 sem pinzsa [T~ vl procs bendersdo & melkoia
Vala GUT: [ 100[2] Home Atendeste: [Fae 4]
Swtema: [ 2] Midulo: | (=] Equipamenta: [1037%5 (4]
Dtras InfoamspBes: |5 rmbgena & um 406 [0 100, gue =t com YVERIFICAR desshisbzndo ro Pague, sk da masca, soko s O ouho 385 &
o 5. gue é o 5 X
: Plano de: |Cusrdo se hoos o disquste = laoer Buncionar o devve, = 'Vims passens slguns mistdens qus precissm ser srlisguss pas o
Toaballon: (Fiarewn [ mas uipals porrivel eda méiguiea len qus se hiossds, cu s nemins samenlads = Wirsdowr 8 Oilics -
1 e I 3 C)
Desiriglio Complets do chamado I

;mmrl & =15 ) B || ) curgeos de pogram.. | B jnomas.doc Somerte .. [ Microselt access [~ i @B 10

Utilize, sempre que possivel, a caixa de combinacdo (o controle que apresenta a seta
para baixo sublinhada) para abrir pesquisa na lista de escolhas. Se vocé quer que o usuario
visualize o cddigo neste controle, deixe o controle mostrando o cédigo. Todavia, na maioria das
vezes mostre a descricdo e ndo o cédigo (Nome da Igreja em vez de Cédigo da Igreja - por
exemplo). Isto fara também com que o usuario digite letras iniciais de procura de descricdo, e
o controle ird mostrar o dado que o sistema encontrou.

Exemplo: Na Caixa de Combinacdo Logradouro, se vocé digitar R, o sistema ira se
posicionar no primeiro R que ele encontrar. Se digitar A, ele ira se posicionar provavelmente
em Av (de Avenida).

As cores ndo devem variar muito de uma tela para outra (de preferéncia nada). O fundo
do cabecalho da Tela deve ser azul claro e a letras “Pessoa” devem ser azul escuro e cinza
respectivamente.
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O fundo da tela de trabalho deve ser Cinza claro.

Os textos devem estar alinhados a direita, e as caixas de texto devem ficar alinhadas
pela esquerda. Os valores devem ser alinhados a esquerda.

O tamanho da tela deve ser 800 por 600, padrao 256 cores.

3.4. Modelos de Telas e Programacéao

Nao importa se estamos pintando um quadro, escrevendo um poema ou esculpindo uma estatua, a simplicidade é a
marca da méo do mestre. Elsie de
Wolfe

3.4.1. A Interface Grafica

A maioria dos programas para DOS apresentam interfaces construidas segundo a
finalidade do sistema e segundo o "jeito" de cada programador. Mas sabemos que os dias da
interface arbritaria estdo contados. Depois que 0s usuéarios colocam as maos no Windows ou no
MAC, raramente estdo dispostos a desistir deles. E como andar de Landau; vocé n&o ird se
acostumar se trocar por um fusca.

As interfaces gréaficas, a propdésito, ndo foram criadas ao acaso. Envolveram uma
quantidade de pesquisas de muitos anos com usuarios de todo tipo e realmente funcionam. A
padronizacdo nas telas e o comportamento previsivel dos programas s6 é facilmente possivel
com linguagem orientada a objetos, como a que o Windows foi escrita (C++ e outras).

Emular comportamentos conhecidos e familiares encontrados no mundo real é o que
torna esse tipo de interface visual e baseada em objetos tdo mais acessivel aos usuarios. O
fato de que a interface é visual é outra razdo para as pessoas gostarem dela. Sutilezas de
cor, textura visual, movimento e nuances na aparéncia geral dos objetos podem
comunicar uma grande quantidade de informag¢&es com muita rapidez. E isto que o Windows
proporciona sem fazer segredos, e como consequéncia, o Access, que é baseado em Windows.

3.4.2. A Interface Humana

Uma equipe de desenvolvimento de projeto é fortemente heterogénea. Ali existem
analistas e programadores oriundos de diferentes empresas e ambientes. Utilizavam até aqui,
as mais variadas linguagens e ferramentas, como por exemplo: Cobol, Mumps, Clipper, Zim, C,
Visual Basic, Fox Pro e até geradores automaticos de sistemas.

Torna-se necessaria, portanto, a criagdo de padrdes de menu, telas, programas e
documentacdo, sob pena de inviabilizar a integracdo atual dos sistemas e a manutencado
futura.

Com a padronizagdo pretende-se que todos os programas tenham aspecto semelhante,
nao sendo possivel que haja uma uniformidade ampla, ja que estaremos criando objetos para
atenderem processos muitas vezes completamente distintos. Mas o que for semelhante ou
idéntico, deverd ter a mesma funcionalidade (Ex.: Botdo de Atualizar deve realmente
atualizar os dados da tela, e ndo, por exemplo, fazer o fechamento do més, “atualizando”
uma base de dados.

Partir-se-a de linhas mestres e serdo modificadas somente para satisfazer necessidades
especificas.
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Ndo se pretende ainda escrever um padrédo final, livre de falhas, consistente e
duradouro. Até porque, quando isto acontecer (se ocorrer), “teremos ja morrido”.

3.4.3. A Interface GUI

Os projetistas corporativos de interfaces graficas com o usuario (GUI) frequentemente
se deparam com uma faca de 2 gumes: uma interface com o usuario bem projetada
- aumenta a produtividade do projetista,
- reduz a necessidade de treinamento e suporte ao usuario final,
- além de reduzir a necessidade de manutencéo (se houver manutencéo, o seu tempo sera
reduzido pelo uso de uma boa interface.

Enquanto que uma interface parcamente projetada, coloca os usuarios diante de uma
superabundéancia de caixas de diadlogo e controles casuais.

Devido a grande variedade de tipos de janelas e controles, o desenvolvedor de GUI bem
sucedido precisa ter uma nocao exata do momento adequado para a utilizacdo de um
controle em detrimento de outro. Da mesma forma que a fartura de fontes de letras
baratas acarretou uma tipografia carnavalesca, o niumero e a qualidade dos controles
definidos pelo desenvolvedor atual, freqientemente conduzem a uma utilizacao
carnavalesca desses controles (penteadeira de madame).

Pelo exposto anteriormente, a necessidade de linhas mestres fica evidente.

Como neste projeto devera haver a criacdo de muitos controles e objetos novos
completamente diferentes e além do que esta definido aqui como linha mestre, descrevemos
abaixo o que deve e ndo deve ser feito quando da criacdo de programas e objetos.

Note que isto ainda n&o libera que o desenvolvedor possa utilizar seu estilo livre de
criacdo de GUI, uma vez que os programas devem passar pela aprovacdo do analista, do
analista de O&M e do usuério. Mas € um norteador para vocé ndo precisar refazer objetos.
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NAO

SIM

Nao crie aplicativos inconsistentes,
imprevisiveis.

1

. Opcbes de menu e botdes de mesma aparéncia, ou até
iguais, em uma e outra tela, devem se comportar de
maneira semelhante e até idéntica.

Botdes de aparéncia diversa, devem se comportar de
maneira diferente.

sua maquina ou sua aplicagdo travou
enquanto estava processando alguma
funcdo. A néo ser que ela realmente
travou.

Nado seja paternalista com o|2. Crie mensagens na parte inferior da tela (micro help)
adiantado, nem “carrasco” com o que corresponda a posicdo do cursor (inclusive para
principiante. campos).

. Nao crie um help (ajuda on-line) sem | 3. A ajuda ao usuario deve realmente ajudar, e no menor
significado. E nem procure dar espaco de tempo possivel. Erros extremos como colocar
significado escrevendo muitas linhas todo o manual de usuario como help on-line, ou o
sobre 0 mesmo assunto. contrario, resumindo de tal maneira os textos que se
tornam incompreensiveis, ndo poderdo ocorrer.
Apéndices, Anexos, Referéncias Rapidas do manual do
usuario, sdo partes caracteristicas de um help.
. Nao crie muitas telas para executar |4. Associe a uma tela, teclas de atalho ou teclas réapidas
uma determinada acéo. Por exemplo: que acessem as opc¢des de cadastro e consulta
se 0 atendente ao efetuar o processo necessarias ao uso otimizado da tela. Ou ainda, torne
de fechar uma chamada, precisar sair sua aplicagcédo inteligente, de tal modo que, ao colocar
da tela de fechamento de chamada um novo coédigo em um campo, e este nao existe, a
para consultar cliente, item por aplicacdo devera perguntar se deseja incluir, e fard a
contrato e mais alguma tabela, vocé inclusdo para vocé. Evidente que todas as consisténcias
projetou mal a aplicacao! deverdo acontecer, como se estivesse na tela original de
inclusdo (ou traga a propria tela de manutencéo, ja que
estamos em linguagem orientada a objetos).

Nao exagere no numero de|5. As opcdes de uma tela devem ser o reflexo do dia a dia
informacdes disponiveis na tela, nem de trabalho do usuario. Coloque na tela somente o que o
crie mais opg¢bes que o0 numero usuario realmente precisa para efetivar seu trabalho da
normal de opg¢des que o trabalho do melhor maneira possivel.
usuario requer.

Nao use jargdo técnico nas|6. Crie objetos de mensagens padrdo, personalizadas,
mensagens. Para o usuario, Unicas e em portugués.
mensagens como: “Erro 4143 no
DMA” ou “Erro da 1/0 no handle de
arquivo”, s6 trazem confusao.

N&o crie opgdes e processos sem |7. Errar € humano, ainda mais na Informatica. Portanto, o
retorno do erro cometido. mais possivel, deixe disponivel opc¢Ses que “desfacam
processos executados”, que efetuem rollback nas linhas
de codigo e nas acdes executadas.
. Nao atender as opinifes do usuario € | 8. O usuario do sistema que vocé esta construindo é uma
criar um sistema com seu ciclo de das pessoas que mais conhece a &area de negdcios
vida extremamente curto. A falta de abrangida pelo sistema. Por isso, é fundamental a sua
participacdo do usuéario faz com que opinido quanto as telas, tipo e formato de dados que
ele assuma uma posterior postura de serdo inseridos, e sua aprovacdo nas mudancas,
critica e ndo de auxilio no processo. exclusdo e criacdo de processos. Permita esta
aprovacao, inclusive de modo formal, com sua
assinatura.
Nunca deixe o usuéario pensar que |9. Crie mensagens de processamento ou mude o tipo de

cursor para alertar o usuario que o processamento de
uma fun¢do ou um relatdério estd sendo executado.
Mesmo que agora esta demora é de algumas fracdes de
segundo, cologue assim mesmo, pois com o crescimento

dos dados, o que agora € uma fragcdo de segundos, no
futuro podera ser uma fracdo que necessita deste aviso.
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3.4.4. Objetos de Controle

Este € um resumo dos objetos de controle utilizados pelo Access. Servira para o auxiliar
na escolha adequada do melhor controle para suas aplicacdes.

Controle

Nome

Descricao

—
—

Botao Alternar

Dois botdes mutuamente exclusiva, que permite uma
escolha de opcédo quando clicado.

Botdo de Comando

Um botdo com texto que ativa uma acdo (ativa um
script) quando clicado.

@ |

Botédo de Opcéo

Um pequeno circulo que é associado a uma opc¢ao de
escolha pelo usuario.

Caixa de Combinacéo

E uma caixa de texto, com uma seta que abre uma
lista de opcdes para selecéo.

Caixa de Listagem

E uma caixa de texto, com uma seta que permite
modificar o conteddo do visor (informacdo que se
apresenta ao usuario).

=]
=

Caixa de Texto

Um retangulo de texto que pode conter uma ou mais
linhas de textos.

X]

Caixa de Verificacdo

Uma caixa quadrada associada a uma opc¢do, que
normalmente ndo é mutuamente exclusiva (pode ser
selecionado mais de uma opc¢ao associada).

Etiqueta Mostra somente textos (por exemplo: cabecalhos,
avisos, mensagens...) que ndo podem ser alterados
pelo usuario

Gréfico Uma caixa contendo um grafico de representacdo de

dados.

Grupo de Opcéo

Um retdngulo com um titulo que contém 2 ou mais
controles de sele¢do, normalmente Botdo de Opcéao.

s B ZCE B

+
A

Linha Uma linha sélida tracada.

Moldura de Objeto Uma caixa que abrigardA um grafico bitmap, ou
qualquer outro objeto windows.

Moldura de Objeto| Uma caixa que abrigard& um grafico bitmap, ou

Vinculado qualquer outro objeto windows mas vinculado ao
formulério ou relatério dito principal.

Quebra de Pagina Forca que seja efetivado um salto de pagina na

impressora.

O

Retangulo

Um retangulo que pode associar um grupo de botdes
ou figuras de similar finalidade e escolha. Nao esqueca
de colocar o nome do grupo quando estiver
associando varios controles como um grupo. Alias,
coloque nomes em todos os controles, utilizando
o controle Etiqueta.

Sub-Formulario ou Sub-
Relatoério

Uma caixa que permite que se insira um formuléario
ou relatério vinculado ao formulario ou relatério dito
principal.
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3.4.5. Nao seja viciado em Controles

Os controles séo elementos de interface com o usuario. Na maioria dos casos, servem
para obter informacdes do usuario e apresentar dados sobre o status corrente do aplicativo.
Por exemplo, as barras de paginacdo em um processador de textos ndo apenas permitem a
movimentacdo dentro de um arquivo como também apresentam a posi¢ao corrente do usuario.
Os botdes de escolha Unica (Botdes de Opcdo) apresentam a selecao corrente e permitem sua
alteracéo.

Quase a totalidade das necessidades de controles em sistemas comerciais e cientificos
pode ser satisfeita pelo uso dos controles nativos do Access. Se houver ainda a requisicdo de
outros controles, o Access trabalha com os numerosos controles do Visual Basic (.VBX).
Entretanto ndo aconselhamos o uso de tais controles, para ndo cair no que chamamos de uso
carnavalesco de objetos Windows.

Uso de poucos controles e cores de forma discreta é também o que apresenta o
Windows 95, 98, 2000, é de onde tiramos algumas caracteristicas para as linhas mestres deste
trabalho.

Fonte T Espacamento de caracteres ]
Fonte: Estilo da fonte: Tamanho: . . .
— = » SingleLineEdit
[Normal [0 >=ing
T Switzerlandinserat mn w
T SwitzerlandLight Italico
Fr SwitzerlandM arrow :Egl!lﬂ It 11 W
Svmbol eqgrito |talico .
4 TesNew Roman 12 u Ajuda i > CommandButton
Sublinhado: Cor: Titul d
| > Itulos de
I[_nenhuma] u\_ Automatica I_I//~
Grupo ou de
Efeitos ~Yisualizagao . P
I Tachado | Oculto Caixas de Grupo
[~ Sobrescrito] | Caiza\alta _ Times Mew Roman ]
[~ Subscrito [ Todas maitsculas
/
/ Esta & uma fonte True wpe. & mesma fon 2618 usada na tela e na impress3o.
/
CheckBox DropDownListBox ListBox
Legenda

CommandButton
SingleLineEdit
DropDownListBox
CheckBox
ListBox

Bot&o de Comando
Caixa de Texto

Caixa de Combinacéao
Caixa de Verificacdo
Caixa de Listagem
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3.4.6. Querida, Escondi o Controle

Imagine uma situacao na qual seja necessario desabilitar controles e itens de menu néo
disponiveis (mantendo-os visiveis porém acinzentados), ou até mesmo oculta-los. Em geral,

manter um controle acinzentado é muito mais prudente. Os usuarios ficam normalmente
confusos quando itens de menu ou controles aparecem e desaparecem.

Os componentes de uma GUI s6 devem ser ocultados se o usuario ndo puder ter acesso
a determinados controles e itens de menu.

Por exemplo, certos controles podem ser ocultados em uma janela ou caixa de dialogo
baseada no nivel de seguranca do usuério durante a abertura de uma sessao.

Uma outra razdo para nao ocultar os controles desabilitados € quando a facilidade de
ajuda sensivel ao contexto esta disponivel. Neste caso, é possivel que os usuarios utilizem a
tecla Tab para saltar para o controle desabilitado e pressionar F1 para obter informacdes e
descobrir por que ndo podem ter acesso a esse controle.

O menu personalizado do Windows e dos produtos Office 2000, que desaparecem controles
e opcdes de menu, e deixam disponiveis somente as opc¢bes mais utilizadas, € o que a
Microsoft criou de pior nos ultimos tempos. S6 quem ministra aulas de informatica consegue
perceber o que estes tipos de menus impdem aos usuarios iniciantes e aos usuarios avancados.
Os usuérios iniciantes ficam procurando op¢des que ndo aparecem na tela. Os usuarios
avancados vao até as opcgbes robética e rapidamente, mas ndo as encontram. Em ambos o0s
casos 0 que gera € a improdutividade. Acho que somente ganharam com o0s menus
personalizados, alguns usuérios de nivel médio, que podem se acostumar mais rapidamente
com estes tipos de menu.
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3.4.7. Conclusao

Se Vocé deseja Utilize Mas no

maximo

Executar uma acéo Botao de Seis por caixa de

Comando Dialogo

Escolher entre algumas opg¢bes mutuamente |Bot&o de Opcéo Seis por grupo

exclusivas

Escolher uma ou mais entre algumas opc¢des néao | Caixa de Dez por Grupo

exclusivas Verificacdo

Obter do usuario dados arbitrarios em forma de texto |Caixa de Texto

Escolher entre op¢des mutuamente exclusivas ou nédo | Caixa de Listagem |50 itens,
exclusivas apresentando 8 a
10 de cada vez

Escolher entre opcbes mutuamente exclusivas |Caixa de 20 itens,
utilizando um minimo de espac¢o, ou inserir um novo | Combinagao apresentando um
valor de cada vez®

Agrupar controles relacionados, especialmente botdes | Grupo de Opcéo
de Opcéo e caixas de verificacdo

Nomear controles que ndo possuem seus proprios |Etiqueta
titulos (Botao de Opcédo, por exemplo)

A tabela acima resume os pontos que devem ser considerados ao utilizar controles em
caixas de dialogo. Embora os controles do Windows possam freqlientemente acomodar um
grande numero de op¢des, ndo € uma boa idéia atingir este limite, sacrificando seus usuarios.
Observe, por exemplo, o numero maximo de opc¢des sugerido para uma lista de alternativas.
Os usuéarios ficam frustrados apds pressionar PgDn ou utilizar a barra de paginacdo para
navegar em uma lista de mais de 50 itens.

Todavia o Access utiliza uma pesquisa automatica de valores dentro de uma
Caixa de Combinacao. Isto possibilita que vocé possa utilizar este controle em listas
de mais de 50 op¢bes que possam ser pesquisas digitando-se as primeiras letras do
nome ou primeiros nidmeros a serem pesquisados.

A escolha adequada da janela e dos elementos de controle para um aplicativo Windows
define uma base sélida para o restante do aplicativo. Se vocé fizer as escolhas corretas e nédo
tentar exigir demais da tecnologia da interface, serd recompensado com mais produtividade e
menos problemas de suporte, como ja citamos. Por outro lado, as escolhas mal feitas séo
responsaveis pelos pesadelos das interfaces graficas.

Acorde...

2 Devido & alta velocidade das maquinas e dos programas gerenciadores de banco de dados
existentes, estas caixas de combinacédo tém sido amplamente utilizadas inclusive em listagem
com centenas e milhares de nomes.
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3.5. Relatorios

3.5.1. Emisséo na Tela
Salvo raras excecdes, todos os relatérios devem ter sua visualizagdo também na tela.

Todavia, a criacdo de relatérios com visualizacdo na tela deve ser feita com alguns
cuidados especiais, principalmente no que tange a navegacdo e facilidade de interpretacdo e
analise dos dados apresentados.

A limitacdo imposta pelo tamanho da tela deve ser contornada com alguns artificios
como por exemplo:
- parametros/filtro dos dados para o usuario determinar o contexto de dados desejado,

- rolagem da tela nos sentidos horizontal e vertical,
- entre outros.

3.5.2. Emisséo em Papel

Tradicional na sua forma, as emissdes em papel ganham uma nova dimensdo com as
impressoras de tecnologia jato de tinta colorida e laser. A qualidade visual da maioria dos
relatérios devera ser melhor pensada pelo analista, pois 0 usuario ndo aceitara tao facilmente a
idéia de obter um relatério com qualidade inferior ao que ele vé na sua tela grafica e colorida.

O Access permite que cada formulério criado para a tela possa ser impresso em papel.
Todavia, existirdo casos que seja necessario a criacdo de relatérios especificos. Nestes casos,
exageros a parte, a idéia é nao oferecer relatérios assim:

Empresa XYZ de Ferros Ltda. Curitiba, 10 de marco de 2002
Fornecedores Com Entregas em Atraso Pg. 01
Cddigo Nome Prometido Para Dias de Atraso
20011 Fornecedor de Pregos 02/10/1994 8
89321 Fornecedor de CPU XT Turbo 05/10/1994 5
45398 Fornecedor de Monitor Verde 06/10/1994 4

Total de Fornecedores em Atraso: ................ 3

Mas oferecer algo pelo menos assim:

EMPRESA XYZ DE FERROS Ltda. Curitiba, 10 de Marco de 2002
Fornecedores Com Entregas em Atraso Pg. 01
Cdédigo |[Nome Prometido Para Dias de Atraso
20011 |Fornecedor de Pregos 02/10/1994 8
89321 |Fornecedor de CPU XT Turbo 05/10/1994 5
45398 | Fornecedor de Monitor Verde 06/10/1994 4
Total de Fornecedores em Atraso: ......ccceveiiiiiiiiieiiiienaaannnns 3
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ANEXO 1 - Tabela de Mnemonicos

Descricao

Mnemonico

Descricao

Abreviatura

Ref

Referéncia

Armazenamento

Resp

Responsavel

Automatico

Seq

Sequéncia

Base de Calculo

Sol

Solicitacao

Banco de Dados

Tp

Tipo

Bonificagéo

Transp

Transporte

Cancelamento

Vcto

Vencimento

Cddigo Fiscal de Operacao

Vir

Valor

Classificacdo

Cédigo

Complemento

Condicao

Consumidor

Discagem Direta a Distancia

Descricao

Deslocamento

Dimensiona(do)/(mento)

Documento

Departamento

Data (DDMMAAAA)

Duplicata

Digito Verificador

Entrada

Faturamento

Flag, Status, Switch

Telefone

Fornecedor

Funcionario

Hora (HHMMSS)

Imposto sobre Circ. de Mercad.

Indicador

Inscricao

Instala(¢do)/(das)

Imposto sobre Prod. Industr.

Kildbmetro

Laboratério

Mantenedor

Mercadoria

Mnemonico

Tempo Médio Entre Falhas

Tempo Médio de Reparos

Movimento

Nao Afeto

Nota Fiscal

NUamero

Observacao

Percentual

Pagamento

Quantidade

Recebimento
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Anexo 2 — Codigos Fontes

Macro Autoexec do Sistema CAU - primeira a ser executada

=18 =
=181
L)
Aiio Cosinilin la

| Hiririzs Hiramizs Barico de Dados: CAL

__ | Erecutaliddigo Testa Dabal] =0 Venfica @ a dats & fomato dd/mne'azaa [oom 4 digios] Se ndo, pede paia slers & aborta

__Emadalodme Anecss Tabelaid]| = Areces az batsslas e CALIDADD MODE. ktads: na labela Tshelslisdor

__|Ewmoutaliidign Chesca_VeisBol] s Yenlica & veisibo do CAUDADD MDE [Dados| com & wesSo Cal MDE Paogs|

T Esmcitablacs v DAL =) Copia obgse ¢ _CALI_Gobial_Cpea pars &AL Gaial [Caci hank sk altsindo & s dilida)

b nemenios Licapol ) massic mi mds b s 8 b o wusui
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| =]

Argurrmnins da Aglo

Entre um comentino nesha colura.

F& = Albmeay pusindis. F1 = djuds. |l el el el e |

Mll-ﬁﬂﬂm- ] Eﬁm-mﬂ-m...]ﬁmkﬂu.[_ B rompt de comand 252, 26 de marpo de 2002 |
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Script (médulo) Anexa_Tabelas() do Sistema CAU
Function Anexa_Tabel as ()
On Error GoTo Err_Paranetro_CEP

Dim qQuery As QueryDef, rSnap As Recordset, MuBD As Dat abase

Di m MeuBD1 As Dat abase, ConectarA As String

Di m M nhaAr eaDeTr abal ho As Wr kSpace

Di m M nhaDef Consul ta As Quer yDef

Di m MeuBancoDeDados As Dat abase

Di m M nhaDef Tabel a As Tabl eDef

DmCritério As String, VarAux As String

Dm1 As Integer, J As |Integer

Dim Farei As String, Tabela As String, DescrParanmetro_Aux As String

' Obtém area de trabal ho padréo.
Set M nhaAr eaDeTrabal ho = DBEngi ne. Wr kspaces( 0)

' Cbtém banco de dados atual .
Set MeuBancoDeDados = M nhaAr eaDeTr abal ho. Dat abases(0)

' Acha tabel a de dados corrente
Set MeuBD = Current DB()

' Habilita Cursor conp Anpul heta
DoCrd Hour gl ass True

' Desabilita nensagens de aviso do sistema
DoCnd Set War ni ngs Fal se

' Deleta Consulta de Paranetro
Nada = Apaga("c_ParanetroAuxiliar")

' O nunmero do Paranmetro de para o | ocal dos dados

Set qQuery = MeuBD. Creat eQuer yDef ("c_Paranmet roAuxiliar")

qQuery. SQL = "SELECT CodPar anetro, DescrParanmetro FROM Paranetro WHERE CodParanetro = 1;"
Set rSnap = MeuBD. OpenRecor dset (" c_ParanetroAuxiliar", DB_OPEN_SNAPSHOT)

' Se ndo existe este Paranetro
I f rSnap. RecordCount = 0 Then

MsgBox "Ndo ser& possivel continuar. Ndo existe informagcdo em Parénetro (CodParanetro = 1)
sobre a | ocalizagdo do Arquivo DADO MDB. Chane a Consultoria.", 48, "Aviso de Saida do Sistema"

d ose
DoCrd RunMacro “Sair"
End If

If I'sNull (Trin{rSnap! DescrParanetro)) Then

MsgBox "Nao seré possivel continuar. Nio existe informagdo em Paranetro (DescrParanetro) sobre
a localizagdo do Arquivo DADO MDB. Chanme a Consultoria.", 48, "Aviso de Saida do Sistema"

d ose
DoCrd RunMacro "Sair"
End If

Descr Par anetro_Aux = Tri n(r Snap! Descr Par anet r o)

Verifica se o arquivo especificado em Paranetro é valido (se encontra no diretério
especi fi cado)

I f Se_Existe(DescrParanetro_Aux) = 0 Then

If MsgBox("O drive, diret6rio ou nome de arquivo ndo sao validos. Deseja alterar agora a letra
desta informagdo?", 36, "Aviso para Entrada de |Informagbes") = 6 Then

Do Wiile 0 =0
Descr Parametro_Aux = DescrParanetro_Aux + Space(100)

Descr Paranetro_Aux = |nputBox("Entre com o drive, o Diretério e o arquivo DADO MDB",
"Entrada de | nformagdes”, DescrParanetro_Aux)

I f Se_Existe(Trin(DescrParanetro_Aux)) = 1 Then
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Atualiza a descric¢do de Paranetro com o novo dado

DoCmd RunSQ. " UPDATE Paranetro SET DescrParametro = '" & Trim(DescrParanmetro_Aux) &
"' WHERE CodParanetro = 1;"

Exit Do
El se

MsgBox "O drive, diretéorio ou nonme de arquivo ndo sao validos. Saindo do Sistema!",
48, "Aviso de Saida do Sistemn"

Cl ose
DoCrd RunMacro "Sair com Probl enas”
End I f
Loop
El se

' Desabilita Cursor conp Ampul heta
DoCrd Hour gl ass Fal se

' Desabilita nensagens de aviso do sistema
DoCrd Set WAr ni ngs True

MsgBox "Ndo seréa possivel continuar. O programm sera abortado. Entre no programa segurando
a tecla SHI FT e nude a |ocalizacdo do Arqui vo DADO MDB na tabela Paranetro.", 48, "Aviso de Saida do
Si stema"

Cl ose
DoCrd RunMacro "Sair com Probl enas”
End I f
End If

L e R R R R R

Atualiza data e hora desta maquina coma data e hora do servidor de dados

Se for mudado o nonme do arquivo de dados (caudado. ndb=12 bytes), é necessario rever a rotina
Var Aux = Left(Tri m(DescrParanmetro_Aux), Len(Trin(DescrParanetro_Aux)) - 12)

Nada = Shel | (Var Aux + "\ SYNCDAT. EXE", 4)

Vol ta para o Access
AppActivate "M crosoft Access”
' Local de onde virdo as tabelas de dados
Conectar A = "; DATABASE=" + Tri nm(Descr Par anet r o_Aux)
' Deleta Consulta de Paranetro
Nada = Apaga("c_ParanetroAuxiliar")

' Deleta Query Auxiliar de Tabel aDados
Nada = Apaga("c_Tabel a_Dados")

' Cria Query para Tabel a Dados

Set gqQuery = MeuBD. Creat eQuer yDef (" c_Tabel a_Dados")

gQuery. SQL = "SELECT NoneTabel a FROM Tabel aDados ORDER BY NoneTabel a; "
Set rSnap = MeuBD. OpenRecordset ("c_Tabel a_Dados", DB_OPEN_SNAPSHOT)

I f rSnap. RecordCount = 0 Then

MsgBox "Nao sera possivel continuar. Nao ha Tabel as na entidade Tabel aDados.", 48, "Aviso de
Sai da do Sistema"

DoCrd RunMacro "Sair"
End If

' R R R R R R R R S R S S R R R R S R R S R R S S S S S S S

Anexa as Tabel as da enti dade Tabel aDados

Faz a partir daqui, quantas vezes forem as Tabel as gravadas em Tabel aDados
' R R R R R S R R S R T R R R S R R R S S R R S S
Do Until rSnap. Eof

Tabel a = Trinm(r Snap! NonmeTabel a)

Farei = "Anexar"
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Banco de Dados e Access

Procura por Tabel a de Dados

For | = 0 To MeuBancoDeDados. Tabl eDef s. Count - 1
| f Tabel a = MeuBancoDeDados. Tabl eDef s(1). Name Then
Farei = "Deletar"
Exit For
End I f
Next |

Del eta a tabela, pois ela existe

If Farei = "Deletar" Then
MeuBancoDeDados. Tabl eDef s. Del et e Tabel a
End I f

Set M nhaDef Tabel a = MeuBancoDeDados. Cr eat eTabl eDef ( Tabel a)

' Anexa tabela Paranetro ao banco de dados

M nhaDef Tabel a. Connect = Conectar A

M nhaDef Tabel a. Sour ceTabl eName = Tabel a

' Anexar a tabela

MeuBancoDeDados. Tabl eDef s. Append M nhaDef Tabel a

Conect aFonte = True

' Local i za pro6xi ma ocorréncia.
r Snap. MoveNext

Loop

' Deleta Query Auxiliar de Tabel aDados
Nada = Apaga("c_Tabel a_Dados")

Exi t _Par anetro_CEP:
' Desabilita Cursor conp Anpul heta
DoCnd Hour gl ass Fal se
' Desabilita nmensagens de aviso do sistem
DoCnd Set War ni ngs True

Exit Function

Err_Par anetro_CEP:
' Desabilita Cursor conp Anpul heta
DoCnd Hour gl ass Fal se
' Desabilita nmensagens de aviso do sistem
DoCnd Set War ni ngs True

MsgBox Error$

MsgBox "Nao sera possivel continuar a fungcdo Anexa_Tabelas. Tente executar novanente. Se
persistir o erro, chanme a Consultoria.", 48, "Aviso de Saida do Sistens"

DoCnd RunMacro "Sair"
End Function
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