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CONHECENDO SUA
MAQUINA DE BORDAR

Nomes das Pecas

Tela de toque

Pino do enchedor de bobina
Corta-linhas da bobina
Porta-carretel (grande)

Pino do carretel

Guia do fio do bobinador

Guia do fio do bobinador
Elevador de linha

Disco de tensao da linha
Placa frontal

Corta-linhas e porta-linhas
Linha da agulha

Placa da agulha

Placa de cobertura do gancho
Mesa de extensao (caixa de
acessorios)

Botao de abertura da placa de
cobertura do gancho

Botao Start/Stop (Liga/desliga)
Botao do corta-linhas
automatico

Parafuso de fixagcao da agulha
Agulha

Sapatilha de bordado
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® Q

@0 e

Alga para transporte

Abertura para pino do carretel
adicional

Trava do enchedor de bobina
Volante

Ranhura do cartao PC

Cartao PC (item opcional)
Botao card eject (ejegao do
cartao)

Porta USB (para memoria USB)
Interruptor de energia
Tomada da maquina

Carro (para bordado)
Elevador do pé-calcador

@B ® O

@B

N



Acessorios Padrao

SESEGESESESESESEOIONSICONCRCNOECRS)

Bobinas

Escova de Remocao de Fiapos
Pino de Carretel Adicional
Feltro do Pino do Carretel
Suporte do Carretel
Porta-Carretel (Grande)
Porta-Carretel (Pequeno)
Tesoura

Chave de Parafusos

Chave de Parafusos

Conjunto de Agulhas

Bastidor B (com gabarito)
Bastidor A (com gabarito)
Cabo de alimentacao

Manual de Instrucdes

Folhas de Gabarito (para Desenhos Predefinidos)
CD de filme educativo CD



Extensao Removivel da Base

@ Solte a extensao removivel da base ao usar o bastidor
de Brago livre C.
Para remover, levante a extensao da base na sua
diregao conforme ilustragao.

Para prender, posicione as abas nas aberturas das
abas da base e empurre para baixo delicadamente.

(1 Mesa de extensao

(2 Abas
(3) Encaixes da base

Os acessorios estao guardados na mesa de extensao.




Instrucoes de Operacao:
“O simbolo "O" em um interruptor indica a posicao
"desligado" daquele interruptor.”

“Para aparelhos com plugues polarizados (com uma perna
mais larga do que a outra). Para reduzir o risco de choque
elétrico, este plugue é projetado para uso em tomadas
polarizadas, se encaixando somente em uma posicao. Se
nao se encaixar totalmente na tomada, inverta a posicao

do plugue. Se continuar nao encaixando, contate um
eletricista qualificado para instalar uma tomada

apropriada. Nao faga qualquer modificagao no plugue.”

(somente para EUA e Canada)

PREPARANDO-SE PARA
BORDAR
Conectando a Fonte de Energia

Desligue o interruptor de energia e insira o plugue
da maquina na tomada da maquina.

Introduza o plugue de alimentagcao na tomada da
parede e ligue o interruptor de energia.

(D Interruptor de energia
(2 Plugue da maquina
(3 Tomada da maquina
@ Plugue de energia

(® Tomada da parede

NOTA:

Apos ligar o interruptor de energia, leva )
aproximadamente seis segundos para que a janela
%‘Je selecao de modelos seja exibida na tela de

oque.

(Este & o tempo requerido para abrir o sistema e nao
constitui defeito)

Para Sua Seguranca:

Ao operar a maquina, mantenha sempre os olhos
na area de bordado e nao toque qualquer parte
movel, como o elevador de linha, o volante ou a
agulha.

Desligue sempre o interruptor de energia e
desligue a maquina da fonte de energia:

- ao deixar a maquina sozinha.

- ao colocar ou remover partes da maquina.

- ao limpar a maquina.

Botao Start/Stop (Liga/Desliga)

Pressione este botao para ligar ou desligar a
maquina. A cor do botao muda toda vez que voce o
pressiona  vermelho quando a maquina esta em
uso e verde quando esta desligada.

(D Botao Start/stop (Liga/desliga)

NOTA:

A Memory Craft 350E & equipada com um
dispositivo de seguranca de desligamento
automatico para evitar o superaguecimento quando
a maquina esta operando com sobrecarga. Siga as
instrucdes de seguranga que aparecem na tela, se
isso ocorrer.

Botao Auto Thread Cutter (Corta-Linha

Automatico)
Pressione este botao para cortar as linhas apos
terminar o bordado (consulte a pagina 28).
(2) Botao Auto thread cutter (corta-linhas
automatico)




Enchimento da Bobina

Remocao da bobina

Deslize o botao de abertura da placa de cobertura do
gancho para a direita e remova a placa de cobertura da
lancadeira. Retire a bobina da respectiva caixa.

(D Botao de abertura da placa de cobertura da
lancadeira

@ Placa de cobertura da lancadeira

(3 Bobina

Colocacao do carretel de linha

Coloque o carretel de linha no pino do carretel, com a
linha saindo do carretel na posicao mostrada. Coloque
o0 porta-carretel grande e pressione-o firmemente
contra o carretel de linha.

NOTA:
Utilize o porta-carretel pequeno para segurar carretéis
/ retroses finos ou pequenos.

@ Porta-carretel grande
@ Porta-carretel pequeno

Pino de carretel adicional

Use o pino de carretel adicional quando precisar encher
a bobina sem desenfiar a linha da maquina, ao
trabalhar em um projeto de bordado.

Introduza o pino de carretel adicional no suporte do
carretel e, em seguida, no orificio ao lado do pino do
carretel horizontal.

Coloque o feltro no pino do carretel e depois um
carretel de linha, como mostra a ilustragao.

(1 Pino de carretel adicional
(2 Suporte do carretel

(3 Abertura
@

Feltro



Enchendo a bobina

Guie a linha ao redor do guia do fio do bobinador
segurando a linha no carretel.

M Guia do fio do bobinador

Passe a linha através do orificio da bobina de
dentro para fora. Coloque a bobina no pino do
enchedor de bobina.

(2) Pino do enchedor de bobina

Empurre o enchedor para a direita. Pressione o
botao Start/Stop (Liga/Desliga) segurando a
extremidade da linha. Pare a maquina apos a
bobina ter dado algumas voltas. Corte a linha
perto do orificio na bobina.

Pressione o botao Start/Stop (Liga/Desliga)
novamente. Quando a bobina estiver totalmente
cheia, ela para automaticamente.

Pressione o botao Start/Stop (Liga/Desliga) para
parar a maquina e entao retorne o pino do
enchedor de bobina para a esquerda.

Remova a bobina e corte a linha com o corta-
linhas da bobina.

(3 Corta-linhas da bobina

NOTAS:
Nao mova o pino do enchedor de bobina enquanto a
maquina estiver funcionando

Para seguranga, o motor para imediatamente apos
funcionar por dois minutos.




Colocacao da bobina

1] > @ Coloque a Bobina na Caixa da Bobina com a linha
O = saindo na diregao contraria a dos ponteiros do
—— relogio.
(@ Linha

(2) Caixa da bobina

Guie a linha para dentro do entalhe dianteiro na
frente da caixa da bobina.
Puxe a linha para a esquerda, deslizando-a entre
as laminas de mola de tensao.

(3 Entalhe dianteiro

Continue a puxar a linha levemente até que ela
deslize para dentro do entalhe lateral.
Puxe cerca de 10 cm (4") de linha para tras.

@) Entalhe lateral

[4] Consulte o esquema de colocagao da linha
mostrado na placa de cobertura da lancadeira.
Recoloque a placa de cobertura da lancadeira.

(® Placa de cobertura da lancadeira
(6) Esquema de colocacao da linha




Levantando o Pé-Calcador

O elevador do pé-calcador levanta e baixa o pé-
calcador.

Pode elevar o pé-calcador cerca de 6 mm (1/4") mais
alto do que a posicao elevada normal exercendo maior
pressao ao levantar o elevador do pé-calcador.

Passando a Linha na Maquina

Levante o elevador do pé-calcador. Gire o volante
para trazer a agulha para a posicao mais alta.
Puxe a linha ao redor e sob a guia do fio do
bobinador segurando a linha no carretel. Em
seguida puxe a linha para baixo através do canal
direito do disco de tensao da linha.

(1 Elevador do pé-calcador
(2) Guia do fio do bobinador

Puxe firmemente a linha ao redor da guia do fio e
para cima até o elevador de linha.

3 Guia do fio




Deslize a linha através do entalhe e para baixo no
orificio do elevador de linha conforme mostrado.
Puxe a linha para baixo através do canal
esquerdo.

@ Entalhe
(® Orificio do elevador de linha

[4] Deslize a linha por tras do guia fio inferior pela
direita.

(® Guia fio inferior

Deslize a linha pelo guia do fio da barra da agulha
pela esquerda.

@ Guia do fio da barra da agulha

Enfie manualmente a agulha da frente para tras ou use
o enfilador automatico de linha.

NOTA:
Consulte a pagina 11 para o enfilador automatico de
linhas
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Enfiador Automatico de linha na agulha

Baixe o pé-calcador. Pressione o botao do
enfiador automatico de linha até ao maximo. O
gancho sai através do orificio da agulha, de tras
para a frente.

(1) Botao de enfiamento automatico de linha
(2 Gancho

@ Puxe a linha para baixo ao redor do guia do fio e
por baixo do gancho.

® Guia do fio

Solte o botao de enfiamento de linha lentamente,
enquanto segura a ponta da linha com a mao.
Uma alga da linha é puxada para fora através do
orificio da agulha.

[4] Remova o laco de linha do enfiador e puxe a ponta
da linha para fora do orificio da agulha.

NOTAS:

O enfiador automatico de linha funciona bem com as
linhas de nimero 50 a 90 e as agulhas de numero 11
a 16, também com a agulha de ponta azul.

Se a agulha parar muito embaixo para usar o enfiador
automatico de linha apos o corte automatico do fio,
levante a agulha para a posicao mais alta girando o
volante.
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Puxando a Linha da Bobina

Levante o elevador do pé-calcador. Segure a linha
da agulha com os dedos.

(D Linha da agulha
(@ Linha da bobina

Gire o volante uma volta completa na sua direg¢ao.
Puxe a linha da agulha, trazendo para cima uma
alca de linha da bobina.

Passe a linha da agulha através do orificio da
sapatilha de bordado e puxe-a para cima até ao
porta-linhas deixando um pouco do fio solto.

(3) Abertura
(4) Porta-linhas

12



Ajustando a Tensao da Linha

Tensao de linha equilibrada:
Uma pequena quantidade de linha da agulha aparece

no lado avesso do tecido.

Quando a tensao da linha esta alta demais:
A linha da bobina aparece do lado direito do tecido.
Reduza a tensao girando o disco de tensao para um

numero menor.
(D Linha da bobina

A"El

|i='

Quando a tensao da linha esta baixa demais :
A linha da agulha forma alcas e os pontos parecem

felpudos.
Aumente a tensao girando o disco de tensao para um

numero mais alto.

e — "
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Trocando a Agulha

Desligue o interruptor de energia. Levante a agulha
girando o volante e baixando o pé-calcador.

Afrouxe o parafuso de fixagao da agulha girando-o no
sentido anti-horario.

Remova a agulha do encaixe.

Introduza uma nova agulha no encaixe da agulha, com
o lado achatado da agulha voltado para tras.

(D Parafuso de fixagao da agulha
(2 Lado achatado da agulha

Ao inserir a agulha no encaixe da agulha, empurre-a
para dentro o maximo possivel e aperte firmemente o
parafuso de fixagao da agulha.

Para verificar se a agulha esta reta, coloque-a com o
lado achatado sobre uma superficie plana (uma placa
de agulha, superficie de vidro etc.).
O espaco entre a agulha e a superficie plana deve ser
uniforme.

(3 Lacuna

Nunca use uma agulha rombuda.

NOTAS:

ste agulhas de ponta azul tamanho 11 para tecidos
inos.

Para tecidos médios a pesados, use agulhas
tamanho 14.

14
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Bastidores

(A) Bastidor A:

Este & o tamanho padrao de bastidor, com uma area
de bordado de 12,6 cm (5”) por 11 cm (4 3/8”) para
bordar desenhos de Cartoes PC etc..

(B) Bastidor B:

Este & o bastidor de tamanho grande, com uma area
de bordado de 20 cm (8”) por 14 cm (5 1/2”) para
bordar desenhos de tamanho grande e desenhos
combinados.

(1) Bastidor exterior

(2) Bastidor interior

(3 Botao de fixagao

(@) Parafuso de aperto do bastidor

Gabaritos

Ao posicionar o tecido no bastidor, use o gabarito para
alinhar as linhas centrais do tecido com o centro do
bastidor. Primeiro marque as linhas centrais no tecido
e coloque o tecido no aro externo. Coloque o aro
interno e o gabarito sobre o tecido e ajuste a posi¢ao
do tecido.

(1 Ponto de inicio para os Desenhos do cartao
PC incluido

(2) Ponto de inicio para monogramas com
colocagao horizontal

(3 Ponto de inicio para o Cartao de Memoéria N°
12 e acima.

(@) Ponto de inicio para monogramas com
colocagao na vertical

(5) Bordas do bastidor para desenhos com o
Cartao de Desenhos PC.

NOTA:
Os quatro recortes do gabarito nao correspondem
a linhas de referéncia.

(8 Recortes para colocagao do gabarito




Entretela adesiva (Fixada a ferro)

Coloque o lado avesso do tecido junto com a parte
adesiva da entretela.

Deixe uma orelha da entretela e passe a ferro.

NOTAS:
* A orelha da entrtela facilita a remogao do excesso
de entretela apos bordar.
* A temperatura do ferro depende do tipo de
entretela adesiva.
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Entretela

Para obter a melhor qualidade de bordado, &
importante usar entretelas para tecido.

Tipos de entretela

A Entretela de Rasgar é feito de uma fibra que se rasga
facilmente. Use as entretelas de rasgar para tecidos
estaveis. Apos a bordar, puxe a entretela, rasgando-o,
de forma que a pequena porgao que permanece atras
do bordado nao afete o caimento do tecido.

A Entretela Fixado a Ferro & uma entretela adesivo
para malhas e todos os tipos de tecidos nao estaveis.
Deve ser fundido ao lado avesso do tecido com o ferro
de passar.

A Entretela de Recortar & feito de material nao tecido,
que nao se rasga. Recorte 0 excesso apods a bordado.
Use entretelas de recorte para malhas e todos os tipos
de tecidos instaveis.

A Entretela SolUvel em Agua se dissolve na agua. Use
esta entretela para bordados vazados ou sobre renda,
e também para o lado direito de tecidos felpudos como
os atoalhados, para evitar que as felpas atravessem o
bordado.

A Entretela de Colar & um papel autocolante usado
para fixar um pequeno tecido ou trabalho que nao
possa ser fixado ao bastidor.

E usado também para veludo e outros tecidos de fibra
alta, que seriam permanentemente marcados pelo
bastidor.

Uso:

« A entretela deve ser aplicado ao lado avesso do
tecido.

« Pode ser preciso aplicar mais de uma camada.

* Os feltros ou tecidos estaveis nao precisam de
entretela, e pode-se bordar diretamente sobre eles.

* Para tecidos firmes, voce pode colocar um papel
fino embaixo do tecido.

< Deve-se usar entretelas nao adesivos ao bordar
tecidos que nao podem ser passados a ferro ou em
partes dificeis de passar.

* Corte a entretela maior do que o aro e coloque-a no
bastidor, para que a peca inteira seja fixada pelo
bastidor, impedindo que o tecido fique frouxo.



Colocando o Tecido no Bastidor

m 9 Marque as linhas centrais do lado direito do
tecido com giz de alfaiate.

(1) Tecido
(2 Linhas Centrais

Solte o parafuso de aperto do bastidor da parte
externa do bastidor e coloque o tecido e 0
bastidor interior sobre o bastidor exterior.
Coloque o gabarito sobre o tecido, coincidindo
as linhas do centro.

(3 Parafuso de aperto do bastidor

(4) Bastidor interior
(® Gabarito

Coloque o bastidor interior dentro do bastidor
exterior e aperte o parafuso.

(6) Bastidor exterior

(4] Remova o gabarito.

NOTAS:

Ao colocar o tecido no bastidor, coloque o aro
externo sobre uma superficie plana.

Para tecidos finos e elasticos, use uma entretela
adesivo (do tipo fixado a ferro) no lado avesso do
tecido. Mais de uma camada da entretela pode
ser necessaria.

O Cloth Setter 10000 (Item opcional) & muito Util ao
colocar o tecido em um bastidor na posicao correta.
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Instalando o Bastidor na Maquina

Gire 0 botao de fixagcao de forma que fique paralelo
com o bastidor, e pouse-o0 sobre o carro.

Instale o bastidor encaixando os pinos nos orificios do
carro.

(D Botao de fixagao
(2) Orificios do carro
® Pinos

Gire o0 botao de fixagao no sentido dos ponteiros do
relogio.

A ATENGAO:

Sempre deixe espaco livre suficiente para o carro de
bordado atras de sua maquina antes de ligar a
maquina.

Nunca tente mover o carro manualmente e nem
toque 0 mesmo quando estiver em movimento.
Certifique-se de retornar o carro a posicao de
armazenagem antes de desligar o interruptor de
energia.

18
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PRINCIPAIS OPERACOES

Janela de Selecao de Modelos

Quando a maquina esta ligada, a janela de selegao de
modelos de desenhos predefinidos aparece na tela de
toque.

NOTA:

Apos ligar a energia, leva aproximadamente seis
segundos para que a janela de selegao de modelos
seja exibida na tela de toque. o .
(Este & o tempo requerido para abrir o sistema e nao
constitui defeito) o

As 5 categorias seguintes estao disponiveis na

janela de selecao de modelos:

19

(1 Desenhos Predefinidos

Ha 100 desenhos prontos para bordar disponiveis
nesta categoria.

Voce também pode abrir os arquivos de desenhos
na memoria interna.

(2 Monogramas

Voce pode bordar tres estilos de letras (Gotica, Script e
Cheltenham), bem como monogramas de 3 e de 2
letras.

(3) Cartao PC

Voce pode bordar desenhos dos cartoes de Desenho
PC opcionais, bem como seus desenhos favoritos
armazenados no Compact flash (item opcional).

(@ Memoria USB

Pode salvar e abrir os arquivos dos desenhos dos
bordados armazenados na memoria UBS (item
opcional).

(® Edicao
A fungao de edicao permite modificar e combinar
desenhos de bordados de varias fontes.

Pressione a guia da categoria desejada para abrir a
janela adequada.
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Ajustes do Modo

Pressione a tecla de Modo e a caixa de dialogo de
selecao de modo sera aberta.

Pressione uma das seguintes teclas para selecionar a
operacgao desejada.

@ Tecla de AJUSTE

Pressione esta tecla para abrir a janela de ajustes da
maquina. Pode personalizar os ajustes da maquina de
acordo com a sua preferéencia.

@ Tecla de ajuda
Pressione esta tecla para exibir os topicos de ajuda
para as operagoes basicas.

® Tecla de centralizacao do carro
Pressione esta tecla para mover o carro para a posicao
do centro (ponto de inicio para o bordado).

® Tecla de retorno do carro
Pressione esta tecla para trazer o carro de volta a sua
posicao de descanso apos terminar um bordado.

® Tecla de retorno
Pressione esta tecla para fechar a caixa de dialogo de
selecao do modo e retornar a tela anterior.

NOTA:

Antes de desligar o interruptor de energia em Modo de
Bordado, assegure-se sempre de pressionar a tecla de
Retorno do carro para retornar o carro a sua posicao de
descanso.
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Ajustes da Maquina

Pressionar a tecla de AJUSTE abrira a caixa de dialogo
de ajustes da maquina.

@® Tecla SET
Pressione a tecla SET para personalizar os ajustes da
maquina.

@ Teclade selecao de idioma

Pressione a tecla de Selecao de idioma para
selecionar o idioma usado na tela. Vocé pode
selecionar um entre 11 idiomas.

® Contraste da tela

Permite ajustar o contraste da tela de toque.
Pressione a tecla Mais | +) para aumentar o contraste
da tela.

Pressione a tecla Menos | —) para reduzir o contraste
da tela.

@ controle de som

Permite ajustar o volume da campainha. O nivel de
volume pode ser configurado de 0 a 10 e o ajuste
predefinido & 5.

Pressione a tecla Mais + ) para aumentar o volume da
campainha.

Pressione a tecla Menos | —) para reduzir o volume da
campainha.

Quando é selecionado 0 0, a campainha é desligada.

® Modo econdmico

Apbs ligar o interruptor de energia, se voce ficar algum
tempo sem usar a maquina ela entrara no Modo
Econdmico. A tela de toque escurecera e a luz de
bordado se apagara.

Sempre que voce tocar a tela enquanto a maquina
estiver no modo Econdmico, a tela e a luz de bordado
voltarao a acender.

Voce pode ajustar o timer do Modo econdmico de 1 a
30 minutos. O ajuste predefinido & de 10 minutos.

Para ajustar o timer do Modo Economico:
Pressione a tecla Mais +) para aumentar o tempo do
timer.

Pressione a tecla Menos —) para reduzir o tempo do
timer.

Para desligar o modo Econdmico, pressione a tecla
Mais +)atE que o quadro mostre a palavra “OFF”.

® Polegadas/Milimetros

Voce pode ajustar a unidade de medida da sua
magquina para polegadas ou milimetros, conforme a sua
preferéncia.

A unidade predefinida & o milimetro.

Pressione a tecla “inch”(polegadas) ou “mm”

para selecionar a unidade preferida.

@ Tecla de pagina

Voce pode virar as paginas pressionando as teclas de
pagina.

Pressione a tecla Proxima pagina [#] para visualizar
a pagina seguinte.

Pressione a tecla Pagina anterior )] para visualizar a
pagina anterior.
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Key Position Adjustment
PRESS MARK (+)

Key Position Adjustment
END

Ajuste da posicao da tecla

Se voce achar que as teclas da tela de toque estao
desalinhadas, podera corrigir isto na janela de ajuste da
posicao das teclas

Quando voce pressionar a tecla Sim (Sim), sera
exibida a janela (A). Com o dedo, pressione 0s sinais
de (+) em preto conforme eles aparecem em ordem.
Quando voce pressionar o Ultimo sinal de (+) em preto,
sera exibida a janela (B).

® Velocidade maxima do bordado

A velocidade maxima de bordado pode ser alterada de
400 a 650 ppm para a execugao de bordados.

O ajuste predefinido & 650 ppm.

Pressione a tecla Menos —) para reduzir a velocidade
maxima de bordado.
Pressione a tecla Mais +) para aumentar a velocidade
maxima de bordado.

NOTA:

Reduza a velocidade de bordado ao executar modelos
com pontos de ziguezague estreitos que tendem a
distorcer em alta velocidade.
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@ Luz de bordado
Voce pode ligar ou desligar a luz de bordado
pressionando a tecla Luz de bordado.

@ Corta-linhas automatico

Se o comando do corta-linhas automatico estiver
ativado, a maquina para e corta as linhas
automaticamente quando cada sec¢ao de cor terminar.
Pressione a tecla ON para ativar o corta-linhas
automatico.

Pressione a tecla OFF para desativar o corta-linhas
automatico.

Pressione a tecla de proxima pagina para visualizar a
pagina seguinte.




Thread selection
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+ USB Memory Stick
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Register | EJ

— Reset all to defaults

EJ SET

Register

(2 selecao da linha

Existem quatro marcas de linhas de bordado entre as
quais escolher. Pressione a tecla da linha que deseja
usar. O codigo de cor da marca selecionada sera
exibido na tela do bordado.

@3 Formatacao da memoria predefinida

Se a memoria interna, o Cartao PC ATA ou a memoria
USB deixarem de funcionar por causa de danos no
banco de memoria, voce precisara reabilita-la
formatando a memoria.

Para formatar a memoria pressione a tecla Sim (Yes
probxima ao local da memoria.

NOTA:

A formatacao apagara todos os dados armazenados na
memoria.
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Pressione a tecla de proxima pagina para visualizar a
pagina seguinte.

Restaurar todos os ajustes predefinidos
Pressionando a tecla Sim Yes) , voce restaura todos os
parametros exceto o idioma aos ajustes originais (0s
ajustes existentes quando a maquina foi adquirida).

@ Tecla de registro
Pressione esta tecla para registrar os ajustes e voltar a
tela anterior.

Tecla de retorno
Pressione esta tecla para voltar a tela anterior sem
registrar os ajustes.




Language Selection

SET

O— \- Nedeflands | Pyccruit s
21— Frangaisj Deutsch J Suomi/J
3)—
@

— Espafiol | Portugués| BB,

ltaliano | Svenska\l \
Registerl EJ \
A

-
SET AJ @

Index

* Changing needles
* Inserting the bobbin
* Threading the machine

* Winding the bobbin

Changing needles

Selecao do Idioma

Voce pode selecionar um entre os 11 idiomas
seguintes pressionando a tecla correspondente.

(D Ingles

(2 Francés
(3 Espanhol
@ ltaliano
(5 Holandés
(& Alemao
(@ Portugués
Sueco

(9 Russo
Finlandés
(1) Japongs

Pressione a tecla de registro para confirmar a sua
selecao.

Ajuda na Tela

Voce pode visualizar ajuda na tela sobre as operagoes
basicas da maquina.

Pressione a tecla de Ajuda ? Je a janela do indice de
ajuda abrira.

Pressione a tecla proxima ao topico da ajuda ? Jque
deseja exibir.

A ajuda ilustrada sobre o tdpico selecionado sera
exibida na tela.

NOTA:
Pressione a tecla de Retorno o) para voltar a tela
anterior.
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Selecionando desenhos predefinidos

A janela de selecao do modelo para os desenhos
predefinidos aparecera quando a maquina for ligada.

Ha 100 desenhos prontos para bordar disponiveis

nesta categoria.

Voce também pode abrir os arquivos de desenhos na

memoria interna.

Pressione a tecla Predefinidos/Salvos % para

alterar entre desenhos predefinidos e desenhos salvos.
(D Tecla Predefinidos/Salvos

Para selecionar o desenho de bordado, pressione a
tecla de selecao de modelos desejada.
(@ Teclas de selecao de modelos

Pressione a tecla Proxima pagina para exibir os
desenhos nas paginas seguintes.
Ha 14 paginas de desenhos agrupadas por tamanho de
bastidor.

(3 Tecla proxima pagina

(@) Tamanho do bastidor

Ao pressionar a tecla de Selecao de modelo, a tela
exibira uma mensagem avisando o bastidor a ser
usado.
Pressione a tecla de Retorno e a tela Pronto para
Bordar abrira.

Tecla de retorno

Tela Pronto para Bordar



Tela Pronto para Bordar (continuacao)

Q % Uma imagem do bordado do desenho selecionado e as
teclas de fungao, bem como as informagbdes do
Ready to Se\y =P\jo[2(l)z _ desenho selecionado sao indicados na tela Pronto
N 32min [ 13 Zfolg;rs e para Bordar.
el roxe2mm |, 7 @ Tecla da se¢ao de cores
| A(F)'1267<110 m Pressione esta tecla para mostrar a imagem completa
a / 1 do desenho selecionado ou imagem parcial de cada
A < secao de cor.
Bamboo 224 —4
/— === @ Teclas das posicoes Proxima/Anterior
| A | T_’l [I] Para exibir a secbo da prbxima cor, pressione a tecla
< > = =1 D | Proxima secao. 2] Pressione a tecla Secao anterior
|\ v /I ode J"}; < | Edit ¥J) para exibir a se¢ao das cores anterior.
\

® Tecla Lista de cores
Pressione esta tecla para exibir uma lista das cores de
linhas aplicadas no desenho selecionado.

Bordando com a cor especifica (se¢ao) pulando
partes:

Voce pode bordar apenas uma sec¢ao especifica do
desenho, pulando as secOes anteriores a ela.
Pressione a tecla da proxima secao ] até que a
secao deseja seja exibida.

@ Teclas de Deslocamento
Ajuste a posicao do bastidor com as Teclas de
deslocamento de modo que a posicao de descida da
agulha fique bem em cima do cruzamento das linhas
centrais do tecido.

(® Posicao de descida da agulha

(®Linhas Centrais

@ Tecla de retorno
Pressione esta tecla para voltar a janela de selecao de
modelos.
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@ @ Tecla de tracados
\ Voce pode verificar o tamanho da area de bordado

Ready to Sew 2k g pressionando esta tecla. O carro traga o contorno do
1| 32min [ 13 Colors modelo de bordado selecionado, sem dar pontos.
_ 3 O carro retornara a posicao inicial apos tracar o
Size | 76x62 mm - A~7 contorno e a tela retornara a exibicao anterior.
CIrA®6 x Tomm -2 | -1 Para cancelar o tragado, pressione a tecla Cancel.
a a —9 ® Tecla cancel (Cancelar)
AP S P
Bamboo 224 @ Tecla de retorno do carro
— Pressione a tecla de Retorno do carro para trazer o
4+ ﬁ LJ — 4 carro de volta a sua posicao de armazenagem apds
< 3 > Mode JOST O, | Edit terminar o bordado.

® ®

Informac6es da Tela
Alem da imagem do desenho, sao mostrados o tempo
aproximado de bordado em minutos, o nUumero de
Cancel @ cores, o tamanho do desenho e o bastidor que deve ser
usado para o desenho.

@D Tempo de bordado em minutos

@ Numero de cores
Tamanho do desenho
14 Bastidor

Trace outline

@@

; @ Teclas de Avanco/Retrocesso de Pontos
2 L ~ . .
Paused =8 JC2( 4, Ao iniciar-se a execucgao do bordado, a tela indica a
1| [32min [ 13 Colors contagem de pontos atual. As Teclas de

Size [ 76x62 mm deslocamento desaparecem e as teclas de Avanco
3 ize retrocesso de pontos sao mostradas na tela. Voce

[ A(F):126 x 110mm pode usar essas teclas para mover o bastidor para o

a a local onde a linha se partiu ou acabou.
d NS

Bamboo 224

Pressione a tecla Menos —) para mover o bastidor de
volta a um ponto de bordado anterior. Quando vocé
pressiona esta tecla o bastidor se move para tras de 10
em 10 pontos.

Pressione a tecla Mais +) para mover o bastidor para a
frente. Quando voce pressiona esta tecla o bastidor se
move para a frente de 10 em 10 pontos.

B 0
= Mode % P
|

1S3 ]%]

\q§ @g @ Tecla de Deslocamento/Avanco e Retrocesso de
Pontos
Pressione esta tecla para alternar entre as teclas de
Deslocamento e as teclas de Avanco e retrocesso
antes de bordar.

NOTA:
Antes de desligar a energia, assegure-se sempre de
retornar o carro a sua posicao de descanso.
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Bamboo 224
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4
v
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[32min | 13 Colors

=8 1 2( ]

Size | 76x62 mm
(I[AF)A26 x 110mm
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Edit
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Edit

BORDADO

Comecando a Execucao do Bordado

Selecione 0 modelo desejado.

Abaixe o Pé-Calcador, pressione o botao Start
Stop (Liga/Desliga) e dé 5 a 6 pontos.
Pressione o botao Liga/Desliga de novo para parar
a maquina.

Levante o pé-calcador, corte a linha solta junto ao
comeco do ponto inicial e abaixe o pé-calcador.
@ Linha solta

Pressione o botao Start/Stop (Liga/Desliga) para
iniciar o bordado novamente e a maquina para de
bordar automaticamente quando a primeira secao
de cor terminar.

A maquina cortara as linhas automaticamente se
voce ativar o comando de cortar-linha automatico.

NOTA:

Se voce desativou o corte de linha automatico,
pressione o botao Corta-linhas automatico ou
corte as linhas manualmente.

Apbs finalizar o bordado, pressione o botao do
corta-linhas para cortar as linhas.
Pressione a tecla Retorno do carro para retornar o
carro a sua posi¢ao de descanso.
(@ Botao do corta-linhas automatico
(3 Tecla de retorno do carro

Resultados do bordado

O modelo do bordado & bordado nas linhas centrais
do tecido, conforme mostrado.
(@ Linhas centrais do tecido

NOTAS:

A posicao do modelo de bordado em relacao as linhas
centrais € indicada nas folhas de gabarito.

Para bordados com os cartoes PC, use as folhas de
gabarito incluidas para ajustar a posi¢ao de bordado
correta.




MONOGRAMAS

r N | Janela de Selecao de Monogramas
Gothic A8 )| ¢ g
mig B4 . } .
- G Na janela de selecao de monogramas, voce pode
7 programar palavras pressionando as teclas do alfabeto

diretamente.
Depois de pressionada uma tecla do alfabeto, a letra &

Vv | W I X | memorizada e o cursor se move para a direita.

Fi
Y

_>
Mode Q 5 424 'm. oK\|Edit

\ Selecionando as fontes
Voce pode selecionar um dos 3 estilos de fontes, bem

como um monograma com 2 e 3 letras.

Pressione a tecla de Fonte e a janela de selecao de
fonte se abrira.
(DTela de Fonte

Gothic Script
@ - A~Z I*
(3Fonte Script

Cheltenham 2 Letters
(®Fonte Cheltenham

5
@O— ANZJ @ B f‘@ (5)2-Letras
N0

Pressione uma das teclas a seguir para selecionar a
fonte desejada.
(DFonte Gotica

(8)3-Letras
3 Letters

Para cancelar sua selecao, pressione a tecla de
®—— @‘FB}I Dl Retorno.

@ Tecla de retorno

Letras MaiUsculas/Minuisculas

( ’ R:g % A/A =T Voce pode selecionar letras mailsculas ou minusculas

Mode C% |£7 % LMS OK

pressionando a tecla de Maiusculas/Minusculas 24 .
(®Tecla de Mailisculas/Mintsculas

Letras europeéias
Voce pode selecionar as letras Européias, como as
diereses, pressionando a tecla de Letras européias
AR

(@Tecla de letras européias
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@ Tecla de Numero/Simbolo

Quando voce pressionar esta tecla, os numeros e
sImbolos serao exibidos. Para selecionar um numero
ou simbolo, pressione a tecla correspondente.
Pressione esta tecla outra vez para voltar a janela de
selecao de letras.

@ Tecla Apagar

Os caracteres podem ser apagados quando o cursor
se encontra embaixo deles. Mova o cursor para baixo
da letra, nUmero ou simbolo que deseja apagar e
pressione a tecla Apagar.

® Teclas de Cursor

Deslize o cursor para a direita ou a esquerda
pressionando uma das teclas de seta Para acrescentar
letras/nUmeros/simbolos (caracteres) a um
monograma, mova o cursor para baixo de um
caractere. Pressione o novo caractere e ele sera
inserido a esquerda do caractere sublinhado.

@ Tecla OK

A combinacgao de letras/numeros/simbolos do
monograma & confirmada pressionando a tecla OK.
ApoOs a tecla ter sido pressionada a tecla mudara para
a tela Pronto para Bordar.

® Tecla de Tamanho das Letras

Voce pode escolher 3 tamanhos diferentes de letras:
grandes, médias e pequenas. Ajuste o tamanho do
monograma antes de selecionar o alfabeto.

® Tecla Horizontal/Vertical
Voce pode escolher a diregao do monograma entre
horizontal ou vertical.

@ Tecla Salvar Arquivos

Voce pode salvar 0 monograma programado
pressionando esta tecla. A janela Salvar arquivo
aparecera (consulte a pagina 42).

Tecla de Ampliacao
Quando for pressionada esta tecla as teclas de Letras/
NUmeros serao aumentadas para facilitar a digitacao.
Pressione a tecla de Retorno para voltar a tela original.
Teclas ampliadas
(D Tecla de retorno

@ Tecla de modo
Consultar a pagina 20.
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I'Ready to Sew

Bear

=8 (4| =
[4 min | 1 Color
Size | 49x18mm

(I A(P:126 x T10mm

Bordado de Monogramas

Exemplo: “Bear” (Urso) em estilo Gotico

Pressione a tecla de fonte e selecione as letras de
estilo Gotico. Selecione “ B”.

Pressione a tecla Maiusculas/Minusculas 24
para selecionar as letras mintsculas.

Selecione “e”, “a” e “r”. Pressione a tecla OK.

NOTA:

Se desejar alterar a orientagao do monograma,
pressione a tecla Horizontal/Vertical antes de
pressionar a tecla OK.

ABC Color —7 O

L] Change

Black 002 :
—> =]

4 oy @
< = 5 .
v Mode =% O | Edit
- |

A exibicao mudara para a tela Pronto para
Bordar.

Monografias multicoloridas

Voceé pode bordar um monograma multicolorido
mudando a cor da linha para cada letra pressionando a
tecla de Mudanca de cor antes de bordar.

A maquina para automaticamente apbs bordar cada
letra. Mude a linha e recomece a bordar.

(D Tecla para mudancga de cor
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Use as teclas de Deslocamento para ajustar a

P posicao do bastidor fazendo-a coincidir com as
Ready to Sew =8 (4 | = linhas centrais.
Zmin [ 1 Color @ Tgclas de Des_locamento
Siye[ 20 T8 ] (2 Linhas Centrais
Bear (I A(F)-126 x 110mm NOTA:
Voce pode selecionar uma das 3 localizacdes do
ABC o monograma, a esquerda justificado, no centro
Black 002 justificado ou a direita justificado, pressionando a tecla

de Justificacao.
(3® Tecla de justificacao

T TN . =
i

|
| Mode 2%\ O |Edit

(6] Abaixe o Pé-Calcador, pressione o botao Start/
Stop (Liga/Desliga) e de 5 a 6 pontos.
Pressione o botao Start/Stop (Liga/Desliga) de
novo para parar a maquina.
Levante o pé-calcador, corte a linha solta junto ao
comeco do ponto inicial e abaixe o pé-calcador.

Pressione o botao Start/Stop (Liga/Desliga) para
iniciar o bordado novamente e a maquina para de
bordar automaticamente quando o bordado
terminar.

Orientacao do monograma

Voceé pode bordar um monograma no sentido horizontal
ou vertical.
Pressione a tecla Horizontal/Vertical antes de
pressionar a tecla OK para selecionar a orientacao.

@ Monograma no sentido horizontal

® Monograma no sentido vertical
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Color
Change

Monograma de 2 Letras

Exemplo: 2 Letras com moldura em estilo brasao

Pressione a tecla de Fonte. Selecione 2 letras.

Selecione a moldura.

Selecione as letras “A” e “B”. Pressione a tecla
OK.

A tela mudara para a tela Pronto para Bordar.

Pressione o botao Start/Stop (Liga/Desliga) para
comecar a bordar.

NOTAS:

O Monograma de 3 Letras sera bordado da mesma
forma que o monograma de 2 Letras.

A posic¢ao inicial para as 2 letras e as 3 letras & no
centro do bastidor.
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Corrigindo o Monograma

Apagando uma letra
Exemplo: Para apagar o “E” de “BEAT”

Pressione a tecla <« para mudar o cursor para a
letra que deseja apagar.

Pressione a tecla Apagar i .

A letra “E” sera apagada.

Inserindo uma letra

Exemplo: Para inserir “O” em “BAT”

Pressione a tecla < para mudar o cursor para
debaixo da prbxima letra onde voce deseja inserir
uma letra

Selecione a letra “O”.
A letra “O” sera inserida entre o0 “B” e 0 “A”.



ITENS OPCIONAIS
Cartoes PC (item opcional)

Inserindo e ejetando um cartao PC

Introduza um cartao PC na ranhura com o lado da
frente virado para voce.
Empurre o cartao até ouvir um clique e o botao de
ejecao saltara para fora.

(1 Cartao PC
(2) Botao ejetar

NOTA:
Quando o cartao esta instalado corretamente, a barra
vermelha do botao de ejecao fica visivel.

Ejetando o cartao PC

Pressione o Botao de Ejecao para ejetar o cartao PC.
Retire o Cartao PC da maquina.

NOTA:

Quando a energia é ligada com um cartao PC
inserido na maquina, leva algum tempo para a
magquina abrir o sistema.

[ o Selecionando desenhos do cartao PC
PC Card
Hoop Size A(F):126x110mm
] 5 5 Pressione a tecla cartao do PC. Os desenhos contidos

no cartao sao exibidos nas teclas de selecao de
modelos.

Pressione a tecla de Selecao de modelos para
selecionar o modelo que deseja bordar.
A tela Pronto para Bordar aparecera.

A ATENGCAO:

Nao desligue a energia elétrica e nem ejete o cartao

enquanto o sinal de aviso ou a ampulheta

estiverem sendo exibidos.

Mode
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Memoria USB (item opcional)

As memorias USB podem ser usadas para salvar os
dados do bordado e transferir os desenhos do bordado
entre o MC 350E e o seu PC.

A memoria USB pode ser adquirida em lojas de material
fotografico, em lojas de equipamento informatica etc. de
varias formas e tamanhos.

Abra uma pequena porta sob a ranhura do cartao.
Insira a memoéria USB na tomada USB na MC350E.
(1) Porta pequena
(2) Memoria USB (item opcional)
(3 Tomada USB

/\ ATENCRO:

Nao desligue a energia ou desconecte a memoria USB
enquanto o sinal de aviso ou a ampulheta
estiverem sendo exibidos.

Abrindo os desenhos na memoria USB

Pressione a tecla da memoria USB.
A lista de pastas & exibida na janela.
Pressione a tecla Selecao de pasta desejada para
seleciona-la.
(@ Tecla selegao de pasta

Os desenhos contidos na pasta selecionada serao
exibidos nas teclas Selecao de modelos.
Pressione a tecla de Selecao de modelos para
selecionar o modelo desejado.
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MODO DE EDICAO

A funcao de edicao permite que voce modifique e
combine modelos de bordado para criar seus proprios
desenhos originais.

Tela de Edicao

Pressione a tecla Editar para abrir a janela de edicao.

A caixa de dialogo Selecao do bastidor abre para
permitir que vocé selecione o bastidor que deseja usar.
Voce pode selecionar um dos seguintes bastidores:
Bastidor Padrao A: 126 mm por 110 mm
Bastidor Redondo F: 126 mm por 110 mm
(Item opcional)

140 mm por 200 mm

50 mm por 50 mm

(Item opcional)

Bastidor grande B:
Bastidor com braco livre C:

(D Caixa de dialogo de selecao do bastidor
(2 Tecla de sele¢ao do bastidor

Pressione a tecla OK °¢] e atela de edicao para o
bastidor selecionado sera aberta.

Pressione a tecla Cancelar =] para cancelar a
selecao e retornar a janela de edicao para o bastidor B.
Consulte a pagina 39 para a sele¢ao do bastidor apos
selecionar o modelo do bordado.

(3 Janela de edi¢ao para o bastidor B
(@ Janela de edi¢ao para o bastidor A
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Importando os desenhos na janela de edicao.

Pressione as teclas, Desenho predefinido, Cartao PC
ou Memoria USB, na janela de edigao.

Pressione a tecla Selecao de modelo desejada ou
inserir 0s caracteres para 0 monograma.

O modelo selecionado sera exibido na janela de
Edicao.

Editando os desenhos dos bordados

Para selecionar o modelo a editar, pressione a imagem
do modelo desejado na janela de Edicao. O modelo
sera exibido quando for selecionado.

Movendo o modelo selecionado

Para mover o modelo de bordado na tela de Edigao,
pressione e arraste o modelo para o local desejado
usando a ponta do dedo.

/\ ATENCRO:

Nao arraste o modelo na tela usando objetos
afiados ou pontiagudos.
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Voce pode mover o modelo selecionado pressionando
as teclas de Posicionamento. Pressione as teclas de
Posicionamento para mover o modelo para a posicao
desejada na janela de Edicao.
O carro nao se movera quando voce pressionar as
teclas de Posicionamento, uma vez que a posicao do
modelo sera mudada em relagao ao bastidor, e nao a
maquina.

@ Teclas de Posicionamento

NOTAS:

A aparéncia das teclas de Posicionamento & igual a
das teclas de Deslocamento, mas sua funcao &
diferente.

Use as teclas de Deslocamento para mover o carro.
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Para cancelar qualquer alteragao feita, pressione a
tecla Cancel.
(2 Tecla Cancelar

Mudando o tamanho do bastidor
Voce pode alterar o tamanho do bastidor pressionando
a tecla de Selecao de bastidor.

(3 Tecla de selecao de bastidor

Selecione um dos seguintes bastidores:

Bastidor Padrao A: 126 mm por 110 mm

Bastidor Redondo F: 126 mm por 110 mm
(Item opcional)

Bastidor grande B: 140 mm por 200 mm

Bastidor com braco livre C: 50 mm por 50 mm
(Item opcional)

Pressione a tecla OK %] e a janela de Edigao do
bastidor selecionado sera exibida.
@ Tecla OK

Pressione a tecla Cancelar Caﬁﬂ para voltar ao ajuste
predefinido (Bastidor B).
(® Tecla Cancelar
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Redefinindo o tamanho do modelo selecionado

Ao pressionar a tecla Tamanho, a caixa de dialogo de
ajuste de tamanho abrira.
Voce pode alterar o tamanho dos modelos de bordado
de 90% a 120% do tamanho do modelo original.

(D Tecla Tamanho

O tamanho mudara 1% cada vez que voce pressionar
a tecla de mais ou de menos.

Pressione a tecla Mais +) para aumentar o tamanho do
modelo.
Pressione a tecla Menos —) para reduzir o tamanho do
modelo.
Para cancelar a alteracao do tamanho, pressione a
tecla Cancel | .
Pressione a tecla OK °«<] para aplicar o novo tamanho.
(2 Tecla Cancelar
(3 Tecla OK

Invertendo o modelo
Pressionando as teclas Imagem Espelhada, voce
pode bordar uma imagem espelhada do modelo.

Pressione a tecla Espelho vertical #) para inverter os
modelos da esquerda para a direita.
Pressione a tecla Espelho horizontal £+ para inverter
de cima para baixo.

(@) Tecla espelho vertical

(® Tecla espelho horizontal

Girando o modelo selecionado

Toda vez que voce pressione a tecla de Rotacao, o

modelo do bordado gira 45 graus no sentido horario.
(® Tecla de rotagao

Ao pressione e segurar a tecla de Rotagao por um
segundo ou mais, a caixa de dialogo de Rotacao
abrira.

(7) Caixa de dialogo de rotacao
Pressione a tecla Mais +) para girar o modelo em um
grau no sentido horario.
Pressione a tecla Menos (—) para girar o modelo em
um grau no sentido anti-horario.

Pressionando e segurando as teclas Mais ou Menos
girara o modelo rapidamente.

Pressione a tecla OK para aplicar um novo angulo.
Para cancelar a rotacao, pressione a tecla Cancelar
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éD Ampliando a imagem do modelo
Pressione a tecla Ampliar para mostrar uma imagem
ampliada do modelo selecionado.
Pressione a tecla de Retorno o)para voltar & tela
anterior.

(2 Tecla de ampliacao

(3 Tecla de retorno

@ Imagem original

® Imagem ampliada
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SALVANDO UM ARQUIVO

Ao pressionar a tecla Salvar arquivo, a caixa de
dialogo Salvar arquivo abrira.
(D Tecla salvar arquivo

Voce pode selecionar um local de memoéria na memoria
predefinida, no cartao ATA PC ou na memoria USB.
Pressione uma das seguintes teclas para selecionar o
local desejado onde voce deseja salvar o arquivo.

(2) Tecla da meméria predefinida

(3 Tecla do cartao ATA PC

(@ Tecla da memoria USB

A tela da Lista de arquivos abrira se voce pressionar
a tecla da memoria predefinida, enquanto a Lista de
pastas abrira se voce pressionar a tecla do cartao PC
ou a tecla da memoria USB.

(®) Lista de arquivos

(® Lista de pastas

Quando voce pressionar as teclas de Pagina &) &] ,
podera visualizar os arquivos salvos nas paginas
anteriores e seguintes.

(@ Teclas de pagina

Selecione a pasta desejada e a lista de arquivos da
pasta selecionada abrira.

Pressione a tecla OK °<)para salvar o arquivo e o
sistema voltara a tela original.

Se nao desejar salvar o arquivo, pressione a tecla
Cancelar o) para voltar a janela anterior.

(® Tecla OK

(@ Tecla Cancelar

NOTA:
O nome do arquivo sera automaticamente designado,
comecando de M_001, em ordem.

/N ATENGRO:

Nao desligue a energia eletnca e nem ejete o cartao
quando o sinal de awso ou a ampulheta
forem mostrados na tela de toque Do contrario, os
dados armazenados na memoria podem ser perdidos
ou danificados.
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Save File

i

ABC |

Cancel

| M_002

M_001

&The same file name exists,
overwrite it?

Criando uma nova pasta

Pode criar a sua propria pasta e associar o nome
pretendido a ela.

Pressione a tecla de Nova pasta e a janela do teclado
abrira.
(D Tecla da nova pasta

Introduza o nome da pasta e pressione a tecla OK ] .
A nova pasta sera acrescentar a lista de pastas.
2 Tecla OK

Para voltar a lista de pastas sem criar um arquivo,
pressione a tecla Cancelar o= ,
(3 Tecla Cancelar

NOTAS:
Sb6 podem ser introduzidos 8 caracteres.

Para apagar o ultimo caractere, pressione a tecla
Backspace.
Tecla Backspace
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Atribuindo nome ao arquivo
Pressione a tecla File name (Nome do arquivo) se
desejar atribuir um novo nome ao arquivo.

(® Tecla File name (nome do arquivo)

A janela de teclado sera aberta.

Introduza o0 nome do ficheiro e pressione a tecla OK o] .
O arquivo sera salvo com 0 novo nome.

Se tentar salvar um arquivo usando um nome existente,
uma mensagem de aviso aparecera.

Pressione a tecla OK °<) para gravar sobre o arquivo
existente.

Pressione a tecla Cancelar | se nao desejar gravar
sobre o0 arquivo. Voceé pode precisar mudar o nome do
arquivo e salva-lo com um nome diferente.
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Apagando o arquivo

Quando a memoria estiver cheia, uma mensagem de
aviso sera exibida. Pressione a tecla OK °¢] e va para
a janela de abertura de arquivos, e entao apague o
arquivo do qual nao precisa.

Pressione a tecla Desenho predefinido, Cartao PC ou
Memoria USB para selecionar o local do arquivo a
apagar.

Pressione a tecla Apagar e a caixa de dialogo Apagar
arquivo abrira.

@ Tecla Apagar

(@ Caixa de dialogo apagar arquivo

Pressione a tecla de Selecao de modelo para
selecionar o arquivo que deseja apagar.

Se nao quiser apagar o arquivo, pressione a tecla
Cancelar o .

A caixa de dialogo de Confirmacao vai abrir.
Pressione a tecla OK o« para apagar o arquivo.
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CRIANDO UM DESENHO ORIGINAL

Exemplo: Para combinar um desenho predefinido #23
e a palavra “Apple”

Selecione o desenho #23 dos desenhos
predefinidos.

Pressione a tecla Editar.
A tela muda para a janela de edicao com a imagem
do modelo selecionado.

Pressione a tecla de Monograma.

Selecione “A” (Letra mai'scula no estilo Gotico).

Pressione a tecla Maiusculas/Minusculas 24 para
selecionar as letras minusculas.
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CUIDADOS E MANUTENCAO

Limpeza do Gancho da Lancadeira

AATENQZ\O:

Desligue o interruptor de energia e desligue a maquina
da tomada antes de limpa-la.

NOTA:
Nao desmonte a maquina de qualquer outra forma que
nao a explicada nesta seccao.

Limpe a parte externa da maquina com um tecido
macio e sabao neutro.

Remova os parafusos de fixagao com a chave de
parafusos especial, fornecida com a maquina.
Remova a placa da agulha.

Levante a caixa da bobina e remova-a.
(1 Chave de Parafusos
(@ Parafusos de Aperto
® Placa da agulha

Limpe a caixa da bobina com uma escova de
remocao de fiapos.
(®) Caixa da bobina
(5 Escova de remocao de fiapos

Limpe o mecanismo Corta-linhas automatico e o
gancho da lancadeira com a escova de remocgao de
fiapos.

(® Mecanismo Corta-linhas automatico
@ Gancho da lancadeira

Limpe o gancho da langadeira com um pano seco.
(Pode também usar um aspirador.)
Pano seco

Monte o gancho da lancadeira

(6] Introduza a caixa da bobina de modo que o botao
se encaixe junto ao batente do gancho da
lancadeira.

Botao

Batente

Recoloque a placa da agulha, alinhando os orificios
de guia da placa da agulha com os pinos de guia
da placa da agulha e aperte o parafuso.

Orificios de guia da placa da agulha

NOTA:
Apds limpar a maquina, certifique-se de que a agulha e
0 pé-calcador estao fixados.
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Trocando a Lampada

A ATENCAO:

Desligue a energia elétrica antes de trocar a lampada.
A lampada pode estar QUENTE, espere esfriar antes
de toca-la.

Para remover:

Remova a tampa e o parafuso de fixagao. Remova a
placa frontal.

Puxe a lampada para fora do bocal.

Para substituir:

Introduza uma nova lampada na abertura da tomada.
Fixe a placa frontal com o parafuso de fixagao e coloque
a tampa.

@ Tampa

@ Parafuso de Aperto
® Placa Frontal

@ Tomada da Lampada
(® Lampada

NOTA:

Nao guarde a maquina em areas de elevada umidade,

proximo de um radiador ou em contato direto com a luz
solar.

Guarde o cabo de alimentacao de energia na mesa de

extensao.
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Solucao de Problemas

Problema

Causa

Referéncia

A maquina esta barulhenta

Ha linhas presas no mecanismo da langadeira.

Consulte a pagina 47.

Alinha da agulha parte. |1 A linha da agulha nao foi enfiada corretamente. Consulte as paginas 9,10.
2 Atensao da linha da agulha esta alta demais. Consulte a pagina 13.
3 A agulha esta torta ou rombuda. Consulte a pagina 14.
4 A agulha nao esta inserida corretamente. Consulte a pagina 14.
5 Alinha da agulha nao esta colocada corretamente no Consulte a pagina 12.
porta-linhas ao iniciar o funcionamento da maquina.
A linha da bobina parte. |1 A linha da bobina nao esta enfiada corretamente na Consulte a pagina 8.
caixa da bobina.
2 Ha acumulagao de fiapos na caixa da bobina. Consulte a pagina 47.
3 A bobina esta danificada e nao roda com suavidade. Substitua a bobina.
A agulha parte. 1 A agulha nao esta fixada corretamente Consulte a pagina 14
2 A agulha esta torta ou rombuda. Consulte a pagina 14.
3 O parafuso de fixagcao da agulha esta frouxo. Consulte a pagina 14.
4 Atensao da linha da agulha esta alta demais. Consulte a pagina 13.
A Tela de Toque nao 1 O contraste da tela nao esta ajustado corretamente. Consulte a pagina 21.
esta nitida.
A maquina salta pontos. |1 A agulha nao estéa inserida corretamente. Consulte a pagina 14.
2 A agulha esta torta ou rombuda. Consulte a pagina 14.
3 Alinha da agulha nao foi enfiada corretamente. Veja as paginas 9, 10.
4 Agulha com defeito (enferrujada, orificio da agulha com Substitua a agulha.
rebarba) esta sendo usada.
5 O bastidor nao esta ajustado corretamente. Consulte a pagina 18.
6 O tecido nao esta suficientemente preso ao bastidor. Consulte a pagina 17.
7 Nao esta sendo usado um estabilizador. Consulte a pagina 16
A maquina nao funciona. |1 H&a um fiapo preso no gancho da lancadeira. Consulte a pagina 47.
2 O circuito de controle nao esta funcionando Desligue o interruptor
corretamente. evolte a liga-lo.
3 A maquina nao esta ligada corretamente a fonte de Consulte a pagina 5.
energia.
Ocorre um ruido anormal |1 Ha alguma coisa presa entre o carro e o braco. Remova o objeto.
quando a maquina é 2 O carro esta tocando alguma coisa em volta da maquina. | Consulte a pagina 18.
ligada.
Os modelos estao 1 O tecido nao esta suficientemente preso ao bastidor. Consulte a pagina 17.
distorcidos. 2 O bastidor nao esta bem preso. Consulte a pagina 18.
3 O carro esta passando por cima de algo ao redor da Consulte a pagina 18.
maquina.
4 O tecido foi preso ou puxado por algum motivo durante a Pare a maquina e solte o
execucao do bordado. tecido.
5 Atensao da linha da agulha esta alta demais. Consulte a pagina 13.
6 Nao esta sendo usado um suporte. Consulte a pagina 16.
As teclas de selecao de |1 A posicao da tecla nao esta ajustada corretamente. Consulte a pagina 22.
modelo nao funcionam. |2 O circuito de controle nao esta funcionando Desligue o interruptor e
corretamente. volte a liga-lo.
3 O pino do enchedor de bobina esta na posi¢ao de Consulte a pagina 7.

enchimento.

O cartao PCou a
memoria USB nao
funcionam.

O cartao ou a memoria USB nao estao inseridos
corretamente.

Consulte as paginas 35,
36.

49




