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Nombre del producto: Camara digital
Modelo: DSC-P92

POR FAVOR LEA
DETALLADAMENTE ESTE MANUAL
DE INSTRUCCIONES ANTES DE
CONECTAR Y OPERAR ESTE
EQUIPO.

RECUERDE QUE UN MAL USO DE
SU APARATO PODRIA ANULAR LA
GARANTIA.

AVISO

Para evitar el riesgo de incendios y
electrocucioén, no exponga la unidad
a la lluvia ni a la humedad.

Para evitar descargas eléctricas, no
abra la unidad. Solicite asistencia
técnica so6lo a personal
especializado.

Atencion para los clientes en
Europa

Este producto hasido probado y ha demostrado

cumplir con los limites estipulados en la

DirectivaEMC para utilizar cables de conexion

de menos de 3 m (metro) de largo.

L os campos el ectromagnéticos a frecuencias
especificas podran influir en laimagen o el
sonido de esta cdmara.

Aviso

Si laelectricidad estéticao el €lectromagnetismo
causa lainterrupcion de latransferenciade
datos (fallo), reinicie laaplicacién o
desconecte y vuelva a conectar €l cable USB.

En algunos paises puede haber normas que
regulen laformade deshacerse delabateriade
alimentacién de este producto. Si desea
obtener més informacion consulte alas
autoridades locales.



Antes de utilizar la camara

Grabacion de prueba

Antes de grabar acontecimientos Gnicos, seria
conveniente realizar una grabacion de prueba
para comprobar que la camara funciona
correctamente.

No se indemnizara por el contenido
de las grabaciones

No se indemnizara por el contenido de las
grabaciones si lagrabacion o lareproduccion
no son posibles debido a un funcionamiento
incorrecto de lacamara o de los medios de
grabacion, etc.

Copia de seguridad

Paraevitar € riesgo de pérdida de datos, haga
siempre una copia (copia de seguridad) de los
datos en un disquete.

Notas sobre la compatibilidad de

datos de imagen

« Estacamaracumplelas normas de disefio del
esténdar universal de sistemas de archivosde
cémaras establecidas por la JEITA (Japan
Electronics and Information Technology
Industries Association).

« No se garantiza que se puedan reproducir
imégenes grabadas con esta cdmara en otro
equipo ni lareproduccion de imégenes
grabadas o editadas con otro equipo en esta
cémara.

Limitaciones sobre derechos de

autor protegidos

Es posible quelos programas de television, las
peliculas, las cintas de video y otros

material es estén protegidos por derechos de
autor. Lagrabacion no autorizada de estos
materiales puede contravenir |as disposiciones
delas leyes sobre propiedad intelectual.

Problemas si se sacude o golpea la
camara

Ademés del funcionamiento incorrectoy dela
incapacidad de grabar imégenes, las sacudidas
y los golpes pueden inutilizar los “Memory
Stick” o causar la pérdida o ateracién de
datos de imagen u otros dafios.

Pantalla y visor de cristal liquido

(s6lo modelos con visor de cristal

liquido) y objetivo

 Lapantallay el visor decristal liquido se
fabrican con tecnologia de gran precision,
por lo que el 99,99% de los pixeles son (tiles
paraun uso eficaz. Sin embargo, es posible
que aparezcan constantemente pequefios
puntos negros o brillantes (de color blanco,
rojo, azul o verde) en lapantallay €l visor de
cristal liquido. Estos puntos son normales en
el proceso de fabricaciony no afectan ala
grabacion.

« Tenga cuidado cuando deje la cAmara cerca
de unaventanao al airelibre. Laexposicion
de lapantallade cristal liquido, el visor o el
objetivo alaluz solar directa durante
periodos de tiempo prolongados puede
causar un funcionamiento incorrecto.

« No presione con fuerzala pantalla de cristal
liquido. Puede que la pantalla esté
desniveladay podria provocar un
funcionamiento incorrecto.

« En un lugar muy frio, las imégenes pueden
aparecer desplazadas en la pantallade cristal

liquido. No es un funcionamiento incorrecto.




Objetivo del zoom automatico

Esta cAmara esta equipada con un objetivo de
zoom automético. Debe tener cuidado de no
golpear ni forzar el objetivo.

Elimine la suciedad de la superficie
del flash

Si lasuciedad cambiael color o se pegaala
superficie del flash debido al calor del flash,
puede que no se emitala suficiente luz.

Evite que la camara se moje

Si grabaiméagenesal airelibre mientras|lueve
0 en condiciones similares, procure que la
camarano se moje. Si se produce
condensacion de humedad, consulte la

page 107 y sigalasinstrucciones sobre como
eliminarlaantes de usar lacdmara

No exponga la camara a sustancias
como arena o polvo

El uso de la cdmara en lugares con arena o
polvo puede producir un funcionamiento
incorrecto.

No dirija la cAmara hacia el sol o

hacia cualquier luz brillante

Esto puede causarle un dafio irreparable en los
0jos o un funcionamiento incorrecto de la
camara.

Notas sobre los lugares en los que

puede utilizar la camara

« No utilice lacamara cercade un lugar en e
que se generen fuertes ondas magnéticas o se
emita algun tipo de radiacion. Puede que la
camara no pueda grabar ni reproducir
imagenes correctamente.

» No utilice lacdmara cerca de un televisor,
radio o sintonizador. Puede provocar que el
ruido interfiera con lacémara

Iméagenes utilizadas en este manual
Las fotografias utilizadas como ejemplos de
imégenes en este manual son imagenes
reproducidas y no se han obtenido utilizando
esta camara.



Marcas comerciales

«“Memory Stick”,
Memory Stick” sol
Sony Corporation.

« “Memory Stick Duo” y MemoRy STick Duo
son marcas comerciales de Sony
Corporation.

*“Memory Stick PRO” y MemoRry STick PRO
son marcas comerciales de Sony
Corporation.

*“MagicGate’ y MIAGICGATE SON
marcas comerciales de Sony Corporation.

* Microsoft y Windows son marcas
comerciales registradas de Microsoft
Corporation en Estados Unidos'y en otros
paises.

* Macintosh, Mac OS, QuickTime, iBook y
Power Mac son marcas comerciales o
marcas comerciales registradas de Apple
Computer, Inc.

« “Pentium” es una marca comercial o una
marca comercial registradade Intel
Corporation.

« Ademés, los nombres de productos y
sistemas utilizados en este manual son, en
general, marcas comerciales 0 marcas
comerciales registradas de sus respectivos
desarrolladores o fabricantes. No obstante,
lasmarcas " 0 ® no se utilizan en todos los
casos en este manual.

.. Y “MagicGate
arcas comerciales de
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Identificacion de los componentes

[1] Botén POWER (16) Acceder a la lampara  (19)

[2] Botén del disparador  (23) Cubierta del “Memory Stick”  (19)
Flash (29)

[4] Micréfono * Use un tripode con unalongitud de rosca
Lampara del autodisparador ~ (28)/ inferior a5,5 mm, Si usatornillos de longitud

! superior, no podréfijar firmementelacamaraal
lluminador AF  (30) tripode y la cdmara puede sufrir dafios.
[6] Receptaculo para tripode

(superficie inferior)
Lampara POWER (16)
o Ventana del visor
g [9] Objetivo



@@ETT@@@E

[1] Botones del zoom (durante la
filmacion) (26)/Botones del indice
(durante la reproduccién) (34)

[2] Mando de control
(Menu activado) ( A/V/</»>/@) (16)/

(Ment desactivado) ( 4 &) @AY)
(29/28/25/27)

Selector de modo  (17)
[»]: Para ver o editar imagenes
B Para filmar imagenes fijas
g Para filmar peliculas/
Imagenes Sec Imag/Imagenes en
modo Multirafa
SET UP: Para ajustar las
opciones de SET UP

[4] Visor (31)

Lampara del
autodisparador/
— grabacion (rojo) (28/24)
@-@- Lampara de bloqueo
P AE/AF (verde) (23)

N

Lampara de carga del

flash %(naranja) (29)

[5] Pantalla de cristal liquido

[6] Altavoz

Botén MENU (101)

Bot6n |[JI(Estado LCD/LCD
activada/desactivada) (31)

[9] Botén s /T (Tam Imagen/
Borrar) (20/37)

Botén RESET (89)

Toma DC IN (tomade entrada de cc)
(15)

(2 Toma ¥ (USB) (79)

Toma A/V OUT (MONO) (35)

Cubierta de la baterfa

[15] Boton OPEN (12)

Gancho para la correa de
mufieca

Colocacién de la correa
de mufieca

Cubierta de la toma
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Preparacion de las
baterias

Utilicelas siguientes baterias en estacamara.

Baterias adecuadas
Baterias HR 15/51:HR6 (tamafio AA) de
hidruro de niquel-metal (2)
— NH-AA-DA (2) (suministrado)
— NH-AA-2DA envase de dos unidades
(no suministradas)

Baterias alcalinas tipo R6 (tamafio AA) (2)

Baterias que no se pueden utilizar
Baterias de manganeso, delitio o de
niquel-cadmio

Si utiliza alguna de |as baterias descritas
anteriormente, no segarantizael rendimiento
6ptimo de la cdmara debido alas baterias,
como un apagon parcial de las baterias.

Es posible que el indicador de bateria
restante no muestre lainformacion correcta.

 Cuando se utilicen |as baterias acalinas, tenga
en cuentala siguiente informacién.

— Hay unagran diferencia en el rendimiento
entre baterfas de tipos diferentes y entre
baterias fabricadas por fabricantes diferentes.
Esto es asi especiamente en casos de bajas
temperaturas, en las que algunas baterias son
considerablemente més débiles.

Es posible que no pueda filmar con
temperaturas inferiores a5°C

— Esposible que el indicador de bateriarestante
no muestre lainformacién correcta.

Carga de las baterias

= |nserte las baterias de hidruro

de niquel-metal (suministradas)
en la polaridad correcta +/—.

Las baterias alcalinas no se pueden cargar en el
cargador de bateria.

Asegurese de cargar |as baterias de hidruro de
niquel-metal suministradas junto con lacémara
antes de utilizarlas.

Conecte el cargador de bateriaa unatoma
mura cercanaalaque resulte facil acceder.
Incluso si laldmpara CHARGE no esta
encendida, el aparato no estaré desconectado de
lafuente de alimentacion de ca mientras esté
conectado alatomamural. Si se produce algin
problema mientras usa el cargador de bateria,
desconecte inmediatamente |a alimentacion
desconectando el enchufe de latomamural.

Lampara CHARGE

a una toma
mural

Cable de
alimentacion

=» Conecte el cargador a una
toma mural con el cable de

alimentacion.

Empiezalacargay seiluminalaléampara
CHARGE. La carga habrafinalizado
cuando se apague laldmpara CHARGE.
Para obtener detalles sobre el cargador de
bateria, consulte la pagina 110.

Extraccion de las baterias

Empuje € extremo — de la bateria para
elevar €l extremo + y, a continuacién,
extraigalabateria.

« Cuando se hayafinalizado la carga, desconecte el

cabledealimentacion delatomamura y retirelas
baterias de hidruro de niquel-metal del cargador.



Tiempo de carga

Bateria de hidrurode | Tiempo de
niquel-metal carga
NH-AA-DA x 2 Aprox. 6 h (hora)
(suministradas)

Este es el tiempo necesario para cargar las
baterias de hidruro de niquel-metal que estén
completamente descargadas con el cargador de
bateria suministrado en un entorno cuya
temperatura ambiente sea 25°C

« Lacarga se habra completado en unas seish
(hora), Lalampara CHARGE puede
permanecer encendida més de seis h (hora),
pero esto no supone ninguna anomalia.

« Si utilizael cargador de bateria BC-CSQ2
suministrado en el kit STAMINA “Super Quick
charge” (no suministrado), las baterias se
cargaran més répidamente.

Tiempo de carga

Carga de dos baterias de hidruro de niquel-
metal: aproximadamente 2 h (hora) y 30 min
(minuto)

Carga de cuatro baterias de hidruro de niquel-
metal: aproximadamente 5 h (hora)

Notas sobre las baterias de
hidruro de niquel-metal

« Si los polos de las baterias de hidruro de niquel-
metal estén sucias, éstas no se podrén cargan
correctamente. Limpie los polos de |as baterias
y lasterminales del cargador, de vez en cuando,
con un pafio seco.

Cuando transporte |as baterias de hidruro de
niquel-metal, aseglrese de usar € estuche
suministrado. Si se produce un cortocircuito en
lasterminales de metal +/—, existirael peligro de
que se genere un calor excesivo o incluso fuego.
Puede que |as baterias de hidruro de niquel-
metal no estén cargadas total mente cuando las
adquiera o cuando no las haya utilizado en un
periodo largo de tiempo. Esto es normal en este
tipo de baterias, no significa que estén
estropeadas. Si ocurre esto, a consumir
totalmente y recargar varias veces la bateria
deberia corregirse el problema

Ademés, cuando |as baterias de hidruro de
niquel-metal no se utilizan, con el tiempo
pierden su carga de forma natural. Se
recomienda que recargue | as baterias antes de
utilizarlas.

Si recarga las baterias de hidruro de niquel-metal
antes de terminar de consumir la carga existente,
puede que se produzca el [lamado efecto*
memoriay que se active el aviso de bateriabaja
antes de lo esperado. Si cargalabateria después
de haberse consumido totalmente la carga
existente debera corregirse € problema.

*

El “efecto memoria’ es una situacion temporal
en lacua labateria no acepta una cargatotal .

 Paraterminar de consumir totalmente las
baterias, gjuste |lacdmaraen el modo de pase de
diapositivas (pagina 60) y déjelade esa manera
hasta que | as baterias se hayan consumido.

No retire e revestimiento aislante exterior
puesto que pueden dafiarse |as baterias. Nunca
utilice baterias cuyo revestimiento aislante se
haya retirado parcial o completamente, ni
baterias que se hayan partido de agunaforma.
Esto puede provocar derrames, explosiones

o calentamiento de las baterias, pudiéndole
causar quemaduras u otro tipo de dafios. Esto
puede provocar un funcionamiento incorrecto
del cargador de bateria

S3[eId1Ul SOIUBIWIPa20Id I
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Insercion de las baterias

=» Abra la cubierta de la bateria.

Deslicelaen ladireccion de laflecha
mientras pulsa el boton OPEN y se abrira.

=» |ntroduzca las baterias.

Haga coincidir los polos +/- de | as baterias
con las marcas +/- que hay dentro del
receptéculo de la bateria.

 Limpielospolosdelasbateriasy lasterminales
delacubierta, de vez en cuando, con un pafio
seco. Si los polos de las baterias o las
terminales quedan cubiertas con una capa de
suciedad o grasade lapiel, el tiempo de
funcionamiento de la camara se reducira
ampliamente.

=» Cierre la cubierta de la bateria.

Cierre la cubierta con las baterias dentro.
Cuando se escuche un clic, la cubierta
estara bien cerrada.

Extraccion de las baterias

Mantenga la cdmara de pie sobre el
extremo, abrahaciaarribalacubiertadelas
bateriasy, a continuacion, extraigalas
baterias.

* Aseglrese de que no se caigan las baterias
cuando abra o cierre la cubierta de la bateria.



Indicador de bateria restante

(al utilizar las baterias de

hidruro de niquel-metal)

Puesto quelaenergiadelabateriadisminuye
con €l uso, € indicador de bateriarestante
muestrala cantidad de energia restante
mediante |os simbolos siguientes.

Indicador | Instrucciones de bateria
de bateria | restante (100% es una
restante carga completa)

T ] Suficiente energia restante.

Bateria medio llena.

reproduccion se interrumpira
en breve.

]
] Bateria baja, la grabacion/
i

Cargue las baterias

0 cambielas por otras

totalmente cargadas.

-, (El indicador de advertencia
parpadea.)

I

« Si lapantalade cristal liquido estd apagada,
pulse |[J| paraencenderla.

« Esposible que estainformacién no seindique
de forma correcta, seguin las condiciones en las
que se utilice lacamaray el estado de lacarga
0 seguin el entorno.

« Cuando se utilice el adaptador de alimentacién
ca (no suministrado), no se mostrara la
informacién de bateria restante.

Funcién Ahorro Energia

Cuando lafuncién Ahorro Energia esta
gjustada en Activar, puede filmar durante
un largo periodo de tiempo.

Gire dl selector de modo ala posicion SET
UPYy gjuste[Ahorro Energia] en Ajustes1a
laposicion [Activar]. El gjustedefébricade
lacdmara esta ajustado en [Activar]
(pagina 106).

Serecomiendaquaajuste [Ahorro Energial
en [Activar] cuando utilice baterias
alcalinas.

Cuando la funcién Ahorro Energia

esté ajustada en Activar

« Al filmar imégenesfijas, el enfoque solamente
serealiza cuando se presionael obturador hasta
lamitad.

 Durante lacargadel flash, lalampara%
parpadeay la pantallade cristal liquido se
apaga. Cuando el flash esté completamente
cargado, la pantallade cristal liquido se
encendera

S3[eId1Ul SOIUBIWIPa20Id I
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Insercion de las baterias (continuacion)

Duracion de la bateria y el
numero de imagenes que se
pueden grabar/reproducir

L as tablas muestran referencias aproximadas del
tiempo que se puede utilizar la cdmara cuando
filme en modo Normal, en un entorno con
temperatura ambiente de 25°C y con las baterias
completamente cargadas. La referencia sobre el
numero de imégenes que se pueden grabar o
reproducir permite que se cambie el “Memory
Stick” suministrado seglin sea necesario. Los
resultados real es finales pueden variar ligeramente
dependiendo de |as condiciones de uso.

Filmacién de imagenes fijas
En condiciones normales )

Baterias alcalinas tipo R6
(tamafio AA) (2) (no
suministradas)

2 Muestra lasimagenes en orden,
aproximadamente una cada tres s (segundo)

Filmacion 2 de peliculas

Pantalla |N°de Duracion —
Tamafo |de cristal [imagenes |de la NH-AA-DA (2) (suministrado)
de liquido bateria
h ; Pantalla de Pantalla de
imagen (min) cristal liquido |cristal liquido
5.0M Activar Approx. 50  [Approx. 25 encendida apagada
(50M)  [Desactivar [Approx. 110 |Approx. 55 Approx. 160 Approx. 210

Activar Approx. 50  [Approx. 25

VGA

Desactivar |Approx. 110 |Approx. 55

NH-AA-DA (2) (suministrado)

Pantalla |N° de Duracion
Tamafio |de cristal |imégenes |de la

de liquido bateria
imagen (min)

5.0M Activar  |Approx. 270 |Approx. 135

(50M)  |Desactivar |Approx. 450 |Approx. 225

Activar Approx. 270 |Approx. 135
VGA ppi pp!

Desactivar [Approx. 450 |Approx. 225

Uso delas pilas acalinas Sony

3 Filmacion en las condiciones siguientes:

— Si lacalidad deimagen esta gjustada en [Fina].

— Si filmaunaimagen cada 30 s (segundo),

— Si pulsa completamente |os botones del zoom
Wy T de forma alternativa en cada
filmacion.

— Si utiliza el flash unavez cadados
filmaciones.

— Si enciende y apaga una vez cada diez
filmaciones.

Reproduccion 2 de imagenes fijas

NH-AA-DA (2)
(suministrado)

N° de Duracion de
Tamafo de |imagenes |la bateria
imagen (min)

5.0M (5,0M) |Approx.5400 |Approx. 270

VGA Approx. 5400 |Approx. 270

3) Filmacién continua con un tamafio de imagen
de 160 (Mail)

* Tanto laduracion de la bateria como el nimero
de imégenes que se pueden grabar disminuyen
cuando se dan |as circunstancias siguientes:

— Bajas temperaturas.

— Con €l uso del flash.

— Cuando se enciende y apagala cdmara con
frecuencia

— Uso frecuente del zoom.

— Si [Luz de Fondo] esta ajustado en [Brillo].

— Si [Ahorro Energia] esta gjustado en
[Desactiv].

— Después del uso frecuente de las baterias
durante un largo periodo de tiempo o después
de dejar que se descarguen solas tras la carga
(pégina 109).



Uso de una fuente de alimentacion externa

Adaptador de alimentacion
de ca (no suministrado)

de cc

=» Abra la cubierta de la tomayy,
a continuacion, conecte el
adaptador de alimentacion de
ca AC-LS5 (no suministrado)
alatoma DC IN (toma de
entrada de cc) de la camara.

Conecte e enchufe con lamarca A
orientadahacialapantalladecristal liquido.

« Asegurese de utilizar el adaptador de
alimentacién de ca AC-LS5. Otro tipo de
adaptadores de alimentacién de ca no
se pueden utilizar con esta camara.

« Conecte el adaptador de alimentacion de caa
unatomamural cercanaalaque resulte facil
acceder. Si se produce alguin problemamientras
usa el adaptador, desconecte inmediatamente la
alimentacion desconectando el enchufedela
tomamural.

@ A una toma mural

-p

Cable de
alimentacion

=» Conecte el cable de
alimentacion al adaptador de
alimentacion de cay a una
toma mural.

 Cuando hayaterminado de utilizar el adaptador
de alimentacién de ca desconéctelo de latoma
DC IN (tomade entrada de cc) de la camara.

* Mientras esté conectado alatomamural, €l
aparato no esta desconectado de la fuente de
alimentacion de caaunque lapropiaunidad esté

apagada.

Uso de la camara
en el extranjero

Fuentes de alimentacion

Puede usar lacamaraen cualquier paiso &rea
con €l cargador de bateria suministrado o
adaptador de alimentacion de ca (no
suministrado) entrecal100V y 240V,
50/60 Hz, Use adaptadores de enchufe de
ca, disponiblesen el mercado, del tipo [a] y
s esnecesario, del tipo [b] paralatoma
mural.

e Q)
[a]  [b]

« No utilice un transformador eléctrico
(convertidor de viaje), ya que podria provocar
un funcionamiento incorrecto.

S3[eId1Ul SOIUBIWIPa20Id I
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Como encender y apagar la camara

Lampara POWER

=» Pulse POWER paraencender la
camara.

Lalédmpara POWER se enciende en verde
y laalimentacién esta conectada. Cuando
encienda por primeravez lacamara, apare-
cerdlapantalla Ajuste Reloj (pagina 17).

Desconexion de la alimentacién
Pulse POWER otravez y lalampara
POWER se apagaray lacamarase
desconectara

« No retire las baterias ni el adaptador de
alimentacion de ca cuando el objetivo
esté en funcionamiento. Podria
provocar anomalias en el
funcionamiento.

 Cuando conecte la cdmara con €l selector de
modo ajustado en IX o en[{f, e objetivo
empezard a moverse. Procure no tocar el
objetivo.

Funcién de apagado

automatico

Si mientras filma, visualizaimégenes

o configuralacamaradutilizando lasbaterias

no se realiza ninguna tarea durante un

tiempo*, la alimentacion se desconectara

para conservar la energia de |as baterias.

No obstante, aunque se utilicen las baterias

paraaimentar lacamara, lafuncién de

apagado automético no funcionaraen las

siguientes circunstancias.

 Cuando se reproducen peliculas

¢ Cuando se muestran diapositivas

¢ Cuando haya un cable conectado ala
toma Y (USB) o alatomaA/V OUT
(MONO)

* Cuando [Ahorro Energia) esta ajustado
en [Activar]: aproximadamente 90 s
(segundo)

Cuando [Ahorro Energia) esta ajustado
en [Desactiv]: aproximadamentetresmin
(minuto)

Uso del mando de

Para cambiar los gjustes actuales de la
camara, abrael menui o lapantala SET UP
(p&gina42) y utilice e mando de control
pararealizar |os cambios.

En cada opcion, pulse A/VY/<4/» para
seleccionar € valor deseado y, a continuacion,
pulse @ o «4/» pararealizar el gjuste.



Ajuste de fecha y hora

=) Ajuste el selector de modo
en .

« Puede llevar a cabo esta operacion incluso
cuando el selector de modo esté ajustado en
oen[>].

« Paravolver agjuster lafechay lahora, gjuste el
selector de modo en SET UP, seleccione
[Ajuste Reloj] en == (Ajustes 1) (paginas 42,
106) y, a continuacion, sigacon el paso [El.

Aj Reloj uA/M/D
POWER y Reloj
°(=)

(2003) 1] 1]{12}:{00]
AM

® ACEPT

=» Pulse POWER paraencender la
camara.

Lalampara POWER se encenderaen verde
y aparecerala pantalla Ajuste Reloj en la
pantallade cristal liquido.

Aj Reloj
< (2003J_1J{_1][12]{00]Acept |
AM
[cancel]
6R0) T =
&, >
wm %4

L] &)l

=» Seleccione el formato de fecha
deseado con A/Y en el mando
de control y, a continuacion,
pulse @.

bJsf
Y
S9[RIDIUI SOIUBIWIP3I0Id I

Puede elegir de entre [A/M/D] (afio/mes/
dia), [M/D/A] y [DIM/A].

« Si lapilade botén recargable, que proporciona
laalimentacion para conservar los datos de la
hora, pierde la carga en algin momento
(pégina 108), volvera a aparecer la pantalla
Ajuste Reloj de forma automética. Si esto
sucede, vuelva a paso K] para gjustar otravez
lafechay lahora
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oA Aj Reloj
@Q - Bal
NS

% 2003/ 1]/ 1][12]{00]
M

© ACEPT

=) Seleccione las opciones de
afio, mes, dia, hora o minuto
que desee ajustar con <«/»en
el mando de control.

A aparecera encimadel elemento
seleccionadoy V¥ apareceradebajo dedicho
elemento.

ES
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Aj Reloj

hY%

=) Ajuste el valor numérico
deseado con A/Y en el mando
de control y, a continuacion,
pulse @.

Despuésdegjustar el valor numérico actual,
gjustelaopcion siguiente. Repitael proceso
anterior hasta que se hayan ajustado todas
las opciones.

« Si hasdeccionado [D/M/A] en el paso 1,
gjuste lahoraen un ciclo de 24 h (hora),

M/D/A
D/M/A

focs ]I effio}fso Fecen]

Cancel

A

tlely

N<% Aj Reloj
<

© ACEPT

=) Seleccione [Aceptar] con P en
el mando de control y,
a continuacion, pulse @.

Lafechay lahorase gustany €l reloj
empezara a mantener la hora.

* Paracancelar el proceso de gjuste, seleccione
[Cancel] y, acontinuacion, pulse @.



Insercidon y extraccion de un “Memory Stick”

Lado del Lampara de
terminal acceso

Ladodela

selly sauabew ap ugioewW|i4 I

etiqueta
=» Abra la tapa del “Memory =) [nserte el “Memory Stick”. =) Cierre la cubierta del “Memory
Stick”. Inserte el “Memory Stick” hacia el fondo Stick”.
Deslice latapaen ladireccion de laflecha hasta que haga clic, segtin aparece en la Para extraer el “Memory Stick”
ilustracion. Abralacubiertadel “Memory Stick” y,
« Paraobtener més informacion acerca del a continuacion, empuje el “Memory Stick”
“Memory Stick”, consulte la pagina 108. * Siempre que introduzca un “Memory Stick”, para sacarlo.

empujelo hastael fondo. Si no lo introduce
correctamente, puede que no selleve acabo una

. L « Siempre que la lampara de acceso esté
reproduccion o grabacion correcta. pre g P

encendida, la cAmara estara grabando
o leyendo alguna imagen. No extraiga
nunca el “Memory Stick” ni desconecte
la alimentacion en ese momento. Es
posible que se corrompan los datos.
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Ajuste del tamafno de la imagen fija

32)

<[ w[s o

M
M
M
M
A

Tam Imagen

/10

=» Ajuste el selector de modo = Pulse H /T (Image Size).
en @ y encienda la cadmara.

* Para obtener mésinformacion sobre el tamafio
de laimagen, consulte la pagina 21.

Apareceralaconfiguracion de Tam Imagen.

Clen

=» Seleccione el tamafio de
imagen que desee con los
botones A/V del mando de
control.

Se gjusta e tamafio de laimagen.

Unavez completado e gjuste pulse s /0
(Tam Imagen). La configuracion de Tam
Imagen desaparecera de la pantalla.

« El vaor de tamafio de laimagen seleccionado
aqui se conservard aungue se desconecte la
camara.



Calidad y tamafo de la imagen

Puede elegir el tamafio de laimagen
(nimero de pixeles) y calidad de laimagen
(relacion de compresién) basandose en la
clase de imagenes que desee fotografiar.
Cuanto mas grande sea el tamafio dela
imagen y mayor su calidad, mejor serala
imagen pero también seramayor lacantidad
de datos necesaria para conservar esa
imagen. Esto significa que podra guardar
menos imagenes en su “Memory Stick”.
Elijaun tamafio deimageny un nivel de
calidad adecuadosparalaclase deimégenes
gue desee fotografiar.

Podra cambiar €l tamafio de las imagenes
posteriormente (Funcién de cambio de
tamario, consulte |a pagina 66).

Puede elegir el tamafio de laimagen de
entre cinco opciones en las tablas
siguientes. Los tamafios de imagen que
aparecen a continuacion incluyen una
configuracion minimade ejemplo. Si desea
mejorar la calidad de laimagen, seleccione
un tamafio mayor.

Tamafio de imagen Ejemplos

5.0M (5,0M) 2592x1944 Impresion de imégenes de calidad fina
4.5M (4,5M) (3:2) 2592 (3:2) 3:2 prints?

3.1M (3,1M) 2048x1536 Impresion de imégenes en tamafio A4
1.2M (1,2M) 1280%960 Impresion de imégenes en tamario de postal
VGA 640x480 Creacion de una péagina web personal

1) Esta opcion graba las iméagenes en una proporcion horizontal con vertical de 3:2 para adaptarse al

tamario del papel de impresion utilizado.

selly sauabew ap ugioewW|i4 I
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El nmero de imagenes que se pue den guardar en un “Memory Stick”

El ntimero de imégenes que se pueden guardar en modo Fina (Estandar)® se muestra
a continuacion. (Unidades: nimero de imégenes)

2)

Capacidad

Tamafio de 16 MB | 322MB | 64MB | 128 MB | MSX-256 | MSX-512 | MSX-1G

imagen

S.0M (5.0M) 5D 200 | B@8 | 500 | 92174 | 1B () | 0D

45M (45M) (3:2) 6(11) | 12(23) | 25(48) | 51(96) | 92(174) | 188 (354) | 384(729)

3M (3IM) | 10(18) | 20(37) | 41(74) | 82(149) | 148 (264) | 302 (537) | 617 (1097)

12M (1,2M) 726 1482
24(46) | 50(03) | 101(187)| 202(376) | 357(649) | ((azy | (2600

VGA 790 1428 2904 5928
97(243) | 196 (491)| 394 (985) | (1 975 | (3571) | (7261) | (14821)

2) Cuando [Modo GRAB] esté ajustado en

[Normal]
Para obtener informacion sobre el ndmero de

imégenes que se pueden guardar en otros

modos, consulte la pagina 100.
3) Para obtener més informacion acerca del modo
de calidad de imégen, consulte la pagina 43.

Cuando se reproducen las iméagenes grabadas

con otros dispositivos Sony, laindicacion de
tamafio de laimagen puede ser diferente del
tamario real de laimagen.

Cuando se ven las imégenes en la pantalla de

cristal liquido delacéamara, todas parecen tener
€l mismo tamafio.

El nimero de imégenes que se pueden tomar

puede variar seguin las condiciones en las que se
realicen las fotografias.

¢ Cuando el nimero de iméagenes que se puede
grabar es mayor que 9 999, aparece el mensaje

“>9999".




Toma de imagenes fijas basica - uso del modo Auto

=) Ajuste el selector de modo en
A y encienda la caAmara.

Enlapantalladecristal liquido aparecerael
nombre de la carpeta de grabacion durante
cinco s (segundo),

Latapadel objetivo se abrird cuando se conecte
la alimentacion.

No toque el objetivo mientras la camara esta
efectuando alguna operacion, como cuando
pulsa POWER para encenderla o cuando el
zoom esté en funcionamiento (pagina 26).
Puede crear una nueva carpeta en el “Memory
Stick” y seleccionarla paraa macenar imégenes
(pégina 43).

=) Sujete la cAmara firmemente
con ambas manos y enfoque
alglin objeto en el centro del
marco de enfoque.

No cubrael objetivo, €l flash o el micréfono
con los dedos.

« Ladistanciafocal minimaa un objeto es de 50
cm (W)/60 cm (T). Parafotografiar objetos a
distancias menores, utilice el modo Macro
(pégina 27).

Indicador de blogqueo AE/AF
Parpadea en verde —
Permanece encendido

=) Mantenga pulsado el botén del
disparador en su posicion
intermedia.

Lacamara emite un pitido. Cuando €l
indicador de bloqueo AE/AF termine de
parpadear y permanezca encendido, la
camara estara preparada para tomar
fotografias. (La pantalla puede quedarse
congelada durante un instante en funcién
del objeto.)

 Siretirael dedo del bot6n del disparador, se
cancelardlafotografia.

« Si lacdmarano emite ningln pitido, el ajuste
AF no se harealizado. Puede seguir
fotografiando, pero el enfoque no estara
gjustado correctamente.

« El marco que aparece en la pantallade cristal
liquido muestra el rango de ajuste del enfoque.
(Visor derango de AF, consulte la pagina 45.)

selly sauabew ap ugioewW|i4 I
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=) Pulse completamente el botdn
del disparador.

El disparador emitiraun chasquido,
terminaralatomay laimagen fijase
guardaraen el “Memory Stick”. Cuando se
apague lalampara de grabacion (pagina 9),
podratomar la siguiente imagen.

 Cuando tomefotografias utilizando |as baterias,
si no serealizaningunatarea durante un tiempo
y tiene la cdmara encendida, la alimentacion se
desconectara autométicamente para ahorrar
baterias (pagina 16).

Posicion xdel selector de
modo

Cuando €l selector demodo estagjustado en
X, lasfunciones que pueden seleccionarse
cambian de acuerdo con €l gjuste X
(Céamara) de los gjustes de ment del
siguiente modo:

)

B

Programa
= Auto

Fotografias en modo Auto [Auto]
Puede fotografiar €l objeto facilmente, ya
que en estemodo se gj ustaautomaticamente
el enfoque, laexposiciony e balance de
blancos. En este modo, €i- (Cal Image) se
gjustaen [Fina), € visor derango de AF se
gjustaen [AF MUlti] y el modo de medicién
se gjusta en medicion de varios patrones
(péginas 45, 48). Los elementos del menu
gue pueden verse estan limitados a i
(Cémara) y [Mode] (Modo GRAB).

Fotografias en modo Program
[Programa]

Puede establecer |as funciones de toma de
fotografias en los gjustes de ment de
acuerdo con las condiciones en las que se
realizarén las fotografias.

Modo crepusculo [ )
Consulte la pagina 55.

Modo retrato crepusculo [ ﬁ])
Consulte la pagina 55.

Modo paisaje [ IZI
Consulte la pagina 55.

Modo Nieve [ §
Consulte la pagina 55.

Modo Playa [ 72
Consulte la pagina 55.

Para cambiar el modo de camara
1 Ajuste el selector de modo en .
2 Pulse MENU.

3 Seleccione f (Céamara) con < en e
mando de control.

4 Seleccione € modo de camara que desee
con losbotones A/¥ del mando de control.



Toma de imagenes fijas
basica - uso del modo Auto
(continuacién)

Acerca del enfoque automatico

Cuando intente fotografiar un objeto que

seadificil de enfocar, €l indicador de

bloqueo AE/AF cambiara a un parpadeo

lento.

Lafuncién de enfoque automético puede

ser dificil de utilizar con los objetos

siguientes. En estos casos, suelte el botén

del disparador e intente recomponer la

imagen y enfocar de nuevo.

« El objeto esté a bastante distancia de la cdmara
y en un lugar oscuro

« El contraste del objeto con el fondo no es bueno

« El objeto se ve através de cristal, como una
ventana

« El objeto se mueve répidamente

« El objeto tiene reflgjos, como los de un espejo,
0 hay algin cuerpo iluminado y el objeto brilla

« El objeto emite destellos

« El objeto tiene iluminacién de fondo

Existen dos métodos parala funcién de
enfoque automatico: AF Mlti y AF Centro
(pégina 45). Cuando i (Camara) se
establece en [Auto] en los gjustes de mend,
AF MUlti se selecciona autométi camente.

Comprobacion de la dltima imagen filmada - Quick Review

=» Pulse €4 (&) en el mando de
control.

Paravolver al modo detomadefotografias,
pulse el botén del disparador ligeramente
0 pulse de nuevo € (&) en el mando de
control.

Para eliminar la imagen que aparece
en la pantalla de cristal liquido

1 Pulse ¥z /0 (Borrar).
2 Seleccione[Borrar] con A en el mando

de control y, acontinuacién, pulse @.
Laimagen se borra.

selly sauabew ap ugioewW|i4 I
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Uso de la funcién de zoom

W (gran angular)

T (telefoto)

=) Pulse los botones de zoom
para seleccionar la posicion de
zoom que desee y fotografie la
imagen.

Distancia minima necesaria para
enfocar un objeto

Cuando €l zoom se gjusta completamente
haciaal lado W: aproximadamente 50 cm
desde el extremo del objetivo

Cuando €l zoom se gjusta completamente
haciaal lado T: aproximadamente 60 cm
desde el extremo del objetivo

« El objetivo se mueve cuando se utilizala

funcién de zoom. Procure no tocar €l objetivo.

« No puede cambiar lagradacion del zoom
durante la filmacion de peliculas (pagina 69).

Zoom Inteligente

Al ampliar laimagen por medio del zoom
digital lacalidad de ésta se vera deteriorada.
Cuando &l zoom es mayor que 3x, la
ampliacion se realiza utilizando Zoom
Inteligente. Cuando Zoom Inteligente no es
necesario, gjuste [Zoom Inteligente] en
[Desactiv] en los ajustes SET UP

(péagina 105).

Al pulsar los botones de zoom, en lapantalla
de cristal liquido se mostrara el indicador de
ampliacion del zoom.

Indicador de escalamiento del zoom

El lado T de esta linea muestra
el alcance de Zoom Inteligente

A
w7
> Qx2.6

L a escalaméaxima del zoom depende del
tamafio de laimagen.

[3.1M (3,1M)]: 3.8x

[1.2M (1,2M)]: 6.1x

[VGA]: 12x

Cuando el tamafio de laimagen es de
[5.0M (5,0M)] o [4.5M (4,5M) (3:2)], el
Zoom Inteligente no funciona.

* No es posible confirmar laimagen utilizando el
visor cuando se usalafuncién Zoom Inteligente.
Cuando utilice Zoom Inteligente, laimagen de
lapantallade cristal liquido puede aparecer
poco nitida. Sin embargo, este fenémeno no
produce efecto alguno en lasimégenes
grabadas.

Cuando utilice Zoom Inteligente, no se
mostrard el visor de rango AF. Cuando @&
(Enfoque) esté gjustado en [AF Mlti] o [AF
Centro], i) o [#] parpadearay los objetos
situados en el centro tendran prioridad parael
enfoque.



Fotografias de primeros planos — Macro

Para los primeros planos de objetos
pequefios como flores o insectos, realicelas
fotografias utilizando la funcion de Macro.
Puede utilizar esta funcién paralos
primeros planos de objetos alas distancias
especificadas a continuacion.

Cuando el zoom se ajusta
completamente hacia el lado W:
10 cm desde el extremo del objetivo

Cuando el zoom se ajusta
completamente hacia al lado T:
60 cm desde el extremo del objetivo

=) Ajuste el selector de modo en
0 y pulse » () en el mando
de control.

El indicador & (Macro) apareceraen la
pantalla de cristal liquido.

 Si yaaparece el menu, pulse MENU para que
desaparezca el menu.

* Puede realizar esta operacion incluso si el
selector de modo esta gjustado en 8.

=) Centre el objeto en el marco
y pulse el botén del disparador
hasta el fondo.

selly sauabewi ap ugloew|i4 I

Para volver a la toma normal de
fotografias

Pulse otravez » (W) en & mando de
control. El indicador W desapareceradela
pantalla de cristal liquido.

« Utilicelapantallade cristal liquido para
redlizar las fotografias cuando use la funcién
Macro. Si utilizael visor, los limites de lo que
vey lo que en realidad fotografia pueden ser
muy diferentes.
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Uso del autodisparador

=) Ajuste el selector de modo en
Ay pulse ¥ (®) en el mando
de control.

El indicador & (Autodisparador) aparecera
en lapantallade cristal liquido.

 Si yaaparece el mend, pulse MENU para que
desaparezca el mend.

* Puede realizar esta operacion incluso si el
selector de modo esta gjustado en 8.

=» Centre el objeto en el marco
y pulse el botén del disparador
hasta el fondo.

Laladmparadel autodisparador (pagina 8)
parpadeard en naranjay oirdun pitido. La
imagen se fotografiara transcurridos unos
10 s (segundo) aproximadamente.

Para cancelar el autodisparador
durante la operacién

Pulse otravez ¥ (&) en e mando de
contral. El indicador & desaparecera de la
pantallade cristal liquido.

« Si secolocadelante delacédmaray pulsael
botén del disparador, puede que tanto el
enfoque como la exposicidn no estén ajustados
correctamente.



Seleccién del modo de flash

5 e )

el

= Ajuste el selector de modo en
B y pulse A (%) repetidamente
en el mando de control para
seleccionar un modo de flash.

Lo

El modo de flash tiene las funciones
siguientes.

Sinindicacién (Auto): Lacamaradecide
utilizar el flash segin las condiciones de
luz. El flash se utilizaré cuando no haya
suficiente luz o cuando tome fotografias de
un objeto a contraluz.

4 (Flash forzado): El flash se utilizara
con independencia de la cantidad de luz en
el ambiente.

4s. (Sincronizacion lenta):  El flash se
utilizara con independencia de la cantidad
deluz en el ambiente. En este modo, la
velocidad del obturador es més lentaen

condiciones de oscuridad, de maneraque es
posible fotografiar nitidamente un fondo
que esta més alla de la zona iluminada por
el flash.

& (Sin flash): No se utilizara el flash.

» Si yaaparece el menu, pulse MENU para que
desaparezca el menu.

Puede redlizar esta operacion incluso si el
selector de modo esta ajustado en & (Clip
Motion).

Ladistanciarecomendada de uso del flash esde
0,5ma3,8m(W)/de0,6 ma2,5m(T) (cuando
se gjusta[ISO] en [Auto]).

Puede cambiar el brillo del flash con [Nivl
Flash] en los gjustes del ment (pégina 102).
Dado que lavelocidad del obturador es menor
en condiciones de oscuridad cuando estan

sel eccionados los modos 4 st (Sincronizacion
lenta) o ® (Sinflash), esrecomendable utilizar
un tripode.

Mientras se carga el flash, laldmpara%
parpadea. Cuando seterminelacarga, la
|l&mpara se apagara.

El modo de flash seleccionado aqui se
conservard aunque se desconecte la camara.

Realizacion de fotografias a
contraluz

En modo automético, al realizar fotografias
frente auna fuente de luz se dispara
automati camente el flash incluso cuando
haya suficiente luz alrededor del objeto.
(Sincronizacion de luz del dia)

Sin flash

Con flash

 Esposible que no se obtenga el mejor
resultado, en funcién de las condiciones en que
serealicen las fotografias.

« Cuando no desee utilizar el flash, gjuste el
modo de flash en ® (Sin flash).

selly sauabew ap ugioewW|i4 I
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Para reducir el fenémeno de
“o0jos rojos” al fotografiar

seres vivos

El flash parpadea antes de redlizar la
fotografia parareducir el fendmeno de ojos
rojos. Ajuste[Reduc Ojo Rojo] en[Activar]
enlosajustesde SET UP (pégina 105). ©
aparece en la pantalla de cristal liquido.

« Laproporcién de reduccion del fenémeno de
0j0s rojos variara segiin cada objeto. Ademas,
ladistanciaal objetoy el hecho de que el objeto
hayavisto o no laluz de activacion previapodra
también reducir la efectividad del proceso de
reduccién del fendmeno de ojos rojos.

Fotografias con lluminador AF

Esta otra iluminacién se proporciona como
ayuda para enfocar objetos en lugares
OSCUros.

Ajuste [Iluminador AF] en [Auto] en los
gjustes de SET UP (pagina 105). Si intenta
realizar fotografias en condiciones de luz
insuficientes, »on apareceraen lapantallade
cristal liquido. lluminador AF emitird una
luz roja autométicamente durante el espacio
detiempo entre la pulsacién del boton del
disparador hastalamitad de surecorridoy el
blogueo del enfoque.

« Silaluz del iluminador de AF no llega bien al
objeto o si el objeto no tiene contraste, no se
lograra el enfoque. (Se recomienda una
distancia aproximada de hasta 3,8 m (W)/2,5m
(T).)

¢ Si laluz de lluminador AF pierde por alguna
razén el centro de laimagen, lacamaraenfocara
correctamente siempre que llegue a objeto.

« Cuando se gjustala distancia predefinida del
foco (péagina 46), Iluminador AF no funciona.

* Cuando @ (Enfoque) se gjustaen [AF Mlti]
0 [AF Centro], el visor de rango de AF no se
muestra. [} o ] parpadeary el objeto situado
en el centro tiene prioridad en el enfoque.
Cuando I (Camara) se ajusta en uno delos
siguientes elementos de la configuracion del
mend lluminador AF no funciona (péagina 55).
— Cuando tome fotografias en modo
Creplsculo
— Cuando tome fotografias en modo |Z|
Paisgje
lluminador AF es unaluz brillante. No hay
riesgos de seguridad, pero cuando tome
fotografias en distancias cortas procure no
dirigirlo directamente alos ojos del sujeto
fotografiado.



Fotografias con el visor

Todos los indicadores estan apagados « Sipulsa% (Modo defl ash)/\\'_) (Autodisparador)/
m (Macro) con lapantalla de cristal liquido
apagada, laimagen se visualizard en la pantalla
durante aproximadamente dos s (segundo), de
manera que pueda comprobar o cambiar 10s
gjustes.

« Este gjuste se mantieneincluso si se desconecta

La pantalla de cristal liquido la alimentacion.

esta apagada.

(]

Todos los indicadores disponi-
bles estan encendidos.

El visor resulta Util cuando deseaahorrar la
energia de las baterias o cuando le resulta
dificil confirmar laimagen utilizando la
pantalla de cristal liquido.

Cada vez que pulse |CI, 1apantalla « Laimagen del visor noindicael rango grabable

cambiara en el orden siguiente. real. Paraconfirmar el rango grabable, utilicela
pantalla de cristal liquido.

« Para obtener detalles sobre las opciones
mostradas, consulte lapagina 112.

« Al igua que con el indicador de bloqueo AE/
AF en lapantallade crista liquido, cuando la
|&mpara de bloqueo AE/AF de la seccion del
visor deje de parpadear y permanezca
encendida, podré empezar a tomar fotografias
(pégina 23).

« Cuando se apague la pantallade cristal liquido,
Zoom Inteligente no funcionard (péagina 26).
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Insercion de la fecha y la hora en una imagen fija

Cémara

Imagen en Movim : Peli MPEG

Zoom Inteligente: Activar

Fecha/Hora: Desactiv

Reduc Ojo Rojo: Desactiv
lluminador AF: Auto

#* SELEC

@g\\

=) Ajuste el selector de modo en
SET UP.

Apareceralapantalla SET UP.

« Cuando se filman las iméagenes con presencia
delafechay hora, éstas no se podrén eliminar
posteriormente.

« Cuando fotografie imagenes en las que inserte
lafechay lahora, éstas no apareceran en la
pantalla de cristal liquido, aparecera BliH en la
parte superior izquierda de la pantallade cristal
liquido en su lugar. Lafechay horareales se
muestran en rojo en laesquinainferior derecha
cuando se reproduce laimagen.

Camara
S| Imagen en Movim @ | Fech/Hor
Zoom Inteligente:
T e |

Reduc Ojo Rojo:
lluminador AF:

=» Seleccione PA(Camara) con A
en el mando de control y,
a continuacion, pulse ».
Seleccione [Fecha/Hora] con

A/V y, a continuacion, pulse ».

& Camara

Imagen en Movim :  Peli MPEG
Zoom Inteligente: Activar

Fecha/Hora: » Fecha

E Reduc Ojo Rojo: Desactiv
lluminador AF: Auto

4 SELECT PAGINA

=) Seleccione el ajuste de fecha
y horacon A/V¥ en el mando de
control y, a continuacion,
pulse @.

Fech/Hor: Introduce lafechay lahorade
lafilmacion en laimagen

Fecha: Introduceel afio, el mesy el diade
lafilmacion en laimagen

Desactiv: No introduce los datos de hora/
fechaen laimagen

Unavez finalizados los gjustes, sitle el
selector de modo en la posicién B para
realizar lafotografia.

« Si elige[Fecha], lafechaseinsertaraen el
orden establecido en “Ajuste de fechay hora’
(pégina 17).

* Este gjuste semantieneincluso si se desconecta
laaimentacion.



Visualizacidon de imagenes en la pantalla de
cristal liquido de la camara

Pantalla de indice
(tres iméagenes)

Pantalla de indice
(nueve imagenes)

Pantalla Unica
(imagen Unica)

Valor Apertura: F2.8
Veloci Obturac:  1/30
Valor Expo: 0.0
1SO: 100

101-0002
© VISUALUNASOLA  «»ANTISIG

2003 7 4 10:30Pm
®VISUALUNASOLA <#¥ MOVER

Puede ver |asimégenes que filme con la
camara, casi de formainmediata, en la
pantalla. Puede seleccionar lostresmétodos
siguientes para ver lasimagenes.

« Paraobtener detalles sobre |as peliculas,
consulte la pgina 70.

« Para obtener una descripcion detallada de los
indicadores de la pantalla, consulte la pagina
114.

Pantalla Gnica (imagen Unica)

Puede ver unaimagen alavez, que ocupe

todala pantalla

Pantalla de indice (nueve imagenes)
Se muestran nueve imagenes de forma
simultanea en distintos paneles de la
pantalla.

Pantalla de indice (tres imagenes)

Se muestran tres iméagenes de forma
simultanea en distintos paneles dela
pantalla. También se mostraran varias
opciones de informacién sobre laimagen.

Visualizacioén en la pantalla
de imagen Unica

=) Ajuste el selector de modo en
[»]y encienda la cAmara.

Se muestralaimagen mésreciente de la
carpeta de grabacion seleccionada
(pégina 44).
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=) Seleccione la imagen fija
deseada con <«/» en el mando
de control.

<«: Muestralaimagen anterior.
»: Muestralaimagen siguiente.

= Pulse el boton del zoom
W (indice) una vez.

Lapantalacambiaalapantalla de
indice (nueve imagenes) .

Para visualizar la pantalla de indice
siguiente (anterior)

Pulse A/V¥/<4/» en el mando de control para
mover el marco amarillo hacia arriba/abajo/
izquierda/derecha

Visualizacion en la pantalla de indice (nueve o tres imagenes)

Valor Apertura:
Veloci Obturac:
Valor Expo: 0.0
1SO:

101-0002 2003 7 4 10:30PM
© VISUAL UNA SOLA <> ANTISIG

=) Pulse el botdén del zoom
W (indice) una vez més.

Lapantalla cambia alapantalla de
indice (tres imagenes) .

Al pulsar A/V¥ en el mando de control, se
muestra el resto de lainformacion dela
imagen.

Para visualizar la pantalla de indice
siguiente (anterior)
Pulse €/» en el mando de control.

Para volver a la pantalla de imagen
Unica

Pulse el botén del zoom T varias veces
0 pulse @ en el mando de control.



Visualizaciéon de imagenes en la pantalla del televisor

Cable conector de audio/video
(suministrado)

Toma AV
OUT (MONO)
=» Conecte el cable conector de
audio/video a la toma A/V OUT
(MONO) de la camaray a las

tomas de audio/video del
televisor.

Si el televisor tiene tomas de entrada tipo
estéreo, conecte el enchufe deaudio (negro)
del cable de conexion de audio/video ala
toma de entrada de audio Lch.

« Desconecte lacamaray el televisor antes de
conectar lacamaray el televisor con el cablede
conexion de audio/video.

Interruptor de TV y video

=» Encienda el televisor y ajuste
el interruptor de TV y video en
“Video”.

« El nombrey laubicacion de este interruptor
pueden variar segiin el televisor. Para obtener
més detalles, consulte el manual de
instrucciones del televisor.

[=] .
ot o il

- 101-0002 2003 74 10:30PM:
,mnsusr LQWWME i1

=) Ajuste el selector de modo
en [»]y encienda la cAmara.

Pulse «/» en el mando de control para
seleccionar laimagen deseada.

« Cuando utilice lacamaraen € extranjero,
puede que sea necesario cambiar la sefia de
salida del video para que coincida con lade su
sistemade TV (pagina 106).
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Reproduccién de imagenes en la
pantalla del televisor

Si desea ver imagenes en un televisor,
necesitara un televisor con toma de entrada
devideoy el cable de conexién de audio/
video (suministrado).

El sistemade color del televisor tiene que
coincidir con el de lacamaradigital.
Compruebe lalista siguiente:

Sistema NTSC

América Central, Bahamas, Bolivia,
Canadd, Chile, Colombia, Corea, Ecuador,
Estados Unidos, Filipinas, Jamaica, Japon,
México, Per(, Surinam, Taiwan,
Venezuelg, etc.

Sistema PAL

Alemania, Australia, Austria, Bélgica,
China, Dinamarca, Espafia, Finlandia,
Holanda, Hong Kong, Italia, Kuwait,
Malasia, Noruega, Nueva Zelanda,
Portugal, Reino Unido, Republica Checa,
Republica Eslovaca, Singapur, Suecia,
Suiza, Tailandia, etc.

Sistema PAL-M
Brasil

Sistema PAL-N
Argentina, Paraguay y Uruguay

Sistema SECAM
Bulgaria, Francia, Guayana, Hungria, Iran,
Irak, Ménaco, Polonia, Rusia, Ucrania, etc.



Eliminacion de imagenes

=
= S T 2/9 EI

R\l dooz 2003 7410307

NTISIG -

KL

=) Ajuste el selector de modo en
[»]y encienda la camara.
Seleccione la imagen que
desea eliminar con <«/» en el

mando de control.

7
o2 219 ﬂ

>

[ sair |

=> Pulse Hiz /T (Borrar).

En este momento todaviano se ha

eliminado laimagen.

» No puede eliminar imégenes protegidas

(pégina 64).

63 = S 1013 2/9@
\6 > q )
v e e
ﬁ OEPT <LAN'[ISIQ :
Q) — k_L))
% o “@

=) Seleccione [Borrar] con A
en el mando de control y,
a continuacion, pulse @.

“Acceso a Memory Stick” apareceraen la
pantalla. Cuando desaparezcaeste mensaje,
se habra eliminado laimagen.

Para eliminar otras imagenes
continuamente

Seleccione laimagen que desea eliminar
con 4/» en e mando de control. Después,
seleccione [Borrar] con A en el mando de
control y, acontinuacién, pulse @.

Para cancelar la eliminacién
Seleccione [Salir] con ¥ en e mando de
control y, acontinuacién, pulse @.
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Eliminacion en la pantalla de indice (nueve imagenes)

=) Cuando aparezca una pantalla
de indice con nueve imagenes
(pagina 34), pulse ¥z /T
(Borrar).

ES

38

=) Seleccione [Selec] con <«/»
en el mando de control y,
a continuacion, pulse @.

Para eliminar todas las imagenes de

la carpeta

Seleccione [Todo en Carpeta] con P en el
mando de control y pulse @. A
continuacion, seleccione [Acept] y luego
pulse @. Todas lasimégenes desprotegidas
delacarpeta se eliminarén. Para cancelar
la eliminacion, seleccione [Cancel] v,
acontinuacion, pulse @.

=) Seleccione la imagen que
desea eliminar con A/V/<4/»
en el mando de control y,
a continuacion, pulse @.

Seindicara|amarca de eliminacion
(Borrar) en laimagen seleccionada. En este
momento todavia no se ha eliminado la
imagen. Pongalamarcaffj junto atodaslas
imégenes que desea eliminar.

* Paracancelar laseleccion, elijalasiméagenes
que desea cancelar y vuelvaa pulsar @ de
nuevo. Lamarca ffj desaparece.



h%

= Pulse H /10 (Borrar).
Seleccione [Acept] con P en
el mando de control y,
a continuacion, pulse @.

“Acceso a Memory Stick” apareceraen la
pantalla. Cuando desaparezca el mensaje,
todas | asimégenes con marcas i se habran
eliminado.

Para cancelar la eliminacién
Seleccione [Salir] con € en el mando de
control y, a continuacién, pulse @.

Eliminacion en la pantalla de indice (tres imagenes)

F2.38

o Veloci Obturac:  1/30

NN, Valor Expo:
(0
N2 %4

101-0002 2003 7 4 10:30PM
© VISUAL UNA SOLA <> ANTISIG

=» Cuando aparezcala pantalla de
indice (tres imagenes)
(pagina 34), desplace la
imagen que desea eliminar al
centro con <«/» en el mando de
control.

101-0002 2003 7 4 10:30Pm
© ACEPT < ANTISIG

= Pulse Hz /T (Borrar).

En este momento todavia no se ha
eliminado laimagen.
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101-0002 2003 7 4 10:30Pm
© ACEPT  +» ANTISIG

=) Seleccione [Borrar] con A en
el mando de control y,
a continuacion, pulse @.

“Acceso a Memory Stick” apareceraen la
pantalla. Cuando desaparezcaeste mensaje,
se habra eliminado laimagen.

Para cancelar la eliminacion
Seleccione [Salir] con ¥ en e mando de
control y, acontinuacion, pulse @.



Formateo de un “Memory Stick”

= |ntroduzca en la cAmara el

“Memory Stick” que desea
formatear. Ajuste el selector de
modo a SET UP y encienda la
camara.

Con el término “formateo” se hace referencia
alapreparacion de un “Memory Stick” para
grabar imagenes. Este proceso también sellama
“inicializacion”. El “Memory Stick”
suministrado y los disponibles comercialmente
estan yaformateados y se pueden usar
inmediatamente.

Cuando se formatea un “Memory Stick”,
tenga en cuenta que todos los datos del
“Memory Stick” se eliminaran de forma
permanente. Las imagenes protegidas
también se eliminan.

Her Memory Stick

o Formatear: L
Namero Archivo:

Crear Carp REG.

Camb. Carp REG.

® ACEPT

=p Seleccione E(Her Memory
Stick) con A/¥ en el mando de
control.
Seleccione [Formatear] con »
y, a continuacion, pulse ».

Seleccione [Aceptar] con
a continuacion, pulse @.

Ay,

Para cancelar el formato
Seleccione [Cancelar] con ¥ en € mando
de control y, acontinuacién,

pulse @.

%20 Formato
099
N %

Borraré todos los datos

Listo?

<
/9\ @ACEPT
U

=) Seleccione [Aceptar] con A en
el mando de control y,

a continuacion, pulse @.

El mensaje “ Formateando” apareceraen la
pantalla. Cuando desaparezcaeste mensaje,
el formato estara completo.
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Coémo configurar
y utilizar la camara

Esta seccidn describe los menus utilizados
con més frecuenciay la pantalla SET UP.

Mando de control
MENU

Selector de modo

Cambio de los ajustes del
menu

Pulse MENU.
Aparece € menu.

EELEep

Programa
= Aut

Seleccione la opcion de ajuste
gue desea cambiar con <«/»en
el mando de control.

Lasletrasy los simbolos de la opcion
gue seleccione cambiaran a color
amarillo.

L= Modo GRAB

Seleccione el ajuste deseado
con A/Y en el mando de
control.

El marco del gjuste seleccionado
cambiaraa color amarilloy sellevara
acabo el gjuste.

Para apagar la pantalla del menu
Pulse MENU.

Cambio de opciones en la
pantalla SET UP

Kl Ajuste el selector de modo en
SET UP.

Apareceralapantala SET UP.

Imagen en Movim:  Peli MPEG
Zoom Inteligente:  Activar

Fecha/Hora. Desactiv

E Reduc Ojo Rojo: ~ Desactiv
lluminador AF:  Auto

> SELEC

Seleccione la opcién de ajuste
gue desea cambiar con A/V/<4/»
en el mando de control.

El marco de la opcién seleccionada
cambiaré a color amarillo.

Ajustes 1
Ahorro Energia

Brillo del LCD:
Luz de Fondo:
Pitido:

Bidioma
ISP < cancelar |

Pulse @ en el mando de
control para introducir el
ajuste.

Para apagar la pantalla SET UP
Ajuste el selector demodo en cualquier otra
posicién que no sea SET UP.



Elecciéon de la calidad
de la imagen fija

Selector de modo: X

Puede seleccionar la calidad de laimagen
fijaen [Fina] o [Estandar].

Antes de la operacion
Ajustelf (Camara) en cualquier otro modo
gue no sea [Auto] en los gjustes de ment

(pégina 24).

Mando de control
MENU

Selector de modo

Ajuste el selector de modo
en .

Pulse MENU.
Aparece el menu.

Seleccione <€:-(Cal Imagen)
con «/P vy, a continuacion,
seleccione la calidad de

imagen que desee con A/V.
FINE

= Fina
(150 Il Vode 3 * [PFX]

« El valor de calidad de imagen seleccionado
aqui se conservard aunque se desconecte la
camara.

Puede Ilevar a cabo esta operacion incluso
cuando el selector de modo esté gjustado en
Ef (Multir&fa) (pégina52).

|
Creacion o seleccion

de carpetas

Selector de modo: SET UP
Lacamara puede crear varias carpetas en
“Memory Stick”. Puede seleccionar la
carpeta que utiliza para almacenar
iméagenes. Si no se crea una carpeta nueva,
lacarpeta“101MSDCF” se selecciona
como la carpeta de grabacion.

Puede crear carpetas hasta“999M SDCF".

Mando de control

MENU

Selector de modo

En una carpeta se pueden almacenar hasta

4 000 imégenes. Cuando se superala capacidad
de la carpeta, se crea una nueva
autométicamente.
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Creacioén de una carpeta
nueva

1 | Ajuste el selector de modo en
SET UP.

Seleccione E(Her Memory
Stick) con A/V, [Crear Carp
REG.] con »/A/V y [Aceptar]
con P/A y, a continuacion,
pulse @.
Apareceralasiguiente pantalla.

=]

Crear Carp REG.
Creando carp. REG. 102MSDCF

Listo?

® KCEPT

Seleccione [Aceptar] con
a continuacion, pulse @.
Se crea una carpeta nueva con un
nimero mayor que el deladltima
creadaen e “Memory Stick” y se
convierte en la carpeta de grabacion.

Ay,

Para cancelar la creacion de
carpetas

En el paso P seleccione [Cancelar] oenel
paso 1, seleccione [Cancel].

« Unavez creada una carpeta nueva, no se puede
eliminar con lacémara

« Laiméagenes grabadas se guardan en la carpeta
recién creada hasta que se crea o selecciona
otradistinta

* No se puede seleccionar la carpeta
“100MSDCF” como la carpeta de grabacion.

 Laimagen se almacena en la carpeta recién
seleccionada. No se pueden mover imégenes

. aotras carpetas utilizando la camara.
Seleccion de la carpeta de

grabacion

Ajuste el selector de modo en
SET UP.

Seleccione W (Her Memory
Stick) con A/Y, [Camp Carp
REG.] con »/A/V y [Aceptar]
con »/A 'y, a continuacion,
pulse @.

Aparecera|a pantalla de seleccion de
carpeta de grabacion.

Seleccionar Carp REG 202
102
Nomb Carp:  102MSDCF
) 0

4 NArchiv:
Creada: 2003 7 4
1:05:34 am

@ ACEPT 4> ANTISIG

Seleccione la carpeta que
desea con «/Py [Aceptar] con
Ay, a continuacion, pulse  @.

Para cancelar el cambio de la
carpeta de grabacién

En e paso ] seleccione [Cancelar] oenel
paso [E, seleccione [Cancel].



|
Eleccién de un

método de enfoque
Selector de modo: X

AF Multi
Lacémaracaculaladistanciaentreséreas,
alaizquierda, aladerechay en el centro de
laimagen, lo que le permite utilizar la
funcién de enfoque automético sin
preocuparse de la composicion de la
imagen. Esto resulta Gtil cuando es dificil
enfocar el objeto por no encontrarse en el
centro del marco. El visor de rango de AF
utilizado pasa a verde unavez que selogra
enfocar.

AF Centro

El visor derango de AF sélo ocupael centro
del marco. Puede fotografiar la
composicion de imagen que desee
utilizando el método de blogueo de AF.

Antes de la operacion

Cuando fotografie imagenes fijas,
establezca ¥ (Cémara) en cualquier modo
que no sea [Auto] en los gjustes de men(
(pégina 24).

Mando de control
MENU

Selector de modo

Ajuste el selector de modo en
i o .

Pulse MENU.
Aparece el men.

Seleccione @ (Enfoque) con
</» y, a continuacion,
seleccione [AF Multi] o [AF
Centro] con A/V.

El enfoque se gjusta autométicamente.
El color blanco del marco del visor de
rango AF cambiarda verde.

AF Malti

Visor de
rango de AF

Visor de
rango de AF

Cuando filme peliculas (peliculas MPEG)

y elijaAF Mlti, se utilizara una media para
calcular ladistanciaal centro de lapantalla,
paraque el AF funcione aunque haya
vibraciones. AF Centro sélo enfoca
autométicamente el centro de laimagen, por lo
que resulta Util si solo desea enfocar el objeto
hacia el que dirige el objetivo.

Cuando utilice el Zoom Inteligente o
lluminador AF, se daré prioridad de
movimiento AF alos objetos del centro o
cercanos al centro del marco. En este caso, i
o parpadeardy no se mostrara el visor de
rango de AF.
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Tecnicas de filmacion

Cuando, en lafilmacion con AF, le resulte
dificil enfocar porque el objeto no estaen el
centro del marco, puede utilizar AF Centro.
Por ejemplo, si filma a dos personas que se
encuentran separadas, lacdmaradirigira el
enfoque al fondo entre las dos personas. En
este caso, utilice el bloqueo de AF para
asegurarse de que | os objetos se enfocan
correctamente.

Componga la filmacion de formaque el objeto
quede centrado en el visor derango AFy pulse
¢l disparador hasta la mitad de recorrido.
Cuando el indicador de bloqueo AE/AF dejede
parpadear y permanezcaencendido, vuelvaala
composicién ya preparada para la filmacion

y pulse el disparador hastael fondo.

Indicador de bloqueo AE/AF

Visor de
rango de AF

» Cuando utilice el bloqueo de AF, podra
capturar unaimagen con el enfoque correcto
aunque el objeto no se encuentre en el centro
del marco.

« Puederealizar el proceso de gjuste del
blogueo AF antes de pulsar hastael fondo el
botén del disparador.

Ajuste de la distancia
al objeto

— Enfoque predefinido

Selector de modo: X

Cuando filme unaimagen utilizando una
distanciaal objeto definidacon anterioridad
o cuando filmeun objeto atravésde unared
o del cristal de unaventana, le resultara
dificil conseguir el enfoque apropiado con
el modo de enfoque automético. En estos
casos le serade gran utilidad utilizar el
enfoque predefinido.

Antes de la operacién

Cuando fotografie imagenes fijas,
establezcalf¥ (Cémara) en cualquier modo
que no sea [Auto] en los gjustes de mend
(pégina 24).

Mando de control
MENU

Selector de modo




Ajuste el selector de modo en
o

Pulse MENU.
Aparece el mena.

Seleccione @ (Enfoque) con
</» y, a continuacion,
seleccione la distancia al
objeto con A/V.

Puede seleccionar de entre los
siguientes gjustes de distancia.

0.5m, 1.0m, 3.0m, 7.0m, « (distancia
ilimitada)

=)
7.0m
3.0m

= 1.0m
0.
Al
Al

5m
Centro
\F Mlti

Para volver al modo de enfoque
automatico

En el paso K1, seleccione @ (Enfoque) y,
acontinuacion, [AF MUlti] o [AF Centro].

« Es posible que lainformacion del punto focal
no muestre ladistanciaexacta. Uselasélo como
referencia.

« Si dirige el objetivo hacia arriba o hacia abgjo,
€l error aumenta.

« Si el valor de enfoque preestablecido parpadea,
teniendo seleccionado [0.5m], pulse el botén W
del zoom hasta que el valor deje de parpadear.

]
Ajuste de la

exposicion
— Ajuste de EV

Selector de modo: A

Se utiliza para cambiar la exposicion
automatica por otra de su eleccion. Se
puede ajustar €l valor en unintervalo de
entre +2.0EV y —2.0EV en incrementos de
1/3EV.

Antes de la operacién

Cuando fotografie imagenes fijas,
establezca ¥ (Camara) en cualquier modo
que no sea[Auto] en los gjustes de menu

(pagina 24).
Mando de control
MENU

Selector de modo

Ajuste el selector de modo en
i o .

Pulse MENU.
Aparece el menu.

Seleccione 4(EV) con €/».

Aparecera el valor del gjustedela
exposicion.

Seleccione el valor del ajuste
de la exposicion.
Seleccione el valor del gjuste de la
exposicion con A/V.
Realice el gjuste confirmando, a
mismo tiempo, laluz del fondo del
objeto en la pantalla de cristal liquido.

Para volver al modo de ajuste
automatico

Vuelvaacolocar e valor del gjustedela
exposicion en OEV.

« Cuando €l objeto tenga unaluz muy brillante
o muy pocaluz o cuando utilice el flash, puede
que el ajuste no funcione.
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Técnicas de filmacién

En unafilmacién normal, lacdmara ajustala
exposicién autométicamente. Compruebe la
imagen que vaafilmary si essimilar ala
imagen que se muestra a continuacion, ajlstela
manualmente. Si filma una escena de nieve

0 auna persona gue recibalaluz por detrés,
realice los ajustes en la direccion del més (+);
si filma un objeto oscuro que ocupatodala
pantalla, realice los gjustes en ladireccion del
(-) y obtendra mejores resultados.

Poca exposiciéon
— Ajuste en la direccion +

(AT Pl
Exposicién adecuada

Superexposicion — Ajuste en
la direccién —

|
Seleccién de un modo

de medicioén

Selector de modo: ¥ £

Esta funcion le permite seleccionar un
modo de medicién que se adapte alas
condicionesy el objetivo de lafilmacion.

Medicion de varios patrones
Laimagen se divide en varias zonasy se
realiza una medicién en cadaunade ellas.
Lacamaradeterminala posicién del objeto
y €l brillo del fondo para calcular una
exposicion equilibrada

Lamedicion de varios patrones es el gjuste
predeterminado de fébrica.

Medicion de luz

Lamedicion de luz permite gjustar la
exposicion al objeto, incluso cuando haya
luz de fondo o cuando exista un gran
contrasteentreel fondoy el objeto. Coloque
lacruz de medicién deluz en el punto que
desee filmar.

— Cruz de
medicién de
luz

Antes de la operacion

Cuando fotografie imagenes fijas,
establezcaif¥ (Cémara) en cualquier modo
que no sea [Auto] en los gjustes de mend
(pégina 24).

Mando de control
MENU

Selector de modo

Kl Ajuste el selector de modo en
0 o i

Pulse MENU.
Aparece e men(.

Seleccione [@](Modo de
Medicion) con <«/» vy,
a continuacion, seleccione
[Multi] o [Foco] con  A/V.



]
Ajuste de los tonos de
color

— Equilibrio del blanco

Selector de modo: X

Cuando el equilibrio del blanco esta
ajustado en Auto, €l equilibrio del blanco
y €l equilibrio global del color se
estableceran automaticamente segun la
condicion del objeto. Cuando desee
modificar las condiciones en las que se
filmalaimagen o cuando filme en
condiciones especiales de luz, podra
seleccionar 10s g ustes manual mente.

=3 (Brillante)

» Se utiliza parafilmar, por gemplo, en
fiestas donde las condiciones de luz
varian con frecuencia.

» Seutilizaen un estudio o con luces de
video.

K24 (Fluorescente)

Se utiliza para filmar con luces

fluorescentes.

o (Nublado)
Se utiliza para filmar bajo cielos nublados.

3¢ (Luz del dia)

Se utiliza para filmar exterioresy para
filmar de noche, con luces de nedn, fuegos
artificiales, amaneceresy en la penumbra
del crepusculo.

Auto (Sin indicador)
El equilibrio del blanco se gjusta de forma
automética.

Antes de la operacién

Cuando fotografie imagenes fijas,
establezcalf¥ (Camara) en cualquier modo
que no sea[Auto] en los gjustes de menu
(pégina 24).

Mando de control
MENU

Selector de modo

1 | Ajuste el selector de modo en
o

Pulse MENU.
Aparece el mend.

Seleccione [WB] (Bal Blanco)
con «/» vy, a continuacion,
seleccione el ajuste deseado
con A/V.

Para volver a los ajustes
automaticos
En el paso 1, seleccione [Auto].

Con luces fluorescentes que parpadean, es
posible que el equilibrio del blanco no se gjuste
correctamente aunque seleccione =i
Cuando se dispare €l flash, el gjuste manual de
equilibrio del blanco se cancelaray lafilmacion

delaimagen serealizard en modo Auto.

Técnicas de filmacion

El color del objeto que ve se capturaréd segiin
las condiciones de luz. Con laluz brillante
del sol del verano todo aparecera de color
azulado mientras que con luces de
bombillas, los objetos apareceran de color
rojizo. El ojo humano tiene una capacidad
excelente de adaptacion. Incluso aunque las
condiciones de luz varien, el ojo puede
adaptarse y reconocer el color correcto casi
a instante. Sin embargo, laluz influye
mucho en las camaras fijas digitales.
Normalmente, esta cdmara se gjusta
autométicamente pero si observaque, al
reproducir laimagen en lapantalla de cristal
liquido, el color global de laimagen resulta
poco natural, se recomienda que gjuste el
equilibrio del blanco.
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]
Ajuste del nivel del
flash

— Nivel del flash

Selector de modo: X
Puede gjustar la cantidad de luz del flash.

Antes de la operacién
Ajustelf (Camara) en cua quier otro modo
que no sea[Auto] en los gjustes de menu

(pégina 24).
Mando de control
MENU

Selector de modo

Kl Ajuste el selector de modo
en .

Pulse MENU.
Aparece e men(.

Seleccione [ % # (Nivl Flash)
con <«/» vy, a continuacion,
seleccione el ajuste deseado
con A/V.

Alto: Incrementael nivel del flash
respecto a valor normal.
Normal: Ajuste normal.
Bajo: Disminuye el nivel del flash
respecto a valor normal.

* Puede redlizar esta operacién incluso si el
selector de modo esté ajustado en Bff (sdlo Sec
Imég).

Filmacioén de
multiples fotogramas

— Sec Imag

Selector de modo: EE

Puede filmar mdltiples iméagenesfijas de
forma sucesiva (animacion GIF). Puesto
que el archivo es de peguefio tamafio, estas
iméagenes son ideales para utilizar en
paginas web o para adjuntarlas a mensajes
de correo electrénico.

Lasimégenes de Sec Imag estan limitadas
aunagamade 256 colores 0 menos. Estaesuna
caracteristica de la grabacion en formato GIF.
Por este motivo, puede que algunas iméagenes
pierdan ago de calidad.

Normal (160x120)

El nlmero méximo de fotogramas que
pueden filmarse en unatomade Sec Imég es
10. Esto resulta adecuado para utilizarlo en
una pagina web personal .

Mobile (120x108)

El nlmero méximo de fotogramas que
puede filmar en un Sec Imég, en este modo,
es dos. Este modo es apropiado para
terminales portétiles de datos.

* El modo Mobile tiene limites estrictos en
cuanto al tamafio de archivo, por lo quela
calidad de laimagen queda a su vez limitada.



Antes de la operacion
Ajuste [Imagen en Movim] en [Sec Imég]
en los gjustes de la SET UP (péginas 42,
105).

/10
Mando de control

Selector de modo

Boton del
disparador

Pulse ¥z /10 (Tam Imagen).
Aparecera el elemento de
configuracién Tam Imagen.

Seleccione el modo que desea
con A/V.

Puede escoger entre [Normal]
y [Mobile].

Filme un fotograma.

Haciendo "Sec Imagenes"
s — |

K Filme el siguiente fotograma.
Pulse € botdn del disparador unavez
parafilmar el siguiente fotograma
y repita esta operacion hasta filmar el
ndmero de fotogramas deseado.

[ Pulse ©.

Todos los fotogramas se guardaran en
e “Memory Stick”.

Para eliminar imagenes filmadas
en medio de la filmacion

1 Enlospasos 1 o H pulse <« (&).
L as imégenes filmadas se reproduciran
en orden y lareproduccion se detendra
cuando se llegue ala tltimaimagen.

2 Pulse ¥z /10 (Borrar), y seleccione
[Borrar Ultim] o [Borrar Todo] y,
acontinuacion, pulse @.

3 Seleccione[Borrar] y pulse @. Si €ligié
[Borrar Ultim] en el paso 2, repitalos
pasos del 1 a 3 paraeliminar las
imagenes en orden, desde la Ultima
imagen filmada.

Si no reglizael paso [, todas lasiméagenes no
se guardaran en el “Memory Stick”.

En Sec Imég, no se puede introducir lafechani
lahora

Cuando vea lasimagenes de Sec Imég
utilizando la pantalla del indice, puede que las
imagenes aparezcan de forma diferente alas
imégenes grabadas.

Los archivos GIF grabados en otras camaras
puede que no se muestren correctamente en
ésta.

Para saber el nimero de imégenes que se
pueden grabar utilizando Sec Imég, consulte la
péagina 100.
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Ajuste el selector de modo ]

Filmacién en modo en it Filmacioén de tres
Multirafa bulse MENU imagenes de forma
— Multirafa Aparece el mend. sucesiva
Selector de modo: [ Seleccione *=gg(Intervalo) con — Rafaga 3
Al pulsar el botdn del disparador unavez se </» y, a continuacion, Selector de modo:
graban 16 fotogramas seguidos. Estoresulta seleccione el intervalo entre Puede filmar tres imégenes de forma
gon:)??e(;cuando se utiliza, por ejemplo, en fotogramas que desee con  A/V. sucesiva pulsando el boton del disparador
P Puede seleccionar ¢ intervalo de una solavez.
fotogramas en los ajustes de men(
(pégina 103). Mando de control

MENU

Selector de modo

Botdn del
disparador

[L :ﬂ @K

Antes de la operacién

Establezca [Imagen en Movim] en
[Multiréfa] en los gjustes de la SET UP Filme la imagen.
(péaginas 42, 105).

Se grabaran 16 fotogramas como una

Mando de control solaimagen (tamafio de laimagen:
MENU 1.2M (1,2Mm)),
Selector de modo * Si deseareproducir imégenes grabadas en i
Boton del modo Multiréfa en la cémara, consulte la Hl Ajuste el selector de modo
disparador pagina 62. . o en .
« Para saber el nimero de imégenes que se
pueden grabar, consulte la pagina 100. Pulse MENU.
= o « No se puede utilizar e flash. .
L J D * En el modo de rafagas maltiples no se puede Aparece el mend.
N~ 2 \% introducir lafechani lahora.




Seleccione [Mode] (Modo
GRAB) con 4/»y, a
continuacion, seleccione
[Rafaga 3] con A/V.

NIIEEA Modo GRAB
LETRE on RS, SRR

B Filme la imagen.

Puede readlizar la siguiente filmacién
unavez que “GRABANDO.”
desaparece de la pantallade cristal
liquido.

Para volver al modo normal
En el paso 1, seleccione [Normal].

* No se puede utilizar el flash.

« Laimagen no se visualiza durante lafilmacion.

Realice la composicién de laimagen antes de
pulsar el botén del disparador.

« El intervalo necesario para grabar es de
aproximadamente 0,5 s (segundo)

|
Filmacién de
imagenes fijas para
correo electronico

— E-Mail
Selector de modo: X

Puede filmar imégenesy guardarlas en un
archivo que sealo suficientemente pequefio
(320%240) como para adjuntarlo aun
mensaje de correo electrénico. Laimagen
en modo normal seleccionada mediante el
elemento de configuracién Tam Imagen
(péagina 20) también se graba.

Mando de control
MENU

Selector de modo

Botdn del
disparador

[L ;B @C&

El Ajuste el selector de modo
en .

Pulse MENU.
Aparece el mend.

Seleccione [Mode] (Modo
GRAB) con €4/»y, a
continuacion, seleccione [E-
Mail] con A/V.

Filme la imagen.

Puede redlizar la siguiente filmacion
unavez que “GRABANDO.”
desaparece de lapantallade cristal
liquido.

Para volver al modo normal
En el paso Y, seleccione [Normal].

« Paraobtener instrucciones sobre como adjuntar
las imégenes a un mensaje de correo
electrénico, consulte |os archivos de ayuda del
software de correo electrénico que utilice.

« Parasaber el nimero de imégenes que se
pueden grabar, consulte |a pagina 100.
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L] Seleccione [Mode] (Modo

FilmaC|én de GRAB) con €4/»y, a
|mégenes fljaS con continuacion, seleccione [Voz]
archivos de audio con A

—Voz Filme la imagen.

Si pulsa y suelta el botén del

Selector de modo: disparador, el sonido se graba

Puede grabar imégenes fijas con archivos durante cinco s (segundo),
de audio. Si mantiene pulsado el bot6n del
disparador, €l sonido se graba hasta
Mando de control que |0 suelte hasta un méaximo de 40 s
MENU (segundo),
Selector de modo Para volver al modo normal
Botdn del En e paso K1, seleccione [Normal].
disparador

« Paraver lasimégenes grabadas en el modo de
H Voz, efectlie el mismo procedimiento que se

e’ D describe en “Visualizacion de peliculasen la
\ = \\ pantallade cristal liqui dq" (pégina 70).
g ;}3 « Para saber el nimero de imégenes que se

pueden grabar, consulte la pagina 100.

Kl Ajuste el selector de modo en
0.

Pulse MENU.
Aparece e men(.



|
Filmacién segun las
condiciones de la
escena

Selector de modo: X

Cuando filme escenas nocturnas, personas
por lanoche, paisgjes, costas o lugares
nevados, utilice los modos indicados

a continuacion para aumentar la calidad de
las imégenes.

) Modo Crepusculo

En condiciones de oscuridad, puede filmar
un paisgje nocturno lejano. No obstante,
puesto que lavelocidad del disparador es
inferior en esas condiciones, es
recomendable utilizar un tripode.

« No puede filmar en modo Macro.
* No se puede utilizar el flash.

ﬁ) Modo Retrato crepusculo

Utilice este modo cuando filme personasen
primer plano de noche. Este modo permite
filmar imégenes de personas en primer
plano con nitidez y sin perder la sensacion
de que la filmacién es nocturna.

Se recomienda que utilice un tripode,
puesto que lavelocidad del disparador es
lenta.

« El flash se selecciona en modo forzado.

IZI Modo Paisaje
Enfocaimégenesalo lejos, por 1o que
resulta Gtil parafilmar paisgjes adistancia

* No puede filmar en modo Macro.
+ El flash segjustaen 4 (Flash forzado) o® (Sin
flash).

& Modo Nieve

Utilice este modo cuando toda la pantalla
sea blanca, como en € caso de un paisgje
nevado. Este modo impide que laimagen
pierda color y realza cada color.

« El flash segjustaen % (Flash forzado) o ® (Sin
flash).

7S_ Modo Playa

Cuando realice filmaciones junto a mar
oaun lago, el azul del mar se graba
nitidamente.

« El flash segjustaen % (Flash forzado) o ® (Sin
flash).
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Mando de control

MENU

Selector de modo

Ajuste el selector de modo
en .

Pulse MENU.
Aparece el mend.

Seleccione f(Camara) con <«
y, a continuacion, seleccione
el modo deseado con A/V.

Para volver al modo de filmacién
normal

El d paso 1, sdleccione[Auto] o
[Programa].

* Incluso cuando selecciona el modo Creplisculo
0 Retrato crepusculo en modo Réfaga 3, el
gjuste de velocidad del obturador del modo
Réfaga 3 tiene prioridad. Por ello, laimagen
puede que no se grabe exactamente como tenia
previsto.

El gjuste se mantieneincluso si se desconectala
alimentacion.

Obturacion lenta NR

El modo de obturacion lenta NR eliminael
ruido de las imégenes grabadas,
proporcionando imégenes claras. Cuando la
velocidad del obturador eslenta, lacédmara
trabaja autométicamente en modo de
obturacion lentaNRy aparece“NR” junto al
indicador de velocidad del obturador.

Pulse
completamente el
botén del disparador.

Lapantallase

pondra en negro.
Capturando

Parafinalizar,
cuando
“Procesando”
desaparezca, se
habra grabado la
imagen.

Procesando

« Serecomienda que utilice un tripode para
eliminar los efectos de | as vibraciones.




|
Adicion de efectos
especiales

— Efecto de imagen

Selector de modo: X
Puede agregar efectos especiales para
introducir contrastes en las iméagenes.

Solariza Sepia

R

Como una ilustraciéon Coloreada a

con las partes semejanza de las
iluminadas fotografias antiguas
claramente

diferenciadas de las
partes oscuras

Neg. Art

Compuesta de forma
que parezca el
negativo de la
imagen

Antes de la operacion

Cuando fotografie imagenes fijas,
establezca ¥ (Camara) en cualquier modo
que no sea [Auto] en los gjustes de men(
(pégina 24).

Mando de control
MENU

Selector de modo

Ajuste el selector de modo en
0 o i

Pulse MENU.
Aparece el men.

Seleccione [PFX] (Efe Imagen)
con «/Py, a continuacion,
seleccione el modo deseado
con A/V.

Para cancelar los efectos de
imagen
En e paso K, seleccione [Desact].
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]
Selecciénde carpetas

y reproduccion de
imagenes

— Carpeta
Selector de modo: [»]

Seleccione la carpeta donde estan
amacenadas las imagenes que desea
reproducir.

Mando de control
MENU

Selector de modo

D

=

Ajuste el selector de modo
en[>.

Pulse MENU.
Aparece el mend.

Seleccione [Carpeta] con <y,
a continuacion, pulse @.

Seleccione la carpeta que
desee con «/p.

Seleccionar Carpeta 202
0
Nomb Carp:  102MSDCF
N°Ar

Creada 2003 7 4
1:05:34 am

@ ACEPT 4» ANTISIG

E Seleccione [Aceptar] con Ay,
a continuacion, pulse @.

Para cancelar la seleccion
En el paso [, seleccione [Cancel].

Al crear varias carpetas en el
“Memory Stick”

Cuando se muestra laprimerao la dltima
imagen de la carpeta, seindicarén los
siguientes iconos en la pantalla.

: Se desplaza ala carpeta anterior.

: Se desplaza ala carpeta siguiente.

: Se desplaza tanto ala carpeta anterior
como alasiguiente.

En una sola pantalla

En la pantalla de indice (nueve imagenes)

© VISUAL UNA SOLA  4$» MOVER

En la pantalla de indice (tres imagenes)

Valor Apertura: F28
Veloci Obturac: 130
Valor Expo: 0.0
1S0: 100

-
101-0001 2003 7 4 10:30PM
@VISUALUNASOLA ~ 4»ANTISIG

 Cuando no hay almacenada ningunaimagen en
la carpeta, aparece “No archivo en esta carp”.

* Puede reproducir iméagenes de una Ultima toma
sin seleccionar la carpeta.



]
Ampliaciéon de partes
de una imagen fija

Selector de modo: [»]
Puede ampliar unaimagen hasta cinco
veces el tamafio de laimagen original.
También puede grabar laimagen ampliada
como un archivo nuevo.

Mando de control
MENU

Selector de modo

Botones del

Ampliaciéon de una imagen
— Reproduccion en zoom

Ajuste el selector de modo

en[>.

Visualice la imagen que quiere
ampliar.

Pulse el boton T del zoom para
ampliar la imagen.

B Seleccione el fragmento de la
imagen que desea ampliar con
A/V/4/»>.

Pulse A

A: Para ver un fragmento de la
parte superior de la imagen

V: Para ver un fragmento de la
parte inferior de la imagen

<« Para ver un fragmento del lado
izquierdo de la imagen

»: Para ver un fragmento del lado
derecho de la imagen

Ajuste el zoom con los
botones W/T del zoom.

Para cancelar la visualizacion
ampliada
Pulse @.

« No puede utilizar |a Reproduccién en zoom con
peliculas (peliculas MPEG) o con peliculas
grabadas en los modos Sec Imég/Multirafa.

« Si pulsael botén W del zoom cuando visualiza
imégenes que no se han ampliado, aparecerala
pantalladel indice (pagina 34).

« Lasimagenes visualizadas en Vistarapida
(péagina 25) se pueden ampliar mediante los
procedimientos descritos en los pasos ] a[H.
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Grabacién de una imagen
ampliada - Recorte

Kl Después de visualizar la
imagen utilizando la
reproduccion en zoom, pulse
MENU.

Aparece e mend.

N

Seleccione [Recorte] con Py,
a continuacion, pulse @.

Seleccione el tamafio de
imagen con A/Vy, a
continuacion, pulse @.
Laimagen segrabaray laimagen dela
pantalla volvera a tener el tamafio que
teniaantes de laampliacion.

« Laimagen recortada se graba en la carpeta de
grabacion como un archivo nuevoy se
conservaré laimagen original.

 Puede que laimagen recortada pierda algo de
calidad.

» No se puede recortar a unaimagen de tamafio
3:2.

]
Reproduccién
sucesiva de imagenes

— Pase de diapositivas

Selector de modo: [»>

Puede reproducir lasimagenes grabadas de
formasucesiva, unatras otra. Esto resulta
Gtil para comprobar lasimégenes o para
realizar una presentacion.

Mando de control

MENU

Selector de modo

Ajuste el selector de modo en

[>].

Pulse MENU.
Aparece el menu.

Seleccione [Bucle] con «/» vy,
a continuacion, pulse @.

Seleccione las siguientes opciones con
A/V/4/»>.

Ajustes de Interval
35551053051 min

Imagen

Carp:  Reproduce todaslas
imégenes de la carpeta
seleccionada

Todas: Reproduce todas las
imégenes del “Memory
Stick”.

Repetir

Activ: Reproduce las imégenes de
formarepetida.

Desact: Reproduce las imégenes
unavez y se detiene.

1 Seleccione [Inicio] con  ¥/py,
a continuacion, pulse  @.
Seiniciael pase de digpositivas.

Para cancelar los ajustes del
pase de diapositivas
En el paso K1, seleccione [Cancel].

Para detener la reproduccién del
pase de diapositivas

Pulse @, seleccione [Salir] con Py,
acontinuacion, pulse @.



Para omitir la imagen anterior/ Ajuste el selector de modo en

siguiente durante el pase de Rotacion de imagenes [(>] y muestre la imagen que
diapositivas fijas desea girar.
Pulse » (siguiente) o « (anterior).
— Rotar Pulse MENU.
« Losajustes del intervalo son solo referencias. Selector de modo: [] Aparece € menu.
Losintervalos reales variaran seglin factores . . C .
como el tamaio de laimagen. Lasiméagenes filmadas sujetando lacdmara Seleccione [Rotar] con </,
verticalmente pueden girarse y mostrarse a continuacion, pulse @.

horizontalmente. ) )
Seleccione ¢ Ncon Ay gire

la imagen con <«/».

Seleccione [Aceptar] con <«/»
y, a continuacion, pulse @.

Para cancelar la rotacion
En el paso I} o A, seleccione [Cancel].

« No se pueden rotar lasiméagenes protegidas, las
peliculas (peliculas MPEG) ni las imégenes
grabadas en los modos Sec Imag/Multiréfa.

* Quizano pueda girar imégenes filmadas con

otras camaras.
Mando de control » Asimismo, cuando visualice imégenes en un
ordenador quiza no se refleje lainformacién
MENU sobre larotacion de lasimagenes en funcion del

Selector de modo software de aplicacion.
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]
Reproduccioén de
imagenes filmadas en
el modo Multirafa

Selector de modo: [(»]

Puede reproducir imagenes Multirafa
continuamente o reproducirlas fotograma
por fotograma. Esta funcion se utiliza para
comprobar las imagenes.

Mando de control
MENU

Selector de modo

» Cuando se reproduzcan las imégenes en un
ordenador, los 16 fotogramas filmados se
mostrarén al mismo tiempo como parte de la
mismaimagen.

Cuando se reproduzcan las iméagenes Multiréfa
en una camara que no tenga funcion Multiréfa,
los 16 fotogramas se mostraran a mismo
tiempo, como parte de lamismaimagen, a
igual que en un ordenador.

Reproduccién continua

Ajuste el selector de modo

en [>].

Seleccione laimagen Multirafa
con «4/».

Laimagen Multirafa seleccionada se
reproducira continuamente.

101-0014 2003
@PAUSE +wANTISIG

Cbomo realizar una pausa
Pararealizar una pausa, pulse @. Para

reanudar lareproduccién, vuelvaapulsar @.

Lareproduccién comienza desde el
fotograma que aparece en lapantallade
cristal liquido.

Reproduccién de fotograma
por fotograma - Reproduccion en
avance

KB Ajuste el selector de modo

en>.

Seleccione la imagen Multirafa
con «4/».
Laimagen Multiréfa seleccionada se
reproducira continuamente.

Pulse @ cuando aparezca el
fotograma que desee.
Aparece “Paso”.

101-0014 2003 7,

@REPR > FOTOGRA ATRIS|

1 Desplacese por los

fotogramas con <«/».

»: Aparecerael siguiente fotograma.
Al mantener pulsado el botén », el
fotograma avanzara.

«: Aparecerael fotogramaanterior. Al
mantener pulsado el botén «, el
fotograma avanzara en ladireccion
inversa.



Para volver al modo de
reproduccién normal

En el paso 1, pulse @. Lareproduccion
empieza desde el fotograma que aparece en
lapantallade cristal liquido.

Para eliminar las imagenes

filmadas

Cuando utilice este modo, no podra

eliminar algunasimagenes. Cuando elimine

las imégenes, |os 16 fotogramas se

eliminardn al mismo tiempo.

1 Muestrelaimagen Multiréfa que desea
suprimir.

2 Pulse ¥z /0 (Borrar).

3 Seleccione[Borrar] y, a continuacion,

pulse @.
Todas las imagenes se eliminaran.
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|
Proteccién de
imagenes

— Proteg

Selector de modo: [»]
Puede proteger lasimagenes para evitar su
borrado accidental.
Mando de control
MENU
Selector de modo

Botones del
zoom

5}

En una sola pantalla

Ajuste el selector de modo

en [>].

Visualice la imagen que desea
proteger con <4/

Pulse MENU.
Aparece el menu.

Seleccione [Proteg] con <4/» vy,
a continuacion, pulse @.

Laimagen que aparece ahora esta
protegiday se muestrala marca o
(Proteccion) en la pantalla.

&= T

[on] mm»zmﬁl
4 4
res =l
T ,‘
et A ANTISIG Fl

K Para proteger otras imagenes,
muestre la imagen que desea
proteger con />y,

a continuacion, pulse @.

Para cancelar la proteccion

Enel paso 1 o A, vuelvaapulsar @. La
marca o desaparece.

En la pantalla de indice
(nueve imagenes)

Kl Ajuste el selector de modo en
[»] y pulse el botén de zoom W
(indice) una vez para cambiar
a la pantalla de indice (nueve
imagenes).

Pulse MENU.
Aparece e men(.

Seleccione [Proteg] con <«/» vy,
a continuacion, pulse @.

Bl Seleccione [Selec] con «/» v,
a continuacion, pulse @.

Seleccione la imagen que
desea proteger con A/V/«4/»y,
a continuacion, pulse @.

Se mostrara la marca o (Proteccion)
de color verde en laimagen
seleccionada.

A Para proteger otras imagenes,
repita el paso H.



Pulse MENU.

Bl Seleccione [Acept] con Py,
a continuacion, pulse @.
Lamarca o se vuelve de color
blanco y laimagen sel eccionada queda
protegida.

Para cancelar la proteccion
En el paso Y seleccione [Cancel] oen el
paso B, seleccione [Sdlir].

Para eliminar la proteccién

En el paso [, seleccione laimagen cuya
proteccion desea eliminar con A/V/<4/»y
pulse @. Lamarca o se vuelve de color
gris. Repita esta operacion para todas las
iméagenes que desee desproteger. A
continuacion, pulse MENU, seleccione
[Aceptar] y pulse @.

Para proteger todas las
imagenes de la carpeta

En el paso 1, seleccione[Todo en
Carpetd] y, a continuacion, pulse @.
Después, seleccione [Activ] y pulse @.

Para eliminar la proteccion de
todas las imagenes de la carpeta
En el paso Y, seleccione[Todo en
Carpeta] y pulse @. A continuacion,
seleccione [Desact] y pulse @.

En la pantalla de indice (tres
imagenes)

Kl Ajuste el selector de modo en
[» y pulse el boton del zoom
W (indice) dos veces para
cambiar a la pantalla de indice
(tres imégenes).

Desplace la imagen que desea
proteger al centro con  <«/».

Pulse MENU.
Aparece e men(.

B Seleccione [Proteg] con  <€/»y,
a continuacion, pulse @.

Laimagen central quedara protegida
y se mostrard lamarca 0
(Proteccion) en dichaimagen.

101-0002 2003 7 4 10:30Pm
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A Para proteger otras imagenes,
desplace la imagen que desea
proteger al centro con <«/»

y repita el paso 1.

Para eliminar la proteccion

En el paso 1, seleccione laimagen que
desee desproteger y pulse @. Para
desproteger todas |as imégenes, repita el
proceso para cada una de ellas.
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I — Pulse MENU.

Modificacion del Aparece e men(.
tamafo de la Imagen Seleccione [Cam Tam] con
_ Cambio de tamafio <«/» y, a continuacion, pulse @.
Selector de modo: [»] K Seleccione el tamafio nuevo
Puede cambiar e tamario de unaimagen con A/Vy, a continuacion,
grabaday guardarla como un archivo pulse @.
nuevo. Laimagen cuyo tamafio se ha
Puede cambiar alos tamafios siguientes. modificado se graba en la carpeta de
5.0M (5,0M), 3.1M (3,1M), 1L.2M (1L,2M) y grabacion como € archivo més
VGA. reciente.
Laimagen original se conserva aunque se
cambie su tamafio. Para cancelar el cambio de
tamafo
Mando de control En el paso [, seleccione [Cancelar].
MENU

No se puede cambiar €l tamafio de las peliculas
(peliculas MPEG), ni lasimégenes grabadas en
los modos Sec Imag/Multiréfa.

Cuando se cambien las iméagenes a un tamafio
més grande, puede que se pierda calidad de
imagen.

No se puede cambiar a unaimagen de tamafio
3:2.

Si intentamodificar el tamafio de |as imégenes
con proporcién de tamario 3:2, aparecerdn
bandas negras en |a parte superior e inferior de
laimagen.

Selector de modo

1 | Ajuste el selector de modo
en».

Visualice la imagen cuyo
E tamafio desea cambiar con <«/».



]
Eleccion de imagenes
para imprimir

— Marca de impresién (DPOF)

Selector de modo: [»]

Puede elegir que se impriman ciertas

imégenes.

Estamarcaes Util si deseaimprimir las

imagenes en un establecimiento que

dispone de un equipo compatible con la

norma DPOF (Digital Print Order Format).
Mando de control

MENU

Selector de modo

Botones del
zoom

* No se pueden marcar las peliculas (peliculas
MPEG) ni las imégenes grabadas en modo Sec
Iméag.

« En el modo E-Mail, lamarca de impresion
(DPOF) seincorporaalaimagen de tamafio
normal grabadaa mismo tiempo.

« Cuando se marcan las imégenes filmadas en
modo Multiréfa, todas las imégenes se
imprimen en una hoja dividida en 16 paneles.

En una sola pantalla

El Ajuste el selector de modo

en>.

Visualice la imagen que desea
imprimir con <«/».

Pulse MENU.
Aparece el mend.

B Seleccione [DPOF] con </,
a continuacion, pulse @.

Lamarca LY se muestraen esta
imagen.

L B 2/9 El

| 4

oo ey
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B Para marcar otras imagenes,
muestre la imagen que desea
marcar con <4/» vy,

a continuacion, pulse @.

Para eliminar la marca &Y
Enel paso 1 o A, vuelvaapulsar @. La
marca desaparece.

En la pantalla de indice
(nueve imagenes)

Ajuste el selector de modo en
(»]y pulse el boton de zoom W
(indice) una vez para cambiar
a la pantalla de indice (nueve
imagenes).

Pulse MENU.
Aparece el menu.

Seleccione [DPOF] con Py,
a continuacion, pulse @.

Seleccione [Selec] con «/» vy,
a continuacion, pulse @.
* No se puede marcar utilizando laopcion
[Todo en Carpeta].
Seleccione las imagenes que
desea imprimir con A/V/<4/»y,
a continuacion, pulse @.

Lamarcaverde &Y se muestraenla
imagen sel eccionada.
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@ Para marcar otras imagenes,
repita el paso en cada una
de ellas.

Pulse MENU.

Bl Seleccione [Acept] con P,
a continuacion, pulse @.

Lamarca &Y sevuelve blancay se
completa el gjuste.

Para eliminar la marca &Y

En el paso [, seleccione laimagen cuya
marca desea eliminar con A/V/<4/»
y pulse @.

Para eliminar to das las marcas
Y de las iméagenes de la carpeta
En e paso B, seleccione [Todo en
Carpeta] y, acontinuacién, pulse @.
Después, seleccione [Desact] y pulse @.

Para cancelar el marcado
En el paso Y seleccione[Cancel] oene
paso [B, seleccione [Salir].

En la pantalla de indice (tres
imagenes)

Ajuste el selector de modo en
(»]y pulse el boton del zoom
W (indice) dos veces para
cambiar a la pantalla de indice
(tres imégenes).

Desplace la imagen que desea
imprimir al centro con  <«/».

Pulse MENU.
Aparece € menu.

Seleccione [DPOF] con A,
a continuacion, pulse @.

Lamarca &Y semuestraen laimagen
central.

101-0002 2003 7 4 10:30PM
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Para marcar otras imagenes,
desplace la imagen que desea
imprimir al centro con  <«/»

y repita el paso 1.

Para eliminar la marca &Y

En e paso B, pulse otravez @.

Lamarca desaparece. Paraeliminar las
marcas & de todas las imagenes, repita
este proceso para cada unade ellas.



|
Filmacion de

peliculas

Selector de modo:
Puede filmar peliculas (peliculas MPEG).

Antes de la operacion
Ajuste[Imagen en Movim] en [Peli MPEG]
enlosajustesde SET UP (paginas42, 105).

Mando de control

Selector de modo

Boton del
disparador

=l

Ajuste el selector de modo
en [H.

Pulse #z /7] (Tam Imagen).
Apareceralaopcion de configuracion
de Tam Imagen.

Seleccione el modo que desea
con A/V.

Puede elegir entre 640 (VGA) o0 160
(Mail).

Consulte la pagina 100 para obtener €l
tiempo de grabacion permitido para
cada tamafio de imagen.

Pulse completamente el botén
del disparador.

“GRABAR” aparecerden lapantalay
lacamaraempezaraagrabar laimagen
y €l sonido.

« Unavez agotada la capacidad del
“Memory Stick”, la grabacion se detiene.

Vuelva a pulsar el botén del

disparador completamente

para detener la grabacion.

Indicadores en la pantalla

durante la filmacion de peliculas
Estos indicadores no se graban.

Cadavez que se pulsa |, €l estado dela
pantalla de cristal liquido cambia como
sigue: Indicadoresdesactivados— Pantalla
de cristal liquido desactivada —
Indicadores activados. Consulte la

pagina 113 para obtener una descripcion
detallada de las opciones indicadas.

Filmacion de primeros planos
(Macro)

Ajuste e selector de modo enZH y sigael
procedimiento descrito en la pagina 27.

Filmacion con un

autodisparador

Ajuste el selector demodo en [ y sigael
procedimiento descrito en la pagina 28.

 Procure no tocar el micréfono (pagina 8)
durante la filmacién.

« No se puede utilizar el flash.

 En unapelicula MPEG, no se puede introducir
lafechani lahora

* No puede cambiar la gradacion del zoom
durante la filmacién de peliculas.
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Visualizacioén de
peliculas en la
pantalla de cristal
liquido

Selector de modo: [»]

Puede ver las peliculas en la pantalla de
cristal liquido de lacédmaray oir €l sonido
desde el altavoz de la camara.

=

Selector de modo

Mando de control

T =l

Altavoz

X

©

El Ajuste el selector de modo

en>.

Seleccione la pelicula que
desee con «/p.

Las peliculas con un tamafio de imagen
[160 (Mail)] sevisuaizan en untamafio
menor que € de lasiméagenesfijas.

101.0010 2003 7 4 10:30PM
OREPR 4 ANTISIG 4 voLuvE

Las peliculas que tienen el tamafio de
imagen [640 (VGA)] se muestran en
todala pantalla.

Pulse @.

Se reproducen lasimégenesy €l
sonido de la pelicula.

» (reproduccion) aparece en la
pantalla de cristal liquido durante la
reproduccion de una pelicula

=1

Barra de
reproduccion

101_0010 2003 7 4 10:30pm
@ PARA 4 PRETROJAVANCE % VOLUME

Para detener la reproduccion
Pulse @.

Para ajustar el volumen
Pulse A/V.

Para avanzar / retroceder

Pulse » (siguiente) o « (anterior) durante
lareproduccion de una pelicula

Para volver alareproduccién normal,
pulse @.

Indicadores en la pantalla

durante la visualizacion de
peliculas

Cadavez que se pulsa ||, el estado dela
pantallade cristal liquido cambia como
sigue: Indicadoresdesactivados— Pantalla
de cristal liquido desactivada—
Indicadores activados. Consulte la

pagina 114 para obtener una descripcion
detallada de las opciones indicadas.

« El procedimiento para ver peliculas en un
televisor es el mismo que para ver imagenes
fijas (pagina 35).

* Unapelicula grabada con otros dispositivos
Sony se visualizard con un tamafio menor que
el delasimégenesfijas.



|
Eliminacién de
peliculas

Selector de modo: [»]
Puede borrar las peliculas que ya no desee.

Mando de control

Selector de modo

Botones del zoom

\{/ o)l

En una sola pantalla

El Ajuste el selector de modo

en>.

Seleccione la pelicula que
desea eliminar con </

Pulse & /10 (Borrar).

En este momento todavia no se ha
eliminado la pelicula.

B Seleccione [Borrar] con Ay,
a continuacion, pulse @.
“Acceso a Memory Stick” aparece en
lapantalla. Cuando desaparezca este
mensaje, se habra eliminado la
pelicula.

I Para eliminar otras peliculas,
muestre la pelicula que
desee eliminar con <«/» vy,

a continuacién, repita el paso

(4]

Para cancelar la eliminacion
End paso [ o B, seleccione [Salir].

En la pantalla de indice
(nueve imagenes)

Ajuste el selector de modo en
(»]y pulse el boton del zoom
W (indice) una vez para
mostrar la pantalla de indice
(nueve iméagenes).

Pulse H& /T (Borrar).

Seleccione [Selec] con «/» vy,
a continuacion, pulse @.

Seleccione las peliculas que
desea eliminar con A/V/<4/» vy,
a continuacion, pulse @.

Seindicaralamarcade eliminacion [
(Borrar) en la pelicula seleccionada.

OvER T A SIGUIE

En este momento todavia no se ha
eliminado la pelicula.

Repita el paso Y para eliminar

otras peliculas.

A Pulse H:/10 (Borrar).
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Seleccione [Acept] con Py,
a continuacion, pulse @.
En la pantalla aparecera el mensaje
“Acceso a Memory Stick”. Cuando
desaparezca este mensaje, se habra
eliminado la pelicula.

Para cancelar la eliminacion
En el paso K o [, seleccione [Salir].

Para eliminar todas las

imagenes de la carpeta

En el paso K1, seleccione[Todo en
Carpetd y, acontinuacion, pulse @.
Después, seleccione [Acept] y pulse @.
Para cancelar la eliminacion, seleccione
[Cancel] con 4y, a continuacion, pulse @.

En la pantalla de indice (tres
imagenes)

Ajuste el selector de modo en
(»]y pulse el boton del zoom
W (indice) dos veces para
cambiar a la pantalla de indice
(tres imégenes).

Desplace la pelicula que desea
eliminar al centro con <«/».

Pulse Hz /T (Borrar).
Aparece € menu.

101 0010 2003 7 4 10:30PM
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En este momento todavia no se ha
eliminado la pelicula

Seleccione [Borrarj con Ay,
a continuacion, pulse @.

En la pantalla aparecera €l mensaje
“Acceso a Memory Stick”. Cuando
desaparezca este mensgje, se habra
eliminado la pelicula.

Para cancelar la eliminacion
En el paso 1, seleccione [Salir].



Edicion de peliculas

Selector de modo: [»]

Puede cortar las peliculas o eliminar las
partes que no sean necesarias. Este es el
modo que se recomienda utilizar cuando la
capacidad del “Memory Stick” no es
suficiente o cuando adjunta peliculas alos
mensgjes de correo electronico.

Numeros de arch ivo asignados
cuando se cortan las peliculas

A las peliculas cortadas se les asignan
nuevos nimerosy se graban como archivos
nuevos en la carpeta de grabacion. La
peliculaorigina seeliminay su nimero de
archivo se omite.

<Ejemplo> Corte de la pelicula con el
ndmero 101_0002

101_0001 101_0003
4 4
I I
1 2 3
1
101_0002
1. Corte de la escena A.
1 A 2 B 3
1
A
Punto Dividir 1010002
2. Corte de la escena B.
101_0004
re
T
1 3 A 2 B
Il
¥
101_0005
Punto
Dividir

3. Eliminacioén de las escenas Ay B en
caso de que no sean necesarias.

101_0004 101_0007
1 1
1 3 A 2 B
1
A '
Borrar 101*0006 Borrar

4. Sélo permanecen las escenas
deseadas.

1 3 2
1

101_0006

Corte de peliculas

Mando de control

MENU

Selector de modo

Ajuste el selector de modo
en [»].

Seleccione la pelicula que
desea cortar con /P,

Pulse MENU.
Aparece el menu.

Seleccione [Dividir] con Py,
a continuacion, pulse @.

A continuacioén, seleccione
[Aceptar] con Ay pulse @.

Comienzalareproduccion de la
pelicula.
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Decida un punto de corte.
Pulse @ en e punto de corte deseado.

(= =] &
[ ] 0.9 10/10@
Dividi ~ 200:00:02

® icepr

Cuando desee gjustar el punto de corte,
seleccione [<ll/II»] (avanzar/
retroceder fotogramas) y ajuste el
punto de corte con €/». Si desea
cambiar € punto de corte, seleccione
[Cancel]. Comienzalareproduccién de
lapeliculaotravez.

A Cuando haya decidido el punto
de corte, seleccione [Aceptar]
con A/Vypulse @.

Seleccione [Aceptar] con Ay,
a continuacion, pulse @.
Seredlizara el corte de lapelicula.

Para cancelar el corte
Enel paso [ o . seleccione[Salir]. La
pelicula aparece otra vez en la pantalla.

No puede cortar lasiméagenes siguientes.

— Sec Imég

— Multiréfa

— Imagen fija

— Peliculas que son demasiado pequefias para
cortarse

— Pelicula protegida

No puede restaurar |as peliculas después de

cortarlas.

Lapeliculaorigina se elimina después de

cortarse.

Lapelicula cortada se graba en la carpetade

grabacion seleccionada como € archivo méas

reciente.

Eliminacion de las partes
innecesarias de las
peliculas

Kl Corte de un fragmento
innecesario de una pelicula
(pagina 73).

Visualice la parte de la pelicula
gue desea eliminar.

Pulse ¥z /10 (Borrar).
En este momento todavia no se ha
eliminado lapelicula.

Bl Seleccione [Borrar] con Ay,
a continuacion, pulse @.

Se eliminarala pelicula mostrada en
ese momento en la pantalla.



]
Copia de imagenes en
su ordenador personal
— Para usuarios de
Windows

Entorno informatico
recomendado

Sistema operativo: Microsoft Windows
98, Windows 98SE, Windows 2000
Professional, Windows Millennium
Edition, Windows XP Home Edition

0 Windows XP Professional

Este sistema operativo debe venir instalado
defébrica. No se garantiza el
funcionamiento en un entorno actualizado
alos sistemas operativos aqui descritos ni
en un entorno deinicio multiple.
Procesador: Pentium MMX a200 MHz
0 més rgpido

Conector USB: Suministrado de serie
Visualizacion: 800 x 600 puntos

o superior Color de alta densidad (color de
16 bits, 65 000 colores) o superior

« Si conecta dos 0 més equipos USB en un solo
ordenador alavez, puede que algunos equipos,
incluida la camara, no funcionen, segin el tipo
de equipo USB.

No se garantiza el funcionamiento cuando se
utilice un concentrador USB.

No se garantiza el funcionamiento en todos los
entornos informéticos recomendados que se
han mencionado més arriba

Modo USB

Hay dos modos parala conexién USB: €
modo [Normal] y el modo [PTP]*. El gjuste
de fébricaviene en modo [Normal].

* Compatible sélo con Windows XP. Cuando se
conecta a un ordenador, s6lo se copian en el
ordenador los datos de |a carpeta sel eccionada
por lacamara. Para seleccionar la carpeta, siga
¢l procedimiento en la pagina 58.

Comunicacion con el
ordenador

Cuando €l ordenador reanuda el
funcionamiento desde |os modos de
suspension o reposo, puede que la
comunicacion entre lacamaray el
ordenador no se recupere a mismo tiempo.

Cuando no se suministra el
conector USB con el ordenador

Cuando no se proporcionen ni el conector
USB ni laranuradel “Memory Stick”,
podra copiar imégenes con otro dispositivo.
Consulte la pagina Web de Sony para
obtener detalles.

http://www.sony.net/

Contenido del CD-ROM

H Controlador USB

Este controlador es necesario para conectar
lacamara a un ordenador.

Si utilizaWindows XP, no necesitainstalar
el controlador USB.

B Image Transfer

Esta aplicacién se utiliza para transferir
fécilmente imégenes desde la cdmaraaun
ordenador.

B ImageMixer

Esta aplicacién se utiliza para visualizar
y editar imagenes a macenadas en un
ordenador.

 Esta seccion describe los procedimientos

utilizando Windows Me como g emplo.

L as operaciones necesarias pueden variar

segun el sistema operativo.

Cierre todas las aplicaciones en

ejecucion en el ordenador antes de

instalar el controlador USB y la
aplicacion.

¢ Cuando utilice Windows XP o Windows
2000, conéctese como administrador.

« Losagjustes de pantalladeben ser 800 x 600
puntos o superior y color deatadensidad
(color de 16 hits, 65 000 col ores) o superior.
Si se gjustaamenos de 800 x 600 puntos
0 256 colores 0 menos, la pantalla de
titulo de instalacién no aparecera.
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Instalacién del controlador
uUsB

Si utilizaWindows X P, no necesitainstalar
el controlador USB.

Unavez instalado el controlador USB, no
necesitainstalar el controlador USB.

Conecte el ordenador

e introduzca el CD-ROM
suministrado en la unidad de
CD-ROM.

No conecte todavialacamaraal
ordenador.

Aparecera la pantalla de seleccion del
modelo. Si no aparece, haga dobleclic
en& (My Computer) —
[ImageMixer] por orden.

Haga clic en [Cyber-shot] en la
pantalla de seleccion del
modelo.

Aparecera lapantalladel ment de
instalacion.

Haga clic en [USB Driver] en la
pantalla del titulo.

ww imagemixsr.com

Menu
@ Usabriver

Apareceralapantalla“InstallShield
wizard”.

Haga clic en [Next]. Cuando
aparezca la pantalla
“Information” haga clic en
[Next].

the Inslicld Wizad for Somy

Drveren

Seinicialainstalacion del controlador
USB. Cuando se haya completado la
instalacién, la pantallale informara de
su finalizacion.

Haga clic en [Yes, | want to
restart my computer now] y,
a continuacién, haga clic en
[Finish].

ey

El ordenador sereiniciara
A continuacion, podra establecer
laconexion de USB.



Instalacion de “Image
Transfer”

Puede utilizar €l software“Image Transfer”
para copiar imégenes en el ordenador
autométicamente cuando conectelacamara
al ordenador.

Haga clic en [Cyber-shot] en la
pantalla de seleccién del
modelo.

Apareceralapantalla del ment de
instalacion.

Haga clic en [Image Transfer]
en la pantalla del menu de
instalacion.

Seleccione el idioma deseado
y, a continuacion, haga clic en
[OK].

oroose Soup Longuage = ST

Selectthe language for tis installaton from
| the choices below

Apareceralapantalla“Welcome to the
InstallShield Wizard”.

« Esta seccion describe la pantalla en inglés.

Haga clic en [Next]. Cuando
aparezca la pantalla “License
Agreement” haga clic en [Yes].

L ea atentamente el acuerdo. Si acepta
lostérminosdel contrato, sigaadelante
con lainstalacion. Aparecerala
pantalla“Information”.

Haga clic en [Next].

s
o Tt s o oyt sy comisd =
L

S

Seleccione la carpeta donde
se instalard y, a continuacion,
haga clic en [Next].
Seleccione la carpeta de
programa y, a continuacion,
haga clic en [Next].
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A Confirme que esta activada la
casilla de verificacion de la
pantalla “Image Transfer
Settings” y, a continuacion,
haga clic en [Next].

Cuando se haya completado la
instalacion, lapantallale informara de
su finalizacién.

Haga clic en [Finish].

IntaShied Wizrd Complete

Sotphas ihad g o e

Lapantalla“InstallShield Wizard” se
cierra.

Si desea continuar con lainstalacion
de“ImageMixer”, hagaclic en
[ImageMixer] en la pantalladel mend
deinstalaciony, acontinuacion, sigael
procedimiento.

« El controlador USB es necesario para poder
utilizar “Image Transfer”. Si el controlador
necesario alin no estainstalado en el ordenador,
aparecera una pantalla en la que se pregunta si
deseainstalar €l controlador. Sigalas
instrucciones que aparezcan en la pantalla.

Instalacion de “ImageMixer”

Puede utilizar el software “ImageMixer
Ver. 1,5 for Sony” paracopiar, ver y editar
imégenes. Para obtener detalles, consulte
los archivos de la ayuda del software.

Kl Haga clic en [ImageMixer] en la
pantalla del menu de
instalacion.

Seleccione el idioma deseado
y, a continuacion, haga clic en
[OK].

: Menu
- eusaDrver
# @imagahiner

Aparecerala pantalla“Welcometo the
InstallShield Wizard”.

« Estaseccion describe la pantalla en inglés.

Siga las instrucciones de las
pantallas subsiguientes.
Instale “ImageMixer” segin las
indicaciones de la pantalla.

* Si utiliza Windows 2000 o Windows XP,
instale “WinASPI”.



 Si en e ordenador no estainstaladala version Conexion de la camara al
8,0ade D’lrectX o un'ilverswn r_)osf’enqr, ordenador
apareceralapantalla“Information”. Sigael

procedimiento deapantalla El Introduzca en la camara el

Reinicie el ordenador “Memory Stick” con las
siguiendo las indicaciones de imagenes que desea copiar.
la pantalla.

B Extraiga el CD-ROM.

 AsegUrese de utilizar baterias de hidruro de
niquel-metal o el adaptador de alimentacion de
ca (no suministrado). Si copiaiméagenes a
ordenador cuando |as baterias estan casi
agotadas, la copia puede fallar o los datos
pueden resultar dafiados si 1a camara se apaga
debido alas baterias.

Para obtener detalles sobre el adaptador de
alimentacion de ca consulte la pagina 15.

Para obtener detalles sobre el “Memory Stick”,
consulte la pgina 19.

Encienda el ordenador y la
camara.

Conecte el cable USB
suministrado al {USB) la
toma de la camara.

Conecte el cable USB al
ordenador.

« Cuando utilice un ordenador de sobremesa,
conecte el cable USB a conector USB en el
panel trasero.
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Cuando utilice e Windows XP,
el asistente AutoPlay aparecera
autométicamente en el escritorio.
Continte con la p4gina 83.

Modo USB
Normal

| Indicadores
de acceso*

En lapantallade cristal liquido dela
camara aparecerd “Modo USB
Normal”. Cuando se establezca una
conexién USB por primeravez, €
ordenador ejecutara autométicamente
el programautilizado parareconocer la
camara. Espere un momento.

* Durante lacomunicacion, los indicadores de

acceso estan de color rojo.

* Si no aparece “Modo USB Normal” en el paso
., aseglirese de que [Conexién USB] esté
gjustado en [Normal] en los gjustes de SET UP
(pégina 106).

H Desconexion del cable USB,
extraccion del “Memory Stick”
0 apagado de la camara
durante una conexion USB
Para usuarios de Windows 2000,
Me o XP

1 Hagadobleclic en % enlabandejade
tareas.

2 Hagaclicen&z (Sony DSC) y,

a continuacion, hagaclic en [Stop].

3 Confirmeel dispositivo en laventanade
confirmacidn y, a continuacion, haga
clicen [OK].

4 Hagaclicen [OK].

El paso 4 no es necesario paralos
usuarios de Windows XP.

5 Desconecte el cable USB, extraiga el
“Memory Stick” o apague lacamara.

Para usuarios de Windows 98 0 98SE
Confirme que los indicadores (pagina 80)
de acceso que aparecen en la pantalla de
cristal liquido estan de color blancoy Illeve
acabo Unicamente el paso 5 anterior.

Copia de imagenes
utilizando “Image Transfer”

— Windows 98/98SE/2000/Me

Conecte la camara y el ordenador

con el cable USB.

“Image Transfer” seiniciay lasimégenesse
copian autométicamente en el ordenador.
Cuando hayafinalizado lacopia, seiniciara
“ImageMixer” automaticamente

y apareceran las imagenes.

imepe Tranerer |- 1x] imege Tennster |- Ix|

p-d]
&
=

— =

» Normamente, las carpetas “Image Transfer”
y “Date” secrean en lacarpeta“My
Documents’ y todos los archivos de imagen
grabados con la cdmara se copian en dichas
carpetas.

* Puede cambiar los ajustes de “Image Transfer”
(pégina 81).



— Windows XP

Conecte la camara y el ordenador

con el cable USB.

“Image Transfer” seiniciay lasiméagenesse
copian autométicamente en el ordenador.
Windows XP esta gjustado para que se
active €l asistente de AutoPlay del sistema
operativo.

Siga el procedimiento siguiente para
cancelar el gjuste.

Haga clic en [Start] y,

a continuacion, haga clic en
[My Computer].

Haga clic con el boton derecho
del raton en [Sony
MemoryStick] y, a
continuacién, haga clic en
[Properties].

Cancele el ajuste.

@ Hagaclic en [AutoPlay].

@ Ajuste [Content type] en [Pictures].

® Active [Select an action to perform]
en [Actions], seleccione [Take no
action] y, acontinuacion, hagaclic
en [Apply].

@ Ajuste [Content type] en [Video
files] y contindie en el paso ®.
Ajuste [Content type] en [Mixed
content] y continde en e paso @.

(® Hagaclic en [OK].
Lapantalla[Properties] se cerrara.
El asistente de AutoPlay del
sistema operativo no seiniciara
automéaticamente aunque se realice
la conexién USB la proxima vez.

Cambio de los ajustes de
“Image Transfer”

Puede cambiar |os gjustes de “Image
Transfer”. Haga clic con el botén derecho
del raténenel iconode* Image Transfer” de
labandeja de tareas y seleccione [Open
Settings]. Los ajustes que se pueden
establecer son los siguientes: [Basic],
[Copy] y [Delete].

Haga clic con el boton
derecho del ratén aqui

Cuando seinicie“Image Transfer”,
aparecera la siguiente ventana.

e rmnereral— )

Start
Cancel

Cuando seleccione [Settings] en laventana
anterior, s6lo podra cambiar el ajuste
[Basic].
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Copia de imagenes sin
“Image Transfer”
— Windows 98/98SE/2000/Me

Si no ha gjustado que “Image Transfer” se
inicie automati camente, puede copiar las

iméagenes segun el procedimiento siguiente.

Kl Haga doble clic en [My
Computer] y, a continuacion,
haga doble clic en [Removable
Disk].

Aparecera el contenido del “Memory
Stick” introducido en la cdmara.
« Esta seccion describe un ejemplo de lacopiade
imégenes en la carpeta“My Documents’.
 Cuando no se muestre el icono “Removable
Disk” consulte la columna de la derecha.
 Cuando utilice Windows X P, consulte también
lapégina 83.

Haga doble clic en [DCIM] y,

a continuacién, haga doble
clic en la carpeta donde esta
almacenada la imagen que
desea copiar.

Se abrirdlacarpeta

Arrastre y suelte los archivos
de imagen en la carpeta “My
Documents”.

L os archivos deimagen se copiaran en
lacarpeta“My Documents”.

Cuando intente copiar unaimagen en una
carpeta que ya tenga d macenada unaimagen
con el mismo nombre de archivo, apareceraun
mensaje para confirmar que desea
sobrescribirlo. Si sobrescribe laimagen
existente con lanueva, se eliminael archivo
original.

Cuando no aparece el icono de
disco extraible

1 Hagaclic con el boton derecho del ratén
en [My Computer] y, a continuacion,
haga clic en [Properties].

Aparecera lapantalla“ System
Properties’.

« Paralos usuarios de Windows 2000: haga clic
enlaficha[Hardware] de la pantalla“ System
Properties’.

2 Confirmesi yase han instalado los

demés dispositivos.

(@ Haga clic en [Device Manager].

@ Confirmesi hay un“% Sony DSC”
con unamarca 4 .

3 Si encuentraaguno de los dispositivos
anteriores, sigalos pasos que se
muestran a continuacion para
eliminarlos.

M Hagaclicen[3 Sony DSC]. (End
caso de Windows 2000, hagaclic
con €l botén derecho del ratén en
[, Sony DSC].)

@ Hagaclic en [Remove]. (En el caso
de Windows 2000, hagaclic en
[Uninstall].)
Apareceralapantalla“ Confirm
Device Removal”.

(® Hagaclic en [OK].

El dispositivo se eliminara

Intente instalar de nuevo el controlador
USB utilizando € CD-ROM suministrado
(pagina 76).



— Windows XP

Copia de imagenes utilizando el

asistente de AutoPlay de

Windows XP

Establezca una conexién USB
(pagina 79). Haga clic en [Copy
pictures to a folder on my
computer using Microsoft
Scanner and Camera Wizard]
y, a continuacion, haga clic en
[OK].
Apareceralapantalla“ Scanner and
Camera Wizard”.

Haga clic en [Next].
Se mostraran lasiméagenes
amacenadas en el “Memory Stick”.

Haga clic en la casilla de
verificacion de las imagenes
gue no desee copiar en el
ordenador para quitar la
marca; a continuacién, haga
clic en [Next].

Aparecerlapantalla“Picture Name
and Destination”.

1 Seleccione un nombre y un
destino para las imagenes y,
a continuacién, haga clic en
[Next].
Seinicialacopiadeiméagenes. Cuando

se haya completado lacopia, aparecera
lapantalla“Other Options”.

A Seleccione [Nothing. I'm
finished working with these
pictures] y, a continuacion,
haga clic en [Next].

Aparecera lapantalla“ Completing the
Scanner and Camera Wizard”.

A Haga clic en [Finish].
El asistente se cierra.

« Paracontinuar copiando otrasimagenes, sigael
procedimiento bajo el apartado H en la
pégina 80 para desconectar €l cable USB y
volver a conectarlo. A continuacion, vuelvaa
seguir el proceso desde el paso [fl.

Visualizacion de las
imagenes en el ordenador

Haga doble clic en [My
Documents], en el escritorio.

Aparecerael contenido de la carpeta
“My Documents’.

Esta seccidn describe el procedimiento para
visualizar imégenes de lacarpeta“My
Documents”.

Cuando utilice Windows XP, hagadobleclic en
[Start] — [My Documents] por ese orden.
Puede utilizar el software“ImageMixer Ver. 1,5
for Sony” paraver y editar lasimégenes en el
ordenador. Para obtener detalles, consulte los
archivos de laayuda del software.

Haga doble clic en la carpeta
y el archivo de imagen que
desee.

Laimagen se muestra.
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Nombres de archivo y destinos de almacenamiento de los archivos de imagen

Los archivos de imagen grabados con la
camara se agrupan en carpetasen el
“Memory Stick”.

Ejemplo: si visualiza las carpetas en
Windows Me

::ﬁ Dezktop

- My Documents
EQ My Computer
é 3% Flappy

& Local Disk . Carpeta que contiene datos de imagenes
Compact Disc grabados con la camara que no esta equipada

EI{Q Femaowable Disk con la funcion de creacion de carpetas.
B DCIM

) 100MSDGF Carpeta que contiene datos de imagenes
1 1M MSDGF grabados con su camara. Si no se crea ninguna
: carpeta, s6lo estéa la carpeta “101MSDCF".

I e Carpeta que contiene datos de imagenes del
-] MESONY —l_ modo E-Mail/datos de pelicula/datos de audio

del modo Voz grabados con la cAmara que no
esta equipada con la funcién de creacion de
carpetas.

* No puede grabar ningunaimagen en las
carpetas “100MSDCF’ 0 “MSSONY”.
Lasimégenes de estas carpetas solo estan
disponibles para su visualizacion.

* Para obtener mésinformacién sobre la
carpeta, consulte las paginas 43, 58.



Carpeta

Nombre de archivo

Significado del archivo

101IMSDCF a
999M SDCF

DscoO0O00.JPG

« Archivos de imégenes fijas filmadas normalmente
— modo Normal (pégina 23)
— modo Réfaga 3 (pagina 52)
« Archivos de modo Multiréfa (pagina 52)
* Archivos de imégenes fijas filmadas en
— modo E-Mail (pégina53)
— modo Voz (pégina54)

DscoOO0O0.JPE

« Archivos de imégenes de tamario pequefio filmados en modo E-Mail

DscoOO00.MPG

« Archivos de audio filmados en modo Voz

cLPOOOOO.GIF

« Archivos Sec Imég filmados en modo Normal (pégina 50)

CLPOOOOO.THM « Archivos de imégenes de indice de archivos Sec Imég filmados en modo Normal
MBLOOOOO.GIF « Archivos Sec Imég filmados en modo M obile (pagina 50)
MBLOOOOO.THM « Archivos de imégenes de indice de archivos Sec Imég filmados en modo Mobile

MovoOOOO.MPG

« Archivos de pelicula filmados en modo Peli MPEG (pégina 69)

« OO0 corresponde a un nimero entre

0001 y 9999.

* Laparte numérica eslamismaparalos

archivos siguientes:

— Un archivo de imagen de tamafio
pequefio filmado en modo de E-Mail
y su correspondiente archivo de

imagen

— Un archivo de audio filmado en modo
Voz y su correspondiente archivo de

imagen

— Un archivo deimagen filmado con Sec
Imag y su correspondiente archivo de

imagen de indice
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|
Copia de imagenes en
el ordenador

- Para usuarios de
Macintosh

Entorno informéatico
recomendado

Sistema operativo: Mac0S8,5,1/ 8,6/9,0/
9,1/ 9,20Mac OS X (v10,0/v10,1/v10,2)
Este sistema operativo debe venir instalado
de fabrica. En los siguientes model os debe
actualizar su sistema operativo aMac OS
9,009,1.

— iMacconMac OS 8,6 instalado defébrica
y una unidad de CD-ROM de carga en
ranura

— iBook o Power Mac G4 con el Mac OS
8,6 instalado en fébrica

Conector USB: Suministrado de serie

Visualizacién: 800 x 600 puntos

0 superior
modo de 32 000 colores
0 superior

« Si conecta dos 0 més equipos USB en un solo
ordenador alavez, puede que algunos equipos,
incluidalacamara, no funcionen, segiin € tipo
de equipo USB.

* No se garantizael funcionamiento cuando se
utilice un concentrador USB.

* No se garantizael funcionamiento en todos los
entornos informati cos recomendados que se
han mencionado més arriba.

Modo USB

Hay dos modos parala conexién USB: €l
modo [Normal] y el modo [PTP]*. El gjuste
de fébricaviene en modo [Normal].

* Compatible sdlo con Mac OS X. Cuando se
conecta a un ordenador, sélo se copian en el
ordenador los datos de |a carpeta seleccionada
por lacadmara. Para seleccionar la carpeta, siga
el procedimiento en la pagina 58.

Comunicacioén con el
ordenador

Cuando el ordenador reanuda el
funcionamiento desde los modos de
suspension o reposo, puede que la
comunicacion entrelacamaray el

ordenador no se recupere a mismo tiempo.

Cuando no se suministra un
conector USB con el ordenador
Cuando no se proporcionen ni el conector
USB ni laranuradel “Memory Stick”,
podracopiar imégenes con otro dispositivo.
Consulte la pagina Web de Sony para
obtener detalles.

http://www.sony.net/

Pasos que requiere su sistema
operativo

Sigalos pasos que se muestran

a continuacion, segln el sistema operativo
que utilice.

Sistemas operativos Pasos

Mac 0S 8,5,1/8,6/9,0 Pasos del [l
i

Mac 0S9,1/9,2/Mac OSX | Pasosdel B

(v 10,0/v 10,1/v10,2) a@

El Instalacion del controlador USB

1

Conectee ordenadory gjusted CD-ROM
suministrado en launidad de CD-ROM.
Aparecera la pantalla de seleccion del
modelo.

Haga clic en [Cyber-shot] en la pantalla
de seleccién del modelo.

Aparecera el menl deinstalacion.
Hagaclicen © [USB Driver].
Apareceralapantalla“USB Driver”.
Hagadobleclic en el icono delaunidad
de disco duro que contiene el sistema
operativo para abrir la pantalla.

Arrastrelosdosarchivossiguientesdesde
lapantallaabiertaen el paso 3y suéltelos
en ¢ icono de Carpetadel sstemadela
ventana abiertaen el paso 4.

» Sony USB Driver

e Sony USB Shim

Cuando aparezca el mensaje de
confirmacién, hagaclic en “OK”.
Reinicie el ordenador y extraiga el
CD-ROM de launidad de CD-ROM.




Conexién de la camara al
ordenador
Para més detalles, consulte la pagina 79.

Desconexion del cable USB,
extraccion del “Memory Stick” o
apagado de la caAmara durante una
conexion USB
Arrastre el icono delaunidad o €l icono del
“Memory Stick” y suéltelo en el icono de
“Trash” y, acontinuacion, extraiga el cable
USB, extraigael “Memory Stick” 0 apague
lacamara.
« Si utilizaMac OS X v10.0, extraiga el cable
USB etc., después de desconectar el ordenador.

Copia de iméagenes

1 Hagadobleclicen el icono queacabade
reconocer en el escritorio.

Aparecerael contenido del “Memory
Stick” introducido en lacamara.

2 Hagadobleclicen“DCIM”.

3 Hagadoble clic en la carpeta donde
estén almacenadas las iméagenes que
desea copiar.

4 Arrastre los archivos de iméagenes
y suéltelos en el icono del disco duro.
Losarchivosdeimagenes secopiaran en
€l disco duro.

Para obtener detalles sobre la ubicacién

dealmacenamiento delasimégenesy los

nombres de |os archivos, consulte
pagina 84.

B Visualizacion de las imagenes
en el ordenador

1 Hagadobleclic en el icono del disco
duro.

2 Hagadobleclic en € archivo de
imagenes que desee en la carpeta que
contiene |os archivos copiados.

Se abrird d archivo deiméagenes.

Cierre todas las aplicaciones en

ejecucion en el ordenador antes de
instalar el controlador USB y la

aplicacion.

Puede utilizar el software“ImageMixer Ver. 1,5
for Sony” paracopiar y ver lasiméagenes en el
ordenador. Para obtener més detalles sobre la
instalacién, consulte las instrucciones de
funcionamiento suministradas con la CD-ROM.
Para obtener més detalles sobre el
funcionamiento, consulte los archivos de ayuda
del software.

“ImageMixer Ver. 1,5 for Sony” no puede
utilizarse con Mac OS X.

“Image Transfer” no puede utilizarse con
Macintosh.

Para usuarios de Mac OS X

Si hace clic en un archivo deimagen en
modo E-MAIL, puedeaparecer “ Thereisno
application available to open the document
"DSCoOOOO.JPE".”. En estecaso, lleve
acabo lasiguiente instalacion. La pantalla
puede variar seglin laversion del sistema
operativo.

1 Hagaclic en [Choose Application...] en
lapantalla“Thereis no application
available to open the document
"DscoOOOO.JPe".”.

2 Cambie [Recommended Applications]
a[All Applications].

3 Seleccione [QuickTime Player] de la
listade aplicaciones y, a continuacion,
haga clic en [Open].
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Creacioén de un Video
CD

Puede crear un Video CD utilizando €
ordenador. El Video CD que cree podra
reproducirse en un reproductor de DVD
compatible con Video CD. Cuando se
reproduzca en un ordenador, utilice un
software de aplicacion para reproducir
Video CD.

Inicie “ImageMixer”.

Haga clicen @
El modo de creacion de Video CD se
activa.

Arrastre el archivo o album
gue desee y suéltelo en la
pantalla de mend.

Laimagen seleccionadase afiadiraala
pantalla de mend.

e
®
®
L ]
®
®
L]

Haga clic en

Puede redlizar unavistapreviade la
imagen.
Hagaclicen c=s—

Aparecerael cuadro de didlogo de
creacion del disco.

A Introduzca un CD-R vacio en la
unidad de CD-R y haga clic en
el botén [OK].

Seiniciael proceso de creacion del disco.

» No pueden utilizarse discos regrabables.
 Esnecesariaunaunidad de CD-R paracrear un
Video CD.

Para la edicién de Macintosh

* Esnecesario “Toast” de Roxio (no
suministrado) para crear un Video CD.

« El tiempo de reproduccién de un archivo de
pelicula en la pantalla de vista previa puede
Ser menor.




N 2 Pulse el botén RESET que se encuentra 3 Pdngase en contacto con su distribuidor

Solucioén de dentro delacubiertade latomay, Sony o con €l centro de servicio técnico
prob lemas acontinuacion, vuelva a encender la Sony local autorizado.

camara. (Con esto seborraran los gjustes
Si tiene alglin problema con la camara, delafechay lahora, etc.)

intente probar con lo siguiente.

1 Compruebe las opciones de |as paginas
89 a96. Si la pantalla muestra
“C: O0O:00" significa que se esta
ejecutando la funcién de
autodiagndéstico. Consulte la

pagina 99.

Bateria y alimentacion

Sintoma

Causa Solucién

El indicador de bateria
restante no funciona
correctamente. O se
muestra el indicador de
suficiente bateria restante
pero enseguida se acaba
la energia.

 Hautilizado la cdmara en un lugar con —
temperaturas muy bajas.

* Las baterias estén descargadas. - Instale baterias cargadas (pagina 10).

« Loscontactosde labateriaolosterminaesdela | » Limpie cualquier resto de suciedad con un pafio seco
cubierta de la bateria estén sucios. (pagina12).

* Las baterias de hidruro de niquel-metal estan > Pararestaurar las baterias a su condicion original, antes de
mostrando el “efecto memoria’ (pagina11). recargarlas, utilicelas hasta que se gasten completamente.

* Se haproducido unadesviacion en la > Cargue completamente las baterias (pagina 10).
informacién del tiempo de bateria restante.

* Las baterias estén agotadas (pagina 109). > Sustituya las baterias por otras nuevas.

La bateria se descarga
rapidamente.

» Segraban o se reproducen imégenes en lugares | —
con temperaturas extremadamente bajas.
« Las baterias no se han cargado suficientemente. | » Cargue completamente | as baterias (pagina 10).

Las baterias estén agotadas (pagina 109). > Sustituya las baterias por otras nuevas.
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Sintoma

Causa

Solucion

No se puede conectar la
alimentacion.

Las baterias no estén instaladas correctamente.
El adaptador de alimentacién de ca (no
suministrado) esta desconectado.

Las baterias estén descargadas.

Las baterias estén agotadas (pagina 109).

> Instale las baterias correctamente (pagina 12).
> Conéctelo en lacamaray aseglrelo (pagina 15).

> Instale baterias cargadas (pégina 10).
> Sustituya las baterias por otras nuevas.

La alimentacion se
desconecta sUbitamente.

Si no se accionala camara durante unos 90 s
(segundo) mientras la alimentacion esta
activada, la cAmara se apaga autométicamente
paraimpedir que se gaste la bateria (si [Ahorro
Energia) esté en [Desactiv] seré después de
tres min (minuto)) (pagina 13).

Las baterias estén descargadas.

> Conecte otravez la camara (pagina 16).

- Instale baterias cargadas (pagina 10).

Filmacion de imagenes fi

jas / peliculas

Sintoma

Causa

Solucién

La pantalla de cristal
liquido no se enciende
incluso si se conecta la
alimentacion.

* Laalimentacion sedesconectd con lapantallade
cristal liquido desconectadalatltimavez que se
utilizé lacdmara.

> Conecte la pantalla de cristal liquido (pagina 31).

El objeto no se ve en la
pantalla de cristal liquido.

» El selector de modo no esté ajustado en i o en
a8

> Ajuste e selector de modo en X o enH# (paginas 23, 69).

La imagen esta
desenfocada.

« El objeto estd demasiado cerca.

« Al filmar imégenes fijas, B (Camara) esta
gustadoen[ak] 0en J.

*» Sehagjustado la distancia predefinida del
enfoque.

> Ajuste el modo de grabacién en macro. Cuando filme, aseglrese
de situar el objetivo a una distancia superior aladistancia
minima de filmacién con respecto a objeto (pagina 27).

> Cancele € modo (pégina 55).

- Establezca e modo de enfoque automético (pégina 46).

No se pudo utilizar el

* No puede utilizar el zoom durante lafilmacion

zoom.

de una pelicula (pelicula MPEG).




Sintoma

Causa

Solucion

El zoom inteligente no
funciona.

« No puede utilizar el zoom inteligente durante la
filmacién de una pelicula (pelicula MPEG).

 Lapantallade cristal liquido esta apagada.

« El tamafio delaimagen esta gjustado en [5.0M
(5,0M)] oen [4.5M (4,5M) (3:2)].

* [Zoom Inteligente] estaajustado en [Desactiv] en
los gjustes de SET UP.

> Conecte la pantallade cristal liquido (pagina 31).

> Establezcael tamafio delaimagen en otros gj ustes que no sean
[5.0M (5,0M)] y [4.5M (4,5M) (3:2)] (pégina 26).

> Ajuste [Zoom Inteligente] en [Activar] (pagina 105).

La imagen es demasiado
oscura.

 Filmaun objeto quetiene detras unafuente deluz.

* El brillo delapantallade cristal liquido es
demasiado bajo.

> Ajuste la exposicion (pagina 47).
> Ajuste e brillo dela pantallade cristal liquido (pagina 106).

La imagen es demasiado
brillante.

Estéa filmando un objeto de luz concentrada en
un lugar oscuro, como un escenario.

El brillo de lapantallade cristal liquido es
demasiado alto.

> Ajuste laexposicién (pagina 47).

> Ajuste e brillo dela pantallade cristal liquido (pagina 106).

Aparecen rayas verticales
cuando se filma un objeto
muy brillante.

Se produce el fenémeno de borrosidad.

» No es un funcionamiento incorrecto.

Si mira la pantalla de
cristal liquido en un lugar
oscuro, es posible que
note algo de distorsién en
la pantalla.

Lacdmarailuminatemporalmente lapantallade
cristal liquido para que pueda comprobar la
imagen que se muestra en ellamientras la
camara esta en un lugar oscuro.

> Esto no tendré ningln efecto en laimagen fotografiada.

No puede filmar
imagenes.

No se hainsertado ningiin “Memory Stick”.
La capacidad del “Memory Stick” es
insuficiente.

El interruptor de proteccion contra escritura del
“Memory Stick” esta gjustado en la posicion
LOCK.

No puede filmar mientras se carga el flash.
El selector de modo no esta gjustado en i
cuando desea filmar unaimagen fija

El selector de modo no esta ajustado en -
cuando desea filmar una pelicula

> Insercion de un “Memory Stick” (pégina 19).

> Elimine las imégenes guardadas en el “Memory Stick”
o formatéelo.

»> Cambie el “Memory Stick”.

> Sitdelo en la posicidn de grabar (pagina 108).

> Ajuste el selector de modo en i (pagina 23).

» Ajuste el selector de modo en B (pagina 69).

El modo de macro no
funciona.

« Al filmar imégenes fijas, M (Camara) esta
gustadoen J oen .

> Cancele e modo (pégina55).
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Sintoma

Causa

Solucion

No se pueden filmar
imagenes con el flash.

« El selector de modo esta gjustado en(»] o en
SET UP.
« El flash esta gjustado en ® (Sin flash).

« Al filmar imégenes fijas, B (Camara) esta
ajustadoen ).

« [Imagen en Movim] no esta ajustado en [Sec
Imé&g] en los gjustes de SET UP.

+ Ajustela en otra opcion que no sea(®] ni SET UP (pégina 29).

> Ajuste e flash en “Auto” (Sinindicador), 4 (Flash forzado) o
4s. (Sincronizacion lenta) (pagina 29).

> Cancele e modo (pégina55).

> Ajustelo en [Sec Iméag] (pagina 105).

Los ojos aparecen de
color rojo.

> Ajuste [Reduc Ojo Rojo] en [Activar] (pégina 30).

La fechay la hora se han
grabado incorrectamente.

« Lafechay lahorano estan gjustadas
correctamente.

> Ajuste lafechay la hora correctas (péginas 17, 106).

Los indicadores del valor
de enfoque y velocidad de
obturacion parpadean
cuando se mantiene
pulsado el botén del
disparador en su posicion
intermedia.

» Laexposicion esincorrecta.

> Corrijala exposicion (pagina 47).

Visualizacion de imagenes

Sintoma

Causa

Solucién

La imagen no se puede
reproducir.

« El selector de modo no esta ajustado en (> ].

* No se puede reproducir laimagen de lacamara
si se hamodificado en un ordenador o se ha
cambiado su nombre de carpeta/archivo.

* Lacéamaraestd en modo USB.

» Ajuste el selector de modo en[> (pagina 33).

> Cancele la comunicacion USB (pagina 80).

La imagen no es buena
justo después de la
reproduccion.

> No es un funcionamiento incorrecto.

La imagen no se puede
reproducir en un televisor.

* El gustede[SalidaVideo] delacdmaraen SET
UP no es correcto.
 Laconexion no es correcta

> Ajuste [Salida Video] en [NTSC] o en [PAL] (pégina 106).

> Compruebe la conexion (pagina 35).




Sintoma

Causa

Soluciéon

Las imagenes no se
pueden reproducir en un
ordenador.

> Consulte la pagina 94.

Cuando vea peliculas oira
pitidos extrafios en la
camara.

« Estos pitidos se oyen cuando el enfoque
automético esta en funcionamiento.

> No es un funcionamiento incorrecto. Filme en el modo de
enfoque predeterminado (pégina 46).

Eliminacién/edicion de

una imagen

Sintoma

Causa

Soluciéon

La camara no puede
suprimir una imagen.

« Laimagen esta protegida.

« El interruptor de proteccion contra escritura del
“Memory Stick” esta ajustado en la posicion
LOCK.

> Cancele la proteccion (pagina 64).
> SitGielo en la posicion de grabar (pégina 108).

Ha eliminado la imagen
por error.

« Unavez eliminada unaimagen, no se puede
restaurar.

> Proteger laimagen puede evitar una eliminacion accidental
(pégina 64).
> El interruptor de proteccion contra escrituradel “Memory

Stick” evitara que se eliminen iméagenes por error (pagina 108).

La funcién de cambio de
tamafio no funciona.

« Losarchivosde peliculas (peliculasMPEG)/Sec
Imég/Multiré&fano se pueden cambiar de
tamafio.

No se puede adjuntar una
marca de impresion
(DPOF).

* No se pueden adjuntar las marcas de impresion
(DPOF) auna pelicula (pelicula MPEG)/
archivos Sec Imég.

No se puede cortar una
pelicula.

« Lapeliculaes demasiado pequefa para cortarla.
« Laspeliculas protegidas (peliculaMPEG), Sec
Iméag, losarchivos Multiréfay lasimagenesfijas

no se pueden cortar.
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Ordenadores

Sintoma

Causa

Solucién

No sabe si puede utilizar
su sistema operativo con
la camara.

> Consulte “ Entorno informético recomendado” (paginas 75, 86).

No puede instalar el
controlador USB.

2 En Windows 2000, inicie la sesién como administrador
(administradores autorizados).

El ordenador no reconoce
la camara.

 Lacémara esta apagada.
El nivel delabateria es demasiado bajo.

No hautilizado el cable USB suministrado.
El cable USB no esta bien conectado.

[Conexion USB] esta gjustado en [PTP] en los
gjustes de SET UP.

Los conectores USB del ordenador estan
conectados a otro equipo aparte del teclado y €l
raton.

Lacémara no est& conectada directamente al
ordenador.

El controlador USB no estainstalado.

El ordenador no reconoce el dispositivo porque
ha conectado el ordenador y la cdmara con el
cable USB antes de haber instalado el “USB
Driver” desde e CD-ROM suministrado.

> Enciendala camara (pégina 16).

> Utilice el adaptador de alimentacion de ca (no suministrado)
(pégina 15).

> Utilice el cable USB suministrado (pégina 79).

- Desconecte el cable USB y vuelva a conectarlo firmemente.
Compruebe que “Modo USB” aparece en la pantalla de cristal
liquido (pagina 80).

> Ajustelo en [Normal] (pégina 106).

> Desconecte los cables USB, excepto | os que estan conectados al
tecladoy al raton.

> Conecte directamente lacamara al ordenador sin utilizar un
concentrador USB.

> Instale el controlador USB (pégina 76).

> Elimine del ordenador el dispositivo no reconocido y,
acontinuacion, instale el controlador USB (péginas 76, 82).

No puede copiar
imagenes.

Lacamara no esta conectada correctamente a
ordenador.

El procedimiento de copia varia segiin su
sistema operativo.

> Conecte la cdmara al ordenador correctamente (pégina 79).

> Sigael procedimiento de copiade su sistemaoperativo (paginas
80, 82, 86).

> Si utilizael software“ImageMixer Ver. 1,5for Sony”, hagaclic
en HELP.

> Si utilizael software “Image Transfer”, consulte la pagina 80.




Sintoma

Causa

Soluciéon

Después de establecer
una conexién USB,

“Image Transfer” no se
inicia automaticamente.

> Seleccione [Launch Image Transfer automatically when the
camera, etc., is connected.] en € gjuste [Basic] (pagina 81).

> Establezca una conexién USB cuando €l ordenador esté
encendido (pagina 79).

La imagen no se puede
reproducir en un
ordenador.

> Si utilizael software“ImageMixer Ver. 1,5for Sony”, hagaclic
en HELP.
> Consulte al fabricante del software o del ordenador.

Se percibe ruido en la
imagen y el sonido
cuando reproduce una

pelicula en el ordenador.

« Estareproduciendo la pelicula directamente
desde el “Memory Stick”.

> Copielapeliculaen el disco duro del ordenador vy,
a continuacion, reproduzcael archivo de peliculadesde el disco
duro (péginas 86).

No puede imprimir la
imagen.

> Compruebe la configuracion de laimpresora
> Si utilizael software“ImageMixer Ver. 1,5for Sony”, hagaclic
en HELP.

Aparece el mensaje de
error cuando se carga el
CD-ROM suministrado.

> Ajuste el modo de visualizacion del ordenador del siguiente
modo:
Para Windows, 800 x 600 puntos o superior, color de alta
densidad (color de 16 bits, 65 000 colores) o superior.
Para Macintosh, 800 x 600 puntos o superior, 32 000 colores
0 superior.

“Memory Stick”

Sintoma

Causa

Solucién

No se puede insertar un
“Memory Stick”.

Lo estaintroduciendo hacia atrés.

= Introdizcal o desde €l lado derecho (pégina 19).

No puede grabar en un
“Memory Stick”.

« El interruptor de proteccion contra escritura del
“Memory Stick” esta gjustado en laposicion
LOCK.

* El “Memory Stick” estalleno.

> Sitdelo en la posicidn de grabar (pagina 108).

> Elimine las imégenes innecesarias (péginas 37, 71).

No puede formatear un
“Memory Stick”.

« El interruptor de proteccion contra escritura del
“Memory Stick” esta ajustado en laposicion
LOCK.

> SitGelo en la posicion de grabar (pagina 108).
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Sintoma

Causa

Solucion

Ha formateado un
“Memory Stick” por error.

* Todoslosdatosdel “Memory Stick” seeliminan
en el formateo.

> Lerecomendamos que gjuste €l interruptor de proteccion contra
escrituradel “Memory Stick” en laposicion LOCK paraevitar
¢l borrado accidental (pagina 108).

Otros

Sintoma

Causa

Solucion

La camara no funciona, no
se puede realizar ninguna
operacion.

« El nivel delabateriaesbajo o estaacero
(aparece el indicador £X7).

« El adaptador de alimentacion de ca (no
suministrado) no esta conectado firmemente.

> Cargue las baterias (pagina 10).

> Conéctelo firmementealatomaDC IN (toma de entrada de cc)
delacémaray aunatomamura (tomade pared) (pagina 15).

Esta encendida pero la
camara no funciona.

« El sistemainterno no esta funcionando
correctamente.

> Extraigay vuelvaainstalar la bateria pasado un minuto y
conectelacamara. Si siguesin funcionar, pulse el botéon RESET
situado dentro de la cubierta de latoma con un objeto
puntiagudo y, a continuacién, vuelvaaencenderla. (Con esto se
borrarén los gjustes de lafechay lahora, etc.)

No puede identificar el
indicador de la pantalla de
cristal liquido.

» Compruebe el indicador (paginas 112 hastala 114).

El objetivo se empafia.

* Se produce condensacion.

> Desconecte lacamara, déjelaeintente volver autilizarlacuando
haya pasado una hora aproximadamente (pégina 107).

La camara se calienta sila
utiliza durante mucho
tiempo.

= No es un funcionamiento incorrecto.

El objetivo no se mueve
cuando desconecta la
camara.

« Las baterias estan descargadas.

> Sustituyalasbaterias por unas cargadas o utilice €l adaptador de
alimentacion de ca (no suministrado) (paginas 10, 12, 15).




Mensajes y avisos

En la pantalla de cristal liquido aparecen los siguientes mensajes.

Mensaje

Significado/Accién correctiva

No hay Memory Stick

* Insercion de un “Memory Stick” (pagina 19).

Error de sistema

« Desconecte lacdmaray vuélvala a conectar (pagina 16).

Error del Memory Stick

« El “Memory Stick” que haintroducido no se puede utilizar con la camara (péagina 108).
* Inserte el “Memory Stick” correctamente (pagina 19).
« El “Memory Stick” esti dafiado o la parte final del “Memory Stick” esta sucia.

Error tipo Memory Stick

« El “Memory Stick” que haintroducido no se puede utilizar con la camara (péagina 108).

Error de formato

* No se hapodido formatear el “Memory Stick”. Formatee el “Memory Stick” otravez (pagina41).

Blogueo de Memory Stick

« El interruptor de proteccion contra escrituradel “Memory Stick” esté gjustado en laposicion LOCK. SitGelo en la
posicion de grabar (pagina 108).

No hay espacio memoria

« Lacapacidad del “Memory Stick” esinsuficiente. No puede grabar imégenes. Elimine las imégenes innecesarias
(péginas 37, 71).

No archivo en esta carp

« No se hagrabado ningunaimagen en esta carpeta.

Error de carpeta

« Yaexiste una carpeta con |os mismos tres primeros digitos en el “Memory Stick”. (Por ejemplo: 123MSDCF
y 123ABCDE) Seleccione otras carpetas o cree una nueva.

Imp. crear méas carpetas

« Lacarpeta cuyos tres primeros digitos del nombre sean “999” existe en e “Memory Stick”. No se puede crear
ninguna carpeta.

No se puede registrar

* Haintentado seleccionar la carpeta que sdlo esta disponible para visualizacion con la camara. Seleccione otra
carpeta (pégina 44).

Error de archivo

« Se haproducido un error & reproducir laimagen.

Proteger archivo

« Laimagen esta protegida contra el borrado. Elimine la proteccion (pagina 64).

Tamario imagen incompati

« Estareproduciendo unaimagen que tiene un tamafio que no se puede reproducir en su cdmara.

No se puede dividir

« Lapelicula es demasiado pequefia para dividirse.
« El archivo no es una pelicula (pelicula MPEG).

Operacion no valida

« Estareproduciendo un archivo creado en un equipo distinto alacamara.

&

« El nivel de bateria es bajo o cero. Cargue la bateria (pagina 10). Segun las condiciones de uso o €l tipo de bateria,
el indicador puede parpadear aunque todavia queden de 5 a 10 min (minuto) de tiempo de bateria restante.

I sews|qo.id ap uglon|os

| T

ES

97



ES

98

Mensaje

Significado/Accion correctiva

« Lacamarase puede sacudir debido aunacantidad deluz insuficiente. Utilice el flash, monte lacamaraen untripode
0 sujete lacamaraen agun lugar seguro.

Vuelva encender camara

« El error se produjo por algiin problema con el objetivo.




]
Visualizacion del
autodiagnostico

— Si aparece un cédigo que
empieza con una letra del
alfabeto

La camara dispone de una visualizacion de
autodiagndstico. Estafuncién visualizaen
lapantallade cristal liquido el estado dela
camara mediante la combinacion de una
letray cuatro digitos numéricos. Si se
produce esto, consulte la tabla de cédigos
siguiente y adopte lasiguiente medida. Los
Ultimos dos digitos (indicados mediante
[J0) varian en funcion del estado de la
camara.

—C:32:00-
7 7 1 NN

Visualizacion del autodiagnéstico

Caédigo Causa Medida que adoptar
C:32: OO Existe algiin problema con el Desconectelacémaray vuélvalaaconectar
hardware de la cdmara. (pagina 16).
C:13: OO Lacémarano puede leer ni Vuelvaaintroducir el “Memory Stick”
escribir datos en € “Memory varias veces.
Stick”.
Se hainsertado un “Memory Formatee el “Memory Stick” (pagina41).
Stick” sin formatear.
El “Memory Stick” insertado no | Inserte un nuevo “Memory Stick”
se puede utilizar con lacdmarao | (pagina 19).
|os datos estan dafiados.
E:61: OO En lacémara se haproducido una | Pulse € botén RESET (pégina 89) situado
E:91: OO anomalia que usted no puede dentro de lacubiertade latomay,
E:92: OO reparar. acontinuacion, vuelva aencender la
camara.

Si lacamaratodavia no funciona
correctamente después de intentar adoptar
las medidas correspondientes un par de
veces, es posible que tenga que reparar la
camara. Péngase en contacto con €
distribuidor Sony o centro de servicio
técnico local autorizado Sony y comunique
el cadigo de servicio de 5 digitos.

Ejemplo: E:61:10
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]
Numero de imagenes
gue se puede guardar/
tiempo de filmacion

El nimero de imégenes que se pueden
guardar y el tiempo de filmacién son
diferentes dependiendo de la capacidad del
“Memory Stick”, del tamafio de imagen'y
de lacalidad de imagen. Cuando elijaun
“Memory Stick”, consulte las tablas
siguientes.

« El nimero de imégenes aparece en orden

Fina (Estandar).

Los valores del nimero de las imégenes

gue se pueden guardar y €l tiempo de

filmacion pueden variar, segin las
condiciones de la filmacion.

« Parasaber |os nimeros deiméagenesy los
tiempos de filmacion normales, consulte
péagina 21.

« Cuando el nimero de iméagenes que aln
se pueden grabar es mayor que 9 999,
aparece el mensgje “>9999".

.

Correo electrénico

(Unidades: imégenes)

16 MB | 32 MB | 64 MB 128 MB MSX-256 MSX-512 MSX-1G
50M (50M) | 6(11) | 12(23) | 25(47) | 51(95) | 91(170) | 186(345) | 380 (705)
45M(45M)| 6(11) | 12(23) | 25(47) | 51(95) | 91(170) | 186(345) | 380 (705)
(3:2
31M (3,1M) | 10(18) | 20(36) | 40(73) 81 (146) 145 (255) | 296 (518) | 604 (1058)
12M (1,2M) | 24 (44) | 49(89) | 98 (179) | 197 (359) | 340(595) | 691 (1 210) |1411(2470)
VGA 88 (194) |178 (392)| 358 (788) | 718 (1 580) |1 190 (2 381)|2 420 (4 841)|4 940 (9 881)
Voz (Unidades: imégenes)
16 MB | 32 MB 64 MB 128 MB MSX-256 MSX-512 MSX-1G
50M (50M)| 6 (11) | 12(22) | 25(45) | 50(91) | 90(166) | 183(337) | 375 (689)
45M (45M)| 6(11) | 12(22) | 25(45) | 50(91) | 90(166) | 183(337) | 375 (689)
(32
31IM (3IM)| 9(17) | 19(34) 39 (69) 79 (138) | 142(246) | 290(500) |592(1022)
12M (1,2M)| 22(38) | 45(78) | 91(157) | 183(316) | 324 (549) | 660 (1117) |1347(2280)
VGA 69 (121)| 140 (245) | 281 (492) | 564 (987) (1020 (1785)|2074 (3630)|4 234 (7 410)
Sec Iméag (Unidades: imégenes)
16 MB 32 MB 64 MB 128 MB MSX-256 MSX-512 MSX-1G
Normal 88 178 358 718 1190 2420 4940
Mobile 486 982 1971 3951 3571 7261 14 821
Normal: Cuando se filman 10 fotogramas
Mobile: Cuando se filman dos fotogramas
Pelicula MPEG (Unidades: segundos)
16 MB 32 MB 64 MB 128 MB MSX-256 MSX-512 MSX-1G
640(VGA) 42 87 176 354 641 1304 2663
160 (Mail)] 673 1363 2740 5494 9935 20203 41239
Multirafa (Unidades: imégenes)
16 MB | 32MB | 64 MB | 128 MB MSX-256 MSX-512 MSX-1G
12M (1,2M)] 24 (46) | 50 (93) | 101 (187)| 202 (376) | 357 (649) | 726 (1 320) |1482(2694)




|
Elementos de menu

L os elementos de menu que pueden
cambiarse varian en funcién de la posicion
del selector de modo. La pantalla de cristal
liquido muestra solamente los elementos
que pueden utilizarse dependiendo de la
posicion actual del selector de modo. Los
ajustes de fabrica se indican mediante H.

Cuando el selector de modo esta ajustado en  x

Opcién Ajuste Descripcion

X (Camara) /& /]! a2/ )/ Programa/ | Seleccionael modo de camara (paginas 24 y 55).
W Auto

(EV)* +2.0EV /+1.7EV | +1.3EV / Ajustala exposicion (pagina 47).

+1.0EV / +0.7EV [ +0.3EV /
MOEV /-0.3EV /-0.7EV [ -1.0EV /
-1.3eV /-1.7EV | -2.0EV

@& (Enfoque)*

c0/7.0m/3.0m/1.0m/0.5m/AF

Selecciona el método de enfoque automético (pégina 45) o establece la distancia

Centro/ B AF MUlti predefinida del enfoque (pagina 46).
[®] (Modo de Foco / M Multi Selecciona el modo de medicién para adaptarse a las condiciones y propésito dela
Medicién )* filmacién (pégina 48).

WB (Bal Blanco)*

Ajustael equilibrio del blanco (pégina 49).

ISO*

400/ 200/ 100/ MAuto

Seleccionala sensibilidad 1 SO. Cuando filme en condiciones de poca luminosidad
0 un objeto que se mueve rdpidamente, utilice un ajuste de nimero més alto. Cuando
grabe imagenes de alta calidad, utilice un ajuste de niimero bajo. (Cuando I
(Cémara) no se establece en [Auto] o [Programa], este ajuste no puede redizarse.)

€:- (Cal Imagen)*

MFina/ Estandar

Grabaimégenes en el modo de calidad de imagen fina. / Grabaimégenes en el modo
de calidad de imagen estandar (pagina 43).
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Opcion Ajuste Descripcion
Mode (Modo GRAB) Voz — Grabaun archivo de audio (con unaimagen fija) ademés del archivo JPEG
(pagina 54).
E-Mail — Grabaun archivo (320x240) de tamafio pequefio JPEG ademas de hacerlo en el
tamafio de imagen seleccionado (pégina 53).
Réfaga 3 — Graba tresimégenes de manera continuada (pagina 52).
ENorma — Graba unaimagen mediante el modo de grabacion normal.

4 £ (Nivl Flash)*

Alto/ ENorma / Bajo

Seleccionala cantidad de luz del flash (pagina 50).

PFX (Efe Imagen)*

Solariza/ Sepia/ Neg. Art/
M Desact

Ajustalos efectos especiaes de laimagen (pégina 57).

* Cuando i (Camara) esta gjustado en [Auto], estos elementos no aparecen.

Cuando el selector de modo se establece en
[Peli MPEG] en los ajustes de SET UP)

(cuando [Imagen en Movim] se establece en

Opciodn Ajuste Descripcion
(EV) +20EV /+1.7EV [ +1.3EV / Ajustalaexposicion (pagina47).
+1.0EV / +0.7EV / +0.3EV /
HOEV /-0.3EV /-0.7EV / -1.0EV /
-1.3EV /-1.7EV | -2.0EV
@& (Enfoque) 0 /7.0m/3.0m/1.0m/0.5m/AF | Seleccionael método de enfoque automético (pégina 45) o establece ladistancia
Centro/ B AF Mdlti predefinida del enfoque (pagina 46).
[®] (Modo de Foco / B Multi Selecciona el modo de medicion para adaptarse alas condicionesy propésito dela
Medicion ) filmacion (péagina 48).
WB (Bal Blanco) Qs | 2224 / ol /3% / MAUtO Ajustael equilibrio del blanco (pagina 49).
PFX (Efe Imagen) Solariza/ Sepia/ Neg. Art/ Ajustalos efectos especiaes de laimagen (péagina 57).
M Desact
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Cuando el selector de modo se establece en

los ajustes de SET UP)

H# (cuando [Imagen en Movim] se

establece en [Sec Imag] en

Opcién

Ajuste

Descripcion

(EV)

+2.0EV /+1.7EV /+1.3EV /+1.0EV
/+0.7EV /+0.3EV / HOEV /-0.3EV
/-0.7EV | -1.0EV /

-1.3EV /-1.7EV | —2.0EV

Ajustalaexposicion (pagina47).

@& (Enfoque)

o /7.0m/3.0m/1.0m/0.5m/AF
Centro/ B AF MUlti

Selecciona el método de enfoque automético (pégina 45) o establece la distancia
predefinida del enfoque (pagina 46).

[®] (Modo de
Medicion )

Foco/ B Multi

Selecciona el modo de medicidn para adaptarse alas condicionesy propoésito de la
filmacion (péagina 48).

WB (Bal Blanco)

=05 [ 224 | o /3% / MAUtO

Ajusta el equilibrio del blanco (pagina 49).

4+ (Nivl Flash)

Alto/ ENormal / Bajo

Seleccionalacantidad de luz del flash (pégina 50).

PFX (Efe Imagen)

Solariza/ Sepia/ Neg. Art / Desact

Ajustalos efectos especiaes de laimagen (péagina 57).

Cuando el selector de modo se establece en  {duando [Imagen en Movim] se establece en [Multirafa] en
los ajustes de SET UP)

Opcién Ajuste Descripcion

(EV) +2.0EV/+1.7EV/+1.3EV /+1.0EV | Ajustalaexposicién (pagina47).

/+0.7EV /+0.3EV / HOEV / -0.3EV
/-0.7EV [ -1.0EV /
-1.3EV /-1.7EV | -2.0EV

@ (Enfoque)

o /7.0m/3.0m/1.0m/0.5m/AF

Selecciona el método de enfoque automético (pagina 45) o establece ladistancia

Centro/ B AF Mdlti predefinida del enfoque (pagina 46).
[®] (Modo de Foco/ B Multi Selecciona el modo de medicién para adaptarse a las condiciones y propésito dela
Medicién ) filmacién (péagina 48).

WB (Bal Blanco)

=0s | 24 | o /3% / MAUtO

Ajusta el equilibrio del blanco (pagina 49).

23gf (Intervalo)

1/7.5/ 1/15/ M1/30 (NTSC)
1/6.3/1/12.5/ W1/25 (PAL)

— En e modo NTSC, elijad intervalo del disparador Multiréfa entre fotogramas.
— En el modo PAL, €lijaél intervalo del disparador Multiréfa entre fotogramas.
« Lasopcionesdel intervalo del disparador entre fotogramas varian segiin el gjuste
delaopcion [Salida Video] en el gjuste de SET UP (pagina 106).
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Opcion

Ajuste

Descripcion

€:- (Cal Imagen)

HFina/ Estandar

Grabaiméagenes en el modo de calidad de imagen fina. / Grabaiméagenes en € modo
de calidad de imagen esténdar (pagina 43).

PFX (Efe Imagen)

Solariza/ Sepia/ Neg. Art / lDesact

Ajusta los efectos especiales de laimagen (pégina 57).

Cuando el selector de modo esta ajustado en  [»]
Opcioén Ajuste Descripcion
Carpeta Aceptar/Cancel Seleccione la carpeta que contiene las imagenes que desea reproducir (pagina 58).
Proteg — Protege |as imégenes contra la supresion accidental (pagina 64).
DPOF — Selecciona las imégenes fijas que desea adjuntar o cuyas marcas de impresion
(DPOF) desea cancelar (pagina 67).
Bucle Interval — Ajustael intervalo de pase de diapositivas. (Solo paralapantalladeimagen Unica.)
W3s/55105305 1 min
Imagen — Seleccionaimégenes de cualquier carpeta o del “Memory Stick”.
B Carp/Todas
Repetir — Repite el pase de diapositivas.
WActiv/Desact
Inicio — Iniciael pase de diapositivas.
Cancel — Cancelalos gjustes y la gjecucion del pase de diapositivas.
Cam Tam 50M/31M/12M /VGA / Cambiael tamafio delaimagen grabada (pagina 66). (Sdlo paralapantalladeimagen
Cancelar Gnica.)
Rotar & (en sentido contrario alas Giralaimagen fija (pagina 61). (Sélo parala pantalla de imagen Unica.)
agujas del reloj) /
™ (en sentido de las agujas del
reloj) / Aceptar / Cancel
Dividir Aceptar / Cancel Divide una pelicula (pagina 73). (S6lo parala pantalla de imagen Unica.)




Opciones de SET UP

Ajuste el selector de modo en SET UP.
Apareceralapantala SET UP.
L os gjustes de fabrica se indican mediante

LN
i@ (Camara)

Opcién Ajuste Descripcion

Imagen en Movim WPeli MPEG / Sec Imég / Multiréfa | Selecciona el modo de filmacion (paginas 50, 52 y 69).

Zoom Inteligente WActivar / Desactiv Selecciona el uso o0 no de Zoom Inteligente (pégina 26).

Fecha/Hora Fech/Hor / Fecha/ MDesactiv Seleccionasi hay que insertar lafechay lahoraen laimagen (pégina 32). Cuando
filme peliculas 0 imégenes grabadas en los modos Sec Iméag/Multiréfa, no se podran
introducir lafechani lahoraen laimagen. Ademas, lafechay lahorano apareceran
cuando realice lafilmacion. Cuando se reproduzcalaimagen, apareceralafechay la
hora.

Reduc Ojo Rojo Activar / BDesactiv Reduce el fenémeno de ojos rojos cuando se utiliza el flash (pagina 30).

lluminador AF MAuto / Desactiv Seleccionasi emitir o no unaluz AF de ayuda en la oscuridad. Ayuda cuando es
dificil enfocar el objeto en condiciones de poca luminosidad (pagina 30).

(Her Memory Stick)

Opcién Ajuste

Descripcion

Formatear Aceptar / Cancelar

Formatea el “Memory Stick”. Tenga en cuenta que al formatear se borratoda lainformacion del
“Memory Stick”, incluso lasimégenes protegidas (pagina 41).

Numero Archivo W Serie

Reposicio

— Asignanudmeros alos archivos de forma secuencial incluso si se cambiael “Memory Stick” o la
carpeta de grabacion.

— Pone a cero el nimero de archivo, que empieza a partir de 0001 cada vez que se cambiala carpeta.
(Cuando la carpeta de grabacion contiene un archivo, se asigna un nimero gue es mayor en uno que
€l Gltimo nimero asignado.)

Crear Carp REG. Aceptar / Cancelar

Crea una carpeta para grabar iméagenes (pagina 43).
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Opcion Ajuste Descripcién

Camp Carp REG. | Aceptar / Cancelar Cambia una carpeta para grabar iméagenes (pagina 43).
£ (Ajustes 1)

Opciodn Ajuste Descripcion

Ahorro Energia

B Activar / Desactiv

Seleccionasi utilizar o no el modo Ahorro Energia (pégina 13). Sélo se muestra cuando se utilizala
camaracon |as baterias.

Brillo del LCD

Brillo/ @MNormal/
Oscuro

Seleccionad brillo de la pantallade cristal liquido. Esto no produce efecto alguno en las iméagenes
grabadas.

Luz de Fondo

Brillo/Normal/

Seleccionad brillo delaluz defondo delapantallade cristal liquido. Al seleccionar [Brillo] seaumenta

WOscuro el brillo delapantallay sefacilitasu vision cuando se utilizala cdmara en exteriores o en otros lugares
con mucha luz, pero también consume més bateria. S6lo se muestra cuando se utilizala camaracon las
baterias.

Pitido Obturador — Activael sonido del disparador cuando pulsa el bot6n del disparador.

W Activar — Activael pitido y €l sonido del obturador cuando se pulsa el mando de control/pulsa el botén del

disparador.

Desactiv — Desactivael pitido y el sonido del obturador.

@ Idioma — Visualizalas opciones de los menus, los avisos y los mensajes en el idioma sel eccionado.
Ajuste Reloj Aceptar / Cancelar Ajustalafechay lahora (paginas 17 y 42).
= (Ajustes 2)

Opcion Ajuste Descripcién

Conexién USB PTP /ENormal Cambia el modo USB (pégina 75).

Salida Video NTSC — Ajustalasefia de salidade video a modo NTSC (p. g ., Japén y Estados Unidos).

PAL — Ajustalasefial de salidade video a modo PAL (p. §., Europa).




|
Precauciones

No deje la camara en los
siguientes lugares

En lugares extremadamente cal deados,
como en un coche aparcado a sol. El
cuerpo de la cdmara puede deformarse

0 podria provocar un funcionamiento
incorrecto.

Bajo laluz directa del sol o cercade una
fuente de calor. El cuerpo de lacamara
puede deformarse o podria provocar un
funcionamiento incorrecto.

En lugares con fuertes vibraciones.
Cerca de campos magnéticos fuertes.

En un lugar con polvo o arena

Evite que la arena entre dentro de la
camara. El polvo o laarena pueden hacer
gue la camara funcione incorrectamente
y, aveces, este mal funcionamiento no
puede repararse.

Limpieza

Limpieza de la pantalla de cristal
liquido

Limpie lasuperficie de la pantalla con un
kit de limpieza para pantallas de cristal
liquido (no suministrado) paraeliminar las
marcas de los dedos, el polvo, etc.

Limpieza del objetivo
Limpie el objetivo con un pafio suave para
eliminar lasmarcasdelosdedos, € polvo, etc.

Limpieza de la superficie de la camara
Limpie la superficie de la cdmara con un
pafio suave ligeramente humedecido con
aguay, a continuacién, séquela con otro
pafio seco. No utilice los siguientes
productos, ya que podrian dafiar el acabado
delacédmaraolacarcasa

Disolvente

Benceno

Alcohol

Pafios desechables

Insecticidas volétiles

Contacto con goma o vinilo durante un
periodo prolongado

.

.

Observacion sobre la

temperatura de funcionamiento

La camara esta disefiada para utilizarse en
unintervalo detemperaturasde entre 0°Cy
40°C

No se recomienda filmar en lugares
extremadamente frios o célidos que superen
este rango de temperatura.

Sobre la condensacién de
humedad

Si setradadala camara directamente de un
lugar frio auno célido o si se colocaen una

habitacion muy hiimeda, es posible que la
humedad se condense en su interior 0 en su
exterior. Esta condensacién de humedad
puede causar anomalias en la cdmara.

La condensacion de humedad se

produce:

¢ Si setrasladala camara desde un lugar
frio, como una pista de esqui, auna
habitacién con calefaccion.

¢ Si setrasladala camara desde una
habitacién con aire acondicionado
o desde el interior de un vehiculo
aexteriorescontemperaturasméasaltas, etc.

Para evitar la condensacion de
humedad

Cuando desplace la cdmara desde un lugar
frio aotro méastemplado, encierrelacamara
enunabolsadeplasticoy déelaenlanueva
ubicacion durante una hora
aproximadamente. Quite la bolsa de
plastico cuando lacamara se haya adaptado
alanuevatemperatura.

Si se produce condensacion de
humedad

Apague lacamaray espere
aproximadamente una hora hasta que se
evaporelahumedad. Tengaen cuentaquesi
intenta filmar con humedad en el interior
del objetivo, resultaraimposible obtener
iméagenes nitidas.

I [euoloipe ugloew.loju|

ES

107



ES

108

Pila de botén interna recargable
Esta cdmaratiene una pila de bot6n interna
recargable para el mantenimiento de la
fechay lahoray otros gjustes
independientemente de que la alimentacién
esté encendida o apagada.

Esta pila de boton recargable se carga
continuamente mientras utilizala camara;
No obstante, si solo utilizalacadmara
durante periodos cortos, se descargara poco
apocoy s no utilizalacadmaraen todo un
mes terminaré por descargarse
completamente. En este caso, aseglrese de
cargar estapiladebot6n recargable antesde
utilizar lacdmara.

Tengaen cuentaque s no se cargaestapila
debotén recargable, podraseguir utilizando
lacadmara siempre que no desee grabar la
fechay lahora.

Como efectuar la carga

Conecte la cdmara a un tomamural (toma
de pared) utilizando el adaptador de
alimentacion de ca (no suministrado),

o0 instale baterias cargadas y deje lacdmara
apagada durante 24 h (hora) o mas.

“Memory Stick”

El “Memory Stick” es un nuevo medio de
grabacién de Cl compacto, portatil
y versétil, con una capacidad de datos que
supera la capacidad de un disgquete.
Puede utilizar el “Memory Stick” como un
medio de grabacion externo que se puede
insertar o extraer asi como para
intercambiar datos entre equipos.
Existen dos tipos de “Memory Stick”: e
“Memory Stick” norma y € “MagicGate
Memory Stick” que estan equipados con la
tecnologia de proteccion de copyright
MagicGate. Puede utilizar ambos tipos de
“Memory Stick” con estacamara. No
obstante, esta camara no admite los
estédndares MagicGate y |os datos grabados
con ellano estan sujetos a la proteccion de
copyright MagicGate*.
También puede utilizar “Memory Stick
Duo” y “Memory Stick PRO” con la
camara.
* MagicGate es unatecnol ogia de proteccion con
copyright que utiliza tecnologia de cifrado.
* No se garantiza que un “Memory Stick”
formateado con un ordenador funcione en esta
camara

Grabacion/
“Memory Stick” Reproduc-
cion
Memory Stick (Memory Stick Duo) O
MagicGate Memory Stick O
(MagicGate Memory Stick Duo)
Memory Stick PRO O

**|_a camara no puede grabar o reproducir los
datos que necesitala funcion MagicGate.
No se pueden garantizar todas las funciones de
cada“Memory Stick”.

Notas sobre el uso del “Memory

Stick” (suministrado)

* No puede grabar, editar ni eliminar imagenes
cuando €l interruptor de proteccidn contra
escritura esté gjustado en LOCK. La posicion o
laformadel interruptor pueden variar
dependiendo del “Memory Stick” que utilice.

Terminal —

{

LOCK =

Interruptor de
proteccion

contra T
escritura Posicion de la etiqueta

L os datos pueden resultar dafiados en los

siguientes casos:

— Al extraer el “Memory Stick” o a apagar la
camara mientras se leen o escriben datos.

— Al utilizar lacamaraen un lugar sujeto alos
efectos de la electricidad estética o ruido.

Es recomendable realizar una copia de

seguridad de |os datos importantes.

No pegue ningln otro material que no seala

etiqueta suministrada en el espacio destinado

paraello.

Cuando pegue la etiqueta suministrada,

asegUrese de que lo hace en €l lugar dela

etiqueta. Tenga cuidado de que la etiqueta no

sobresalga.

Cuando transporte o guarde el “Memory Stick”

poéngalo en el estuche que se suministra.



No toque los terminales de un “Memory Stick”

con lamano o con un objeto metalico.

No golpee, doble o deje caer el “Memory

Stick”.

No desmonte ni modifique e “Memory Stick”.

Evite que el “Memory Stick” se moje.

No utilice ni guarde el “Memory Stick” en los

siguientes lugares:

— En un coche aparcado al sol o adta
temperatura.

— Bajolaluz solar directa

— En un lugar himedo o cerca de material
COrrosivo.

Notas sobre el uso del “Memory

Stick Duo” (no suministrado)

* Aseglrese deinsertar el “Memory Stick Duo”
en el adaptador de “Memory Stick Duo”
cuando utilice el “Memory Stick Duo” con la
camara.

« Aseglrese de que introduce € “Memory Stick
Duo” en ladireccion adecuada al introducirlo
en el adaptador de “Memory Stick Duo”.

« Aseglrese de que introduce €l adaptador de

“Memory Stick Duo” en la direccién adecuada

al introducirlo en lacdmara. Si lo introduce en

la direccion incorrecta podria provocar un
funcionamiento incorrecto.

No introduzca un “Memory Stick Duo” que no

esta insertado en un adaptador de “Memory

Stick Duo” en una unidad compatible con

“Memory Stick”. Esto podria provocar un

funcionamiento incorrecto del equipo.

Nota sobre el uso del “Memory Stick
PRO” (no suministrado)

Se haverificado el uso de “Memory Stick PRO”
con capacidad de 1 GB para esta camara.

|
Baterias de hidruro de

niquel-metal

Uso eficaz de la bateria

« En entornos con bajas temperaturas, el
rendimiento de la bateriadisminuyey la
vida de la bateria se reduce. Para
prolongar lavidade la bateria, es
recomendable mantenerla en el estuche
suministrado, en un bolsillo junto al
cuerpo paracaentarlaeintroducirlaenla
camara justo antes de empezar la
filmacion.

Si en sus filmaciones utiliza mucho el
zoomy €l flash, lacargade labateriase
consumira con mayor rapidez.

Se recomienda tener a mano baterias de
repuesto para una duracién de dos o tres
veces el tiempo de filmacion previsto asi
como hacer instanténeas de prueba antes
de las tomas definitivas.

Evite que la bateria se moje pues no es
resistente al agua.

Duracion de la bateria

¢ Laduracion delabateriaeslimitada. La
capacidad de la bateria disminuye poco
apoco con €l usoy con el paso del
tiempo. Si el tiempo de funcionamiento
de labateria parece que se ha acortado
considerablemente, la causa méas
probable es que la bateria ha agotado
definitivamente su capacidad.
Lavidade labateria varia segun €l
almacenamiento, las condiciones de
funcionamientoy €l entornoy es
diferente para cada bateria.
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Cargador de baterias

» No cargue ningln tipo de baterias que no
sean las de hidruro de niquel de Sony con
el cargador de baterias suministrado. Si
carga otros tipos de baterias (de
manganeso, alcalinas, de litio, de niquel-
cadmio, etc.) podrian producirse fugas,
explosiones o calentamientos de las
baterias, que podrian producirle
guemaduras o heridas.

» No recargue una bateria de hidruro de
niquel totalmente cargada. Podrian
producirse fugas, explosiones
o calentamientos de | as baterias.

 Si cargaunabateriadegran capacidad que

no sealasuministrada con el cargador

suministrado, puede que no sea posible
disponer detodalacapacidad delabateria

Si seintroduce una bateriano

especificada, podria producirse un mal

funcionamiento cuando lalampara

CHARGE empieceaparpadear. En primer

lugar, compruebe que la bateria esta

indicadaparautilizarse con €l cargador. S

labateria esté indicada para usarse con €l

cargador, extraiga todas | as baterias del
cargador, introduzca otras nuevasy
compruebe que € cargador funciona
correctamente. Si el cargador funciona
correctamente, las baterias pueden ser la
causadel funcionamiento incorrecto.

]
Especificaciones

W Camara

[Sistema]

Dispositivo de imagen
CCD acolor de 9,04 mm (tipo 1/1,8)
Filtro de color primario

NUmero total de pixeles delacamara
Aprox. 5 255 000 pixeles

NUmero efectivo de pixeles de la camara

Aprox. 5090 000 pixeles

Objetivo del zoom 3x

f=8,0a224,0 mm

(conversién de cdmara de 35 mm:

de39a117 mm)

F2,8-5,6

Control de exposicion
Automético, Programa, Crepusculo,
Retrato Creplsculo, paisgje, Nieve,
Playa

Equilibrio del blanco
Automético, Luz del dia, Nublado,
Fluorescente, Incandescente

Formato de archivo (cumple con DCF)
Imégenesfijas: Ver. Exif 2,2,
cumple con JPEG, GIF (para Sec
Imég), compatible con DPOF
Audio con imagen fija: cumple con
MPEGL (monaural)
Peliculas; cumple con MPEG1
(monaural)

Soporte de grabacion
“Memory Stick”

Objetivo

Flash Distancia recomendada
0,5a3,8m(W)/0,6a2,5m(T)
(cuando la sensibilidad 1SO se
establece en Auto)

[Conectores de salida]

TomaA/V OUT (MONO) (monaural)
Microtoma
Video: 1Vp-p, 75 Q, desbalanceado
y sincronizacién negativa
Audio: 327 mV (aunacargade
47kQ)
Impedancia de sdida 2,2 kQ

TomaUSB  mini-B

[Pantalla de cristal liquido]

Panel de cristal liquido utilizado
Unidad TFT de 3,8 cm (tipo 1,5)

NUmero total de puntos
123 200 (560%220) puntos

[Alimentacién, general]
Alimentacion
Baterfas de hidruro de niquel detipo
AA (2)
cc24V
Adaptador de alimentacion de ca
AC-LS5
(no suministrado), 4,2 V
Consumo de energia (durante la grabacion)
19w
Rango de temperaturas de funcionamiento
de0° a+40°C
Rango de temperaturas de almacenamiento
de -20° a+60°C
Dimensiones 119,5 x 57,7 x 36,8 mm
(an/al/prf, no seincluyen las partes
que sobresalen)



Peso Aprox. 260,5 g (seincluye la
cémara, dos baterias, un “Memory
Stick” y la correa de mufieca)

Micréfono  Micréfono electret condenser
Altavoz Altavoz dindmico

« Exif Print Compatible

PRINT Image Matching 11
Compatible

H Cargador de baterias de Ni-MH
BC-CS2A/CS2B
Requisitos de alimentacion
decal00V aca?240V 50/60 Hz
3w

Tension de salida
AA:cc14V 400 mA x 2
AAA:cc1,4V 160 mA x 2

Rango de temperaturas de funcionamiento
de0° a+40°C

Rango de temperaturas de almacenamiento
de —20° a +60°C

Dimensiones 71 x 30 x 91 mm (an/al/prf)

Peso Aprox. 90 g

B Adaptador de alimentacién de ca
AC-LS5 (no suministrado)
Requisitos de alimentacién
decal00V aca240V 50/60 Hz
11 W de 0,16 a0,09 A

Tension de salida nominal
cc4,2V15A

Rango de temperaturas de funcionamiento
de0° a+40°C
Rango de temperaturas de amacenamiento
de -20° a+60°C
Dimensiones méximas
Aprox. 48 x 29 x 81 mm (an/al/prf)
Peso Aprox. 130 g

Accesorios

Baterias de Ni-MH HR6 (tamafio AA) (2)
Estuche de baterias

Cargador de baterias de Ni-MH BC-CS2A/CS2B (1)
Cable de alimentacion (1)

Cable USB (1)

Cable conector de audio/video (1)

Correade mufieca (1)

“Memory Stick” (16 MB) (1)

¢ CD-ROM (controlador USB: SPVD-010) (1)
* Manual deinstrucciones (1)

Disefio y especificaciones sujetos a cambio sin
previo aviso.
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Pantalla de cristal
liquido

Para la filmacion de imagenes fijas

Egl
< & lE@

[1] Indicador de tamafio de la
imagen (20, 21)
[2] Indicador del modo de
grabacion (50-54)
Indicador de bloqueo AE/AF (23,
46)
[4] Indicador de bateria restante  (13)
[5] Modo de flash (29)/
Reduccion del fenémeno de ojos
rojos (30)/

F|NE£%JE|
® [ we )]
@

Indicador de equilibrio del
blanco (49)/

Indicador de lluminador AF
Indicador del modo de
grabacion (24, 55)

Indicador de fecha/hora (32)
Sensibilidad ISO (101)
Indicador de efecto de imagen
Aviso de bateria baja (97)
Visor de rango de AF (45)

]

Bl [l [N

(30)

67

Cruz de medicion de luz  (48)

Indicador de calidad de imagen

(21, 43)

Indicador de la carpeta de

grabacion (43)

Indicador de nimero restante de

imagenes que se pueden grabar

(22)/Visualizacion del

autodiagnéstico  (99)

Indicador de capacidad restante

del “Memory Stick”

Indicador de AF Centro [Bulti

AF [l (45)/valor de enfoque

prestablecido (46)

Indicador de ajuste de EV  (47)

Indicador del valor de iris

Indicador de velocidad del

disparador

Macro (27)

Indicador del autodisparador ~ (28)

3 Indicador de aviso de
vibraciones (98)

Men(/Men( de guia (42)

B & BE

S

BE =

IS

« Al pulsar el botén de MENU activay desactiva
el mend/ment de guia.

L os nimeros de pagina entre paréntesis
indican la ubicacion de otrainformacion
importante.




Para la filmacién de peliculas

L

L Difn (o

+2.0ev

=] ||
r[ESPERA_ 00:00:00 [00:26:25] (I
N
K |

PEEE HE

‘\@\E\WB\PFXM»

=

Indicador del modo de
grabacion (69)
Indicador de bateria restante  (13)
Indicador de equilibrio del
blanco (49)
Indicador de efecto de imagen  (57)
Aviso de bateria baja (97)
[6] Cruz de medicién de luz (48)
Visor de rango de AF (45)
Indicador de tamario de la
imagen (69)
[9] Indicador de tiempo de
grabacion (Tiempo méaximo de
grabacion) (100)/Visualizacion
del autodiagnéstico  (99)
Indicador de la carpeta de
grabacion (43)
[{1] Indicador de capacidad restante
del “Memory Stick”

el (]

][]

Indicador de AF Centro  [Eulti
AF @B (45)/Valor de enfoque
prestablecido (46)

Indicador de ajuste de EV  (47)

Macro (27)

Indicador del autodisparador  (28)

Men(/MenU de guia (42)

Al pulsar el botén de MENU activay desactiva
el mend/ment de guia.

Los nimeros de pagina entre paréntesis
indican la ubicacién de otrainformacion
importante.
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Para la reproduccion de [9] Numero de imagenes grabadas
imagenes fijas en la carpeta de reproduccién/

Aviso de bateria baja (97)
Indicador de cambio de carpeta

Gl

Numero de imagen (58)
. Indicador de cambio de carpeta Indicador de carpeta de
2] — T A (58) - reproduccion  (58)
oy @H —{8] Fechay hora de qrabac[on de If:l Numero de imagen/NGmero de
@] faxs imagen (17)/Mend/Menu de guia imagenes grabadas en la
e 9] (42) carpeta de reproduccion
@4 Indicador de capacidad restante
Para la reproduccién de del “Memory Stick”
@ 101-0012 2003 7 4 9:30AM peIICUIaS COntadOr (70)
WK—‘ SvoLUME Fﬂ Pantalla de reproduccién (70)
[] Indicador de tamafio de la [16] Pantalla de reproduccién (70)
imagen (20, 21) Men(/Ment de guia (42)

Indicador del modo de

. ) = [ [Eb ‘ Al | « Al pulsar el botén de MENU activay desactiva
grabacion (50-54) - > [8/8 E' e ment/ment de guia

00:00:12

Indicador de volumen  (54)/
Indicador de marca de
proteccion (64)/Indicador de
marca de impresiéon (DPOF) (67)

= & @

L os nimeros de pagina entre paréntesis
indican la ubicacion de otrainformacion
importante.

BR B B &

[4] Indicador de zoom (59)/Indicador ——— |
de reproduccién en avance (62) [Capea [Proweg [ 0P0F | Buck "»
[5] Aviso de bateria baja (97) ohcerT
[6] Numero de archivo de carpeta [2 Indicador de tamafio de la
(85? imagen (70)
Indicador de carpeta de Indicador del modo de

reproducciéon (58)
Indicador de capacidad restante
del “Memory Stick”

grabacion (70)
Indicador de reproduccion  (70)/
Indicador de volumen (70)
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Cable USB 79

Controlador USB ..
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persond ... 75, 86
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PAL e 106
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liquido ...112, 113,114
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Pelicula
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Visualizacion ...

Pitido/sonido del obturador ... ...106
Power
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R
RECOME ..ottt 60
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Reproduccion de iméagenes fijas
Pantalla de indice (nueve o tres
TMAEGENES) ..ot
Pase de digpositivas ...
Quick Review
Reproduccion en zoom .
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Unica ....

S
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USB
Cancelar la conexion USB
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Uso de lacamaraen el extranjero
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ViSOP it 31
Visualizacion del autodiagndstico .............c...... 99
Visualizacién en la pantalla de imagen Unica ...33
VOICE .ttt 54
Zz

Zoom

Reproduccion en zoom
Uso de lafuncién de zoom ...
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AVISO

Para evitar incéndios ou choque
eléctrico ndo exponha o aparelho a
chuva nem & humidade.

Para evitar choque eléctrico ndo
abra a caixa do aparelho. Peca
assisténcia sé a técnicos
qualificados.

Aviso para os clientes na
Europa

Este produto foi testado e cumpre todas as
regul agdes da directiva EMC respeitantes aos
cabos de ligagdo inferiores a 3 metros.

Os campos €l ectromagnéticos em frequéncias
especificas podem influenciar aimagem e o
som desta camera.

Aviso

Caso 0 electromagnetismo ou a electricidade
estética causar interrupcéo de transferénciade
dados no meio do processo (falha),
reinicialize aaplicacéo ou desligue o cabo
USB eligue-o novamente.

Alguns paises podem dispor de
regulamentagdes rel ativas a eliminagéo das
pilhas utilizadas naaimentag&o deste produto.
Informe-se junto das autoridades locais.



Antes de utilizar a maquina fotografica digital

Gravagao experimental

Antes de gravar acontecimentos Unicos, faga
uma gravagdo experimental para se certificar
de que amaquinafotogréficadigital esta
afuncionar correctamente.

Na&o é possivel recuperar o contetido
da gravacgao

N&o pode recuperar o conteido da gravagéo se
agravacdo ou areproducdo ndo for efectuada
devido a uma avaria na méguina fotogréfica
digital ou no meio de gravacao, etc.

Recomendagdes sobre a seguranca
dos dados

Para evitar riscos potenciais de perda de
dados, faga sempre uma cdpia (copiade
seguranca) dos dados para uma disguete.

Notas sobre a compatibilidade dos

dados da imagem

« Esta méquina fotogréfica digital esthem
conformidade com a norma universal
“Design rule for Camera File system”
estabelecida pela JEITA (Japan Electronics
and Information Technology Industries
Association).

* N&o é possivel garantir areprodugéo noutro
equipamento de imagens gravadas com esta
méquina fotogréfica digital, nem
areproducdo nesta maguina fotogréfica
digital de imagens gravadas ou montadas
com outro equipamento.

Precauc0es referentes aos direitos

de autor

Os programas de televisao, filmes, cassetes de
video e outros materiais podem estar
protegidos por direitos de autor. A gravagdo
n&o autorizada de tais materiais pode
contrariar o estabelecido nas leis dos direitos
de autor.

N&o abane a maquina fotogréafica
digital nem bata com ela

Além do funcionamento incorrecto e da
incapacidade para gravar imagens,

0 “Memory Stick” pode ficar inutilizado ou as
imagens podem apresentar falhas, danos ou
perdas.

Visor LCD, visor electrénico LCD
(apenas nos modelos com visor
electronico LCD) e lente

* O visor LCD eo visor electronico LCD sdo
fabricados com uma tecnologia de alta
precisdo, pelo que mais de 99,99% dos
pixels estdo operacionais. No entanto,
podem existir alguns pontos pequenos pretos
e/ou brilhantes (brancos, vermelhos, azuis ou
verdes) que aparecem constantemente no
visor LCD eno visor electrénico LCD. Estes
pontos fazem parte do processo de fabrico e
ndo afectam a gravacéo.

« Tenha cuidado quando colocar a mégquina
fotogréficadigital perto de umajanelaou no
exterior. A exposicao do visor LCD, do visor
electrénico ou dalente aluz solar directa
durante longos periodos pode provocar
avarias.

» N&o exerca pressdo excessiva sobre 0 visor
LCD. O visor pode ficar desnivelado, o que
pode provocar uma avaria.

« Asimagens no visor LCD podem apresentar
um rasto se estiver num local frio. Isso ndo
éumaavaria




Lente de zoom automéatico
Estaméquinafotogréficadigital estdequipada
com umalente de zoom automético. Tenha
cuidado para ndo fazer demasiada forca nem
bater com alente.

Remova a sujidade da superficie do
flash

Se asujidade alterar a cor ou aderir a
superficie do flash, devido ao calor emitido
pelo mesmo, este poderd néo emitir luz
suficiente.

N&ao molhe a méaguina fotogréafica
digital

Quando tirar fotografias no exterior, com
chuva ou em condicoes semel hantes, tenha
cuidado para ndo molhar a maguina
fotogréficadigital. Se a humidade se
condensar, consulte apégina 105 e sigaas
instrugdes descritas sobre como eliminé-la,
antes de utilizar de novo amaguina
fotogréficadigital.

N&o exponha a maquina fotogréafica
digital & areia ou ao p6

A utilizagdio daméaguinafotogréficadigital em
localizagbes com muita areia ou p6 pode
provocar umaavaria.

N&o aponte a maquina fotogréafica
digital para o sol ou para outra fonte
de luz brilhante

Pode provocar danos irreversiveis nos olhos
ou uma avaria na maquina fotogréfica digital.

Notas sobre localiza¢Bes onde pode

utilizar a méaquina fotografica digital

 Néo utilize améquina fotogréfica digital
perto de localizagBes geradoras de fortes
ondas radioeléctricas ou que emitam
radiagdes. A maquina fotogréfica digital
pode n&o conseguir gravar ou reproduzir os
dados correctamente.

» N&o utilize améquina fotogréfica digital
perto de umatelevisdo, radio ou
sintonizador. Pode causar interferéncias na
mégquina fotogréfica digital.

Imagens utilizadas neste manual
Neste manual, as fotografias utilizadas como
exempl os sdo imagens reproduzidas e ndo
correspondem aimagens reais tiradas com
esta méquina fotogréfica digital.



Marcas comerciais

«“Memory Stick”, = e“MagicGate
Memory Stick” sdo marcas comerciais da
Sony Corporation.

«“Memory Stick Duo” e MemoRy STick Dun
s80 marcas comerciais da Sony Corporation.

«“Memory Stick PRO” e MemoRyY STIck PRO
s80 marcas comerciais da Sony Corporation.

*“MagicGate’ eMAGICGATE S8
marcas comerciais da Sony Corporation.

« Microsoft e Windows sdo marcas registadas
dos E.U.A. Microsoft Corporation nos
Estados Unidos e noutros paises.

« Macintosh, Mac OS, QuickTime, iBook
e Power Mac s8o marcas comerciais ou
marcas registadas da Apple Computer, Inc.

« “Pentium” é umamarca comercial ou marca
registada da Intel Corporation.

« Além disso, os nomes de sistemas e produtos
utilizados neste manual sdo, em geral,
marcas comerciais ou marcas registadas dos
respectivos programadores ou fabricantes.
No entanto, os simbolos ™ ou ® n3o s
utilizados em todos os casos neste manual.
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Identificar as pecas

Botdo POWER (16)

Boté&o do obturador (22)

Flash (28)

Microfone

Indicador luminoso do
temporizador automatico  (27)/
lluminador AF (29)
Receptéaculo para o tripé (face
inferior)

Indicador luminoso POWER  (16)
Janela do visor electronico

[9] Lente

Indicador luminoso de
acesso (19)

Tampa “Memory Stick”  (19)

« Utilize um tripé com um parafuso com menos
de 5,5 mm. Se o tripé tiver um parafuso mais
comprido, ndo conseguira fixar bem améaguina
fotogréfica digital e podera danificala



[1]

@@ETT@@@E

Botdes de zoom (enquanto tira
as fotografias) (25)/Botdes de
indice remissivo (durante

a reproducao) (33)

Botdo de comando

(Menu ligado) ( A/V/</>/@) (16)/

(Menu desligado) ( $ & /\'ﬁ) (28/
27124/26)

Selector de modo (17)

(»]: Para ver ou montar imagens
X: Para tirar fotografias

g Para fotografar imagens em
movimento/Imagens de Mov Clip/
Imagens no modo Multi Burst

SET UP: Para regular os itens

SET UP

[4] Visor electrénico  (30)
Indicador luminoso
(vermelho) do
temporizador
automatico/de
gravacdo (27/23)

S Indicador luminoso
@-B_ (verde) de bloqueio

3P de AE/AF (22)

Indicador luminoso

de carga do flash %
(cor-de-laranja) (28)

[5] Visor LCD
[6] Altifalante

Botdo MENU (99)

Botdo |[Jl(estado do LCD/ligar/
desligar LCD) (30)

[9] Botdo #s /Ty (Tam Imagem/
Apagar) (20/36)

Botdo RESET (87)

Tomada DC IN (15)

2 Tomada Y (USB) (78)

Tomada A/V OUT (MONO) (34)

Tampa do compartimento das
pilhas

[15] Botdo OPEN (12)

Gancho para a correia

Colocar a correia

Tampa da tomada
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Preparar as pilhas

Utilize as seguintes pilhas na maguina
fotogréficadigital.

Pilhas aceitaveis
Pilhas de hidreto de niquel HR 15/51:HR6
(tamanho AA) (2)
— NH-AA-DA (2) (fornecidas)
— NH-AA-2DA conjunto duplo
(n&o fornecidas)

Pilhas alcalinas R6 (tamanho AA) (2)

Pilhas que n&o podem ser utilizadas
Pilhas de manganés, pilhas de litio, pilhas
de niquel-cadmio

Se utilizar as pilhas descritas acima, ndo

é possivel garantir o desempenho pleno da
maquinafotogréaficadigital, em virtude, por
exemplo, daredugéo da tensdo.

QO indicador de cargaresidual dapilhapode
nao mostrar as informagdes correctas.

* Se utilizar pilhas alcalinas, tenhaem contaas

seguintes informagoes.

— Existe uma grande diferenga entre
0 desempenho das pilhas de tipos diferentes
e as pilhas de fabricantes diferentes. Isto
acontece sobretudo em ambientes de baixas
temperaturas, em que algumas pilhas sdo
visivelmente mais fracas.
Pode néo conseguir fotografar atemperaturas
inferioresa5°C.

— Oindicador de cargaresidual da pilha pode
ndo mostrar as informagdes correctas.

Carregar as pilhas

=) |nsira as pilhas de hidreto de
niquel no carregador
(fornecido) com a polaridade
correcta +/—.

* N&o é possivel carregar pilhas alcainas
utilizando o carregador.

« Carregue as pilhas de hidreto de niquel
fornecidas com a méguina fotogréfica digital,
antes de as utilizar.

« Ligue o carregador de pilha a umatomadade
parede de fécil acesso.

* Mesmo que o indicador luminoso CHARGE néo
estgjaaceso, o aparelho so ficadedigado da
corrente eléctrica (CA) quando o desligar da
tomada de parede. Se ocorrerem problemas ao
utilizar o carregador de pilha, desligue
imediatamente a corrente retirando afichada
tomada de parede.

Indicador luminoso
CHARGE

a uma tomada de

parede =

Cabo de
alimentacéo

=) Ligue o carregador de pilha
a uma tomada de parede de
facil acesso.

Inicia-se o carregamento e o indicador
luminoso CHARGE acende-se. Quando

o indicador luminoso CHARGE se apagar,
terminou o carregamento.

Para oter mais informagdes sobre

o carregador de pilha, consulte a pagina 108.

Para retirar as pilhas

Pressione a extremidade — da pilha para
baixo, de forma afazer levantar a
extremidade +, eretire apilha

* Quando terminar o carregamento, desligue o

cabo de alimentag@o datomada de parede eretire
as pilhas de hidreto de niquel do carregador.



Tempo de carregamento

Pilha de hidreto de
metal de niquel

Tempo de
carregamento

NH-AA-DA x 2
(fornecidas)

Aprox. 6 horas

Isto representa 0 tempo necessario para carregar
pilhas de hidreto de niquel descarregadas por
completo utilizando o carregador de pilha
fornecido, num local em que atemperatura
ambiente é de 25°C.

« O carregamento demora cerca de seis horas.
O indicador luminoso CHARGE pode ficar
aceso durante mais de seis horas, 0 que ndo
representa uma avaria

« Se utilizar o carregador de pilha BC-CSQ2
fornecido com o kit “ Super Quick charge’
STAMINA (né&o fornecido), as pilhas sdo
carregadas mais rapidamente.

Tempo de carregamento
Ao carregar duas pilhas de hidreto de niquel:
Aproximadamente 2 horas e 30 minutos

Ao carregar quatro pilhas de hidreto de niquel:

Aproximadamente 5 horas

Notas sobre as pilhas de
hidreto de niquel

 Se os pélos das pilhas de hidreto de metal de
niquel estiverem sujos, as pilhas podem ndo
ficar carregadas correctamente. Limpe de vez
em quando os p6los das pilhas e osterminais do
carregador com um pano seco.

Quando transportar as pilhas de hidreto de
metal de niquel, utilize o compartimento das
pilhas (fornecido). Se houver um curto circuito
nos terminais de metal +/—, pode haver uma
situac&o de perigo provocada por calor
excessivo ou incéndio.

As pilhas de hidreto de niquel podem néo estar
completamente carregadas quando adquirir

0 produto ou se ndo as utilizar durante muito
tempo. Isto é caracteristico deste tipo de pilha
endo éumaavaria. Pode resolver este
problema, se carregar e descarregar as pilhas
por completo vérias vezes.

As pilhas de hidreto de metal de niquel véo
perdendo a carga com o tempo, mesmo quando
n&o sdo utilizadas. Recomendamos que
recarregue as pilhas antes de as utilizar.

Se recarregar as pilhas de hidreto de metal de
niquel antes de gastar por completo a carga,
pode ocorrer o chamado efeito de memaria*

e oindicador de pilha fraca pode ser activado
mais cedo do que o previsto. Para resolver

0 problema, carregue a pilha quando ela ficar
totalmente descarregada.

* O “efeito de memaria’ — situagdo em que
a pilha aceita temporariamente uma carga
quase completa.

 Parautilizar as pilhas por completo, coloque
améquinafotogréficadigital no modo de
apresentacdo de slides (pagina 59)

e deixe-a assim até gastar totalmente as pilhas.
N&o retire as protecgdes externas nem
danifique as pilhas. Nunca utilize pilhas cujas
protecgdes tenham sido parcial ou totalmente
retiradas, nem utilize pilhas que tenham sido
separadas. Podem provocar derramamento,
explosdo ou sobreaquecimento dapilha, e
queimaduras ou ferimentos nos utilizadores.
Podem provocar uma avaria no carregador de
pilha.

12953W09 oWo) I
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Inserir as pilhas

=» Abra a tampa do
compartimento das pilhas.

Faga-a deslizar na direccdo da seta, com
0 bot&o OPEN premido, paraaabrir.

=) |nsira as pilhas.

Faca corresponder os p6los +/- das pilhas
com as marcas +/— que estdo na tampa das
pilhas.

« Limpe de vez em quando os pdlos das pilhas
e osterminais do carregador com um pano
seco. Se os polos das pilhas ou dos terminais
ficarem cobertos por uma pelicula de p6 ou
gordurada pele, o tempo de funcionamento da
méquina fotogréfica digital pode ficar bastante
reduzido.

=» Feche a tampa do
compartimento das pilhas.

Empurre atampa do compartimento das
pilhas com as pilhas colocadas, até ouvir
um estalido.

Para retirar as pilhas

Segure améaquina fotogréficadigital pela
extremidade, abraatampado
compartimento das pilhas para cima
eretire-as.

* Ao abrir ou fechar atampa do compartimento
das pilhas, tenha cuidado para ndo as deixar
cair.



O indicador de carga residual

de pilha (Ao utilizar as pilhas

de hidreto de niquel)

A medida que a cargade pilhadiminui com
autilizacdo, o indicador de cargaresidua
mostra a quantidade restante utilizando os
seguintes simbol os.

Indicador | Informagdes sobre
de carga | a carga residual de pilha

residual (A carga total &€ 100%)
de pilha
] Cargaresidua suficiente.

Pilhameio carregada.

reproducdo vai ser
interrompida.

=]
] Pilhafraca, agravacéo/
=

— Substituaas pilhas antigas por
novas ou carregue estas
pilhas. (O indicador de aviso
X\~ | ficaintermitente.)

|
\\ //
-~

/1

« Seovisor LCD estiver desligado, carregue em
]I paraligé-lo.

« Estas informagtes podem ndo estar correctas,
porque variam consoante as condigdes de
utilizagdio da méaquina fotogréfica digital,

0 ambiente ou o estado da carga.

* Quando o transformador de CA (n&o fornecido)
esta a ser utilizado, as informagBes da carga
residual de pilha ngo aparecem.

A funcéo Poup. Energ.

Quando afungéo Poup. Energ. esta
regulada para Ligado, pode fotografar
durante um periodo de tempo mais longo.
Rode o selector de modo para SET UP
eregule [Poup. Energ.] em Regulagao 1
para[Ligado]. A programagao defébricada
maéguina fotogréfica digital estaregulada
para[Ligado] (pagina 104).

E recomendada a regulagio de [Poup.
Energ.] para[Ligado] quando utilizar pilhas
alcalinas.

Quando a fungéo Poup. Energ. esta
Ligado
« Ao tirar fotografias, sd consegue focar se
0 obturador estiver puxado para baixo até meio.
» Ao carregar o flash, oindicador luminoso % fica
intermitente e o visor LCD desliga-se. Depois
de o flash estar completamente carregado, o
visor LCD liga-se.

12953W09 oWo) I
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Inserir as pilhas (continuacao)

Duracao das pilhas e nimero
de imagens que podem ser
gravadas/reproduzidas

As tabelas mostram informagdes aproximadas
sobre o periodo de tempo em que a méguina
fotogréfica digital pode ser utilizada quando
fotografa no modo Normal, num local em que
atemperaturaambiente é de 25°C e as pilhas estéo
completamente carregadas. As informacdes sobre
0 nimero de imagens que podem ser gravadas ou
reproduzidas permitem alterar o “Memory Stick”
fornecido, conforme necessério. Os resultados
reais podem variar ligeiramente em relago aestes,
dependendo das condicdes de utilizagdo.

Tirar fotografias

Nas condi¢des normais D

NH-AA-DA (2) (fornecidas)

Tamanho |Visor N.° de Duragéo

da LCD imagens |da pilha

imagem (min.)

5 oM Ligado  |Aprox. 270 |Aprox. 135

’ Dedligado |Aprox. 450 |Aprox. 225
Ligado . .

VGA 9 Aprox. 270 |Aprox. 135

Dedligado |Aprox. 450 |Aprox. 225

Pilhas alcalinas R6 (tamanho
AA) (2) (ndo fornecidas)

Tamanho |Visor N.° de Duracéo
da LCD imagens |da pilha
imagem (min.)
5.0M Ligado |Aprox.50 |Aprox.25
) Dedigado |Aprox. 110 |Aprox. 55
Ligado
VGA 9 Aprox.50 |Aprox. 25

Desligado |Aprox. 110 [Aprox. 55

Ao utilizar pilhas acalinas Sony

) Fotografar nas seguintes condicoes:

— A qualidade daimagem estaregulada para
[Quaid.].

— Fotografar umaimagem de 30 em
30 segundos.

— Em alternativa, prima completamente os
botdes de zoom W e T para cada fotografia.

— Utilizar o flash umavez por cada duas
fotografias.

— Ligar e desligar umavez em cada dez
fotografias.

Reproduzir 2 fotografias

NH-AA-DA (2) (fornecidas)
Tamanhoda |N.° de Duracéo da
imagem imagens pilha (min.)
5.0M Aprox. 5400 |Aprox. 270
VGA Aprox. 5400 |Aprox. 270

2) Mostrar imagens individuais por ordem, de trés
em trés segundos

Fotografar 9 imagens em movimento
NH-AA-DA (2) (fornecidas)

Visor LCD ligado |Visor LCD desligado
Aprox. 160 Aprox. 210

o) Fotografia continua com um tamanho de
imagem de 160 (Mail)

* A duragdo da bateria e o nimero de imagens
que é possivel gravar diminui nas seguintes
condicoes:

— A baixas temperaturas.

— Se utilizar o flash.

— Seligar e desligar améguinafotografica
digital com frequéncia

— Utilizar muito o zoom.

— Quando [Luz de Fun LCD] estiver regulada
para[Brilho].

— Quando [Poup. Energ.] estiver regulada para
[Desligado].

— Se as pilhas forem utilizadas repetidamente
durante um longo periodo de tempo ou se a
auto-descarga ocorrer com frequéncia apds a
sua carga (pagina 107).



Utilizar uma fonte de alimentacao externa

Transformador CA
(néo fornecido)

tomada

=» Abra a tampa da tomada, ligue
o transformador de CA AC-LS5
(ndo fornecido) atomada DC IN
da maquina fotografica digital.

Ligue afichacom amarca A virada para
ovisor LCD.

« Certifique-se de que utiliza
o transformador de CA AC-LS5. Nao
é possivel utilizar outros
transformadores de CA com esta
maquina fotografica digital.

« Ligue o transformador de CA aumatomada de
parede de facil acesso. Se ocorrerem problemas
quando utilizar o transformador, desligue
imediatamente a corrente retirando a fichada
tomada de parede.

® A uma tomada de

parede
>

@

Cabo de
2 alimentacéo

=) | igue o cabo de alimentagdo
ao transformador de CA
e a uma tomada de parede.

» Quando deixar de utilizar o transformador de
CA, desligue-o datomada DC IN da méguina
fotogréficadigital.

» Mesmo que desligue o aparelho, este sb
€ desligado da corrente eléctrica (CA) quando
retirar a ficha da tomada de parede.

Utilizar a camara
no estrangeiro

Fontes de alimentagéo

Pode utilizar a maguina fotogréficadigital
em qual quer pais ou zonacom o carregador
de pilhafornecido ou com o transformador
de CA (ndofornecido), desde queacorrente
sejade 100V a240V CA, 50/60 Hz. Se
necessario, utilize um adaptador de ficha
CA avendano mercado [a], dependendo do
tipo de tomada de parede [b] .

e Q)
[a]  [b]

12953W09 oWo) I

» Na&o utilize um transformador eléctrico
(conversor de viagem), uma vez que pode
provocar umaavaria.
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Ligar/desligar a maquina fotografica digital

Indicador luminoso POWER

=) Carregue em POWE R paraligar
a maquina fotografica digital.

Quando o indicador luminoso POWER
acendeaverde, significaqueamaguinaesta
ligada. Quando a méaquina fotogréfica
digital éligadapelaprimeiravez, aparece
o ecra Acerto Relégio (pagina 17).

Para desligar a maquina fotografica
digital

Carregue novamente em POWER,

o indicador luminoso POWER apaga-se
eamaquina fotogréficadigital dedliga-se.

« N&o retire as pilhas ou o transformador
de CA, com a lente exposta. Deste
modo, pode provocar uma avaria.

» Seligar acorrente quando o selector de modo
estiver regulado para i ou -8, alente
comega a desl ocar-se. Tenha cuidado para ndo
tocar nalente.

A funcéo Desligar automatico

Se, durante algum tempo*, ndo executar
tarefas enquanto fotografa, vé imagens ou
configura a méguina fotogréfica digital
utilizando as pilhas, a maguina desliga-se
automati camente para poupar a respectiva
carga.
No entanto, afungdo Desligar automético
ndo funciona, mesmo se utilizar as pilhas
como fonte de alimentacdo da maguina
fotogréficadigital, nas seguintes
circunstancias:
» Reproducdo de imagens em movimento
« Durante uma apresentacéo de dides
« Quando um cabo estaligado atomada Y
(USB) ou A/V OUT (MONO)

* Quando [Poup. Energ.] estiver regulada
para[Ligado]: durante cercade 90
segundos
Quando [Poup. Energ.] estiver regulada
para[Desligado]: durante cerca de trés
minutos

Como utilizar o
botao de comando

Paramudar as actuais programacdes da
maquina fotografica digital, active o menu
ou o ecrd SET UP (pagina 41) e utilize

0 bot&o de comando para efectuar as
alteracOes.

Para cada op¢éo, carregue em A/V/<4/»
para seleccionar o valor desgjado e depois
carregue em @ ou <4/ para efectuar

a programagéo.



Acertar a data e a hora

=) Regule o0 selector de modo
para X

« Também pode executar esta operagdo quando
0 selector de modo estiver regulado parags ou
.

« Paravoltar a acertar adata e ahora, regule
0 selector de modo para SET UP, seleccione
[Acerto Reldgio] em % (Regulagao 1)
(péginas 41, 104) e, em seguida, va para
opasso .

Acer Rel

POWER

o(=)

(o0s)[ 2} 1][zz}{00]
AM

oK

=) Carregue em POWER paraligar
a maquina fotogréfica digital.

O indicador luminoso POWER acende-se
averde e 0 ecra Acerto Rel6gio aparece no
visor LCD.

2
Acer Rel

Nz (2003 1 1] :
T -
(80 e

- %

L] &)l

=)» Seleccione o formato de data
desejado com A/Y do botéo de
comando e depois carregue
em @.

12953W09 oWo) I

Pode escolher entre [A/M/D] (ano/még/dia),
[M/D/A] e [DIM/A].

« Seapilharecarregével, que fornece energia
para guardar os dados da data e hora, perder
acarga (pagina 106), o ecrd Acerto Relégio
aparece de novo automaticamente. Seisto
acontecer, reponha a data e a hora, comegando

pelo passo .
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oA Acer Rel
@Q - Bial
NS

% 2003/ 1]/ 1][12]{00]
M

00K

=) Seleccione os digitos do ano,
més, dia, hora ou minutos que
quer acertar com </» no botao
de comando.

A é mostrado acima e ¥ mostrado abaixo
do item seleccionado.

PT
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Acer Rel

hY%

=) Defina o valor numérico
desejado com A/Y do botéo de
comando e depois carregue
em @.

Depois de definir o valor numérico, defina
aopcéo seguinte. Repita o procedimento
anterior até definir todas as opgoes.

« Se seleccionar [D/M/A] no passo [, acerte
ahorano sistema de 24 horas.

M/D/A
D/M/A

) 2 e ) 1 |

%%

tlely

N2 Acer Rel
pVe

00K

=) Seleccione [OK] com P no
bot&do de comando e depois
carregue em @.

A data e ahora sdo acertadas e o rel6gio
comega a marcar as horas.

* Paracancelar a programag@o, seleccione
[Cancel] e carregueem @.




Inserir e retirar um “Memory Stick”

=» Abra a tampa do “Memory
Stick™.

Empurre atampanadirecg8o indicada pela
Seta.

¢ Paraobter mais informaces acerca do
“Memory Stick”, consulte a pagina 106.

Lado da
etiqueta

=) |nsira 0 “Memory Stick”.

Insirao “Memory Stick” por completo até
ouvir um estalido, de acordo com
ailustracéo.

» Quando inserir um “Memory Stick,” empurre-o
até ao fim. Se néo o colocar correctamente,
agravagdo ou reprodugdo pode ndo ser
correctamente executada.

Indicador
luminoso
de acesso

seljelBoloy) reir) I

=) Feche a tampa do “Memory
Stick”.

Para retirar o “Memory Stick”
Abraatampado “Memory Stick” e depois
empurre 0 “Memory Stick” parao retirar.

* Se o indicador luminoso de acesso
estiver aceso, significa que a maquina
fotogréafica digital esta a gravar ou a ler
uma imagem. Nunca retire o “Memory
Stick” nem desligue a corrente nessa
altura. Os dados podem danificar-se.
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Regular o tamanho da imagem

=) Regule o selector de modo
para X e ligue a maquina
fotografica.

PT
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Tam Imagen

/10

=p Carregue em Hz/T(Tam
Imagem).

A opc&o de configuragdo Tam Imagem

é apresentada.

 Para obter mais informagdes sobre o tamanho
daimagem, consulte a pagina 21.

Clen

=) Seleccione o tamanho de
imagem desejado com A/¥ no
botdo de comando.

O tamanho da fotografia esta definido.
Depois da programagéo estar concluida,
prima %z / T (Tam Imagem). A opcéo de
configuracdo Tam Imagem desaparece do
ecra

« O valor do tamanho daimagem aqui
seleccionado é mantido, mesmo quando se
desliga a méquinafotogréfica digital.



Tamanho e qualidade da fotografia

Pode escolher 0 tamanho (niimero de pixels)
eaqualidade (taxa de compressio) da
fotografia consoante o tipo de fotografia que
pretende tirar. Quanto maior for o tamanho
eaqualidade, melhor seraafotografia, mas
também sera necessariaumamaior quantidade
de dados para preservar afotografia. Isto
sgnifica que pode gravar menosimagens no
“Memory Stick”.

Escolhaum tamanho e um nivel de qualidade
de fotografia adequados ao tipo de fotografia
que desgatirar.

Pode redimensionar as fotografias
posteriormente (funcdo Resize, consulte
apagina6bs).

Para definir o tamanho da fotografia, pode
escol her uma das cinco opcdes que gparecem
nastabelas seguintes. Ostamanhos deimagem
mostrados abaixo apresentam definicoes
minimas como exemplo. Se pretender
melhorar aqualidade de imagem, seleccione
um tamanho de imagem superior.

Tamanho da Exemplos

imagem

5.0M 2592x1944 | Imprimir imagens
nitidas

45M (32) |2592(3:2) |3:2 prints?

3.1M 20481536 | Imprimir fotografias
em tamanho A4

1.2M 1280%960 | Imprimir fotografias
em formato de postal

VGA 640x480 |Criar uma home page

DEdta 0opgao gravaimagens numarelaggo horizontal/
vertical de 3:2 para corresponder a0 tamanho do
papel deimpressdo utilizado.

Numero de imagens que podem ser gravadas num “Memory Stick” 2)

O nimero de fotografias que podem ser gravadas no modo Qualid. (Standard)3) aparece

abaixo. (Unidades: nimero de fotografias)

Capacidade

Tamanho 16MB | 32MB | 64MB | 128MB | MSX-256 | MSX-512 | MSX-1G

da imagem

5.0M 6(11) | 12(23) | 25(48) | 51(96) | 92 (174) | 188(354) | 384 (723)

4.5M (3:2) 6(11) | 12(23) | 25(48) | 51(96) | 92 (174) | 188(354) | 384 (723)

3.1M 10(18) | 20(37) | 41(74) | 82(149) | 148 (264) | 302 (537) |617 (1097)

1.2M 24(46) | 50(93) |101(187)| 202 (376) | 357 (649) | 726 (1320) éggi)
790 1428 2904 5928

VGA 97 (243) | 196 (491) | 394 (985) (1975) (3571) (7261) | (14821)

3 Quando [Modo GRAV] estiver regulado para
[Normal]
Para saber o nimero de fotografias que podem
ser gravadas noutros modos, consulte a
pagina 98.
3) Paraobter maisi nformagdes acercado modo de
qualidade de imagem, consulte a pagina 42.

« Ao reproduzir imagens gravadas com outros
dispositivos Sony, aindicacéo do tamanho da
imagem pode n&o corresponder ao tamanho
real daimagem.

» Quando sdo visualizadas no visor LCD da
mégquina fotogréficadigital, as fotografias tém
todas 0 mesmo tamanho.

« O nimero de imagens fotografadas pode ser
diferente destes val ores consoante as condicoes
em que tirafotografias.

* Quando o nimero restante de imagens que
pode gravar é superior a 9999, aparece

2w

aindicagdo “>9999".

seljelBoloy) reir) I
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Modo basico para tirar fotografias — utilizando o modo automatico

=) Regule o selector de modo
para i, e ligue a maquina
fotografica.

O nome da pasta de gravag&o € indicado no
visor LCD durante cercade cinco segundos.

« A tampa dalente abre-se quando liga
amaquina.

» N&o toque nalente enquanto estiver afuncionar
como, por exemplo, quando carrega em
POWER paraligar améaquina ou quando
afungdo de zoom esté activada (pagina 25).

« E possivel criar uma nova pasta no “Memory
Stick” e seleccionar a pasta para guardar
fotografias (pégina 42).

=) Segure a maquina fotogréfica
digital firmemente com as duas
maos e posicione um motivo
no centro da moldura de
focagem.

N&o cubraalente, o flash ou o microfone
com os dedos.

« A distanciafocal minimade um motivo é 50
cm (W)/60 cm (T). Parafotografar motivos a
distancias inferiores, utilize o modo macro
(pégina 26).

Indicador de bloque-
io de AE/AF

Pisca a verde —
Permanece aceso

=) Carregue sem soltar o botdo
do obturador até meio.

A méguinafotogréficadigital emite um
sinal sonoro. Quando o indicador de
bloqueio de AE/AF péra de piscar efica
aceso, significa que amégquina fotogréfica
digital esta preparada parafotografar.

(O ecra pode ficar congelado durante uma
fracg8o de segundo, em funcéo do motivo.)

» Seretirar o dedo do botéo do obturador,
a sessdo de fotografias € cancelada.

» Seaméquinafotogréficadigital ndo emitir um
sinal sonoro, aregulagdo AF ndo esta
concluida. Pode continuar afotografar, mas
afocagem ndo estara correctamente regulada.

* A moldura que aparece no visor LCD mostra
0 alcance da regulaggo da focagem. (Visor
electronico de acance AF, consultar
apagina44.)



=) Carregue no botéo do
obturador até ao fim.

O obturador faz um estalido, a sessdo de
fotografias termina e aimagem € gravada
no “Memory Stick”. Quando o indicador
luminoso de gravagdo se apagar, (pagina 9)
pode fotografar aimagem seguinte.

« Se ndo executar tarefas durante algum tempo
quando estiver afotografar com a bateria,
améquinafotogréficadigital desliga-se
automaticamente de modo a poupar a carga da
bateria (pagina 16).

A posicao gno modo selector

Quando o modo selector estaregulado para
. as fungdes que podem ser

sel eccionadas mudam de acordo com

a definicao i (Camara) nas programagdes
do menu, da seguinte forma:

i

2

Programa
= Auto

Camara

Fotografar no modo Auto [Auto]

E f&cil fotografar o motivo umavez queeste
modo regula automaticamente a focagem,
exposi¢éo e o equilibrio dos brancos. Neste
modo, €:- (Qual. Imag.) estaregulado para
[Qualid.], o visor electrénico de alcance AF
esta regulado para [Multi AF] e o modo de
medicao esta regulado para medicéo em
Varios pontos (paginas 44, 47). As opcoes
de menu que pode ver estéo limitadas a i
(Camara) e [Mode] (Modo GRAV).

Fotografar no modo Programa
[Programa]

Pode regular as fungdes de fotografia nas
programagdes do menu de acordo com as
condicoes em que esta a fotografar.

Modo Crepusculo [ )
Consulte a pagina 54.

Modo Crepusculo e retrato [ ﬁ])
Consulte a pagina 54.

Modo de paisagem [ IE
Consulte a pagina 54.

seljelBoloy) reir) I

Modo Neve [
Consulte a pagina 54.

Modo Praia [ 72
Consulte a pagina 54.

Para alterar o modo da maquina
fotogréfica digital

1 Regule o selector de modo paraifX.
2 Carregue em MENU.

3 Seleccione X (Camara) com « no
bot&o de comando.

4 Seleccione o modo pretendido com A/VY
no botéo de comando.
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Modo basico para tirar
fotografias - utilizando o modo
automatico (continuacao)
Acerca da focagem automética

Quando tenta fotografar um motivo que &
dificil de focar, o indicador de bloqueio de
AE/AF comega a piscar lentamente.

Pode ser dificil utilizar afuncdo defocagem
automati ca nos motivos que se seguem.
Nesse caso, liberte o botdo do obturador e
tente fotografar e focar aimagem
novamente.

« O motivo esta distante da maguina fotografica
digital etem poucaluz

O contraste entre o motivo e o fundo é fraco

O motivo é fotografado através de um vidro
como, por exemplo, umajanela

Um motivo em r&pido movimento

O motivo tem um reflexo, como de um espelho
ou existe um corpo luminoso e um motivo
brilhante

Um motivo que pisca

Um motivo em contraluz

Existem dois métodos para utilizar afuncéo
de focagem automética: Multipoint AF e
Center AF (pagina44). Quando X
(Cémara) estaregulada para[Auto] nas
programagdes do menu, Multipoint AF é
automati camente sel eccionado.

Verificar a dltima imagem fotografada — Revisdo rapida

- Do il fl
Rev &
ez -
RO¢ |
NS 101-0008
< LTAR

\ JI| @K

=) Carregue em <« (&) no botdo de
comando.

Para voltar a0 modo de tirar fotografias,
carregue ligeiramente no botéo do
obturador ou carregue novamente em «
(&) no botdo de comando.

Para apagar a imagem que aparece
no visor LCD

1 pPrima#s /T (Apaga).
2 Seleccione [Apagar] com A no bot&o de

comando e depois carregue em @.
A imagem é apagada.



Utilizar a funcdo de zoom

W (grande angular) T (teleobjectiva )

=) Carregue nos botdes de zoom
para escolher a posi¢éo de
zoom pretendida e fotografe
a imagem.

Distancia minima necessaria para
focar um motivo

Quando o zoom estaregulado por completo
para o lado W: cerca de 50 cm da
extremidade dalente

Quando o zoom estaregulado por completo
paraolado T: cercade 60 cm da
extremidade dalente

« A lente move-se quando afung&o de zoom
é utilizada. Tenha cuidado para ndo tocar na
lente.

« Néo é possivel mudar a escaade zoom durante
areadizacdo de fotografias em movimento
(pégina 68).

Zoom inteligente

Pode ampliar afotografia através de um
processo de zoom digital sem deterioracdo
da qualidade daimagem.

Quando o0 zoom é superior a3x, a
ampliacao é executada através do zoom
inteligente. Se esta funcéo néo for
necessaria, regule [Zoom Inteligente] para
[Desligado] nas definicdes SET UP
(pagina 103).

Indicador de escala de zoom

O lado T desta linha mostra
a extensdo do zoom digital

w—r—
> Qx2.5

A escalaméxima de ampliag&o depende do
tamanho daimagem.

[3.1M]: 3.8x

[1.2M]: 6.1x

[VGA]: 12x

Quando o tamanho da imagem for
[5.0M] ou [4.5M (3:2)], 0 zoom
inteligente ndo funcionara.

« Ao utilizar afuncgo de zoom inteligente ndo
é possivel confirmar afotografia através do
visor.

« Quando utilizar 0 zoom inteligente, aimagem
no visor LCD pode parecer irregular. Este
fenémeno, contudo, ndo produz qualquer efeito
naimagem gravada.

« O visor electrénico de alcance AF néo aparece
quando estiver autilizar o zoom inteligente.
Quando o & (Foco) esta definido para[Multi
AF] ou[Centro AF], [l ou [[] piscae é dada
prioridade de focagem ao motivo que esté no
centro damoldura

seljelBoloy) reir) I
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Fotografar grandes planos — Macro

Para obter grandes planos de motivos
pequenos, como flores ou insectos,
fotografe com afungédo Macro. Pode utilizar
esta fungdo para fotografar grandes planos
de motivos que estejam as distancias
especificadas abaixo.

Quando o zoom estéa regulado por
completo para o lado W: 10 cm apartir
da extremidade da objectiva

Quando o zoom estéa regulado por
completo para o lado T: 60 cm apartir
da extremidade da objectiva

=» Regule o botéo de selecgdo de
modo para K¥e carregueem »
(\%) no botdo de comando.

O indicador W (Macro) aparece no visor
LCD.

« Se aparecer 0 menu, carregue primeiro em
MENU para que desaparega do ecra.

« Também pode executar esta operagdo quando
0 selector de modo estiver regulado paraff.

=» Centre o motivo na moldura
e carregue no botéo do
obturador até ao fim.

Para voltar ao modo normal para

tirar fotografias

Carregue novamente em » (W) no boto de
comando. O indicador W desaparece do
visor LCD.

« Utilize o visor LCD parafotografar quando
utilizar afung8io Macro. Se utilizar o visor
electronico, os limites entre o que vé e o que
realmente consegue fotografar podem ser
diferentes.



Utilizar o temporizador automatico

= Regule o botéo de seleccao de
modo para e carregueem V
(®) no botdo de comando.

O indicador &) (Temporizador automético)
aparece no visor LCD.

« Se aparecer 0 menu, carregue primeiro em
MENU para que desaparega do ecra.
« Também pode executar esta operacdo quando

0 selector de modo estiver regulado para

selye1B010y Jeli] I

=» Centre o motivo na moldura
e carregue no botéo do
obturador até ao fim.

O indicador luminoso do temporizador
automético (pégina 8) comega a piscar a
cor-de-laranjae ouve-se um sinal sonoro. A
imagem éfotografada cercade 10 segundos
depois.

Para cancelar o temporizador
automatico durante o funcionamento
Carregue novamenteem ¥ (&) no botdo de
comando. O indicador & desaparece do
visor LCD.

 Se secolocar afrente da maguina fotogréfica
digital e carregar no bot&o do obturador,
afocagem e a exposicdo podem nao ficar
reguladas correctamente. P2T7
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Seleccionar um modo de flash

=) Regule o botéo de seleccao de
modo para e carregue
varias vezes em A (%) no botao
de comando para seleccionar
um modo de flash.

O modo de flash tem as funcdes seguintes.

Sem indicacéo (Auto): A méquina
fotogréficadecide utilizar o flash com base
nas condicdes de iluminag&o. O flash serd
utilizado quando ndo houver luz suficiente
ou quando quando o motivo dafotografiase
encontrar em contraluz.

% (Flash manual): O flash é utilizado
independentemente da quantidade de luz
ambiente.

4sL (Sincronizagéo lenta): Oflash é

utilizado independentemente da quantidade
de luz ambiente. Neste modo, a velocidade
do obturador € mais lenta quando hé& pouca
luz, por isso podefotografar com nitidez um

fundo que estejaforadaéreadaluz doflash.

& (Sem flash): O flash ndo é utilizado.

 Se gparecer 0 menu, carregue primeiro em
MENU para que desaparega do visor.
Também pode executar esta operagéo quando
0 selector de modo estiver regulado paraff
(Clip Motion).
Se utilizar o flash, a distancia recomendada
variaentre0,5me 3,8 (W)/0,6 ma25m (T)
(quando [1SO] estaregulado para[Auto]).
Pode alterar aluminosidade do flash utilizando
[Niv. Flash] nas programagdes do menu
(pégina 100).
Uma vez que a velocidade do obturador € lenta
em locais escuros, quando 4s. (Sincronizagéo
lenta) ou (®) (Sem flash) estiver seleccionada,
utilize um tripé.
Enquanto o flash estiver a carregar, o indicador
luminoso % continua a piscar. Depois de
terminada a carga, o indicador luminoso

- se.
O modo de flash agui seleccionado é mantido,
mesmo quando se desliga a méaquina
fotogréfica digital.

Fotografar em contraluz

Se fotografar em contraluz no modo
automético, o flash dispara

automati camente, mesmo se houver luz
suficiente em redor do motivo. (Sincronia
com aluz do dia)

Sem flash

Com flash

* Pode ndo se obter o melhor desempenho,
dependendo das condi¢des em que fotografa.

 Quando ndo quiser utilizar o flash, regule
omodo deflash ® (Sem flash).



Para reduzir o efeito de “olhos
vermelhos” quando fotografar
motivos vivos

O flash dispara previamente antes de
fotografar de modo a reduzir o efeito dos
olhosvermel hos. Regule[Reduc Olh Verm]
para[Ligado] nas programacoes SET UP
(pé&gina 103). <@ aparece no visor LCD.

« O nivel de redugdo do efeito de olhos
vermelhos varia consoante a pessoa. Além
disso, adistanciado motivo e o facto da pessoa
ter ou ndo visto o flash comegar a disparar,
também pode reduzir a eficécia do processo de
reducéo do efeito de olhos vermel hos.

Fotografar com o lluminador
AF

Estafuncg&o proporcionaumaluminosidade
adicional que gjuda afocar em locais com
poucaluz.

Regule [Iluminador AF] para [Auto] nas
programacdes SET UP (pagina 103). Se
tentar fotografar em condicdesdeiluminacéo
insuficientes, d:on aparece no visor LCD; o
iluminador AF pisca automaticamente
durante o intervalo de tempo em que
carregou no botdo do obturador até meio e
que afocagem fica bloqueada.

* Seoiluminador de AF n&o iluminar
suficientemente o motivo ou se este néo tiver
contraste, néo consegue focar. (Aconselha-se
uma distancia de cercade 3,8 m (W)/2,5m
(T)-

* Sealuz do iluminador AF se desviar um pouco
do centro daimagem, a maquina fotogréfica
digital efectua correctamente afocagem desde
que acance o0 motivo.

» Quando afocagem é previamente definida
(pégina 45), o iluminador AF ndo funciona.

* Quando @ (Foco) estaregulado para[Multi
AF] ou [Centro AF], o visor electronico de
alcance AF nao aparece. [{Jf] ou [ff] isca

e é dada prioridade de focagem ao motivo que
esta no centro da moldura.

Quando i (Camara) esta regulada para uma
das seguintes opgdes das programacdes do
menu, o iluminador AF ndo funciona
(pagina54).

— Quando fotografar no modo de creplsculo J
— Quando fotografar no modo de paisagem |Z|
O iluminador AF é umaluz brilhante. Embora
nao haja qualquer risco, quando fotografar a
curtadistancia, ndo aponte directamente paraos
olhos da pessoa.
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Fotografar com o visor electrénico

Visor electrénico

O visor electrénico € Util paraquando
pretende poupar a carga da bateria ou
quando édificil confirmar aimagem através
dovisor LCD.

Sempre que carregar em |[(]|, 0 visor muda
da seguinte forma.

PT
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Todos os indicadores esté@o desactivados * Secarregar em % (Modo deflash)/@

(Temporizador autométi oo)lm (Macro)
quando o visor LCD esta desligado, aimagem
aparece no ecra durante cerca de dois segundos
para que possa verificar ou aterar a
programacao.

* Esta defini¢do é mantida mesmo quando

O visor LCD esté desligado. acorrente esta desligada.

Todos os indicadores
disponiveis estéo activados.

A imagem através do visor electronico néo
indica o alcance real de gravag&o. Para
confirmar o alcance de gravagao, utilizar o
visor LCD.

Para obter maisinformagdes sobre as opcdes
apresentadas, consulte a pagina 110.

Tal como acontece com o indicador de bloqueio
de AE/AF no visor LCD, quando o indicador
luminoso de bloqueio de AE/AF do visor
electrénico para de piscar e permanece aceso,
pode comegar a fotografar (pégina 22).
Quando o visor LCD esta desligado, o zoom
inteligente ndo funciona (pagina 25).



Inserir a data e a hora numa fotografia

Céamara

Imagem em Mov:  Filme MPEG
Zoom Inteligente:  Ligado
Data/Hora: Desligado
Redug OlhVerm:  Desligado
lluminador AF: Auto

=) Regule o0 selector de modo
para SET UP.

O ecrd SET UP aparece.

« Quando as imagens sdo fotografadas com a
data e a horainseridas, essas informagdes ndo
podem ser retiradas posteriormente.

« Sefotografar imagens com adatae ahora
inseridas, adata e a horareais ndo aparecem no
visor LCD. Em vez disso, aparece aindicagdo
na parte superior esquerda do visor LCD.
A data e ahoraactuais estéo indicadas
avermelho no canto inferior direito quando
aimagem é reproduzida.

Céamara

Imagem em Mov:
Zoom Inteligente:
T

Redug Olh Verm:

%%
lluminador AF:
&

=) Seleccione f(Camara) com A
no botdo de comando e depois
carregue em b,

Seleccione [Data/Hora] com
A/V e depis carregue em b,

Imagem em Mov: ~ Filme MPEG
Zoom Inteligente:  Ligado

Data/Hora: » Data

E Redug OlhVerm: ~ Desligado
lluminador AF: Auto

<
a’gﬁ 4 SELEC PAGINA
o %

=» Seleccione a data e a hora com
A/V do botao de comando
e depois carregue em @.

seljelBoloy) reir) I

Dia&Hora: Insere adata e hora da sessio
de fotografias naimagem

Data: Insere o ano, o méseadatadasessio
de fotografias naimagem

Desligado: N&o insere os dados de data/
hora naimagem

Depois da programacao estar terminada,
regule o bot&o de seleccéo para i

e continue a sessdo de fotografias.

« Seseleccionar [Data], adata é inserida pela
ordem programadaem “Acertar adataeahora’
(pagina 17).

« Esta definicéo é mantida mesmo quando

a corrente esté desligada.
PT
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Ver imagens no visor LCD da maquina
fotografica digital

Ecra Ecra de indice Ecra de indice
simples (uma imagem) (nove imagens) (trés imagens)

Valor Abertura: ~ F2.8
Veloc Obturad: ~ 1/30
Valor Expos: 0.0
1SO: 100

101-0002 2003 7 4 10:30PM
® AFIXAGAO SIMP  +»-TRASIFRENT

Pode ver no visor asimagens que « Para obter mais informages sobre asimagens
fotografou com esta maguina fotogréfica em movimento, consulte a pagina 69.
digital, quase imediatamente a sequir ater * Parauma descricéo detalhada dos indicadores

tirado as fotografias. Pode seleccionar os do visor, consulte apagina 112.

seguintes trés métodos para ver asimagens.

Ecré simples (uma imagem)
Pode ver umaimagem de cadavez, aocupar
todo o ecrd

Ecré de indice (nove imagens)
S30 apresentadas nove imagens ao mesmo
tempo em diferentes painéis no visor.

Ecré de indice (trés imagens)

Sa0 apresentadas trés imagens a0 mesmo
tempo em diferentes painéis no visor.
Também s8o apresentadas varias opgdes
com informagdes sobre asimagens.

Ver no ecra de imagem
simples

=) Regule o selector de modo
para [»] e ligue a maquina
fotografica digital.

E apresentada aimagem mais recente da
pasta de gravag&o sel eccionada (pagina 43).
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=) Seleccione a fotografia
desejada com </ no botéo de
comando.

<« : Apresenta aimagem anterior.
P : Apresenta aimagem seguinte.

Ver no ecra de indice (de nove ou trés imagens)

@ AFIXAGAOSIMP  «#» DESLOC

=) Carregue uma vez no botéo de
zoom W (indice remissivo).

O visor muda parao ecra de indice
(nove imagens) .

Para ver o ecra de indice seguinte
(anterior)

Carregue em A/V/</» no botdo de
comando paramover a moldura amarela
para cima/para baixo/para a esquerda/para
adireita

Valor Abertura: ~ F2.8
Veloc Obturad: ~ 1/30
Valor Expos: 0.0
1S0: 100

101-0002 2003 7 4 10:30PM
® AFIXAGAO SIMP  «»-TRASIFRENT

=) Carregue mais uma vez no
botdo de zoom W (indice
remissivo).

O visor mudaparao ecra de indice (trés
imagens) .

Se carregar em A/V no bot&o de comando,
aparecem as restantes informagdes sobre
aimagem.

Para ver o ecra de indice seguinte
(anterior)
Carregue em <4/» no bot&o de comando.

Para voltar ao ecrd de imagem
simples

Carregue vérias vezes no botdo de zoom T
ou carregue em @ no bot&o de comando.

selyelB010) JoA I

PT

33



PT

34

Ver imagens num ecra de TV

Cabo de ligacédo de A/V (fornecido)

OUT (MONO)

=) Ligue o cabo de ligagdo AV
a tomada A/V OUT (MONO) da
maquina fotografica digital
e as tomadas de entrada de
audio/video do televisor.

Se o televisor estiver equipado com
tomadas de entrada de tipo estéreo, ligue
afichade audio (preta) do cabo de ligagdo
de A/V atomada Lch de entrada de udio.

 Antes de ligar améquina fotogréfica digital
e atelevisdo com o cabo A/V, desligue
améguina e atelevisio.

Comutador TV/Video

=) |igue o televisor e regule
0 respectivo comutador
TVIVideo para “Video”.

Consoante o televisor, 0 nome e alocalizagdo
deste comutador podem ser diferentes. Para
obter mais informagdes, consulte 0 manua de
instrucbesdaTV.

= o |

1010002 2008 7 4 10:30p
sirte * Sne

=) Regule o selector de modo
para [»] e ligue a maquina
fotografica digital.

Carregue em «/» no bot&o de comando
para seleccionar aimagem pretendida.

* Quando utilizar améquina no estrangeiro, pode
ser necessério mudar o sinal de saida de video
deformaa corresponder ao sistemade TV
(pégina 104).



Ver imagens num ecra de TV

Se quiser ver asimagens num tel evisor, tem
de ter um televisor com umatomada de
entrada de video e um cabo de ligagéo A/V
(fornecido).

O sistema de cores do televisor tem de
corresponder ao da méaquina fotogréfica

digital. Consulte alista apresentada abaixo:

Sistema NTSC

América Central, Bahamas, Bolivia,
Canadd, Chile, Colébmbia, Coreia, Equador,
E. U.A., Filipinas, Jamaica, Jap&o, M éxico,
Peru, Suriname, Taiwan, Venezuela, etc.

Sistema PAL

Alemanha, Austrdlia, Austria, Bélgica,
China, Dinamarca, Espanha, Finlandia,
Holanda, Hong-Kong, Itdlia, Kuwait,
Malésia, Noruega, Nova Zelandia,
Portugal, Reino Unido, Republica Checa,
Republica Eslovaca, Singapura, Suécia,
Suica, Tailandia, etc.

Sistema PAL-M
Brasil

Sistema PAL-N
Argentina, Paraguai, Uruguai

Sistema SECAM

Bulgéria, Franca, Guiana, Hungria, Iréo,
Iraque, Ménaco, Pol6nia, Russia, Ucrania,
etc.

seljelf010) oA I
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Eliminar imagens

= Cea G
T 2/9 ]

-
-
o

1010002 2003 7 4 10:30M
RASIFRENT $VOLUME . T
ey

=) Regule o selector de modo
para [»] e ligue a maquina
fotografica.
Seleccione a imagem que
pretende eliminar utilizando
</» no bot&@o de comando.

I:‘/GA m
M 2/9 I

=> Prima /0 (Apagar).

Nesta altura, aimagem aindanéo foi

eliminada.

« N&o pode eliminar imagens protegidas

(pagina 63).

(=] I:\‘IGA U
M 2/9 i

=) Seleccione [Apagar] com A no
bot&o de comando e depois
carregue em @.

“Acesso a0 Memory Stick” aparece no
visor. Quando esta mensagem desaparecer,
significa que aimagem foi eliminada.

Para eliminar outras imagens de

forma continua

Seleccione aimagem que pretende eliminar
utilizando <«/» no botdo de comando. Em
seguida, seleccione [Apagar] com A no
botdo de comando e depois carregueem @.

Para cancelar a eliminagéo
Seleccione [Sair] com ¥ no botéo de
comando e depois carregue em @.



Eliminar no ecra de indice (nove imagens)

=N

=p» Quando o ecré de indice (nove
imagens) (pagina 33) aparecer
no visor, carregue em ¥ /10
(Apagar).

=)» Seleccione [Selec]com </» no
bot&o de comando e depois
carregue em @.

Para eliminar todas as imagens da
pasta

Seleccione [Todos Nes.Pasta] com » no
bot&o de comando e carregue em @. Em
seguida, seleccione[OK] eprima@. Todas
as imagens ndo protegidas sdo eliminadas.
Para cancelar a eliminagéo, seleccione
[Cancel] e depois carregueem @.

=) Seleccione a imagem que
pretende eliminar utilizando
A/V/<4/» no botao de comando
e depois carregue em @.

selyelB0o10) Jeuiwi|g I

A marcaflli (Apagar) éindicadanaimagem
seleccionada. Nesta altura, aimagem ainda
n&o foi eliminada. Coloque amarca i em
todas as imagens que pretende eliminar.

« Paracancelar a selecgéo, escolha asimagens
que pretende cancelar e carregue em @.
A marcafffj desaparece.

PT

37



PT

38

Eliminar no ecra de indice
(nove imagens)
(continuacao)

=> Prima #z /10 (Apagar).
Seleccione [OK] com P no
bot&o de comando e depois
carregue em @.

“Acesso a0 Memory Stick” aparece no
visor. Quando esta mensagem desaparecer,
significa que as imagens com as marcas [ffi
foram eliminadas.

Para cancelar a eliminagéo
Seleccione [Sair] com <« no botéo de
comando e depois carregue em @.

Eliminar no ecra de indice (trés imagens)

Veloc Obturad: )
A Valor Expos: .
600) | |=
N\ 101-0002 2003 7 4 10:30pM
® AFIXAGAO SIMP  «» TRASIFRENT
\ Q —G= \\ @)

=» Quando aparecer um ecra de
indice (trés imagens)
(pagina 33), mova a imagem
gue pretende eliminar para o
centro, utilizando </ no botéo
de comando.

101-0002 2003 7 4 10:30PM
° 0K > TRASIFRENT

= Prima i /T (Apagar).

Nesta atura, aimagem ainda néo foi
eliminada.



101-0002 2003 7 4 10:30PMm
° 0K “a» TRASIFRENT

Sl

=) Seleccione [Apagar] com A no
botdo de comando e depois
carregue em @.

“Acesso a0 Memory Stick” aparece no
visor. Quando esta mensagem desaparecer,
significa que aimagem foi eliminada

Para cancelar a eliminagao
Seleccione [Sair] com ¥ no botdo de
comando e depois carregue em @.

selyelB0o10) Jeuiwi|g I
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Formatar um “Memory Stick”

=p |nsira na méaquina fotografica
digital o “Memory Stick” que
pretende formatar. Regule
o selector de modo para
SET UP e ligue a maquina
fotografica.

« O termo “formatar” significa preparar um
“Memory Stick” para gravar imagens. Este
processo também é conhecido como
“inicializagdo”. O “Memory Stick” fornecido,
bem como os que estdo a venda no mercado, ja
estdo formatados e podem ser utilizados de
imediato.

* Quando formatar um “Memory Stick”,
lembre-se de que os dados no “Memory
Stick” serdo definitivamente apagados.
Também serdo apagadas as imagens
protegidas.

Fer. Memory Stick

[ Formatar: [ G|
Num. Arquivo:
Crie Pasta GRAV.

Mude Pasta GRAV.

=p Seleccione W (Fer. Memory
Stick) com A/¥ no botdo de
comando.
Seleccione [Formatar] com »
e depois carregue em ».
Seleccione [OK] com A
e depois carregue em @.

Para cancelar a formatagéo

Seleccione [Cancelar] com ¥ no botéo de
comando e depois carregue em @.

Format.

Todos dados seréo apag.

Pronto?

=) Seleccione [OK] com A no
bot&o de comando e depois
carregue em @.

A mensagem “Formatagao” aparece no
visor. Quando esta mensagem desaparecer,
significa que a formatag&o esta concluida.



Como configurar
e utilizar a maquina
fotografica digital

Esta sec¢8o descreve os menus utilizados

com mais frequénciae menu SET UP.

Botédo de comando
MENU

Selector de modo

Alterar as programacoes do

menu

Carregue em MENU.
O menu aparece.

R

)

Programa
[=Auto

Seleccione o item de
programagéo que pretende
alterar utilizando </ no botéo
de comando.

Asletras e os simbolos do item
seleccionado mudam para amarelo.

(= Normal ]

L= Modo GRAV

Seleccione a programacéo
pretendida utilizando A/¥ no
botdo de comando.

A moldura da programagéo
seleccionada muda para amarelo
e a programagc&o é introduzida.

Para desactivar o menu
Carregue em MENU.

Alterar itens no menu
SET UP

Regule o selector de modo
para SET UP.
O menu SET UP aparece.

O Camara

Imagem em Mov:  Filme MPEG
Zoom Inteligente:  Ligado

DatalHora: Desligado

E Redug Olh Verm:  Desligado
lluminador AP Auto

#» SELEC

Seleccione a opgéo de
programagédo que pretende
alterar utilizando A/V/</» no
botédo de comando.

A moldurado item seleccionado muda
paraamarelo.

Regulagéio 1
Poup. Energ
& Brilho LCD:

T Luz de Fun LCD
Sinal Sonoro

Bidioma
[Acerto Relogio:  KNCEISIE|

®0x

Carregue em @ do botdo de
comando para introduzir
a programagao.

Para desactivar a visualizagdo
do menu SET UP

Regule o selector de modo para qual quer
posi¢do que ndo SET UP.
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Decidir a qualidade da
fotografia

Selector de modo X

Pode seleccionar a qualidade da fotografia
apartir de[Qualid.] ou [Normal].

Antes da operagdo

Regule B (Camara) para qualquer modo
que ndo [Auto], nas programagdes do menu
(pagina 23).

Bot&o de comando
MENU

Selector de modo

Regule o selector de modo
para .

Carregue em MENU.
O menu aparece.

Seleccione €:(Qual. Imag.)
com «/» e, em seguida,
seleccione a qualidade de
imagem pretendida com  A/V.

FINE

[=Quaid. ]
QIEY oual.imag

« O valor da qualidade daimagem aqui
sel eccionado é mantido, mesmo quando se
desligaaméaguinafotogréficadigital.

« E possivel executar esta operagio quando o
selector de modo estiver regulado para
(Multi Burst) (pagina 51).

Criar ou seleccionar
uma pasta

Selector de modo: SET UP

A méguinafotogréficadigital pode criar
vérias pastas num “Memory Stick”. Pode
seleccionar a pasta utilizada para guardar
imagens. Se ndo criar uma pasta nova,

é seleccionada apasta“ 101M SDCF’ como
pasta de gravago.

Pode criar pastas até “999M SDCF".

Botéo de comando

MENU

Selector de modo

* Podem ser guardadas até 4.000 imagens numa
pasta. Assim que a capacidade da pasta for
excedida, seré automaticamente criadauma
nova pasta



Criar uma nova pasta

Regule o selector de modo
para SET UP.

Seleccione E(Fer. Memory
Stick) com A/V, [Crie Pasta
GRAV.] com »/A/V¥ e [OK] com
>/A e, em seguida, carregue
em @.

E apresentado o visor seguinte.

=]
Crie Pasta GRAV.

Acriar pasta GRAV, ~ 102MSDCF
Pronto?

0k

Seleccione [OK] com A
e depois carregue em @.
E criada uma nova pasta com um
ndimero a seguir ao Ultimo niimero no
“Memory Stick” e a pasta passa a ser
apasta de gravagao.

Para cancelar a criagcdo de uma
pasta

Seleccione [Cancelar] no passo H, ou
seleccione [Cancel] no passo .

« Depois de ter criado uma nova pasta, ndo pode
apagé-lacom a maguina.

« Asimagens sdo gravadas na pasta acabada de
criar até ser criada ou seleccionada uma pasta
diferente.

Seleccionar a pasta de
gravacao

Kl Regule o selector de modo
para SET UP.

Seleccione i (Fer. Memory
Stick) com A/Y, [Mude Pasta
GRAV.] com P/A/V e [OK] com
»>/A e, em seguida, carregue
em @.

Aparece 0 ecra de selecgdo da pasta de
gravacao.

Selec. Pasta GRAV. 212

102

Nome Pasta: - 102MSDCF

4 |VPastas 0
Criado: 2003 7 4
105:34 Ay

® 0K 4 TRASFRENT

Seleccione a pasta pretendida
com <4/ e [OK] com A
e depois carregue em @.

Para cancelar a alteracdo da
pasta de gravacéo

Seleccione [Cancelar] no passo H, ou
seleccione [Cancel] no passo 1.

* N&o é possivel seleccionar apasta
“100MSDCF” como pasta de gravago.

« A imagem é guardada na pasta acabada de
seleccionar. N&o é possivel mover imagens para
outras pastas utilizando a méaquina fotografica
digital.
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|
Escolher um método
de focagem

Selector de modo: X

Multipoint AF

A méquina fotogréfica calcula a distancia
em trés locais a esquerda, adireitae no
centro daimagem, permitindo-lhe
fotografar com a fung&o de focagem
automética sem estar dependente da
composi¢&o daimagem. Prético para
quando tem dificuldades em focar o motivo
porgue ndo esta no centro do fotograma.

O visor electrénico de alcance AF utilizado
muda para a cor verde apds a focagem.

Centro AF

Ovisor eectrénico deal cance AF éapenaso
centro do fotograma. Pode fotografar
utilizando a composi¢céo daimagem
desgjada através do método de blogueio AF.

Antes da operagéo

Ao tirar fotografias, regule B (Camara)
para qualquer modo excepto [Auto] nas
programagdes do menu (pagina 23).

Botdo de comando
MENU

Selector de modo

Regule o selector de modo
para faou HE.

Carregue em MENU.
O menu aparece.

Seleccione @& (Foco) com <«/»
e depois seleccione [Multi AF]
ou [Centro AF] com A/V.
A focagem é regul ada automati camente.
A cor damoldurado visor electrénico
de alcance AF muda de branco para
verde.

Multipoint AF

Visor
electrénico
de alcance AF

Visor
electrénico
de alcance AF

» Seedtiver afotografar imagens em movimento
(filme MPEG) e optar pela programagéo
Multipoint AF, a distancia até ao centro do ecrad
é calculada em média; como tal, o AF funciona
mesmo com alguma vibragéo. A programacdo
Centro AF foca automaticamente apenas

o centro daimagem, pelo que é prética para
quando pretende focar somente o que esta
aapontar.

Se utilizar 0 zoom inteligente ou o iluminador
AF, é dado movimento de prioridade AF aos
motivos que est&o no centro ou perto do centro
damoldura Neste caso, [Ji] ou [ pisca

e o visor electrénico de acance AF néo
aparece.



Técnicas para tirar fotografias
Mesmo se tiver dificuldades em focar com
aprogramagao Centro AF porque 0 motivo ndo
esta no centro da moldura, pode fazé-lo
utilizando a programacao Centro AF. Se, por
exemplo, estiver afotografar duas pessoas

e houver um espago entre elas, a maguina
fotogréfica digital pode focar o fundo que se
vislumbra nesse espaco. Neste caso, utilize
o blogueio de AF para garantir afocagem
correcta dos motivos.

Componha o enquadramento de maneiraaque
o motivo fique centrado no visor electrénico de
alcance AF e carregue no bot&o do obturador
até meio.

Quando o indicador de bloqueio de AE/AF
parar de piscar e permanecer aceso, regresse ao
enquadramento totalmente composto

e carregue no botdo do obturador.

Indicador de bloqueio de AE/AF

Visor elec-
trénico de
alcance AF

» Quando estiver autilizar o bloqueio de AF,
pode capturar umaimagem com afocagem
correcta, mesmo que 0 motivo esteja no
limite da moldura.

 Antes de carregar no botéo do obturador até
ao fim, pode executar o procedimento de
regulacéo do bloqueio de AF.

]
Regular a distancia

até ao motivo

— Programacéao da focagem

Selector de modo: i £

Quando fotografar umaimagem utilizando
uma distancia previamente definida até ao
motivo ou quando fotografar um motivo
através de umarede ou do vidro de uma
janela, vai ter dificuldade em obter
afocagem adequada no modo de focagem
automatica. Nestes casos, é preferivel
programar a focagem.

Antes da operagédo

Ao tirar fotografias, regule B (Camara)
para qualquer modo excepto [Auto] nas
configuragdes de menu (pagina 23).

Botdo de comando
MENU

Selector de modo
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Regule o selector de modo
para fou £E.

Carregue em MENU.
O menu aparece.

Seleccione @ (Foco)
utilizando <«/» e depois
seleccione a distancia até ao
motivo utilizando A/V.

Pode escolher entre as seguintes
programagdes de distancia.

0.5m, 1.0m, 3.0m, 7.0m, o (disténcia
ilimitada)

&

d
A~

Para voltar ao modo de focagem
automatica

No passo [E1, seleccione @ (Foco)

e depois seleccione [Multi AF] ou
[Centro AF].

« Asinformagdes do ponto de focagem podem
ndo apresentar a distancia exacta. Utilize-as
para sua orientag&o.

« Se apontar alente para cima ou para baixo,
amargem de erro.

« Seo valor de focagem programado piscar
quando a opgdo [0.5m] esta seleccionada,

carregue no bot&o de zoom W até o valor parar

de piscar.

Regular a exposicao

— Regulagéo EV
Selector de modo: ¥ £

Utilizada para alterar a exposicéo
automética parao valor pretendido. O valor
pode ser especificado num intervalo de
+2.0EV a—2.0EV, em incrementos de
1/3EV.

Antes da operagédo

Ao tirar fotografias, regule 3 (Camara)
para qualquer modo excepto [Auto] nas
configuragdes dos menus (pagina 23).

Botdo de comando
MENU

Selector de modo

Regule o selector de modo
para fou H=.

Carregue em MENU.
O menu aparece.

Seleccione E4(EV) utilizando
<>
O valor de regulacéo da exposicéo
aparece.

B} Seleccione o valor de
regulagdo da exposicéo.
Seleccione o valor de regulagdo da
exposi¢éo utilizando A/V.
Faga a regulagéo enquanto confirma
aluminosidade do fundo do motivo no
visor electrénico LCD.

Para voltar ao modo de

regulacdo automatica

Reponhao valor de regul agéo da exposi¢éo
paraOEV.

» Se 0 motivo estiver extremamente claro ou
escuro ou se utilizar o flash, aregulagéo pode
nao funcionar.



Técnicas para tirar fotografias
Quando tirafotografias em condicoes normais,
améquinafotogréfica digital regula
automaticamente a exposicdo. Verifique
aimagem que pretende fotografar; se for
semel hante & mostrada abaixo, faga as
regulacBes manua mente. Se estiver
afotografar uma pessoa em contraluz ou uma
cena com neve, faca as regulacdes na direccéo
+ (mais); se estiver afotografar um motivo
escuro que preenche o ecrd, aregulacdo na
direcgéo — deve produzir Gptimos resultados.

Subexposicédo
— Regule na direcgdo +

Sobreexposicdo — Regule na
direc ¢do —

|
Seleccionar um modo
de medicao

Selector de modo: ¥ iH

Esta fung&o permite seleccionar um modo
de medi¢&o adequado as condicoes
e objectivos da exposi¢&o.

Medicdo multipadrao

A imagem esta dividida em mltiplas zonas,
sendo a medicéo efectuada em cada zona.

A méquinafotogréfica avaliaa posicdo do
motivo e o brilho do fundo para determinar
o melhor equilibrio de exposi¢éo.

De fébrica, améquina fotogréfica esta
regulada para medicao multipadrao.

Medicéo da intensidade do

ponto de luz

A medic¢do daintensidade do ponto de luz
permite gjustar a exposi¢ao ao motivo
mesmo em contraluz ou quando existaum
alto contraste entre o motivo e o fundo.
Cologue a cruz do medidor daintensidade
do ponto de luz no ponto que desgja
fotografar.

Cruz de

— medicdo da
intensidade
3 do ponto de
N luz

Antes da operagéo

Ao tirar fotografias, regule B (Camara)
para qualquer modo excepto [Auto] nas
configuragdes dos menus (pagina 23).

Botdo de comando
MENU

Selector de modo

Regule o selector de modo
para fou ££

Carregue em MENU.
O menu aparece.

Seleccione [@](Modo do
Medidor) utilizando <«/» e

depois [Multi] ou [Holofote]
utilizando A/V.
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]
Regular tonalidades
de cor

— Equilibrio dos brancos

Selector de modo: X

Quando o equilibrio dos brancos esta
regulado para Auto, o equilibrio dos
brancos é definido automaticamente em
resposta a condi¢&o do motivo,

e o equilibrio de todas as cores é regulado
em conformidade. Se quiser corrigir as
condigdes de captura daimagem ou se
estiver afotografar em condicoes de
iluminacao especiais, pode seleccionar as
programagdes manua mente.

=% (Incandescente)

« Utilizada paratirar fotografias, por
exemplo, numafestaem que ascondi¢cdes
de iluminag&o mudam frequentemente.

« Utilizada num esttdio ou com luzes de
video.

Nviss

=3 (Fluorescente)
Utilizada paratirar fotografias com luzes
fluorescentes.

ok (Nublado)
Utilizada paratirar fotografias com céu
nublado.

3¢ (Luz do dia)

Utilizada paratirar fotografias em
exteriores, anoite, com luzesdenéon, fogos
de artificio, nascer/por do sol e creplsculo.

Auto (Sem indicador)
O equilibrio dos brancos é regulado
automaticamente.

Antes da operagdo

Ao tirar fotografias, regule i (Camara)

para qualquer modo excepto [Auto] nas

configuracdes dos menus (pagina 23).
Botéo de comando

MENU

Selector de modo

Regule o selector de modo
para fou £

Carregue em MENU.
O menu aparece.

Seleccione [WB] (Equil. Br.)
com <«/» e depois seleccione
a programacao pretendida
com A/V.

Para voltar as programacdes
automaticas
No passo 1, seleccione [Auta].

Se estiver atirar fotografias com luzes
fluorescentes que piscam e mesmo que
seleccione a programagao Bk | é possivel que
0 equilibrio dos brancos ndo esteja
correctamente regulado.

Quando o flash disparar, aprogramag&o manual
do equilibrio dos brancos é cancelada

e aimagem é fotografada no modo Auto.

Técnicas para tirar fotografias

A cor do motivo apresentado € capturada de
acordo com as condi¢des de iluminaggo.

A luz do sol, tudo parece azulado; se
fotografar com fontes de luz como, por
exemplo, lampadas, os objectos brancos
parecem assumir um tom avermelhado.

O olho humano tem uma excelente
capacidade de gjuste. Mesmo quando as
condigdes de iluminagdo mudam, o olho
consegue g ustar-se e reconhecer quase
imediatamente a cor correcta. No entanto, as
camaras fotogréficas digitais sdo
extremamente influenciadas pelaluz.
Normalmente, esta méguina fotogréfica
digital regula-se automaticamente mas, se
achar que a cor de toda aimagem ndo parece
natural quando a reproduzir no visor LCD,
deve gjustar o equilibrio dos brancos.




]
Ajustar o nivel do
flash

— Flash Level

Selector de modo: &
Pode gjustar aintensidade daluz do flash.

Antes da operagéo

Regule X (Camara) para qualquer modo
excepto [Auto] nas configuragdes dos
menus (pégina 23).

Botédo de comando
MENU

Selector de modo

Regule o selector de modo
para .

Carregue em MENU.
O menu aparece.

Seleccione [ % 4 (Niv. Flash)
com <«/» e depois seleccione
a programacdao pretendida
com A/V.
Alto: Aumenta aintensidade do flash
para um valor acima do normal.
Normal: Programacdo normal.
Baixo: Diminui aintensidade do flash
para um valor abaixo do normal.

 Pode executar esta operagdo mesmo se
o selector de modo estiver regulado paraEff
(apenas Mov Clip).

]
Fotografar varios
fotogramas

— Mov Clip

Selector de modo:

Pode tirar vérias fotografias
consecutivamente (animagdo GIF). Como
0 arquivo é pegueno, estas imagens sio
ideaisparaserem utilizadas numapéginade
Internet ou colocadas numa mensagem de
correio electrénico.

« Asimagens Mov Clip restringem-se aniveis de
256 cores einferiores. Estaé umacaracteristica
da gravagdo no formato GIF. Como tal, a
qualidade de algumas imagens pode piorar.

Normal (160x120)

O nimero maximo de fotogramas que pode
fotografar num plano Mov Clip é 10.

E amelhor opg&o para uma pégina da
Internet.

Mobile (120x108)

Neste modo, dois fotogramas € o0 nimero
méximo que pode fotografar em Mov Clip.
E amelhor opc&o para utilizar com
terminais de dados portétels.

« Como o modo Mobile tem limites rigidos de
tamanho de arquivo, a qualidade daimagem
depende disso.
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Antes da operagéo
Regule[Imagem em Mov] para[Mov Clip]

nas programagdes SET UP (péginas 41, 103).

Ha/0
Botao de comando
Selector de modo

Botao do obturador

000

@D

)l

000
—

Kl Regule o selector de modo
para EZ£.

Carregue em &z /10 (Tam
Imagem).
Aparece o item de configuragdo Tam
Imagem.

Seleccione o modo pretendido
com A/V.

Pode seleccionar em [Normal] ou
[Mobile].

PT
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Fotografe um fotograma.

Criag&@o"Movim Clip"
s — |

KB Fotografe o fotograma
seguinte.
Carregue uma vez no botéo do
obturador para fotografar o fotograma
seguinte e depois repita esta operacéo
até fotografar o nimero de fotogramas
pretendido.

A carregueem @.

Todos os fotogramas sdo gravados no
“Memory Stick”.

Para apagar imagens
fotografadas no meio da sesséo
de fotografias

1 Nospassos ] ou A, carregueem <« (&)
Asimagens fotografadas sdo
reproduzidas por ordem; areprodugso é
interrompida quando se chega a Gltima
imagem.

2 Carregue em ¥z /T (Apagar)

e seleccione [Apagar Ultim] ou [Apagar
Tudo] e carregueem @.

Seleccione [Apagar] e carregue em @.
Setiver seleccionado [Apagar Ultim] no
Passo 2, repitaos Passos 1 a 3 para
apagar as imagens por ordem,
comegando pela dltimaimagem
fotografada.

Se n&o concluir o passo [A, asimagens ndo
serdo totalmente gravadas no “Memory Stick”.
Em Mov Clip, ndo pode inserir adata e a hora.
Quando véimagens Mov Clip no ecréde indice
remissivo, estas podem parecer diferentes das
imagens realmente gravadas.

Os arquivos GIF criados noutras méquinas
podem n&o aparecer correctamente nesta
maéguinafotogréficadigital.

Para saber o nimero de imagens que pode
gravar utilizando o Mov Clip, consulte
apéagina 98.



Regule o selector de modo
para .

Carregue em MENU.
O menu aparece.

Fotografar no modo
Multi Burst

— Multi Burst

Selector de modo:

Se carregar umavez no bot&o do obturador,
grava 16 fotogramas seguidos. Prético para
testar asuaformafisica, por exemplo, no
desporto.

Seleccione ==gf(Intervalo)
utilizando <«/» e depois
seleccione o intervalo
pretendido entre fotogramas
utilizando A/V.

Pode seleccionar o intervalo de
fotogramas nas configuragdes dos
menus (péagina 101).

Antes da operagé&o
Regule[Imagem em Mov] para[Multi Burst]
nas programagdes SET UP (paginas41, 103).

B Fotografe aimagem.

]
Fotografar trés

imagens em sucessao

— Burst 3

Selector de modo: &
Pode fotografar trés imagens em sucessio
carregando o bot&o do obturador apenas
umavez.
Botao de comando
MENU
Selector de modo

Botdo do obturado r

Botdo de comando
MENU
Selector de modo

Bot&do do obturador

Serdo gravados 16 fotogramas como uma
imagem (tamanho daimagem: 1.2M).

Regule o selector de modo
para .

Carregue em MENU.
O menu aparece.

* Seestiver areproduzir namaguinaimagens
gravadas no modo Multi Burst, consulte
pégina61.

« Para saber o nimero de imagens que pode
gravar, consulte a pagina 98.

» N&o pode utilizar o flash.

* No modo Multi Burst, ndo é possivel inserir
ahoraeadata
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Seleccione [Mode] (Modo
GRAV) com «/» e depois
seleccione [Burst 3] com  A/V.

-

[ vo ]
[ Eval |
[mBusts |
= noma ]
[[1s0] € ey

= WRE

B Fotografe a imagem.
Pode tirar a préxima fotografia depois
do indicador “GRAVACAQ.”
desaparecer do visor LCD.

Para voltar ao modo normal
No passo 1, seleccione [Normal].

» N&o pode utilizar o flash.

« Aotirar afotografia, aimagem n&o aparece no
ecrd. Componha aimagem antes de carregar no
botdo do obturador.

« Ointervalo necessario paraagravagéo é de
cercade 0,5 segundos.

]
Tirar fotografias para
envio por correio
electronico

— E-Mail
Selector de modo: B

Pode tirar fotografias e guardéa-las num
arquivo que é suficientemente pequeno
(320%240) paraanexar aumamensagem de
correio electrénico. A imagem em modo
normal quefoi seleccionadacom aopgéo de
configuracdo Tam Imagem (pégina 20)
também é gravada.

Botéo de comando

MENU

Selector de modo

Bot&o do obturador

Regule o selector de modo
para .

Carregue em MENU.
O menu aparece.

Seleccione [Mode] (Modo
GRAV) com <«/» e depois
seleccione [E-Mail] com A/V.

Bl Fotografe a imagem.
Pode tirar a proxima fotografia apos
o indicador “GRAVACAO.”
desaparecer do visor LCD.

Para voltar ao modo normal
No passo B, seleccione [Normal].

* Para obter instrugdes sobre como anexar as
imagens a uma mensagem de correio
electrénico, consulte os arquivos de ajuda do
software de correio electrénico que esta
autilizar.

Para saber o nimero de imagens que pode
gravar, consulte a pagina 98.



]
Tirar fotografias com

arquivos de audio

—Voz
Selector de modo: &
Pode tirar fotografias com arquivos de

audio.
Botao de comando
MENU

Selector de modo

Botdo do obturador

MG P
[L;@\\

Regule o selector de modo
para X

Carregue em MENU.
O menu aparece.

Seleccione [Mode] (Modo
GRAV) com «/» e depois
seleccione [Voz] com A.

Fotografe a imagem.

Se carregar e soltar o botdo do
obturador, gravao som durante
cinco segundos.

Se carregar sem soltar o botédo

do obturador, o som égravado até
soltar o botdo do obturador durante um

maximo de 40 segundos.

Para voltar ao modo normal
No passo 1, seleccione [Normal].

« Paraver imagens gravadas no modo Voz,
execute o procedimento descrito em “Ver
imagens em movimento no visor LCD”
(pégina 69).

* Para saber o nimero de imagens que pode
gravar, consulte a pagina 98.
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]
Fotografar de acordo
com as condicdes das
cenas

Selector de modo: X

Quando fotografar motivos e pessoas
anoite, paisagens, lagos ou fundos com
neve utilize os modos apresentados abaixo
para melhorar a qualidade das imagens.

) Modo crepusculo

Em condi¢des de fraca luminosidade, pode
fotografar umapai sagem nocturnaao longe.
No entanto, recomendamos que utilize um
tripé, porque a velocidade do obturador

€ mais |enta nestas condicoes.

» Né&o é possivel fotografar no modo Macro.
* N&o pode utilizar o flash.

ﬁ) Modo Crepusculo e retrato

Utilize este modo quando fotografar
pessoas em primeiro plano anoite. Permite-
Ihe fotografar pessoas em primeiro plano
com contornos definidos, sem perder

a sensagdo de que estd afotografar de noite.
Devido ao facto da vel ocidade do obturador
ser lenta, recomendamos que utilize um
tripé.

« O flash dispara automaticamente.

IZ' Modo de paisagem
Focaimagens adistancia, pelo que éidea
para fotografar pai sagens afastadas.

» N&o é possivel fotografar no modo Macro.
« Oflash estaregulado para% (Flash automético)
ou® (Sem flash).

& Modo neve

Utilize este modo quando o ecrafica
totalmente branco, por exemplo quando
fotografa pai sagens de neve. Este mode
evita que aimagem percacor erealcaas
vérias cores.

* Oflash estaregulado para$ (Flash automético)
ou@® (Sem flash).

72_ Modo praia

Ao fotografar numa zona costeira ou num
lago, 0 azul do mar ficaregistado com
nitidez.

 Oflash éregulado para4 (Flash automético) ou
& (Sem flash).



Botdo de comando
MENU

Selector de modo

Regule o selector de modo
para .

Carregue em MENU.
O menu aparece.

Seleccione f(Camara) com
<« e depois 0 modo pretendido
com A/V.

Para voltar ao modo normal de
gravagao

No Passo B, seleccione [Auto] ou
[Programa).

Mesmo que seleccione os modos Creplsculo
ou Crepusculo e retrato no modo Burst 3,
aregulacdo da velocidade do obturador do
modo Burst 3 tem prioridade. Por isso,
aimagem podera néo ser gravada exactamante
conforme pretendido.

A programagao é mantida mesmo quando
acorrente esta desligada.

Obturador lento NR

O modo de obturador lento NR eliminaas
interferéncias das imagens gravadas
tornando-as nitidas. Com velocidades de
obturagdo reduzidas, a maquina fotogréfica
funciona no modo de obturag&o lentaNR
eoindicador “NR" aparece junto ao
indicador de velocidade do obturador.
Carregue no botéo
do obturador até ao
fim.

Depois o visor fica

preto.
Captacao

Por Gltimo, quando
aindicacdo
Processamento “Processamento”
desaparecer dovisor,
significaque
aimagem foi
gravada.

 Paraeliminar os efeitos de vibrag&o,
recomendamos que utilize um tripé.
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Adicionar efeitos
especiais

— Efeito de imagem

Selector de modo: X
Pode adicionar efeitos especiais para
realcar o contraste dasimagens.

Solariza Sepia

Como uma ilustracdo A cores para que se
com as partes claras assemelhe a uma

e escuras nitidamente fotografia antiga
delineadas

Neg.Art

Para que se
assemelhe a um
negativo

Antes da operagéo

Ao tirar fotografias, regule B (Camara)
para qualquer modo excepto [Auto] nas
configuragtes dos menus (pagina 23).

Botdo de comando
MENU

Selector de modo

Regule o selector de modo
para fou ££

Carregue em MENU.
O menu aparece.

Seleccione [PFX] (Efe. Imag.)
com <«/» e depois seleccione
a programacéo pretendida
com A/V.

Para cancelar o efeito de
imagem
No passo [E1, seleccione [Deslig].



]
Seleccionar a pasta

e reproduzir imagens

— Pasta

Selector de modo: [»]
Sel eccione a pasta onde estdo guardadas as

imagens que pretende reproduzir.
Botdo de comando

MENU

Selector de modo

Regule o selector de modo
para [».

Carregue em MENU.
O menu aparece.

Seleccione [Pasta] com <
e depois carregue em @.

Seleccione a pasta pretendida
com «/».

Seleccione Pasta 22
102

Nome Pasta:  102MSDCF

N’ Pastas:

Criado: 2003 7 4
1:05:34 v

<

ok ]

@ 0K «» TRASIFRENT

B sSeleccione [OK] com A
e depois carregue em @.

Para cancelar a selecgéo
No passo [, seleccione [Cancel].

Quando sdo criadas varias
pastas em “Memory Stick”
Quando for apresentada a primeira ou
a tltimaimagem na pasta, 0 visor
apresentara os icones seguintes.

: Desloca-se para a pasta anterior.

: Desloca-se para a pasta seguinte.
: Desloca-se para as pastas anterior
e seguinte.

No ecré simples

No ecra de indice (nove imagens)

® AFIXAGAO SIMP  «#» DESLOC

No ecré de indice (trés imagens)

|
Valor Abertura: F28
Veloc Obturad: 1/30
Valor Expos: 0.0
1SO: 100

101-0001 2003 7 4 10:30PM
@AFIXAGAO SIMP  4» TRASIFRENT

« Quando n&o haimagens guardadas na pasta,
aparece “ Pasta sem arquivo”.

« Pode reproduzir imagens a partir da dltima
fotografia tirada sem seleccionar a pasta.
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Ampliar uma parte de
uma fotografia

Selector de modo: [»]
Pode ampliar umaimagem até cinco vezes
o tamanho daimagem original. Pode
também gravar aimagem ampliada como
um arquivo novo.

Botdo de comando
MENU

Selector de modo

Botbes de zoom

= &)l

5}

Ampliar uma imagem
— Zoom de reproducéo

Ajuste o selector de modo
para [».

Visualize a imagem que
pretende ampliar.

Carregue no botado de zoom T
para ampliar a imagem.

Seleccione uma parte da
imagem para ampliar
com A/V/<4/».

Carregue em A

Car-
regue regue
em <4 em »

- 2R

Carregué emV

A: Para ver uma parte do topo da
imagem

V:Para ver uma parte da base da
imagem

<«: Para ver uma parte do lado
esquerdo da imagem

»: Para ver uma parte do lado

direito da imagem

Ajuste 0 zoom com os botdes
de zoom W/T.

Para cancelar a vista ampliada
Carregueem @.

* N&o pode utilizar o zoom de reprodugédo com
imagens em movimento (filme MPEG) ou
imagens gravadas nos modos Mov Clip/Multi
Burst.

* Secarregar no bot&o de zoom W quando estiver
aver imagens que ndo foram ampliadas, o ecrd
de indice remissivo aparece (pagina 33).

» Asimagens que aparecem na Revisdo répida
(pégina 24) podem ser ampliadas utilizando os
procedimentos descritos nos passos [l a[@.



Gravar uma imagem
ampliada - Corte

Depois de ver uma imagem
com o zoom de reproducao,
carregue em MENU.

O menu aparece.

Seleccione [Corte] com P e
depois carregue em @.

Seleccione um tamanho de
imagem com A/Y e depois
carregue em @.

A imagem é gravada e aimagem no
ecra volta ao tamanho que tinha antes
da ampliagdo.

« A imagem cortada é gravada na pasta de
gravag&do como o arquivo mais recente
eaimagem original mantém-se.

« A imagem cortada pode perder qualidade.

« Néo pode cortar para umaimagem de 3:2.

Reproduzir imagens
sucessivas

— Apresentacao de slides

Selector de modo: [»]
Pode reproduzir imagens gravadas em
sucessdo, umaaseguir aoutra. Prético para
verificar asimagens ou para fazer uma
apresentacéo.

Botdo de comando

MENU

Selector de modo

Kl Ajuste o selector de modo
para [»].

Carregue em MENU.
O menu aparece.

Seleccione [Slide] com </» e,
em seguida, prima @.

Regule ositens seguintes com A/V/</».

Programacdes Interv.

3 seg/5 seg/10 seg/30 seg/1 min

Imagem

Pasta: Reproduz todas as
imagens na pasta
seleccionada

Todos: Reproduz todas as
imagens no “Memory
Stick”.

Repetir

Ligado:  Reproduz repetidamente
asimagens.

Deslig:  Reproduz umavez as

imagens e depois para.
Seleccione [Inicio] com V¥/» e,

em seguida, carregue em @.
A apresentagdo de slides comega.

Para cancelar a programacéo da
apresentacéo de slides
No passo 1, seleccione [Cancel].

Para interromper a reproducéo
da apresentagédo de slides
Carregue em @, seleccione [Sair] com >
edepois carregueem @.

seljelB601o) ap epedueae ogdeziensip I

PT

59



PT

60

Para passar para a imagem
seguinte/anterior durante

a apresentacdo de slides
Carregue em P (seguinte) ou em «
(anterior).

* As programagdes de interval o sdo apenas
orientagdes. Os intervalos reais diferem com
base em factores como, por exemplo,

o tamanho daimagem.

|
Rodar fotografias

— Rodar

Selector de modo: [»>

E possivel rodar e apresentar horizontalmente
as imagens que fotografou com amaguina
fotogréficadigital navertical.

12}

Botdo de comando

MENU

Selector de modo

Kl Regule o selector de modo
para [»]e visualize a imagem
gue pretende rodar.

Carregue em MENU.
O menu aparece.

Seleccione [Rodar] com <«/»
e, em seguida, prima @.

B Seleccione ¢ com A erode
a imagem com <«/».

Seleccione [OK] com A/Y e,
em seguida, carregue em @.

Para cancelar a rotagéo
No passo Y ou [, seleccione [Cancel].

» N&o é possivel rodar imagens protegidas,
imagens em movimento (filme MPEG) ou
imagens gravadas nos modos Mov Clip/Multi
Burst.

Pode ndo conseguir rodar imagens fotografadas
com outras maguinas.

Dependendo do software, também pode
acontecer que ao ver as imagens num
computador, as informagdes de rotacdo da
imagem n&o sejam aplicadas.



]
Reproduzir imagens
fotografadas no modo
Multi Burst

Selector de modo: [»]

Pode reproduzir imagens Multi Burst de
forma continua ou reproduzi-las fotograma
afotograma. Esta fung&o é utilizada para
verificar asimagens.

Botéo de comando

MENU

Selector de modo

« Se asimagens forem reproduzidas num
computador, os 16 fotogramas fotografados sdo
apresentados a0 mesmo tempo como parte de
uma imagem.

« Se asimagens no modo Multi Burst forem
reproduzidas numa méguina sem a fungéo
Multi Burst, os 16 fotogramas sdo apresentados
a0 mesmo tempo, como parte de umaimagem,
tal e qual como num computador.

Reproduzir de forma
continua

Ajuste o selector de modo
para [»].

Seleccione a imagem Multi
Burstcom <«/».

A imagem Multi Burst seleccionada
é reproduzida de forma continua.

101-0014 2003
@PAUSA 4> TRASIFRENT

Para fazer uma pausa

Carregueem @. Pararetomar areproducéo,
carregue em @ de novo. A reprodugdo
éiniciadaapartir do fotogramaapresentado
no visor LCD.

Reproduzir fotograma
a fotograma
— Accionar reprodugéo

Ajuste o selector de modo
para [»>.

Seleccione a imagem Multi
Burst com <«/p.

A imagem Mullti Burst seleccionada
é reproduzida de forma continua.

Carregue em @ quando
o fotograma pretendido
€ apresentado.

“Passo” aparece.

i

101 0014 2003 7, iﬁi
> QUADROTRASISH

Avance o fotograma com <«/».

»: O fotograma seguinte é
apresentado. Ao carregar » sem
soltar, o fotograma avanga.

«: O fotogramaanterior é
apresentado. Ao carregar € sem
soltar, o fotograma avanca na
direccdo inversa.
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Para voltar ao modo de
reproducdo normal

No passo B, carregueem @. A reproducao
éiniciadaapartir do fotogramaapresentado
no visor LCD.

Para eliminar imagens
fotografadas

Se utilizar este modo, s6 ndo é possivel
eliminar determinados fotogramas. Se
eliminar imagens, todos os 16 fotogramas
s80 eliminados a0 mesmo tempo.

1 Visualize aimagem Multi Burst que
pretende eliminar.

2 Carregue em iz /T (Apagar).

3 Seleccione [Apagar] e, em seguida,
carregueem @.
Todos os fotogramas sdo eliminados.



]
Proteger imagens

— Proteger
Selector de modo: [»]
Paraimpedir aeliminag8o acidental deuma
imagem importante, pode protegé-la.
Bot&o de comando
MENU
Selector de modo

Botbes de zoom

No ecra simples

El Regule o selector de modo
para [»].

Faca aparecer a imagem que
pretende proteger
utilizando <«/».

Carregar em MENU.
O menu aparece.

B Seleccione [Proteg] com <«/»e
depois carregue em @.
A imagem que esta no ecréafica
protegida e é indicada a marca 0=
(protecgéo) no visor.

% 5 ol
4 3

:
e
. 4k TRASFRENT P

B Para proteger outras imagens,
visualize a imagem que
pretende proteger utilizando
<«/» e depois carregue em @.

Para cancelar a proteccao
No passo I ou [, carregue novamente
em @. A marca 0 desaparece.

No ecra de indice (nove
imagens)

Regule o selector de modo
para [», carregue uma vez no
botdo de zoom W (indice) para
mudar para o ecra de indice
(nove imagens).

Carregue em MENU.
O menu aparece.

Seleccione [Proteg]com <«/»e
depois carregue em @.

Seleccione [Selec] com <«/»
e depois carregue em @.

Seleccione a imagem que
pretende proteger utilizando
A/V/4/» e carregue em @.

E indicada a marca verde o—m
(protecgd@o) naimagem seleccionada.

L= - o
@ SELEC «$» DESLOC M PROXIMO

A Para proteger outras imagens,
repita o passo H.
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Carregue em MENU.

El Seleccione [OK] com »
e depois carregue em @.
A marca o passa a branco
e aimagem seleccionadafica
protegida.

Para cancelar a proteccao
Seleccione [Cancel] no passo B, ou
seleccione [Sair] no passo EX.

Para anular a protecgéo

No passo A, seleccione aimagem cuja
proteccéo pretende anular com A/V/<4/»,
eprima@. A marca = passa a cinzento.
Repita esta operagéo paratodas asimagens
para as quais pretende anular a protecg&o.
Depois, carregue em MENU, seleccione
[OK] e carregue no botéo @.

Para proteger todas as imagens
da pasta

No passo 1, seleccione [ Todos Nes.Pastd]
e carregue em @. Em seguida, seleccione
[Ligado] e depois carregue em @.

Para anular a protec¢éo de todas
as imagens da pasta

No passo 1, seleccione [ Todos Nes.Pastd]
e carregue em @. Em seguida, seleccione
[Deslig] ecarregueem @.

No ecra de indice (trés
imagens)

Regule o botdo de selecgdo de
modo para [»>Je carregue duas
vezes no botdo de zoom
W (indice) para mudar para
0 ecrd de indice remissivo
(3 imagens).

Mova a imagem que pretende
proteger para o centro
utilizando /.

Carregue em MENU.
O menu aparece.

Seleccione [Proteg] com A/V e

depois carregue em @.
A imagem central é protegida

e éindicada a marca o (proteccao)

namesma.

101-0002 2003 7 4 10:30PM
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Para proteger outras imagens,
mova a imagem que pretende
proteger para o centro utilizando
<> e repita o passo 1.

Para anular a protecgéo

No passo 1, seleccione aimagem da qual
pretende anular a proteccdo e carregue em
@. Para anular a protecgdo de todas as
imagens, repitaeste processo paracadauma
delas.



|
Alterar o tamanho da

imagem

— Redimensionar

Selector de modo: [»]

Pode alterar o tamanho de umaimagem
gravada e guardé-lacomo um novo arquivo.
Pode redimensioné-la para os seguintes
tamanhos.

5.0M, 3.1M, 1.2M e VGA.

A imagem original é guardada mesmo
depois de ter alterado o seu tamanho.

Botéo de comando

MENU

Selector de modo

Regule o selector de modo
para [>.

Faca aparecer a imagem que
pretende redimensionar
utilizando /.

Carregue em MENU.
O menu aparece.

B Seleccione [Mud Tam] com
<«/» e depois carregue em @.

H Seleccione o novo tamanho
com A/V e depois carregue
em @.

A imagem redimensionada é gravada
na pasta de gravagao como 0 arquivo
malis recente.

Para cancelar
o redimensionamento
No passo A, seleccione [Cancelar].

» N&o é possivel redimensionar imagens em
movimento (filme MPEG) ou imagens
gravadas nos modos Mov Clip/Multi Burst.

* Setentar aumentar o tamanho de umaimagem,
esta perde qualidade.

» N&o pode aterar o tamanho para umaimagem
de3:2.

* Setentar redimensionar umaimagem de
tamanho 3:2, surgem bandas pretas nas partes
superior einferior daimagem.

seljel60j0) Jejuon I
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Escolher imagens
para imprimir

— Marca de impresséo (DPOF)

Selector de modo: [»]

Pode designar certas imagens para que

Sejam impressas.

Esta marca & muito Util se quiser mandar

imprimir imagens numaloja de fotografia

que esteja em conformidade com anorma

DPOF (Digital Print Order Format).
Bot&o de comando

MENU

Selector de modo

Botdes de zoom

&)

» N&o pode colocar marcas em imagens em
movimento (filme MPEG) ou em imagens
gravadas no modo Mov Clip.

* No modo E-Mail, amarca de impressao
(DPOF) é colocada naimagem de tamanho
normal, gravada a0 mesmo tempo.

Ao colocar uma marca de impressdo em
imagens fotografadas no modo Multi Burst,
todas as imagens séo impressas numa folha
divididaem 16 painéis.

No ecra simples

Regule o selector de modo
para [>.
Faca aparecer a imagem que

pretende imprimir utilizando
<.

Carregue em MENU.
O menu aparece.

Seleccione [DPOF] com <«/»
e depois carregue em @.

A marca Y éindicada nestaimagem.

EI T s 0 M
< 3
[ e
e o
o%x AP TRASFRENT Fl

Para marcar outras imagens,
visualize a imagem que

pretende marcar utilizando </»
e depois carregue em @.

Para apagar a marca &Y
No passo 1 ou A, carregue novamente

em @. A marca

desaparece.

No ecra de indice (nove
imagens)

Kl Regule o botéo de seleccéo de
modo para [»>Je carregue uma
vez no botdo de zoom
W (indice) para mudar para
o0 ecrd de indice remissivo
(nove imagens).

Carregue em MENU.
O menu aparece.

Seleccione [DPOF] com »
e depois carregue em @.

Bl Seleccione [Selec] com </
e depois carregue em @.
» N&o pode colocar uma marca utilizando
aopcéo [Todos Nes.Pasta).
Seleccione as imagens que
pretende imprimir utilizando
A/V/<4/» e carregue em @.

E indicadaamarcaverde & na
imagem seleccionada.




A Para marcar outras imagens,
repita o passo para cada
uma delas.

Carregue em MENU.

Bl Seleccione [OK] com »
e depois carregue em @.

A marca &Y passaabranco
e aprogramago fica concluida

Para apagar a marca g

No passo [, seleccione aimagem naqual
pretende apagar amarca, com A/V/<4/»
ecaregueem @.

Para apagar todas as marcas &Y
das imagens na pasta

No passo 1, seleccione [ Todos Nes.Pastal
e depois carregue em @. De seguida,
seleccione [Dedlig] e depois carregue em
0.

Para cancelar a colocagédo de
marcas

Seleccione [Cancel] no passo B, ou
seleccione [Sair] no passo 1.

No ecra de indice (trés
imagens)

Kl Regule o botao de selecgéo de
modo para [»>e carregue duas
vezes no botdo de zoom
W (indice) para mudar para
o0 ecrd de indice remissivo
(trés imagens).

Mova a imagem que pretende
imprimir para o centro
utilizando <«/».

Carregue em MENU.
O menu aparece.

B Seleccione [DPOF] com A
e depois carregue em @.

A marca &Y éindicadanaimagem
central.

DPOF

101-0002 2003 7 4 10:30PM
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Para marcar outras imagens,
mova a imagem que pretende
imprimir para o centro
utilizando </» e repita o passo

Para apagar a marca &

No passo 1, carregue novamente no
botéo @.

A marca & desaparece. Para apagar as
marcasY detodas asi magens, repitaeste
procedimento para cada umadelas.

seljel60j0) Jejuon I
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Fotografar imagens
em movimento

Selector de modo: [f

Pode fotografar imagens em movimento
(filmes MPEG).

Antes da operacao

Regule [Imagem em Mov] para[Filme
MPEG] nas programagdes SET UP
(péaginas 41, 103).

Botdo de comando

Selector de modo

Boté&o do obturador

000

000

=

Regule o selector de modo
para £5.

Carregue em /T
(Tam Imagem) .
A op¢do de menu Tam Imagem
aparece.

Seleccione o modo desejado
utilizando A/V.

Pode escolher entre 640 (VGA) ou
160 (Mail).

Consulte a pagina 98 para obter

o0 tempo de gravacao permitido para
cada tamanho daimagem.

Carregue no botdo do

obturador até ao fim.

“GRAVCAQ" apareceno ecraea
méguina fotogréfica digital comecaa
gravar aimagem e 0 som.

* Quando a capacidade do “Memory Stick”
se esgotar, a gravagdo é interrompida.
Carregue novamente no botédo
do obturador até ao fim para
parar de gravar.

Indicadores no visor enquanto
fotografa imagens em

movimento

Estes indicadores ndo ficam gravados na
imagem.

Sempre que carregar em ||, o estado do
visor LCD muda da maneira seguinte:
Indicadores desligados — LCD dedligado
— Indicadores ligados. Consulte
apéagina 111 para obter uma descricéo
detal hada dos elementos indicados.

Para fotografar grandes planos
(Macro)

Regule o botdo de selec¢do de modo para
e siga o procedimento da pégina 26.

Para fotografar com

0 temporizador automatico
Regule o bot&o de selecgdo de modo para
HH e siga o procedimento da pagina 27.

* Tenha cuidado para néo tocar no microfone
(pégina 8) quando fotografar.

* N&o pode utilizar o flash.

» Emimagens MPEG, n&o pode inserir a data
eahora

» N&o pode aterar a escala de zoom quando
fotografar imagens em movimento.



Ver imagens em
movimento no visor
LCD

Selector de modo: [»]

Pode ver imagens em movimento no visor
LCD damaquinafotogréficadigital e ouvir
0 som que é emitido pelo altifalante da
maquina.

Il

Selector de modo

Botao de comando

ua/

fll

Altifalante

X%

Regule o selector de modo
para [».

Seleccione a imagem em

movimento pretendida com </

Asimagens em movimento de
tamanho [160 (Mail)] aparecem num
tamanho mais pegueno do que o das
fotografias.

=]

=
‘mmb 10/10Li|
£200:00:00

101_0010 2003 7 4 10:30PMm
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Asimagens em movimento de
tamanho [640 (VGA)] aparecem no
ecrainteiro.

Carregue em @.

Reproduz as imagens em movimento
€0 som.

» (reproducéo) aparece no visor LCD
durante a reproducdo de umaimagem
em movimento.

= B [ I

Barra de
reprodugao

C— e—m— b —
101 0010 2003 7 4 10:30PM
@ PARAR «PRETIVRAP  $VOLUNE

Para interromper a reproducao
Carregueem @.

Para regular o volume
Carregueem A/V.

Para avancar / recuar

Carregue em P (seguinte) ou < (anterior)
durante areproducdo de umaimagem em
movimento.

Paravoltar a0 modo de reproducéo normal,
carregueem @.

Indicadores no vi sor enquanto
vé imagens em movimento

Sempre que carregar em |[]|, o estado do
visor LCD muda da maneira seguinte:
Indicadores desligados — LCD desligado
— Indicadores ligados. Consulte
apégina 112 para obter uma descricéo
detal hada dos elementos indicados.

O procedimento para ver imagens em
movimento num televisor € idéntico ao
utilizado para ver fotografias (pagina 34).

« Asimagens em movimento gravadas com
outros dispositivos Sony sdo mostradas com
dimensdes menores do que as fotografias.
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|
Apagar imagens em
movimento

Selector de modo: [»>]

Pode apagar imagens em movimento
desnecessarias.

Bot&o de comando

Selector de modo

Botdes de zoom

[L @)l

No ecra simples

Regule o selector de modo
para [>.

Seleccione a imagem em
movimento que pretende
apagar utilizando <«/».

Prima ¥z /10 (Apagar).
Nesta altura, aimagem ainda néo foi
eliminada

Seleccione [Apagar] com A
e depois carregue em @.
“Acesso ao Memory Stick” aparece no
visor. Quando esta mensagem
desaparecer, significaque o filmefoi
eliminado.

B Para apagar outras imagens
em movimento, visualize
a imagem em movimento que
pretende apagar utilizando
</» e depois carregue no

passo B1.

Para cancelar a eliminagéo
No passo 1 ou [, seleccione [Sair].

No ecra de indice (nove
imagens)

Kl Regule o botéo de seleccéo de
modo para [»>Je carregue uma
vez no botéo de zoom W
(indice) para aceder a um ecra
de indice remissivo
(nove imagens).

Prima z /10 (Apagar).

Seleccione [Selec] com <«/»>
e depois carregue em @.

B Seleccione a imagem em
movimento que pretende
apagar utilizando A/V/<4/»
e carregue em @.

A marca i (Apagar) éindicadana
imagem em movimento seleccionada.

DESLOC M PROXIMO

Nesta altura, aimagem em movimento
aindando foi eliminada.



Repita o passo Y para apagar
outras imagens em
movimento.

A Prima 2 /10 (Apagar).

Seleccione [OK] com »
e depois carregue em @.
A mensagem “Acesso ao Memory
Stick” aparece no ecrd. Quando esta
mensagem desaparecer, significaque
aimagem foi eliminada.

Para cancelar a eliminagdo
No passo [E1 ou [, seleccione [Sair].

Para eliminar todas as imagens
da pasta

No passo [E1, seleccione[Todos Nes.Paste]
e depois carregue em @. Em seguida,
seleccione [OK] e depois carregue em @.
Para cancelar a eliminacéo, seleccione
[Cancel] utilizando « e carregue em @.

No ecra de indice (trés
imagens)

Para cancelar a eliminagéo
No passo 1, seleccione [Sair].

Regule o botéo de selecgdo de
modo para [»>e carregue duas
vezes no botdo de zoom W
(indice) para mudar para

o0 ecrd de indice remissivo
(trés imagens).

Desloque a imagem em
movimento que pretende
apagar para o centro
utilizando <«/».

Prima & /] (Apagar).
O menu aparece.

101_0010 2003 7 4 10:30PM
©O0K T 4hTRASFRENT

Nesta atura, aimagem ainda néo foi
eliminada.

Seleccione [Apagar] com A

e depois carregue em @.

A mensagem " Acesso a0 Memory
Stick” aparece no ecrd. Quando esta
mensagem desaparecer, significaque
aimagem foi eliminada.
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]
Montar imagens em
movimento

Selector de modo: [»>]

Pode cortar imagens em movimento ou
apagar partes desnecessdriasdeimagensem
movimento. E o modo que deve utilizar
quando a capacidade do “Memory Stick”

é insuficiente ou quando anexaimagensem
movimento a mensagens de correio
electrénico.

Os numeros de arquivo

atribuidos quando se cortam
imagens em movimento

Asimagens em movimento cortadas
recebem novos nimeros e sdo gravadas
COMO 0S arquivos mais recentes na pasta de
gravacdo. A imagem em movimento
original é apagadae o respectivo nimero de
arquivo éignorado.

<Exemplo> Cortar uma imagem em
movimento numerada 101_0002

101_0001 101_0003
4
I I
1 2 3
1
101_0002
1. Cortar a cena A.
1 A 2 B 3
1
A
Ponto Dividir 1010002
2. Cortar a cena B.
101_0004
re
T
1 3 A 2 B
Il
¥
101_0005
Ponto
Dividir

3. Apagar as cenas A e B, se forem
desnecessarias.

101_0004 101_0007
3 — 4
1 i
1 3 A 2 B
1
v
A 101_0006 A
Apagar - Apagar

4. Apenas permanecem as cenas
pretendidas.

1 3

- N

101_0006

Cortar imagens em
movimento

Botdo de comando
MENU

Selector de modo

El Regule o selector de modo
para [»>].

Seleccione a imagem em
movimento que pretende
cortar utilizando <«/».

o]

Carregue em MENU.
O menu aparece.

B Seleccione [Dividir] utilizando
» e carregue em @.Em
seguida, seleccione [OK]
utilizando A e carregue em @.
Inicia-se areproducdo daimagem em
movimento.



Determine um ponto de corte.

Carregue no bot&o @, no ponto de
corte pretendido.

Se quiser regular o ponto de corte,
seleccione [<«ll/IID-] (avangar/recuar
fotograma) e regule o ponto de corte
utilizando «€/». Se quiser alterar
0 ponto de corte, seleccione [Cancel].
Inicia-se novamente a reproducéo da
imagem em movimento.

A Depois de determinar um
ponto de corte, seleccione
[OK] utilizando A/V e carregue
em @.

Seleccione [OK] com A
e depois carregue em @.
A imagem em movimento é cortada.

Para cancelar o corte

No passo A ou [, seleccione [Sair].
A imagem em movimento aparece
novamente no ecra.

* N&o é possivel cortar as seguintesimagens.
— Clip Motion
— Multi Burst
— Fotografia
— Imagens em movimento que ndo séo

suficientemente grandes para cortar

— Imagem em movimento protegida

» Né&o é possivel recuperar imagens em
movimento depois de cortadas.

» A imagem em movimento original é apagada
depois de cortada.

» A imagem em movimento cortada é gravada na
pasta de gravagao seleccionada como o arquivo
mais recente.

Apagar partes
desnecessarias de imagens
em movimento

Corte uma parte
desnecesséria de umaimagem
em movimento (pagina 72).

Faca aparecer a parte da
imagem em movimento que
pretende apagar.

Prima ¥z /10 (Apagar).
Nesta altura, aimagem ainda néo foi
eliminada.

Seleccione [Apagar] com A
e depois carregue em @.

A imagem em movimento que se
encontra no visor é apagada.
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]
Copiar imagens para
o computador

— Para os utilizadores
do Windows

Ambiente informatico
recomendado

Sistema operativo: Microsoft Windows98,
Windows 98SE, Windows 2000 Professional,
Windows Millennium Edition, Windows XP
Home Edition, ou Windows XP Professional
O sistema operativo referido acimatem de vir
instalado de fébrica. O funcionamento ndo &
garantido se utilizar uma actualizagdo dos
sistemas operativos indicados acima ou um
ambiente multi-arranque.

CPU: MMX Pentium 200 MHz ou superior
Conector USB: Fornecido como
equipamento standard

Ecra: 800 x 600 pontos ou mais

Alta profundidade de cor (cor de 16 bits,
65.000 cores) ou mais

« Dependendo do tipo do equipamento USB, se
ligar dois ou mais equipamentos USB aum
Unico computador a0 mesmo tempo, alguns
deles, incluindo a mégquina fotogréfica digital,
podem n&o funcionar.

« N&o se garante o funcionamento se utilizar um
hub USB.

« Néo se garante o funcionamento com todos os
ambientes i nforméticos recomendados acima
mencionados.

Modo USB

Existem dois modos de ligagdo USB:
[Normal] e [PTP]*. A predefinicéo de
fabricaé o modo [Normal].

* Compativel apenas com Windows XP. Quando
ligada a um computador, apenas sdo copiados
os dados guardados na pasta seleccionada na
méquina fotogréfica digital. Para seleccionar a
pasta, execute o procedimento descrito na
pagina 57.

Comunicacao com
0 computador

Quando o computador sai do modo de
suspensdo ou sleep, a comuni cagdo entre
amaéquina fotogréfica digital

e 0 computador pode n&o ser restabelecida
a0 mesmo tempo.

Quando néo é fornecido um
conector USB com

0 computador

Se ndo houver um conector USB nem uma
ranhura para“Memory Stick”, pode copiar
imagens utilizando um dispositivo
adicional. Consulte o website da Sony para
obter mais informagdes.
http://www.sony.net/

Contetdo do CD-ROM

H Controlador USB

Este controlador € necessério paraaligagéo
da méquina fotografica ao computador.

Se usar o Windows X P, ndo serdnecessario
instalar o controlador USB.

B Image Transfer

Esta aplicac&o é utilizada para facilitar
atransferéncia de imagens da méguina
fotogréfica para o computador.

W ImageMixer

Esta aplicagdo é utilizada para mostrar
e editar imagens armazenadas no
computador.

 Estaseccdo descreve os procedimentos,
utilizando como exemplo o Windows Me.
As operagOes necessérias podem variar,
consoante 0 Sistema operativo utilizado.
Feche todas as aplicagbes que
estejam a ser executadas no
computador, antes de instalar

o controlador USB e a aplicacéo.
Quando utilizar o Windows XP ou o
Windows 2000, inicie a sessdo como
administrador.

As definigdes do ecrd devem ser de

800 x 600 pontos ou mais e alta
profundidade de cor (cor de 16 hits,
65.000 cores) ou mais. Se adefini¢éo for
inferior a800 x 600 pontos ou 256 cores
oumenos, o ecrdinicia deinstalagdo ndo
aparece.



Instalar o controlador USB

Se usar o Windows X P, ndo seranecessario
instalar o controlador USB.

Umavez instalado o controlador USB, néo
serd necessario instalar o controlador USB.

Ligue o computador e insira
0 CD-ROM fornecido na
unidade de CD-ROM.

Né&o ligue a maquina fotogréafica
digital ao computador nesta
altura.

Themodel selection screen appears. Se
nao aparecer, faga duplo clique sobre
& (My Computer) — [ImageMixer]
por estaordem.

Faca clique sobre [Cyber-shot]

no ecrd de selec¢éo do modelo.

Aparece 0 menu do ecra de instal ag&o.

Fagca clique sobre [USB Driver]

no ecra inicial.

www imagemixsr com

eussbriver |

Aparece 0 ecrd “Install Shield wizard”.

Faca cligue sobre [Next].
Quando aparecer o ecra
“Information” faca clique
sobre [Next].

Comega ainstalagdo do controlador
USB. Quando ainstalagéo terminar,
aparece umajanela ainformar que foi
concluida.

Faca cligue sobre [Yes, | want

to restart my computer now] e,
em seguida, sobre [Finish].

O computador éreiniciado. Em seguida,
pode estabel ecer aligacdo USB.

I Jopeindwod ou suabew Jap
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Instalar o “Image Transfer” Faca cligue sobre [Next]. Seleccione a pasta a instalar

Pode utilizar o software “Image Transfer” Quando aparecer o ecra e faga clique sobre [Next].
para copiar imagens para 0 computador “License Agreement” faca Seleccione a pasta do
automaticamente, ligando a méquina clique sobre [Yes]. programa e faca clique sobre
fotogréfica digital ao computador. - . [Next].

Faca clique sobre [Cyber-shot]
no ecra de selecg¢édo do modelo.

Aparece 0 ecrd do menu de instal agéo.

Faca clique sobre [Image Leiao contrato com atencdo. Seaceitar

Transfer] no ecré do menu de ostermos do contrato, prossiga.com . .
instalagdo. ainstalaggo. O ecra“ Information” [ Confirme que a caixa de
Seleccione o idioma pretendido aparece. verificagdo esta marcada no
e faca clique sobre [OK]. Faga clique sobre [Next]. ecrd “Image Transfer Settings”

e faga clique sobre [Next].

@ lisgs Transfer:

luct Registration —— ﬂ

(S
e ot s o oyt ey comiod <
Lo »f

B

O ecrd“Welcome to the Install Shield Quando ainstalagdo terminar, aparece
Wizard” aparece. umajanelaainformar que foi concluida

pr * Estaseccéo descreve o ecrdem inglés.
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Faca clique sobre [Finish].

O ecrd“Install Shield Wizard”
fecha-se.

Se desgjar continuar ainstalacéo do
“ImageMixer”, faga clique sobre
[ImageMixer] no ecra do menu de
instalagdo e siga o procedimento.

« O controlador USB € necessario para utilizar
0 “Image Transfer”. Se o controlador
necessario ainda ndo estiver instalado no
computador, surgird um ecré a perguntar se
desgjainstalé-lo. Sigaasinstrugdes que
aparecem no ecra.

Instalar o “ImageMixer”

Pode utilizar o software “ImageMixer Ver.
1.5for Sony” paracopiar, visualizar eeditar
imagens. Para obter mais informagdes,

consulte os arquivos de gjuda do software.

Faca clique sobre [ImageMixer]
no ecra do menu de instalacéo.
Seleccione o idioma pretendido
e faca clique sobre [OK].

O ecra “Welcome to the Install Shield
Wizard” aparece.

* Esta seccéo descreve o ecrd em inglés.

Siga as instru¢Bes dos varios
ecrds que se sucedem.
Instale “ImageMixer” segundo o ecrd

* Seedtiver autilizar Windows 2000 ou
Windows XP, instale “WinASPI”.

* Sendo estiver instalada no computador a versao
do DirectX8,0a ou posterior, 0 ecra
“Information” aparece. Execute o procedimento
indicado no ecré.

Reinicialize seu computador
de acordo com o ecra.

Retire 0 CD-ROM.

I Jopeindwod ou suabeuw Jap
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Ligar a camara ao
computador

Kl Insira o “Memory Stick” com
as imagens que pretende
copiar na maquina fotogréafica
digital.

» N&o se esquega de utilizar uma bateriade
hidreto de metal de niquel com acargatotal ou
o transformador de CA (n&o fornecido). Ao
copiar imagens para o computador utilizando
baterias com carga fraca, podem ocorrer falhas
durante a copia e os dados podem danificar-se
se acamara se desligar devido acarga
insuficiente das baterias.

Para obter maisinformacfes sobre

o transformador de CA, consulte a pagina 15.
Para obter mais informagdes sobre o “Memory
Stick”, consulte a pagina 19.

Ligue o computador
e a maquina fotogréfica.

Ligue o cabo USB fornecido
atomada Y (USB) da maquina
fotografica.

* Quando utilizar o Windows XP,
0 assistente AutoPlay aparece
automaticamente no ambiente de trabal ho.
Véparaapagina81.

Modo USB
Normal

| Indicadores
de acesso*

“Modo USB Normal” aparece no visor
LCD da méquina fotogréfica. Quando
uma ligagdo USB é estabelecida pela
primeiravez, o computador executa
automaticamente o programa utilizado
parareconhecer a maguina fotogréfica
digital. Aguarde um momento.

* Durante aligag8o, os indicadores de acesso

ficam vermelhos.

Ligue o cabo USB ao
computador.

* Se“Modo USB Normal” n&o aparecer no passo
A, verifique se [Ligagao USB] esta regulado
para[Normal] nas defini¢gdes de SET UP
(pégina 104).

* Quando utilizar um computador de secretéria,
ligue o0 cabo USB ao conector USB existente no
painel posterior.



H Desligar o cabo USB, retirar
0 “Memory Stick” ou desligar a
magquina fotogr afica aquando
de uma ligacdo USB

Para os utilizadores do Windows 2000,
Me ou XP

1 Fagaduplo clique sobre % no tabuleiro
detarefas.

2 Fagaclique sobre iy (Sony DSC)
e depois sobre [Stop].

3 Confirme o dispositivo najanelade
confirmagéo e faga clique sobre [OK].

4 Facaclique sobre [OK].
O passo 4 nédo é necessario para os
utilizadores do Windows XP.

5 Desligue o cabo USB, retire o “Memory
Stick” ou desligue améguina
fotogréfica.

Para os utilizadores do Windows 98

ou 98SE

Confirme que osindicadores (pagina 78) de
acesso no visor LCD estéo brancos e
execute apenas 0 passo 5 acima indicado.

Copiar imagens através de
“Image Transfer”

— Windows 98/98SE/2000/Me

Ligue a maquina ao computador
utilizando o cabo USB.

O “Image Transfer” éiniciado e asimagens
s30 automaticamente copiadas para

0 computador. Quando a copia estiver
concluida, o0 “ImageMixer” inicia
automaticamente e as imagens sdo
mostradas.

* Regrageral, as pastas “Image Transfer”
e“Data’ sdo criadas dentro da pasta“My
Documents” e todos os arquivos de imagem
gravados com a maquina fotogréfica séo
copiados para as referidas pastas.

« E possivel alterar as definigdes do “Image
Transfer” (pégina 80).

— Windows XP

Ligue a maquina fotogréafica ao
computador com o cabo USB.

“Image Transfer” inicia automaticamente
e asimagens sdo automaticamente copiadas
para 0 computador.

O Windows XP esta definido de forma
aactivar o Assistente AutoPlay do sistema
operativo.

Para cancelar a configurago, seguir

0 procedimento descrito abaixo.

Faca clique sobre [Start] e, em
seguida, sobre [My Computer].

Faca cliqgue com o bot&o
direito do rato sobre [Sony
MemoryStick] e depois sobre
[Properties].

Cancele a definigéo.

@ Fagcadlique sobre [AutoPlay].

(@ Regule[Content type] para [Pictures].

(® Assindeaopcio [Sdect an action to
perform] em seguida [Actions],
seleccione[Take no action] efaca
clique sobrel Apply].

@ Regule [Content type] para[Video
files] e execute 0 passo 3. Regule
[Content type] para[Mixed content]
eexecute o ®.

® Fagadlique sobre [OK].

O ecra [Properties] fecharse.

O Assigtente AutoPlay do Sstema
operativo ndo iniciaautomaticamente,
mesmo com aligagéo USB for
estabel ecida da proximavez.
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Alterar as definicbes do
“Image Transfer”

Pode alterar as defini¢bes do “Image
Transfer”. Faga clique com o bot&o direito
do rato sobre o icone “Image Transfer” no
tabuleiro de tarefas e seleccione [Open
Settings]. Pode alterar as seguintes
definicdes: [Basic], [Copy] e [Delete].

Faca clique, com o botdo direito do rato, aqui

bl 10:08 AM

Quando o “Image Transfer” inicia, aparece
ajanela mostrada abaixo.

image Tranater |||

Start
Cancel

Se seleccionar [Settings] najanelaacima,
apenas podera alterar adefinicdo [Basic].

Copiar imagens sem utilizar
o “Image Transfer”

— Windows 98/98SE/2000/Me

Se optar por ndoiniciar o “Image Transfer”
automaticamente, podera copiar imagens
do seguinte modo.

Faca duplo clique sobre [My
Computer] e depois sobre
[Removable Disk.]

O conteddo do “Memory Stick”
inserido naméaguinafotogréficadigital
aparece no ecra.

« Esta seccdo descreve um exemplo de copiade

imagens para a pasta“My Documents’.

« Se o icone “Removable Disk” ndo aparecer,

consulte acolunadadireita

 Quando utilizar o Windows XP, vejaapéagina 81.

Faca duplo clique sobre [DCIM]
e, em seguida, sobre a pasta
onde estdo armazenados 0s
arquivos de imagem que
pretende copiar.

Abre-se apasta.

Arraste e largue os arquivos
de imagens na pasta “My
Documents”.
Os arquivos de imagens s&o copiados
paraapasta“My Documents’.

* Setentar copiar umaimagem para uma pasta
onde j& exista umaimagem com o mesmo
nome de arquivo, aparece uma mensagem de
confirmagdo a perguntar se pretende substituir
aimagem inicial. Quando substituir uma

imagem existente por umaimagem nova, 0
arquivo original sera apagado.

Quando o icone do disco
amovivel ndo aparece

1 Fagaclique com o botdo direito do rato
sobre [My Computer] e depois sobre
[Properties].

O ecra“ System Properties’ aparece.

* Paraos utilizadores do Windows 2000, faga
clique sobre o separador [Hardware] no ecra
“System Properties’.

2 Verifique se os outros dispositivos ja

estdo instalados.

@ Faca clique sobre [Device Manager].

® Verifique se existe“ 3 Sony DSC”
com umamarca 7 .

3 Seencontrar qualquer um dos
dispositivos referidos acima, siga 0s
passos abaixo para o poder apagar.

@ Fagaclique sobre [% Sony DSC].
(com o Windows 2000, fagaclique
com o bot&o direito do rato sobre
[% Sony DSC].)

@ Faga clique sobre [Remove]. (com
0 Windows 2000, faga clique sobre
[Uninstall].)

O ecrd“ Confirm Device Removal”
aparece.

® Faga clique sobre [OK].

O dispositivo é eliminado.

Tenteinstalar novamente o controlador USB

utilizando o CD-ROM fornecido (pagina 75).



— Windows XP

Copiar imagens utilizando
0 Assistente Windows XP
AutoPlay

Estabeleca uma ligagédo USB
(pégina 78). Faca clique sobre
[Copy pictures to a folder on
my computer using Microsoft
Scanner and Camera Wizard]
e, em seguida, sobre [OK].

Oecra
aparece.

1

Scanner and Camera Wizard

Faca clique sobre [Next].
Asimagens guardadas no “Memory
Stick” aparecem no ecra.

Faca clique para retirar
a marca das caixas de
verificagdo das imagens que
nao pretende copiar para
0 computador e depois faga
clique sobre [Next].

O ecrd “Picture Name and
Destination” aparece.

B Especifique os nomes dos
grupos de imagens que
pretende copiar, bem como
o destino da copia e faca
clique sobre [Next].

A coOpiados arquivosinicia-se.
Quando atarefaterminar, ajanela
“Other Options’ aparece.

E seleccione [Nothing. I'm
finished working with these
pictures] e, em seguida, faca
clique sobre [Next].

O ecrd“ Completing the Scanner and
Camera Wizard” aparece.

A Faca clique sobre [Finish].
O assistente fecha-se.

« Para prosseguir a copia de outras imagens, siga
o procedimento especificado no ponto Hl da
pégina 79 para desligar o cabo USB e voltar a
ligé-lo. Em seguida, execute novamente o
procedimento a partir do passo .

Ver imagens no computador

Faca duplo clique sobre [My
Documents] no ambiente de
trabalho.

E mostrado o contetido da pasta“ My
Documents”.

Esta sec¢&o descreve o procedimento de
visualizag8o de imagens na pasta“My
Documents”.

Se utilizar o Windows XP, fagaduplo clique
sobre [Start] — [My Documents] por esta
ordem.

Pode utilizar o software “ImageMixer Ver. 1.5
for Sony” para ver e editar imagens no
computador. Para obter mais informagoes,
consulte os arquivos de agjuda do software.

Faca duplo clique sobre
a pasta e no arquivo de
imagens pretendidos.

A imagem é mostrada.
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Destinos de armazenamento e nomes de arquivos de imagens

Os arquivos de imagens gravados com
a méguina fotografica sdo agrupados como
pastas no “Memory Stick”.

Exemplo: quando visualiza pastas no
Windows Me

::ﬁ Dezktop

- My Documents
EQ My Computer
-2 3% Flappy
7= Local Disk
Compact Dizc
E|{3 Removable Disk.
L B DOIM

C 2] 100MSDGF
] 1M MSDGF

|
=

(] 933MSDCF
B MSSONY

« N&o pode gravar imagens nas pastas.
“100MSDCF’ e “MSSONY". As
imagens existentes nestas pastas apenas
estéo disponiveis para visudizag&o.

« Para obter mais informagdes sobre
apasta, consulte paginas 42, 57.

Pasta que contém dados de imagem gravados
com a méaquina fotografica ndo dotada da

funcéo de criacéo de pastas.

Pasta que contém dados de imagem gravados
com a sua maquina fotografica digital. Se nao

forem criadas pastas, existira apenas a pasta

“101MSDCF".

Pasta que contém dados de imagem/dados de
imagens em movimento no modo E-Mail /dados

de 4udio no modo Voz, gravados com a maqui-

na fotografica ndo dotada da fungéo de criacéo

de pastas.



Pasta Nome do arquivo Significado do arquivo
101MSDCF DscoOOOO.JrPG « Arquivos de fotografias tiradas norma mente
a999MSDCF — modo Normal (pégina 22)

— modo Burst 3 (pagina 51)
 Arquivos no modo Multi Burst (pagina 51)
* Arquivos de fotografias tiradas no

— modo E-Mail (pgina52)

— modo Voz (pégina53)

DscoOO0O0.JPE

« Arquivos de imagens de tamanho reduzido fotografadas no modo E-Mail

DscoOO00.MPG

* Arquivos de dudio captados no modo Voz

cLPOOOOO.GIF

» Mov Clip arquivos fotografados no modo Normal (pagina 49)

CLPOOOOO.THM « Arquivos de imagens indexadas de arquivos do Mov Clip fotografadas no modo Normal
MBLOOOOO.GIF  Mov Clip arquivos fotografados no modo Mobile (pagina 49)
MBLOOOOO.THM * Arquivos de imagens indexadas de arquivos do Mov Clip fotografadas no modo Mobile

MovoOOOO.MPG

« Arquivos de video fotografados no modo Filme MPEG (pégina 68)

« OO0 representaum ndmero qual quer
num intervalo de 0001 a 9999.

* As partes numéricas dos arquivos
apresentados abaixo sdo iguais.
— Um arquivo de imagens de tamanho
reduzido fotografadas no modo E-Mail
e 0 arquivo de imagem correspondente
— Um arquivo de &udio captado no modo
Voz e o0 arquivo de imagem

correspondente

— Um arquivo de imagens fotografadas
com Mov Clip e 0 arquivo de imagens
indexadas correspondente
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]
Copiar imagens para
o computador

- Para os utilizadores
do Macintosh

Ambiente informatico

recomendado

Sistema operativo: Mac0S85.1, 8.6, 9.0,

9.1,9.2ouMac OS X (v10.0/v10.1/v10.2)

O sistemaoperativo acimareferido devevir

instalado de fabrica. Actudize o sistema

operativo paraMac OS 9.0 ou 9.1, no caso
dos seguintes modelos.

— iMac com Mac OS 8.6 instalado de
fébrica e uma unidade de CD-ROM com
carregamento por ranhura

— iBook ou Power Mac G4 com 0 Mac OS
8.6 instalado de fébrica

Conector USB: Fornecido como

equipamento standard

Ecré: 800 x 600 pontos ou mais

32.000 cores ou mais

» Dependendo do tipo do equipamento USB, se

ligar dois ou mais equipamentos USB aum

Uinico computador ao mesmo tempo, alguns

deles, incluindo a méquina fotogréfica digital,

podem n&o funcionar.

N&o se garante o funcionamento se utilizar um

hub USB.

N&o se garante o funcionamento com todos os

ambientes informéticos recomendados acima

mencionados.

Modo USB

Existem dois modos de ligagdo USB:

[Normal] e [PTP]*. A predefini¢éo de

fébricaé o modo [Normal].

* Compativel apenas com Mac OS X. Quando
ligada a um computador, apenas sdo copiados
os dados guardados na pasta seleccionada na
méquina fotogréfica. Para seleccionar a pasta,
execute o procedimento descrito na pagina 57

Comunicacao com

0 computador

Quando o computador sai do modo de
suspens3o ou sleep, a comunicagdo entre
amaquinafotogréficadigital e o computador
pode néo ser restabel ecida ao mesmo tempo.

Quando néo é fornecido um
conector USB com

0 computador

Se ndo houver um conector USB nem uma
ranhura para“Memory Stick”, pode copiar
imagens utilizando um dispositivo
adicional. Consulte o website da Sony para
obter mais informagdes.
http://www.sony.net/

Passos necessérios para o SO
Siga os passos indicados abaixo, em funcéo
do seu sistema operativo.

Sistema operativo Passos

Mac OS 8.5.1/8.6/9.0 Passos Kl a A1
Mac 0S9.1/9.2/Mac OS X | Passos Fl alEd
(v 10.0/v 10.1/v10.2)

HEl nstalar o controlador USB

1 Ligue o computador e coloque
0 CD-ROM fornecido na unidade de
CD-ROM.

Aparece 0 ecra de selec¢do do modelo.

2 Fagaclique sobre [Cyber-shot] no ecra
de selecgd@o do modelo.

Aparece 0 ecré de instal acéo.

3 Fagaclique sobre @ [USB Driver].
O ecra“USB Driver” aparece.

4 Fagaduplo cligue sobre o icone do disco
rigido que contém o sistema operativo
paraabrir ajanela

5 Arrasteelargue osdoisarquivosabaixo,
dajanela que abriu no passo 3 para
o icone System Folder existente na
janela que abriu no passo 4.

» Sony USB Driver
e Sony USB Shim

6 Quando a mensagem de confirmagao
aparecer no ecrd, clique em “OK”.

7 Reinicie o computador eretire
0 CD-ROM da unidade de CD-ROM.

Ligar a maquina fotografica ao
computador
Paramaisinformagdes, consulte a pégina 78.



Desligar o cabo USB, retirar o

“Memory Stick” ou desligar a

maquina fotogréafica aquando de

uma ligacdo USB

Arraste e largue o icone da unidade ou

o icone do “Memory Stick” parao icone

“Trash” e depoisretire o cabo USB, retire

0 “Memory Stick” ou desligue amaquina.

« Seutilizar o Mac OS X v10.0, retire o cabo
USB etc., depois de desligar o computador.

Copiar imagens

1 Fagaduplo clique sobre o icone que
acabou de ser reconhecido no ambiente
de trabalho.

O contetdo do “Memory Stick” inserido
na méaquina fotogréfica digital aparece
no ecra

2 Fagaduplo clique sobre “DCIM”.

3 Fagaduplo clique sobre a pasta onde
estdo armazenadas as imagens que
pretende copiar.

4 Arraste e largue os arquivos de imagens
no icone do disco rigido.

Os arquivos de imagens sao copiados
para o disco rigido.

Paramais informagdes sobre
alocalizagéo das imagens e 0s nomes
dos arquivos, consulte a pagina 82.

B Ver imagens no computador

1 Fagaduplo clique sobre o icone do disco

rigido.

2 Fagaduplo cligue sobre o arquivo de

imagens pretendido, na pasta que
contém o0s arquivos copiados.
Abre-se 0 arquivo de imagens.

Feche todas as aplicagdes que estejam

a ser executadas no computador, antes
de instalar o controlador USB e a
aplicacéo.

Pode utilizar o software “ImageMixer Ver. 1.5
for Sony” paracopiar e ver imagens para

0 computador. Para mais informagdes sobre
ainstalag&o, consulte o manual deinstrugdes de
fornecido com 0 CD-ROM. Para obter mais
informagdes sobre o funcionamento, consulte
os arquivos de gjuda do software.
“ImageMixer Ver. 1.5 for Sony” ndo pode ser
utilizado com Mac OS X.

“Image Transfer” ndo pode ser utilizado com
Macintosh.

Para utilizadores do Mac OS X

Sefizer clique sobreum arquivo deimagem

no modo E-MAIL, podera aparecer “There

is no application available to open the
document "DSCOOIOOO.JPE".”. Neste
caso, execute a seguinte configuracao.

O ecréd pode variar em fungéo da versao do

sistema operativo.

1 Fagaclique sobre [Choose
Application...] no ecra“Thereisno
application available to open the
document "DSCOOOON.JPE".”.

2 Altere [Recommended Applications]
para[All Applications].

3 Seleccione [QuickTime Player] dalista
de aplicagles e, em seguida, faca clique
sobre [Open].
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Criar um Video CD

Pode criar um Video CD no seu
computador. O Video CD quecriar pode ser
reproduzido num leitor de DV D compativel
com Video CD. Se o reproduzir num
computador, utilize um software de
reproducéo de Video CD.

Inicie o “ImageMixer”.

Faca clique sobre ©
E activado o modo de criagio de
Video CD.

Arraste e largue o arquivo ou
album pretendido no ecra do
menu.

A imagem seleccionada é adicionada
a0 ecré do menu.

Faca clique sobre

°
b
2
-
®
L]

Pode pré-visuaizar aimagem.

Fagca clique sobre

Aparece a caixa de didogo de criagéo
de discos.

A iIntroduza um CD-R virgem na
unidade de CD-R e faga clique
sobre o botéo [OK].

E iniciado o processo de criagio do
disco.

» Né&o pode utilizar discos CD-RW.
« Necessita de uma unidade CD-R paracriar um
Video CD.

Para a edi¢&o Macintosh

* Necessitado Roxio “Toast” (n&o fornecido)
paracriar um Video CD.

O tempo de reproducéo dos filmes pode ser
mais curto no ecrd de pré-visualizacéo.




Resolucao de
problemas

Se surgirem problemas com a mégquina

2 Carregue no botdo RESET situado
dentro datampadatomadaevoltealigar
amaéquinafotogréfica digital. (Este

3 Contacte 0 agente da Sony ou 0s
servigos técnicos locai s autorizados da
Sony.

procedimento apagaas programagoes de

datae hora, etc.)

fotogréfica digital, tente as seguintes

solugdes.

1 Verifique ositens das paginas 87 a 94.
O ecrd mostra “C :O0O:00", se
a fungdo de auto-diagnostico

estiver a funcionar.
Consulte a pagina 97.

Bateria e alimentagdo

Sintoma

Causa

Solugao

A indicagdo da carga
residual da bateria néo
esta correcta. Ou

é apresentada a indicacédo
de carga residual
suficiente, mas a carga
acaba rapidamente.

« Utilizou a méquinafotogré&ficadigitd em locais
extremamente frios.

« As pilhas est&o descarregadas.

* Oscontactos da bateria ou os terminais da tampa
da bateria estdo sujos.

« As pilhas de hidreto de niquel demonstram
0 “efeito de memoéria’ (pagina 11).

« A indicagéo da cargaresidual dabateriando esta
correcta.

* As pilhas estdo gastas (pégina 107).

> Instale pilhas carregadas (péagina 10).
> Limpe toda a sujidade com um pano seco (pagina 12).

> Antes de voltar a carregar as pilhas, use-as completamente até
estarem gastas.
> Carregue completamente as pilhas (pagina 10).

> Substitua as pilhas por pilhas novas.

A pilha gasta-se muito
rapidamente.

« Estdagravar/reproduzir imagens atemperaturas
muito baixas.

« As pilhas ndo estéo suficientemente carregadas.

« As pilhas estéo gastas (pagina 107).

> Carregue completamente as pilhas (pagina 10).
> Substitua as pilhas por pilhas novas.

Nao consegue ligar
a maquina fotogréafica
digital.

« As pilhas n&o foram instaladas correctamente.

« O transformador de CA (ndo fornecido) esta
desligado.

« As pilhas est&o descarregadas.

« As pilhas estéo gastas (pagina 107).

> Instale as pilhas correctamente (pagina 12).
> Ligue-o devidamente a maguinafotograficadigital (pagina 15).

> Instale pilhas carregadas (péagina 10).
> Substitua as pilhas por pilhas novas.
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Sintoma

Causa

Solucao

A maquina fotografica
digital desliga-se
repentinamente.

» Seamaquinafotogréficadigita estiver ligada
endo autilizar durante cerca de 90 segundos,
améguina desliga-se automaticamente para evitar
gastar a bateria (se [Poup. Energ.] estiver na
posi¢do [Dedligado] passados trés minutos)
(p&gina13).

* As pilhas estéio descarregadas.

> Volte aligar améquinafotogréficadigital (pagina 16).

- Instale pilhas carregadas (pagina 10).

Tirar fotografias / fotograf

ar imagens em movimento

Sintoma

Causa

Solucéo

O visor LCD n&o é activado
quando se liga a maquina
fotografica digital.

« DaUltima vez que utilizou a méaguina fotogréfica
digital, desligou-a com o visor electrénico LCD
desligado.

> Active o visor LCD (pagina 30).

O motivo ndo aparece no
visor LCD.

. FQ” selector de modo ndo estaregulado paraifl ou
E-N

> Regule o selector de modo para gy ou i (paginas 22, 68).

A imagem esta desfocada.

O motivo estéd muito perto.

Enquanto tira as fotografias, B (Camara) esta
regulado para|TI_| ou ).

A disténcia de focagem programada foi reguleda
porsi.

» Reguleo modo degravagéo macro. A objectivatem deficar auma
disténcia superior a distancia minimaem que normalmente se
tiram fotografias (péagina 26).

> Cancele o modo (pagina54).

> Regule a méguina para o modo de focagem automética
(pégina 45).

N&o é possivel utilizar
a funcédo de zoom.

N&o é possivel utilizar afungsio de zoom quando
fotografa umaimagem em movimento (filme
MPEG).

O zoom inteligente nao
funciona.

Néo é possivel utilizar afungéo de zoom
inteligente quando fotografa umaimagem em
movimento (filme MPEG).

O ecrd LCD estadesligado.

O tamanho daimagem estaregulado para[5.0M]
ou[4.5M (3:2)].

[Zoom Inteligente] estareguladapara[Desligado]
nas defini¢des SET UP.

> Active o visor LCD (pagina 30).

> Configure o tamanho daimagem para outras programagdes,
excepto [5.0M] e[4.5M (3:2)] (pagina 25).

> Regule [Zoom Inteligente] para[Ligado] (pagina 103).

localizagdo escura, como por exemplo um palco.
* Aluminosidadedo visor LCD édemasiadointensa

A imagem esta muito » Esthafotografar um motivo em contraluz. > Regule a exposicdo (pagina 46).
escura. * A luminosidade do ecrd LCD é demasiado fraca. | » Regule aluminosidade do visor LCD (pégina 104).
Aimagem estamuito clara. |+ Estdafotografar um motivo iluminado numa > Regule a exposicdo (pagina 46).

> Regule aluminosidade do visor LCD (pégina 104).




Sintoma

Causa

Solucéao

Aparecem riscas verticais
guando esta a fotografar

um motivo muito brilhante.

« Estdaocorrer o fenémeno de eshatimento.

> 1ss0 ndo é uma avaria.

Quando olha para o visor
LCD num local escuro,
surgem algumas
interferéncias na imagem.

A camararealca temporariamente o visor LCD,
paralhe permitir verificar aimagem visualizada,
sempre que utilizaa cdmaraem locais escuros.

- Isto ndo afecta aimagem que pretende fotografar.

Nao pode fotografar
imagens.

N&o colocou nenhum “Memory Stick”.

A capacidade do “Memory Stick” ndo
ésuficiente.

A patilha de proteccao contra desgravagdo no
“Memory Stick” esté regulada para a posi¢ao
LOCK.

N&o pode fotografar enquanto o flash estiver
acarregar.

O selector demodo ndo esta regulado paraif,
quando pretende tirar fotografias.

O sdlector de modo no esta regulado paraliH,
quando pretende tirar fotografias.

> Insiraum “Memory Stick” (pagina 19).

» Apague as imagens guardadas no “Memory Stick” ou formate-o.
2 Mude de “Memory Stick”.

- Coloque-0 na posi¢ao de gravacao (péagina 106).

- Regule o bot&o de selecgio do modo para i (pégina 22).
> Regule o bot&o de selecgo do modo parafif (pagina 68).

O modo macro nao
funciona.

Enquanto tiraas fotografias, BN (Camara) esta
regulado para ) ou [ah]-

> Cancele 0 modo (pagina 54).

Nao é possivel filmar
imagens com o flash.

O selector demodo estaregulado para[»-] ou SET
UP.
O flash estaregulado para(® (Sem flash).

Enquanto tira as fotografias, M (Camara) esta
regulado para ).
« [Imagem em Mov] ndo estaregulada para[Mov

> Regule para uma programag&o que ndo [»-] ou SET UP
(pégina 28).

» Reguleoflash para“Auto” (Semindicador), 4 (Flash manual), ou
451 (Sincronizagéo lenta) (pagina 28).

> Cancele 0 modo (péagina 54).

> Regule para[Mov Clip] (p&gina 103).

Os olhos do motivo saem
vermelhos.

Clip] nas programacdes SET UP.

> Regule [Redug Olh Verm] para[Ligado] (pagina 29).

A data e a hora néo estéo
correctamente gravadas.

A data e ahorando estéo certas.

> Acerte adata e a hora (pages 17, 104).
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Sintoma

Causa

Solucéo

O valor F e a velocidade
do obturador piscam
guando carrega e mantém
carregado, até meio, 0
botdo do obturador.

* A exposicdo estaincorrecta.

> Corrijaa exposi¢éo (pagina 46).

 Néo conseguirareproduzir aimagem na
méquina fotogréfica digital se for alterada num
computador ou se 0 nome da sua pasta/do seu
arquivo tiver sido alterado.

» A méguina fotogréfica esta no modo USB.

Ver imagens
Sintoma Causa Solucéo
N&o é possivel reproduzir » O bot#o de selecgio de modo ndo estaregulado | » Regule o bot&o de selecgdo do modo para[® ] (pégina 32).
aimagem. para[» .

> Cancele acomunicagdo USB (pagina 79).

A imagem perde
qualidade logo depois de
ser reproduzida.

> 1ss0 ndo é uma avaria.

N&o consegue reproduzir
as imagens num televisor.

* A programag&o [Saida Video] da méaguina
fotogréficadigital em SET UP estaincorrecta.
* A ligagdo ndo esté correcta.

> Regule [Saida Video] para[NTSC] ou [PAL] (pégina 104).

> Verifique aligacdo (pagina 34).

N&o consegue reproduzir
as imagens no
computador.

> Consulte apagina 91.

A maquina fotografica
digital emite sinais
sonoros estranhos
durante a visualizagéo de
imagens em movimento.

« Estes sinais sonoros ouvem-se durante
o funcionamento da focagem automética.

» 1ss0 ndo é uma avaria. Tire fotografias no modo in focus de
programagéo de focagem (pégina 45).




Apagar/montar uma imagem

Sintoma

Causa

Solugédo

A maquina fotografica
digital n&o consegue
apagar uma imagem.

« A imagem esta protegida.

« A patilha de protecg&o contra desgravac@ no
“Memory Stick” est& regulada para a posi¢éo
LOCK.

> Cancele a protecgao (péagina 63).
- Cologue-0 na posicéo de gravaggo (pagina 106).

Apagou a imagem por
engano.

Depois de apagar umaimagem, ndo pode
recuperéla

- Proteger aimagem pode impedir a desgravagdo acidental
(pégina 63).

> A patilhade protecg&o contra desgravacéio no “Memory Stick” vai
impedi-lo de apagar imagens por engano (pagina 106).

A fungédo de
redimensionamento nao
é activada.

N&o é possivel redimensionar arquivosdeimagens
em movimento (filme MPEG)/Mov Clip/no modo
Multi Burst.

N&o consegue anexar uma
marca de impressao
(DPOF).

» N&o é possivel anexar marcas (DPOF) de
impresséo a arquivos de imagens em movimento
(filme MPEG)/arquivos Mov Clip.

N&o consegue cortar uma
imagem em movimento.

« A imagem em movimento néo é suficientemente
grande para cortar.

Imagem em movimento protegida (filme MPEG),
Mov Clip, ndo é possivel cortar fotografias e
arquivos no modo Multi Burst.

Computadores

Sintoma

Causa

Solucéo

N&o sabe se pode utilizar
ou ndo o seu sistema
operativo com a maquina
fotogréafica digital.

> Consulte “ Ambiente informético recomendado” (péginas 74, 84).

N&o consegue instalar
o controlador USB.

2 No Windows 2000, inicie sessdo como Administrador
(administradores autorizados).
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Sintoma

Causa

Solucéo

O computador ndo
reconhece a maquina
fotogréfica digital.

» A méquinafotogréfica digital esta desligada.
* A bateria ndo tem carga suficiente.

* Néo estaa utilizar o cabo USB fornecido.

* O cabo USB néo estd bem ligado.

* [Ligagao USB] estareguladapara[PTP] nas
definicbes SET UP.

 Osconectores USB do computador estéo ligadosa
outro equipamento, além do teclado, do rato.

» A méquinafotogréfica digital ndo estaligada
directamente ao computador.

* O controlador USB n&o estainstalado.

» O computador ndo reconhece correctamente
o dispositivo porque ligou a maguina fotogréfica
digital e o computador com o cabo USB antes de
instalar 0 “USB Driver” do CD-ROM fornecido.

> Ligue améquinafotogréfica digital (pagina 16).

> Utilize o transformador de CA (ndo fornecido) (pagina 15).

- Utilize o cabo USB fornecido (pagina 78).

> Desligue o cabo USB evoltealigélo correctamente. Verifique se
“Modo USB” aparece no visor LCD (pagina 78).

> Regule para[Normal] (pégina 104).

> Desligue os cabos USB excepto aqueles que estdo ligados ao
teclado e ao rato.

> Ligue améquina fotogréfica directamente ao computador, sem
utilizar um hub USB.

> Instale o controlador USB (pégina 75).

> Apague o dispositivo incorrectamente reconhecido do computador
einstale o controlador USB (péaginas 75, 80).

N&o consegue copiar
imagens.

*» A méguinafotogréficadigital ndo esta
correctamente ligada ao computador.
* O procedimento de copia difere consoante 0 SO.

- Ligue correctamente améquinafotogréficadigital e o computador
(pagina 78).

> Siga o procedimento de copiarelativo ao seu sistema operativo
(péginas 79, 80, 84).

> Seegtiver autilizar o software “ImageMixer Ver. 1.5 for Sony”,
clique em HELP.

> Seestiver autilizar o software “Image Transfer”, consulte
apaginaro.

Depois de efectuar uma
ligagdo USB, o “Image
Transfer” ndo inicia
automaticamente.

> Seleccione [Launch Image Transfer automatically when the
camera, €fc., is connected.] na programagao [Basic] (pagina 80).

> Efectue aligagdo USB quando o computador estiver ligado
(pégina 78).

N&o consegue reproduzir a
imagem no computador.

> Seestiver autilizar o software “ImageMixer Ver. 1.5 for Sony”,
cliqgue em HELP.
> Consulte o fabricante do computador ou do programa de software.

Aimagem e o som sofrem
interferéncias quando
reproduz uma imagem em
movimento num
computador.

 Estdareproduzir umaimagem em movimento
directamente do “Memory Stick”.

> Copieaimagem em movimento parao disco rigido do computador
e depois reproduza o arquivo a partir do disco rigido (pégina 84).




Sintoma Causa Solugédo

N&o consegue imprimir — - Verifique as programagdes da impressora.

uma imagem. > Seedtiver autilizar o software “ImageMixer Ver. 1.5 for Sony”,
cliqueem HELP.

Ao carregar o CD-ROM — > Regule 0 modo de visudizaggo do computador da seguinte forma:

fornecido, aparece Para o Windows, 800 x 600 pontos ou mais, ata profundidade de

a mensagem de erro. cor (cor de 16 hits, 65.000 cores) ou mais.
Para 0 Macintosh, 800 x 600 pontos ou mais, 32.000 cores ou mais.

“Memory Stick”

Sintoma Causa Solugédo

N&o consegue inserir um * Estaainseri-lo ao contrério. > Insira-0 apartir do |ado direito (pagina 19).

“Memory Stick”.

N&o consegue gravar num « A patilha de protecgéo contra desgravagéo no - Cologue-0 na posicéo de gravaggo (pagina 106).

“Memory Stick”. “Memory Stick” esta regulada para a posi¢ao

LOCK.
* O“Memory Stick” esté cheio.

> Apague imagens desnecessérias (paginas 36, 70).

N&o consegue formatar um
“Memory Stick”.

« A patilha de protecg&o contra desgravac@ no
“Memory Stick” est& regulada para a posi¢éo
LOCK.

- Cologue-0 na posicéo de gravaggo (pagina 106).

Formatou um “Memory
Stick” por engano.

 Todas os dados no “Memory Stick” sdo apagados
pela formatag&o.

» Recomendamos que regul e patilhade protecg&o contradesgravagéo
no “Memory Stick” paraa posi¢do LOCK de modo a proteger as
imagens contra uma desgravagéo acidental (péagina 106).

Outros

Sintoma Causa Solucéo

A maguina fotografica « A bateriatem poucaou nenhumacarga (aparece o | » Carregue as pilhas (péagina 10).
digital ndo funciona; nao indicador £X7).

é possivel efectuar
qualquer operagao.

« Otransformador de CA (n&o fornecido) ndo esta
firmemente ligado.

> Ligue-o correctamente atomada DC IN da méquina fotogréfica
digital e atomada de parede (pagina 15).

A maquina fotografica
digital esta ligada mas néo
funciona.

« O sstemainterno ndo esta afuncionar
correctamente.

> Retire as baterias. Ap6s um minuto, reinstale-as e ligue a
mégquina fotogréfica. Se ndo resultar, utilize um objecto
pontiagudo para carregar no bot&o RESET situado dentro da
tampa da tomada e volte aligar améquina fotogréfica digital.
(Este procedimento apaga as programagdes de data e hora, etc.)
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Sintoma

Causa

Solucéo

N&o consegue identificar o
indicador no visor LCD.

> Verifique o indicador (péginas 110 a112).

A lente fica embaciada.

* Ocorre o efeito de condensago.

> Desligue amaquina fotogréfica digital durante cerca de umahora
e depois tente utiliz&la novamente (pagina 105).

A magquina fotografica
digital sobreaquece se

a utilizar durante um longo
periodo de tempo.

> 1ss0 ndo é uma avaria.

A lente ndo se move
quando desliga a maquina
fotogréfica digital.

* As pilhas estéo descarregadas.

> Substitua-as por pilhas carregadas ou utilize o transformador de
CA (né&o fornecido) (péginas 10, 12, 15).




]
Avisos e mensagens

As mensagens seguintes aparecem no visor LCD.

Mensagem

Significado/Accéo correctiva

N&o ha Memory Stick

* Insiraum “Memory Stick” (pagina 19).

Erro de sistema

« Desligue amaquinafotogréficadigital e volte aligala (pégina 16).

Erro do Memory Stick

* O “Memory Stick” inserido ndo pode ser utilizado com a méquina fotogréfica digital (pagina 106).
 Insiraum “Memory Stick” correctamente (pagina 19).
* O “Memory Stick” esta danificado ou a seccéo do terminal do “Memory Stick” esta suja.

Erro Memory Stick

* O “Memory Stick” inserido ndo pode ser utilizado com a méguina fotogréfica digital (pagina 106).

Erro de formatacao

« Erro naformatagdo do “Memory Stick”. Volte aformatar o “Memory Stick” (pagina 40).

Memory Stick bloqueado

« A patilha de protec¢&o contra desgravagdo no “Memory Stick” esta regulada paraa posi¢do LOCK. Cologue-o na
posi¢do de gravagdo (pégina 106).

Nao ha espago memor

« A capacidade do “Memory Stick” n&o é suficiente. N&o pode gravar imagens. Apague imagens desnecessarias
(péginas 36, 70).

Pasta sem arquivo

« Néo foram gravadas imagens nesta pasta.

Erro pasta

« Jaexiste no “Memory Stick” uma pasta com os mesmos trés primeiros digitos. (Por exemplo: 123MSDCF
e 123ABCDE.) Seleccione outras pastas ou crie uma nova pasta.

N/pode criar mais past

« A pasta cujos trés primeiros digitos séo “999" existe no “Memory Stick”. N&o pode criar pastas.

N&o pode gravar

 Tentou seleccionar a pasta que apenas possibilita a visualizagdo com a mégquina fotogréfica digital. Seleccione
outras pastas (pagina 43).

Erro arquivo

« Ocorreu um erro ao reproduzir aimagem.

Arquivo protegido

« A imagem esta protegida contra desgravagdo. Desactive a proteccdo (pagina 63).

Tam. imag. ultrap.

« Estadareproduzir umaimagem cujo tamanho ndo pode ser reproduzido na méquina fotogréficadigital.

N&o pode dividir

« A imagem em movimento n&o é suficientemente grande para que possa ser dividida.
» O arquivo ndo é umaimagem em movimento (filme MPEG).

Operacao invélida

» Estdareproduzir um arquivo que ndo foi criado namaguina fotogréfica digital.

N

« A bateriaestafracaou ndo tem carga. Carregue abateria (pagina 10). Consoante as condicdes de utilizagdo ou o tipo
de pilha, o indicador pode piscar mesmo que ainda haja 5 a 10 minutos de carga residua na pilha
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Mensagem

Significado/Acgéo correctiva

« A fotografia pode ficar tremida devido aluz insuficiente. Utilize o flash, monte a maquina fotogréfica digital num
tripé ou suporte correctamente a maguina fotogréfica digital .

Lig. e deslig. aliment.

« Um problema com alente provocou um erro.




|
Visor de auto-

diagndstico

— Se surgir um codigo
comecado por uma letra do
alfabeto

A cémaratem um visor de auto-
diagndstico. Estafungsio mostrao estado da
maquinafotografica digital no visor LCD
através de combinagdes de umaletra e de
quatro digitos. Setal acontecer, consulte

a seguinte tabela de codigos e tome as
devidas contra-medidas. Os dois Ultimos
digitos (indicados por C17) diferem de
acordo com o estado da maguina
fotogréficadigital.

—:[5:32:|:||f|:—
7 1 NN

Visor de auto-diagndstico

Cadigo Causa Contra-medida
C:32: OO H&um problema com o hardware | Desligue a méquina fotogréfica digital
da méquinafotogréfica digital. evolte aligé-la (pagina 16).
C:13: OO A méquinafotogréficadigital ndo | Volteaintroduzir o “Memory Stick” vérias
consegue ler nem escrever dados | vezes.
no “Memory Stick”.
Foi inserido um “Memory Stick” | Formate o “Memory Stick” (pagina 40).
n&o formatado.
N&o pode utilizar o “Memory Insiraum novo “Memory Stick”
Stick” inserido com amégquina (pé&gina 19).
fotogréfica digital ou os dados
estéo danificados.
E:61: OO A méquinafotogréficadigital tem | Carregue no botdo RESET (pégina 87)
E:91: OO uma avaria que ndo pode ser situado dentro da tampa da tomada e volte
E:92: OO reparada por si. aligar améguinafotogréficadigital.

Se amaquina fotogréfica digital continuar
ando funcionar depois de tentar aplicar as
contra-medidas algumas vezes, a maquina
devera ser reparada. Contacte o agente da
Sony ou 0s servigos técnicos locais
autorizados da Sony einforme-osdo cédigo
de 5 digitos.

Exemplo: E:61:10
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]
Numero de imagens
gue podem ser
gravadas/tempo de
disparo

O nimero de imagens que podem ser
gravadas e o tempo de disparo sdo
diferentes consoante a capacidade do
“Memory Stick”, o tamanho e a qualidade
daimagem. Consulte as seguintes tabelas
quando seleccionar um “Memory Stick”.

* O niimero de imagens € apresentado por
ordem Qualid. (Normal).

« Osvaloresparaonimero deimagensque
podem ser gravadas e para 0 tempo de
disparo podem variar consoante as
condi¢des em que tira fotografias.

« Paraobter os valores normais para 0os
tempos de disparo e nimero de imagens
gue podem ser gravadas, consulte
apagina2l.

» Quando o nimero restante de imagens
gravadas € superior a 9999, “ >9999 "
aparece no Visor.

E-mail

(Unidades: imagens)

16MB 32MB 64MB 128MB MSX-256 MSX-512 MSX-1G
5.0M 6(11) 12 (23) 25 (47) 51 (95) 91 (170) 186 (345) | 380 (705)
45M (32)| 6(11) 12 (23) 25 (47) 51 (95) 91 (170) 186 (345) | 380 (705)
3.1M 10 (18) 20 (36) 40 (73) | 81(146) | 145(255) | 296 (518) | 604 (1058)
1.2M 24 (44) 49 (89) | 98(179) | 197 (359) | 340(595) | 691 (1210) |1411 (2470)
VGA 88(194) | 178(392) | 358 (788) | 718 (1580)| 1190 (2381) | 2420 (4841) | 4940 (9881)
Voz (Unidades: imagens)
16MB 32MB 64MB 128MB MSX-256 MSX-512 MSX-1G
5.0M 6(11) 12 (22) 25 (45) 50 (91) 90 (166) 183(337) | 375(689)
45M (32)| 6(11) 12 (22) 25 (45) 50 (91) 90 (166) 183(337) | 375(689)
3.1M 9(17) 19 (34) 39(69) | 79(138) | 142(246) | 290 (500) | 592 (1022)
1.2M 22 (38) 45(78) | 91(157) | 183(316) | 324 (549) | 660 (1117) | 1347 (2280)
VGA 69 (121) | 140 (245) | 281 (492) | 564 (987) | 1020 (1785) | 2074 (3630) | 4234 (7410)
Mov Clip (Unidades: imagens)
16MB 32MB 64MB 128MB MSX-256 MSX-512 | MSX-1G
Normal 88 178 358 718 1.190 2.420 4.940
Mobile 486 982 1971 3.951 3571 7.261 14.821
Normal: Quando fotografa 10 fotogramas
Mobile: Quando fotografa dois fotogramas
Filme MPEG (Units: segundos)
16MB 32MB 64MB 128MB MSX-256 | MSX-512 | MSX-1G
640(VGA) 42 87 176 354 641 1.304 2.663
160 (Mail) 673 1.363 2.740 5.494 9.935 20.203 41.239
Multi Burst (Unidades: imagens)
16MB 32MB 64MB 128MB MSX-256 | MSX-512 | MSX-1G
1.2M 24 (46) 50(93) | 101 (187) | 202 (376) | 357 (649) |726 (1.320)|1.482 (2.694)




]
Opcodes de menu

As opgdes de menu que pode alterar
dependem da posi¢éo do botéo de seleccdo
de modo. O visor electrénico LCD apenas
mostraas opgdes que pode utilizar com base
na posi¢ao actual do bot&o de seleccdo de
modo. As predefinicles de fébrica séo

indicadas com H.

Quando o selector estiver programado para

Opcao Programacéao Descricéo
X (Camara) /& /]! &2/ )/ Programa/ | Selecciona o modo de tirar fotografias (paginas 23, 54).
W Auto
(EV)* +2.0EV [/ +1.7EV | +1.3EV / Regula a exposicao (pagina 46).
+1.0EV /+0.7EV /+0.3EV /HOEV /
-0.3EV /-0.7EV / -1.0EV /
-1.3eV / -1.7EV | -2.0EV
& (Foco)* o /7.0m/3.0m/1.0m/0.5m/ Selecciona o método de focagem automética (pagina 44) ou regula a distancia de
Centro AF/ B Multi AF focagem programada (pégina 45).
[®] (Modo do Holofote/ B Multi Selecciona o modo de mediggo adequado as condigdes e objectivos da fotografia
Medidor )* (pégina 47).

WB (Equil. Br.)*

Regula o equilibrio dos brancos (péagina 48).

ISO*

400/ 200/ 100/ MAuto

Selecciona a sensibilidade 1 SO. Quando fotografar com pouca luz ou fotografar um
motivo que se desloque a alta velocidade, utilize uma programagao com um valor
alto. Para gravar imagens de alta qualidade, utilize uma defini¢cdo com um valor
baixo. (Quando a il (Camara) ndo esta regulada para [Auto] ou [Programa], esta
definicdo ndo pode ser efectuada.)

€:- (Qual. Imag.)*

EQuadlid. / Normal

Gravaimagens no modo de qualidade de imagem fina. / Gravaimagens no modo de
qualidade de imagem normal (pégina 42).
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Opgéo Programacéo Descricdo
Mode (Modo GRAV) Voz — Gravaum arquivo de dudio (com umafotografia) juntamente com o arquivo JPEG
(pagina53).
E-Mail — Gravaum arquivo 320x240 de tamanho reduzido (JPEG) paraaém do tamanho de
imagem seleccionado (pagina 52).
Burst 3 — Gravatrésimagens seguidas (pagina 51).
ENorma — Grava umaimagem utilizando o modo de gravag&o normal.

4 £ (Niv. Flash)*

Alto/ ENormal / Baixo

Selecciona a quantidade de luz do flash (pégina 49).

PFX (Efe. Imag.)*

Solariza/ Sepia/Neg.Art / MDeslig

Programa os efeitos especiais daimagem (pagina 56).

Quando o botdo de seleccdo de mo do estiver regulado para
regulada para [Filme MPEG] nas programag6es SET UP)

* Quando I (Camara) estaregulada para [Auto], estes itens ndo sdo mostrados.

Hfua ndo [Imagem em Mov] estiver

Opcéao Programacéo Descricao
(EV) +2.0EV / +1.7EV | +1.3EV / Regula a exposicéo (pagina 46).
+1.0EV /+0.7EV /+0.3EV /HOEV /
-0.3EV/-0.7EV / -1.0EV /
-1.3EV /-1.7EV [/ -2.0EV
@ (Foco) 0 /7.0m/3.0m/1.0m/0.5m/ Selecciona 0 método de focagem automética (pagina 44) ou regula a distancia de

Centro AF/ B Multi AF

focagem programada (pégina 45).

[®] (Modo do Medidor )

Holofote/ B Multi

Selecciona o modo de medi¢&o adequado as condigdes e objectivos da fotografia
(pagina47).

WB (Equil. Br.)

Regula o equilibrio dos brancos (pagina 48).

PFX (Efe. Imag.)

Solariza/ Sepia/ Neg.Art/ EDeslig

Programa os efeitos especiais daimagem (pagina 56).




Quando o botdo de selec¢do de modo estiver regulado para

para [Mov Clip] nas programacdes SET UP)

£+ (quando [Imagem em Mov] estiver regulada

Opcéo Programacéo Descri¢cdo
(EV) +2.0EV [/ +1.7EV | +1.3EV / Regula a exposicao (pagina 46).
+1.0EV /+0.7EV / +0.3EV / HOEV /
-0.3EV /-0.7EV / -1.0EV /
-1.3EV /-1.7EV | -2.0EV
& (Foco) o /7.0m/3.0m/1.0m/0.5m/ Selecciona o método de focagem automética (pagina 44) ou regula a distancia de

Centro AF/ B Multi AF

focagem programada (péagina 45).

[®] (Modo do Medidor )

Holofote/ B Multi

Selecciona o modo de medi¢&o adequado as condicdes e objectivos da fotografia
(pagina 47).

WB (Equil. Br.)

=05 [ 224 | ol /3% / MAUtO

Regula o equilibrio dos brancos (péagina 48).

% = (Niv. Flash)

Alto/ ENormal / Baixo

Selecciona a quantidade de luz do flash (pagina 49).

PFX (Efe. Imag.)

Solariza/ Sepia/ Neg.Art/ MDeslig

Programa os efeitos especiais daimagem (pégina 56).

Quando o botdo de selec¢do de modo estiver regulado para

para [Multi Burst] nas programacgfes SET UP)

(flando [Imagem em Mov] estiver regulada

Centro AF/ B Multi AF

Opcao Programacéao Descricéo
(EV) +2.0EV [/ +1.7EV / +1.3EV / Regula a exposicdo (pagina 46).
+1.0EV /+0.7EV / +0.3EV / HOEV /
-0.3EV /-0.7EV / -1.0EV /
-1.3EV /-1.7EV / -2.0EV
& (Foco) o /7.0m/3.0m/1.0m/0.5m/ Selecciona 0 método de focagem automética (pagina 44) ou regula adisténcia de

focagem programada (pégina 45).

[®] (Modo do Medidor )

Holofote/ B Multi

Selecciona o modo de medi¢go adequado as condigdes e objectivos da fotografia
(pégina 47).

WB (Equil. Br.)

0Oc | 22 | ol /3% / MAULO

Regula o equilibrio dos brancos (pagina 48).

23gf (Intervalo)

1/7.5/ 1/15/ M1/30 (NTSC)
1/6.3/1/12.5/ W1/25 (PAL)

— Nomodo NTSC, seleccione ointerval o entre fotogramas do obturador Multi Burst.
— No modo PAL, seleccione o interval o entre fotogramas do obturador Multi Burst.
« As selecgBes do interval o entre fotogramas do obturador diferem consoante
aprogramagdo da opgdo [Saida Video] na programacdo SET UP (pégina 104).
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Opgéo Programacéo Descricdo
€:- (Qual. Imag.) EQualid. / Normal Gravaimagens no modo de qualidade de imagem fina. / Gravaimagens no modo de
qualidade de imagem normal (pagina 42).
PFX (Efe. Imag.) Solariza/ Sepia/ Neg.Art/ MDeslig | Programa os efeitos especiais daimagem (pagina 56).
Quando o selector estiver programado para  [»]
Opgéo Programacéo Descricéo
Pasta OK/Cancel Seleccione a pasta onde estéo guardadas as imagens que pretende reproduzir (pégina57).
Proteg — Protege as imagens contra desgravagdo acidental (pagina 63).
DPOF — Selecciona as fotografias a que pretende anexar/cancelar amarca (DPOF) de
impressdo (pégina 66).
Slide Interv. — Define ointerval o de apresentagao dos dides. (Apenas para o ecrd deimagem simples.)
M3 2/ 5529/ 10 seg/ 30 seg/ 1 min
Imagem — Selecciona asimagens a partir da pasta ou do “Memory Stick”.
M Pasta/Todos
Repetir — Repete a apresentacdo de slides.
HLigado/Deslig
Inicio — Iniciaaapresentacéo de slides.
Cancel — Cancela as programagdes e a execugao da apresentacéo de slides.
Mud Tam 50M/31M/12M /VGA | Altera o tamanho daimagem gravada (pagina 65). (Apenas para o ecra de imagem
Cancelar simples.)
Rodar & (sentido contrério ao dos Roda a fotografia (pagina 60). (Apenas para o ecrd de imagem simples.)
ponteiros do rel6gio) /
"N (sentido dos ponteiros do
rel6gio) / OK / Cancel
Dividir OK/ Cancel Divide umaimagem em movimento (pagina 72). (Apenas para o ecra de imagem
simples.)
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Opcodes SET UP

Regule o selector de modo para SET UP.

Surge 0 ecra SET UP.

As predefini¢des de fabrica sdo indicadas

com M.

& (Camara)

Opcao

Programacéao

Descricéo

Imagem em Mov

WFilme MPEG/ Mov Clip/ Multi
Burst

Selecciona o modo de tirar fotografias (paginas 49, 51, 68 ).

Zoom Inteligente

HLigado / Desligado

Selecciona a utilizagdo ou ndo do zoom inteligente (pagina 25).

Data/Hora

Dia&Hora/ Data/ MDesligado

Seleccionaainsergdo ou ndo inser¢do da data e horanaimagem (pégina 31). Quando
fotografa imagens em movimento ou imagens gravadas nos modos Mov Clip/Multi
Burst, ndo é possivel inserir a data e a hora nas mesmas. Além disso, adata

e ahora néo aparecem no visor quando esta atirar fotografias. A datae ahora
aparecem no visor quando aimagem é reproduzida.

Redug Olh Verm

Ligado / mDesligado

Reduz o efeito dos olhos vermelhos quando utiliza flash (pagina 29).

lluminador AF

MAuto/ Desligado

Selecciona o acendimento ou ndo de umaluz AF de assisténcia no escuro. Ajuda
quando é dificil focar o motivo em condigdes com pouca luz (pégina 29).

(Fer. Memory Stick)

Opcao

Programacéo Descricdo

Formatar

OK / Cancelar Formata o “Memory Stick”. Importa salientar que a formataco apaga todos os dados num “Memory

Stick”, incluindo as imagens protegidas contra desgravacéo (pagina 40).

Num. Arquivo

W Série — Atribui nimeros aos arquivos em sequéncia mesmo que o “Memory Stick” tenha sido mudado ou

apasta de gravacdo tenha sido aterada
Reiniciar — Repde anumeragdo do arquivo, comegando a partir de 0001, sempre que a pasta € alterada. (Sempre
gue a pasta de gravagdo contiver um arquivo, € atribuido um nimero a seguir ao Ultimo nimero.)

Crie Pasta GRAV.

OK / Cancelar Criauma pasta para gravar imagens (pagina 42).

|/
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Opgéo Programacéo Descricéo

Mude Pasta OK / Cancelar Alterauma pasta para gravar imagens (pagina 42).

GRAV.
= (Regulagao 1)

Opcéao Programacéo Descricéo

Poup. Energ. M Ligado/ Desligado | Selecciona a utilizagdo ou ndo do modo Poup. Energ. (péagina 13). S aparece se estiver a utilizar

amaquinafotogréficadigital com abateria.
Brilho LCD Brilho/ INormal/ Selecciona aluminosidade do visor electronico LCD. Isto néo afecta as imagens gravadas.

Escuro

Luz de Fun LCD

Brilho/Normal/

Selecciona aintensidade da luz do visor electrénico LCD. Se seleccionar [Brilho] quando utilizar a

M Escuro magquina fotografica digital no exterior ou noutros locais com muita luminosidade, o visor ficamais
nitido e f&cil de ver mas a bateria gasta-se mais depressa. SO aparece se estiver a utilizar amaguina
fotogréfica digital com abateria

Sinal Sonoro Obturador — Activao som do obturador quando carrega no bot&o do obturador.

M Ligado — Activao som do sinal sonoro/obturador (quando carrega no botdo de comando/carrega no bot&o do

obturador).

Dedligado — Desactiva o som do sinal sonoro/obturador.

@A !dioma — Mostra as opgdes do menu, 0s avisos e as mensagens no idioma seleccionado.

Acerto Relégio OK / Cancelar Acertaadata e ahora(paginas 17, 41).
= (Regulacao 2)

Opcéao Programacéo Descricéo

Ligacao USB PTP/ENormal Muda do modo USB (pagina 74).

Saida Video NTSC — Regulao sinal de saida video para o modo NTSC (por exemplo, Japdo, Estados Unidos).

PAL — Regulao sinal de saida video parao modo PAL (por exemplo, Europa).




]
Precaucoes

N&o deixe a maquina fotografica
nos seguintes locais

Em locais sujeitos a elevadas
temperaturas, tais como um automével
estacionado ao sol. A méguina
fotogréfica pode deformar-se ou avariar-
se.

Sob aluz solar directaou junto de uma
fonte de calor. A maquinafotografica
pode deformar-se ou avariar-se.

Em locais sujeitos a vibragoes.
Préximo de locais com fortes capmos
magnéticos.

Em locais com areia ou poeira

N&o deixe entrar areia namaguina
fotogréfica. A areiae apoeirapodem
causar avarias por vezesirreparaveis.

Limpeza

Limpar o visor electrénico LCD

Limpe a superficie do visor com um kit de
limpeza L CD (n&o fornecido) pararemover
dedadas, pé, etc.

Limpar as lentes
Limpe alente com um pano macio para
retirar dedadas, p6, etc.

Limpar a superficie da maquina
fotografica digital

Limpe a superficie da maguinafotogréfica
digital com um pano macio levemente
humedecido em &gua e depois utilize um
pano seco para seca-la. Néo utilize as
seguintes substancias, visto que podem
danificar o acabamento ou acaixa
Diluente

Benzina

Alcool

Pano descartavel

Insecticida vol étil

Contacto prolongado com borracha ou
vinil

.

.

Nota sobre a temperatura de
funcionamento

A méquina fotogréficadigital foi
desenvolvida para ser utilizada num
interval o de temperaturasentre 0°C e 40°C.
N&o se recomenda que tire fotografias em
locai's extremamente frios ou quentes.

Condensacao de humidade
Setransportar améaquinafotograficadigital
directamente de um local frio paraum local
guente ou a colocar num lugar muito
hdmido, a humidade pode condensar-se no
interior ou no exterior da mesma.

A condensagdo de humidade pode danificar
amaquina fotograficadigital.

A humidade pode condensar-se

facilmente quando:

 Transportar améaquinafotogréficadigital
deum local frio como, por exemplo, uma
pista de esqui, paraum local muito
aquecido.

 Transportar améaquinafotogréficadigital
de um local com ar condicionado ou do
interior de um automével paraum local
muito quente, etc.

Para impedir a condensacéo da
humidade

Quando transportar a maquina fotografica
digital de um local frio paraum local
quente, feche-a num saco de pléastico

e deixe-a no novo local durante cercade
uma hora. Retire 0 saco de pléstico quando
amaquinafotogréfica digital setiver
adaptado a nova temperatura.

Se a humidade se condensar
Desligue amaquina fotogréfica digital

e aguarde cerca de uma hora para que
ahumidade evapore. Se tentar tirar
fotografias quando houver humidade no
interior dalente, ndo consegue gravar
imagens nitidas.

I sreuololpe sagdewiojul

105



PT

106

A pilha interna recarregavel

Esta méquina fotogréfica digital tem uma
pilharecarregavel que permite manter
adata, ahora e outras programacdes
independentemente da maquinafotogréfica
digital estar ou ndo ligada.

A pilharecarregével é continuamente
carregada durante a utilizagdo da maquina
fotogréficadigital. No entanto, se utilizar
améquinafotogréficadigital durante um
curto periodo de tempo, esta vai-se
descarregando gradual mente e se néo for
utilizada no espago de um més descarrega
completamente. Neste caso, carregue
apilharecarregavel antes de utilizar
améguinafotogréfica digital.

Mesmo que esta pilha recarregavel néo for
carregada, pode utilizar améguina
fotogréfica digital desde de que néo grave
adata nem ahora

Como carregar

Ligue améquina a tomada de corrente
(tomada de parede) com o transformador de
CA (n&o fornecido), ou instale as pilhas
carregadas, e deixe a maguina desligada
durante 24 horas uo mais.

O “Memory Stick”

O “Memory Stick” é um meio de gravagéo

1C, novo, compacto, portétil e versatil com

uma capaci dade de dados superior adeuma
disquete.

Pode utilizar 0 “Memory Stick” como um

meio de gravagao externo que pode ser

colocado ou retirado, ou ser utilizado na
troca de dados entre as unidades.

Existem doistipos de “Memory Stick”: um

“Memory Stick” normal e um “MagicGate

Memory Stick” que estéo equipados com

atecnologia de proteccéo de direitos de

autor MagicGate. Pode utilizar ambos os
tiposde “Memory Stick” com estaméaguina
fotogréficadigital. No entanto, como
amaquinafotogréficadigital ndo suportaas
normas MagicGate, os dados gravados com
amesma ndo estdo sujeitos a protecgso de
direitos de autor MagicGate*.

Também pode utilizar o “Memory Stick

Duo” eo “Memory Stick PRO” com

amaquina fotogréfica digital.

* O MagicGate é atecnologia de protecgéo de
direitos de autor que utiliza um sistema de
codificagdo.

* O“Memory Stick” formatado com um
computador pode ndo funcionar com esta

méquina fotogréfica digital.
“Memory Stick” S;ng@ioggo
Memory Stick (Memory Stick Duo) (@)
MagicGate Memory Stick O
(MagicGate Memory Stick Duo)
Memory Stick PRO O

**A maguina fotogréfica ndo grava nem reproduz
0s dados necessérios para a funcéo MagicGate.
N&o podemos garantir todas as funcdes de
todos os “Memory Stick”.

Notas sobre a utiliza¢@o do “Memory

Stick” (fornecido)

» Né&o é possivel gravar, editar ou apagar imagens
se a patilha de proteccéo contra desgravagéo
estiver naposi¢do LOCK. A posicao ou aforma
da patilha de protecg&o contra desgravagéo pode
variar consoante 0 “Memory Stick” que utilizar.

Terminal __HHHHHHHHHU
{
Patilha de

LOCK =~
proteccao m 1
contra i
desgravagdo Posicéo de identificagio

Os dados poder&o ser danificados nos seguintes

€asos:

— Aoremover 0 “Memory Stick” ou ao desligar
amaquina fotogréfica durante aleitura ou
gravagdo de dados.

— Ao utilizar améguina fotogréfica num local
sujeito aos efeitos de el ectricidade estética ou
ruido.

Recomendamos a c6pia de seguranga dos dados

importantes.

N&o cole nada no local da etiqueta ando ser

aetiqueta fornecida.

Quando colar aetiquetafornecida, certifique-se

de a colana posigao correcta. Certifique-se de

que a etiqueta ndo se descola.

Se quiser transportar ou guardar o “Memory

Stick”, cologque-o narespectivacaixafornecida

)




N&o toque nos terminais de um “Memory Stick”

com as m&aos ou com um objecto metédlico.

N&o dobre, deixe cair nem bata num “Memory

Stick”.

N&o desmonte nem modifique um Memory

Stick”.

N&o molhe o “Memory Stick”.

Evite utilizar ou guardar o “Memory Stick” nos

seguintes locais:

— Num automovel estacionado ao sol ou adtas
temperaturas.

— Expostos aluz solar directa.

— Num local com humidade ou préximo de
material corrosivo.

Notas sobre a utilizag&o do “Memory
Stick Duo” (néo fornecido)

« Ao utilizar 0 “Memory Stick Duo” com
améquina fotogréficadigital, introduza bem

0 “Memory Stick Duo” no adaptador “Memory
Stick Duo”.

Certifique-se de que esta aintroduzir o
“Memory Stick Duo” nadirecgao correcta,
quando o ligar ao adaptador “Memory Stick
Duo”.

Certifique-se de que esta aintroduzir

0 “Memory Stick Duo” nadirecggo correcta,
quando o introduzir na méaquina fotogréfica.

A suaintroduggo na direc¢go errada pode
causar avarias.

N&o introduza um “Memory Stick Duo” que
ndo se encontre inserido num adaptador
“Memory Stick Duo” numaunidade compativel
com um “Memory Stick”. Isto pode provocar
aavariadaunidade.

Nota sobre a utilizag&o do “Memory
Stick PRO” (néo fornecido)

O “Memory Stick PRO” com capacidade até

1 GB é compativel com esta méquina fotogréfica.

]
As pilhas de hidreto
de niquel

Utilizar correctamente a bateria

¢ O desempenho e aduragéo dabateria sdo
menores em locais com baixas
temperaturas. Parautilizar apilhadurante
mais tempo, cologque-a no estojo
fornecido e guarde-anum dos seus bol sos
paraamanter quente, esd ainsiraquando
estiver pronto paratirar fotografias.

Se tirar muitas fotografias utilizando

0 zoom eo flash, acargadapilhagasta-se
mais rapidamente.

Recomenda-se que tenhasempre baterias
de reserva para uma duraggo duas/trés
vezes superior ao tempo previsto para
tirar fotografias e que tire fotografias
experimentais antes da definitiva.

N&o molhe apilha. A pilhando
éresistente a agua.

Duragao da pilha

A duragdo dapilha é limitada.
A capacidade da pilha diminui com
a utilizag8o e a passagem do tempo. Se
o tempo de funcionamento da pilha
diminuir bastante, é porque
provavelmenteavidadutil destachegou ao
fim.

* A duragéo da pilhavaria consoante as
condi¢Besambientai s, dearmazenamento
e funcionamento e é diferente para cada
pilha
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O carregador de
pilhas

» N&o carregue outras pilhas paraaém da
pilha de hidreto de niquel Sony com

o carregador de baterias fornecido. Se
carregar outros tipos de pilhas (de
manganés, alcalinas, delitio, de ni-cd,
efc.), podera provocar derramamento,
explosao ou sobreaquecimento da pilha,
bem como queimaduras ou ferimentos
nos utilizadores.

N&o carregue pilhas de hidreto de niquel
jacompletamente carregadas. Pode
provocar derramamento, explosdo ou
sobreaguecimento da pilha.

Se carregar uma pilha de grande
capacidade, que ndo a pilhafornecida,
com o carregador fornecido, acapacidade
da pilha pode ndo ficar totalmente
disponivel.

A bateria pode avariar setiver sido
introduzida um pilha ndo especificada,
com aluz CHARGE acesa. Verifique,
primeiro, se as pilhas sfo indicadas para
serem utilizadas com o carregador. Se
apilha puder ser utilizadacom

0 carregador, retire todas as pilhas do
carregador, insira pilhas novas e verifique
seo carregador funcionacorrectamente. Se
o carregador funcionar devidamente, a
provével causade avaria deve-se as pilhas.

|
Caracteristicas
técnicas

B Maquina fotogréafica digital
[Sistema]

Dispositivo deimagem acoresde 9,04 mm (tipo 1/1,8)
CCD
Filtro de cores primérias

Numero total de pixels daméguina
Aprox. 5.255.000 pixels

NUmero de pixels da méguina

Aprox. 5.090.000 pixels

3x |entes de zoom

f=8,0a24,0 mm

(conversdo na méquina fotogréfica

digital de 35 mm: 39 a117mm)

F2.8-5.6

Regulag&o da exposi¢do
Automético, Programa, Crepusculo,
Creplsculo e Retrato, Paisagem,
Neve, Praia

Equilibrio dos brancos
Automético, Luz do dia, Nublado,
Fluorescente, Incandescente

Formato de arquivo (conformidade DCF)
Fotografias: Exif Ver. 2.2,
compativel com JPEG, GIF (para
Mov Clip), compativel com DPOF
Audio com fotografia: compativel
com MPEGL1 (Mono)
Imagens em movimento: compativel
com MPEG1 (Mono)

Meio de gravagéo
“Memory Stick”

Flash Distancia recomendada
05a38m (W)/0,6a25m(T)
(quando a sensibilidade | SO esta
regulada para Auto)

Lente

[Conectores de saida]

TomadaA/V OUT (MONO) (Mono)
Minitomada
Video: 1 Vp-p, 75 Q, ndo
balanceada, sinc. negativa
Audio: 327 mV (com uma carga de
47kQ)
Impedancia de saidade 2,2 kQ

TomadaUSB mini-B

[Visor LCD]
Painel LCD utilizado
Unidade TFT de 3,8 cm (tipo 1.5)

NUmero total de pontos
123.200 (560%220) pontos

[Alimentacéo, geral]
Alimentagdo Pilhas de hidreto de niquel (2)
24V
Transformador de CA AC-LS5
(ndo fornecido), 4,2V
Consumo de energia (durante a gravagao)
19w
Intervalo de temperaturas de funcionamento
0° a+40°C
Intervalo de temperaturas de armazenamento
-20° a+60°C
119,5 x 57,7 x 36,8 mm
(L/A/P, ndo inclui pegas saientes)
Peso Aprox. 260,5 g (duas pilhas,
“Memory Stick” e correiaincluidos)
Microfone de condensador Electret
Altifalante dindmico

Dimensdes

Microfone
Altifaante

o Exif Print Compativel
PRINT Image Matching 1
Compativel



H Carregador de pilha Ni-MH
BC-CS2A/CS2B
Requisitos de alimentago
100 a240 V CA 50/60Hz
3w

Tensdo de saida
AA:CC14V 400 mA x 2
AAA:CC14V 160mA x 2

Intervalo de temperaturas de funcionamento
0° a+40°C

Intervalo de temperaturas de armazenamento
-20° a+60°C

Dimensdes 71 x 30 x 91 mm (L/A/P)

Peso Aprox. 90 g

M Transformador CA AC-LS5 (ndo
fornecido)
Requisitos de alimentagdo
100 a240 vV CA 50/60Hz
11W0,16a0,09 A

Tensdo nominal de saida
42V CC,15A
Interval o de temperaturas de funcionamento
0° a+40°C
Intervalo de temperaturas de armazenamento
-20° a+60°C
Dimensdes maximos
Aprox. 48 x 29 x 81 mm (L/A/P)
Peso Aprox. 130 g

Acessorios

¢ Pilhas Ni-MH HR6 (tamanho AA) (2)
Compartimento das pilhas

Carregador de pilhaNi-MH BC-CS2A/CS2B (1)
Cabo de aimentagao (cabo de corrente) (1)
Cabo USB (1)

Cabo de ligagéo de A/V (1)

Correia (1)

“Memory Stick” (16MB) (1)

CD-ROM (controlador USB : SPVD-010) (1)
Manual deinstrucdes (1)

Design e caracteristicas técnicas sujeitos
aalteracdo sem aviso prévio.
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O visor LCD

Para tirar fotografias

[1]

=l

oA FINE T (X
= 400]@
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[12

[1] Indicador do tamanho da
imagem (20, 21)

Indicador do modo de gravagao
(49-53)

Indicador de bloqueio de AE/AF
(22, 45)

[4] Indicador de carga residual da
bateria (13)

il
RE RE

Modo de flash (28)/
Reducéo do efeito de olhos
vermelhos (29)/
Indicador de equilibrio dos
brancos (48)/
Indicador do iluminador AF  (29)
[6] Indicador do modo de gravagédo
(23,54)
Indicador da data e da hora (31)

Sensibilidade 1ISO (99)

[9] Indicador de efeito de imagem  (56)
Aviso de bateria fraca (95)

Visor electronico de alcance AF  (44)
Cruz do medidor da intensidade
de luz num ponto (47)

Indicador da qualidade da

imagem (21, 42)

Indicador da pasta de gravagdo (42)
Indicador do nimero restante de
imagens gravadas (21)/

Visor de auto-diagnéstico  (97)
Indicador de capacidade

restante do “Memory Stick”
Indicador Centro AF

Multi AF B (44)/

Valor de programagéo da focagem  (45)
Indicador de ajuste EV  (46)
Indicador do valor do diafragma
Indicador da velocidade do
obturador

Macro (26)

Indicador do temporizador
automatico (27)

Indicador de aviso de vibragdes  (96)
Menu/Menu-guia (41)

BE & RE

SE

Bl

* Secarregar no botdo MENU, activa/desactiva
0 menu/menu-guia..

Os nimeros de pagina entre paréntesis
indicam alocalizag8o de maisinformagdes
importantes.




Para fotografar imagens em
movimento

8]
EESPERA 00:0%5000:28:%@7
[4}—soLa \\J m»rz.og/i
-
(6]

(@ [ [ @ [ws [ ex )

=

Indicador do modo de gravagéo
(68)

Indicador de carga residual da
bateria (13)

Indicador de equilibrio dos
brancos (48)

Indicador de efeito de imagem
(56)

Aviso de bateria fraca (95)
Cruz do medidor da intensidade
de luz num ponto (47)

Visor electrénico de alcance AF
(44

Pl B [ N

N

BEEE N

Indicador do tamanho da
imagem (68)

[9] Indicador de tempo de gravagéo
(tempo maximo de gravacgao)
(98)/

Visor de auto-diagnéstico  (97)

Indicador da pasta de gravacéo
(42)

Indicador de capacidade
restante do “Memory Stick”

Indicador Center AF
Multi AF B (44)/

Valor de programacéao da
focagem (45)

Indicador de ajuste EV  (46)

Macro (26)

Indicador do temporizador
automatico (27)

Menu/Menu-guia (41)
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Para a reproducéo de fotografias

= =y ;
omly e me —8]
@’Q x1.3 - @
Y
5
L O 1

[1] Indicador do tamanho da
imagem (20, 21)
Indicador do modo de gravagao
(49-53)
Indicador de volume  (53)/
Indicador de marca de protecgao
(63)/Indicador de marca de
impressao (DPOF) (66)
Indicador de zoom (58)/Indicador
de reproducéo (61)
Aviso de bateria fraca (95)
Numero de arquivo-pasta (83)
Indicador da pasta de
reproducgdo (57)
Indicador de capacidade
restante do “Memory Stick”
Ndmero de imagens gravadas na
pasta de reproducdo/Nimero da
imagem
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Indicador da pasta de alteracéo
(57

Data/hora de gravacgao da
imagem (17)/Menu/Menu-guia
(41)

Para reproducéo de imagens em
movimento
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Indicador da pasta de
reprodugdo (57)

Numero da imagem/Nimero de
imagens gravadas na pasta de
reproducdo

Indicador de capacidade
restante do “Memory Stick”
Contador (69)

Ecra de reprodugdo (69)
Barra de reproducédo (69)
Menu/Menu-guia (41)
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* Secarregar no botdo MENU, activa/desactiva
0 menu/menu-guia.
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[12] Indicador do tamanho da
imagem (69)

Indicador do modo de gravacgao
(69)

Indicador de reproducdo  (69)/
Indicador de volume (69)

[15] Aviso de bateria fraca (95)

Indicador da pasta de alteragado
(57)

Os nimeros de pégina entre paréntesis
indicam alocalizag8o de maisinformagdes

importantes.
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Copiar imagens para o computador ....... 74,84

Instalar o controlador USB
Condensag&o de humidade ....
Corte
Criar Umanovapasta .........ccoceeeeeeueenieenienennens

D
Dataehora.....
Divide ...

E

Efeito deimagem ....
Eliminar imagens ...
E-Mail

Equilibrio dos brancos ...

Exposicéo

J LT Y = YA 46
F
FiChaCC ..o 15
Flash

Nivel deflash .....ccoooeevienicrcrce 49

Redug&o do efeito de olhos vermelhos ..
Seleccionar um modo deflash ....
Sincroniacom aluz do dia

Focagem
Bloqueio de AF .....c.coeueevivicineiirinns 22,45
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Copiar imagens para o computador ...... 74,84
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LCD
ECrALCD ....ccoovvviciicicis 110, 111, 112
Estado do LCD/ligar/desligar LCD ............ 30

Luminosidade do visor LCD ...
Limpeza

M
Memory Stick
Formatar um “Memory Stick”
Inserting a“Memory Stick”
NUmero de fotografias .........ccouvereneernnnne
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Alterar menu
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E-Mail .o 52,53
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Fotografar de acordo com as condicdes das
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Fotografar no modo Multi Burst ................. 51
Montar fotografias

Alterar o tamanho
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Ver no visor deimagem sSimples ...........c.cveene 32
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Visor de indices remissivos ..
Visor electrénico .
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Zoom
Utilizar afungio Zoom ........ccccceeeecrucnienns 25
Z00M de gravaGao .........cveerveerreresinenirenniens 58
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Impreso en papel 100% reciclado
utilizando tinta hecha con aceite
vegetal exento de compuesto
organico volatil (COV).

A impresséo foi feita em papel
100% reciclado utilizando tinta a
base de 6leo vegetal isenta de
COV (composto organico volatil).

http://www.sony.net/
Sony Corporation Printed in Japan

Usted podra encontrar informacion adicional sobre este
producto y respuestas a las preguntas mas habituales en
unestro sitio Web be ayuda a los clientes.

Informagdes adicionais sobre este produto e respostas as
davidas mais frequentes podem ser encontradas no nosso
enderego da rede de assisténcia ao utilizador (Customer
Support Website).
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