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Introducao

O projetor PowerLite®Home Cinema 3020+ permite que vocé desfrute de imagens 3D com
qualidade de cinema na sua prépria casa. Projetado especificamente para uso em cinema
doméstico, ele oferece estes recursos incriveis:

B Resolugdo nativa 1080p (1920 x 1080), relagao de contraste dinAmica de até 40.000:1 ¢
até 2200 limens de brilho (saida de luz branca) para imagens incrivelmente ricas e nitidas
em qualquer ilumina¢ao de ambiente

B Sistema de {ris automadtica (Auto Iris) que controla constantemente a safda de luz com
q
base no gama e niveis de preto/branco do seu material projetado para imagens
perfeitamente ajustadas e pretos intensos

B Tecnologia EPSON® C?Fine™ 3LCD para qualidade de imagem confidvel, maior relagio
de contraste e cores uniformes

B Processamento de video 1080Perfect™ para imagens mais parecidas com filme sem ruido
ou artefatos

B  Qualidade de cor de 10 bits para precisio de cor inigualdvel, com mais de um bilhao de
cores disponiveis

B Portas HDMI® (High-Definition Multimedia Interface®) para video digital superior e
nao-comprimido

B Projecio em formato16:9 wide (tela larga)

Sistema poderoso com dois alto-falantes estéreo de 10 W por canal

B Configuragdes flexiveis, incluindo proje¢do frontal e montada no teto, com botao de
keystone horizontal para colocagio de desvio

Introducao
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Partes do projetor

Parte frontal Botédo de keystone (efeito

Painel de controle trapézio) horizontal

Tampa da
lampada

\ Anel de zoom

Anel de foco

Exaustor
de ar

Receptor do

controle remoto @ S Tampa do filtro de ar
Entrada de ar Pé ajustavel

Tampa da lente

Parte traseira

Orificio da presilha Orificio da presilha
do cabo do cabo
Portas HDMI Porta USB Porta PC
Alto-falantes / Porta de video /
RS-232C
Entrada de energia Porta RS-232C
Porta da trava Kensington®
Receptor do Porta Componente
controle remoto Porta Audio (L-R/Direita-Esquerda)
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Parte inferior

Pontos de fixacdo
de suporte de
montagem

Pés frontais
ajustaveis

Painel de controle do projetor

Volume/botdes de keystone

(efeito trapézio) horizontal
Sensor —
de brilho

Lluzde —(O
energia Source
Botbes de
keystone
Botéo de (efeito
energia trapézio)
vertical

Botédo Source

Luz da Luz de
l&mpada temperatura
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Controle remoto

Botdo On
Liga o projetor

Botao HDMI Link
Habilita e desabilita a
funcdo HDMI link

Botdo 2D/3D
Alterna entre projecao
2D e 3D

Botdes de navegacao
do menu

Botao Default

Retorna a selecdo do menu
para os valores iniciais
valores

Botéo Menu

Botao Standby
Desliga o projetor

On Standby

e e
Source
HDMI1JB(HDMI2

=1 1 [»]

{ IR | T BT —

[ W ] [Eute]

Color

(o)
Ve

Exibe os menus do projetor

Botao Auto Iris

Alterna a funcao de iris
automatica entre ativa ou
desativa

Botdo 3D Format
Ajusta a configuracao
de Formato 3D

Introdugao

RGBCMYJM Aspect J
(30 formatJ8 Merpory M Frame Ing}
[ User B pattern J(IGIERYA}

EPSON

Botdao Memory
Acessa o0 menu de memoria

Botédo de iluminacéao
llumina os botdes do controle
remoto para visualizagéo facil

Botao Split
Alterna a fungéo de tela dividida
entre ativada ou desativada

Botdes Source
Alternam entre equipamentos
conectados ao projetor

Botdes de controle de HDMI Link
Controla a reproducgdo de um
dispositivo de video conectado

Botdo Color Mode

Muda rapidamente as definicoes
de cor para corresponder a
iluminacao da sala

Botao Super-res
Ajusta a configuragdo Super-res
para ativada ou desativada

Botao Aspect
Muda a relagdo de aspecto
da imagem

Botdo RGBCMY
Exibe o menu de ajuste de cor

Configuracéo Frame Int
Ajusta a configuracao de ajuste
de interpolacao de quadros

Botao Blank
Para projecao temporariamente
ou esconde a tela de menu



Acessorios opcionais

A Epson fornece os seguintes acessérios opcionais para o projetor:

Produto N° de referéncia
Lampada de reposicao V12H010L68
Filtro de ar de reposicéo V13H134A38
Trava de seguranca Kensington (dispositivo anti-furto) ELPSLO1
Montagem do projetor CHF1000

Cabo de computador (1,8 m) V12H005C02
Oculos 3D active shutter (obturador ativo) V12H548006
PixiePlus™ control system for EPSON projectors ELPSP10

Belkin Pro™ Series VGA / SVGA cable (1,8 m) F3H982-06
Belkin PureAV™ HDM I audio video cable — (90 cm) AV22300-03

E possivel adquirir esses planos e outros acessérios de um revendedor EPSON autorizado.
Para encontrar o revendedor mais préximo, entre em contato com a Epson conforme descrito

na pdgina 76.

Garantia

O seu projetor vem com uma garantia bdsica de dois anos para o projetor, uma garantia de um
ano para os 6culos 3D e uma garantia limitada de 90 dias para a limpada. Para mais detalhes,

consulte o Guia de instalacdo.

Introducao
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|
Uso deste manual

Este livro contém todas as informagdes que vocé precisa para usar o projetor, além de
configuragio bdsica e instrugdes de manutencio, dicas para resolver problemas, instrugoes
de seguranga importantes, especificagdes e informagoes sobre garantia.

Siga estas orientagdes ao ler o manual:

Aviso: Deve ser obedecido com cuidado para evitar ferimentos pessoais.
Cuidado: Deve ser observado para evitar danos ao equipamento.
Observacao: Contém informagdes importantes sobre o projetor.

Dica: Contém dicas Uteis sobre projecéo.

Precisa de mais ajuda? Visite o site de suporte da Epson no enderego
global.latin.epson.com/Suporte. Use este site para acessar respostas as perguntas mais
frequentes ou informagio do produto, ¢ também para enviar emails para a Epson.
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Instalacao do projetor

Siga as instrugbes nesta segao para escolher o local para o projetor, conecte os cabos e exiba
a imagem.

|
Escolha um local

Vocé pode instalar o projetor para as configuragdes de visualizagao mostradas abaixo, assim
como projecgao traseira.

Centro

Teto

Instalagao do projetor 11



Mantenha o projetor nivelado e coloque-o a uma altura para que a lente fique alinhada com a
parte superior ou inferior da tela, e para que fique centrada horizontalmente. Se isto nao for
possivel, use o ajustador de efeito trapézio horizontal ou os botdes de efeito trapézio vertical
para ajustar a imagem (consulte a pdgina 23).

Observacao: A qualidade da imagem ¢ reduzida se a correcao de keystone (efeito trapézio) for
usada. Para a melhor qualidade de imagem, evite usar a correcdo de efeito trapézio.

Distancia de projecdo

Desvio

Tamanho diagonal de imagem

= /

Desvio se refere a distancia
da parte de baixo da
imagem ao centro da lente.

O tamanho da imagem ¢ determinado pela distincia da lente do projetor até a tela.
Dependendo das suas configuracoes de exibi¢ao e de como usa o anel de zoom, o tamanho
pode ser diferente. Use estas tabelas como guia para colocagao do projetor:

Relagio de aspecto 16:9

Tamanho diagonal de imagem
Distancia de projecao (largura x altura) Desvio
3,8a6,2 pés 40 pol. (35 x 20 pol.) 0,1 pol.
116a 190 cm 101,6 cm (89 x 50 cm) (0 cm)
5,8a 9,4 pés 60 pol. (51 x 30 pol.) 0,1 pol.
176 a 287 cm 152,4 cm (130 x 75 cm) (0 cm)
7,7a12,6 pés 80 pol. (71 x 39 pol.) 0,1 pol.
235a383cm 203,2 cm (180 x 100 cm) (0cm)
9,7a 15,7 pés 100 pol. (87 x 47 pol.) 0,1 pol.
295 a 480 cm 254 cm (220 x 120 cm) (0cm)
11,6 a 18,9 pés 120 pol. (106 x 59 pol.) 0,1 pol.
354 a 576 cm 304,9 cm (270 x 150 cm) (0 cm)
14,6 a 23,7 pés 150 pol. (130 x 75 pol.) 0,2 pol.
444 a 721 cm 361 cm (330 x 190 cm) (1 cm)
17,5 a 28,4 pés 180 pol. (173 x 98 pol.) 0,3 pol.
533 a 866 cm 457 cm (440 x 250 cm) (1 cm)

12 Instalagao do projetor



Relagio de aspecto 4:3

Tamanho diagonal de imagem
Distancia de projecao (largura x altura) Desvio
4,7 a7,6 pés 40 pol. (32 x 24 pol.) 0,1 pol.
143 a 233 cm 101,6 cm (81 x 61 cm) (0 cm)
7.1a11,6 pés 60 pol. (47 x 35 pol.) 0,1 pol.
216 a 352 cm 152,4 cm (120 x 90 cm) (0 cm)
9,5a 15,4 pés 80 pol. (63 x 47 pol.) 0,1 pol.
289a470 cm 203,2 cm (160 x 120 cm) (0 cm)
11,8a 19,3 pés 100 pol. (79 x 59 pol.) 0,2 pol.
361 ab88 cm 254 cm (200 x 150 cm) (0 cm)
14,2 a 23,2 pés 120 pol. (94 x 71 pol.) 0,2 pol.
434 a 706 cm 304,8 cm (240 x 180 cm) (0 cm)
17,8 a 29 pés 150 pol. (118 x 91 pol.) 0,3 pol.
544 a 883 cm 381 cm (300 x 230 cm) (1 cm)
23,8 a 38,7 pés 200 pol. (161 x 118 pol.) 0,3 pol.
726 a 1179 cm 508 cm (410 x 300 cm) (1 cm)

Para determinar a tamanho exato da imagem quando vocé sabe a distincia de projegio (ou a
distincia de proje¢ao exata quando vocé sabe o tamanho desejado da imagem), vocé pode usar
o Calculador de tamanho de imagem. Este programa estd disponivel no site da Epson,
epson.com/support (site disponivel somente em inglés).

Tenha em mente estas consideragoes:

B Verifique se existe espago suficiente para ventilagio em volta e embaixo do equipamento.
Na3o coloque o projetor em cima de materiais soltos que podem bloquear as entradas de ar

embaixo do projetor.

B O projetor deve ficar a uma distincia mdxima de 3 m de uma tomada elétrica ou extensio

aterrada.

Instalagao do projetor 13



Para ver imagens 3D corretamente, 6culos 3D devem ser usados dentro de uma distincia de
no mdximo 10 metros do projetor. Use a imagem abaixo para determinar a distincia de
visualizagdo para projecio 3D (o sombreamento representa a drea de visualizagao 3D):

32t (10m)
A

32 ft (10m)

|
|
|
|
|
S v o

Instalacao do projetor

Para instalar o projetor, vocé precisa primeiro determinar o local, com base no tamanho da sua
tela (tamanho diagonal de imagem mdximo). Use as tabelas na pdgina 12 como guia para
posicionamento do projetor.

Para suspender o projetor no teto, vocé precisa da montagem de projetor opcional
desenvolvida para o projetor. Consulte a pdgina 9 para informagées sobre compra. Siga as
instrugoes incluidas com o suporte para instalar o projetor.

Aviso: Quando for instalar ou ajustar o suporte para montagem no teto, nao utilize adesivos de
prevencao para que os parafusos ndo se soltem e nem éleos ou lubrificantes. Isso pode fazer com
que o gabinete do projetor rache e que o projetor caia, causando sérios ferimentos e sérios danos
ao projetor.

Se instalar o projetor no teto, vocé precisard inverter a imagem para que aparega do lado certo.
Siga esses passos:

1. DPressione o botio Menu no controle remoto.

2. Abra o menu Definigdo, depois selecione Projecgéo.
3. Selecione Frontal/Tecto.
4

Pressione o botao Menu quando sair do sistema de menus.
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As seguintes ilustragdes mostram as dimensées do projetor:

16,5 pol. (420 mm)
8,3 pol. (210 mm)

Centro da lente
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2,4 pol.
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|
Conexao dos cabos

Conexao de equipamento de video e computador

Vocé pode conectar o projetor a diversos tipos de equipamento de video, assim como aparelho
de disco Blu-ray™/DVD, sintonizador digital, caixa de satélite ou TV a cabo, console de
video-game, filmadora ou cAmera digital. Vocé também pode conectd-lo a um computador de
mesa ou laptop PC ou sistema Apple Mac. Para detalhes sobre formatos de video compativeis,
consulte a pdgina 79.

Vocé pode conectar até cinco equipamentos diretamente ao projetor 20 mesmo tempo,
usando quaisquer dos cabos disponiveis para venda mostrados abaixo:

Porta Conexao de equipamento de video | Conexao de computador
HDMI 1/ Use um cabo HDMI:
HDMI 2

—J

Componente Use um cabo de video componente —
(com conectores do tipo RCA):

o =
Component M

Conecte o cabo as trés portas de video
componente. Faca correspondéncia
das cores entre o cabo e as portas.
Para dudio, use um cabo de dudio RCA
estéreo:

Use um cabo de monitor Mini D-sub de
15 pinos para conectar a uma porta
computer RGB (monitor):

Para dudio, use um cabo de dudio RCA
estéreo para mini-estéreo (3,5 mm):

=~
O’

-
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Conexao de equipamento de video | Conexao de computador

Use um cabo de dudio e video RCA: —

Para melhores resultados, conecte seu equipamento de video 4 porta HDMI, se possivel. Se o
seu equipamento nio suporta HDMI, conecte-o & porta Componente (para video
componente de alta qualidade) ou Video (para video composto).

Quando vocé conecta um cabo grande ou pesado ao projetor, assim como um cabo HDMI,
recomenda-se que vocé o prenda com o clipe de cabo incluido. Siga estes passos para instalar o

clipe de cabo:
1. Conecte o cabo HDMI a uma das portas HDMI do projetor.

2. Insira a extremidade da 4ncora da presilha do cabo no orificio para a presilha perto da
porta HDMI, conforme mostrado abaixo.

3. Coloque a presilha aberta no cabo HDMI, mas nio a trave no lugar.
4. Deslize a presilha na dire¢ao do protetor e trave a presilha no conector do HDMI.

Para remover a presilha do cabo, destrave a presilha e desconecte o cabo HDMI. Depois
aperte o lado da 4ncora da presilha e remova-a cuidadosamente do orificio para presilha.

Instalagao do projetor 17



Realizacao de outras conexoes

Conecte o cabo de alimentagio e outros cabos descritos abaixo, dependendo de como planeja
usar o projetor.

B Conecte o cabo de alimentagio ao projetor e a uma toma elétrica aterrada.

B Para usar um controlador AV com o projetor, conecte um cabo serial de modem de 9
pinos a porta RS-232C.

M Para conectar a uma cimera digital, pendrive ou dispositivo de armazenamento, conecte o
cabo USB que veio com seu dispositivo a ele e a porta USB do projetor. Para mais
informagoes sobre como usar o recurso Slideshow do projetor, consulte a pdgina 31.

18 Instalagao do projetor



e
Colocacao de pilhas no controle remoto

O controle remoto usa duas pilhas AA.

Aviso: Mantenha pilhas longe do alcance das criangas. Se uma pilha for engolida, entre em
contato com seu médico imediatamente.

1. Solte a aba e abra a tampa.
2. Insira duas pilhas AA novas como mostrado.

3. Recoloque a tampa do compartimento de pilhas, pressionando-a até
ouvir um clique.

Aponte o controle remoto para a frente ou atrds do projetor, ou para a
tela. Certifique-se de que vocé estd a pelo menos 10 metros do projetor.

Se achar que as pilhas estdo fracas, pressione o botio de iluminagio ().
Se os botdes nao brilharem, cheque a orientagao das pilhas ou troque

as pilhas.

Limpeza dos 6culos 3D

Se estiver usando 6culos EPSON RF 3D Active Shutter (de obturador ativo), siga estes passos
para carregar os éculos:

1. Conecte um cabo USB a porta na armagao dos éculos.

Instalagao do projetor 19



2. Faga o seguinte:

B Conecte a outra extremidade do cabo USB ao adaptador de USB para CA e depois

conecte o adaptador a uma tomada de parede.

P

i

B Conecte a outra extremidade do cabo USB a porta USB-A na parte traseira
do projetor.

Observacao: O projetor deve estar ligado para carregar os 6culos 3D através da porta USB.

B Conecte a outra extremidade do cabo USB a um computador ou outro dispositivo
com uma porta USB disponivel.

Observacao: A Epson ndo garante a compatibilidade dos éculos EPSON RF 3D com obturador
ativo com computadores ou outros dispositivos.
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Ligar e desligar o projetor

Ligar o projetor
1. Remova a tampa da lente.

2. Ligue qualquer equipamento conectado que
pretenda usar.

3. Pressione On no controle remoto ou O no projetor.

Controle remoto Projetor

O

o

On  Standby
©)
Source

Observacao: Para evitar que criancas liguem o projetor, vocé pode usar o recurso Blogueio
Parental. Consulte a pagina 37 para mais detalhes.

Se estiver usando o projetor a uma altitude acima de 1.500 metros, ligue o Modo Alta Altitude
para que o ventilador possa resfriar o projetor em alta altitude. Consulte a pagina 55 para mais
detalhes.

A luz de energia pisca enquanto o projetor aquece. Se nio vir uma imagem, talvez seja preciso
trocar a fonte de imagem como descrito na pdgina 22.

Desligar o projetor

1. Desligue qualquer equipamento conectado ao projetor.

2. DPressione o botio O no projetor duas vezes ou pressione o botdo Standby no controle
remoto e aguarde até que a luz pare de piscar.

Cuidado: Quando nao estiver em uso, desligue o projetor para prolongar sua vida Util.
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Selecao da fonte da imagem

Os botdes de fonte no projetor e controle remoto permitem que vocé troque entre imagens de
diferentes equipamentos conectados ao projetor (assim como aparelho de Blu-ray/DVD,
receptor de satélite/ TV a cabo ou console de video-game).

Pressione o botdao Source (Fonte) no controle remoto que corresponde 4 porta na qual sua
fonte de video estd conectada.

On  Standby

&E o

BE 5
ource _———
PN o
£
Aoy

==

Epson /

Se apertar o botdo -3 ] Source no projetor, vocé verd uma lista de fontes disponiveis. Aperte
o botdo -] Source para mover pela lista e selecionar a fonte desejada.

[Fonte]

¢HDMI1 &

HDMI2

Component
Video
PC

Observacgao: Se uma imagem nao aparecer, consulte “Resolucédo de problema” na pégina 68.

Para desligar temporariamente a imagem e escurecer a tela, aperte o botdo Blank no controle
remoto. Aperte o botdo Blank de novo para retornar a visualizagdo normal.
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Posicionamento da imagem

Se o projetor nao estiver centralizado em frente a tela, use a barra de correcio de efeito
trapézio horizontal, os botdes de efeito trapézio horizontal e os botdes de corregao de efeito
trapézio vertical para corrigir o formato da imagem.

Observacao: Para a melhor qualidade de imagem, tente posicionar o projetor de forma que néo
precise usar a correcao de efeito trapézio (keystone).

Botao de keystone (efeito trapézio) horizontal

Observacao: \Vocé pode exibir um padrao de teste para ajudar a ajustar a posicao da imagem
pressionando o botdo Pattern (Padréo) no controle remoto. Pressione Esc para desligar o padrao
de teste.

A imagem pode ser ajustada em até 30° nas duas diregoes com os botdes ou controle deslizante
de efeito trapézio:

]
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Se um lado da imagem estiver mais alto do o outro, certifique-se de que a lente o projetor estd
paralela a tela. Se necessdrio, ajuste os pés frontais para que o projetor fique horizontal.

.
<S> ) Px

\/

Pés ajustaveis

Seu projetor ajusta automaticamente as imagens que sao mais largas em cima ou embaixo, mas

se necessdrio, vocé também pode usar os botdes de efeito trapézio vertical no projetor para
corrigir isso.

Além da barra de correcdo de efeito trapézio horizontal, vocé pode usar os botées de volume
no projetor para ajustar as imagens que ficarem mais largas do lado direito ou esquerdo.

Observacao: Aperte os botdes de feito trapézio (keystone) vertical para abrir o menu
H/V-Keystone antes de apertar os botdes de volume. Os botdes de volume néo ajustaréo a
configuracdo de H-Keystone a ndo ser que o menu esteja ativo.
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Ajustes basicos

Siga as instruges neste capitulo para realizar ajustes bdsicos ao formato da imagem, tamanho,
cor e qualidade. Para ajustes adicionais, consulte “Realiza¢ao de ajustes detalhados” na

pdgina 38.

Foco e zoom

Use o anel de foco para melhorar a nitidez da imagem.

Use o anel de zoom para reduzir ou aumentar a imagem.

Anel de zoom
\

Anel de foco
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Escolha da relacao de aspecto

Em vdrios casos, sinais de video sao redimensionados

automaticamente para se encaixarem na sua tela quando
a opgao Aspecto estd definida como Automatico.
Talvez seja preciso mudar o tamanho da imagem (ou
relagdo de aspecto) para certos tipos de imagem
pressionando o botdo Aspect (Aspecto) no controle
remoto.

EPSON

Selecione uma dessas configuragoes: S

B Modo Normal para transmissoes normais de TV, imagens de computador ou imagens
com relagdo de aspecto 4:3.

B Modo Total para imagens gravadas no formato 16:9 (wide-screen) e modo squeeze.

B Zoom para imagens letterbox (retangular).

Imagem 4:3 usando Modo Normal Imagem 16:9 usando Modo Total

B Largo para expandir uma imagem 4:3 para 16:9 para preencher toda a tela. Isso estica
apenas os lados direito e esquerdo da imagem; a parte central nao ¢ alterada.

Observacao: Quando exibir sinais de 720p, 1080i ou 1080p de fontes HDMI ou Componente, a
relacao de aspecto é selecionada automaticamente pela fonte e vocé ndo pode altera-la.

Se exibir uma imagem 4:3 usando modo Zoom, as partes de cima e de baixo serdo cortadas. Vocé
pode usar a opcéo Posicdo de zoom e outras configuragdes para redimensionar e reposicionar a
imagem. Para mais detalhes, consulte a pagina 53.

Para mais detalhes sobre como o projetor redimensiona a imagem quando vocé escolhe Aspecto,
consulte a pagina 79.
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Visualizacao de imagens 3D

Para visualizar conteddo 3D, vocé deve primeiro conectar um dispositivo de video compativel
com 3D a uma das portas HDMI no projetor. Vocé também precisard de um par de 6culos

RF 3D active shutter (obturador ativo) EPSON ou compativel.
1. Ligue e comece a reprodugio no dispositivo de video compativel com 3D.
2. DPressione o botdo 2D/3D no controle remoto, se necessdrio.

3. Deslize o botdo nos seus 6culos 3D para a posi¢ao On (ativado).

Observacao: Se os éculos nao exibirem o contetido 3D automaticamente, vocé pode ter que
reguld-los com o projetor. Mova os éculos para uma &rea a até 3 metros (10 pés) do projetor,
depois aperte e segure o botao Pairing nos 6culos 3D por pelo menos 3 segundos. A luz de
estado nos 6culos piscaré verde e vermelha alternadamente, depois ficara verde por 10
segundos se conseguir regular com sucesso.
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A luz nos éculos 3D indicam o estado atual dos 4culos:

Estado da luz Estado
Piscando vermelha A pilha esté fraca.
Os 6culos entraram em estado de espera. Desligue e depois volte a
Piscando verde ligar os 6culos 3D para continuar a ver contetdo em 3D.
Vermelha soélida Os o6culos estdo carregando.
Verde solida O carregamento terminou.
Piscando verde e vermelha Os 6culos estdo tentando se regular com o projetor.

Verde soélida por 10 segundos,
depois apaga Os 6culos estdo regulados com o projetor ou foram desligados.

Consulte “Solugao de problemas de imagem” na pdgina 70 para dicas de resolugdes de
problemas com 3D.
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Projecao em modo de tela dividida

Vocé pode usar o recurso de divisao de tela (Split Screen) para projetar simultaneamente duas
fontes de imagem diferentes, uma ao lado da outra. Vocé pode controlar o recurso de divisao
de tela usando o controle remoto ou os menus do projetor.

O modo de tela dividida s6 estd disponivel com certas combinagées de fontes de video. Use a
tabela abaixo para determinar quais combinag¢oes de fonte de video estao disponiveis.

HDMI1 HDMI2 Componente | Video PC
HDMI1 — — X X
HDMI2 — — X X
Componente X X — X —
Video X X X — X
PC X X — X —

Observacgao: Quando usa o recurso de divisdo de tela, outros recursos do projetor podem nao
estar disponiveis e algumas configuragbes podem ser aplicadas automaticamente as duas
imagens. Além disso, vocé ndo pode acessar o modo Split Screen quando o modo 3D esta
ativado.

1. Pressione o botao Split (Dividir) no controle remoto.

4 A

On Standby

Source

mm
m

Observacao: VVocé ndo pode acessar o modo Split Screen quando a fonte ativa de exibicao
for USB.

A fonte de entrada selecionada se move para a esquerda da tela.
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2. Pressione o botao Menu. A seguinte tela serd apresentada:

[Fonte]

Esquerda Direita
] K= HDMI1
—_—HDMI2
£33 WirelessHD
£ Component

- Video
== PC

Executar

Para selecionar uma fonte de entrada para a outra imagem, selecione Fonte, pressione
Enter, selecione a fonte de entrada, selecione Executar e pressione Enter. (Vocé também
pode mudar as fontes de imagem, se necessério.)

Para trocar as imagens, selecione Alternar Telas e pressione Enter.

4. Para mudar os tamanhos da imagem, selecione Tamanho da Tela, pressione Enter,
selecione uma opgio de dimensionamento, pressione Enter e pressione Menu para sair.

Observacao: Dependendo dos sinais de entrada de video, as imagens podem ndo aparecer do
mesmo tamanho mesmo escolhendo a configuragdo Igual.

5. Para escolher o dudio que quer ouvir, selecione Fonte de Audio, pressione Enter,
selecione uma op¢ao de dudio, pressione Enter e pressione Menu para sair.

Observacao: Selecione Automatico para ouvir dudio da tela maior ou da tela da esquerda.

6. Para sair do recurso de divisio de tela, pressione Split ou Esc.
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Inicializacao de um slideshow

Depois de conectar um dispositivo USB ao projetor, vocé pode trocar para fonte de entrada
USB e comecar seu show de slides.

Observacao: Vocé pode mudar as opcdes de operacao de slideshow ou adicionar efeitos
especiais marcando Opgao na parte de baixo da tela e pressionando Enter. Consulte a “Escolha
de opgoes de slideshow” na pagina 32 para mais informagoes.

1. Pressione o botdo de fonte USB no controle remoto do projetor. A tela Slideshow
aparecerd.

2. Faga o seguinte, conforme necessdrio, para localizar seus arquivos:

B Se precisar exibir arquivos dentro de uma subpasta no seu dispositivo, pressione os
botdes de seta para destacar a pasta e pressione Enter.

B Para voltar um nivel nas pastas, destaque Voltar topo e pressione Enter.

B Para ver imagens adicionais em uma pasta, destaque Pagina seguinte ou Pagina
anterior e pressione Enter.

3. Faga o seguinte para comegar seu show de slides:

M Para exibir uma imagem individual, pressione os botoes de seta para destacé-la e
pressione Enter. (Pressione Esc para retornar  tela de lista de arquivo.)

B Para exibir um slide show de todas as imagens na pasta, pressione os botdes de seta
para destacar a opgao Slideshow na parte de baixo da tela e pressione Enter.

Observacao: Se algum nome de arquivo for maior que 8 caracteres ou incluir simbolos nao
suportados, o nome do arquivo pode ser encurtado ou mudado apenas na tela de exibicéo.
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4. Enquanto projetar, use os seguintes comandos para controlar a exibi¢ao conforme
necessdrio:

B Para girar a imagem exibida, pressione a seta para cima ou para baixo.

B Para mover para a préxima imagem ou a anterior, pressione a seta para esquerda ou
direita.

5. Para parar a exibicao, siga as instrugdes na tela ou pressione Esc.

L
Escolha de opcoes de slideshow

Vocé pode selecionar essas opgoes de exibi¢ao quando usar o recurso de slideshow do projetor
destacando Opc¢ao na parte de baixo da tela Slideshow e pressionando Enter. A seguinte tela
serd apresentada:

4 Opgio

Enibir definiciio
Ordem de visualizacd 3 Ordem de nomes @ IREIRPLL (UK (00

Configuragdo de apresentacio

Executgio continua 1 CTi | Desactvade

Tempo comutacio ecrd o ——

Efeito L Was [ Timpar
”WM_

Configuracao Opcoes Descricao
Ordem de visualizagdo | Ordem de nomes Exibe arquivos em ordem de nome
Ordem de datas Exibe arquivos em ordem de data
Ordem Ascendente Organiza arquivos do primeiro para o
ultimo
Descendente Organiza arquivos do Ultimo para o
primeiro
Execucéo continua Activado Exibe um show de slides
continuamente
Desactivado Exibe um show de slides uma vez

32 Ajustes basicos



Configuracao Opcoes Descricao

Tempo comutacao ecra | Nao Nao exibe o préximo arquivo
automaticamente

1 segundo a 60 segundos Exibe arquivos pelo tempo
selecionado e troca para o préximo
arquivo automaticamente

Efeito Passagem Faz a transicao entre imagens com um
efeito de passagem

Dissolver Faz a transicdo entre imagens com um
efeito de dissolucéao

Aleatéria Faz a transicao entre imagens usando
uma variedade de efeitos aleatorios

L
Selecao do modo de cor

Vocé pode mudar o modo de cor para ajustar automaticamente brilho, contraste e cor
permitindo que vocé otimize rapidamente a imagem projetada para vdrios ambientes de
iluminagio. Vocé também pode selecionar um modo de cor diferente para cada fonte de
entrada, o que ¢ util se vocé vé diferentes tipos de imagens a partir de diferentes fontes. (Por
exemplo, vocé pode definir a fonte HDMI 1 como Sala de estar se ¢ geralmente usado para
assistir filmes durante o dia com as cortinas fechadas e a fonte PC como Dindmico para jogar
video-game com as cortinas abertas.)

Selecione a fonte de imagem que deseja ajustar, depois pressione o botao Color Mode (Modo
de cor) no controle remoto. Escolha entre essas configuracoes:

B Automatico para configuracoes de cor otimizadas
automaticamente baseadas no ambiente de
iluminagao atual.

HDMI Volume | | Volume
Link — +

Observacao: As configuragdes de projecdo Traseira
ou Tecto desabilitardao o modo de cor Automatico.

B Cinema para assistir a filmes em uma sala com
pouca iluminagao. oo \ J

B Dinamico para projetar a imagem mais brilhante
disponivel.

B Sala de estar para assistir a programas TV durante o dia.
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B Natural para projetar cores precisas e naturais em uma sala com pouca iluminagio.

B 3D Dindmico para projetar a imagem 3D mais brilhante disponivel (apenas quando o
projetor estd em Modo 3D).

B Cinema 3D para ver filmes 3D em uma sala com pouca iluminagio (disponivel apenas
quando o projetor estd em Modo 3D).

Ajustes de cores avancados

Para personalizar ainda mais a cor e qualidade da imagem, vocé pode ajustar o gama e tons de
cor RGBCMY individuais usando o botao RGBCMY no controle remoto.

(Autorrs) (EGBEY) (Aspect)
(ooma) (7 k) (Famem)
CTse) ) GBlank)

EPSON

Observacao: VVocé pode aperfeigoar essas e outras configuragcbes de qualidade de imagem e cor
usando o sistema de menu do projetor (consulte a pagina 38). Vocé também pode salvar
combinacdes de configuracdes de imagem com o recurso Memoaria para uso facil (consulte a
pagina 49). Se nao gostar das configuragdes que selecionou em uma tela do menu em particular,
vocé pode pressionar o botdo Padrdo para restaurar as configuracoes de fébrica.
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Ajuste da configuracao de gama

Vocé pode selecionar entre cinco configuragoes de gama (2.0 a 2.4) ou personalizar sua
prépria configuragdo a partir da sua imagem ou gréfico exibido. Valores menores aumentario
o contraste de dreas escuras, mas tendem a embacar dreas claras. Valores maiores irdo escurecer
dreas claras. Pré-ajustes de gama fazem ajustes pequenos em valores de meio-tom. Quanto
maior o pré-ajuste de gama, menor os valores de meio-tom. Mudar essas configuragoes afeta o
contraste que pode ser visto como um embagado nas dreas claras.

1. Pressione o botao Menu. Selecione Imagem a partir do menu principal. Selecione
Avancado e depois Gamma. Vocé verd a seguinte na tela:

[Gammal

82,1
02,2

02,3

12,4

8 Personalizado
B Reiniciar

2. Faga o seguinte:

B Selecione um dos valores de correcio usando os botoes A ou ¥ no controle remoto e
pressione Enter. Vocé verd a configuragio refletida no grifico a direita. O eixo
horizontal representa o nivel do sinal de entrada e o eixo vertical representa o nivel do
sinal de saida. Pressione o botao Esc para sair.

B Sclecione Personalizado. Depois continue com o préximo passo.
3. Faga o seguinte:

B Sclecione Ajustar a partir da imagem. Vocé verd um icone de gama na imagem
projetada. Use os botdes de seta para mover o icone para a drea de brilho que deseja
ajustar, depois pressione Enter. O grifico de gama personalizado aparece com o canal
selecionado para ajuste. Pressione os botoes A ou ¥ para ajustar e depois pressione
Enter para salvar sua configura¢io e sair.

B Sclecione Ajustar a partir do grafico. Quando o gréfico de gama aparecer, use os
botoes € ou P> para selecionar o ponto no grifico que deseja ajustar e depois use o
botdo A ou V¥ para ajustar as configuragio. Pressione Enter para salvar suas
configuragdes e sair.

4. Pressione o botado Menu para fechar a tela do menu quando terminar.
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Ajuste de RGBCMY

Use este recurso para ajustar a tonalidade, saturagio e luminosidade para cada um dos
componentes de cor vermelha (R), verde (G), azul (B), ciano (C), magenta (M) e amarela (Y)
(ndo disponivel quando Automatico estd selecionado como modo de cor).

1. Pressione o botaio RBGCMY. Vocé verd a seguinte na tela:

[RGBCMY]

Tonalidade Saturacao Lumi

ol = |

E@Voltar dSeleccdo EMEntrar [MenulS¥:114
2. Use os botdes A ou ¥ no controle remoto para selecionar a cor que deseja ajustar e
pressione Enter.

3. Selecione Tonalidade, Saturagao ou Luminosidade para aquela cor e use os botoes 4
ou P> para realizar o ajuste.

4. Pressione Esc para ajustar outra cor ou pressione RGBCMY para sair.

Observacao: \Vocé também pode ajustar o desvio e ganho usando a configuracao de RGB no
sistema de menu do projetor (consulte a pagina 44).
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Trava do projetor

O projetor inclui duas configuragées de bloqueio para evitar que a imagem seja mudada
acidentalmente depois de ajustada, e para evitar que criangas liguem o projetor sem a
supervisao de um adulto.

Para acessar as configuragoes de bloqueio, siga estes passos: \> / </

1. DPressione o botio Menu no controle remoto. @

2. Selecione Definigao e pressione OK.

3. Selecione a configuragio Bloquear defini¢éo e aperte w
OK. |
4. Escolha entre essas opg¢oes:

I

P rr—

B Bloqueio Parental para desabilitar o botao de
energia O no painel de controle do projetor a nio ser que seja pressionado por 3
segundos. Como vocé ainda pode usar o controle remoto para ligar o projetor, vocé
pode querer manté-lo fora do alcance de criangas.

B Bloqueio operacao para desabilitar todos os botoes no painel de controle exceto o
botio de energia O . Um icone de cadeado aparece na tela sempre que pressionar um
botao no painel com o bloqueio do painel de controle ativado. Para operar o projetor,
vocé deve usar o controle remoto. Para cancelar o bloqueio do painel de controle,
pressione e segure o botao Enter no painel de controle do projetor por pelo menos 7
segundos.

5. Pressione o botado Menu para sair do sistema de menus.

Se vocé ativou o travamento do painel de controle, os botdes do projetor estao agora
travados.

Se vocé ativou a trava infantil, desligue o projetor e deixo-o esfriar. A trava infantil entra
em efeito apds o periodo de resfriamento.
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Realizacao de ajustes detalhados

Vocé pode usar os menus na tela do projetor para fazer ajustes detalhados a qualidade da
imagem, tal como brilho, contraste, nitidez e cor. Vocé também pode mudar a exibi¢ao do
menu, configuragdes de modo de repouso e outros recursos do projetor.

I
Uso do sistema de menus

Vocé pode acessar o sistema de menu pelo controle remoto ou pelos botdes no painel de
controle do projetor. Vocé pode acessar o menu completo ou um menu em linha que permite
que vocé mude configuracoes selecionadas. Vocé também pode mudar o idioma do menu e
controlar como os menus s3o exibidos (consulte a pdgina 39).

Para exibir 0 menu completo, pressione o botao Menu no controle remoto ou no projetor.
Vocé verd uma tela como esta:

Brilho (o ) I —

Contraste 0= ]

Saturacdo da cor (o I I — . ~

Cor (o)) —— Configuragoes

Nitidez Padrdo i ivei
Opcoes do | \vancado Temp. abs. da cor disponiveis para o

menu . ;r.\m da g‘ele o)) — menu destacado
inci MOr| vancado...

principal Consumo de Energia Normal

iris Automatica Desactivado

Reiniciar

EmVoltar [dSeleccio  EMMEntrar EEmSair

Observacao: \Vocé pode ver opcdes diferentes, dependendo do modelo do seu projetor, de
COMo seu equipamento esta conectado a ele, da resolucéo de exibicdo ou de outras
configuragoes.

1. Pressione os botoes A ou ¥ para destacar uma opgio do menu principal (Imagem,
Sinal, Definicao, Avancado, Memdria, Informacao ou Reiniciar), depois pressione
Enter para selecionar.

2. Pressione os botoes A ou ¥ para destacar uma configuragio e depois pressione Enter.
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3. Pressione A, ¥, 4, ou P para mudar as configura¢des conforme necessdrio. Talvez seja
preciso pressionar Enter para confirmar sua escolha.

4. Quando terminar, pressione Esc para retornar ao menu anterior ou pressione Menu para
sair do sistema de menu.

Para exibir um dos menus em linha, pressione Enter. Vocé vé uma tela como esta na parte de
baixo da imagem:

[Imagem]
Brilho 0 O I N O

B Pressione € ou P para ajustar a configuragio.

B Pressione Menu ou Esc para fechar o menu em linha quando terminar.

Observacao: Quando um menu em linha é exibido, vocé pode pressionar Default no controle
remoto para reiniciar o menu a sua configuragao de fabrica.

Mudanca do modo de exibicao dos menus

Use essas opgdes para controlar como os menus so exibidos.
B Lingua
Avancado > Lingua
Selecione entre 21 idiomas para usar no sistema de menus.
B Posicdo de menu
Avancgado > Visor > Posicao de menu
Use os botdes de seta para selecionar uma posi¢ao na tela para exibi¢ao do menu.
B Cor do menu
Avancado > Visor > Cor do menu

Selecione um esquema de cor para exibir os menus.
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I
Ajuste da qualidade de imagem

Antes de aperfeigoar a imagem usando esses ajustes, certifique-se de jd ter selecionado o
melhor modo de cor para sua imagem e ambiente de visualizagio, como descrito na pdgina 33.
Depois use as configuragdes nesta se¢ao para terminar de ajustar a imagem ao seu gosto.

A maioria das configuracoes de qualidade de imagem s3o salvas de forma independente para
cada fonte de entrada (Video, HDMI, Componente, PC) ¢ modo de cor. Depois que
terminar de ajustar as configuragdes para uma fonte de entrada, mude para as outras que vocé
usard e faca os ajustes necessdrios.

Insercao de configuracoes de brilho

Se o sinal do equipamento conectado for fraco e as imagens parecerem escuras, vocé pode
ajustar o brilho e o contraste. Vocé pode ajustar brilho e contraste para cada fonte de imagem
e modo de cor.

A configura¢io de brilho controla quanto luz é produzida pelo projetor e a configuragao de
contraste ajusta a diferenca entre as dreas claras e escuras da imagem projetada. As outras
configuragdes nesta se¢ao controlam como o projetor interpreta as dreas claras e escuras da
imagem.

Observacao: Se o Modo cor estiver configurado como Automatico, estas configuragdes néo
estarao disponiveis.

B Brilho

Imagem > Brilho

Ajuste o brilho para que seja adequado para suas condigoes de visualizagio. Por exemplo,
se estd projetando em uma sala bem iluminada ou em uma tela especialmente grande,
talvez precise aumentar o brilho. Diminua o brilho para salas mais escuras ou telas
pequenas; isso também reduz o consumo de energia e ruido do ventilador, e ajuda a
prolongar o tempo de vida da lampada.

B Contraste
Imagem > Contraste

Esta configuragio ajusta a diferenga entre as dreas claras e escuras.
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iris Automatica
Imagem > iris Automatica

Quando esta configuragio estd ativada, a saida de luz ¢ ajustada automaticamente de
acordo com o brilho da imagem. Selecione Normal ou Alta velocidade para indicar o
quao rdpido vocé gostaria que o projetor respondesse a mudangas no brilho da imagem. A
configuragio ¢ armazenada separadamente para cada fonte de imagem e modo de cor.
Nivel Config.

Sinal > Avancado > Nivel Config.

Observacao: Esta configuragdo pode ser usada apenas quando o sinal NTSC esté sendo
recebido pela porta Video ou quando um sinal de video estéd sendo recebido através das portas
de video-componente.

Esta configurago ajusta o limiar no qual as dreas escuras da imagem sdo renderizadas em
preto (0 IRE). Para compatibilidade com a maioria dos DVDs e equipamentos de video
nos Estados Unidos, deixe esta configuragao em 0%. Verifique as especificagoes do seu
equipamento de video para ter certeza da configuragao correta.

EPSON Super White
Imagem > Avancado > EPSON Super White

Observacao: Esta configuracao sé pode ser usada quando o sinal é recebido através das
portas HDMI 1 ou HDMI 2 com o modo de cor definido como Natural ou Cinema (consulte a
péagina 33).

Se partes claras da imagem estiverem desbotadas ou superexpostas (quando o sinal de
entrada contém valores acima de 100 IRE), ative esta configuragio para compensar.
Limite de video HDMI

Sinal > Avancado > Limite de video HDMI

Observacao: Esta configuracdo sé pode ser usada quando HDMI1 ou HDMI2 estiver
selecionada como a fonte de imagem (consulte a pagina 22). Esta configuragdo nao pode ser
usada quando a opcdo EPSON Super White estiver Activada.

Se seu equipamento de video possuir uma porta HDMI e vocé o conectou ao projetor
usando um cabo HDMI, defina o nivel do projetor igual ao do equipamento de video.
Consumo de Energia

Imagem > Consumo de Energia

Esta configuragio controla a saida de luz do projetor. Em modo Normal, o projetor
produz uma luz mais clara e a limpada usa mais energia. Para economizar energia e
estender a vida da lampada, selecione ECO.
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Configuracoes de qualidade de imagem e nitidez

Se a imagem parecer tremida ou se possuir ruido ou tremores, vocé pode usar estas
configuragbes para corrigi-la.

B Nitidez
Imagem > Nitidez

Use esta fungdo para fazer linhas e margens parecem mais distintas na imagem. Esta
configuragio ¢ armazenada separadamente para cada fonte de imagem e configuragao de
modo de cor. Vocé pode selecionar Standard para ajustar a nitidez da imagem inteira ou
selecionar Avangado para acessar o seguinte submenu:

[Nitidez] Padrdo @
+

Melhoram. Linha Fina ]
Melhoram. Linha Grossa m

Melhoramento Linha V m
Melhoramento Linha H |

Observacao: A configuracao avangada néo pode ser usada com um sinal recebido através
da porta PC.

Escolha Melhoram. Linha Fina para aumentar a nitidez de detalhes tais como cabelo e
roupas. Escolha Melhoram. Linha Grossa para melhorar a nitidez de contornos grandes
e fundos. Escolha Melhoramento Linha V para aumentar a nitidez vertical da imagem.
Escolha Melhoramento Linha H para aumentar a nitidez horizontal da imagem.

B Progressivo
Sinal > Progressivo

Converte sinais entrelagados para progressivos. O projetor usa Processamento de circuitos
HD 3D DigiScan™ para imagens provenientes de video.

Deixe a configuragio em Filme/Automaético para ver filmes em aparelhos que produzem
saida entrelagada. Selecione Video para assistir videos capturados com uma cimera de
video. Defina como Desactivado quando visualizar imagem com uma grande
quantidade de movimentagao.

Observacao: Esta configuragao sé pode ser usada quando usando sinais de video composto
ou entrada de sinais 480i, 576i ou 1080i através das portas Componente, HDMI 1 ou HDMI 2
(consulte a pagina 79).
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B Deteccao movimento
Sinal > Deteccdo movimento

Esta configuragio especifica como sinais sao convertidos para sinais progressivos.
Selecione uma configuragio inferior para movimentagao lenta ou imagens estdticas (S) ou
selecione um ndmero maior para imagens de video (M).

Observacao: Esta configuragao sé pode ser usada quando usando sinais de video composto
ou entrada de sinais 480i, 576i ou 1080i através das portas Componente, HDMI 1 ou HDMI 2
(consulte a pagina 79).

B Reducao ruido

Sinal > Avancado > Redugao ruido

Observacao: Esta configuracdo pode nao estar disponivel com um sinal recebido através da
porta PC.

Esta configuragio reduz tremores em imagens analdgicas. Vocé pode selecionar entre 3
niveis de redugio de ruido.
B Super-resolucao
Sinal > Super-resolucao

Esta configuragdo torna mais nitidas imagens foscas, melhorando o detalhe aparente da
imagem. Vocé pode selecionar entre 3 niveis de melhoria. Observe que partes da imagem
propositalmente desfocadas, como fundos fora de foco, podem ficar mais nitidas.

Configuracoes de cor

Se as cores da imagem ndo parecem corretas, vocé pode ajustd-las usando essas configuragoes.
Use as primeiras trés configuracoes descritas abaixo para realizar as mudangas mais visiveis. Se
precisar apenas fazer ajustes minimos, vocé pode aperfeicoar a imagem com as configuracoes
restantes. A configuragdo ¢ armazenada separadamente para cada fonte de imagem e modo de
cor.

B Saturacao da cor

Imagem > Saturacgao da cor

Observacao: Esta configuragdo ndo pode ser usada com um sinal recebido através da
porta PC.

Ajusta a intensidade de cores da imagem.
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W Cor

Imagem > Cor

Observacao: Esta configuragdo ndo pode ser usada com um sinal recebido através da
porta PC.

Muda o balango de cor entre magenta e verde.
B Temp. abs. da cor
Imagem > Temp. abs. da cor

Muda o balango de cor entre vermelho e azul, fazendo a imagem parecer mais quente ou
mais fria.

B Tom da Pele
Imagem > Tom da Pele

Realiza ajustes detalhados & matiz e controla a quantidade de magenta ou verde na
imagem. Também ¢ ttil para corrigir imagem em preto e branco, se elas parecerem
escurecidas.

B RGB

Imagem > Avancado > RGB

[RGB]
Offset R
Offset G

Offset B
Ganho R
Ganho G
Ganho B

Use as configura¢oes de RGB para aperfeicoar a cor da imagem. Vocé pode ajustar o
desvio e o ganho de cada cor de sinal (vermelha, verde e azul). Use Offset para ajustar
tons mais escuros ¢ Ganho para os tons mais claros.
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B RGBCMY
Imagem > Avancado > RGBCMY

[RGBCMY]

Tonalidade Saturacdo Luminosidade

Q = ] 8 ) L = ]

[ =]
——
- ]
[ ]

Use as configuragdes de RGBCMY para ajustar tonalidade, saturagao e luminosidade dos
componentes de seis cores (vermelha, verde, azul, ciano, magenta, amarela). Depois de
ajustar cada cor, pressione Esc para mover para outra op¢ao do menu. Vocé também
pode acessar esta configuragio pressionando o botalo RGBCMY no controle remoto.
Consulte a pdgina 36 para mais informagoes.

B Gamma
Imagem > Avancado > Gamma

Vocé pode selecionar entre cinco configura¢oes de gama (2.0 a 2.4) ou personalizar sua
prépria configuragao a partir da sua imagem ou grdfico exibido. Valores menores
aumentario o contraste de dreas escuras, mas tendem a embagar 4reas claras. Valores
maiores irdo escurecer 4reas claras. Consulte a pdgina 35 para mais informagoes.

Configuracao 3D
Use este menu para ajustar brilho 3D, o formato de exibi¢ao 3D e outras configuragdes 3D.

Observacao: \Vocé pode ajustar as configuragoes de Formato 3D e Inverter 6culos 3D apenas
se as imagens 3D nao forem exibidas corretamente. Mudar essas configuragcdes sem
necessidade pode causar problemas com a projegao 3D.

B Exibigéo 3D
Sinal > Configuracédo 3D > Exibi¢ao 3D

Habilita ou desabilita 0 modo 3D. Vocé também pode mudar esta configuragio
pressionando o botao 2D/3D no controle remoto.

B Conversao 2D para 3D
Sinal > Configuracao 3D > Conversao 2D para 3D

Ative esta configuragio para converter imagens 2D de uma fonte HDMI em
contetido 3D.
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B Formato 3D
Sinal > Configuracao 3D > Formato 3D

Use esta configuragao para selecionar o formato 3D suportado pelo seu equipamento de
video. Na maioria dos casos, o projetor ird detectar corretamente o formato 3D quando
esta opgao estd definida como Automatico. Vocé deve selecionar os formatos 2D, Lado a
Lado ou Sup./Inf. apenas quando seu projetor nio exibe corretamente imagens 3D.
Consulte o manual da sua fonte de video para mais informagdes sobre qual modo
selecionar.

B Profundidade 3D
Sinal > Configuracao 3D > Profundidade 3D

Ajusta a profundidade de imagens 3D. Selecione a configuragao Médio ou Forte para
aumentar a aparéncia de efeito 3D.

B Brilho 3D
Sinal > Configuracao 3D > Brilho 3D

Ajusta o brilho de imagens 3D. Selecione as configuragoes Média ou Elevada se a
exibigao 3D estiver escura demais.

B Tamanho Diagon. Tela
Sinal > Configuracdo 3D > Tamanho Diagon. Tela

Corresponda esta configuragdo ao tamanho da imagem 3D projetada para maximizar o
efeito 3D e a qualidade da imagem.

B Inverter Oculos 3D
Sinal > Configuragao 3D > Inverter Oculos 3D

Inverta o tempo para os obturadores esquerdo e direito no éculos 3D com obturadores
ativos. Habilite esta fun¢ao apenas se estiver usando o modo de projegao traseira ou se as
imagens 3D nio forem exibidas corretamente.

B Aviso de visualizagao 3D
Sinal > Configuracdo 3D > Aviso de visualizacao 3D

Habilita ou desabilita o aviso de visualizagio que é exibido quando 0 modo 3D ¢ ativado.
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Ajustes para imagens de computador

Além das configuragoes descritas anteriormente, vocé pode ajustar as configuragoes de
alinhamento e sincronia para imagens RGB analégicas de computador. Normalmente, essas
configuracdes sdo ajustadas automaticamente pelo projetor. Se notar que a imagem estd
embacada ou contém faixas verticais escuras, talvez seja preciso vocé mesmo ajustar as
configuragoes.

B Auto Ajuste
Sinal > Auto Ajuste

Deixe esta configuragio ativa para que o projetor ajuste automaticamente o alinhamento,
sincronia e posi¢io da imagem.
B Alinhamento

Sinal > Alinhamento

Ajuste o alinhamento para eliminar as faixas verticais. E mais fécil
ajustar o alinhamento quando a imagem contém muitos detalhes
(assim como texto preto em um fundo branco).

N LS8 LA LRt L) L2 L L) L)
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W Sinc.
Sinal > Sinc.

Ajusta a sincronia que elimina embagado. Para os melhores

resultados, certifique-se de que o alinhamento estd ajustado

adequadamente primeiro.

Ajusta o tamanho das duas telas. Escolha Maior & Esquerda para aumentar o tamanho

da tela da esquerda, Maior a Direita para aumentar o tamanho da tela da direita ou Igual
para dividir a tela igual entre as duas telas.

%%
%%

Aperte o botao Menu quando estiver no modo de tela dividida para acessar este menu.

it fit et piad Hied pit i ie ]
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Configuracao de tela dividida

B Tamanho da Tela

Config Split Screen > Tamanho da Tela

Observacao: Dependendo da fonte e da resolucédo de cada entrada, as duas telas podem ndo
aparecer ser do mesmo tamanho quando a opcgao Igual esté selecionada.
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B Fonte
Config Split Screen > Fonte

Selecione esta opgao para abrir o menu Fonte e selecionar quais entradas devem ser
exibidas no modo de tela dividida.

[Source]

Left Right
r = = HDMI1
= HDMI2
C3:) WirelessHD

BS— Component
-fl— Video

(== PC

Execute

As colunas da Esquerda e Direita representam as telas da esquerda e direita. Use as setas
no controle remoto para destacar Esquerda ou Direita para a fonte que deseja exibir.
Pressione Enter no controle remoto para selecionar uma opgao.

Uma vez que terminar de fazer suas selegoes para ambas as telas, selecione Executar para
sair do menu Fonte e aplicar essas configuragoes.

Observacao: Certas combinagdes de fontes ndo podem ser selecionadas. Combinacgdes de
entrada invalidas serdo desabilitadas.

B Alternar Telas
Config Split Screen > Alternar Telas

Selecione esta opgao para trocar rapidamente as imagens nos lados esquerdo e direito
da tela.

B Fonte de Audio
Config Split Screen > Fonte de Audio

Use esta configuracio para selecionar o dudio de que tela deseja ouvir enquanto no modo

de tela dividida.

Observacao: Selecione Automatico para ouvir dudio da tela maior ou da tela a esquerda
(dependendo da configuracdo de Tamanho da Tela).
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I

Selecao das configuracoes de memdria e
reinicializacao do projetor

Seu projetor vem com 8 locais de memdria que sao reservados para calibragem do modo de
cor por instaladores. Além disso, hd 2 locais de meméria onde vocé pode salvar outras

configuragdes personalizadas para obter a melhor qualidade de imagem para cada uma das
suas entradas de video

Criacao de configuracoes de memoria

Configura¢des de memdria podem ser usadas para armazenar a maioria das configuragoes de
qualidade de imagem na pdgina 42 e configuragbes de cor na pdgina 43. Antes de salvar na
memdria, ajuste as configuragoes aos niveis desejados.

1. Pressione o botio Memory (Meméria) no controle remoto.
2. Selecione Salvar a memoria.

3. Selecione o nome da memdria que deseja usar, depois pressione Enter para salvar as
configuragoes.

Observacao: Configuracoes salvas séao indicadas por um destaque verde [ préximo ao nome da
memoria. Se selecionar um nome que ja esta sendo usado, as configuragdes existentes seréo
apagadas e as novas salvas no lugar.

Selecao de configuracoes de memoria

Vocé pode solicitar as configuragoes de memdria usando o
botio de memdria Memory no controle remoto.

o) R E=n)
rdm

1. Pressione o botio Memory (Meméria) no controle (E==2 |Z EPSON
remoto. oon L )

Observacao: As configuragdes salvas para imagens 3D sé
podem ser carregadas e aplicadas para conteudo 3D.

2. Selecione Chamar a memoria.
3. Use as setas para selecionar a configuragao desejada, depois pressione Enter.

Apé6s um momento, a imagem aparece na tela usando as configuragdes recuperadas.
Certas configura¢des podem nao ser aplicadas, dependendo do sinal de entrada.
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Renomeacao de configuracées de memoria

Vocé pode renomear configuragdes de memdria para que sejam mais ficeis de reconhecer.
1. Pressione o botaio Memory (Meméria) no controle remoto.

2. Selecione Renomear a meméria.

3. Selecione o nome da memdria que deseja mudar, depois pressione Enter. A tela de selecio
de nome serd exibida.

4. Faga o seguinte:

B DPara selecionar um nome entre os pré-determinados que sao exibidos, selecione o
nome desejado e pressione Enter.

B Para criar seu préprio nome, selecione Personalizado e use o teclado virtual para
digitar o nome. Use as setas para selecionar o caractere, depois pressione Enter.
Quando tiver selecionado todos os caracteres no seu nome, selecione Concluir e
pressione Enter.

Exclusao de configuracées de memoria salvas

Vocé pode limpar todas as configuragdes de memdria de uma vez.
1. Pressione o botao Menu no controle remoto.
2. Abra o menu Reiniciar, depois selecione Restabeleci. memoria.

3. Selecione Sim, depois pressione Enter para excluir as configuragdes de memoria.

Observacao: VVocé pode excluir as configuragcbes de memoria uma de cada vez com a
configuracdo Apagar a memaria no menu Memoria.
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Reinicializacao do projetor

Se a qualidade da imagem nio for o que vocé espera, uma ou mais configuragoes podem estar
ajustadas inadequadamente. Se necessdrio, vocé pode restaurar o projetor as configuragoes de
fbrica (originais).

Para restaurar as configuragdes em um menu especifico (assim como o menu de Imagem ou
Defini¢do), abra esse menu, selecione Reiniciar e confirme conforme necessdrio. O exemplo
abaixo mostra como reiniciar as configuragdes de menu Imagem:

Abra o menu ——
Imagem . . . Brilho 0
r Contraste
Saturacdo da cor
Cor
Nitidez
Temp. abs. da cor

Tom da Pele

Avancado...

Consumo de Energia Normal

Iris Automatica Desactivado

Reiniciar .
e selecione
Reiniciar

EAVoltar OdSelecgcao EM@Entrar EEmSair

Vocé também pode reiniciar o temporizador de uso da [Ampada ou restaurar todas as
configuragoes do projetor aos seus valores originais. Siga esses passos:

1. Pressione o botao Menu no controle remoto.
2. Abra o menu Reiniciar.
3. Faca o seguinte:

B Sclecione Reinic. Horas Lampada para limpar o temporizador de uso da limpada e
resetd-lo para zero.
Vocé deve reiniciar o temporizador da lampada apenas quando instalar uma nova
lampada no projetor. Consulte a pdgina 65 para mais informagoes.

B Sclecione Restabeleci. memoria para limpar todas as configuragées de meméria.

B Selecione Reiniciar tudo para retornar todas as configuragdes do projetor ao padrao
original (exceto Sinal entrada, Botao Usudrio, Idioma e Horas da limpada).
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L
Personalizacao dos recursos do projetor

Use as configuragdes nesta se¢ao para ajustar o tamanho e a posigao da imagem, suprimir texto
na tela e selecionar opgoes de configuragao bdsica.

Dimensionamento de imagem

Antes de ajustar quaisquer dessas configuragdes, certifique-se de que jd selecionou uma relagao
de aspecto adequada para o tipo de imagem que estd vendo (consulte a pdgina 26).

B Overscan

Sinal > Avancado > Overscan

Observacao: Esta opcdo pode nédo estar disponivel dependendo do dispositivo de video
conectado ao projetor.

Para formatos de video componente e HDMI, esta configuragio permite que veja as
margens da imagem que nio sao normalmente visiveis na imagem (consulte a pdgina 79).
Se vir interferéncia quando definir Overscan como Desactivado, tente ajustar a
Posigdo como descrito abaixo.

Observacao: A configuracdo Automatico sé esté disponivel quando a fonte de entrada for
HDMI 1 ou HDMI 2.

B Posicao

Sinal > Posicao

Observacao: Esta configuracdo ndo pode ser usada com uma entrada de sinal da porta HDMI 1
ou HMDI 2.

Use os botdes de seta para ajustar a posi¢ao da imagem na tela.
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B Aspecto
Sinal > Aspecto

Esta configuragao permite que vocé mude a relagao de aspecto da sua imagem e funciona
do mesmo jeito que pressionar o botdo Aspecto no controle remoto. Consulte a
pdgina 26 para mais informagoes.

Observacao: Quando exibir sinais 720p, 1080i ou 1080p através da porta HDMI ou
video-componente, a relacdo de aspecto é selecionada automaticamente pela fonte e vocé ndo
pode mudé-la.

Se exibir uma imagem 4:3 usando modo Zoom, as partes de cima e de baixo serdo cortadas.
Vocé pode usar a opcao Posicao de zoom e outras configuragdes para redimensionar e
reposicionar a imagem.

Para mais detalhes sobre como o projetor redimensiona a imagem quando vocé escolhe
Aspecto, consulte a pagina 79.

B Posicao de zoom
Sinal > Posigao de zoom

Permite que vocé ajuste a forma e a posi¢o da imagem para que as legendas fiquem
visiveis (disponivel apenas se a relagio de aspecto foi definida como Zoom). Ajuste o
Overscan antes de mudar a posi¢ao do zoom.

Opcoes de tela

B Mensagem
Avancado > Visor > Mensagem

Desative esta configuragio se quiser evitar que mensagens aparecam na tela (assim como a
mensagem de sem sinal ou o texto que aparece quando vocé troca entre fontes de imagem
ou modos de cor).

B Ecrainicial
Avancado > Visor > Ecra inicial

Desative essa configuragio se quiser evitar que a tela inicial apareca enquanto o projetor
estd aquecendo.

B Visualizar fundo
Avancado > Visor > Visualizar fundo

Muda a tela que é usada quando o projetor nio estd recebendo sinal ou quando vocé
pressiona o botao Blank para parar a proje¢ao temporariamente.
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Outras opcoes de configuracao

B Projeccao
Definigao > Projecgao
Vocé pode selecionar diferentes opgoes para projetar a imagem: Frontal, Frontal/Tecto,

Traseira, Traseira/Tecto.

Observacgao: Apenas a opcao Frontal esté disponivel quando o modo de cor esta definido
como Automatico. Selecione um Modo cor diferente para mudar a opgédo Projeccéo.

B Direct Power On
Avancado > Operacao > Direct Power On

Configura proje¢io para comegar sem pressionar o botao de energia O no projetor ou o
botio On no controle remoto.

Observacao: Quando Direct Power On estd habilitado, picos de luz apés uma falta de luz
podem fazer com que o projetor se ligue.

B Sinal Video
Avancado > Sinal entrada > Sinal Video

Deixe esta configuragao em Automatico para que o projetor possa interpretar
automaticamente o formato, tal como NTSC ou PAL (para formatos padrio de TV).

B Componente
Avancado > Sinal entrada > Componente

Mude esta configuragio para ser igual ao equipamento conectado a porta Componente.
Para video componente, selecione Automatico para deixar o projetor interpretar
automaticamente o sinal; ou selecione YCbCr ou YPbPr para selecionar manualmente o
sinal do seu equipamento de video.

B lluminagao
Avancado > Operacao > lluminacao

Desabilite esta configuragio para desativar as luzes no botdo de energia O e luz de energia
no projetor. Use esta configuragio se achar que as luzes distraem em uma sala escura.
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B Modo Repouso
Avancado > Operagao > Modo Repouso

Desative esta configuragio se nao quiser que o projetor entre em modo de repouso.
(Modo de repouso desliga o projetor automaticamente quando nao hd sinal de video.)

Selecione 5min., 10min. ou 30min. como periodo de tempo antes de desligar; diminuir
o tempo conserva energia e estende a vida da limpada. 30min ¢ a configuragao padrio.

Para voltar a ligar o projetor, pressione o botao de energia O no projetor ou o botao ON
no controle remoto.

B Bloqueio Parental
Definicao > Bloquear definicao > Bloqueio Parental

Permite que vocé trave o botdo de energia O no painel de controle do projetor para
dificultar que uma crianga ligue o projetor. Consulte a pdgina 37 para mais informagoes.

B Bloqueio operacao
Definicao > Bloquear definicdo > Bloqueio operagao

Permite que vocé desabilite todos os botdes no controle remoto do projetor para evitar
que a imagem seja acidentalmente mudada uma vez que ela ¢ ajustada. Consulte a
pdgina 37 para mais informagoes.

B Modo Alta Altitude
Avancado > Operacao > Modo Alta Altitude

Ajusta a velocidade do ventilador para que ele possa resfriar adequadamente o projetor em
altas altitudes. Ative esta configuragio se estd usando o projetor a uma altitude de
1.500 metros ou mais.

Observacao: A altitude méaxima de operacédo € de 2.286 metros.
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Uso do HDMI Link

Quando vocé conecta dispositivos compativeis com HDMI CEC ao projetor com cabos
HDMI, vocé pode controlé-los usando os botdes de controle de HDMI Link no controle
remoto do projetor. Isso permite que vocé use apenas um controle remoto para operar vdrios
recursos comumente usados em todos os seus dispositivos.

Em uma configuragio tipica, seu aparelho de DVD pode estar conectado ao projetor através
de um amplificador ou sistema de home theater. Mesmo se o amplificador nao atender ao
padrio HDMI CEC, ainda assim vocé pode usar os botdes de controle de HDMI Link do
projetor para operar o aparelho de DVD desde que este atenda ao padrao HDMI CEC.

HDMI

HDMI
Amplificador Aparelho de DVD

Observacao: Algumas fungdes HDMI CEC podem nao funcionar, dependendo do design e
compatibilidade do produto com o padrdo HDMI CEC.

Configuracao do HDMI Link

Para preparar seus dispositivos para funcionarem com o botoes de controle de HDMI Link,
siga esses passos:

1. Pressione o botao HDMI Link no controle remoto do projetor.

2. Selecione Ligagdo HDMI e defina como Activado.

[Ligacdo HDMI]

Ligagbes Dispositivo (]

Ligacdo HDMI Activado

Disp. Saida de Audio Projetor
Ligacao Desactivado
Desligar Activado

3. Aperte o botao HDMI Link para sair do sistema de menus.

4. Configure seus dispositivos conectados para que suas fung¢des compativeis com HDMI
CEC estejam habilitadas. Para mais detalhes, veja o manual do fabricante do dispositivo.
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Mudanca de configuracoes HDMI Link

1. Pressione o botao HDMI Link no controle remoto do projetor.

2. Selecione Ligacoes Dispositivo. A seguinte tela serd apresentada:

[LigacOes Dispositivol

Tipo Nome Fonte
0 Gravador 1 BH-XXX HDMI1
i Reprodutor 1 DWR-XXX HDMI2
# Gravador 2 WirelessHD

3. Use os botdes de seta A e ¥ para selecionar o dispositivo que deseja operar, depois
pressione Enter. Dispositivos sio listados por tipo (Reprodutor, Gravador, Sistema AV
ou Tuner) e por nome, se o nimero do modelo estiver disponivel.

4. Depois que o dispositivo estiver selecionado, use os botoes de controle de HDMI Link no
controle remoto para operd-lo. Vocé também pode usar os botoes On e Standby, de seta,
Enter e Esc. Fung¢des comuns disponiveis incluem ligar o dispositivo quando este estd em
modo de espera, comegar reprodugao, ajustar volume e operar o menu do dispositivo.

Além disso, HDMI Link permite que seu projetor e outros dispositivos sejam ligados e
desligados juntos:

B Sevocé ligar um dispositivo conectado, o projetor liga automaticamente e troca para
a fonte de entrada correta.

B Se vocé ligar o projetor, dispositivos conectados tais como amplificador e aparelho de
DVD sao ligados. Se vdrios dispositivos de video estdo conectados, aquele usado pela
tltima vez ¢ ligado. Quando vocé desliga o projetor, os dispositivos conectados sao

desligados.

Observacao: Para isso funcionar, a fungdo CEC power link dos dispositivos conectados deve
estar habilitada.
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Manutencao

Seu projetor precisa de pouca manutengio. S6 o que vocé precisa fazer regularmente ¢ manter
a lente limpa. Talvez seja preciso também limpar o filtro de ar para evitar superaquecimento.

Aviso: Antes de limpar qualquer parte do projetor, desligue-o e desconecte o cabo de

alimentacdo. Nunca abra as tampas do projetor, exceto a da lampada e do filtro. A voltagem
elétrica presente no projetor é perigosa e pode causar ferimentos graves. Exceto nos casos
especificamente explicados neste Manual do usuério, nao tente efetuar reparos no produto.

A lampada e o filtro de ar s3o as tinicas pegas que vocé deve substituir. Caso seja necessdrio
substituir outras pegas, entre em contato com o revendedor ou com um profissional
qualificado.

I
Limpeza das lentes

Limpe a lente sempre que encontrar sujeira ou poeira na sua superficie.

B Use um pincel para limpeza com bomba de ar que é projetado para equipamento
fotografico para remover pé da lente.

B Para remover sujeira ou borrdes, use um pano de lente ou papel. Se necessdrio, umedeca o
pano com limpador de lente e passe com cuidado sobre a superficie da lente.

Cuidado: Nunca esfregue materiais abrasivos na lente. Utilize somente produtos criados para a
limpeza de lentes poéticas.
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|
Limpeza dos dculos 3D

Use um pano (nio use toalhas de papel) para limpar com cuidado os 6culos 3D sempre que
notar po, sujeira ou marcas de dedos na superficie.

Cuidado: Nunca esfregue materiais abrasivos nos éculos 3D.

)

N
I
Limpeza do gabinete do projetor
Antes de limpar o gabinete, desligue o projetor e desconecte o cabo de alimentagio.

B Para remover a sujeira ou poeira, limpe o gabinete com um pano macio, seco e que nao
solte fiapos.

B Para remover sujeira ou manchas persistentes, umedeca um pano com dgua e detergente
neutro. Depois limpe o gabinete e seque-o com um pano seco.

Cuidado: Nunca use cera, élcool, benzeno, solvente ou outros detergentes quimicos. Eles
podem danificar o gabinete.
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Limpeza e substituicao do filtro de ar

Limpe o filtro de ar conforme descrito a seguir. Vocé pode substituir o filtro de ar enquanto o
projetor estd montado no teto, se necessdrio. As ilustra¢bes aqui mostram o projetor colocado
em uma mesa.

1. Pressione O no projetor duas vezes ou Standby no controle remoto e aguarde até que a
luz de energia pare de piscar. O projetor resfria.

2. Desconecte o cabo de alimentagio.

3. DPuxe o suporte do filtro direto para fora para remové-lo.
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5. Bata com cuidado ambos os lados do filtro de ar contra uma
superficie dura quatro ou cinco vezes para remover poeira solta
no filtro de ar.

Observacao: Nio use forga excessiva quando bater o filtro de ar,
pois ele pode rachar e se tornar inutilizdvel. Nao enxague o filtro de
ar com agua, nem use nenhum detergente ou solvente para
limpa-lo. Ndo use ar comprimido, pois 0s gases podem deixar
residuo.

6. Use um pequeno aspirador de pé que é projetado para
computadores e outros equipamentos de escritdrio para
remover qualquer poeira restante da superficie do filtro.

Se ndo possuir um, limpe o filtro com cuidado usando uma
escova muito macia (assim como um pincel limpo).

Se for dificil remover a sujeira ou se o filtro estiver quebrado,
troque-o. Vocé pode comprar um filtro de ar nimero
V13H134A38 de um revendedor EPSON autorizado.

Para encontrar o revendedor mais préximo, entre em
contato com a Epson.

7. Insira o filtro de ar como mostrado.
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L
Troca da lampada

A lampada de proje¢ao dura até 4.000 horas no modo normal. Vocé pode usar o menu
Informacao para verificar a quanto tempo ela estd em uso (consulte a pdgina 66). A lampada
deverd ser substituida quando:

B A imagem projetada ficar mais escura ou comegar a se deteriorar.

B A luz da ldmpada do projetor pisca em laranja ou vermelho em intervalos de meio
segundo.

B A mensagem pedindo que Substitua a IAmpada aparece na tela quando vocé comega a
projecao.

Observacao: A vida Util da ldmpada ird variar de acordo com o modo selecionado, as condicdes de
ambiente e o uso.

Quando nao estiver em uso, desligue o projetor para prolongar sua vida Util.

Vocé pode comprar uma lampada nimero V12H010L68 de um revendedor EPSON
autorizado. Para encontrar o revendedor mais préximo, entre em contato com a Epson.

Certifique-se de ler “Informagoes importantes sobre seguranga” na pdgina 82 antes de
substituir a lampada.

Aviso: Deixe a lampada esfriar completamente (cerca de 1 hora) antes de substitui-la. Caso a
ldmpada se quebre, pequenos fragmentos de vidro podem estar presentes e devem ser
removidos cuidadosamente para evitar ferimentos.

Cuidado: Nunca toque na parte de vidro da lampada com as méos desprotegidas; o residuo invisivel
deixado pelo 6leo nas suas méos pode encurtar a vida da lampada. Use um pano ou luva para
manusear a nova lampada.

Proceda da seguinte forma para trocar a limpada:

1. Se o projetor est4 ligado, pressione O no projetor duas vezes ou Standby no controle
remoto e aguarde até que a luz pare de piscar.

2. Desconecte o cabo de alimentagio e quaisquer outros cabos.

3. Espere por cerca de uma hora para garantir que a limpada nao estd mais quente.
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4. Solte o parafuso segurando a tampa da lampada.

5. Remova a tampa da lampada como mostrado.

/

6. Solte os parafusos prendendo a limpada (eles nao saem completamente).
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7. Levante a al¢a da lampada e puxe-a com cuidado para fora do projetor.

Aviso: (Fg) A(s) lampada(s) utilizada(s) neste equipamento contém mercurio. Entre em
contato com as agéncias regulamentadoras locais e regionais para obter informacdes sobre
descarte e reciclagem. Nao coloque a lampada no lixo comum.

8. Insira com cuidado a nova lampada no projetor e pressione a al¢a para baixo. Aperte os
parafusos.

Cuidado: N&o toque na parte de vidro da lampada. Tocar no vidro pode resultar em falha
prematura da lampada.

9. Coloque a tampa da lampada. (O projetor nao funcionard se a tampa da lampada estiver
aberta ou frouxa.)
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10. Aperte o parafuso da tampa da limpada.

» B
/

11. Reinicie o temporizador de uso da lampada como descrito na pdgina 65.

Reinicializacao do temporizador da lampada

’ [ A . . | .
Apés substituir a lampada, conecte novamente o projetor e pressione O no projetor ou On no
controle remoto. Depois siga estes passos para reiniciar o temporizador de uso da lampada:

1. Pressione o botao Menu no projetor ou controle remoto.

2. Use os botdes de navegagiao do menu para abrir o menu Reiniciar, depois selecione
Reinic. Horas Lampada.

3. Quando vir a confirmagio, destaque Sim e pressione Enter.
4. Quando terminar, pressione Menu para sair.

O temporizador de uso da lampada mostra OH até vocé ter usado a lampada por pelo menos
10 horas.
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L
Verificacao do status do projetor

Vocé pode usar o menu de informagbes para ver informagoes sobre as configuragoes atuais de
exibi¢do e hd quanto tempo a limpada estd em uso. Para acessar o menu de informagoes:

1. Pressione o botao Menu no projetor ou controle remoto.

2. Use os botdes de navegagao do menu para abrir o menu Informacéo. A seguinte
informagao aparecerd:

B Horas da Limpada B Formato 3D

B Fonte B Info sinc

B Sinal entrada B Sinal Video

B Resolucio B Cor Intensa (profundidade de cor)
B Modo Scan B Estado (informacio de erro)

| |

Taxa Renovagao Nuamero de Série

Observacao: A informacédo exibida depende da fonte de imagem selecionada. Horas da lampada
mostra OH até vocé ter usado a lampada por pelo menos 10 horas.

A resolucdo indica o numero total de linhas de scan no sinal fonte. O nimero de linhas de scan
visiveis depende do padrdo do formato de sinal e configuracées de exibicdo selecionadas
(consulte a pagina 79).

L
Armazenamento do projetor

Se precisar armazenar o projetor por muito tempo, faga o seguinte:

B Certifique-se de que a temperatura da drea de armazenamento fica entre —10 e 60 °C.
B Afixe a tampa da lente e retraia os pés.

B Remova as baterias do controle remoto.
|

Embale o projetor em sua embalagem original ou equivalente.
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L
Transporte do projetor

Observacao: A Epson nao se responsabiliza por danos ao equipamento ocorridos durante
transporte.

O projetor contém muitas pegas de precisao e de vidro. Para enviar o projetor para conserto,
use a embalagem original, se possivel. Se vocé ndo possuir a embalagem original, use materiais
equivalentes. Nao use materiais que podem ficar alojados no ventilador do projetor.
Certifique-se de que a transportadora ¢ capaz de transportar equipamento frdgil e que estd
ciente de que o projetor ¢ frgil.
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Resolucao de problema

Esta secao explica como interpretar as luzes de estado do projetor, resolver problemas com a
imagem e o controle remoto, ¢ como contactar o suporte técnico.

O que fazer quando as luzes acendem
ou piscam

As luzes em cima do projetor e nos éculos 3D indicam o status do projetor e avisam a vocé
quando um problema ocorre.

Se o projetor nio estiver funcionando corretamente, primeiro pressione o botao de energia O,
deixe o projetor esfriar e desconecte o cabo de alimentagio. Em seguida, conecte novamente o
cabo de alimentago 4 tomada e ligue o projetor. Se esse procedimento nao solucionar o
problema, verifique os indicadores luminosos na parte superior do projetor.

Observacao: Se a luz e 0 botédo de energia M ndo acendem, eles podem ter sido desligados
usando a configuragdo de lluminacao (consulte a pagina 54).

Lugzes indicando operagio normal

Estado da luz Causa e solucao
Todas as luzes estédo O projetor esta desligado. Se necessério, conecte o cabo de
apagadas eletricidade.

o Botéo de energia O projetor estd em modo de espera. Pressione Ono projetor ou
estd aceso, luzde | On no controle remoto para liga-lo.
@ energia esta
apagada
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Luzes indicando operagio normal

Estado da luz

Causa e solugao

N

©

Botédo de energia
estd aceso, luz de
energia pisca em
azul

O projetor estd aguecendo. Espere a imagem aparecer.

O projetor esté esfriando. Espere até que a luz de energia pare de
piscar e perlmanega acesa. Depois desconecte o projetor ou
pressione O no projetor ou On no controle remoto para voltar a
liga-lo.

©

Botao de energia e
luz de energia
estao acesos

Projecdo esta em andamento.

Luzes que indicam um problema

Estado da luz

Causa e solucao

Todas as luzes estédo O projetor nao esta recebendo energia. Certifique-se de que o
apagadas cabo de alimentacdo estad conectado firmemente em ambas as
pontas.
B § Aluz de _ Resfriamento de alta-velooidz_ade estd em andamento. Se a
' temperatura pisca | temperatura aumentar, a projecdo ird parar automaticamente.
D D em laranja Verifique se existe espaco suficiente para ventilacao em volta do
projetor. Limpe ou substitua o filtro de ar se necessério (consulte
a pagina 60).
Se estiver usando o projetor a uma altitude acima de 1.500
metros, ligue o Modo Alta Altitude para que o ventilador possa
resfriar o projetor adequadamente (consulte a pagina 55).
s i Aluz de O projetor estd quente demais, o que desliga a lampada
temperatura esta automaticamente. Deixe que o projetor esfrie por cinco minutos,
D I vermelha depois volte a liga-lo. Verifique se existe espaco suficiente para

ventilacdo em volta do projetor. Além disso, limpe ou substitua o
filtro de ar se necessario (consulte a pagina 60).

Se estiver usando o projetor a uma altitude acima de 1.500
metros, ligue o Modo Alta Altitude para que o ventilador possa
resfriar o projetor adequadamente (consulte a pagina 55).

[] em

A luz da lampada
pisca em laranja

A lampada precisa ser substituida.
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Luzes que indicam um problema

Estado da luz

Causa e solugao

& § A luz da lampada
pisca em vermelho

Hé& algum problema com a lampada. Se acabou de substituir a
ldmpada, certifique-se de que a lampada e sua tampa estéo
instaladas firmemente (consulte a pagina 62). Desligue o projetor
e desconecte-o da tomada. Espere que a lampada esfrie, depois
remova a lampada e procure por rachaduras. Se a lampada néao
estiver rachada, reinstale-a, conecte o projetor a uma tomada e
ligue-o. Se isso nao resolver o problema ou se a lampada estiver
rachada, entre em contato com a Epson para obter ajuda (veja a
pagina 76).

l Aluz de
., temperatura pisca
I em vermelho

o

]

Ha um problema no ventilador ou no sensor. Desligue o projetor €
desconecte-o da tomada. Depois entre em contato com a Epson
para obter ajuda (consulte a pagina 76).

Ambas as luzes de
aviso estao
piscando em
212 vermelho

el
e

’,
~
’

Ha um problema interno. Desligue o projetor e desconecte-o da
tomada. Depois entre em contato com a Epson para obter ajuda
(consulte a pagina 76).

Solucao de problemas de imagem

Vocé nao consegue ligar o projetor.

B Certifique-se de que o cabo de alimentagio estd conectado. Depois espere um momento
para a luz de energia O acender antes de pressionar o botio de energia® no projetor ou

On no controle remoto.

B Se ativou a opgio Bloqueio operagao, os botoes estao desativados. Vocé deve usar o
controle remoto para ligar o projetor (consulte a pdgina 37).

B Se ativou a op¢io Bloqueio Parental, vocé precisa pressionar o botdo de energia O no
projetor por 3 segundos para ligar o projetor ou usar o controle remoto (consulte a

pdgina 37).

Nenhuma imagem aparece na tela ou vocé vé a mensagem Sem sinal.

B Pressione um dos botoes Source (Fonte) no controle remoto ou pressione -] Source
no projetor para selecionar a fonte de entrada correta. Depois de pressionar o botio,
espere alguns segundos para o projetor sincronizar.
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B Pressione o botao A/V Mute (Silenciar A/V) no controle remoto para certificar-se de que
a imagem nao foi desativada temporariamente.

B Verifique se a luz de energia estd acesa e ndo estd piscando e que a tampa da lente foi
removida.

B E possivel que o projetor esteja no modo de repouso ou suspensio. Se o botdo de energia
O est4 aceso e a luz de energia estd apagada, pressione o botao de energia 0] para voltar a
ligar o projetor.

B Certifique-se de que seu equipamento de video estd ligado.

B Certifique-se de seus cabos estio conectados adequadamente (consulte a pdgina 16).

Contetddo 3D nao ¢ exibido ou nao é exibido corretamente.
B Pressione o botao 2D/3D para mudar para modo de visualiza¢io 3D, se necessdrio.
B Certifique-se de que vocé estd na drea de visualizagio 3D (consulte a pdgina 11).

B Certifique-se de que os 6culos 3D estdo completamente carregados e regulados com o
projetor.

B Verifique se seu dispositivo de video e midia sao compativeis com 3D. Consulte 0 manual
que veio com seu dispositivo de video para mais informagoes.

B Pressione Menu no controle remoto, selecione Sinal, depois Configuracao 3D, depois
selecione Formato 3D. Certifique-se de que a opgao Automatico estd selecionada.

B Certifique-se de que a opgdo Inverter dculos 3D estd definida como N&o (consulte a
pdgina 45).

B Certifique-se de que os seus 6culos 3D nao entraram em modo de espera. Deslize o
interruptor nos 6culos 3D para a posigao Off (desativado) e depois novamente para a
posi¢ao On (ativado).

Apenas parte da imagem ¢ exibida, ou a imagem estd distorcida.

B Pressione Aspect no controle remoto para selecionar uma relagao de aspecto diferente
(consulte a pdgina 26).

B Se o aspecto for definido como Zoom, vocé pode precisar usar a op¢ao Posigdo de
zoom para ver a se¢io de cima ou de baixo da tela para que as legendas fiquem visiveis
(consulte a pdgina 53).

B Verifique o Overscan para garantir que estd ajustado corretamente (consulte a
pdgina 52).

B Use a configuragio de Posigdo para reposicionar a imagem na tela (consulte a pdgina 52).
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B Se conectou um computador e vocé vé apenas metade da imagem, certifique-se de que a
configuracio de monitor duplo do computador estd desativada.

B Se parte da imagem estiver cortada, restabeleca as configuracoes do projetor (consulte a

pdgina 51).

Vocé estd usando um computador e nio aparece imagem na tela.
Se estiver usando um laptop com Windows®:

B DPressione a tecla fungdo que permite exibir em um monitor externo. Geralmente possui
um icone como &/, mas também pode ser identificada por CRT/LCD. Talvez seja
preciso manter pressionada a tecla Fn ao mesmo tempo. Verifique o manual do seu laptop
ou ajuda on-line.

Na maioria dos sistemas, a tecla &0 permite alternar entre a tela LCD e o projetor ou
exibir imagens nos dois meios a0 mesmo tempo. Depois de pressionar o botdo, espere
alguns segundos para o projetor sincronizar.

B Se a tecla de fun¢ao ndo deixar que exiba simultaneamente nas duas telas, talvez seja
preciso usar o utilitdrio Monitor no Painel de controle do Windows para garantir que a
tela LCD e a porta de monitor externo estao ativas. A partir do Painel de controle do
Windows, abra o utilitério Monitor. Em Propriedades de monitor, clique na guia
Configuracgoes, depois clique em Avangado. O método para ajustar a configuragio
varia de computador para computador; talvez seja preciso clicar na guia Monitor, depois
certificar-se de que a porta Monitor estd definida como exibi¢ao primdria ou ativa.
Consulte o manual do computador ou ajuda on-line para mais detalhes.

Se estiver usando Mac OS X:
1. Abra o utilitdrio Preferéncias do Sistema e selecione Monitores.
Selecione Monitor LCD ou LCD Colorido.

Na tela Arranjo ou Arranjar.

N

Cheque a caixa Espelhar monitores. (Consulte o0 manual do computador para mais
detalhes.)

A imagem estd de cabega para baixo ou invertida.

Mude a configuragao Projec¢do no menu Definigdo (consulte a pdgina 54).
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A imagem nao ¢é retangular.

B Sc a imagem estiver assim [ Jouassim[_J, 0 projetor foi colocado mais para um lado
da tela e estd em angulo. Vire o projetor diretamente para frente (ao invés de apontado
para o centro da tela), depois use o ajustador de keystone horizontal para corrigir a
imagem (consulte a pdgina 23).

M Seaimagem estiver assim [ | ou assim | ], certifique-se de que o projetor nio estd
inclinado para cima ou para baixo, depois use os botdes de keystone vertical para ajustar a
imagem (consulte a pdgina 23).

A imagem contém estdtica ou ruido.

B Certifique-se de que o Sinal entrada estd definido corretamente para seu equipamento
de video conectado (consulte a pdgina 54).

B Sc ainda vir imagens estdticas e vocé percebe tremores ou linhas horizontais, ative a
configuracio Progressivo (consulte a pdgina 42).

B Certifique-se de os cabos estao conectados firmemente nas duas pontas.

B Se estiver usando uma extensao, vocé pode receber interferéncia se o cabo nao for
blindado adequadamente. Talvez seja preciso usar um amplificador de sinal para cabos
mais longos.

B Scestiver exibindo a mesma imagem no computador e na tela do projetor, tente desligar o
monitor LCD do laptop (consulte a pdgina 72).

A imagem estd embacada.

B Certifique-se de que o Sinal entrada estd definido corretamente para seu equipamento
de video (consulte a pdgina 54).

B Talvez haja sujeira na lente. Limpe-a conforme descrito na pdgina 58.
B Ajuste o foco (consulte a pdgina 25).

B Verifique se a lente ndo estd embagada pela condensagao. Se acabou de trazer o projetor
de um ambiente frio, espere alguns minutos antes de usé-lo.

B Ajuste a Nitidez (consulte a pdgina 42).

B Se estiver projetando a partir de um computador, talvez seja preciso ajustar o
Alinhamento e Sinc. (consulte a pdgina 47).
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As cores na tela nao parecem certas.

Certifique-se de que o Sinal entrada estd definido corretamente para seu equipamento
de video conectado (consulte a pdgina 54).

Aperte o botao Color Mode (Modo de cor) no controle remoto para selecionar um modo
de cor diferente (consulte a pdgina 33).

Certifique-se de que todos os cabos estao conectados firmemente.
Verifique o brilho e o contraste (consulte a pdgina 40).
Aperfeicoe as cores com as configuragoes listadas na pdgina 43.

Se a imagem parece escura, talvez seja preciso substituir a lampada. Verifique o
temporizador de uso da lAmpada para ver hd quanto tempo a lampada estd em uso
(consulte a pdgina 66). Substitua a limpada se estiver préxima ao fim da vida (consulte a

pdgina 62).

L
Resolucao de problemas de controle remoto

O projetor nao responde aos comandos do controle remoto.

Certifique-se de que vocé estd a cerca de 10 metros do projetor e o controle remoto estd
apontado para o sensor na frente ou atrds do projetor dentro do alcance mostrado abaixo.
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Talvez seja preciso trocar as pilhas do controle remoto (consulte a pdgina 19). Pressione o
botdo de iluminagdo (%) e verifique se os botdes brilham. Se nao brilharem, troque as

pilhas.

Diminua as luzes do local e apague as luzes fluorescentes. Verifique se o projetor nio estd
exposto 2 luz solar direta.

Desligue equipamentos préximos que emitam energia infravermelha, como aquecedores.

Certifique-se de que nao hd objetos entre o controle remoto e o receptor infravermelho.
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Onde obter ajuda

Suporte pela internet

A Epson oferece suporte técnico 24 horas por dia através o site
global.latin.epson.com/Suporte. Aqui vocé pode acessar informagdes sobre resolugio de
problemas, baixar manual de produtos e receber conselhos técnicos através de e-mail.

Fale com um representante do suporte

Vocé também pode falar com um especialista em suporte técnico de projetores se ligar para: :

Pais Telefone

Brasil Capitais e regides metropolitanas: 4003-0376

Demais regides: 0800-880-0094

Tarifas de longa distAncia e outras taxas podem ser cobradas.
Antes de ligar, tenha as seguintes informagdes prontas:

B Nome do produto (PowerLite Home Cinema 3020+)

B  Numero de série do produto (localizado na parte de baixo do projetor ou no menu
Informacio do projetor)

B Configuragio do computador, se estiver conectado a um computador

B Descri¢io do problema

Suprimentos e acessorios de compra

E possivel adquirir telas, maletas para transporte ou outros acessérios através de um
revendedor EPSON autorizado. Para localizar o revendedor mais préximo, entre em contato
com a Epson como descrito acima.
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Especificacoes

Gerais
Tipo de tela

Tamanho dos
painéis LCD

Lente

Resolucio
(formato nativo)

Brilho

Taxa de contraste
dinimico

Tamanho da imagem
Distancia de projecao
Taxa de zoom

Relag¢io de aspecto
Sistema de som interno

Nivel de ruido

do ventilador

Matriz ativa TFT de polisilicio

15,5 mm de largura

F=1,51a1,99

1920 x 1080 pixels, 1080p

Modo normal:

Saida de luz branca de 2300 ldmens (padrao ISO 21118)

Saida de luz colorida até 2300 limens

Modo ECO:
Saida de luz branca de 1000 limens

2D:
Até 40.000:1

3D:
Até 1.290:1

0,76 a 7,62 metros

0,87 a 14,50 m

1a1,6

16:9 (suporta 4:3 a 16:10)

10 W por canal, dois alto-falantes (estéreo)

Modo normal:
32 dB

Modo ECO:
24 dB
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Lampada

Observacao: A vida Util da lampada ira variar de acordo com o modo selecionado, as condigbes de
ambiente e o uso. O brilho diminui com o tempo.

Quando néo estiver em uso, desligue o projetor para prolongar sua vida util.

Tipo
Consumo de energia

Vida util da lampada

Ne de referéncia

UHE (Ultra-eficiéncia), E-TORL
230 W

4000 horas (modo normal)
5000 horas (modo ECO)

V12HO10L68

Controle remoto

Alcance

Pilhas

Dimensoes
Altura

Largura
Profundidade

Peso

Elétrica
Frequéncia nominal

Suprimento de energia

Consumo de energia
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Aproximadamente 10 m

AA x 2

137,3 mm, sem incluir os pés ajustdveis
365 mm
420 mm, sem incluir a saliéncia da lente

6kg

50/60 Hz CA

100 a 120 V CA:
3,7A

200 a 240 V CA:
1,7A

100 a 120 V CA:
Em funcionamento:
372 W (Modo Normal)
285 W (Modo ECO)
Em espera:
0,26 W (com a opgao HDMI Link ativada)

200 a 240 V CA:
Em funcionamento:

358 W (Modo Normal)



Ambientais

Temperatura
Umidade

Altitude de

funcionamento

Seguranca
Estados Unidos

274 W (Modo ECO)

Em espera:
0,35 W (com a opgao HDMI Link ativada)

Em funcionamento: 5 a 35 °C
Armazenamento: —10 a 60 °C

Em funcionamento: 20 a 80% de umidade relativa, sem condensagao

Armazenamento: 10 a 90% de umidade relativa, sem condensagio

Até 2286 metros;

acima de 1500 metros, ative 0 modo Alta Altitude
no menu Operagio (consulte a pdgina 55)

FCC Parte 15B Classe B (DoC)

UL60950-1 2* edigao

pixelworks”| Pixelworks DNX™ ICs sdo usados neste projetor.

Formatos de video compativeis

Este projetor suporta video analégico nos formatos NTSC, PAL e SECAM, e ajusta-se

automaticamente ao sinal recebido. Ele pode receber esses formatos como video composto ou

componente, aceitando-os através das portas Video e Componente, respectivamente.

O projetor também suporta video digital (SDTV, HDTYV) e vdrios formatos de monitor. Video digital
¢ aceito pelas portas HDMI e Componente. A porta PC aceita sinais de monitor de computador RGB

analdgico.

Se necessdrio, vocé pode selecionar uma configuragio diferente de aspecto para otimizar a imagem. A

resolucdo na qual a imagem é exibida para determinada configuracio depende na fonte de imagem ativa
no momento, assim como listado nas tabelas abaixo.

Video composto

Taxa de
Formato atualizagcao (Hz) Resolucao
NTSC 60 720 x 480
PAL 50/60 720 x 576
SECAM 50 720 x 576
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Video componente

Taxa de
Sinal atualizacao (Hz) Resolugao
SDTV
480i 60 720 x 480
576i 50 720 x 576
480p 60 720 x 480
576p 50 720 x 576
HDTV
720p 50/60 1280 x 720
1080i 50/60 1920 x 1080
1080p 50/60 1920 x 1080
RGB analdgico (monitor de computador)
Taxa de
Sinal atualizacao (Hz) Resolucao
VGA 60/72/75/85 640 x 480
SVGA 56/60/72/75/85 800 x 600
XGA 60/70/75/85 1024 x 768
70/75/85 1152 x 864
60/75/85 1280 x 960
SXGA 60/75/85 1280 x 1024
60 1280 x 768
60 1360 x 768
WXGA 60/75/85 1280 x 800
HDM]I
Taxa de
Sinal atualizacao (Hz) Resolucao
VGA 60 640 x 480
SDTV
480i 60 720 x 480
576i 50 720 x 576
480p 60 720 x 480
576p 50 720 x 576
HDTV
720p 50/60 1280 x 720
1080i 50/60 1920 x 1080
1080p 24/50/60 1920 x 1080
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Modo 3D

Taxa de
Sinal atualizacao (Hz) Resolucao
HDTV
720p 50/60 1280 x 720
1080i 50/60 1920 x 1080
1080p 24/50/60 1920 x 1080
Formato 3D
Taxa de
Sinal atualizacao (Hz) | Resolucdo | Formato 3D
HDTV
720p 50/60 1280 x 720 Formatos Frame Packing, Lado a Lado, Sup./Inf.
1080i 50/60 1920 x 1080 | Formato Lado a Lado
1080p 50/60 1920 x 1080 | Formato Lado a Lado
1080p 24 1920 x 1080 | Formatos Frame Packing, Sup./Inf.

Codigos de comando ESC/VP21

Vocé pode usar um controlador AV com um cabo serial de modem de 9-pinos para controlar o
projetor. Vocé pode baixar o ESC/VP 21 Communication Manual completo para projetores home
theater no site da Epson epson.com/support (disponivel somente em inglés).
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http://www.epson.ca/support

Avisos

Informacoes importantes sobre seguranca

Siga estas instrugbes de seguranca quando for instalar e utilizar o projetor:
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Nunca olhe na lente do projetor quando a lAmpada estiver ligada. A luz forte pode ferir seus olhos.
Nunca deixe criangas olharem na lente quando esta estiver ligada.

Se vocg ou qualquer telespectador sofrer os seguintes sintomas ou qualquer desconforto ao ver
video 3D, pare de ver imediatamente e entre em contato com seu médico: convulses, espasmos no
olho ou musculo, perda de consciéncia, visao alterada, movimentos involuntdrios, desorientagio,
cansago na vista, ndusea, vomito, tonteira, dor de cabega, fatiga ou vista embagada que dure mais
de alguns segundos. Nio realize nenhuma atividade potencialmente perigosa (como dirigir um
veiculo ou operar mdquinas) até seus sintomas terem sumido completamente. Se os sintomas
persistirem, para de usar e ndo continue com visdo estereoscépica 3D sem discutir seus sintomas
com um médico.

Alguns telespectadores podem sofrer convulsio ou desmaio quando expostos a imagens piscantes
ou luzes contidas em certos conteddos 3D. Qualquer um que tenha histérico de convulsées, perda
de consciéncia, sintomas ligados 4 condigio epiléptica, ou tem histérico familiar de epilepsia deve
entrar em contato com um médico antes de usar a funcio 3D. E recomendado a todos os
telespectadores a fazerem pausas enquanto assistem a video 3D ou jogam jogos 3D. As pausas
sugeridas sao de pelo menos 5 a 15 minutos apds cada 30 a 60 minutos de visualizagio de
conteddo 3D.*

*Com base nas recomendagées emitidas pelo Consdrcio 3D revisto em 10 de dezembro de 2008.
A duragdo e frequéncia de pausas ird variar de pessoa para pessoa. Se sofrer qualquer desconforto,
vocé deve parar imediatamente de assistir video 3D ou de jogar jogos 3D até que o desconforto
passe. Consulte um médico se necessério.

Devido ao possivel impacto no desenvolvimento da visio, telespectadores de video 3D deve ter 6
anos ou mais. Criangas e adolescentes podem estar mais sujeitos a problemas de sadde associados 4
visualizagdo 3D e devem ser supervisionados para evitar visualiza¢io prolongada sem descanso.

Assistir 2 tela sentado perto demais por muito tempo pode causar cansago no olho. Consulte o
manual do projetor para determinar a distancia ideal de visualizacao.

Ver contetido 3D pode causar tonteira e desorientagio para alguns telespectadores. Portanto, para
evitar ferimentos, nio coloque seu projetor ou tela perto de escadas, varandas ou fios, e ndo se sente
perto de objetos que podem ser quebrados se acertados acidentalmente.



As seguintes pessoas devem limitar visualizacio de contetido 3D:

Pessoas com histérico de foto-sensitividade

Pessoas com problema de coragio

Pessoas em mau estado de satide

Pessoas que sofrem de insdnia

Pessoas que sdo fisicamente cansadas

Pessoas sob a influéncia de drogas ou 4dlcool

Qualquer um que j4 tenha sofrido convulsées epilépticas ou perturbagoes sensoriais causadas por
efeitos de luz piscante

ALGUNS PADROES DE LUZ PODEM INDUZIR CONVULSOES EM PESSOAS SEM
HISTORICO DE EPILEPSIA.

Nunca abra as tampas do projetor, exceto a da lampada e do filtro. A voltagem elétrica presente no
projetor é perigosa e pode causar ferimentos graves.

Exceto nos casos especificamente explicados neste Manual do usudrio, no tente efetuar reparos no
produto. A manutengio do equipamento deve ser realizada somente por profissionais devidamente
qualificados.

O projetor e seus acessérios vém embalados em sacos pldsticos. Mantenha os sacos pldsticos longe
de criangas pequenas para evitar risco de sufocamento.

Nio coloque o projetor sobre mesas, suportes ou plataformas instdveis. Além disso, ndo use o
projetor perto de 4gua ou fontes de calor.

Use apenas o tipo de fonte de alimenta¢io indicado no projetor. Em caso de ddvida quanto a
voltagem da energia disponivel, consulte o revendedor ou a companhia de energia.

Coloque o projetor perto de uma tomada onde o plugue possa ser facilmente desconectado.

Naio insira o plugue em uma tomada com poeira presente, e insira o plugue firmemente em uma
tomada. Se ndo o fizer, isso pode resultar em faiscas ou incéndio.

Nio sobrecarregue tomadas, extensdes, etc. Isso poderd provocar incéndio ou choque elétrico.

Naio bloqueie as aberturas do projetor. Essas aberturas proporcionam ventilagio e evitam que o
projetor superaquega. Nio opere o projetor em um sofd, tapete ou outra superficie macia, ou em
um gabinete fechado a menos que haja ventilagio adequada.

Nunca empurre objetos pelos orificios do gabinete nem derrame liquido no projetor.

Desligue o projetor da tomada e encaminhe-o para manutengio por profissionais qualificados nas
seguintes condigdes: quando o cabo de alimentag¢do ou plugue estiver danificado ou quebrado; se
liquido foi derramado no projetor, ou se foi exposto a chuva ou dgua; se ndo funciona
normalmente quando segue as instru¢des de operagio, ou se exibe uma mudanga significativa no
desempenho, indicando a necessidade de ser consertado; se foi largado ou se o gabinete foi
danificado.

Cuidado para nio deixar os fios do projetor pelo caminho, pois alguém pode tropecar. Isso pode
causar quebra ou dano do plugue.

Desconecte o projetor da tomada antes de limpd-lo. Use um pano timido para limpeza. Nio utilize
limpadores liquidos ou aerossol.
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A(s) lampada(s) utilizada(s) neste equipamento contém mercurio. Entre em contato com as
agéncias regulamentadoras locais e regionais para obter informagoes sobre descarte e reciclagem.
Nio coloque a lAmpada no lixo comum.

Permita que a lampada esfrie por uma hora antes de substitui-la.

Desconecte o projetor durante tempestades ou quando nio estiver em uso por longos periodos de
tempo.

Naio coloque o projetor ou controle remoto em cima de equipamentos que produzam calor.

Se utilizar o projetor em um pafs diferente do pais onde o equipamento foi adquirido, utilize o
cabo de alimentagdo adequado 2 regio.

N3o se apoie no projetor nem coloque objetos pesados sobre ele.

Nio use o projetor fora do intervalo de temperatura requerido de 5 a 35 °C. Caso contrério, pode
causar instabilidade no funcionamento, podendo levar a danos no projetor.

N3o guarde o projetor fora do intervalo de temperatura requerido de —10 a 60 °C ou sob luz solar
direta por longos periodos. Isso pode causar danos
ao gabinete do projetor.

AVISO: Os cabos fornecidos com este equipamento contém produtos quimicos tais como chumbo,

reconhecido como agente causador de defeitos de nascimento e outros danos reprodutivos. Lave as
mdos depois de manused-los. (Este aviso ¢ fornecido de acordo com a Proposta 65 do Cédigo de
Seguranca e Satide da Califérnia Cédigo §25249.5 e posteriores.)

84 Avisos



FCC Compliance Statement

For United States Users

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device,
pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection
against harmful interference in a residential installation. This equipment generates, uses, and can
radiate radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instructions, may
cause harmful interference to radio or television reception. However, there is no guarantee that
interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause interference to radio
and television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is
encouraged to try to correct the interference by one or more of the following measures:

B Reorient or relocate the receiving antenna.
B Increase the separation between the equipment and receiver.

B Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is
connected.

B Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

WARNING

The connection of a non-shielded equipment interface cable to this equipment will invalidate the FCC
Certification of this device and may cause interference levels which exceed the limits established by the
FCC for this equipment. It is the responsibility of the user to obtain and use a shielded equipment
interface cable with this device. If this equipment has more than one interface connector, do not leave
cables connected to unused interfaces. Changes or modifications not expressly approved by the
manufacturer could void the user’s authority to operate the equipment.
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I
Aviso de direitos autorais

Todos os direitos reservados. Nenhuma parte desta publicagio pode ser reproduzida, armazenada em
um sistema de recuperagio, ou transmitida de qualquer forma, eletrdnica, mecinica, fotocdpia,
gravagio, ou outras, sem permissdo por escrito anterior da Seiko Epson Corporation. As informagoes
aqui contidas sdo apenas para o uso com este produto Epson. A Epson nio ¢é responsdvel por qualquer
uso destas informagdes aplicadas a outros produtos.

Nem a Seiko Epson Corporation nem suas afiliadas s3o responsdveis ao comprador deste produto ou
terceiros por danos, perdas, custos, ou gastos causados ao comprador ou terceiros como resultado de:
acidente, mal uso, ou abuso deste produto ou modifica¢des, reparos ou alteragdes nio autorizadas deste
produto, ou (excluindo nos Estados Unidos) falha em seguir estritamente as instrugdes de manutenc¢io
e operagio da Seiko Epson Corporation.

A Seiko Epson Corporation nio ¢ responsdvel por danos ou problemas causados pelo uso de op¢des ou
produtos que nio sejam designados como Produtos Originais Epson ou Produtos Aprovados Epson
pela Seiko Epson Corporation.

Um aviso sobre uso responsavel de materiais protegidos
por direitos autorais

A Epson encoraja cada usudrio a ser responsédvel e respeitar as leis de direitos autorais quando usar
qualquer produto Epson. Enquanto as leis de alguns paises permitam c6pia limitada ou reutilizagio de
material protegido em certas circunstncias, tais circunstincias podem nio ser tdo abrangentes quanto
algumas pessoas presumem. Entre em contato com seu conselheiro legal para qualquer pergunta com
relago 2 lei de direitos autorais.

Marcas comerciais

EPSON e PowerLite sio marcas registradas, C*Fine e 1080Perfect sio marcas comerciais, e EPSON Exceed Your
Vision ¢ uma logomarca registrada da Seiko Epson Corporation.

DigiScan e AccuCinema s3o marcas registradas da Epson America, Inc.

HDMI, o logotipo HDMI e High-Definition Multimedia Interface sdo marcas registradas de Hnml®
HDMI Licensing, LLC. HIH OEFITION MULTIMEDIA INTERFAGE

Aviso geral: Outros nomes de produtos usados aqui sio apenas com o intuito de identificagio e podem ser marcas
comerciais de seus respectivos donos. A Epson nega qualquer direito sobre tais marcas.

Esta informagdo estd sujeita a mudanca sem aviso prévio.

© 2014 Epson America, Inc. 1/14
CPD-37724R1
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