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GUIA DO USUARIO

Por favor, guarde todas as informagoes para futuras referéncias.

Precaucodes de seguranca
Antes de tentar usar o instrumento, certifique-se de ler
as “Precaugodes de seguranca” separadas.

XWP1-P-1A CASIO®



Importante!
Observe as seguintes informagdes importantes antes de usar este produto.

Antes de usar o adaptador de CA para alimentar o produto, certifique-se de verificar se o adaptador de CA nao contém nenhum
dano. Verifique cuidadosamente o cabo de alimentacéo para ver se ndo ha rupturas, cortes, fio exposto e outros danos sérios.
Nunca permita que criangas usem um adaptador de CA que esteja seriamente danificado.

Nunca tente recarregar as pilhas.

Nao use pilhas recarregaveis.

Nunca misture pilhas usadas com novas.

Use as pilhas recomendadas ou pilhas de tipos equivalentes.

Certifique-se sempre de que as polaridades positivas (+) e negativas (—) das pilhas estejam nas dire¢des corretas conforme
indicado perto do compartimento das pilhas.

Troque as pilhas o mais rapido possivel ao primeiro sinal de que estao ficando fracas.

Nao coloque os terminais das pilhas em curto-circuito.

Este produto néo é tencionado para criangas menores de 3 anos de idade.

Use somente o adaptador AD-E95100L da CASIO.

O adaptador de CA nao é um brinquedo.

Certifique-se de desconectar o adaptador de CA antes de limpar o produto.

B: Esta marca aplica somente nos paises da Unidao Européia.

Manufacturer:
CASIO COMPUTER CO., LTD.
C € 6-2, Hon-machi 1-chome, Shibuya-ku, Tokyo 151-8543, Japan

Responsible within the European Union:
CASIO EUROPE GmbH
Casio-Platz 1, 22848 Norderstedt, Germany

@ E proibida qualquer reproduc¢ao do conteudo deste manual, seja parcial ou total. Exceto para seu proprio uso pessoal,
qualquer outro uso do contelido deste manual sem a permissao da CASIO é proibido sob as leis de direitos autorais.

@ EM NENHUM EVENTO A CASIO SERA RESPONSAVEL POR QUAISQUER DANOS (INCLUINDO, SEM LIMITACAO A
ISSO, DANOS POR PERDAS DE LUCROS, INTERRUPGAO DOS NEGOCIOS, PERDA DE INFORMAGAQ)
PROVENIENTES DO USO OU DA INCAPACIDADE DO USO DESTE MANUAL OU DO PRODUTO, MESMO QUE A
CASIO TENHA SIDO ADVERTIDA SOBRE A POSSIBILIDADE DE TAIS DANOS.

@ O conteldo deste manual esta sujeito a modificagbes sem aviso prévio.

@ A aparéncia real do produto pode ser diferente da mostrada nas ilustragées neste Guia do Usuario.

® Os nomes das empresas e produtos usados neste manual podem ser as marcas registradas de outros.

P-1



& Sumario

(C1T]: W (-] 7 | [ o)

Preparacéao para tocar................ P-8

CONEXOES .eoeeivrieeeeeetiee e e e P-8
Fornecimento de energia .........ccccoevveeeenne P-9
Uso de uma tomada elétrica doméstica.................. P-9
Uso de pilhas
Desligamento automatico...........cceveeeiieereeriieenne. P-10
Acessorios incluidos e opcionais ............. P-10

Como aprender a tocar na
pratica (Para novatos em
sintetizador) ............covvsssssisnnnns P-11

Execugdo com os sons incorporados ...... P-11

Criag80 de SONS ......ceevrvrererieeeireee e P-12
Uso do sequienciador de passos e
fraASES oo P-14
FUNG&O de arpejo ......ccccvveriieeeiieee e P-14
Seqlienciador de frases .......ccccceveeeieerienieeneeene P-14
Seqlienciador de passO0S.........cccevvrreieeriuieieenineenns P-15
Uso da funcdo de execugao..................... P-16
Reprodugdo de uma cangao de
demonstragdo incorporada ............cccee..e. P-17
1070] oo 1117 Lo 10 P-17

Selecao e criacao de sons....... P-18

ViS80 geral .....ccooevviiiiiiiiiieiee s P-18
Para selecionar um som ........ccccoeevuennnn. P-20
Para editar e armazenar um som como
UM SOM dO USUANO......ccevveereereerneeeeeeenn, P-21
Parametros de som editaveis do
sintetizador SOlo ... p-22
Parametros editaveis da hexaestratificacao ......... P-30

Parametros editaveis dos sons de 6rgdo com
barras de harmonicos ..........ccceecveeeeiieeccciieeeeen, P-32

Parametros editaveis do som de melodia
PCM (Sons PCM com excegao de bateria)........... P-33

Parametros editaveis de sons PCM de bateria..... P-34

P-2

Controle dos SONS ......ccoccveeeeeiiiieeeeeennn, P-35
Uso de um pedal........c.coeveeiiiiiiiiiiieieneeeeeen P-35
Uso das rodas
(Inflector da altura tonal, Modulago) ................... P-35
Uso dos botdoes designaveis..........ccceeeereerieeenenen. P-35
Uso dos controles deslizantes...........cccoceevcieeeen. P-36
Uso do botdo de retengdo ..........ccoceeeeiiiiiiiinens P-36

Alteragédo do tom das notas em passos de
semitom (Transposi¢cdo) ou em passos de

oitava (Alteragao de oitava) .........cccoeceercreeneeinieene P-36
Aplicacdo de efeitos as notas.................. P-37
Para configurar as definicées dos efeitos............. P-38

Armazenamento de um DSP editado

Execucao automatica de
frases de arpejos ............cceveeen. P-40

Para usar a funcdo de arpejo.................. P-40
Edicdo de um arpejo .......ccccvvveeeeeiienennnnn. P-41
Elimina¢do de dados de arpejo............... P-43

Gravacao e reproducéo de
frases .......cccovvrrrmmmmnssssisssnnnnnnnnns P-44

Para reproduzir uma predefini¢éo ........... P-44
Para alterar a definicdo do andamento................. P-45

Vocé pode usar a tela de selegéo de frase

para selecionar o som recomendado para a

frase selecionada atualmente como seu

som da parte da zona 1. .......cccceeveeiieiiinnie e P-45

Para iniciar uma reproducgao de frase
pressionando uma tecla do teclado

(Execugéo acionada por tecla)................ P-45

Gravacdo de uma nova frase.................. P-46
Definigcdes dos dados de frase ........ccccccecevrvieennen. P-47

Gravacgao sobre outra frase

(Dobragem) .......occeeeveiiiiieeee e P-47

Indicadores proximos aos

NUmMeros de frase .....cccccvveeeeviiieeee e, P-48

Para armazenar uma frase..........c.cceeee.. P-48



Sumario [ I

Uso do seqtienciador de
| o - L-1-To Xy ~ L

Como o sequenciador de passos é

Organizado ......cc.eeeeeeiiiiieee e P-49

Reproducgédo de uma sequéncia de

PASSOS ...eeeeiieeeeereeir e P-51

Edicao de uma sequéncia -

Edigao simples.......ccooceviviiiceee, P-51
Para ativar ou desativar um passo.........c.cccecueeenne P-52
Para configurar as definicdes das
NOtas ligadas ........cocveeeriereiriee e P-52
Uso dos controles deslizantes para alterar as
definicbes de nota e velocidade...........ccccceveeenneen. P-52
Uso do controle deslizante principal para
alterar as definicdes de nota e velocidade............. P-53
Alteragao das atribuicdes dos controles
deslizantes .........cccoceviiiiinii P-53
Alteragéo da fungéo atribuida ao controle
deslizante prinCipal...........cccoeeieeinneee e P-53
Introducédo de dados de passo tocando o
teclado, etC........ccovviviiiii P-54
Alteragéo do canal SoloT ........cccevieeiiiiiieiieeee P-54
Alteragéo do tempo de mudanga do padréo.......... P-55

Sincronizacao da reprodugéo do
seqlenciador de passos com um arpejo .............. P-55

Alteracdo do som do sequenciador

€ PASSOS..ceviiiiiiieie et P-55
Para soar uma parte simples

[(]eTe [ F:To] [0 ) R P-55
Edicdo de uma sequléncia - Avancgada.....P-55

Para realizar a edicdo avangada de um
PAFAMELIO ...ttt P-55

Alteragcéo das definicdes dos controles
deslizantes ......cccceeeviiieeei e P-59

Para copiar definigdes de um controle
deslizante para OUtro.........cccceeeveeriieenieiieeneeeee P-59

Para armazenar uma seqiiéncia

editada ........oocoeeeiii P-60
Encadeamento........ccccceeeeiiiieeiiiiineenn, P-60
Para criar uma cadeia...........cccocovieiiiiiiiiniinen, P-60
Para reproduzir uma cadeia...........ccoceeevieeenineenne P-61
Para inicializar as defini¢bes de cadeia ................ P-61

Para armazenar uma cadeia no formato
SMF em um cartdao de memoria........cccccevcvveeenneenn. P-61

Uso do modo de execucéao ...... P-62

ViSE0 geral ....cceveviiiiiiiee e P-62
Registro e chamada de execucdes......... P-62
Para registrar uma execucao..........ccceevveeerieeeennne P-62
Para chamar uma execugao..............ccceeveeiiinens P-63

Lista dos parametros editaveis de
EXECUGAO ....eveeeereeerreee e e snree e e e nnee e P-64

Outras funcées uteis................ P-67

USO dO MIXET ..ovveiieiee e P-67
Ajuste instantaneo das definigdes usando os
controles deslizantes e botdes de passo.............. P-67
Definigdes do MIXEr ........ccceivirieirieieienieeeeeeen P-68

Defini¢gdes globais do Sintetizador .......... P-69
Afinagao (Afinagao fina do tom das notas)........... P-69
Controle 10Cal.........coccuiiiiiiiiiic e P-69

Afinagao grosseira mestre (Afinagao do
tom das notas em passos de semitom)................

Modo inicial depois de ligar o instrumento

Contraste do mostrador..........ccccceeeeeeeennnneenn.

Ativagao/desativacéo do desligamento

AULOMALICO ..o P-69
Uso de MIDI .....oovvvveieieiccceeeeee e, P-69
O qUE @ MIDI? ..o P-69
Definig8es MIDI ......coccueiiiiiieeiiieee e P-70

Eliminacdo de dados armazenados no
Sintetizador ........ccccovcveeii P-71

Inicializagé@o das definicdes e dados
globais do Sintetizador ............ccccceeeennneen. P-71

Reproducgéo de uma cancéo de
demonstracdo ou de um arquivo de um
cartdo de memoria ........ccceeeeeeeiiiiiiiins P-72

Uso de um cartao de
[111=111 1] 4 T TP oy 4

Tipos de dados suportados ...........ccceecveeerieeennnen. P-73

Precaugdes relativas aos cartdes e
abertura para carao .........cccoceeeerieeeniiee e, P-74

Colocagao e remogao de um
cartdo de memoria .......cccceeeeeeeeiiiiiiine P-74

Formatagéo de um cartdo de meméria ... P-75

P-3



I ﬁ Sumario

Armazenamento dos dados do
Sintetizador num cartao de memoaria........ P-75

Para armazenar dados do Sintetizador num
cartdo de MemMONia ........cccceeeeecieeeeiiiiee e eceee s P-75

Para armazenar em lote todos os dados do
Sintetizador num cartao de memoéria..................... P-76

Carregamento dos dados de um
cartdo de memoria .......cccovveeeeiiieiieniis P-77

Para carregar dados na memoria do
Sintetizador desde um cartdo de memdria ........... pP-77

Para carregar em lote todos os dados na
memodria do Sintetizador desde um
cartdao de MEeMONIA .......ccccveeeeveeeeiiiee e seee e P-77

Para apagar um arquivo de um
cartdo de memoria ......ccceevvvveeeeeiiiieeeennans P-78

Para mudar o nome de um arquivo num
cartdo de memoria .......ccceeeevveeeeeiciieeeennans P-78

Reproducgéo de um arquivo de
musica de um cartdo de membria............ P-78

Conexao a um computador ..... P-79

Requisitos minimos do sistema do
COMPULAAOL ..eeieiieiieiiiiieee e P-79

Conexao do Sintetizador a um computador.......... P-79

Armazenamento e transferéncia de

dados do Sintetizador para um

computador e edicdo dos dados do
Sintetizador num computador .................. P-80

Referéncia ......c.cccceeeveveeevrevennenn. P-81

Mensagens de erro ......ccccceeeeeveeieinieeneeen. P-81

Localizacdo e solugéo de problemas....... P-82

Especificagies ......ccccvvvveeeiiiiiiieniiiiiieenn, P-84
Precaucgdes durante a operacao.............. P-86
Lista dos efeitos do DSP..........cccceecveenee P-87
Lista dos tipos de DSP........cccccevieiiiiineenieeeee P-87
Lista dos parametros de DSP .........cccocoeeviieeiieenee. P-88
Caracteres suportados..........cccoeceeerueene P-91

MIDI Implementation Chart

P-4



(& Guia geral

* Neste manual, os botoes, controles, terminais e outros elementos sao referidos mediante o uso de uma combinac¢ao de
nimeros de grupo (@, @, etc.) e nomes dos elementos.

( Parte posterior )
Esquerda Centro Direita Bandeja ¢ A bandeja é ligeiramente
l inclinada. Tome cuidado
& = — para que os objetos
PN (= =S colocados nela ndo
© © 0o escorreguem.
B e e Ty _— ————— * Nao coloque copos ou
e B iy o CEEED Sy outros recipientes com
o cmmmmmmes || |©O) sa5s | L : St oo liquido na bandeja.
e 9050
OooSEEEEEEEm) |U0D0HT - QUi (000
| I T
inferior .H”..”WH.NH.WMH. s | & & & ”..’.. -
\_ J
Esquerda ASSIGNABLE KNOBS
K1 K2 K3 Ké
@ @ @ |
LEVEL DSP
SOLO SYNTHESIZER ‘SYNTH1 I SYNTH2 | PCM1 | PCM2 | EXT | NOISE | TOTAL ‘ PARAMA | PARAM B
LEVEL DSP
HEX LAYER ‘ LAYER1 | LAYER2 | LAYER3 | LAYER4 | LAYERS | LAYER6 | TOTAL ‘ PARAMA | PARAM B
D
0—0 DRAWBAR ORGAN ‘ 16 ‘ 5 1/3-‘ 8 ‘ 4 ‘ 2 2/3" 2' ‘ 1 3/5“ 1 1/3" 1
D
1 2 [ 3 | 4| 5 [ 6| 7] 8|
STEP SEQUENCER C OO OO Co g )
+—O
C I T R T R BT S T I VR B TR BV
C ‘ () )y )
DRAWBAR
ROTARY PERCUSSION
SLOW/FAST SECOND  THIRD
- -
(Controles deslizantes)
Kex FONCAB 1) 179 2/10  3/11  4/12  5/13  6/14 7/15 8/16 MASTER

Os grupos de 0 a @ estao dispostos para facilitar o ajuste de um som a medida que vocé o escuta.

0 Use estes botdes para selecionar as fungdes atribuidas aos controles deslizantes (@) e aos botdes @ w Pagina P-35

@ Use estes botdes para alterar os efeitos atribuidos aos sons do 6rgdo com barras de harmoénicos, e para alterar as partes
atribuidas aos controles deslizantes (@). = Pagina P-32

@ Use este botdes para ajustar o ataque, decaimento e outros parametros do som. == Pagina P-35
9 Use estes botdes com o seqlienciador de passos para ativar ou desativar cada passo ou parte. = Pagina P-52

@ Use estes botdes para controlar os sons do 6rgdo com barras de harménicos. Eles também sao usados para edigdo com
o sequienciador de passos e mixer. = Pagina P-35, P-52, P-67
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Iﬁ Guia geral

LCD (Disco seletor)
POWER PERFORM TONE STEP SEQ C :
C__J ( ) ( ) ( ) TEMPC| MEASURE BEAT
EDIT  SETTING  WRITE
( ) ( ) ( )
VOLUME
DEMO / PLAYER
ARPEGGIO  HOLD MIXER
TEMPO
e || S =l |((O) 4
( ) [ 7T ) KEYPLAY PLAY/STOP  REC
PHRASE
MIN MAX SEQ @ T
o, SELECT
2 PART STEP START/ SOLO | HEX mwm ‘
- + — STOP CHAIN Sth | taven | onean | Fiang STR/BRS GT/BASS SYNTH _VARIOUS
STEP
SEQ
DELETE  INSERT (setect

| W —T—

@ @ Indica 0 nome da fung&o quando o 0

botédo é mantido pressionado.

@ Use o botao [POWER] para ligar ou desligar a alimentacao, e o botdo [VOLUME] para ajustar o nivel do volume.
w Pagina P-9
0 Use os trés botbes superiores para selecionar o modo do sintetizador. Use os trés botbes inferiores para editar e
armazenar dados de som e de outros itens, e para fazer as definicdes gerais do sistema. == Pagina P-11, P-12, P-69
@ Use estes botdes para ajustar o andamento do seqtienciador de passos, frases e outras reproducgodes. == Pagina P-45
@ Use estes botbes para selecionar uma parte para editar com o seqlienciador de passos ou mixer. == Pagina P-51, P-67
@ Use estes botdes para selecionar um passo para a reproducgao ou edi¢cao do seqlienciador de passos. = Pagina P-51
@ Use estes botbes para selecionar uma categoria de sons ou um padrao do seqtienciador de passos.
= Pagina P-11, P-51
@ Use estes botbes para ativar ou desativar as funcdes do arpejador ou de retencéo, e para alterar as definicbes do mixer
ou dos efeitos. = Pagina P-38, P-40, P-67
@ Use estes botdes para realizar uma gravacao ou reprodugéo do seqlienciador de frases. == Pagina P-44
@ Use o disco seletor para uma mudanca rapida dos nimeros e valores que aparecem no mostrador. == Pagina P-12
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Direita B o 1 2 3 4
( ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
SR 5 6 7 8 ;| @
( ) ( ) ( ) ( ) ( ) [ )
EXIT ENTER
( ) ) ( )
MENU NO YES 9 @
( ) C=] C 9C vy C>)
OCTAVE
TRANSPOSE - -+
L =

@ Use estes botdes para selecionar um numero de som, nimero de execucao, etc. == Pagina P-20

@ Use os seis botdes na direita para mover o cursor na tela, e os botdes menos (-) e mais (+) para alterar um valor exibido.
Pressione o botdo [MENU] para exibir um menu de opgdes para a operacgao que estiver realizando atualmente.
= Pagina P-21

@ Use estes botbes para alterar o tom de um som com um sé toque. = Pagina P-36

Esq ue rda BENDER MODULATION
inferior

@ Use [BENDER] para infletir a altura tonal das notas e [MODULATION] para adicionar vibrato as notas. == Pagina P-35

Parte posterior Consulte a pagina seguinte.
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(& Preparacao para tocar

* Sempre que conectar qualquer dispositivo ao Sintetizador, certifique-se de ler a documentagéo do usuario que acompanha o
dispositivo.

 Este Sintetizador ndo possui alto-falantes incorporados. Ele ndo produzird nenhum som a menos que vocé conecte algum
dispositivo para a saida do som.

@ Parte posterior esquerda

USB o< OUT/THRU — MIDI — IN

®

[ R
? UL

Cartdo de meméria (pagina P-73) Computador (pagina P-79) Outro instrumento musical eletronico (pagina P-69)

s cArDsLOT [

@ Parte posterior direita

(1|) (2|) (?) (4) (5) (€|3) (T)

SUSTAIN, INST IN AUDIO IN MIC IN MIC VOLUME — LINE OUT— DC 9.5V
ASSIGNABLE JACK (STEREO) L/MONO PHONES OoCd A fOrma eo t|p0
YRYPOQY Qp  JEE
+ + + + + + @) sua localizagdo
geogréfica.
| | | | |
*1 *1
m’j
Pedal Outro instrumento musical Microfone Fones de ouvido Tomada elétrica
eletrénico doméstica
*1 Plugue normal (monofénico)
CD player, player de udio, Dispositivo de dudio, *2 Plugue estéreo normal
etc. amplificador, etc. *3  Mini plugue estéreo




Preparacéao para tocar |

Para fazer isto: Faca isto:
(1) Usar um pedal Conecte um pedal de sustain disponivel opcionalmente. Para maiores
informagdes sobre o tipo de efeito aplicado quando o pedal é pisado, consulte a
pagina P-65.
2) Introduzir o som de outro instrumento | Use um cabo de conexao disponivel comercialmente para conectar o terminal
musical eletrénico de saida (monofénico) de outro instrumento ao Sintetizador.™

¢ Vocé também pode aplicar efeitos aos sons de entrada (pagina P-67) e usar
os sons de entrada ao criar novos sons como parte dos sons do Sintetizador
(pagina P-22).

(3) Introduzir o som de um dispositivo Use um cabo de conexao disponivel comercialmente para conectar o terminal
externo de saida (estéreo) de um CD player ou player de 4udio portatil ao Sintetizador.™

(4) Introduzir um som externo usando um | Conecte um microfone dinamico disponivel comercialmente ao Sintetizador.™
microfone Vocé pode usar @ MIC VOLUME para ajustar a entrada do som com o

microfone independentemente de outro som.

* Para maiores informagdes sobre como aplicar efeitos a entrada de som com
um microfone, consulte a pagina P-67. Para maiores informagdes sobre como
usar sons de entrada para a criacdo de novos sons, consulte a pagina P-22.

(5) Gerar 0 som do Sintetizador usando | Use um cabo de conexao disponivel comercialmente para conectar o terminal
um equipamento de audio ou um de entrada (AUX IN, etc.) do equipamento de dudio ou amplificador ao
amplificador Sintetizador.™

¢ Para saida monofénica com um Unico cabo de conexao, conecte o cabo ao
terminal L/MONO do Sintetizador.

(6) Usar fones de ouvido Conecte os fones de ouvido disponiveis opcional ou comercialmente ao

Sintetizador.™

* Nao escute musica em volumes muito altos durante longos periodos de
tempo. Fazer isso cria o risco de danos a audi¢éo.

(7) Fornecer energia ao Sintetizador Consulte “Fornecimento de energia” a seguir.

*4 Antes de conectar, certifique-se de desligar o Sintetizador e o dispositivo que estiver conectando, e baixe @ VOLUME a um
nivel baixo.

1. Use o adaptador de CA especificado para este
ornecimento de energia Sintetizador para conecta-lo a uma tomada

Prepare uma tomada elétrica ou pilhas. elétrica doméstica.

Q) IMPORTANTE! TomadT elétrica doméstica ey

¢ Certifique-se de observar as “Precaucoes de @’I » O
seguranc¢a” separadas. O uso incorreto deste produto IE y @

i
cria o risco de choque elétrico e incéndio. Q\QS—/EP—)\

¢ Certifique-se sempre de que o produto seja desligado
antes de conectar ou desconectar o adaptador de CA, Adaptador de CA DC 9.5V

. . . * A forma e o tipo
ou antes de instalar e retirar as pilhas. dependem da sua

localizagao geografica.
| Uso de uma tomada elétrica doméstica

2. Pressione (® POWER para ligar a alimentaco.

Certifique-se de usar somente o adaptador de CA (padréo ] - - ]
* Para desligar a alimentacgao, pressione @ POWER de

JEITA, com plugue de polaridade unificada) especificado

para este produto. O uso de um tipo diferente de adaptador novo.
de CA pode causar um mau funcionamento. (6] POWER
Adaptador de CA especificado: AD-E95100L %



I N Preparaciao para tocar

() IMPORTANTE!

¢ Se voceé pressionar @ POWER apenas ligeiramente, o
mostrador se iluminara momentaneamente, mas a
alimentacao nao sera ligada. Isso nao indica um mau
funcionamento. Pressione () POWER firme e
completamente para ligar a alimentacao.

O adaptador de CA fica quente ao toque apés um longo
periodo de uso. Isso é normal e nao indica um mau
funcionamento.

Para evitar a ruptura do fio, tome cuidado para nao
colocar nenhum tipo de carga sobre o cabo de
alimentacéo.

Nao dobrar! Nao enrolar!

* Nunca insira pecas metalicas, lapis ou quaisquer
outros objetos no terminal DC 9.5 V do produto. Fazer
isso cria o risco de acidente.

| Uso de pilhas

Vocé pode usar seis pilhas de tamanho D para a
alimentacao.
* Use pilhas alcalinas ou de zinco-carbono.
Nunca use pilhas Oryride (oxi-hidroxido de niquel) nem
quaisquer outras pilhas baseadas em niquel.

1. Abraa tampa do compartimento das pilhas na
parte inferior do Sintetizador.

JZ———— A\

= =
A—’—J bt-&
2. Instale seis pilhas de tamanho D no

compartimento das pilhas.

* Certifique-se de colocar as pilhas com suas
polaridades positivas @ e negativas © nas diregcoes
indicadas na ilustragéao.

_
®®

3. Insira as linglietas da tampa do compartimento
das pilhas nos orificios no lado do
compartimento e feche a tampa.

Lingletas

.LA.ZI D O

P-10

4. pressione (@ POWER para ligar a alimentagio.

M Indicacao de pilhas fracas

A vida util aproximada das pilhas é indicada a seguir.

Aproximadamente 35 horas* (pilhas alcalinas, com os

fones de ouvido opcionais CP-16 da CASIO)

* Usar um volume alto, tocar em temperaturas muito baixas,
e algumas outras condigbes de execugao podem encurtar
a vida das pilhas.

A energia baixa das pilhas é indicada quando a mensagem
“Battery Low” aparece e os indicados mostrados a seguir
piscam no mostrador. Troque as pilhas por novas.

== I T I
S w1 T 0

rEMPI .V1_-'|ASJHE BEAT

Indicagéo de pilhas fracas (intermitente)

| Desligamento automatico

O Sintetizador é desligado automaticamente para evitar o
desperdicio de energia se nenhuma operagao for realizada
dentro de uma quantidade de tempo predeterminada. O
tempo para o desligamento automatico é de seis minutos com
o uso de pilhas e de quatro horas com o uso do adaptador de
CA.

* Vocé pode desativar a fungéo de Desligamento Automatico
desativando a definicdo “Desligamento automatico”
conforme descrito em “Definigdes globais do Sintetizador”
(pagina P-69).

Acessorios incluidos e opcionais

O uso de acessorios nao autorizados cria o risco de fogo,
choque elétrico e ferimentos.

INOTA

* Vocé pode obter informagdes sobre os acessorios que sao
vendidos separadamente para este produto do catalogo da
CASIO disponivel no seu revendedor, ou do site da CASIO
na Web no seguinte enderego URL.
http://world.casio.com/




& Como aprender a tocar na pratica
(Para novatos em sintetizador)

Este capitulo deixa-o pronto para realizar as operagdes M Trés modos do Sintetizador
basicas, usando o Sintetizador na pratica, sem deixa-lo

atulhado com teoria e detalhes técnicos. Ele é o lugar perfeito
para comegar para os que estiverem usando um sintetizador

pela primeira vez. Modo de execugao

Use este modo para reproduzir e
executar. Ele permite uma
execucao de alto nivel com
categorias de som, um
sequenciador de passos, e muito
mais.

Entao, vamos comecar!

Use este modo para a criagao de
sons. Vocé pode selecionar um

EXGCUGGO com OSs sons EED ¢ T Unico som e edita-lo da maneira
incorporados que quiser.

. . . _ Modo do sequienciador | Este modo é para criar dados do
Press!one (6] POWER para ligar a alimentagéo. O ) de passos seqienciador de passos (jogos).
Sintetizador entra inicialmente no seu modo de execugéao.

@ POWER Aqui, vamos selecionar um som para ouvir como ele soa.
C
E Os sons sao divididos entre oito categorias. Use os botoes
VOLUME @ para selecionar a categoria desejada.
SoLO HEX DRAWBAR ‘
SYNTH LAYER ORGAN PIANO _ STR/BRS GT/EASS SYNTH _ VARIOUS
Numeroda
categoria
Categoria s
= Visao geral
Nuamero Nome
N n intetizador
o . 1 Sintetizador solo So sld_e sinen _ado
O modo de execugdo é ideal para explorar todo o potencial analogico tradicional
do Sintetizador durante as execugdes, mas é um pouco Estratificagio de até seis
avangado para nossas explicagdes basicas no momento. Por .. | sons para formar conjuntos
agora, vamos come I & “ai 2 Hexaestratificagao )

, car com algumas operagdes basicas no de sons com muita
modo de som. profundidade
Pressione 0 TONE para entrar no modo de som. 3 Orgéo C?m, barras | Sons derr'gao Com, parras

de harménicos de harménicos tradicional

o Modo de som Estes sons lhe permitem
Pi usar os sons amostrados

Modo de execugéo Modo do seqiienciador de passos 428 |PC lano a para reproduzir os sons de
| | varios )

PERFORM TONE STEP SEQ yma grande Vg?edade de

( ] Q| ) instrumentos diferentes.

| & » Para maiores informagdes, consulte a pagina P-20.
Aceso

Modo de som

P-11



Iﬁ Como aprender a tocar na pratica (Para novatos em sintetizador)

Primeiro, vamos ver como o som de um sintetizador solo soa.
Pressione @ SOLO SYNTH de forma que o botdo se
acenda.

SoLo HEX ‘ DRAWBAR ‘
SYNTH LAYER | ORGAN | PIAN

%

Aceso

Toque algo no teclado para ouvir como o0 som soa. Use @

VOLUME para ajustar o volume.

* Repare que os sons do sintetizador solo sdo monofdnicos.
Se vocé pressionar varias teclas, somente o som da
primeira tecla soara.

Na verdade, o sintetizador solo é uma categoria que contém
100 sons incorporados (predefinidos*). O que tocamos aqui é
simplesmente um deles. Agora vamos tocar alguns outros
sons predefinidos nesta categoria.

* Também ha “sons do usuario”, que séo 0os sons que vocé
cria e armazena para chamadas subseqientes. Os termos
“predefinido” e “usuario” também sao usados para outros
tipos de dados, tais como dados do seqlienciador de
passos, dados de execucdo, etc.

Pressione o botao @ mais (+). Cada pressao aumenta o
numero do som predefinido e muda a definicdo do som.

@ Parte tras  Para diante

MENU NO YES

C-J L%

Numero do som

P: Predefinido
U: Usuario

Nome do som

Nome da categoria (abreviatura)

Os sons deste Sintetizador séo divididos em 10 grupos de
sons chamados “bancos”. H& um total de 10 bancos de sons
do sintetizador solo numerados de 0 a 9, com 10 sons em
cada banco para um total de 100 sons do sintetizador solo.
Vocé pode selecionar um banco e um niumero de som
rapidamente girando o disco seletor @

Ou vocé pode usar os botdes @ para introduzir niimeros
especificos de um banco e som (pagina P-20).

Vocé pode usar as mesmas operagdes para selecionar sons
em outras categorias além do sintetizador solo e, portanto,
experimente encontrar quais os sons que se encontram
disponiveis.

Criacao de sons

Na verdade, a criagdo de som é a principal atragdo no uso de
um sintetizador. A partir de um som predefinido, vocé pode
mudar varios pardmetros para criar um som original, s6 seu.

Com esta definicao, pressionar o botdo @ EDIT oferece-lhe
uma colegéo de capacidades de edi¢ado poderosas (pagina
P-21). Além disso, vocé também pode usar os controles
deslizantes @ para alterar os sons facilmente sem usar o
botio @ EDIT. Aqui, daremos uma ligeira olhada na edicdo
de um som de hexaestratificagdo. Este processo é coberto
posteriormente com mais detalhes neste manual.

Pressione m HEX LAYER e selecione o som de
hexaestratificagao predefinido 0-0.
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Toque algumas notas no teclado & medida que move os Use os botdes @ esquerdo (<) e direito (>) para mover o
controles deslizantes @ ao redor. Isso mudara as cursor entre as posi¢des de introdugao, e os botoes
definicdes do volume dos sons que formam as seis camadas. numéricos do som @ para introduzir os caracteres.
Ajuste os niveis do volume até obter o balango desejado. * Ailustragao abaixo mostra as letras que cada um dos
botdes numéricos do som @ introduz. Cada pressao de
Volume individual das camadas Volume um botao muda através das letras ou alterna entre as
‘ 1a6 global definicdes atribuidas a ele. Para maiores informagdes
LEVEL i Aqi
‘| LAYER1 | LAYER2 | LAYER3 | LAYER4 | LAYERS | LAYER6 || TOTAL ” PARAN SObre 0s tlpOS de caracteres SUpOrtadOS, COnSUlte a paglna
’ m— P-91.
| sl o § o lowsl o [1]s]
16 513 & ¢ 223l 2 lafmlru
Simbolos (Parte 1)
1 ‘ 2 ‘ 3 4 ‘ 5 ‘ 6 ‘ ‘ 8 Numerais
CO O o 7o o ABC DEF GHI JKL
9 | 10 | n 12 | 13| |l e | | | |
(anlaslas] Ianlasl sl Bl PRESET/ 2 3
[ [ [ [ [ [
( ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
NUM /

BANK 5 6 7 8 9
00— ( ) ( | ) ( | ) ( | ) ( | ) ( )
MNO PQRS TUV WXYZ
(Mudanca entre letras Simbolos (Parte 2)

1/9 2/10 3/1 4/12 5/13 6/14 7/15 8/1 maiL'lscuIaseminL'lsculas)

Ao terminar, vocé pode armazenar o resultado como um som * Vocé também pode usar os botdes @ menos (-) e mais
do usuario. (+) ou o disco seletor @ para rolar através dos
caracteres.

Pressione @ WRITE para entrar no modo de
armazenamento. O destino do armazenamento aparecera no

Quando o nome do som estiver como quiser, pressione @
mostrador.

ENTER. Isso fara que “Replace?” (Deseja substituir o som

] atual?) aparega no mostrador.*"

Destino do armazenamento Pressione @ YES para armazenar o som do usuario.*2

U: Numero do usuério 1 A dad , d

0-0: Banco 0, Ntmero de som 0 rmazenar dados para um nimero de som apaga
quaisquer dados que foram atribuidos anteriormente a tal
ndmero.

*2  Se vocé nao quiser armazenar os dados, pressione
NO em vez de YES.

Para chamar um som do usuario armazenado, siga 0 mesmo

i @ B @ i procedimento usado para chamar sons predefinidos. Agora,
Use o disco seletor ) ou os botes @) menos (-) e mais vamos tentar chamar o som que acabamos de armazenar.

(+) para especificar os numeros do bgpco e do som onde « Antes de especificar o banco e o niimero do som,
deseja armazenar o seu som do usuario. pressione ) PRESET/USER para entrar no modo de

. . " . selegao de som do usuario.
Em seguida, pressione o botao @ para baixo (V) para

mudar para a tela de introdugéo do nome do som. @ Aceso (Indica o som do usuario selecionado.)
. PRESET
Exemplo PRES / 0 :
)l I
PoRLEEE B BANK 5 6
: (

Som do usuario

Cursor: Posigéo de introdugao

P-13



Iﬁ Como aprender a tocar na pratica (Para novatos em sintetizador)

Neste ponto, vocé acabou de dominar os passos mais
simples necessarios para editar e armazenar sons. Todavia,
vocé nao deve parar aqui. Seu Sintetizador possui muitos
outros recursos, fungdes e ferramentas de edigao de som.
Dedique um pouco de tempo para aprender mais sobre isso e
vocé serd capaz de editar sons com destreza. Encontre mais
em “Selecgao e criagado de sons” na pagina P-18.

Uso do sequienciador de passos e

frases

Seu sequienciador faz muito mais do que criar sons. Ele
também é dotado de uma colecéo de fungdes que suportam
ritmos e frases expressivos que dao um toque especial as
suas execucgodes. Esta se¢ao oferece uma introducéo simples
a algumas dessas fungoes.

| Funcao de arpejo

Pressione @ ARPEGGIO de forma que o botéo se acenda.

@ Aceso

ARPEGGIO HOLD MIXER

£ SE% & EFFECT

Pressione qualquer tecla no teclado. A fungéo de arpejo fara
que a nota atribuida a tecla toque num lago sem fim. O lago
parara quando vocé soltar a tecla do teclado.

Pressionar duas ou trés teclas do teclado reproduzira as
notas das teclas pressionadas num lago. Pressionar trés ou
mais teclas fara que um arpejo (algumas vezes referido como
um “acorde quebrado”) seja tocado.

Ha uma grande variedade de tipos diferentes de arpejo
incorporados. Vocé pode selecionar um arpejo da mesma
forma que seleciona um som predefinido, edita-lo e, em
seguida, armazena-lo como um tipo de arpejo do usuario.
Vejamos agora o procedimento para selecionar um tipo de
arpejo predefinido. Pressione B ARPEGGIO até que a tela
mostrada abaixo aparega no mostrador.

Titulo da tela (tipo de arpejo) Numero do banco-tipo

Predefinido

Realize agora o mesmo procedimento usado para selecionar
um som predefinido para selecionar um tipo predefinido e, em
seguida, toque-o.

Para maiores detalhes sobre os arpejos, consulte “Execugao
automatica de frases de arpejos” na pagina P-40.

| Seqiienciador de frases

Para lhe dar uma idéia sobre o que é uma frase musical,
escutemos uma frase predefinida.

Pressione @ KEY PLAY até que a tela mostrada abaixo
aparecga no mostrador.

Modo do sequenciador de frases Numero do banco-frase

Predefinido

Nome da frase

Pressione @ PLAY/STOP. Isso iniciard a reproduc&o de
uma das frases predefinidas incorporadas do Sintetizador.
Realize agora o mesmo procedimento usado para selecionar
um som predefinido para selecionar outra frase predefinida e,
em seguida, toque-a.

Em vez de usar @ PLAY/STOP, vocé também pode iniciar a
reprodugao de uma frase pressionando uma tecla no teclado.
Vejamos como isto funciona.

Primeiro, pressione @® KEY PLAY de forma que o botdo se
acenda.

@ Aceso

KEY PLAY  PLAY/STOP REC
PHRASE

SEQ %@
% SELE

Esse é o modo de reprodugéo acionada por tecla. Pressionar
uma tecla do teclado enquanto estiver no modo de
reprodugao acionada por tecla iniciara a reproducéo de uma
frase automaticamente. Pressionar outra tecla reproduzira a
frase usando um tom diferente. No modo de reprodugao
acionada por tecla, o teclado pode ser usado para reproduzir
uma frase sequiiencialmente em tons diferentes para criar um
efeito interessante.

O capitulo principal do sequenciador de frases fornece
informagdes sobre como vocé pode gravar suas proprias
frases e reproduzi-las quando quiser. Para maiores
informagoes, consulte “Gravagéo de uma nova frase” na
pagina P-46.
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|Seqijenciador de passos

Deixe-nos explicar agora o seqienciador de passos
escutando alguns dados sequenciais predefinidos.

Pressione @ STEP SEQ para entrar no modo do

seqlenciador de passos.

e PERFORM TONE STEP SEQ

Co C O
Aceso E

Modo do seqlienciador de passos Numero do banco-seqliéncia

Predefinido

Nome da sequéncia

Como faria para selecionar um som, vocé pode usar o disco
seletor @, os botdes numéricos (P e os botées P
menos (-) e mais (+) para selecionar a seqliéncia. Por
agora, vamos selecionar a sequéncia predefinida 2-3 e, em
seguida, pressionar @ START/STOP. Isso iniciara a
reproducao da seqiiéncia selecionada.

DELETE  INSERT

Cada seqUéncia tem oito variagdes (padroes), que vocé pode
selecionar usando os botées @ PATTERN de 1 a 8.
Experimente selecionar varios padrdes para ter uma idéia do
que ha disponivel.

Exemplo: Para selecionar o padrao 3
@ Apagado: Padrao selecionado

SYNTH | LAYER | OR(|AN | PIANO STR/BRS GT/BASS SYNTH  VARIOUS

4 5 6 7 8

PATTERN

1 2 3

O seqlienciador de passos emprega nove (8 a 16) das 16
partes da fonte sonora do Sintetizador, o que proporciona um
amplo suporte para ritmos bem complexos. Vocé pode saber
quais as partes que estdo gerando som verificando o medidor
de nivel no mostrador do Sintetizador.

As partes 11 e 14 ndo sdo usadas

= E§|=
TIRNERER®

3687 3m 1121314 13 16

Parte selecionada para edigao

—k

A medida que a sequiéncia é reproduzida, os botbes @ (1a
16) se acendem e se apagam continuamente, para indicar o
movimento das notas da parte que esta sendo editada (a
parte indicada pelo ponteiro (A) na ilustragao acima. E dessa
forma que o sequenciador de passos produz os 16 passos
repetidamente.

Vocé pode selecionar uma parte para editar usando os
botoes @ PART menos (-) e mais (+). Use o controle
deslizante @ para editar passos individuais. Para maiores
informagdes, consulte a pagina P-49.

O que noés vimos aqui é simplesmente uma parte muito
pequena dos muitos e variados ritmos que podem ser
produzidos pelo seu Sintetizador. Certifique-se de dar uma
olhada no procedimento descrito em “Uso do sequenciador
de passos” na pagina P-49 para aprender como criar as suas
proprias sequéncias originais.
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Uso da funcao de execucao

Se vocé tiver lido todas as informagdes nesta parte
introdutéria do manual, vocé esté pronto para comegar a usar
a fungéo de execugdo. No modo de som, vocé aprendeu
como tocar o teclado selecionando um unico som. No modo
de execucéo, vocé pode tocar com até quatro sons ao
mesmo tempo. Vocé também pode usar o modo de execugao
para registrar definicdes de som, do seqiienciador de passos
e outras definicbes como uma configuragdo denominada uma
“execucao”. Uma execugdo pode ser chamada a qualquer
momento, mesmo enquanto vocé estiver tocando, para
mudar a configuragéo do sequenciador instantaneamente.

Pressione 0 PERFORM para entrar no modo de execugao.
(7] PERFORM  TONE  STEPSEQ
W:J C_J

Aceso

Modo de execugao Numero do banco-execugao

Predefinido

Nome da execucao

O teclado no modo de execugao emprega os quatro sons

selecionados para as partes das zonas de 1 a 4. Para

maiores informagdes sobre as partes das zonas e seus sons,

consulte “Selegao e criagdo de sons” na pagina P-18.

e Como mostrado na ilustragéo abaixo, os sons das trés
categorias na esquerda podem ser atribuidos somente a
parte da zona 1.

Podem ser atribuidos as
partes das zonas de 1 a 4

Sé pode ser atribuido a
parte da zona 1

SOLO | HEX DRAWBAR” PCM
SYNTH | LAYER | ORGAN ||PIANO STR/BRS GT/BASS SYNTH _VARIOUS

P-16

Sempre configure a parte da zona 1 primeiro. Pressione @
PCM PIANO para entrar no modo de som rapido, que vocé
pode usar para a edigao de uma execucao simples.

SYNTH | LAYER | ORGAN | PIANO STR/BRS GT

LR

PATTE

Modo de som rapido

Som da parte da zona sendo editada

dp e
|
|

Parte da zona sendo editada

Se o ponteiro (A) no mostrador ndo estiver sob 1, use os
botdes € PART menos (-) e mais (+) para mové-lo para 1.
Depois de confirmar que o ponteiro (A) esta localizado em 1,
use @ @ ® @ para selecionar o som para a parte da
zona 1.

Em seguida, use os botoes @ PART menos (-) e mais (+)
para mover o ponteiro (A) para 2 e, em seguida, realize o
mesmo procedimento usado acima para selecionar um som
para a parte da zona 2. Repita 0 passo acima para as partes
das zonas 3 e 4.

Depois de selecionar os sons para cada uma das partes de
zona, pressione @ EXIT para voltar a tela do modo de
execucdo. Em seguida, toque algo no teclado para ver como
soa. Todos os quatro sons selecionados acima devem soar.

Indicador de edicdes pendentes

O indicador do ponto de exclamagéo (! ) no mostrador indica
que ha edigdes pendentes que ainda nao foram
armazenadas. Pressione @ WRITE para entrar no modo de
armazenamento. Em seguida, realize o mesmo procedimento
usado para armazenar um som do usudrio para armazenar os
dados do usuario da sua execugao.
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Exemplo: Para armazenar a execugao do banco do
usuario 2, execugao 1

Indicador de edicdes armazenadas
P
FELAETRH
H

Nome indicando dados de execugao “Aura Lee”

{NOTA |

* O indicador de edi¢bes pendentes (! ) e o indicador de
edi¢cbes armazenadas ( * ) também sao usados em outros
modos onde os dados séo editados e armazenados (sons,
sequienciador de passos, etc.).

Quando vocé quiser tocar a cangao “Aura Lee”, simplesmente
chame a execugao do usudrio 2-1 para configurar o
Sintetizador instantaneamente com os quatro sons
registrados acima. Tente chamar um numero de execugéao
diferente e, em seguida, chame a execugao do usuario 2-1.

Além dos sons do teclado, vocé também pode registrar uma
grande variedade de outras definicbes como dados de
execucgdo. Uma maneira eficaz de usar os bancos € usar um
banco especifico para cada cangdo. Por exemplo, o banco 2
para “Aura Lee”, o banco 3 para outra cangao, etc. Para
maiores informagodes, consulte “Uso do modo de execugao”
na pagina P-62.

Reproducao de uma cancao de

demonstracao incorporada

Use o procedimento a seguir para reproduzir uma cangao de
demonstragao incorporada que mostre toda a versatilidade
do Sintetizador.

Pressione @ SETTING e @ WRITE ao mesmo tempo.

(7] EDIT  SETTING _ WRITE

L JC @l o]
L\\-//—

DEM) 7 [AYER

Em seguida, pressione @ ENTER. Isso iniciara a

reprodugéo da cangao de demonstragéo.

* Use os botées @ menos (-) e mais (+) para selecionar
uma cancao diferente, e @ START/STOP para parar a
reprodugéo da can¢ao de demonstragao. Para maiores
informagoes, consulte a pagina P-72.

Conclusao

O numero de som e outras definicdes feitas no Sintetizador
sao retidos mesmo que vocé desligue a alimentacédo. Para
maiores informagdes sobre como restaurar o Sintetizador as
suas definicoes de fabrica que estédo em efeito ao compra-lo,
consulte “Inicializacdo das definigdes e dados globais do
Sintetizador” na pagina P-71.

Isso completa a se¢do para novatos em sintetizador.
Consulte as outras se¢des deste manual para informagdes
detalhadas sobre os tépicos cobertos brevemente nesta
secdo. Nao tenha pressa, tome o tempo necessario para
compreender bem o que aprendeu antes de prosseguir. Se
tiver problemas com qualquer um dos termos usados neste
manual, vocé pode encontrar mais informagoes buscando
informag6es na Web ou consultando um livro de referéncia
sobre sintetizadores ou musica eletronica.

Em breve, vocé estara pronto para desfrutar
de todo o potencial da criacao de som!
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Visao geral

Os sons deste Sintetizador sédo formados pelas 16 partes mostradas abaixo, mais as partes introduzidas externamente. Este
capitulo explica como selecionar, editar e armazenar sons usando a parte da zona 1" no modo de som (péagina P-11).

Ele também cobre a funcéo de efeitos que pode ser usada para realgar os sons e controladores que podem ser usados para fazer
varias mudangas num som durante a sua execugao.

Numero da Nome da parte Caracteristicas
parte

Esta é a parte principal do Sintetizador. Esta parte é tocada toda vez que vocé toca
1 Parte da zona 1" o teclado. Vocé pode selecionar um som atribuido a parte da zona 1 e editar o som
atribuido atualmente.

Estas partes s6 podem ser tocadas no modo de execugdo. Em comparacdo com a
Partes das zonas de 2 a . L oo . L
2a4 N parte da zona 1, ha um limite para atribuir e editar sons atribuidos a estas partes

4 (pagina P-62).
527 _ Estas partes sdo emitidas quando mensagens MIDI séo recebidas de uma fonte
externa (pagina P-69).
8a16 Bateria 1 a acorde Partes das notas do sequenciador de passos (pagina P-40).

Estes sé@o os sons que sao introduzidos através dos jaques @ MIC IN, INST IN

- Entrada externa (pagina P-67).

* Sobre as zonas e partes das zonas
As operagdes do teclado, pedais, botdes e outras operagdes ndo somente afetam os sons predefinidos do Sintetizador, mas

também sao enviadas como dados MIDI e afetam qualquer dispositivo externo (instrumento musical eletrénico ou computador)

conectado ao Sintetizador.
As definigdes aplicaveis tanto as partes internas como externas séo referidas coletivamente como uma “zona”, enquanto que as

partes da fonte sonora incorporada do Sintetizador que correspondem a uma zona sédo chamadas “partes de zona”. Por
exemplo, se vocé selecionar um som com a zona 2 do Sintetizador, tal som pode ser a parte que corresponde tanto a parte da
zona 2 da fonte sonora interna do Sintetizador ou ao canal 2 MIDI de um dispositivo externo

* Vocé pode alterar as relagdes entre as zonas e canais MIDI (pagina P-64).
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Fonte sonora
incorporada

Dispositivo
externo

Parte da zona 1

Parte da zona 2

Parte da zona 3

Parte da zona 4

Defini¢bes da I Definigbes da ]

Defini¢bes da ]

Definigbes da ]

zona 1 1

zona 2 1

zona 3 1

zona 4 1

(Canal 1 MIDI)

(Canal 2 MIDI)

(Canal 3 MIDI)

(Canal 4 MIDI)
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Para selecionar um som

1. Pressione @ TONE.
O botao se acendera e o Sintetizador entrara no modo de som.

2. Use os botoes () SOLO SYNTH a VARIOUS para selecionar uma categoria de sons.

3. Pressione () PRESET/USER para selecionar sons predefinidos ou sons do usuario.
* Os sons predefinidos s@o selecionados enquanto o botéo esta apagado, enquanto que os sons do usudrio sao
selecionados enquanto o botao esta aceso.

4. Pressione o botio ) NUM/BANK de forma que o botido comece a piscar.
¢ Enquanto o botdo estiver intermitente, os botoes @ (0 a 9) podem ser usados para introduzir um nimero de banco.

5. Use os botdes numéricos (B (0 a 9) para selecionar um niimero de banco.

* Assim que vocé introduzir um numero de banco, a luz @ NUM/BANK se apagara. Enquanto o botéo estiver apagado, os
botdes @ (0 a 9) podem ser usados para introduzir um niimero de som.

6. Use os botdes numéricos @ (0 a 9) para introduzir um nimero de som.
* Vocé também pode selecionar um niimero de som girando o disco seletor .
* Uma outra maneira de alterar o ntimero do som é usar os botées @ menos (-) e mais (+) para diminuir ou aumentar o
numero exibido. Pressionar os botoes @ menos (-) e mais (+) a0 mesmo tempo saltara para o primeiro som na categoria
selecionada atualmente (consulte a se¢édo seguinte).

M Visao geral da categoria de sons

Categoria s Numero de sons
Descricao
Numero Nome Predefinido | Usuario

Esta categoria contém sons de sintetizador analégico
tradicional. Vocé pode selecionar uma forma de onda como
1 Sintetizador solo uma base e, em seguida, editar os trés elementos de um som 100 100
(tom, som, volume) para criar exatamente o som desejado.
Monofdnico.

Nesta categoria, até seis sons séo estratificados para formar
2 Hexaestratificagédo conjuntos de sons com muita profundidade. Cada um dos sons 50 50
estratificados pode ser editado individualmente.

Esta categoria inclui sons de érgdo com barras de harménicos
Orgao com barras de | com nove barras de harménicos e alto-falantes rotativos. Com

3 harménicos estes sons, os controles deslizantes @ do Sintetizador 50 50
funcionam como barras de harménicos.
4 Piano Os sons nesta categoria lhe permitem usar os sons amostrados
5 Cordas/Metais | Para reproduzir os sons de uma grande variedade de
—  linstrumentos diferentes.
6 PCM Guitarra/Baixo 420 110
7 Sintetizador
8 Varios

* Consulte o “Apéndice” separado para uma lista completa dos sons.
* Nas defini¢des iniciais de fabrica, os nimeros dos sons do usuario séo atribuidos aos mesmos sons que os numeros dos sons
predefinidos correspondentes.
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Para editar e armazenar um som

como um som do usuario

1. Selecione o som que deseja editar.

* Vocé pode selecionar um som predefinido ou um som
do usuario existente para editar.

2. Pressione @ EDIT.
Isso exibira a tela inicial da lista de edi¢cdo de som.
Exemplo: Primeira pagina da lista de edigdo de som do
sintetizador solo

Titulo da lista

3. Use @ para selecionar o item desejado e altere

a definicao selecionada.

* Vocé também pode alterar a definicao girando o disco
seletor @

* Para maiores detalhes sobre os conteudos exibidos,
consulte a informagao fornecida para cada categoria
de sons nas segdes deste manual de “Parametros de
som editaveis do sintetizador solo” (pagina P-22) a
“Parametros editaveis de sons PCM de bateria”
(pagina P-34).

Exemplo: Para selecionar o item “Volume” (Volume) na

tela inicial e alterar sua defini¢cao para 055

As opgdes nesta tela sdo grupos, que sao formados
por multiplos itens. Selecione um grupo e pressione
@ ENTER para entrar no grupo.

Pagina

Cursor de selegao de item

Definicao

Entra no grupo.

Sai do grupo.

Seleciona o item.

EXIT ENTER

O MENU | NO  YES

( )|IC=22 8 3ty

[
Muda a definigao.

Rola as paginas.

4. Quando terminar suas edicdes, pressione 0
EDIT.

Isso fecha a lista de edigao de som.

* O indicador de edi¢bes pendentes (! ) no mostrador
indica que ha edi¢bes pendentes que ainda néo foram
armazenadas. Suas edigdes serdo perdidas se vocé
mudar para outra operagdo sem armazenar as
edicoes. Avance ao passo 5 a seguir se quiser
armazenar suas edicoes.

Indicador de edicdes pendentes

5. Pressione @ WRITE e, em seguida, armazene
o seu som editado como um som do usuario.

» Para maiores informagdes sobre como apagar sons do
usuario, consulte a pagina P-71.

INOTA

* As defini¢cdes de alguns dos itens da lista de edi¢éo de som
podem ser alteradas com os controles deslizantes do
Sintetizador, sem ter que usar a lista de edigao de som.
Consulte “Controle dos sons” na préxima segao.

M Armazenamento dos sons do usuario em um

dispositivo externo
* Cartdo de memoria (pagina P-73)
* Computador (pagina P-79)
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| Parametros de som editaveis do sintetizador solo

Os sons do sintetizador solo séo sintetizados através da combinagao dos sons dos seis blocos, nimero (1) a (6), na ilustragao
abaixo. Antes de tentar editar um som, vocé deveria dedicar algum tempo para familiarizar-se com a estrutura e os detalhes de
cada bloco.

H Diagrama de configuracao dos sons do sintetizador solo

(2) Bloco Synth OSC2 (9) Bloco LFO2
(1) Bloco Synth OSC1 (8) Bloco LFO1
EG" EG" EG" EG"
v v v } v
Synth OSC = Filtro =] Amp LFO |

VV¢

Aos blocos (1) a (7)

(4) Bloco PCM OSC2

(3) Bloco PCM OSC1

EG" EG" EG” (7) Bloco Total
v v v J EG"
PCM OSC = Filtro = Amp g
DSP do Saida
> Filtro =»| sintetizador >
solo

(5) Bloco de sons de entrada externa

EG" EG EG*
MIC IN Aos blocos (1) a (9)
I v v v T

Pitch shifter  jup Filtro S Amp

A\ A4

(10) Controladores

INST IN * Teclado

¢ Pedal

o @ HoLD

(6) Bloco de ruido * Inflector da altura tonal

¢ Modulagao

* Mensagens de recepgao MIDI

EG' EG'
v v

Gerador de )
ruido B Filtro B Amp

(Controladores virtuais)

* Envelope Generator (Gerador de envolventes)
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Descricao

(1) Bloco Synth OSC1

(2) Bloco Synth OSC2

“OSC” é uma abreviatura de “oscillator” (oscilador), que é onde um som é realmente
produzido. Estes dois blocos OSC de sintetizador criam o som usando uma onda sinusoidal,
uma onda em dentes de serra ou outra forma de onda base, exatamente como num
sintetizador analégico.
¢ Synth OSC: Gera o som base e determina o tom.
* Filtro: Corta algumas das freqliéncias para ajustar o timbre.
* Amp: Ajusta o volume.
* Trés EG (geradores de envolventes):

Controlam as mudancgas no tom, timbre, volume e outros pardmetros no tempo.

A ilustragao abaixo mostra um exemplo de uma envolvente do volume.

Volume

Tempo

Ataque Sustain Relaxamento 2

Decaimento Relaxamento 1

(3) Bloco PCM OSCH

(4) Bloco PCM OSC2

Este bloco cria um som baseado nos sons PCM (mesma qualidade sonora que os sons da
categoria de sons PCM). Para as informagdes sobre como os parametros editaveis deste
bloco diferem dos blocos OSC acima, consulte “Parametros editaveis dos blocos (1) a (6)”
(pagina P-24).

(5) Bloco de sons de entrada
Bexterna

Em vez de um oscilador, este bloco cria um som baseado no som introduzido através dos
jaques @ MIC IN e INST IN. O intervalo de mudancga do tom do som produzido por este bloco
€ limitado.

(6) Bloco de ruido

Em vez de um oscilador, este bloco cria um som baseado no ruido gerado por um gerador de
ruido especial. O tom do som produzido por este bloco ndo pode ser editado.

(7) Bloco Total

Este bloco combina os sinais (1) a (6) e envia o som finalizado para os filtros e DSP (um tipo
de efeito).

(8) Bloco LFO1

(9) Bloco LFO2

“LFO” é uma abreviatura de “low-frequency oscillator” (oscilador de baixa freqiiéncia). Os
LFOs enviam informagdes de forma de onda para cada bloco que é usado como a base para a
modulacéo, trémulo e outros efeitos de reverberagao.

(10) Controladores

Os controladores incluem o teclado, inflector da altura tonal e outros controladores, bem como
mensagens MIDI. As mensagens de controle sdo enviadas para os blocos (1) a (9) para
controlar os sons.

Uma fungéo de controlador virtual pode ser usada para configurar livremente as combinagdes
dos tipos de controlador (fontes) e os parametros que estdao sendo controlados (destinos) para
realizar agées como “pressao do pedal, mudanga do volume, etc.”.
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M Parametros editaveis dos blocos (1) a (6)

* Os nove controles deslizantes (@) e os quatro botées (€)) podem ser usados para um ajuste rapido e facil de alguns dos
parametros na lista abaixo (pagina P-35).

Preparacao
Realize os seguintes passos a partir da tela no passo 2 do procedimento descrito em “Para editar e armazenar um som como um
som do usuario” na pagina P-21.

1. Selecione “OSC Block >Ent” e, em seguida, pressione ® ENTER para entrar no grupo.

2. Use os botdes @ PART menos (-) e mais (+) para selecionar o bloco que deseja editar.

Bloco

Syn1: Synth OSC1
Syn2: Synth OSC2
PCM1: PCM OSC1
PCM2: PCM OSC2
Ext: Entrada externa
Noise: Ruido

Lista dos parametros editaveis

¢ As células sombreadas indicam um grupo formado por mdltiplos itens. Pressione @ ENTER para exibir os itens que formam
um grupo.

* (V) no final de um item exibido indica um item que pode ser selecionado como um destino de controlador virtual do bloco (10)
(pagina P-29).

OSC On Off Qtli)\@gio/desativagéo do oscilador (OSC On/Off). Selecionar “Off” desativa todo Off, On

Oscilador (oscillator). Grupo de parametros editaveis associados com o tom do

sintetizador OSC, PCM OSC e deslocamento do tom.

» Este grupo pode ser introduzido realizando-se o passo 1 de “Para editar e
armazenar um som como um som do usuario” (pagina P-21) e, em seguida,
mantendo 0 EDIT pressionado.

Onda de sintetizador (SYNTH WAVE), onda de PCM (PCM WAVE). Seleciona a
onda base para um som gerado por OSC ou PCM OSC de sintetizador.

Oscillator >Ent
(Somente blocos (1) a (5))

Synth Wave ) i P ‘
(Somente blocos (1) & (2)) * Uma onda cujo nome é exibido com “L” ou “B” préximo a ele soara num tom Consulte o
PCM Wave que é uma oitava inferior ao tom real. No caso de uma onda “B”, ndo soara “Apéndice” separado.

nada quando uma tecla do teclado mais alta que C5 for pressionada.
* Consulte o “Apéndice” separado para maiores detalhes sobre os tipos de onda.
* Este item n&o existe no bloco (5).

(Somente blocos (3) e (4))

Tom (pitch). Ajusta os valores maximo e minimo do tom dentro de um intervalo
Pitch (V) de +2 oitavas. Uma definicdo de —256 diminui o tom em duas oitavas, enquanto | —-256 a 0 a +255
que uma definicdo de 255 eleva o tom em duas oitavas.

Detune (V) Desafinador (detune). Ajuste fino da afinagéo. —256 a 0 a +255

Seguidor de tecla (key follow). Ajusta a quantidade de mudancga do tom entre as
teclas vizinhas no teclado. Um valor mais alto representa uma mudanga maior.

Exemplo: Quando a base do seguidor de tecla é a tecla C4 do teclado

Key Follow = 127

; .~ Key Follow = 64
KeyFollow (V) 704 —128a0a+127

=
7 Key Follow = 0

Key Follow

{ B

e C;% Key Follow = -127

Key Follow Base

Base do seguidor de tecla (key follow base). A tecla do teclado que esta no
KeyFolBase (V) centro do seguidor de tecla. C-1aG9
* O valor de definicdo pode ser especificado com as teclas do teclado.
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Env.Depth (V)

Profundidade da envolvente (envelope depth). Especifica como a envolvente
mostrada abaixo é aplicada.

—64 a 0a+63

Envelope >Ent

Envolvente do tom (envelope). Grupo de parametros editaveis da envolvente

(Gerador de envolvente) aplicados ao sintetizador OSC, PCM OSC e pitch shifter.

» A figura a seguir também é aplicavel ao filtro, amplificador e outras
envolventes. Com a envolvente do tom, o tom do som corresponde ao eixo
vertical (Nivel).

Level

RL2

Lgrt L gre -

Car Tor?

Time
RT1 :
RL1 :
RT2:
RL2 :

IL : Nivel inicial

AT : Tempo de ataque

AL : Nivel de ataque

DT: Tempo de decaimento
SL : Nivel de sustain

Tempo de relaxamento 1
Nivel de relaxamento 1
Tempo de relaxamento 2
Nivel de relaxamento 2

Init.Level (V)

Nivel inicial (initial level). Tom do som na ativacgéo inicial da nota.

—64 a0a+63

Atk.Time (V)

Tempo de ataque (attack time). O tempo que leva até que o nivel de ataque seja
alcangado desde o nivel inicial.

0ai127

Atk.Level (V)

Nivel de ataque (attack level). O nivel alvo alcangado logo apds a ativagao da
nota.

—64 a0 a+63

Dec.Time (V)

Tempo de decaimento (decay time). O tempo que leva para que o som alcance o
nivel de sustain desde o nivel de ataque.

0ai127

Sus.Level (V)

Nivel de sustain (sustain level). O nivel que o som é sustentado enquanto uma
tecla ou pedal é mantido pressionado.

—64 a0 a+63

Rel.Time1 (V)

Tempo de relaxamento 1 (release time 1). O tempo que leva para alcangar o
nivel de relaxamento 1 apds a soltura de uma tecla.

0ai127

Rel.Levell (V)

Nivel de relaxamento 1 (release level 1). O nivel alvo alcangado logo apés a
soltura de uma tecla.

—64 a0 a+63

Rel.Time2 (V)

Tempo de relaxamento 2 (release time 2). O tempo que leva para alcangar o
nivel de relaxamento 2 desde o nivel de relaxamento 1.

0ai127

Rel.Level2 (V)

Nivel de relaxamento 2 (release level 2). O segundo nivel alvo alcangado apds a
soltura de uma tecla.

—64 a 0a+63

Disparo de reldgio (clock trigger). Especifica o nimero de batidas para

Off, 1/4,1/3, 1/2, 2/3,
1,3/2,2, 3, 4, 1/4U,

(Somente blocos (1) e (2)) (V)

Clk.Trig reposicionar a envolvente. Selecionar uma definigao de 1/4U a 4U reposiciona o
: 1/3U, 1/2U, 2/3U, 1U,
tempo da batida fraca acentuada. 3/2U. 2U, 3U, 4U
Ext.Trig ) ) ) . -
(Somente Disparo gxterno (external trigger). Quando ativado, a envolvente é reposicionada Off. On
por um disparo externo. ’
bloco (5))
LFO1 Depth (V) Prqfundldade LFO1 (LFO1 depth). Especifica como o LFO1 do bloco (8) é 64202463
aplicado.
LFO2 Depth (V) Prqfundldade LFO2 (LFO2 depth). Especifica como o LFO2 do bloco (9) é 64204463
aplicado.
PulseWidth Largura do impulso (pulse width). Ajusta a largura da onda quadrada quando a 0ai27
(Somente blocos (1) e (2)) (V) | onda do sintetizador € uma onda quadrada.
Profundidade PWM LFO1 (PWM LFO1 depth). Ajusta a profundidade da
modulagdo da largura do impulso pelo LFO1.
PWM
PWM LFO1 Depth ﬂ H H [ 6480 +63

| [

|
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PWM LFO2 Depth

Profundidade PWM LFO2 (PWM LFO2 depth). Ajusta a profundidade da

(Somente blocos (1) e (2)) (V) | modulagao da largura do impulso pelo LFO2. —642a0a+63
Sincronismo do oscilador (Sync OSC). Ativar isto reposiciona a onda do som do
Sync OSC (Somente bloco (2)) | bloco (2) de acordo com o periodo da onda do som do bloco (1), fazendo que Off, On
fiquem sincronizadas.
OriginalKe Tecla original (original key). Seleciona as teclas do teclado onde o som de
9 y entrada externa para o bloco (5) é gerado como &, no seu tom original. C-1aG9
(Somente bloco (5)) (V) L )
» A definicdo pode ser feita com as teclas do teclado.
MiclnstLvl Nivel do microfone/instrumento (Mic/inst level). Nivel do som de entrada externa 0a127
(Somente bloco (5)) (V) para o bloco (5).
TrigThresh Limiar de disparo (trigger threshold). Especifica o valor limiar do nivel de entrada 0ai27
(Somente bloco (5)) (V) externa que determina se um disparo externo (pagina P-25) é ou nao aplicado.
TrigRelease Tempo de relaxamento do disparo (trigger release time). Ajusta a duragdo de 0ai27
(Somente bloco (5)) (V) bloqueio que vai de um disparo externo (pagina P-25) até o préximo.
Modo de pitch shifter (pitch shifter mode). Um valor de definicdo maior alonga o
P.ShiftMode tempo até a ativagéo da nota, mas aumenta a qualidade tonal. Quando esta Off 1.2 3
(Somente bloco (5)) defini¢ao esta desativada, o0 mesmo tom soa independentemente de qual tecla e
do teclado for pressionada.
Mistura de pitch shifter (pitch shifter mix). Especifica a razao do volume entre o
som com tom deslocado (som deslocado) e 0 som néo deslocado.
P.ShiftMix (Somente bloco (5)) | 0: Somente som deslocado 0ai5
7: Ambos sons no mesmo volume
15: Som original apenas
Tipo de ruido (noise type). Seleciona o tipo de ruido gerado pelo bloco (6). H&
um ruido branco (ruido igual para todas as freqliéncias), um ruido rosa (ruido Consulte o

Noise Type (Somente bloco (6))

inversamente proporcional a freqiéncia) e outros tipos de ruido.
* Consulte o “Apéndice” separado para uma lista completa dos tipos de ruido.

“Apéndice” separado.

Filtro (filter). Grupo de parametros editaveis associados com os filtros (sons) em

Filter >Ent ozl il
Ganho (gain). Especifica como o volume dos componentes da freqiiéncia que ~18dB. —12dB. —6dB
Gain sd0 mais altos que o valor de definicdo da freqliéncia de corte descrito a seguir é : ’ ’
= s P - h —-3dB, Flat
atenuado. Nao ha corte quando “Flat” é especificado aqui.
Cutoff (V) Frequéncia de corte (cutoff frequency). Especifica a freqiiéncia de corte do filtro. | 0 a 15
TouchSense (V) Sensibilidade ao toque (touch sense). Especifica o grau de mudanga no filtro de —6420a+63

acordo com a mudanga no toque de execugao do teclado.

KeyFollow (V)

Seguidor de tecla (key follow). Ajusta a quantidade de mudanga do filtro entre as
teclas vizinhas no teclado. Um valor mais alto representa uma mudanga maior.

-128a0a +127

Base do seguidor de tecla (key follow base). A tecla do teclado que esta no

KeyFolBase (V) centro do seguidor de tecla. C-1aG9
* A definicao pode ser feita com as teclas do teclado.
Env.Depth (V) Profundidade da envolvente (envelope depth). Especifica como a envolvente 64204463

mostrada abaixo é aplicada.

Envelope >Ent

Envolvente do filtro (envelope). Grupo de parametros editaveis da envolvente

(Gerador de envolvente) aplicados aos filtros.

» Para os detalhes sobre os itens do grupo e intervalo de definicéo, consulte
“Envolvente do tom”. Com este grupo, o eixo vertical (Nivel) no diagrama da
envolvente do tom corresponde a como o filtro é aplicado.

0 a 127 (Nivel inicial

ao nivel de

relaxamento 2)

¢ Os intervalos de
definicéo para o
disparo de relégio e
disparo externo sao
iguais aos da
envolvente do tom.

Profundidade LFO1 (LFO1 depth). Especifica como o LFO1 do bloco (8) é

LFO1 Depth (V) aplicado —64 a0 a+63
LFO2 Depth (V) :‘r)cﬁiuar:jc:)ldade LFO2 (LFO2 depth). Especifica como o LFO2 do bloco (9) é _6420a463
Amp Ent Amplificador (Amp). Grupo de parametros editaveis associados com o
P amplificador (volume) em cada bloco.
Volume (V) Volume (volume). Especifica o volume do amplificador. 0ai27
TouchSense (V) Sensibilidade ao toque (touch sense). Especifica o grau de mudanca no volume _6420a+63

de acordo com a mudancga no toque de execugéao do teclado.

KeyFollow (V)

Seguidor de tecla (key follow). Ajusta a quantidade de mudanga do volume entre
as teclas vizinhas no teclado. Um valor mais alto representa uma mudanga
maior.

—-128a0a +127
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Base do seguidor de tecla (key follow base). A tecla do teclado que esta no
centro do seguidor de tecla.
A definicao pode ser feita com as teclas do teclado.

KeyFolBase (V) C-1aG9

0 a 127 (Nivel inicial
ao nivel de
relaxamento 2)

* Os intervalos de
defini¢éo para o
disparo de relégio e
disparo externo sao
iguais aos da
envolvente do tom.

Envolvente do amplificador (envelope). Grupo de parametros editaveis da

envolvente (Gerador de envolvente) aplicados aos amplificadores.

* Para os detalhes sobre os itens do grupo, consulte “Envolvente do tom”. O eixo
vertical (Nivel) no diagrama da envolvente do tom corresponde ao volume no
caso deste grupo. No entanto, o intervalo de definicao para os nove itens do
nivel inicial ao nivel de relaxamento é 0 a 127, que é diferente dos itens da
envolvente do tom.

Envelope >Ent

Profundidade LFO1 (LFO1 depth). Especifica como o LFO1 do bloco (8) é

LFO1 Depth (V) aplicado —64a0a+63
LFO2 Depth (V) g;cl)iggrgdade LFO2 (LFO2 depth). Especifica como o LFO2 do bloco (9) é —6420a+63
Legato Legato (Legato). Ativar esta definicdo faz que as notas subseqiientes sejam off. On
9 tocadas suavemente e ligadas. ’
Portamento Portamento (Portamento). Ativar esta definigao aplica um efeito de portamento. | Off, On
PortaTime (V) Tempo do portamento (Portamento Time). Especifica o tempo até que a préxima 0ai27

nota seja alcangada pelo portamento.

H Bloco (7): Parametros editaveis do filtro do bloco total

Preparacao
Na tela que aparece no passo 2 de “Para editar e armazenar um som como um som do usuario” (pagina P-21), selecione “Total

Filter >Ent” e, em seguida, pressione @ ENTER para entrar no grupo.

Lista dos parametros editaveis

* As células sombreadas indicam um grupo formado por multiplos itens. Pressione @ ENTER para exibir os itens que formam
um grupo.

* (V) no final de um item exibido indica um item que pode ser selecionado como um destino de controlador virtual do bloco (10)
(péagina P-29).

Tipo do filtro (filter type). Seleciona o tipo de filtro.
LPF: Filtro passa-baixo. Corta os componentes do intervalo alto acima da freqiéncia de corte.

BPF: Filtro passa-banda. Corta os componentes do intervalo baixo e do intervalo alto fora de um Consulte a célula a

FilterType

centrado na freqiiéncia de corte. esquerda.
HPF: Filtro passa-alto. Corta os componentes do intervalo baixo abaixo da freqiiéncia de corte.
Cutoff (V) Eiﬁgggggfriilg?rte (cutoff frequency). Especifica a frequiiéncia de corte de todos os sons do 0a127
Resonance (V) SR:r?onéncia (resonance). Enfatiza as notas nas proximidades da freqiiéncia de corte para alterar o 0a127
TouchSense (V) Sensibilidade ao toque (touch sense). Especifica o grau de mudanga no filtro de acordo com a 64202463

mudanca no toque de execugéo do teclado.

KeyFollow (V)

Seguidor de tecla (key follow). Ajusta a quantidade de mudanga do filtro entre as teclas vizinhas no
teclado. Um valor mais alto representa uma mudanca maior.

-128a0a+127

Base do seguidor de tecla (key follow base). A tecla do teclado que esta no centro do seguidor de tecla.

KeyFolBase (V) |, A defini¢cao pode ser feita com as teclas do teclado. C-1aGo
Env.Retri Redisparo do gerador de envolvente (envelope generator retrigger). Ativar esta definicéo redispara Off. On

’ 9 o filtro com cada presséo de tecla do teclado. ’
Env.Depth (V) Profundidade da envolvente (envelope depth). Especifica como a envolvente mostrada abaixo é 64202463

aplicada.

Envelope >Ent

Envolvente do filtro total (envelope). Grupo de parametros editaveis da envolvente (Gerador de

envolvente) aplicados aos filtros do bloco total.

» Para os detalhes sobre os itens do grupo, consulte “Envolvente do tom”. Com este grupo, o eixo
vertical (Nivel) no diagrama da envolvente do tom corresponde a como o filtro é aplicado.

0 a 127 (Nivel inicial ao

nivel de relaxamento 2)

* Os intervalos de
definicao para o
disparo de reldgio e
disparo externo sao

iguais aos da
envolvente do tom.
LFO1 Depth (V) | Profundidade LFO1 (LFO1 depth). Especifica como o LFO1 do bloco (8) é aplicado. —64a0a+63
LFO2 Depth (V) | Profundidade LFO2 (LFO2 depth). Especifica como o LFO2 do bloco (9) é aplicado. —64 a0a+63
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H Bloco (8): LFO1 e bloco (9): Parametros editaveis de LFO2

Preparacao
Realize os seguintes passos a partir da tela no passo 2 do procedimento descrito em “Para editar e armazenar um som como um

som do usuario” na pagina P-21.
1. Selecione “LFO >Ent” e, em seguida, pressione @ ENTER para entrar no grupo.

2. Use os botdes @ PART menos (-) e mais (+) para selecionar o bloco que deseja editar.

Lista dos parametros editaveis
* (V) no final de um item exibido indica um item que pode ser selecionado como um destino de controlador virtual do bloco (10)
(pagina P-29).

Texto exibido Descricao Definicoes
Tipo de onda (wave type). Especifica um dos seguintes tipos de onda a ser usado para LFO.
Sin Puls 1:3
(Onda sinusoidal) /\/\/ (Onda quadrada 1:3) 1 |—|
Tri Puls 2:2
(Onda triangular) /\/\ (Onda quadrada 2:2) J_I_r
Consulte a célula a
WaveType
Saw up Puls 3:1 esquerda.
(Onda em dentes de (Onda quadrada 3:1)
serra para cima)
Saw down Random
(Onda em dentes de (Aleatério)
serra para baixo) —|
Sincronismo (sync). Especifica o LFO com o qual o sincronismo é feito.
Svnc Off: Sem sincronismo Consulte a célula a
Y Tempo: Sincronizado com a batida especificada pelo sincronismo do relégio (veja abaixo). esquerda.
LFO1 (S¢é pode ser selecionado com LFO2.): Sincronizado com LFO1.
Taxa (rate). Especifica a velocidade do LFO (frequéncia). Esta definicdo é ativada quando a
Rate (V) N : ] ) . ) 0al27
defini¢ao do sincronismo acima (sync) é desativada.
Sincronismo de relégio (clock sync). Especifica 0 nimero de batidas sincronizadas com a 1/4,1/3,1/2,2/3,1, 3/2,
Clk.Sync freqiiéncia de LFO. Selecionar uma definigdo de 1/4U a 4U sincroniza o tempo da batida fraca 2,3,4,1/4U, 1/3U, 1/2U,
-y acentuada. 2/3U, 1U, 3/2U, 2U, 3U,
* Esta defini¢do s6 é valida quando a defini¢ao de sincronismo é “Tempo”. 4U
Depth (V) Profundidade (depth). Especifica como o LFO é aplicado. 0ai27
Delay (V) Delay (delay). Especifica o grau de delay no tempo para aplicar o LFO. 0al27
. Elevagao (rise). Especifica o tempo que leva desde o inicio da aplicagao do LFO até que o efeito
Rise (V) p e ; ) 0a127
alcance o nivel especificado pela profundidade acima.
Mod.Depth (V) Profundidade de modulagéo (modulation depth). Especifica como a modulagéo é aplicada ao LFO. | 0a 127
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M Bloco (10): Parametros editaveis dos controladores virtuais de controladores
Estes controladores séo controladores virtuais para ajustar quaisquer parametros editaveis (destinos) com qualquer método de

entrada (fonte).

Preparacao

Realize os seguintes passos a partir da tela no passo 2 do procedimento descrito em “Para editar e armazenar um som como um
som do usuario” na pagina P-21.

1. Selecione “VirtualCtrl >Ent” e, em seguida, pressione @ ENTER para entrar no grupo.
* Os controladores s&o numerados de 1 a 8, sendo atribuidos aos controles deslizantes @ (1/9 a 8/16).

2. Use os botoes @ PART menos (-) e mais (+) para selecionar o nimero do controlador que deseja editar.

Lista dos parametros editaveis

Fonte (source). Especifica o0 método de entrada.

Off: Nenhum

CCO00 a CC97: Mudanca de controle MIDI*

NoteOnKeyNum: Numero da tecla da mensagem de ativagdo de nota MIDI
NoteOnVel: Valor da velocidade da mensagem de ativagao de nota MIDI
Ch.Pressure: Canal MIDI apds toque

Consulte a célula a

Source Bend Up: Operacéo para cima desde o centro de () BENDER
Bend Down: Operagao para baixo desde o centro de ) BENDER esquerda.
Modulation: Operacéo de ) MODULATION
LFO1: LFO1 (Bloco (8))
LFO2: LFO2 (Bloco (9))
* Para os detalhes sobre cada defini¢do, consulte o documento MIDI Implementation
(http://world.casio.com/) e outras documentagdes sobre MIDI.
Depth Profundidade (depth). Especifica como o controlador virtual é aplicado. -128a0a+127
* Off
¢ Parametros dos blocos
(1) a (9) (paginas P-24
Dest Destino (destination). Especifica o parametro de destino para a operacédo de um controlador virtual. a P-28) cujos itens de

“Texto exibido” tém
“(V)” no seu final.

* Parametros do DSP
(pagina P-88)

M Outros itens editaveis

Esta secdo explica os parametros que nao sao parte dos blocos descritos até este ponto. Estas definicdes séao aplicaveis nao
somente ao sintetizador solo, mas também aos sons de outras categorias.

Preparacéo

Exiba a tela do passo 2 do procedimento descrito em “Para editar e armazenar um som como um som do usuario” na pagina P-21.

Lista dos parametros editaveis
* As células sombreadas indicam um grupo formado por multiplos itens. Pressione @ ENTER para exibir os itens que formam

um grupo.

DSP On/Off
(Somente sons

Ativacdo/desativagao do DSP (DSP on/off). Especifica se o0 DSP deve ou nao ser aplicado aos sons.

* Quando esta definicao estiver ativada, pressione @ ENTER para entrar na tela de edicdo do

csji?*ntl:artri]zador né&o DSP (pagina P-39). o on
s0l0) » Este item n&o é exibido na lista de edicdo de som do sintetizador solo.

Edicdo do DSP (DSP Edit). Grupo de DSPs de fungdes de efeito editaveis (pagina P-37). Pressione
DSP Edit >Ent @ ENTER para avancar a tela de edigéo do DSP.

Desativado quando a definicdo do DSP acima estiver desativada.
Volume Volume (volume). Especifica o volume principal. 0ai127
Rev.Send Envio de reverberacéo. Especifica quanta reverberagéo (pagina P-37) é aplicada a um som. 0ail27
Cho.Send
(Somente sons . - - ; . .
de um Envio de coro. Especifica quanto coro (pagina P-37) é aplicado a um som. 0ai27

sintetizador nao
solo)

* Este item nao é exibido na lista de edi¢do de som do sintetizador solo.
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| Parametros editéveis da hexaestratificacdo

Os sons de hexaestratificagao possuem trés tipos de parametros editaveis: pardmetros para cada uma das camadas individuais (Camadas
1 a 6), parametros que afetam todas as seis camadas, e 0s mesmos parametros que sao aplicaveis as outras categorias de sons.

¢ Os nove controles deslizantes (@) e os quatro botdes (@) podem ser usados para um ajuste rapido e facil de alguns dos parametros na lista
abaixo (pagina P-35).

H Parametros editaveis para camadas individuais (Camadas 1 a 6)

Preparacéo

Realize os seguintes passos a partir da tela no passo 2 do procedimento descrito em “Para editar e armazenar um som como um
som do usuario” na pagina P-21.

1. Selecione “Layer Edit >Ent” e, em seguida, pressione d ENTER para entrar no grupo.
* Vocé também pode entrar no grupo usando o seguinte atalho: Realize o passo 1 de “Para editar e armazenar um som como
um som do usuario” (pagina P-21) e, em seguida, mantenha 0 EDIT pressionado. Assim vocé entrara no grupo.

2. Use os botoes @ PART menos (-) e mais (+) para selecionar o nimero da camada que deseja editar.

Numero da camada

Lista dos parametros editaveis

LayerOn/Off Ativacdo/desativacao da estratificagdo (layer on/off). Selecionar “Off” desativa a estratificagao. Off, On

PCM Wave Onda de PCM (PCM wave). Seleciona um som entre as ondas de PCM. Consulte o “Apéndice”
* Consulte o “Apéndice” separado para as informagdes sobre os tipos de onda de PCM. separado.

Volume Volume (volume). Especifica o volume. -128a0a +127
Panoramizacgéao (pan). Especifica a posicao estéreo do som. 0 indica o centro, enquanto um valor

Pan ) . o —64 a0a+63
menor realiza o deslocamento para a esquerda e um valor maior para a direita.

CoarseTune Afinagao grosseira (coarse tune). Muda o tom das notas em unidades de semitom. —24a0a+24

FineTune Af|,nagao fina (fine tune). Aflqa o tom do som com precis&o. Baixa o valor até —256 ou eleva o valor 056202 +255
até +255 em passos de semitom.

Cutoff Freqléncia de corte (cutoff frequency). Especifica a freqiiéncia de corte do som estratificado. -128a0a+127
Sensibilidade ao toque (touch sense). Especifica o grau de mudanga no volume de acordo com a _

TouchSense mudanca no toque de execugéo do teclado. 128a0a+127

Atk Time Tgmpg de ataque (attack time). Especifica o tempo que leva para alcancar o valor de pico a partir da 128204 +127
ativagao da nota.

) Tempo de decaimento (decay time). Especifica o tempo que leva para que o volume alcance o nivel | _

Dec.Time de sustain desde o nivel de ataque. 1282 0a+127

Sus.Level Nivel de sustain (sustgln Ievel): Especifica o volume no qual o som é sustentado enquanto uma 1282 0a +127
tecla ou pedal é mantido pressionado.

) Tempo de relaxamento (release time). Especifica o tempo que leva para que um som sustentado _

Rel.Time decaia ap6s a soltura de uma tecla. 128a0a+127

Rev.Send Envio de reverberacéo. Especifica quanta reverberagéo (pagina P-37) é aplicada a um som. -128a0a +127

Cho.Send Envio de coro. Especifica quanto coro (pagina P-37) é aplicado a um som. -128a0a+127
Limite inferior da gama do teclado (key range low). Especifica o limite inferior da gama ativada do

KeyRangeLow teclado. Nao soa nada quando qualquer tecla do teclado abaixo desta gama é pressionada. C-1aG9
* A definicao pode ser feita com as teclas do teclado.
Limite alto da gama do teclado (key range high). Especifica o limite superior da gama ativada do

KeyRangeHi teclado. Nao soa nada quando qualquer tecla do teclado acima desta gama é pressionada. C-1aG9
* A definicao pode ser feita com as teclas do teclado.
Limite inferior do intervalo de velocidade (velocity range low). Especifica o valor minimo da

VelRangeLow velocidade efetiva. Ndo soa nada quando uma velocidade inferior a esta defini¢io é tocada. 0ai27

VelRangeHi Limite superior do intervalo da velocidade (velocity range high). Especifica o valor maximo da 0ai27

9 velocidade efetiva. Ndo soa nada quando uma velocidade superior a esta definigao é tocada.
Pitch Lock Bloqueio do tom (pitch lock). Quando esta defini¢ao é ativada para a camada 2, o tom da camada 2
(Somente é mudado para o mesmo tom da camada 1, de forma que ambos os tons fiquem iguais. O mesmo | Off, On

camadas 2, 4 e 6)

se aplica as camadas 3 e 4, e as camadas 5 e 6.
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M Parametros editaveis para todas as camadas (Camadas 1 a 6)

Preparacao
Exiba a tela do passo 2 do procedimento descrito em “Para editar e armazenar um som como um som do usuario” na pagina P-21.

Lista dos parametros editaveis
* As células sombreadas indicam um grupo formado por mdltiplos itens. Pressione @ ENTER para exibir os itens que formam
um grupo.

Desafinador (detune). Faz que a afinagao das camadas 1 a 6 fiquem ligeiramente
diferentes uma da outra. Um valor de definicdo maior aumenta a quantidade de
desafinacéo. O valor maximo (31) resulta numa diferenga de 100 cents (semitons) entre a
camada 1 e a camada 6.
Detune = 31
Detune 0a31
: Lay:er4 La:yerS LayerS
Detune = 0 : - - -
Layer1 Laygr2 Layer3
—50cent
Pitch LFO >Ent LFO dg tom (pitch LFO). Grupo de LFOs editaveis aplicados ao tom de um som
estratificado.
Tipo de onda (wave type). Especifica um tipo de onda a ser usado para o LFO. Os Sin, Tri, SawUp,
WaveType detalhes das ondas selecionaveis sao iguais aos descritos em “WaveType” de “Bloco (8): | SawDown, Puls1:3,
LFO1 e bloco (9): Parametros editaveis de LFO2” (pagina P-28). Puls2:2, Puls3:1
Rate Taxa (rate). Especifica a velocidade do LFO (freqiéncia). 0ail27
Depth Profundidade (depth). Especifica como o LFO é aplicado. -128a0a+127
Delay Delay (delay). Especifica o grau de delay no tempo para aplicar o LFO. 0a127
) Elevagao (rise). Especifica o tempo que leva do inicio da aplicagcdo do LFO até que o
Rise . , o ’ . 0a127
efeito alcance o nivel especificado pela profundidade acima.
Mod.Depth :(I;O[l'.lzrgldade de modulagdo (modulation depth). Especifica como a modulagéo é aplicada 0a127
After Depth Profundidade apos toque (after depth). Eslpecmcg a mudanga do LFO quando a 0ai27
mensagem de apds toque do canal MIDI é recebida.
LFO do amplificador (amp LFO). Grupo de LFOs editaveis aplicados ao volume de um Consulte a célula a
Amp LFO >Ent som estratificado. Os itens do grupo e intervalos de defini¢cao séo iguais aos de “LFO
¥ oA esquerda.
(LFO do tom)” acima.

B Parametros editaveis comuns a outras categorias de sons
Consulte “Outros itens editaveis” na pagina P-29.
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| Parametros editéveis dos sons de 6rgdo com barras de harménicos

Ha dois tipos de parametros: parametros editaveis especificos aos sons de 6rgao com barras de harménicos e os mesmos

parametros aplicaveis as outras categorias de sons.

* Os nove controles deslizantes (@), os trés botoes (@) e os quatro botées (@) podem ser usados para um ajuste rapido
e facil de alguns dos parametros na lista abaixo (pagina P-35).

B Parametros editaveis especificos aos sons de 6rgao com barras de harménicos

Preparacéo

Exiba a tela do passo 2 do procedimento descrito em “Para editar e armazenar um som como um som do usuario” na pagina P-21.

Lista dos parametros editaveis

* As células sombreadas indicam um grupo formado por multiplos itens. Pressione @) ENTER para exibir os itens que formam
um grupo.

Ft16' 16 pés (16 feet). Especifica a quantidade para puxar a barra de harménicos de 16 pés. 0a8
Fi5 1/3' 5 e 1/3 pés (5 and 1/3 feet). Especifica a quantidade para puxar a barra de harménicos de 0a8
51/3 pés.
Ft8' 8 pés (8 feet). Especifica a quantidade para puxar a barra de harmoénicos de 8 pés. 0as8
Ft4' 4 pés (4 feet). Especifica a quantidade para puxar a barra de harménicos de 4 pés. 0as8
Ft2 2/3' 2 e 2/3 pés (2 and 2/3 feet). Especifica a quantidade para puxar a barra de harménicos de 0as
2 2/3 pés.
Ft2' 2 pés (2 feet). Especifica a quantidade para puxar a barra de harmoénicos de 2 pés. 0as8
Ft1 3/5' 1 e 3/5 pés (1 and 3/5 feet). Especifica a quantidade para puxar a barra de harménicos de 0a8
1 3/5 pés.
Ft1 1/3 1 e 1/3 pés (1 and 1/3 feet). Especifica a quantidade para puxar a barra de harmdnicos de 0a8
1 1/3 pés.
Ft1' 1 pé (1 foot). Especifica a quantidade para puxar a barra de harmonicos de 1 pé. 0as8
Perc.2nd Percussao go 2° sobretom (2nd overtone percussion). Ativar esta defini¢ao aplica um som Off, On
de percusséo do segundo sobretom.
Percusséo do 3° sobretom (3rd overtone percussion). Ativar esta definicao aplica um som
Perc.3rd de percussao do terceiro sobretom. Off, On
Perc.Decay Tempo de decaimento da percusséo (percussion decay time). Especifica o tempo de 0ai27
decaimento do som de percussao.
On Click Clique de ativagao de tecla (key on click). Ativa ou desativada o som de clique quando Off. On
uma tecla é pressionada. ’
Off Click Clique de desativagao de tecla (key off click). Ativa ou desativada o som de clique quando Off. On
uma tecla é solta. ’
Tvoe Tipo de onda (wave type). Seleciona uma onda sinusoidal ou desafinagéo para a onda Sin. Vin
P basica do som de érgdo com barras de harménicos. ’
Vib.Rate Taxa de vibrato (vibrato rate). Especifica a taxa de vibrato (freqiiéncia). 0a127
Vib.Depth Profundidade de vibrato (vibrato depth). Especifica como o vibrato é aplicado. 0ai27
) Definigao do efeito rotativo (rotary setting). Grupo de definicées para a fungio @
HEL By ROTARY SLOW/FAST.
. Atribuicdo de botéo (button assign). Seleciona o parametro do DSP (pagina P-88)*' 1
Button Assign | 4yibuido a @ ROTARY SLOW/FAST. Off, 128~
o Valor de ativagao (on value). Valor do parametro do DSP quando o botdo acima esta %2
n Value -
ativado (aceso).
Valor de desativacgéo (off value). Valor do parametro do DSP quando o botdo acima esta | ,»
Off Value .
desativado (apagado).

*1: Depende do parametro do DSP selecionado atualmente (pagina P-88).
*2: Intervalo do pardmetro do DSP atribuido a @ ROTARY SLOW/FAST.

B Parametros editaveis comuns a outras categorias de sons
Consulte “Outros itens editaveis” na pagina P-29.
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|Parémetros editaveis do som de melodia PCM (Sons PCM com excecao de bateria)

Ha dois tipos de parametros: parametros editaveis especificos aos sons de melodia PCM e os mesmos parametros aplicaveis as
outras categorias de sons.
Os jogos de bateria na categoria Variance dos sons PCM possuem parametros editaveis diferentes. Consulte “Parametros
editaveis de sons PCM de bateria” para maiores informagdes sobre esses parametros.

B Parametros editaveis de sons PCM com excecao de jogos de bateria

Preparacéo

Exiba a tela do passo 2 do procedimento descrito em “Para editar e armazenar um som como um som do usuario” na pagina P-21.

Lista dos parametros editaveis

Tempo de ataque (attack time). Especifica o tempo que leva para alcangar o valor de pico a partir da

Atk.Time S —-64 a0 a+63
ativagéo da nota.
. Tempo de relaxamento (release time). Especifica o tempo que leva para que um som sustentado .
Ris.Time decaia apds a soltura de uma tecla. 64202 +63
Cutoff Freqléncia de corte (cutoff frequency). Especifica a freqiiéncia de corte do som. —64 a0a+63
) Tipo de vibrato (vibrato type). Especifica um dos seguintes tipos de onda a ser usado para o vibrato. | 4. -

Vib.Type Sin (onda sinusoidal), Tri (onda triangular), Saw (onda em dentes de serra), Sqr (onda quadrada) Sin, Tri, Saw, Sqr
Vib.Depth Profundidade de vibrato (vibrato depth). Especifica como o vibrato é aplicado. —64 a0a+63
Vib.Rate Taxa de vibrato (vibrato rate). Especifica a taxa de vibrato (freqiiéncia). —64 a 0a+63
Vib.Delay Delay de vibrato (vibrato delay). Especifica o delay no tempo para aplicar o vibrato. —64 a0a+63
Oct.Shift Alteracéo da oitava (octave shift). Muda o tom das notas em unidades de oitava. —2a0a+2
TouchSense Sensibilidade ao toque (touch sense). Especifica o grau de mudanga no volume de acordo com a 64202463

mudanca no toque de execugao do teclado.

H Parametros editdveis comuns a outras categorias de sons
Consulte “Outros itens editaveis” na pagina P-29.
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| Parametros editéveis de sons PCM de bateria

Os parametros editaveis descritos aqui séo para os sons dos jogos de bateria na categoria de sons Variance. Ha dois tipos de
parametros: parametros editaveis especificos aos sons de bateria PCM e os mesmos parametros aplicaveis as outras categorias

de sons.

H Parametros editaveis de sons PCM de jogos de bateria

Preparacéo

Exiba a tela do passo 2 do procedimento descrito em “Para editar e armazenar um som como um som do usuario” na pagina P-21.

Lista dos parametros editaveis
* As células sombreadas indicam um grupo formado por mdltiplos itens. Pressione @ ENTER para exibir os itens que formam

um grupo.

Inst Edit >Ent

Edicao de instrumento (instrument edit). Grupo de parametros editaveis

de sons de bateria para cada teclado.

* Pressione uma tecla do teclado para especificar o teclado a ser
editado.

» Este grupo pode ser introduzido realizando-se o passo 1 de “Para
editar e armazenar um som como um som do usuario” (pagina P-21) e,
em seguida, mantendo @ EDIT pressionado.

(C-1aGY)

Inst Select >Ent

Selegao de instrumento (instrument select). Grupo de parametros de som

editaveis. A pressao da tecla do teclado (Velocidade) é dividida em

quatro intervalos de velocidade. Cada intervalo pode ser configurado

para gerar um som diferente (NUmero de instrumento).

* Use os botoes € PART menos (-) e mais (+) para selecionar o
intervalo que deseja editar.

Inst Number

I

N&o pode ser I
especificado.

m 2 3] 4

intervalo 2

\ \ \ \
0 | 0] [2] [3] 4]

intervalo 4

| 127 Velocity

Velocity Range Hi

Inst Number

Numero de instrumento (instrument number). Seleciona a onda do som

de bateria atribuida a cada intervalo de velocidade.

* Consulte o “Apéndice” separado para maiores detalhes sobre os tipos
de onda.

Consulte o
“Apéndice” separado.

VelRangeHi

Limite superior do intervalo da velocidade (velocity range high).
Determina o limite superior de cada intervalo de velocidade.

0ai127

Volume

Volume (volume). Especifica o volume do som de bateria.

—-128a0a +127

Pan

Panoramizagéao (pan). Especifica a posicédo estéreo do som de bateria.

—64 a0 a+63

Rev.Send

Envio de reverberacéo. Especifica quanta reverberagao é aplicada a um
som de bateria.

0ai127

NoteOffMode

Modo de desativacéo de nota (note off mode). Ativar esta defini¢do faz
que a desativagao de nota seja realizada quando uma tecla é solta.

Off, On

Assign Grp

Atribuicdo de grupo (assign group). Especifica, como um valor de 1 a 15,
o grupo no qual o teclado selecionado atualmente deve ser colocado.
Somente um teclado em um grupo soa a qualquer momento (néo
polifénico).

Off, 1a 15

Pitch LFO >Ent

LFO do tom (pitch LFO). Grupo de LFOs editaveis aplicados ao tom. Os
itens do grupo e intervalos de defini¢cao séo iguais aos de “LFO (LFO do
tom)” descritos em “Parametros editaveis para todas as camadas
(Camadas 1 a 6)” (pagina P-31).

Consulte a célula a
esquerda.

Amp LFO >Ent

LFO do amplificador (amp LFO). Grupo de LFOs editaveis aplicados ao
volume. Os itens do grupo e intervalos de definicao s&o iguais aos de
“LFO (LFO do amplificador)” descritos em “Parametros editaveis para
todas as camadas (Camadas 1 a 6)” (pagina P-31).

Consulte a célula a
esquerda.

B Parametros editaveis comuns a outras categorias de sons
Para maiores informagdes sobre os sons do sintetizador solo, consulte “Outros itens editaveis” na pagina P-29.
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Controle dos sons

Durante a sua execucgao musical, vocé pode usar um pedal, o
inflector da altura tonal ou outros dispositivos para mudar
instantaneamente o tom e o volume das notas, a envolvente,
e outros parametros.

| Uso de um pedal

Uma operacgéao de pedal pode ser usada para sustentar notas,
arpejos (pagina P-40) ou frases (pagina P-44), ou para aplicar
um efeito de pedal abafador.

» Para as informagdes sobre como conectar um pedal,
consulte a pagina P-8.

* Vocé pode especificar o efeito aplicado por uma operacao
de pedal realizando a seguinte operacéo na lista de edi¢cao
de execugao: Controller >Ent = Pedal. Consulte a pagina
P-65 para maiores informagoes.

Uso das rodas (Inflector da altura tonal,
Modulacgao)

Vocé pode usar a roda @ BENDER para elevar ou diminuir o
tom de um som harmoniosamente, e usar a roda @
MODULATION para adicionar vibrato (efeito de modulagao)
ao som.

@ BENDER  MODULATION

Eleva e diminui o tom. L
(Soltar a roda retorna ao
tom original.)

LI Aplica modulagéo.
(Mover a roda para
cima aplica
modulagéo.)

* Nao mova uma roda ao ligar o Sintetizador.

* Vocé pode controlar o intervalo de inflexao da altura tonal
da roda @ BENDER configurando as seguintes definigdes
na lista de edi¢éo de execucdo: BendRngDwn,
BendRngUp (pagina P-64).

|Uso dos botdes designaveis

Os quatro @ ASSIGNABLE KNOBS podem ser atribuidos
com func¢des que permitem um ajuste instantaneo de um
tempo de ataque do som e outros parametros de envolvente
(pagina P-22), volume, e muito mais.

9 ASSIGNABLE KNOBS
K1 K2 K3 K&
* A seguir sdo mostradas as fungdes dos botdes para cada
categoria de sons da parte da zona 1.

Sons do sintetizador solo (pagina P-24)

K1 : Frequéncia de corte (Bloco (7)) (pagina P-27)

K2 : Ressonéncia (Bloco (7)) (pagina P-27)

K3 : Tempo de ataque (Blocos (1) a (6) Amp >Envelope >)
(pagina P-27)

K4 : Tempo de relaxamento 1
(Blocos (1) a (6) Amp >Envelope >) (pagina P-27)

Sons de hexaestratificacdo (pagina P-30)

K1 : Frequéncia de corte (Camadas 1 a 6 individuais)
(pagina P-30)

K2 : Desafinador (Camadas 1 a 6 globais) (pagina P-31)

K3 : Tempo de ataque (Camadas 1 a 6 individuais)
(pagina P-30)

K4 : Tempo de relaxamento (Camadas 1 a 6 individuais)
(pagina P-30)

Sons de érgao com barras de harmdnicos (pagina P-32)
K1 : Taxa de vibrato
K2 : Profundidade de vibrato
K3 : Tempo de decaimento da percussao
K4 : Envio de reverberagéao
(lgual as outras categorias de som.)

Sons de melodia PCM (pagina P-33)
K1 : Frequéncia de corte
K2 : Tempo de ataque
K3 : Tempo de relaxamento
K4 : Envio de reverberagao
(lgual as outras categorias de som.)

Sons de bateria PCM (pagina P-34)
K1 : Volume (Drum Inst >)
K2 : Panoramizagao (Drum Inst >)
K3 : Envio de reverberagao (Drum Inst >)
K4 : Envio de reverberagao
(lgual as outras categorias de som.)

As fungdes acima mostram os nomes abreviados usados na
tela do modo de som.

* Vocé pode mudar as operagdes atribuidas atualmente aos
botdes designaveis realizando a seguinte operacgao na lista
de edigao de execucao (pagina P-65):

Controller >Ent = K1 a K4.
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|Uso dos controles deslizantes

NOTA

Vocé pode usar os nove controles deslizantes (@) para
ajustar o balanco do volume entre sons multiplos (veja
abaixo) que formam um som, e para fazer ajustes simples em
alguns dos parametros do DSP.

Sons do sintetizador solo : Definicdes do volume de bloqueio
(1) a(®)
(Amp >Volume, pagina P-26)

: Volume das camadas de 1 a 6
(Volume, pagina P-30)

: Quantidade de puxada das nove
barras de harménicos
(Ft16' a Ft1', pagina P-32)

Sons de
hexaestratificagao
Sons do érgdo com
barras de harménicos

Ao selecionar um som, o botao (0) que corresponde a sua
categoria se acende, e os controles deslizantes (@) e os trés
botdes (@) séo atribuidos com funcdes que correspondem a
categoria do som.

As etiquetas mostram os nomes dos parametros ajustaveis.

PARAM A, PARAM B do tipo do DSP atual (pagina P-88)

Volume dos blocos de
(1)a(6)

Volume das
camadas de 1 a 6

Volume principal
(pagina P-29)

Selegao de uma
categoria de som

| B
LEVEL DSP
O soosnmesier |5VNTH1 | SYNTH2 | PCM1 [| PCM2 | EXT NmsEl TOTAL ||[PARAM A | PARAMB|| fmed
}

LEVEL |

HEXLAYER |LAVER| LAYER? | LAYER3 | LAYERG | LAYERS | LAYERY|

TOTAL |[PARAM A | PARAM B
I —_—]

DRAWBAR ORGAN [1e Tssl & ¢ laow] 2 [rys el 1 Jo—
}

A A A A A A A A A

STEP SEQUENCER

(2] DRAWBAR

ROTARY _PERCUSSION
SLOW/FAST SECOND _THIRD

UL

KEY FUNCAB 18
Kot FUNCAB LEl || 179 2/10 3/11 4/12 5/13 6/16  7/15  8/16 MASTER

Pés das barras de harménicos

Funcgdes durante a selegao do som de 6rgdo com barras de

harmonicos*

ROTARY SLOW/FAST : Altera a velocidade do efeito rotativo
entre lenta (SLOW, botéo apagado) e
rapida (FAST, botao aceso).

PERCUSSION SECOND: Percusséo do 2° sobretom (2nd overtone
percussion) (pagina P-32)

: Percussao do 3° sobretom (3rd overtone
percussion) (pagina P-32)

* Durante a selecdo de um som de érgao sem barras de
harmonicos, o botao da extrema esquerda é atribuido com a
funcao de deslocamento do tom do sequienciador de passos
(pagina P-51). Os outros dois botdes sao desativados.

PERCUSSION THIRD
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* No modo de execugao ou no modo do sequienciador de
passos, vocé pode usar os botdes @ (HEX LAYER, etc.)
para editar sons com os controles deslizantes sem mudar
para outro modo.

¢ O ajuste com os controles deslizantes néo é possivel para
os sons PCM.

* Para maiores informagdes sobre as fungdes dos controles
deslizantes, consulte a pagina P-49 para o modo do
sequenciador de passos e a pagina P-67 para o modo do
mixer.

| Uso do botéo de retengdo

Quando o botdo @ HOLD esta aceso (apds ser
pressionado), a nota, arpejo (pagina P-40) ou frase (pagina
P-44) que estiver soando sera sustentado(a).

@  Acende-se quando a retengéo & ativada.

ARPEGGIO HOLD MIXER

& SELECT %& EFFECT

* Pressionar ® HOLD de novo fard que a sua luz se
apague, indicando que a retencgao esta desativada.

Alteracao do tom das notas em passos de
semitom (Transposi¢ao) ou em passos de
oitava (Alteracao de oitava)

Vocé pode usar os botdes ) TRANSPOSE e OCTAVE

(-, +) para mudar o tom das notas do teclado em passos de

semitom ou de oitava.

* Para as informacdes sobre a afinagéo fina do tom em
passos de hertz (Afinagéo), consulte a pagina P-69.

1. Para mudar o tom em passos de semitom,
mantenha () TRANSPOSE pressionado e
pressione o botao Q OCTAVE menos (-) ou
mais (+).

* O intervalo de definigdo para esta operagao é de uma
oitava para cima e para baixo (—12 semitons a +12
semitons).

m OCTAVE

TRANSPOSE - +
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2. Para mudar o tom em passos de oitava, use os
botdes P OCTAVE menos (-) e mais (+) (sem
manter () TRANSPOSE pressionado).

* O intervalo de definicdo para esta operagao é de trés
oitavas para cima e para baixo (-3 oitavas a +3
oitavas).

m OCTAVE

TRANSPOSE = +

INOTA

* Enquanto a tela de definigdo acima estiver exibida, vocé

pode usar o disco seletor @ ou os botées @ menos (-)

ou mais (+) para mudar a definicdo. Se vocé nao realizar
nenhuma operacao durante algum tempo, a tela de
definicdo sera fechada automaticamente.

Aplicacao de efeitos as notas

Vocé pode aplicar efeitos de reverberagao, vibrato e outros
as notas para realgar o som.

H Diagrama de blocos dos efeitos

Fonte sonora _| (5) Equalizador
v mestre

=p| (1) Reverberagdo =
Saida

== (2) Coro ==

——— Passa por (2), (3) ou
(4). Consulte também
==p1 (3) DSP normal == “Restricdes de usodo
coro e do DSP” a
seguir.

(4) DSP do
——p sintetizador e
solo

(1) Reverberagéo | Adiciona reverberagao para dar a
sensacao de que se esta tocando em uma
sala ou em um salao.

(2) Coro Combina multiplas camadas da mesma nota
para criar um som com mais profundidade.
(3) DSP Uma colecao de efeitos versateis do DSP

normal normal que ajudam a realgar o som. Por
exemplo, vocé pode aplicar distorcdo a um
som de guitarra para deixar o som mais
potente. Ha 46 tipos diferentes de DSP
normal, e 0 mais apropriado para o som
selecionado é aplicado automaticamente.”
Um DSP pode ser editado e armazenado
como um DSP do usuério.

(4) DSP do Um dos elementos que formam os sons do
sintetizador | sintetizador solo. Consulte “(7) Bloco total”
solo em “Parametros de som editaveis do

sintetizador solo” na pagina P-22. H4 seis

tipos de DSP do sintetizador solo. Ao editar

um DSP do sintetizador solo, 0 mesmo é

armazenado como um som do usuario do

sintetizador solo. Nao é possivel
armazena-lo como um DSP do usuario.

(5) Equalizador | Ajusta as caracteristicas da freqiiéncia das

mestre notas do Sintetizador. O equalizador
mestre pode ser usado para ajustar a
freqliéncia e o ganho das quatro bandas
de frequéncia: low, mid1, mid2 e high.

* Quando é selecionado um som com DSP (som que usa um
DSP particular) que nao é um som do sintetizador solo. Um
som com DSP tera “DSP” préximo ao seu nome na tela do
mixer (pagina P-67) ou na tela de edi¢ao de execucéo
(pagina P-64).

H Restricoes de uso do coro e do DSP

Somente um dos trés tipos de efeito (Coro, DSP normal e
DSP do sintetizador solo) pode ser ativado de uma vez.

E os efeitos sao
Este tipo de aplicados a
Nesta condicgao: efeito é cada parte da
valido: seguinte
maneira:
Modo de coro (2) Coro Depende do
* Um som diferente do valor de envio de
sequenciador de coro do mixer
cangdes é selecionado (pagina P-68) e
pela parte da zona 1, e do valor de envio
o0 coro é selecionado de coro do som
por “Selecéo de coro/ selecionado
DSP” (pagina P-38). (pagina P-29).
Modo do DSP normal (3) DSP (3) é aplicado
* Um som diferente do normal somente as
sequenciador de partes cuja linha
cangdes é selecionado do DSP do mixer
pela parte da zona 1, e (pagina P-68)
o DSP ¢ selecionado esta ativada.
por “Selecéo de coro/
DSP” (pagina P-38).
Modo de som do (4) DSP do (4) é aplicado
sintetizador solo sintetizador | somente a parte
* Som do sintetizador solo dazonaleas
solo selecionado partes cuja linha
pela parte da zona 1. do DSP do mixer
esta ativada.
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|Para configurar as definicées dos efeitos

1. Pressione @ EFFECT até que apareca a tela inicial da lista de efeitos mostrada abaixo.

@ ARPEGGIO HOLD MIXER

9 0 &

2.Em seguida, consulte a lista a seguir ao realizar as operagcées com os controles @ para selecionar os
itens e alterar as definicées.

H Definicoes dos efeitos

Rev Type Tipo de reverberagao (reverb type). Tipo de efeito de reverberagao. Typel, Type2
Rev Level Nivel de reverberacéo (reverb level). Nivel do efeito de reverberagéo. 0ail27
Rev Time Tempo de reverberagao (release time). Tempo de sustain da reverberagao. 0a127
Cho Level Nivel do coro (chorus level). Nivel do efeito de coro. 0a127
Cho Rate Taxa do coro (chorus rate). Taxa da ondulagao do efeito de coro. 0ai27
Nivel de envio de coro para reverberagéo (chorus send level to reverb). Especifica como a
ChoSendRev reverberagdo é aplicada ao som inteiro ao qual o efeito de coro esta sendo aplicado. 0at27
Selegéao de coro/DSP (Chorus/DSP). Seleciona o uso do coro ou do DSP normal
Cho/DSP (“Restricdes de uso do coro e do DSP”, pagina P-37). Cho, DSP
Exibe a tela de sele¢cdo do DSP normal principal.
DSP Select >Ent * Vocé nao podera avangar mais se um som de sintetizador solo estiver selecionado para
a parte da zona 1.
Vocé pode selecionar entre sons predefinidos e do usuario para o DSP normal seguindo
0s mesmos procedimentos usados para a selecao de som.
¢ Para uma lista dos DSPs normais predefinidos, consulte o Apéndice separado.
(Tela de Seleci “ton” apli DSP predefinido inicial d d ton
selecao do elecionar “ton” ap icaol predefinido inicial de cada som. Preset: 0-0 a 9-9
DSP normal) * Param A e Param B (pagina P-88) para o tipo de DSP selecionado atualmente aparece User: 0-0 a 9-9
no mostrador. Vocé pode ajustar estes parametros usando 9 K1 e K2. ’
« Pressionar @ EDIT enquanto esta tela estiver exibida mudara para a tela de edigéo do
DSP (pagina P-39).
Master EQ >Ent Grupp FJe definicao do equalizador mestre (item (5) do “Diagrama de blocos dos efeitos’
na pagina P-37)
EQ Enable Desativar esta definicdo desativa a definicdo do equalizador mestre. Off, On
Low Freq Banda de baixa freqliéncia (low frequency band). Ajusta a banda de baixa freqtiéncia. 288 :i’ 400 Hz,
Low Gain Ganho baixo (low gain). Ajusta o ganho baixo. -12a0"a+12
Mid1 Freq aaér:;ijaa 1de freqliéncia média 1 (mid 1 frequency band). Ajusta a banda de freqiéncia 1,0 kHz a 5,0 kHz
Mid1 Gain Ganho médio 1 (mid1 gain). Ajusta o ganho médio. -12a0"a+12
Mid2 Freq Eséré?:zde freqliéncia média 2 (mid 2 frequency band). Ajusta a banda de frequiéncia 1,0 kHz a 5,0 kHz
Mid2 Gain Ganho médio 2 (mid2 gain). Ajusta o ganho médio 2. -12a0"a+12
High Freq Banda de alta freqiiéncia (high frequency band). Ajusta a banda de alta freqiiéncia. ?6%":;?0 kHz,
High Gain Ganho alto Ajusta o ganho alto. -12a0"a+12
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| Armazenamento de um DSP editado

Os DSPs sao divididos entre 53 tipos de DSP de acordo com

os efeitos. Os DSPs normais predefinidos 0-0 e 0-1 sdo DSPs

do tipo compressor. Ha dois tipos de DSP: um tipo especifico

de DSP normal e um tipo especifico de DSP do sintetizador

solo.

Ao editar e armazenar um DSP, primeiro vocé deve

especificar o seu tipo e, em seguida, edita-lo de acordo com o

seu tipo.

* Para uma lista dos tipos de DSP, consulte a “Lista dos tipos
de DSP” na péagina P-87.

1. Selecione o som ao qual deseja aplicar o DSP.
Logo, na tela de edi¢cdao do som, selecione DSP
Edit >Ent (pagina P-29) e, em seguida,
pressione @ ENTER para exibir a tela de
edicdao de DSP mostrada abaixo.

* Quando editar um DSP normal, vocé pode exibir a tela
de edi¢ao de DSP a partir da tela de selegéo de DSP
normal (pagina P-38) pressionando @ EDIT.

Numero do tipo de DSP: Nome do tipo

Parametro do DSP

2. Use o disco seletor @ para selecionar um
numero de tipo de DSP.

3. Use amesma operacao feita aqui para a edicao
de som (pagina P-21) para selecionar e
configurar os parametros do DSP na tela.
¢ Os parametros do DSP dependem do tipo de DSP.

Para maiores detalhes, consulte a “Lista dos
parametros de DSP” (pagina P-88).

4. Quando terminar de editar um DSP, armazene-o

conforme descrito a seguir.

Pressione 0 WRITE para exibir a tela para armazenar

um som do usuario. Armazene os dados como um som

do usuario (pagina P-12).

¢ Se voceé exibiu a tela de edicao de DSP a partir da
tela de selecao de DSP normal (pagina P-38) no
passo 1
Pressione 0 WRITE para exibir a tela para armazenar
um DSP. Armazene o DSP editado como um DSP do
usuario realizando a mesma operagao usada para um
som do usuario.

B Armazenamento de um DSP do usuario em um

dispositivo externo
» Cartdo de memoria (pagina P-73)
* Computador (pagina P-79)

P-39



& Execucao automatica de frases de arpejos

( )

POWER PERFORM__TONE _ STEPSEQ

. LeveL osp

[a— —]
e ose
wexLareR . eo1_ serie_wete
e (—] —

&? 16 ‘51/3‘ ® « ‘zz/x‘ z 13/5‘11/: 1 DEMO/PLAYER

T 213 | 415 &7 ]38 ‘ B Em
STEP SEQENCER o e e o s s o [ — —
— 9 Lo | n a2 [ 13 [ el 15[ 1 v Max

o e I o i o

step s/
= % S0 cwam

0= 00000000 2040

DELETE  NERT ey

W sN3 eIG 701 BI1E wSTR TR

. J

Com a fungdo de arpejo, vocé pode executar varios arpejos 2. Selecione um tipo de arpejo predefinido ou do

automaticamente, bastando pressionar as teclas no teclado. usudrio.

Vocé pode selecionar entre varias opgoes diferentes de

arpejo, como a execugao de arpejos a partir de um acorde,

execucdo automatica de vérias frases, e muito mais.

* A fungéo de arpejo possui 100 tipos de arpejos
predefinidos. Um tipo predefinido pode ser editado e
armazenado como um tipo de arpejo do usuario. Ha
meméria para até 100 tipos de arpejos do usuario.

* As seguintes fun¢des também podem ser selecionadas
para um tipo de arpejo.

Retencgéo : O arpejo continua a tocar mesmo depois

(HOLD) que as teclas do teclado forem soltas. Isso
é util, por exemplo, quando vocé usa a
funcéo de divisao para inserir um arpejo em
uma parte do teclado.

Sincronismo : O sequenciador de passos comega e para

(SYNC) automaticamente em sincronismo com a
fungéo de arpejo quando as teclas do
teclado séo pressionadas.

* Para selecionar um tipo de arpejo, realize a mesma
operagao usada nos passos de 3 a 6 para selecionar
um som (pagina P-20).

* Se vocé quiser ativar a fungéo de retengao (HOLD),
pressione @) STEP +. Cada pressao alterna a funcio
de retencéo entre ativada e desativada.

OFF: O arpejo tocara enquanto as teclas do teclado
forem pressionadas.

ON : O arpejo continuara a tocar mesmo depois que
as teclas do teclado forem soltas.

* Se vocé quiser ativar a fungao de sincronismo (SYNC),
use @ STEP - para mudar através das defini¢bes de
sincronismo disponiveis descritas a seguir.

OFF: A definicdo de sincronismo é desativada.

ON : A execugéao de arpejos é sincronizada somente
com a operagao de execugao do sequenciador
de passos.

S/S : A execugéao de arpejos é sincronizada com a

- " operacgao tanto de execugéao como de parada do
Para usar a fungao de arpejo seqlienciador de passos.
* As definigdes de retencgéo e de sincronismo sao

1. Pressione ® ARPEGGIO até que apareca a tela parametros de execugao.

de selecao do tipo de arpejo mostrada abaixo. . . .
3. Pressione algumas teclas e o arpejo comecara

a tocar automaticamente.

» Para desativar a fungé@o de arpejo, pressione @
ARPEGGIO de novo.

» Para parar a execugao de retencéo de arpejo,
pressione @ ARPEGGIO ou desative a fungéo de
retencéo no passo 2 do procedimento acima.

Banco e numero do arpejo

Nome do arpejo

H Vocé pode usar a tela de selegao do tipo de
arpejo para selecionar o som recomendado para
o tipo de arpejo selecionado atualmente como
seu som da parte da zona 1.

Definicéo de retencédo Definigao de sincronismo 1 Pressione @ ARPEGGIO até que a tela de
selecao do tipo de arpejo apareca no
mostrador.
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2. Pressione @ EDIT até que (p ARPEGGIO
comece a piscar e, em seguida, pare de piscar,
ficando aceso.

* No caso de um arpejo do usuario, o som que foi
selecionado como o som da parte da zona 1 quando os
dados do usuario foram armazenados serd o som
recomendado.

Edicao de um arpejo

Ha dois tipos de arpejo: tipo de passo e tipo de variagéo.

* Com um arpejo do tipo de passo, vocé pode editar os seus
passos e 0s seus parametros. Um arpejo do tipo de passo
pode conter até 16 passos. Vocé pode alterar os seguintes
valores para cada passo.

TYPE : Especifica a posi¢ao relativa no padrao de arpejo
onde cada uma das notas do teclado tocara. Vocé
pode especificar as posigoes a partir da nota mais
baixa tocada (L1) ou a partir da nota mais alta
tocada (U1). Vocé também pode especificar a
execucao simultanea de até cinco notas (P2 a P5).

NOTE: Especifica um deslocamento relativo, em passos
de semitom, a partir da nota tocada no teclado.

VELO : Especifica o volume da nota.

* Com um arpejo do tipo de variagéo, vocé pode editar
somente os seus parametros.

1. Pressione ® ARPEGGIO até que apareca a tela
de selecao do tipo de arpejo mostrada abaixo.

2. Selecione o tipo de arpejo que deseja editar
dentre os tipos de arpejos predefinidos ou do
usuario.

* Para selecionar um tipo de arpejo, realize a mesma
operacao usada nos passos de 3 a 6 para selecionar
um som (pagina P-20).

3. Pressione @ EDIT.

4. Use os botoes @ para cima (/\) e para baixo

(V) para mover o cursor de selecao de item

(@) para “Step Edit” e, em seguida, pressione

@ ENTER.

* A opcao “Step Edit” nao sera exibida se vocé
selecionar um arpejo do tipo de variagdo no passo 2
acima.

Tipo de passo

234567 aNNRELGE
-~

Numero do passo

5. Use o disco seletor @ ou os botdes ) menos
(-) e mais (+) para alterar as definicoes TYPE,
NOTE e VELO.
¢ Vocé também pode usar os botoes 9 de 1 a 16 para

ativar ou desativar cada passo.

Enquanto TYPE estiver selecionado, use os botoes

@ menos (-) e mais (+) para ativar ou desativar a

definicdo TYPE.

Vocé pode usar @ (oito controles deslizantes exceto

“MASTER”) para alterar diretamente os valores do

passo aplicavel. Quando usar os controles deslizantes,

pressione @ 1-8/9-16 para alternar entre os passos 1

a 8 (botdo apagado) e os passos 9 a 16 (botédo aceso).

Repare, entretanto, que vocé nao podera usar os

controles deslizantes quando TYPE estiver definido

como TIE e OFF.

Vocé pode especificar a definigdo de ligadura. Para

maiores detalhes, consulte “Para configurar as

definicdes das notas ligadas” na pagina P-52.

A tabela a seguir mostra os conteddos do menu de

edi¢ao de passo de arpejo.

P-41



Iﬁ Execucao automatica de frases de arpejos

Step Edit >Ent

Especifica a posicéo relativa no padréao de arpejo onde as notas do teclado tocaréo a partir da

nota mais baixa tocada (que é L1).

* Se o numero de teclas pressionadas for inferior ao nimero das definigdes de tipo (L)
configuradas (ou seja, se vocé pressionar apenas trés teclas do teclado para um padrao de
arpejo que inclui definicdes para L1 a L6), o padréo de arpejo repetira, tocando as notas das
teclas do teclado uma oitava mais alta.

* No caso acima, se o intervalo de uma oitava mais alta for excedido, a execugéo do arpejo
retornard a nota L1 automaticamente.

L1al8

Especifica a posicéo relativa no padréo de arpejo onde as notas do teclado tocarao a partir da

nota mais alta tocada (que é U1).

* Se o numero de teclas pressionadas for inferior ao nimero das definigdes de tipo (U)
configuradas (ou seja, se vocé pressionar apenas trés teclas do teclado para um padrao de
arpejo que inclui definicdes para U1 a U6), o padrdo de arpejo repetird, tocando as notas das
teclas do teclado uma oitava mais baixa.

* No caso acima, se o intervalo de uma oitava mais baixa for excedido, a execugao do arpejo
retornard a nota U1 automaticamente.

TYPE

Utaus

Especifica quantas notas tocadas no teclado, a partir da nota mais alta tocada, devem ser

tocadas simultaneamente.

* Quando o numero de teclas pressionadas for inferior ao valor de polifonia (P) especificado aqui,
somente as notas que forem tocadas soaréo.

P2 a P5

NOTE Desloca as notas produzidas pela pressao das teclas em passos de semitom. —24 a +24

VELO —64 a +63

Muda a velocidade das teclas pressionadas.

6. Quando as definicoes TYPE, NOTE e VELO estiverem como quiser, pressione @ EXIT para voltar a tela
do menu de arpejo.

7. Use os botoes () para cima (A\) e para baixo (\V) para mover o cursor de sele¢do de item (@) para
“Parameter” e, em seguida, pressione @ ENTER.

8. Use o disco seletor @ ou os botoes ) menos (-) e mais (+) para alterar as definicdes dos parametro.
* A tabela a seguir mostra os contetdos do menu de edi¢édo de parametro.

Nivel do menu L
[ 2| Peeeee

Definicoes

Parameter >Ent
Max Step Passo maximo. Sé pode ser editado pelo tipo de passo.
Step Size Tamanho do passo. Especifica a duragao da nota entre os passos.
Duracao da nota. Especifica a duragao da nota que soa como uma porcentagem do
NoteLngth tamanho do passo. (100% para a mesma duracgéo que a original, 50% para a metade | 1 a 100%
da original.)
- - S -
Groove Grqove. Especifica o tempo~do passo dg batida fraca. (50% para batida par. Valores 102 90%
maiores aumentam a duragdo da primeira metade da nota.)
Norml: Toca na porcentagem
Grv.Tyoe Tipo de groove. Especifica a duragdo da nota quando a definicdo de groove é real da duragéo do passo.
-1YP qualquer coisa diferente de 50%. Short: Ajusta para um passo
curto de acordo com o passo.
. Velocidade. Especifica a velocidade de um arpejo introduzido. Especificar KeyOn
Velocity introduz um valor de velocidade de acordo com o grau de pressao exercido na tecla. KeyOn, 12127
Hold Pedal Ss;i:ll de retencéo. Especifica a ativagao/desativacdo da retencéo usada por um On, Off

9. Quando terminar de editar o parametro do arpejo, armazene-o conforme descrito a seguir.
* Pressione 0 WRITE para exibir a tela para armazenar os dados de arpejo. Armazene o arpejo realizando a mesma

operacao feita para

armazenar um som do usuario (pagina P-12).

¢ Para as informagdes sobre a eliminagdo de dados armazenados, consulte a pagina P-71.

H Armazenamento de

dados de arpejo num dispositivo externo

e Cartdo de meméria (pagina P-73)

* Computador (pagina P-

P-42
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Eliminacao de dados de arpejo

Use o procedimento a seguir para limpar os dados dos

passos predefinidos ou dados dos passos que foram editados

usando Step Edit (pagina P-42) e crie novos dados de passos

do zero.

* Repare que os dados do tipo de variagdo nao podem ser
eliminados.

1. Pressione @ ARPEGGIO até que apareca a tela
de selecao do tipo de arpejo mostrada abaixo.

2. Selecione o tipo de arpejo que deseja eliminar
de entre os tipos de arpejos predefinidos ou do
usuario.

* O procedimento para selecionar um tipo de arpejo é
igual ao usado para selecionar um som (pagina P-20).

3. Pressione @ EDIT.

4. Use os botdes @ para cima (/\) e para baixo
(V) para mover o cursor de sele¢cao de item
(@) para “Clear Step” e, em seguida, pressione
@ ENTER.

5. Pressione D ENTER de novo.
Isso deve fazer que “Clear?” aparega no mostrador:

6. Pressione (P YES.
A mensagem “Complete!” aparecera no mostrador
quando os dados forem eliminados.
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O sequenciador de frases é um recurso excelente para gravar
frases musicais que lhe vém de repente a cabeca para uma
reprodugao posterior.

¢ O sequenciador possui 100 frases predefinidas.

* Vocé pode gravar uma nova frase ou dobrar (overdub) uma
frase existente para criar uma frase do usuario. Ha
memoria para armazenamento de até 100 frases do
usuario para uma chamada posterior quando for desejado.

¢ Além do que vocé pode tocar no teclado, as suas
operagodes do pedal, das rodas e dos botées também sao
gravadas como parte de uma frase.

* Vocé pode escolher entre duas opgdes de reproducao:
reprodugéo de uma vez (lago desativado) ou reproducao
repetitiva (lago ativado).

¢ A dobragem também é suportada durante a reproducéo em

lago. Vocé também pode cancelar a dobragem

temporariamente e realizar somente uma reprodugao em
laco.

Pressionar uma teclado do teclado iniciara a reprodugao da

frase a partir do tom correspondente (reprodugéo por

tecla).

Para reproduzir uma predefinicao

1. Pressione (p) KEY PLAY até que apareca a tela
de selecao de frase predefinida mostrada
abaixo.

Nome da frase Numero da frase

Definicao de lago Defini¢ao de retencéao
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2. Selecione o niimero da frase que deseja
reproduzir.
¢ Para selecionar um numero de frase, realize a mesma
operagao usada nos passos de 3 a 6 para selecionar
um som (pagina P-20).

3. Pressione @ STEP + para ativar ou desativar a
reproducao em laco.
OFF : Reprodugéo de uma vez
ON : Reprodugao em lago

4. pressione ) STEP - para ativar ou desativar a
retencao.

OFF: A frase s6 sera reproduzida enquanto @ PLAY/
STOP estiver pressionado, e parara quando o
botao for solto.

ON : A reproducdo de frase comecara quando
PLAY/STOP for pressionado e parara quando @
PLAY/STOP for pressionado de novo.

5. Pressione (® PLAY/STOP para iniciar a
reproducao da frase.

* Se a frase for reproduzida num lago, a luz @ PLAY/
STOP se apagara momentaneamente para indicar o
retorno da reprodugé@o ao comeco da frase.

Vocé também pode usar o procedimento acima para
reproduzir frases do usuario.

As defini¢cdes de lago e de retengéo de frase sdo
armazenadas como parametros para cada frase.
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| Para alterar a definicdo do andamento

Ha dois métodos diferentes que vocé pode usar para alterar a

definicdo do andamento: com os botées TEMPO ou batendo

um ritmo com um boté&o.

* Vocé pode usar este procedimento para ajustar o
andamento nao somente para as frases, mas também para
outras fungoes.

M Para alterar o andamento com os botées TEMPO

1. Pressione o botao @ TEMPO - (mais lento) ou
@® TEMPO + (mais répido).
* Isso exibe a tela do andamento mostrada abaixo.

* Se vocé nao realizar nenhuma operagao dentro de
alguns segundos, o mostrador voltara a tela anterior
automaticamente.

2. Use os botdes @ TEMPO —, + para alterar o
andamento (batidas por minuto).

* Manter um dos botdes pressionado ou girar o disco
seletor rola os valores do andamento em alta
velocidade.

* Vocé pode especificar um valor do andamento no
intervalo de 30 a 255.

3. Pressione o botio @ EXIT.
¢ Isso fecha a tela do andamento.

H Para ajustar o andamento batendo um ritmo

1. Bata levemente no botdo @ TAP quatro vezes
no ritmo (andamento) que deseja definir.

¢ A definigdo do andamento mudara em conformidade
com a velocidade das suas batidas, até a quarta
batida.

2. Depois de definir o andamento batendo um
ritmo manualmente, vocé pode usar o
procedimento descrito em “Para alterar o
andamento com os botoes TEMPO” (pagina
P-45) para fazer ajustes finos.

Vocé pode usar a tela de selecao de frase para
selecionar o som recomendado para a frase
selecionada atualmente como seu som da
parte da zona 1.

1. Pressione ({ KEY PLAY até que a tela de
selecédo de frase apare¢a no mostrador.

2. Mantenha @ EDIT pressionado até que @
KEY PLAY comece a piscar.

* No caso de uma frase do usuario, o som que foi
selecionado como o som da parte da zona 1 quando os
dados do usudrio foram armazenados serd o som
recomendado.

Para iniciar uma reproducao de
frase pressionando uma tecla do

teclado (Reproducao acionada
por tecla)

1. Pressione @ KEY PLAY de forma que o botao
se acenda.

N

Pressione uma teclado do teclado para iniciar a
reproducéo da frase.

* Se a tecla pressionada para iniciar a reproducao da
frase for mais alta ou mais baixa do que o tom original
da frase, a frase sera reproduzida no tom da tecla
pressionada.

Se a definigao de retencéo estiver desativada, a frase
sera reproduzida somente enquanto uma tecla do
teclado estiver pressionada, e parara quando a tecla
for solta. Se a funcéo de retengao estiver ativada, a
reproducgédo da frase comegara quando a tecla do
teclado for pressionada e nao parara até que a tecla
@® PLAY/STOP seja pressionada.

Vocé pode usar as definigdes “Phrase Key Range Lo” e
“Phrase Key Range Hi” para especificar o ponto alto e
o ponto baixo do teclado onde a reprodugéo acionada
por tecla pode ser realizada (pagina P-66).
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Gravacao de uma nova frase

Além do que vocé pode tocar no teclado, as suas operagdes
do pedal, dos botdes e das rodas também sédo gravadas nas
frases.

* Vocé pode gravar até aproximadamente 1.600 notas para
uma unica frase. Repare, entretanto, que as operacdes
gravadas das rodas e dos botbes reduzem
significativamente o numero restante de notas disponiveis
para gravacao.

1. Pressione (P REC.
Isso fara que a luz @ REC comece a piscar.
¢ Se OVDB (dobragem) estiver exibido como a definicao
“Rec Mode”, use os botdes @ menos (-) e mais (+)
para muda-la para NEW (nova frase). Isso selecionara
o0 modo de espera de gravagao de nova frase.

* Vocé pode configurar as definigdes de quantizagéo de
final e quantizagéo de nota conforme necessario.

M Quantizagao de final (End Qntz)
Quando vocé realiza uma operagao de botdo para terminar a
gravagao de uma nova frase, existe a probabilidade de que
vocé nao realize isso no tempo certo. Vocé pode usar as
definicbes de quantizacéo do final descritas a seguir para
corrigir o tempo do ponto final automaticamente e deixar seu
posicionamento mais natural.
Off : Tempo do ponto final da frase néao ajustado.
1M : Ponto final da frase é ajustado para posicdes de
unidade de compasso.
. : Ponto final da frase é ajustado para posigdes de
unidade de seminima.
D : Ponto final da frase é ajustado para posigdes de
unidade de colcheia.

H Quantizacao de nota (Note Qntz)

Ao gravar uma execugao do teclado, ha casos em que vocé

sai um pouco do ritmo. Vocé pode usar as definigcoes de

quantizagao de nota descritas a seguir para corrigir o tempo
de execucéo do teclado automaticamente e corrigir o tempo
das notas tocadas no teclado. (Repare que somente o tempo
de presséao da tecla é corrigido. O tempo das outras
operacdes como soltura da tecla e operagdes das rodas,
pedal e botdes nédo séo corrigidas.)

Off : Tempo nao ajustado. (As notas sao

gravadas como sao tocadas.)

H 1 O tempo da execucgao real no teclado é
corrigido para a nota mais proxima de
acordo com a unidade de nota
especificada.
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Pressionar @ MENU exibira um menu das definicoes
detalhadas conforme indicado a seguir. Use os botées
@ para cima (A\) e para baixo (") para selecionar
um parametro e, em seguida, use os botoes

menos (-) e mais (+) para alterar sua defini¢ao.

—_— Intervalo da
Menu Descricao v
definicao
Som de guia. Especifica se sera
Guide ou nao gerado um som de Off, On

contagem durante a gravagao e/
ou espera de gravacgao de frase.

Pré-contagem. Especifica o
nimero de compassos paraa | Off,

Precount |contagem a ser inserido antes | 1:1 compasso,
da gravagao de frase a ser 2:2 compassos
iniciada pela operacéo de botao.

Batida. Especifica a batida
quando o guia, pré-contagem ou |2/4 a 8/4,
quantizacgao de final (1M) estiver (2/8 a 16/8
sendo usado.

Beat

2. A gravacdo comecara quando vocé pressionar
® REC, ou quando comegar a tocar com uma
operacao de pedal, botao ou roda, ou
pressionando alguma tecla no teclado.

@® REC se acendera quando a gravagéo comecar.

3. Quando a gravacio chegar no ponto onde vocé
deseja parar, pressione @ PLAY/STOP.

@® REC se apagara e “TEMP” aparecera

(temporariamente) para o numero da frase.

* Pressionar ® REC em vez de § PLAY/STOP no
passo 3 acima parara a gravagao, mudara
temporariamente para o modo de espera de dobragem,
e iniciara a reproducé@o em lago da frase que vocé
gravou. Para maiores detalhes sobre a dobragem
(overdub), consulte “Gravagéo sobre outra frase
(Dobragem)” (pagina P-47).

4. Quando terminar de gravar, armazene os dados
conforme descrito a seguir.
* Pressione e WRITE para exibir a tela para armazenar
uma frase (pagina P-48).
* Para as informagdes sobre a eliminagao de dados
armazenados, consulte a pagina P-71.

H Armazenamento de uma frase num dispositivo
externo

» Cartdo de meméria (pagina P-73)

* Computador (pagina P-79)
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| Definigées dos dados de frase

Durante a execugao do teclado para iniciar uma reprodugao
de frase (pagina P-45), os dados da frase serao reproduzidos
no tom em que a frase foi gravada originalmente quando vocé
pressionar a tecla (tecla original) para a primeira nota
gravada na frase.

As definigdes dos dados de frase podem ser usadas para
especificar que a reprodugao deve ser feita usando as notas
gravadas originalmente, mesmo que sejam pressionadas
teclas do teclado para notas diferentes das teclas nos dados
da frase original. Cada frase tem uma defini¢ao de
deslocamento de tom que vocé pode usar para mudar o tom
da tecla original em passos de semitom.

1. Pressione @ KEY PLAY até que a tela de
selecao de frase apareca no mostrador.

2. Selecione o numero da frase cujas definicdes
deseja configurar.
¢ Para selecionar um numero de frase, realize a mesma
operagao usada nos passos de 3 a 6 para selecionar
um som (pagina P-20).

3. Pressione @ EDIT.

4. Use os botodes @ para cima (/\) e para baixo
(V) para selecionar um parametro e, em
seguida, use (® ou os botoes ) menos (-) e
mais (+) para alterar sua defini¢cao.

Intervalo da

Menu Descricao definigdo

Deslocamento do tom.
Especifica o deslocamento do
tom, em passos de semitom,
de uma frase quando a tecla
do teclado correspondente a |—-127 a 000 a
tecla original ou o botéao +127
PLAY/STOP for pressionado.
(Para desativar o
deslocamento do tom,
especifique 000.)

Key Shift

- Intervalo da
Menu Descricao s
definicao
Tecla original. Especifica a
tecla do teclado que
corresponde a primeira nota
da frase reproduzida pela
OriginalKey reprodugao acionada por C-2aGo9

tecla. (A defini¢ao inicial da
tecla original é a nota tocada
quando a frase foi gravada.)
* A defini¢cao pode ser feita
com as teclas do teclado.

5. Quando terminar de fazer as definicdes,
armazene-as conforme descrito a seguir.
* Pressione 0 WRITE para exibir a tela para armazenar
uma frase (pagina P-48).
* Para as informagdes sobre a eliminagao de dados
armazenados, consulte a pagina P-71.

B Armazenamento de uma frase hum dispositivo
externo

* Cartdo de memoria (pagina P-73)

e Computador (pagina P-79)

Gravacao sobre outra frase

(Dobragem)

1. Selecione a frase que deseja dobrar.
» Para selecionar uma frase, realize a mesma operagao
usada nos passos de 3 a 6 para selecionar um som
(pagina P-20).

2. Pressione () REC.

Isso fara que @ REC comece a piscar.

* Se NEW (novo) aparecer como a definicdo “Rec Mode”,
use os botées @ menos (-) e mais (+) para muda-la
para OVDB (dobragem). Isso selecionara o modo de
espera de dobragem. Um nimero e um nome de frase
aparecerado no mostrador, mas vocé nao podera
selecionar uma frase neste momento.

* Se quiser, configure a definicdo de quantizagéo de nota
(Note Qntz) (pagina P-46) agora.
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3. Pressione ® REC ou inicie a execugio com
uma operacao de pedal, botdo ou roda, ou
tocando algo no teclado. Qualquer uma dessas
operacgoes iniciara a gravacao de dobragem.
Isso fara que @ REC e @ PLAY/STOP se acendam
(sem piscar).

* A frase original sera reproduzida num lago. Qualquer
coisa que vocé tocar no teclado e quaisquer operagdes
que vocé realizar durante a reprodugéo em laco serao
dobradas na frase original.

4. Quando a gravacgao chegar no ponto onde vocé
deseja parar, pressione @ PLAY/STOP.

® REC ¢ ® PLAY/STOP se apagario e aparecerd um
ponto de exclamacao (!) proximo ao numero da frase.

H Para pausar a dobragem durante a reproducao
em laco

No passo 4 do procedimento acima, pressione @ REC em

vez de () PLAY/STOP.

* Isso fara que @ REC comece a piscar.

* Embora o que tenha sido gravado até este ponto continue
a tocar num lago, ndo sera possivel gravar nada enquanto
a dobragem estiver pausada.

* Pressione @ REC de novo para retomar a dobragem.

H Para apagar os tltimos dados gravados
(desfazer)

Enquanto a reproducao de frase estiver em progresso ou

parada, ou enquanto a dobragem estiver em progresso ou

pausada, pressione @ REC até que a tela de desfazer

aparega.

* A mensagem “Can’t UNDO” aparecera no mostrador se
vocé tentar realizar uma operacgao de desfazer de novo
depois de ja ter desfeito a ultima gravagao.

* Uma frase que tenha sido armazenada como uma frase do
usuario ndo pode ser desfeita.
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Indicadores préximos aos

numeros de frase

Os significados dos indicadores que estdo anexados aos
numeros de frase no mostrador séo descritos a seguir.

! : Frase ndo armazenada

* : Frase do usuario armazenada

! TEMP : Frase novamente gravada que ainda nao foi
armazenada

Se vocé alterar a selegdo do numero de frase no passo 2
do procedimento descrito em “Para reproduzir uma
predefinigdo” enquanto um ponto de exclamacao (!) estiver
anexado ao numero da frase selecionada atualmente
(indicando que ela é uma frase do usuario ndo
armazenada), a frase do usuario ndo armazenada sera
descartada. Para armazenar uma frase do usuério nao
armazenada, siga o procedimento descrito em “Para
armazenar uma frase” a seguir.

Para armazenar uma frase

Pressione @ WRITE para exibir a tela para armazenar uma
frase. Armazene a frase realizando a mesma operagao feita
para armazenar um som do usuario (pagina P-12).

* Se nao houver espaco suficiente na memaria do
Sintetizador para armazenar os dados da frase, a
mensagem “not enough space” aparecera no mostrador
em vez de “Press Enter”, e vocé ndo podera armazenar os
dados da frase. Se isso acontecer, apague alguns dos
dados do usuario da memdria do Sintetizador para criar
espaco na memodria.
O Sintetizador pode armazenar até 100 frases do usuario
com um total combinado de até 128 KB.
» Para maiores informagdes sobre a eliminagéao de dados de
frase, consulte a pagina P-71.

H Armazenamento de uma frase num dispositivo
externo

* Cartdo de meméria (pagina P-73)

* Computador (pagina P-79)
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O sequenciador de passos proporciona até 16 passos. Vocé pode usar os controles deslizantes do Sintetizador para controlar as

notas e velocidade dos passos em tempo real. O seqlienciador de passos ndo é apenas uma maquina de ritmo, ele lhe permite

compor musica a medida que vocé toca o teclado.

Vocé pode editar cada passo de uma sequiéncia predefinida para criar o seu préprio padrao de ritmo e armazenar o resultado

como uma seqléncia do usuario.

* O sequenciador de passos possui 100 seqliéncias predefinidas. Vocé também pode armazenar até 100 das suas proprias
sequéncias do usuario.

¢ Ha duas maneiras de editar um passo: edigdo simples sem usar a tela de edicéo, e a tela de edigdo que proporciona uma
modificagdo mais detalhada de um passo.

* As operagoes de roda (inflexdo da altura tonal, modulacédo) e de botdo também podem ser gravadas como parte de uma
sequéncia.

* Até 99 padrdes diferentes podem ser encadeados em conjunto com o seqlenciador de passos e produzidos em um lago. Vocé
pode armazenar até 100 sequéncias encadeadas.

* A reprodugao do sequenciador de frases pode ser iniciada a partir do sequenciador de passos.

Como o seqiienciador de passos é organizado

Descreve-se a seguir a configuragdo de uma Unica seqiéncia.

* Uma parte (PART) consiste em nove partes de nota (Bateria 1 a 5, Baixo, Solo 1 e 2, Acorde) e quatro partes de controle.

* As partes de controle podem ser configuradas com inflexdes da altura tonal/mudancas de controle e com disparos de
reprodugéo do seqiienciador de frases.

* Para maiores detalhes sobre as definicdes e outras informagdes sobre cada parte, consulte “Edigao de uma sequiéncia -
Avangada” na pagina P-55.

» Cada sequéncia possui oito padrdes diferentes. Vocé pode configurar um ritmo separado (Beat Info) para cada um dos oito
padrdes.

¢ Uma pista consiste em dados dos 16 passos e nos parametros da pista.

* Vocé pode usar a fungao do mixer do Sintetizador para alterar os sons do sequenciador de passos. Para maiores detalhes,
consulte “Uso do mixer” na pagina P-67.

P-49
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Reproducao de uma sequéncia de

passos

Uma sequiéncia de passos pode ser reproduzida a partir do
modo de execugdo, de som ou do seqiienciador de passos.
Vocé pode alterar a seqiiéncia de passos mudando para um
padréao diferente, selecionando um banco e nimero de
sequéncia diferente, e mudanca do tom (deslocamento do
tom).

() IMPORTANTE!

* Se o botiao {) CHAIN estiver aceso (indicando o modo
de cadeia), pressione @ CHAIN para apagar a luz
antes de iniciar o procedimento a seguir.

1. Pressione ) START/STOP.
O botio @ START/STOP comecara a piscar e a
reprodugao de sequéncia comegara.

Nome da sequiéncia  Banco, nimero da sequéncia

r=Mll

L)

122 4567 410 1112 1214 15
B

TEWPD  WERSURE BEAT
' [aTa i} |
i 3 E (R |

Andamento
Compasso
Batida

* Pressionar ) START/STOP enquanto a reproducio
estiver em progresso parara a sequéncia e fara que a
luz do botdo ) START/STOP se apague.

* A reproducao do seqlienciador de passos pode ser
realizada automaticamente, sem pressionar @
START/STOP, se vocé usar a funcéo de arpejo para
especificar disparos para a reprodugédo do
sequienciador de passos. Para os detalhes, consulte a
secao deste manual de “Para usar a fungéo de arpejo”
na pagina P-40.

* Para maiores informagbes sobre a mudanga do
andamento da reprodugéo, consulte “Para alterar a
definicdo do andamento” (pagina P-45).

2. Para mudar para um padrao diferente, entre no
modo do seqiienciador de passos e pressione
um dos botoes P PATTERN de 1 a 8.

A luz do botéo cujo padrao foi selecionado se apagara.

* Quando mudar para um compasso diferente, a luz do
botao do padrao selecionado atualmente piscara até
que seja alcangado um ponto onde a mudanga possa
ser feita.

* Pressionar o botdo do padrédo selecionado atualmente
faré a luz desse botao piscar, indicando que a
reprodugao esta em espera para parar. Logo,
pressionar ) START/STOP parara a reprodugéo
quando ela alcangar o final do compasso que estiver
tocando. Para cancelar o estado de prontidao para
parar descrito acima, pressione o botao intermitente de
novo.

3. Se vocé quiser mudar para uma seqiiéncia
diferente, entre no modo do seqiienciador de
passos e altere o banco e/ou nimero da
seqiiéncia.

* Para selecionar uma sequéncia, realize a mesma

operagao usada nos passos de 3 a 6 para selecionar
um som (pagina P-20).

4. Se vocé quiser deslocar o tom, pressione ﬂ
STEP SEQUENCER e, em seguida, pressione
@ KEY SHIFT.

Quando o tom original for C2, vocé pode deslocar o
tom pressionando uma tecla do teclado dentro do
intervalo de D2 a B2.

Vocé pode especificar se é ou nao para deslocar o tom
de cada parte individual. Para os detalhes, consulte a
secao deste manual de “Edigao de uma seqiiéncia -
Avangada” na pagina P-55.

A definicdo de ativagdo/desativacéo do deslocamento
do tom é armazenada como um parametro de
desempenho.

Edicao de uma seqiiéncia -

Edicao simples

Vocé pode realizar a edi¢ao simples de uma sequiéncia a partir
do modo de execugao, de som ou do seqlienciador de passos.

() IMPORTANTE!

* Se o botio {) CHAIN estiver aceso (indicando o modo
de cadeia), pressione @ CHAIN para apagar a luz
antes de iniciar o procedimento a seguir.

1. Se o Sintetizador estiver no modo de execugio
ou de som, pressione 0 STEP SEQUENCER.

Isso seleciona o0 modo do sequenciador de passos,
fazendo que o botdo @ STEP SEQUENCER se acenda.

2. Realize os passos de 1 a 3 do procedimento
descrito em “Reproducéao de uma seqiiéncia de
passos” na pagina P-51 para selecionar a
seqiiéncia e o padrao que deseja editar.

3. Use os botdes @ PART menos (-) e mais (+)
para selecionar a parte que deseja editar.

Um ponteiro (A) aparecera no mostrador sob o niumero
da parte exibida atualmente.

ﬂ 12345687 3;101112131#1516
|
Numero da parte
selecionada

Nome da parte selecionada

* O ponteiro (A) ndo aparecera no mostrador se vocé
selecionar uma parte do tipo de controle.

4. Edite cada parte realizando os procedimentos
descritos nas se¢oes a seguir.

P-51
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| Para ativar ou desativar um passo

H Ativar (Soar)

Pressione o botao 9 de 1 a 16 correspondente ao nimero
do passo que deseja ativar.

Quando um passo é ativado, o seu botdo @ de 1a 16 se
acende e NOTE aparece proximo ao seu humero.

M Desativar (Nao soar)

Pressione o botao 9 de 1 a 16 correspondente ao numero
do passo que deseja desativar.

Quando um passo é desativado, a luz do seu botao @ de 1
a 16 se apaga e OFF aparece préximo ao seu numero.

* Né&o ha defini¢ao de ativagdo/desativagéo de passo para
uma parte de controle.

Para configurar as definicées das notas
ligadas

1. Enquanto mantém @ STEP SEQUENCER
pressionado, pressione o botao 9 de1ai16
que corresponde ao nimero do passo da
primeira nota do grupo ligado.

Numero do primeiro passo

P-52

2. Em seguida, enquanto mantém ) STEP
SEQUENCER pressionado, pressione o botao
9 de 1 a 16 que corresponde ao nimero do
passo da ultima nota do grupo ligado.

Numero do ultimo passo

Isso ativa o passo especificado como o inicio do grupo
ligado. Isso também liga todas as notas desde o
primeiro passo até o ultimo passo.

Os botoes 9 de 1 a 16 que correspondem aos
numeros dos passos incluidos no grupo ligado ficarao
intermitentes. Solte @ STEP SEQUENCER e as luzes
dos botdes se apagardo. (Embora as luzes dos botdes
se apaguem, as notas no grupo permanecem ligadas.)
Para verificar os passos que estdo ligados, mantenha
0 STEP SEQUENCER pressionado e, em seguida,
pressione qualquer um dos botoes 9 de 1 a16. Isso
fara que os botoes @ de 1 a 16 dos passos incluidos
no grupo ligado comecem a piscar.

Uma parte de controle ndo tem uma definigao de
ligadura.

Uso dos controles deslizantes para alterar as

definicoes de nota e velocidade

() IMPORTANTE!

¢ Se o botao ﬂ STEP SEQUENCER nao estiver aceso,
pressione 0 STEP SEQUENCER para acender a luz
antes de iniciar o procedimento a seguir.

H Operacoes com os controles deslizantes

Use @ 1/9 a 8/16 para alterar as definigdes de nota e
velocidade (parte da nota) das notas dos passos de 1 a 16.

* No caso de uma parte de controle, vocé pode usar os
controles deslizantes para alterar o efeito de controle. Para
maiores detalhes, consulte “Edi¢cao de uma sequéncia -
Avangada” na pagina P-55.

Pressione @ 1-8/9-16 para alternar as operagdes dos
controles deslizantes entre os passos 1 a 8 e os passo 9 a
16.

A operagéao dos passos 1 a 8 esta selecionada quando o
botio @ 1-8/9-16 esta apagado. A operagéo dos passos
9 a 16 esta selecionada quando o botao @ 9-8/9-16 esta
aceso.

1/9 2/10 3/ 4/12 5/13 6/14 7/15 8/16 | MASTER

Passos 1 a 8 ou passos 9 a 16 (selecionavel)
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H Selecao de um funcéo dos controles deslizantes
Pressionar @ FUNC A/B alterna os controles deslizantes
entre duas fungoes.
Exemplo: Sequéncia predefinida
@ FUNC A/B apagado: I} (NOTE)
@ FUNC A/B aceso: [B] (VELOCITY)

12245678 30N 1212141518
a a
I

Indica a funcéo selecionada como I ou [BI.

* Mover um controle deslizante @ de 1/9 a 8/16
ativara o passo correspondente, mesmo que 0 mesmo
esteja desativado atualmente.

* A mudanga da fungéo dos controles deslizantes nao
pode ser realizada para uma parte de controle.

Uso do controle deslizante principal para
alterar as definicoes de nota e velocidade

Vocé pode usar o controle deslizante @ MASTER para
mudar em lote as definicdes (nota, velocidade, staccato/
tenuto, velocidade de reproducao, groove) de todas as
partes.

* As definigdes que podem ser alteradas com o controle

deslizante principal dependem do tipo da parte.

Para algumas partes, o controle deslizante principal ndo

pode ser usado para alterar as definicoes.

* Vocé pode atribuir outras definigdes ao controle deslizante
principal, se quiser. Para maiores informagodes, consulte
“Alteragéo da fungao atribuida ao controle deslizante
principal’ na pagina P-53 e “Alteracédo das definigdes dos
controles deslizantes” na pagina P-59.

Alteracao das atribuicdes dos controles
deslizantes

2. Pressione @ FUNC A/B até que a tela SLIDER
mostrada abaixo apareca.

3. Use os botées € PART menos (-) e mais (+)
para selecionar a parte cujas atribuicées dos
controles deslizantes deseja alterar.

A

Pressione @ FUNC A/B para selecionar o jogo
de controles deslizantes (A ou B) cujas
atribuicoes deseja alterar.

5. Move o cursor para “TYPE” e, em seguida, use
os botdes ® NO e YES para atribuir uma das
seguintes funcoes aos controles deslizantes
selecionados.

NOTE : Nota
VELO : Velocidade
NOTE & VELO : Ambos nota e velocidade

6. Use o disco seletor ), os botoes { para cima
(7\) e para baixo (V), ou os botoes @
PATTERN (1 a 8) para mover o cursor para a
posicao do controle deslizante (1 a 8) cuja
definicao deseja alterar.

¢ Os numeros de 1 a 8 indicam as oito posigdes dos
controles deslizantes, do (8) superior a (1) inferior.

T1zzasETEIMULEWISE
2] a

Nas defini¢bes iniciais, os controles deslizantes A nao tém
definigdes de nota atribuidas a eles, enquanto que os
controles deslizantes B tém definigoes de velocidade
atribuidas. Vocé pode usar o procedimento a seguir para
atribuir definigdes de nota, definicbes de velocidade, ou
ambas definicdes de nota e velocidade aos controles
deslizantes.

Vocé também pode especificar a definicdo de nota ou
velocidade que é selecionada em cada uma das oito posi¢oes
dos controles deslizantes.

1. Pressione @ STEP SEQUENCER.

7. Use os botées @ NO e YES para alterar o valor
da nota e da velocidade na posicao do controle
deslizante selecionado atualmente.

¢ Vocé também pode pressionar a tecla do teclado que
corresponde a nota que deseja introduzir para
especificar a nota e a velocidade para a posi¢ao do
controle deslizante selecionado atualmente.

¢ Para uma parte de acorde, vocé pode especificar até
trés valores.

Alteracao da funcao atribuida ao controle
deslizante principal

1. Pressione @ STEP SEQUENCER.

2. Pressione @ FUNC A/B até que a tela SLIDER
apareca.

P-53
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3. Pressione @ MENU e, em seguida, pressione o
botao @ direito (>) para mover o cursor de
selecao de item (@) para “M.Slider”.

4. pressione ® ENTER.
Isso exibira a tela de definigdo do controle deslizante
principal.

5. Use os botées @ menos (-) e mais (+) e os
botoes @ PART menos (-) e mais (+) para
exibir o nome da parte que deseja alterar dentro
dos colchetes [ ] proximo a Part.

6. Use os botdes O para cima (A) e para baixo
(V) para mover para a definicao “Assign” e,
em seguida, use o disco seletor @ ou os
botdes O menos (-) e mais (+) para mudar
para uma das definicoes descritas a seguir.

Atribuicao Descricao

Nop Nenhuma operagéo. A operagao do controle
deslizante principal é desativada.

S. Data Dados de passo. Muda os dados de todos os
passos (1 a 16) que estao ativados.

S. Size Tamanho do passo

NotelLn Duragéo da nota

Groove Groove

Octave Quando ha notas atribuidas aos controles
deslizantes de 1 a 8, mover o controle
deslizante principal quando esta definicao
estiver em efeito mudara as oitavas das notas
(Intervalo: =1 a0a ).

» Para os detalhes sobre as atribuigbes do tamanho do
passo, duragédo da nota e groove, consulte
“Parametros do seqlienciador de passos” na pagina
P-56.

“NOTA

* As fungdes dos controles deslizantes também podem ser
modificadas conforme descrito a seguir. Para maiores
detalhes sobre como fazer essas mudancas, consulte
“Alteracao das definicdes dos controles deslizantes” na
pagina P-59.
— Copia das definigdes de outro controle deslizante
— Predefinigbes dos controles deslizantes de escala,

bateria, velocidade

— Deslocamento de nota

P-54

Introducéao de dados de passo tocando o
teclado, etc.

Vocé pode introduzir um nota, velocidade e outros dados de
passo tocando o teclado ou realizando operagdes com a roda
de inflexdo da altura tonal e com os botdes.

* Ao introduzir uma operacao de inflexao da altura tonal ou
de botao, primeiro vocé precisa usar a pista de controle
para selecionar a roda de inflexao da altura tonal ou o
botdo e, em seguida, realizar a introducao.

1. Pressione @ EDIT.

2. Use o botdo @ para baixo (V) para mover o
curso de selecao de item (@) para “Step Edit”
e, em seguida, pressione @ ENTER.

3. Introduza os dados conforme descrito a seguir.

H Enquanto uma reproducao de seqiiéncia estiver
em progresso

Pressione as teclas do teclado e realize outras operagdes

conforme for necessario de acordo com o tempo de reproducao.

H Enquanto a reproducao de seqiiéncia estiver parada
Realize a introdugé@o no passo exibido atualmente.

| Alteracéo do canal Solo1

Normalmente Solo1 é atribuido ao canal 14.

Vocé pode usar o procedimento a seguir para mudar a
atribui¢ao para o canal 1 quando quiser usar o sintetizador
solo ou outros sons especiais como 0 som solo.

1. Pressione @ STEP SEQUENCER.

2. Pressione @ MENU e, em seguida, pressione o
botdo (@ direito (>).

3. Depois de confirmar que o cursor de selecéo de
item (@) esta préximo a “Setting”, pressione
@ ENTER.

4. Use os botoes @ para cima (/\) e para baixo
(V) para mover o cursor de selecao de item
(@) para “Solo1 Ch”.

5. Use os botdes () menos (-) e mais (+) para
alterar a definicao do canal Solo1.
1 :Canal1
14 : Canal 14
¢ A definicao do canal Solo1 é armazenada como um
parametro de execugao.
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|Alteragéo do tempo de mudanc¢a do padrao Para soar uma parte simples

1. Realize os passos de 1 a 3 do procedimento (modo SO|O)
descrito em “Alteracao do canal Solo1” na
pagina P-54.

1. Pressione @ STEP SEQUENCER e, em
seguida, pressione @ EDIT.

2. Use (B para cima (A\) e para baixo (V) para * Este passo nao é necessario se voceé ja tiver
mover o cursor de selecdo de item (@) para pressionado @ EDIT e ja tiver estiver editando uma

“Pattern Change Timing”. seqléncia de passos.

2. Pressione (B MIXER.

3. Mantenha pressionado o botio (botoes @ de
parte de nota de 9 a 16) que corresponde a
parte que deseja como solo.

» Para cancelar a definicdo de solo, saia do modo do
sequenciador de passos ou exiba a tela Track On/Off
(pagina P-56).

* Para os detalhes sobre as operagdes do mixer,

3. Use os botdes @ menos (-) e mais (+) para consulte “Uso do mixer” na pagina P-67.
selecionar um dos tempos de mudanca de
padrao descritos a seguir. Edigéo de uma seqiiéncia =
Wait : Espera_l até .o inicio do préximo compasso.. Avangada
Real : Muda imediatamente, mesmo que se esteja no
meio de um compasso. Vocé pode usar os procedimentos descritos nesta segao para
* A defini¢ao do tempo de mudanga de padréo é uma edi¢éo avangada e detalhada dos pardmetros de
armazenada como um parametro de execugao. seqléncia.
Sincronizacéao da reproducao do Para realizar a edicdo avancada de um
sequienciador de passos com um arpejo parametro
Consulte “Para usar a fungao de arpejo” na pagina P-40. 1. Pressione e STEP SEQ.

Alteracao do som do 2. Pressione @ EDIT.

sequienciador de passos Tela do mixer
|

Vocé pode usar a fungao do mixer do Sintetizador para alterar

o0 som do sequenciador de passos.

* Os dados atribuidos pelo mixer aos canais de 8 a 16 séo
armazenados como dados do sequienciador de passos.

* Os parametros do mixer sdo aplicados em todos os
parametros de padrao.

* Para maiores detalhes, consulte “Uso do mixer” na pagina 3. Use os botoes @ de cursor (£, A\, \V, D) para

T1zza5 67T EI0NRIEWIE
] -

P-67. mover o cursor de sele¢ao de item (@) para o

item de menu que deseja editar.

P-55
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W Parametros do seqlienciador de passos

Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3

Descricao

Intervalo de definicao e
contelidos das telas

Trk On/Off >Ent Edigéo de pista (track on/off)
* Pressionar @ EDIT enquanto estiver no modo do
sequenciador de passos exibira a mesma tela que Trk On/
Off >Ent.
Pattern Numero do padrao 1a8
Part Nome da parte Drm1 a 5, Bass, Sol1 a 2, Chrd,
Ctila4
Track Ativagao/desativagao de pista. Use @ de 1 a 16 para Off, On

alternar.

. e de 1 a 4 correspondem respectivamente as partes de
controle de 1 a 4. Da mesma forma, e de8a16
correspondem as partes de nota (pagina P-50).

Step Edit >Ent

Edigédo de passo. Grupo de edi¢do de cada passo.

Drm1 a5, NOTE, VELO | Seleciona desativado (OFF), ativado (NOTE) ou ligadura Off, (Quando ativado) NOTE: C- a
Bass, (TIE) para um passo. Quando ativado, as definicdes dos G9, (Quando ativado) VELO: 1 a 127,
Solte2 parametros de nota (NOTE) e de velocidade (VELOCITY) Tie
séo configuradas. A defini¢ao de ligadura ndo pode ser
selecionada para o passo 1.
Nota Velocidade
Chrd NOTE, VELO | Seleciona desativado (OFF), ativado (NOTE) ou ligadura Off, (Quando ativado) NOTE:
(TIE) para um passo. Quando ativado, as defini¢des dos Desativado ou C— a G9,
parametros de nota (NOTE) e de velocidade (VELOCITY) (Quando ativado) VELO: 1 a 127, Tie
sdo configuradas. A definicdo de ligadura nao pode ser
selecionada para o passo 1.
Notas de acorde Velocidade
Ctlta4 Efeitos das partes de controle (Ctl). Dados de cada parte. NOP: Nenhuma operagéo. Os outros
intervalos de defini¢céo sao
mostrados a seguir.
A captura de tela de exemplo abaixo
mostra a tela PHRASE.
Menu Valor
BEND Inflexdo da altura tonal -128 a +127
CC1a97 Mudanca de controle MIDI. 0 a 127, Pan somente —64 a +63
K1a4 As operagoes de botdo especificadas por uma execucao, 0ai27
etc.
TEMPO Andamento 30 a 255
PHRASE Especifica disparos para iniciar e parar a reprodugao do Nop: Desativado, Stop: Parar
sequenciador de frases. Exibido somente para controle 4 reprodugao, Start: Iniciar reprodugao,
(Ctl4). —24 a +24: Deslocamento do tom
original (Quando Start é selecionado)
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. . Intervalo de definicéo e
Nivel 1 Descricao -
contetdos das telas

Track Param >Ent

Parametro de pista

Max Step Passo maximo. Especifica o nimero de passos 1a16
reproduzidos por uma parte. Se o0 nimero maximo
especificado de passos é excedido durante a reprodugéao, a
reproducao retorna ao primeiro passo.
Step Size Tamanho do passo. Especifica a duragéo da nota entre os 5D, A
passos.
NoteLngth Duracéo da nota. Duragédo da nota na ativagao da nota 1 a100%
especificada como uma porcentagem do tamanho do passo.
100% especifica uma duragéo de nota do mesmo tamanho
que o original, enquanto 50% especifica a metade do
original.
Groove Groove. Especifica o tempo de ativagdo da nota do passo 10 a 90%
da batida fraca. A duragéo da nota do passo é mudada
alternadamente pela reproducéo de passo. 50% especifica
igual, enquanto um valor maior aumenta a duracédo da
primeira metade da nota.
Grv.Type Tipo de groove. Especifica o tipo da duragdo da nota na Norml: Reprodugao normal realizada
ativacdo quando um valor diferente de 50% é especificado | com a duragao baseada na
para Groove. porcentagem real.
Short: Quando a duragdo do passo é
mudada por Groove, ajusta para a
duragao mais curta.
Ctrl.Ch Canal de controle. Especifica o canal que aplica o efeito da | Canal 1,8a 16
(Somente parte de controle) | pista de controle.
Smooth Suave. Controla a reproducéo da pista de controle. Quando | On, Off

(Somente parte de controle)

ativado, os dados de controle séo interpolados e
reproduzidos.

Phrase No.
(Somente parte de controle 4)

Numero do seqlienciador de frases. Especifica o nimero do
sequenciador de frases a ser controlado.

P00 a 99, U0O0 a 99

Key Shift >Ent

Grupo de edigao de deslocamento de tom. Esta definicdo
nao pode ser configurada para controle de 1 a 3. A definicao
em tempo real nao é suportada quando o controle 4 é
configurado para realizar o deslocamento de tom do
sequenciador de frases.

Enable Ativacéo/desativagao do deslocamento de tom Off, On
BreakPoint Ponto entre C e B onde o deslocamento do tom baixa a CaB
oitava quando o tom é excedido.
Realtime Tempo real. Especifica o tempo do ponto de parada. On: Mudar imediatamente
Off: Mudar na préxima nota

Beat Info

Definigéo de batidas

2/4 a 8/4,2/8 a 16/8
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. . Intervalo de definicéo e
Nivel 1 Descricao -
contetdos das telas

Copy >Ent Coépia de dados
Track Copia os dados d? outra pista. Copia os dados de passo e Nome da parte da fonte de copia
os dados dos parametros de parte.
* Os dados sendo editados (TMP) também podem ser Numero do padréo
copiados. da fonte de cépia
* As partes que podem ser copiadas s@o as seguintes. Seqiiéncia da fonte de
De A coépia (banco, nimero)
DriaS2 — DrlaS2
Acorde —>  Acorde
Ctlta3 — Ctrl1a3
Ctrl4 g Ctrl4
Numero do padrao do
destino de copia
Nome da parte do destino de cépia
Pattern Copia os dados de outro padrdo. N d dréio da fonte de copi
¢ Os dados sendo editados (TMP) também podem ser umero do padrao ca fonte e copia
copiados. Seqliéncia da fonte de
cépia (banco, nimero)
Numero do padrao do destino de cépia
Note Shift >Ent Grupo de edigao de deslocamento de nota
Shift Especifica a quantidade de deslocamento em passos de —24 a +24
semitom.
Ptn Especifica um padrao a ser deslocado. 01a08
Part Especifica uma parte a ser deslocada. Dr1 a5, Bas, Sl1 e 2, Chd
Clear >Ent Eliminacao de dados de pista
Track Pattern, Part | Seleciona um padréo e/ou parte dentro de uma pista. Pattern: 01 a 16
Part: Drm1 a 5, Bass, Sol1 e 2, Chrd,
Ctlta4
Pattern Limpa todos os padrdes.
Set Limpa todos os dados de pista (jogo).
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4. Use os botoes @ de cursor (<, A, \, D) para
mover os colchetes [ ] ou o cursor para o item
cuja definicao deseja altera e, em seguida, use
os botdes ® menos (-) e mais (+) para alterar a
definicao selecionada.

+ Use @D PATTERN para alterar o niimero do padro.
¢ Use os botoes @ PART menos (-) e mais (+) para
alterar o nome da parte.

Use os botdes @ STEP menos (-) e mais (+) para

alterar o nome do passo.

¢ Para voltar ao nivel de menu anterior, pressione @
EXIT.

* A tela do mixer mostra as defini¢bes atuais.

e Enquanto a tela Step Edit estiver exibida, o teclado
soara o som da parte selecionada atualmente. A tela
do mixer mostra as definicdes de cada passo (nota,
velocidade ou valor que esta sendo alterado).

* Na tela do mixer, as notas sdo mostradas em uma
posicao especifica na tela como C a B,
independentemente da oitava atual.

T2 3456789 MRIBEIER
B .

Alteracao das definicoes dos

controles deslizantes

Além das mudangas feitas usando os procedimentos de

edicéo simples (pagina P-51), vocé também pode fazer o

seguinte.

» Copiar definicbes de outro controle deslizante

* Predefinicbes dos controles deslizantes de escala, bateria,
velocidade

* Deslocamento de nota

Para copiar definigées de um controle
deslizante para outro

1. Pressione @ STEP SEQUENCER.

2. Pressione @ FUNC A/B até que uma tela como
a mostrada abaixo apare¢a no mostrador.

3. Pressione ® MENU.

4. Use os botoes (B de cursor (<, A, Vv, D) para
mover o cursor de selecao de item (@) para o
item desejado e, em seguida, pressione @
ENTER. Os itens disponiveis na tela sao
descritos a seguir.

H Copy: Copia as definicoes de outro controle
deslizante.

Use os botées @ de cursor (£, /\, \V, >) para mover os
colchetes [ ] para um item e, em seguida, use os botoes
@ menos (-) e mais (+) para alterar a definigdo do item.

Definicédo do botdo FUNC A/B

Numero da sequéncia da fonte de cépia Padréo

Nome do padrao do destino de cépia

Definicdo do botdo FUNC A/B

* As partes de acorde s6 podem ser copiadas entre partes
de acorde.

* Os dados sendo editados (!TEMP) podem ser
especificados como uma fonte de copia.

H Preset: Predefinicoes dos controles deslizantes
de escala, bateria, velocidade
Use os botoes @ de cursor (<, A\, \V, >) para mover os
colchetes [ ] para um item e, em seguida, use os botoes @
menos (-) e mais (+) para alterar a defini¢ao do item.
Introduzir um nimero predefinido de controle deslizante faz que
o0 nome predefinido do controle deslizante mude
automaticamente.

Numero predefinido do
controle deslizante

Nome predefinido do
controle deslizante

Nome do padrao Defini¢éo do botdo FUNC A/B
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* Os numeros predefinidos dos controles deslizantes e seus
nomes predefinidos correspondentes sdo mostrados a seguir.
1 Major, 2 Minor, 3 Dorian, 4 Lydian, 5 Mixolydn
(Mixolydian), 6 Phrygian, 7 Locrian, 8 M.Minor (Melodic
Minor), 9 H.Minor (Harmonic Minor), 10 H.M. 5th (Harmonic
Minor 5th), 11 Altered (Altered), 12 WholeTon (Whole
Tone), 13 Diminish (Diminished), 14 Pentaton (Pentatonic),
15 M.Penta (Minor Pentatonic), 16 Blues, 17 Kick (Bass
Drum), 18 Snare, 19 Hi-hat, 20 Toms, 21 Cymbal,
22 Velocity

* Os numeros predefinidos dos controles deslizantes
somente de parte de coro e seus nomes predefinidos sao
mostrados a seguir.
1 Diatonic, 2 Minor, 3 H.Minor (Harmonic Minor), 4 Velocity

H Note Shift: Desloca as notas.

Use os botées @ de cursor (£, /\, \V, >) para mover os
colchetes [ ] para um item e, em seguida, use os botoes @
menos (-) e mais (+) para alterar a definigcao do valor de
deslocamento do item.

Valor de deslocamento (—24 a +24)

Nome do padrao

Defini¢céo do botdo FUNC A/B

Para armazenar uma seqiiéncia editada

Pressione 0 WRITE para exibir a tela para armazenar uma

sequéncia. Armazene a seqiiéncia realizando a mesma

operacao feita para armazenar um som do usuario (pagina

P-12).

* Para as informacdes sobre a eliminacdo de dados
armazenados, consulte a pagina P-71.

B Armazenamento de seqiiéncias num dispositivo
externo

» Cartdo de memoria (pagina P-73)

* Computador (pagina P-79)

Encadeamento

| Para criar uma cadeia

1. No modo do seqlienciador de passos,
pressione {® CHAIN.

P-60

2. Pressione @ EDIT.

3. Use os botées (B de cursor (<, A, \V, D) para
mover o cursor para um item e, em seguida,
introduza a definicao desejada.

Numero da cadeia Compasso

Numero da sequiéncia

Deslocamento do
tom

Tipo de cadeia

Numero do padrao

* As operagdes de botédo para alterar uma definicao

dependem do item selecionado.

Numero da seqiiéncia: Para selecionar uma
sequéncia, realize a mesma
operacao usada nos passos de
3 a 6 para selecionar um som
(pagina P-20).

Ndmero do padrdo  : @ (-, +) ou @ PATTERN

Compasso P+

Deslocamento do tom: @ (-, +) ou tecla do teclado
(teclas da extrema esquerda,
uma oitava de C a B)

Tipo de cadeia O+

Para o tipo de cadeia, vocé pode especificar LOOP,

que coloca a reproducgao em lago, ou END para

terminar a reproducéo encadeada.

Vocé pode usar @ DELETE para apagar a parte de

uma cadeia.

Vocé também pode inserir uma parte de uma cadeia

pressionando @ INSERT.

Para verificar o padrao selecionado atualmente,

pressione @ CHAIN e, em seguida, pressione @

START/STOP para reproduzir o padrao. Vocé pode

editar um padréo durante a sua reprodugao.

4. Pressione 0 WRITE para exibir a tela para
armazenar uma cadeia. Armazene a cadeia
realizando a mesma operacéo feita para
armazenar um som do usuario (pagina P-12).

* Para as informagdes sobre a eliminagao de dados
armazenados, consulte a pagina P-71.

H Armazenamento de uma cadeia num dispositivo
externo

e Cartdo de meméria (pagina P-73)

* Computador (pagina P-79)
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| Para reproduzir uma cadeia

1. Pressione () CHAIN até que a tela CHAIN
apareca.

2. Use o disco seletor (B, os botées ), ou os
botdes ® menos (-) e mais (+) para exibir a
cadeia que deseja reproduzir.

3. Pressione ) START/STOP.
* Para parar a reproducdo, pressione @ START/STOP
de novo.
* Vocé pode rearranjar uma cadeia posteriormente, se
quiser. Para maiores detalhes, consulte “Para criar
uma cadeia” na pagina P-60.

|Para inicializar as definicoes de cadeia

1. Pressione @ CHAIN até que a tela CHAIN
apareca.

2. Pressione  MENU.

3. Use o disco seletor @ ou os botées ) de
cursor (<, /\, V, >) para mover o cursor de
selecao de item (@) para “Initialize” e, em
seguida, pressione ® ENTER.

4. pressione @® ENTER de novo.
Isso deve fazer que “Sure?” aparega no mostrador:

5. Pressione @ YES.

A mensagem “Complete!” aparecera no mostrador
quando a inicializagao terminar.

Para armazenar uma cadeia no formato SMF
em um cartdo de memoria

* Antes de realizar o seguinte procedimento, coloque um
cartao de memoria no Sintetizador.

1. Pressione () CHAIN até que a tela CHAIN
apareca.

2. Use o disco seletor (), os botées ), ou os
botées @ menos (-) e mais (+) para exibir a
cadeia que deseja armazenar.

3. Pressione ® MENU.

4. Use o disco seletor @ ou os botoes @ de
cursor (<, /A, \V, >) para mover o cursor de
selecao de item (@) para “SMF Save” e, em
seguida, pressione ® ENTER.

¢ Para o procedimento restante, realize os passos a
partir do passo 4 de “Armazenamento dos dados do
Sintetizador num cartdo de memdria” (pagina P-75).

ANOTA

¢ Para armazenar dados em um cartao de memdria, consulte
“Uso de um cartdo de memdria” na pagina P-73.
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Visio geral 2. Selecione um banco e niimero de execucao
g seguindo o mesmo procedimento usado para
Vocé pode usar o modo de execucéo para tocar com até selecionar um som.
quatro sons atribuidos ao teclado. Além das atribuicoes dos
sons, vocé também pode armazenar definiges de efeito, do 3. Pressione @ EDIT.
sequenciador de passos e de outros itens como uma Isso exibira a tela inicial da lista de edicao de execugao.

configuragado (denominada uma “execucao”), que pode ser

chamada posteriormente, mesmo enquanto vocé estiver

tocando, para mudar a configuragao do seqlenciador
instantaneamente.

* Ha 100 execucdes predefinidas. Vocé pode editar uma
execucao predefinida e armazené-la como uma das 100
execucdes do usuario. Consulte o “Apéndice” separado
para uma lista das execugdes predefinidas.

Registro e chamada de execugées 4. Selecfione os itens e altere 'fls definicoes na tela
seguindo o mesmo procedimento usado para
selecionar um som.
» Para os detalhes sobre a edigéo, consulte “Lista dos

Tela de definicdo de ativagao/desativacéo de
zona 1 a 4 e da gama do teclado

12324567 239 1011121213151
-

|Para registrar uma execucao

. arametros editaveis de execugao” na pagina P-64.
1. Pressione @ PERFORM. P ¢ Pag
O botéo se acendera e o Sintetizador entrara no modo de 5. Quando terminar suas edicoes, pressione e
execucao. EDIT
Use @ para cima (A\)/ para Tela de definicéo de ativagéo/ Isso fecha a lista de edicao.
baixo (V) paraselecionarazona  desativagao de zona 1 a4 eda
que deseja editar (pagina P-64). gama do teclado (pagina P-64) 6. Pressione e WRITE e, em seguida, armazene a
execucao editada como uma execuc¢ao do
usuario.

* Para as informacdes sobre como armazenar dados do
usuario, consulte o procedimento para armazenar
dados de som do usuario (pagina P-12).

H Armazenamento de dados de execucgao do

Sl usuario num dispositivo externo
Pressione o botao @ esquerdo * Cartdo de memf)r!a (pagina P-73)
(<) para avangar para a tela Funcgdes dos botées @ de ¢ Computador (pagina P-79)
abaixo. K1 a K4 (pagina P-64)

7 e
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|Para chamar uma execucao

1. Pressione @ PERFORM.
O botdo se acendera e o Sintetizador entrara no modo de execugao.

2. Selecione um banco e numero de execugdo seguindo o mesmo procedimento usado para selecionar um

som.

Isso chamara o conteudo da execug¢ao selecionada.

* O contelido da execugao chamada é igual ao contetido descrito em “Lista dos parametros editaveis de execucdo” na segéo
seguinte deste manual.

» Aqui vocé pode configurar o filtro de execugao para omitir certas definicdes (seqlienciador, arpejo, etc.) contidas nos dados
da execugao chamada. Pressione @ MENU para exibir o menu de execugéo. Em seguida, selecione “PrfrmFilter >Ent”
mostrado abaixo para entrar no grupo e configurar as defini¢ées do filtro de execugao.

Lista das defini¢oes de filtro de execucao

Mostrador Descricao Definicoes

PrfrmFilter >Ent Filtro de execugao

Ativagdo/desativagao do seqlienciador de passos. Ativar esta definigéo filtra os itens do
Step Seq sequenciador de passos contidos no grupo de parametros de sequenciador da lista dos Off, On
parametros editaveis de execugdo (pagina P-64).

Ativagdo/desativagao de arpejo. Ativar esta defini¢ao filtra os itens de arpejo contidos no grupo

de parametros de sequenciador da lista dos parametros editaveis de execucgdo (pagina P-64). Off, On

Arpeggio

Ativagdo/desativagao de frase. Ativar esta definigdo filtra os itens de sequenciador de frases
Phrase contidos no grupo de parametros de seqlienciador da lista dos parametros editaveis de execugdo | Off, On
(pagina P-64).

Ativagao/desativacdo do andamento. Ativar esta definigéao filtra as definicbes Tempo contidas no
Tempo grupo de parametros de sequenciador da lista dos parametros editaveis de execugao (pagina Off, On
P-64).

Reverberacéo do sistema. Ativar esta definigdo filtra os itens de reverberagao contidos no grupo

Sys Rev de parametros de efeito da lista dos parametros editaveis de execugao (pagina P-64). Off, On
Coro do sistema. Ativar esta defini¢ao filtra os itens de coro contidos no grupo de parametros de

Sys Cho . " N A 2 A Off, On
efeito da lista dos parametros editaveis de execucéo (pagina P-64).

Master EQ Equalizador mestre (Master EQ). Ativar esta defini¢éo filtra os itens do equalizador mestre no Off, On

grupo de parametros de efeito da lista dos pardmetros editaveis de execugdo (pagina P-64).
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Lista dos parametros editaveis de execucao

Lista dos parametros editaveis

Zone Parame >Ent

Parametros de zona. Este grupo inclui parametros para cada uma das zonas (Zonas de 1 a 4).

* Use os botdes @ PART menos (-), mais (+) para selecionar a zona que deseja editar.

* Vocé também pode entrar no grupo usando o seguinte atalho: Realize o passo 2 de “Para
registrar uma execugéo” (pagina P-62) e, em seguida, mantenha @ EDIT pressionado. Assim
vocé entrard no grupo.

Ativagao/desativacdo de zona. Ativa ou desativa todas as zonas. Esta defini¢ao é diferente da

Zone definicao de ativacdo/desativagao de parte descrita na pagina de fungdo do mixer (pagina P-68). Off, On
Som. Seleciona o som para cada zona. Esta definigao é igual a definicdo do som de parte da
funcéo do mixer (pagina P-68). Zona 1:
¢ Enquanto este item estiver selecionado, vocé pode selecionar um som usando a mesma Solo Synth P00 a
Tone operagdo usada no modo de som. Various U29
* Esta definicdo também pode ser configurada com a edi¢éo rapida (pagina P-16). Zona?2a4:
* Ha algumas limitagdes na selecédo das categorias de sons para as zonas de 2 a 4 (pagina Piano P00 a
P-16). Various U29
* Um som com DSP terd DSP préximo ao nome do som no mostrador (pagina P-37).
Limite inferior da gama do teclado. Especifica a gama da tecla inferior do teclado para cada zona.
Esta definicdo é usada em combinagéo com a definicdo Key Range Hi para configurar as gamas
de tecla para cada zona.
Por exemplo, configurar F3 (baixo) a C7 (alto) para as zonas 1 e 2, e C2 (baixo) a E3 (alto) para
as zonas 3 e 4 permitira a execugdo dos sons das zonas 1 e 2 na gama do lado direito do teclado
na ilustragao abaixo, e 0s sons das zonas 3 e 4 na gama do lado esquerdo do teclado.
Zona 3 Zona 1
KeyRangLow Zona 4 Zona 2 C-1aG9
. I I
I
I I I
c2 E3 F3 Cc7
* A definicao pode ser feita com as teclas do teclado.
Limite alto da gama do teclado. Especifica a gama alta do teclado para cada zona. Esta definicao
KeyRangHi é usada em combinagao com a definigdo Key Range Lo para configurar as gamas de tecla para |C-1 a G9
cada zona.
Volume Volume. Esta definigao é igual a definigdo do volume do som da fungdo do mixer (pagina P-68). (0 a 127
Panoramizag&o. Ajusta a posi¢ao esquerda-direita do som no campo estéreo. Esta definicéo é
Pan ) N N . = : . —64 a0a+63
igual a definicdo de panoramizagéo de parte da fungédo do mixer (pagina P-68).
Oct.Shift Alteracéo da oitava. Muda o tom das notas em unidades de oitava. —2a0a+2
Transposicdo. Muda o tom das notas em unidades de semitom. Esta defini¢ao é igual a definicdo
Transpose L . ~ . - -12a0a+12
de afinagéo grosseira da fungédo do mixer (pagina P-68).
FineTune /';\Ig;gao fina. Esta definicdo é igual & definicdo de afinacéo fina da fungao do mixer (pagina -9920a+99
BendRngDwn Interval~o de lr_wflexao da altura' tonal para baixo. A quantidade de inflexdo da altura tonal para a 0a24
operagao do inflector para baixo.
BendRngUp Intervan de IQerxao da altur_a tonal para cima. A quantidade de inflexao da altura tonal para a 0a24
operagao do inflector para cima.
Rev Send Enylg de reverberagao. Esta definicéo é igual a definicdo de envio de reverberagao do mixer 0ai27
(pagina P-68).
Cho Send Envio de coro. Esta definicéo é igual a definicdo de envio de coro do mixer (pagina P-68). 0a127
DSP Line quhg do DSP. Esta definigao é igual a definigao de linha do DSP de parte da fungdo do mixer Off, On
(pagina P-68).
Knob1Enable Ativago/desativagao do botao 1. Ativa/desativa a operagao de @ K1 para cada zona. Off, On
Knob2Enable Ativacado/desativagao do botao 2. Ativa/desativa a operagdo de @ K2 para cada zona. Off, On
Knob3Enable Ativago/desativagao do botdo 3. Ativa/desativa a operagao de @ K3 para cada zona. Off, On
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Knob4Enable Ativagao/desativagao do botio 4. Ativa/desativa a operacdo de @ K4 para cada zona. Off, On
Bend Enable Ativagio/desativagio do inflector da altura tonal. Ativa/desativa a operagio de () BENDER Off, On
para cada zona.
Wheel Enable Ativagdo/desativagao da roda de modulagéo. Ativa/desativa a operacéo de @ MODULATION Off, On
para cada zona.
Ativagdo/desativagao de pedal. Ativa/desativa a operagao de um pedal conectado a @
Pedal Enable SUSTAIN/ASSIGNABLE JACK para cada zona. Off, On
Arp Enable Ativagdo/desativacao de arpejo. Ativa/desativa a fungéo de arpejo (pagina P-40) para cada zona. | Off, On
Phrase Enable Ativacao/desativagao de frase. Ativa/desativa o sequienciador de frases (pagina P-44) para cada Off, On

zona.

Controller >Ent

Parametros de controlador. Este é o grupo de parametros editaveis dos controladores.

Objetivo do botéo 1. Seleciona o parametro controlado pela operagdo do botao @ K1. Por
exemplo, se “CC67:Soft” for especificado para esta definigdo, a operagdo de @ K1 aplicara um
efeito de pedal abafador.

CCO00 a CC97: Mudanga de controle MIDI*1

NRPN, RPN: Parametros MIDI NRPN e RPN*1 *2
Presséo de canal: Press&do do canal MIDI*1

Arpejo: Tipo de arpejo predefinido (pagina P-40)
Andamento: Definicdo do andamento (pagina P-45)

Consulte a célula

K1 Ganho baixo EQ - Ganho alto EQ: Master EQ >Low Gain - High Gain (pagina P-38) 4 esquerda
*1 Para os detalhes sobre cada defini¢do, consulte o documento MIDI Implementation
(http://world.casio.com/) e outras documentagdes sobre MIDI.
*2 Depois de selecionar estes parametros, pressione @ ENTER de novo e, em seguida, ajuste
os itens a seguir.
MSB: 63H para NRPN, 65H para RPN (Intervalo de definicao: 000 a 127)
LSB: 62H para NRPN, 64H para RPN (Intervalo de definicdo: 000 a 127)
Enviar dados: Especifica se a operagao de botdo controla MSB ou LSB. (Definigdes: MSB,
LSB)
K2 a Ka Objetivo do botdo 2 a objetivo do botédo 4. Assim como para K1 (objetivo do botéo 1), seleciona o lqual que K1
parametro controlado pela operagéo dos botdes @ K2 a K4. qualq ’
Pedal. Especifica a fungéo do pedal conectado a @ SUSTAIN/ASSIGNABLE JACK.
Retengao: Pressionar o pedal sustenta as notas. Este é um efeito de sustain.
Abafador: Pressionar o pedal baixa ligeiramente o volume das notas.
Sostenuto (Sostenut): Pressionar o pedal enquanto as teclas do teclado estiverem pressionadas
sustenta (retém) somente as notas das teclas pressionadas.
Inicio/parada da reprodugéo do sequenciador de passos (SSEQ P/S): Pressionar o pedal inicia | onsulte a célula
Pedal ou para a reprodugao de seqliéncia do seqienciador de passos. a esquerda.
Inicio/parada da reprodugao do seqlienciador de frases (Phrase P/S): Pressionar o pedal inicia
ou para a reprodugao de frase do seqlienciador de frases.
Gravagéo de frase (Phrase REC): Mesma fungéo do botdo @ REC do sequienciador de frases
Efeito rotativo lento/rapido (Rotary S/F): Pressionar o pedal realiza a mesma operacéo que o
som do 6rgao com barras de harménicos @ SLOW/FAST. Isso muda a velocidade de rotagéo
do alto-falante rotativo.
Toque. Especifica a sensibilidade ao toque quando o teclado é tocado.
Desativado (Off): As notas soam a um nivel de volume fixo independentemente da presséo das ]
Touch teclas do teclado. Consulte a célula
Normal a esquerda.
Leve: As notas de volume alto s&o facilmente produzidas mesmo com uma leve presséo nas
teclas do teclado.
TchOffVel Velocidade fje desa,tlvagaol de toque. Especifica o nivel do volume quando a definicao da curva 0ai27
de toque acima esta desativada.
Parametro dos seqlienciadores. Este grupo inclui o seqlienciador de passos (pagina P-49), o
Sequencers >Ent L - = . .
seqlenciador de frases (pagina P-44) e a fungdo de arpejo (pagina P-40).
Andamento. Ajusta 0 andamento para a reproducéo do sequenciador de frases e do
Tempo seqlenciador de passos. Vocé também pode alterar o andamento da reprodugao usando @ 30 a 255

TEMPO.

Step SEQ Number

Numero do sequenciador de passos. Especifica a seqliéncia do seqlienciador de passos (pagina
P-51).

Preset00 a User99
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Parte da pista solo do seqiienciador de passos. Normalmente a pista 1 de solo do seqlienciador

Solot Ch de passos é a parte 14, mas pode ser mudada para parte 1 (parte da zona 1, pagina P-54). 1,14
Change TemE;o c,ie mudanca do seqyenqador de passos. E§9e0|flca o tempo de mudang¢a quando um Wait, Real
padrao é mudado pelo seqiienciador de passos (pagina P-55).
. Deslocamento do tom do seqlienciador de passos. Ativa ou desativa a fungdo de deslocamento
Key Shift P . Off, On
do tom do sequienciador de passos (pagina P-51).
Numero do padrao do sequenciador de passos. Especifica o padrdo do seqiienciador de passos
Pattern . 1a8
(pagina P-49).
Arp On/Off Atl\'/agaoldes.atlvagao de arpejo. A fungéo de arpejo nao funcionara enquanto esta definicao Off, On
estiver desativada.
Arp Type Tipo de arpejo. Especifica o tipo de arpejo (pagina P-40). Preset00 a User99
Limite inferior da gama do teclado para arpejo. Especifica a gama inferior do teclado onde a
ArpKeyRgLo funcéo de arpejo é ativada. Esta definigdo é usada em combinagdo com a definicdo Arpeggio C-1aG9
Key Range Hi para configurar a gama do teclado onde a fungéo de arpejo é ativada.
Limite superior da gama do teclado para arpejo. Especifica a gama superior do teclado onde a
ArpKeyRgHi funcao de arpejo é ativada. Esta definicao é usada em combinagdo com a definicdo Arpeggio C-1aG9
Key Range Lo para configurar a gama do teclado onde a fungéo de arpejo é ativada.
Arp Hold Ativagdo/desativagao da retengao de arpejo. Ativa/desativa a retencdo de arpejo (pagina P-40). |Off, On
Arp Synchro Sincronizagao de arpejos. Muda a definicdo de sincronizagdo de arpejos (pagina P-40). Off, On, S/S
Key Play Repfodugao de frase amoqada por tecla. Ativa ou desativa a reprodugao de frase do Off, On
seqlenciador de frases acionada por tecla.
Phrase Numero da frase. Seleciona a frase do sequlienciador de frases (pagina P-44). Preset00 a User99
Limite inferior da gama do teclado para frase. Especifica a gama inferior do teclado onde a
PhrkeyRgLo rleprodugao do sequenf:lador de frage.s?aonada por tecla é efe.tlva (pagina .P.-45)' Esta definicao C-1aGo
é usada em combinagao com a definicao Phrase Key Range Hi para especificar a gama do
teclado onde a fungdo de reprodugao acionada por tecla é ativada.
Limite superior da gama do teclado para frase. Especifica a gama superior do teclado onde a
. reprodugao do sequenciador de frases acionada por tecla é efetiva (pagina P-45). Esta definicao
PhrKkeyRgHi . L o - C-1aG9
é usada em combinagao com a definicao Phrase Key Range Lo para especificar a gama do
teclado onde a fungdo de reprodugao acionada por tecla é ativada.
Parametro de efeito. Este grupo inclui as definicdes de efeito (pagina P-38). Para os detalhes
Effect >Ent . P g
sobre os itens de grupo, consulte “Definigdes dos efeitos” (pagina P-38).
Parametros MIDI. Este grupo inclui as definicdes dos parametros MIDI (pagina P-70). Use os
MIDI >Ent botdes @ PART menos (-), mais (+) para selecionar uma das 16 partes de fonte de som do
Sintetizador para editar.
Ext Out Ch Canal de saida extgrna. Especifica o canal de envio MIDI para enviar informagdes sobre cada 1216
parte para um destino externo.
Ext In Ch Canal de entrada externa. Este é o canal de mensagem MIDI recebido por cada parte. Off, 1a 16
Gen Out Apvagao/desatwagao de ean mtgrno. Especifica se a informagao de cada parte é enviada ou Off, On
nao para a fonte de som do Sintetizador.
MIDI Out Ativagdo/desativagao da saida MIDI. Especifica se o envio MIDI da informagao de cada parte é Off. On
realizado ou ndo a partir de @ MIDI OUT/THRU. ’
USB Out Ativacdo/desativagao da saida USB. Especifica se o envio MIDI da informagéo de cada parte é Off, On

realizado ou ndo a partir de @ USB.

P-66



& Outras funcoes uteis

x @ @ @ @ @

- e osp soner P
sosnaesaes v s pown 1 g |_exm_| wose 1 o | et piws o _Towe_srer s
[ e osr
rexuaen eor__serms_waire

e e e e v | v 1 o | s o oL e
[ ot c— )
%’i 1% ‘5 3 ‘ [ & ‘2 PIEs ‘ 2z |1 3/5“ LR DEMO/PLAYER

" 1213 1 4 15161718 e 3 4®
STEP SEQENCER o e e o s s e [ ) — —

9 o |l | a | e s | e N MaX

o s e e o B e W

T Er—
e | e P P
e e g - e
s 2 S dm Sn GG s sne W e

Uso do mixer

O mixer Ihe permite fazer ajustes no som, nivel do volume e
outras definigdes* das partes da fonte sonora do Sintetizador
(Partes de 01 a 16, partes de entrada externa, pagina P-18),
ao mesmo tempo que lhe permite ver o balango entre as
partes no mostrador.

* As definigdes que afetam as partes individuais sdao
chamadas de “defini¢ées de parte”, enquanto que as
definicbes que afetam todas as partes séo chamadas de
“definigbes principais”.

1. Pressione (® MIXER.
Isso exibe a tela do mixer.

Partes sendo configuradas

Defini¢céo da parte atual

THi234567 890N RBAIEE
B .

Lista dos itens de definicdo  Indica a parte que esta sendo

configurada

2. Use os botoes @ PART menos (-) e mais (+)
para selecionar a parte cujas definicoes deseja
configurar.

Para realizar este

- Selecione esta parte:
ajuste:

Defini¢des individuais
(pagina P-68) das partes
de01a16

All,01a16

* “All” pode ser selecionado para ajustar
de uma vez todas as partes de 01 a
16. Para selecionar “All”, pressione o
botao @ PART menos (-) uma vez
enquanto “01” estiver exibido.

Defini¢des principais
(pagina P-68)

Master

¢ Para selecionar “Master”, pressione o
botio @ PART menos (-) duas
vezes enquanto “01” estiver exibido.

Defini¢cdes de parte de
entrada externa (pagina
P-68)

Ext

* Para selecionar “Ext”, pressione o
botiao @ PART menos (-) trés
vezes enquanto “01” estiver exibido.

3. Use os botoes (B de cursor (£, A, V, D) para
selecionar o item desejado e, em seguida, use o
disco seletor @ ou os botoes ® menos (-) e
mais (+) para alterar sua defini¢ao.

» Para os detalhes sobre as definigdes, consulte
“Definicbes do mixer” na pagina P-68.

4. Quando as definicoes estiverem como quiser,
pressione @ MIXER para sair da tela do mixer.

Ajuste instantaneo das definicdes usando os

controles deslizantes e botoes de passo

Vocé pode usar os controles deslizantes @ de1/9a
MASTER e os botbes de passo @ (1 a 16) para fazer
mudancas instantaneas nas definicbes do mixer.

1. Pressione (B MIXER.
Isso exibe a tela do mixer.

2. Use os botbées @ KEY SHIFT, FUNC A/B e 1-8/
9-16 para mudar a parte atribuida aos controles
deslizantes @ de 1/9 a MASTER.

¢ Cada pressao de um dos botdes acima acende ou
apaga a luz do botéo.

Apagado - — — — = — — = — — — — — — — — -+ Master
Aceso - — — — — — - — — — — — — — — — > Ext
Apagado - — - — % Parte 01 - 08
Aceso - - - — = Parte 09 - 16
o I
L WU | /e 20 3/ d/n2 513 6/1 0 7/15 0 B/16 | MASTER
Apagado - = — - — — - Parte 01 a 08 (ou 09 a 16)
Aceso - - - - - - -+ Todas as partes (somente controle

deslizante da extrema esquerda)

P-67



Iﬁ Outras funcoes tteis

3. Mova um controle deslizante para ajustar a definicio da parte atribuida a0 mesmo.
¢ Use os botoes @ de cursor (<, A\, V, >) para selecionar um item de defini¢ao.

4. Use os botoes 9 de 1 a 16 para ativar ou desativar as partes de 01 a 16.
¢ Cada pressao de um botéo acende (ativa) ou apaga (desativa) a luz de um botéo.
* Manter um botéo pressionado ativara tal parte e desativara todas as outras partes (modo solo). Pressione o mesmo botéao
de novo para sair do modo solo.
Exemplo: Para entrar no modo solo para a parte 08

Aceso

|2 sl als | o]

[C]C]C]C]C]C]C]

9

Lo | | a2 | s | e |

[C]C]C]C]C]C]C]

@W

Mantenha pressmnado durante um breve momento.

| Definigées do mixer

H Defini¢coes das partes de 01 a 16

Mostrador Descricao Definicoes
Part Ativacao/desativagao de parte. Ativa ou desativa cada parte. Esse é 0 mesmo parametro que é ativado e Off. On
desativado pelos botdes 9 1 a 16 (pagina P-68). ’
Som da parte. Esse é o som de cada parte. Parte 01: Solo Synth
Tone Enquanto este item estiver selecionado, vocé pode selecionar um som usando a mesma operagéo usada no | P00 a Various U29
modo de som. Parte 02 a 16: Piano
* Um som com DSP terd DSP préximo ao nome do som no mostrador (pagina P-37). P00 a Various U29
Volume Volume de parte. Esse é o volume de cada parte. 0ai27
Pan Panoramizagao de parte. Ajusta a posi¢ao esquerda-direita do som no campo estéreo. —64 a0a+63
CoarseTune | Afinagdo grosseira de parte. Muda o tom das notas em unidades de semitom. -12a0a+12
FineTune Afinagéo fina de parte. Muda o tom das notas em unidades de cent. -99a0a+99
Intervalo de inflex&o da altura tonal de parte. Especifica (em unidades de semitom) a mudanga maximano |
BendRange tom quando a roda BENDER ¢ girada. 24a0a+24
DSP Line Linha do DSP de parte. Especifica se o DSP (pagina P-37) é aplicada as notas de cada parte. Off, On
Rev Send Envio de reverberacéo de parte. Controla como o efeito de reverberagéo (pagina P-37) é aplicado a cada parte. | 0 a 127
Cho Send Envio de coro de parte. Controla como o efeito de coro (pagina P-37) é aplicado a cada parte. 0a127

H DefinicGes de parte de entrada externa

Part

Volume

Pan

—— | Igual que “Defini¢des das partes de 01 a 16” (pagina P-68).

DSP Line

Rev Send

Cho Send

N.Thresh Limiar do portao ld(_a [mdo. Reduz o ruido cortando todo o som introduzido a um volume que seja inferior a 0ai27
este valor de definigéo.

N.Release legragao do_portao d,e ruido. Tempo que o som introduzido é cortado ap6s seu volume baixar além do valor 0ai27
limiar do portdo de ruido.

Auto Level Controle de nivel automatico. Ajusta automaticamente o nivel do sinal de entrada. Quanto maior o valor de Off.1a3

definicdo, mais forte serd o efeito.

H Defini¢cGes principais

Volume

Volume mestre. Ajusta o volume de todas as partes.

0ai127

Pan

Panoramizagao mestre. Ajusta a posi¢ao esquerda-direita do som no campo estéreo de todas as partes.

—64 a0 a+63
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Definicoes globais do

Sintetizador

As definigdes do Sintetizador que podem ser configuradas
globalmente séo as seguintes.

* Afinagdo (Afinagdo fina do tom das notas)

» Controle local

» Afinagdo grosseira mestre (Afinagao do tom das notas em
passos de semitom)

Modo inicial depois de ligar o instrumento

Contraste do mostrador

Ativagao/desativagéo do desligamento automatico (pagina
P-10)

1. Pressione @ SETTING.

Isso exibe a tela de definicdo com “General >Ent”
selecionado.

3. Use os botées (B de cursor (<, A, \V, D) para
selecionar o item desejado e, em seguida, use o
disco seletor @ ou os botées @ menos (-) e
mais (+) para alterar sua defini¢cao.

Item de definicao

Afinagao. Afinagao fina do tom do 4155 a
Tuning aintetizador em passos de 0,1 465!9 Hz
ertz. !

Afinagao grosseira mestre. Ajuste
do tom geral do Sintetizador em
unidades de semitom.

-24a0a

M.Coarse +04

Controle local. Desativar o controle
local desativa a fonte sonora interna
do Sintetizador, de forma que néao
soe nada quando as teclas do
teclado forem pressionadas.
Desative o controle local quando Off, On
quiser usar o teclado do Sintetizador
e as operagoes de pedal para
operar uma fonte sonora externa,
sem produzir nenhum som do
Sintetizador.

Local Ctrl

Item do modo inicial. Especifica um
dos seguintes modos como o modo
inicial depois de ligar o Sintetizador. | Consulte a
Perfm: Modo de execugéo célula a
Tone: Modo de som esquerda.
S.Seq: Modo do seqlenciador de
passos

Start Up

Contraste do mostrador. Ajusta o

Contrast contraste do mostrador.

1ail7

Ativacado/desativagao da funcéo de
desligamento automatico. Desativar
esta definicdo desativa a fungao de | Off, On
desligamento automatico (pagina
P-10).

Auto Power

4. Quando as definicdes estiverem como quiser,
pressione @ SETTING para sair da tela de
definicao.

Uso de MIDI

|0 que é MIDI?

As letras MIDI referem-se a Musical Instrument Digital
Interface (Interface Digital para Instrumentos Musicais), que é
o nome de uma norma mundial para sinais digitais e
conectores que permite a troca de dados musicais entre
instrumentos musicais e computadores (maquinas)
produzidos por fabricantes diferentes.

Para maiores detalhes sobre as especificagbes MIDI deste
Sintetizador, consulte o documento “MIDI Implementation”
que se encontra no site localizado no enderego URL na Web
indicado abaixo.

http://world.casio.com/

5 NOTA

* Use um cabo MIDI disponivel separada ou comercialmente
para conectar os terminais MIDI do Sintetizador e de outro
instrumento musical eletrénico para a troca de dados MIDI
(pagina P-8).

* Para as informacdes sobre como conectar um computador,
consulte a pagina P-79.

» Para maiores informagdes sobre a relagédo entre cada parte

do Sintetizador (pagina P-67) e os canais MIDI IN e MIDI

OUT, consulte “Lista dos parametros editaveis de

execucao” (pagina P-64).

Este Sintetizador conforma com o padrao General MIDI

Level 1 (GM).
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| Definigées MIDI

1. Pressione @ SETTING.

2. Use o botio @ para baixo (V) para selecionar

“MIDI >Ent” e, em seguida, pressione
ENTER.

3. Use os botées (B de cursor (<, A, \V, D) para
selecionar o item desejado e, em seguida, use o
disco seletor @ ou os botées @ menos (-) e
mais (+) para alterar sua defini¢cao.

Item de definicao

Mostrador

Device ID

Descricao

Identificagao do dispositivo (device
ID). Seleciona o numero de
identificagao do Sintetizador para o
envio/recepgao de mensagens
exclusivas do sistema MIDI.

¢ Enquanto “All” estiver
selecionado, uma mensagem
exclusiva do sistema serd enviada
independentemente do nimero de
identificagao.

* Para maiores detalhes sobre o
numero de identificagao, consulte
MIDI Implementation em
http://world.casio.com/.

Definicoes

1a16, ALL

Modo de sincronizagéo (sync
mode). Defini¢cdes para
sincronizagao MIDI entre o
Sintetizador e um dispositivo
externo.*

Off: Sem sincronismo

Mast (Mestre): Emite sinais de

relégio, iniciar/parar (seqlenciador

de passos) e outros sinais do

sequenciador para controlar um Consulte a

dispositivo externo. célula a

Slav (Escravo): Recebe sinais de esquerda.

relégio, iniciar/parar e outros sinais

de um dispositivo externo.

* A reproducéo do sequenciador de
passos e seqlenciador de frases
néo é possivel a menos que se
receba o sinal de reldgio. Iniciar/
parar € interpretado como a
operagao de iniciar/parar do
sequenciador de passos.

Sync Mode

Mudanca de NRPN da execugéo
(performance NRPN change).
Quando esta defini¢ao estiver
Perform NRPN | ativada, uma execucéo do Off, On
Sintetizador (pagina P-63) pode ser
selecionada pela mensagem MIDI
NRPN de um dispositivo externo.

Basic Ch

Canal basico (basic channel).
Especifica o canal de recepgéo de
“Perform NRPN”, “S.Seq NRPN” e
de outras mensagens MIDI descritas
a sequir.

1a16

Mudanga de NRPN do sequienciador
de passos (step Sequencer NRPN
Change). Quando esta definicao
S.Seq NRPN estiver ativada, uma sequéncia do Off, On
Sintetizador (pagina P-51) pode ser
selecionada pela mensagem MIDI
NRPN de um dispositivo externo.

MIDIOutSel

Sele¢édo de MIDI OUT (MIDI OUT
select). Especifica o que saira como
MIDI OUT.*

KEY (Teclado): Execugao,
operacdes etc. do teclado do
Sintetizador

MIDI (MIDI IN): Mensagens
introduzidas através de @ MIDI IN
(MIDI THRU)

USB (USB IN): Mensagens
introduzidas através de @ USB

Consulte a
célula a
esquerda.

Mudanga de NRPN de frase (phrase
NRPN change). Quando esta
definigao estiver ativada, uma frase
Phrase NRPN | do Sintetizador (pagina P-44) pode | Off, On
ser selecionada pela mensagem
MIDI NRPN de um dispositivo
externo.

USBOutSel

Selegéo de saida USB (USB out
select). Especifica o que saira como
saida USB.*

KEY (Teclado): Operagdes do
teclado e outras operagdes do
Sintetizador.

MIDI (MIDI IN): Mensagens
introduzidas através de @ MIDI IN

Consulte a
célula a
esquerda.

Mudanga de NRPN de arpejo
(arpeggio NRPN change). Quando
esta defini¢ao estiver ativada, um
Arp NRPN tipo de arpejo do Sintetizador Off, On
(pagina P-40) pode ser selecionado
pela mensagem MIDI NRPN de um
dispositivo externo.

MIDI In

Ativagdo/desativacdo de MIDI IN
(ativar MIDI IN). Enquanto esta
definicdo estiver ativada, as
mensagens introduzidas através de

MIDI IN serao refletidas pela
fonte de som interna do
Sintetizador.

Off, On

USB In

Ativacado/desativagao de USB IN
(ativar USB IN). Enquanto esta
definigao estiver ativada, as
mensagens introduzidas através de

USB serao refletidas pela fonte
de som interna do Sintetizador.

Off, On
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* Para aplicar as mudangas as defini¢oes, desligue o
Sintetizador e ligue-o de novo. Uma mensagem relevante
aparece no mostrador toda vez que vocé sai de uma tela
de definig&o.

4. Quando as definicoes estiverem como quiser,
pressione @ SETTING para sair da tela de
definicao.

INOTA

* Vocé também pode usar a edigdo de dados de execucéao
para alterar o canal de envio de dados MIDI e configurar
outras definicbes. Para maiores informagdes, consulte o
grupo “MIDI >Ent” (pagina P-66).
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Eliminacao de dados

armazenados no Sintetizador

Inicializacao das definicoes e
dados globais do Sintetizador

Use o procedimento abaixo para apagar sons do usuario,
sequéncia do usuario e outros dados que vocé criou, bem
como para restaurar a memoaria ao seu estado inicial de
fabrica.

1. Referindo-se a tabela no passo 2 do
procedimento descrito em “Para armazenar
dados do Sintetizador num cartao de meméria”
(pagina P-75), realize o procedimento
necessario para o tipo de dados que deseja
eliminar.

2. Use os botdes @ para cima (/\) e para baixo
(V) para mover o cursor de sele¢cao de item
(@) para “Clear USER” e, em seguida,
pressione ) ENTER.

* |sso faz que aparega uma tela de menu como a
mostrada abaixo. A tela de amostra abaixo mostra a
tela que aparece quando vocé realiza este
procedimento a partir do modo do seqiienciador de
passos.

* No caso do sequenciador de frases, o tamanho dos
dados das frases também é exibido.

3. Use o disco seletor ) ou os botoes ) menos
(-) e mais (+) para selecionar os dados do
usudrio que deseja eliminar.

4. Pressione o botio {® ENTER.

5. Em resposta a mensagem “Sure?” que aparece,
pressione o botido @ YES para eliminar ou o
botdo @ NO para cancelar.

Vocé pode usar o procedimento descrito a seguir para
inicializar as definicoes e dados globais do Sintetizador, e
para restaurar as definicdes aos seus ajustes iniciais de
fabrica.

1. Pressione @ SETTING.
2. Pressione  ENTER.

3. Use os botées (B de cursor (<, A, \V, D) para
selecionar “Initialize >Ent” e, em seguida,
pressione ({ (ENTER).

Isso exibira a tela INITIALIZE.

4. Use os botoes @ para cima (A\) e para baixo
(V) para selecionar a op¢ao de inicializacéao
desejada.

Opcoes de inicializacao

Mostrador Descricao

Parameter >Ent | Somente parametros. Inicializa todas as
definigdes do Sintetizador com excegdo do
contraste do mostrador (P-69).

All >Ent Todas as defini¢cbes e dados. Inicializa todas as
definigbes e dados globais do Sintetizador,
restaurando-os ao seu estado de fabrica.

5. Pressione D ENTER.
Isso deve fazer que “Sure?” aparega no mostrador:

6. Pressione (P YES.
A mensagem “Complete!” aparecerd no mostrador
quando a eliminagao terminar.

7. Pressione @ SETTING para sair da tela de
definicao.
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Reproducao de uma cancao de

demonstracao ou de um arquivo
de um cartao de memoria

Vocé pode usar o procedimento a seguir para reproduzir as
cangdes de demonstracéo incorporadas do Sintetizador, ou
para reproduzir arquivos de musica SMF (arquivos Standard
MIDI) ou arquivos de audio armazenados em um cartao de
memodria.

1. Pressione @ SETTING e @ WRITE ao mesmo
tempo.
Isso selecionard o modo de reprodugao.

2. Use os botdes @ para cima (/\) e para baixo
(V) para selecionar o tipo de reproducéo que
vocé deseja realizar.

Tipos de reproducgao automatica

Cancéo de demonstracéo (Demo). Para
reprodugéo das cangdes de demonstragao
incorporadas do Sintetizador.

Arquivos de musica SMF (Standard MIDI File).

Para reprodugao de arquivos de musica SMF de

um cartdo de meméria colocado na abertura para

cartao do Sintetizador.

* Os arquivos de musica suportados sdo arquivos
MIDI no formato SMF 0 e 1 (MID).

» Certifique-se de que todos os dados que deseja
carregar estejam na pasta MUSICDAT (pagina
P-77) no cartdo de memodria.

Demo >Ent

SMF >Ent

Arquivo de &udio. Para reprodugao de arquivos de
audio de um cartédo de memoria colocado na
abertura para cartdo do Sintetizador.

* Os arquivos de audio suportados sao os
arquivos que foram convertidos usando um
editor de dados de computador (pagina P-80).
Para maiores detalhes, consulte a
documentagao do usudrio que acompanha o
seu editor de dados.

Audio >Ent
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3. Pressione D ENTER.

Isso exibe a tela de reproducéao.

* No caso de uma canc¢édo de demonstracao, a
reprodugdo comecara automaticamente. No caso de
um arquivo de musica SMF ou de um arquivo de audio,
use os botoes @ menos (-) e mais (+) para
selecionar um arquivo e, em seguida, pressione @
START/STOP para iniciar a reprodugao.

Durante a reprodugéo, vocé pode usar o disco seletor
@ ou os botées @ menos (-) e mais (+) para mudar
para uma cangao diferente para reprodugao.

Vocé também pode usar os quatro botées @ para
realizar operagdes de avango rapido e outras
operagdes conforme descrito a seguir.

Tela de reproducgao de cangao de demonstragao

Nome da cangao

Guia de operagéao
4« (Retrocesso rapido) : @ STEP —

P (Avanco rapido)  : @ STEP +
W (Parar) : D START/STOP
Il (Pausa) : @ CHAIN

¢ Vocé pode usar os botoes @ PART menos (-) e
mais (+) para ajustar o volume da reproducéo de
audio.

4. pressione ()) START/STOP.
Isso para a reproducgao e fecha a tela de reprodugéo.
* Vocé também pode parar a reprodugéo pressionando
os botées @ SETTING e WRITE ao mesmo tempo
ou pressionando @ EXIT.

() IMPORTANTE!

Nunca toque no cartdao de meméria carregado no
Sintetizador durante a reproduc¢ao de audio. Fazer isso
pode provocar problemas operacionais ou danificar o
arquivo, ou pode inutilizar o cartao devido a uma carga
eletrostatica.
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Vocé pode armazenar os dados da area do usuario do Descricao

Sintetizador em um cartdo de memdria e carregar os dados
de um cartédo de memdria na memoria do Sintetizador. Vocé
também pode reproduzir arquivos de musica (arquivos MIDI)
armazenados num cartdo de memdria no Sintetizador.

(\)) IMPORTANTE!

Tipo de dados

(Extensao do nome do arquivo)

Cadeias de sequéncias de
passos (pagina P-61)

Dados de cadeias de sequéncia
gravados com o Sintetizador (ZSC,
MID (somente armazenamento))

¢ Use um cartdao de memdria que
satisfaca as seguintes condicoes.
Formato: SDHC ou SD
Capacidade: 32 GB ou menos
O uso de cartoes de memoria

Yy 4

Frases do usuario
(pagina P-44)

Dados de frase gravados com o
Sintetizador (ZPH)

Arpejos do usuario
(pagina P-41)

Dados de arpejo editados com o
Sintetizador (ZAR)

Todos os dados

Todos os dados acima (ZAL)

Dados de definigcao

Dados de execugao configurados com

diferentes dos definidos acima nao é

suportado.

¢ O logotipo SDHC é uma marca
registrada da SD-3C, LLC.

| Tipos de dados suportados

H Dados que podem ser armazenados e
exportados de um cartao de memoria

Tipo de dados

Descricao
(Extensao do nome do arquivo)

Execucdes do usuario
(pagina P-62)

Dados de execucao editados com o
Sintetizador (ZPF)

Sons de melodia PCM do
usuario (pagina P-33)

Dados de som de melodia editados
com o Sintetizador (ZTN)

Sons de érgao com barras
de harménicos do usuério
(pagina P-32)

Dados de som de érgao com barras de
harménicos editados com o
Sintetizador (ZDO)

Sons de hexaestratificagdo
do usuario (pagina P-30)

Dados de som de hexaestratificagdo
editados com o Sintetizador (ZLT)

Sons do sintetizador solo
do usuario (pagina P-22)

Dados de som do sintetizador solo
editados com o Sintetizador (ZSY)

Sons de bateria PCM do
usuario (pagina P-34)

Dados de som de bateria editados com
o Sintetizador (ZDR)

Dados DSP do usuario
(pagina P-39)

Dados do DSP editados com o
Sintetizador (DS7)

Sequéncias de passos do
usudrio (pagina P-51)

Dados de sequéncias de dados
gravados com o Sintetizador (ZSS)

o Sintetizador (ZST)

* Para maiores informagdes sobre o armazenamento e
importagao de itens de dados individuais, consulte
“Armazenamento dos dados do Sintetizador num cartao de
memoria” (pagina P-75) e “Carregamento dos dados de um
cartdo de memdria” (pagina P-77).

Para os detalhes sobre o armazenamento e carregamento
de todos os dados, consulte “Para armazenar em lote
todos os dados do Sintetizador num cartado de meméria”
(pagina P-76) e “Para carregar em lote todos os dados na
memoria do Sintetizador desde um cartdo de meméria”
(péagina P-77).

H Dados que podem ser reproduzidos diretamente
de um cartao de memoria

Descricao

Appen iy (Extensao do nome do arquivo)

Arquivos de can¢do | Arquivos MIDI no formato SMF 0 ou 1 (MID)

(pagina P-78)

L) NOTA

* Se vocé quiser usar dados armazenados num cartéo de
memodria que nao seja suportado por este Sintetizador,
voCé precisara copiar os dados para um cartdo de memoria
suportado pelo Sintetizador, ou usar Data Editor para
transferir os dados de um computador para o Sintetizador.
Para maiores informagoes, consulte “Conexao a um
computador” (pagina P-79).
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Precaucoes relativas aos cartées e abertura
para cartao

* Certifiqgue-se de observar as precaugoes fornecidas na

documentagao que acompanha o cartdo de memoria.

Os cartbes de memdria tém um interruptor de protecao

contra gravacao. Use-o quando quiser proteger os dados

no cartdo contra um apagamento acidental.

Evite usar um cartdo de memdaria nas seguintes condigoes.

Tais condigdes podem corromper os dados armazenados

no cartdo de memodria.

— Areas sujeitas a alta temperatura, alta umidade ou gases
COITOoSivOs.

— Areas sujeitas a cargas eletrostaticas e ruidos digitais
fortes.

Nunca toque nos contatos de um cartdo de meméria ao

coloca-lo ou retira-lo do Sintetizador.

* A mensagem “Please Wait” permanecera no mostrador
enguanto uma operagao de armazenamento de dados
estiver em progresso. Nao realize nenhuma outra operagao
enquanto esta mensagem estiver exibida.

Desligar o Sintetizador ou retirar o cartdo de meméria pode
apagar ou danificar os dados do Sintetizador. Isso também
pode fazer que o Sintetizador ndo seja ligado quando @
POWER for pressionado. Se isso acontecer, consulte
“Localizagao e soluga@o de problemas” (pagina P-82).

* Se a mensagem “No Card” aparecer no mostrador, isso

significa que ndo ha um cartdo de memdria na abertura

para cartao. Para maiores detalhes sobre o que aparece no
mostrador enquanto um cartao esté colocado, consulte

“Reproducéo de um arquivo de musica de um cartao de

memoria” (pagina P-78).

Nunca insira nada que ndo seja um cartao de memdria na

abertura para cartédo. Fazer isso cria o risco de mau

funcionamento.

A carga eletrostatica dos dedos de uma pessoa ou do

cartdo de memoria na abertura para cartdo pode causar

um mau funcionamento do Sintetizador. Se isso acontecer,
desligue o Sintetizador e ligue-o de novo.

¢ Um cartdo de meméria pode ficar bem quente apds um uso
prolongado na abertura para cartdo. Isso é normal e ndo
indica um mau funcionamento.
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Colocacao e remocao de um

cartao de memoria

() IMPORTANTE!

Um cartao de meméria deve ser posicionado
corretamente ao ser colocado no Sintetizador. Tentar
forcar um cartdo de meméria posicionado
inadequadamente na abertura pode avariar o cartao e a
abertura.

1. Com a parte superior do cartdo de meméria
virada para cima (de forma que possa vé-la),
insira o cartao cuidadosamente na abertura
para cartao SD (@) do Sintetizador até que
pare com um estalido.

@ Parte superior

2. Para retirar um cartdo de memoria, primeiro

pressione-o um pouco na abertura.

* |Isso fara que o cartdo de memdaria se desencaixe e
seja ejetado parcialmente. Puxe o cartao de memdria
completamente da abertura.
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Formatacao de um cartao de

memoria

() IMPORTANTE!

Formate um cartao de memoria antes de usa-lo pela

primeira vez.

Antes de formatar um cartdao de memdria, certifique-se

de que o mesmo nao tenha dados valiosos

armazenados nele.

* A operacao de formatacao de cartdao de memoria deste
Sintetizador executa um “formato rapido”. Se vocé
quiser apagar completamente todos os dados no
cartdao de meméria, formate-o com um computador ou
outro dispositivo.

1. Coloque o cartao de memodria que deseja

formatar na abertura para cartao do Sintetizador.

* Certifique-se de que o cartdo de memdria esteja
ajustado para permitir a escrita. Verifique a posicao do
interruptor de protegao contra gravacéo do cartdo para
assegurar que nao esteja na posi¢édo de protegéao
contra gravagao.

2. Pressione @ SETTING.

3. Use os botdes @ para cima (/\) e para baixo
(V) para mover o cursor de selecao de item
(@) para “CardUtility” e, em seguida, pressione
@ ENTER.

* Isso faz que a tela “CARD UTIL" aparega.

4. Use os botoes @ para cima (/\) e para baixo
(V) para mover o cursor de selecao de item
(@) para “Format”.

5. Pressione o botdo @ ENTER.
* |Isso fard que a mensagem de confirmacgéao “Sure?”
aparega.

6. Pressione o botio @ YES para formatar o
cartido de meméria ou o botdo ® NO para
cancelar.
¢ A mensagem “Please Wait” permanecera no mostrador
enguanto a operagao de formatagao estiver sendo
realizada. Nao realize nenhuma operagéao do
Sintetizador enquanto esta mensagem estiver exibida.
“Complete!” aparecera no mostrador no final da
formatagao.

* A formatacdo pode demorar alguns minutos para ser
concluida.

Armazenamento dos dados do

Sintetizador num cartao de
memoaria

Para armazenar dados do Sintetizador num
cartdo de memdria

1. Coloque o cartdo de meméria na abertura para
cartao.

2. Dependendo do tipo de dados que vocé deseja
armazenar no cartiao de memodria, realize um
dos passos indicados a seguir.

Para
armazenar este
tipo de dados:

Realize este passos:

Uma execugéo do | 1. Pressione @ PERFORM.
usuario 2. Pressione ® MENU.
Um som de 1. Pressione @ TONE.

melodia PCM do . Pressione um dos botées @ PIANO a

usuario VARIOUS para selecionar um som de
melodia.

3. Pressione ® MENU.

N

-

Um som de 6rgao | 1. Pressione @ TONE.

com barras de 2. Pressione () DRAWBAR ORGAN.
harménicos do 3. Pressione ® MENU.

usuario

Um som de 1. Pressione @ TONE.
hexaestratificacdo | 2. Pressione @) HEX LAYER.

do usuario 3. Pressione {® MENU.

Um som do 1. Pressione @ TONE.

sintetizador solo 2. Pressione () SOLO SYNTH.

do usudrio 3. Pressione @ MENU.

-

Um som de bateria
PCM do usuario

. Pressione @ TONE.

2. Pressione @ VARIOUS €, em seguida,
selecione um som de bateria.

3. Pressione @ MENU.

Um DSP do 1. Pressione @ MIXER até que a tela

usuario EFFECT aparega no mostrador.

2. Use os botées @ de cursor (<, A, Vv,
>) para mover o cursor de selegéo de item
(@) para “DSP Select” e, em seguida,
pressione @ ENTER.

* “Ent” ndo é exibido no caso de um som do
sintetizador solo.

3. Pressione ® MENU.

Uma sequiéncia de | 1. Pressione @ STEP SEQ.
passos do usudrio | 2. Pressione ® MENU.

Uma cadeia de 1. Pressione @ CHAIN até que a tela CHAIN
sequéncias de apareca no mostrador.

passos 2. Pressione ® MENU.
Uma frase do 1. Pressione @ KEY PLAY até que a tela
usuario PHRASE aparega no mostrador.

2. Pressione @ MENU.
Um arpejo do 1. Pressione @ ARPEGGIO até que a tela
usuario ARPEGGIO apareca no mostrador.

2. Pressione @ MENU.

P-75
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Para
armazenar este
tipo de dados:

Realize este passos:

-

. Pressione @ SETTING.

2. Use os botées () para cima (A\) e para
baixo (V) para mover o cursor de selecao
de item (@) para “CardUtility” e, em seguida,
pressione @ ENTER.

3. Use os botées (@ para cima (A) e para

baixo (V) para mover o cursor de selecdo

de item (@) para “All data” e, em seguida,
pressione @ ENTER.

Todos os dados

Dados de 1. Pressione @ SETTING.

definicao 2. Use os botoes @ para cima (/\) e para
baixo (V) para mover o cursor de selecdo
de item (@) para “CardUtility” e, em seguida,
pressione @ ENTER.

3. Use os botoes @ para cima (/\) e para
baixo (V) para mover o cursor de selecdo
de item (@) para “SettingData” e, em
seguida, pressione @ ENTER.

3. Use os botdes @ para cima (/\) e para baixo
(V) para mover o cursor de selecao de item
(@) para “Card Save” (ou “Save” se quiser
armazenar todos os dados) e, em seguida,
pressione () ENTER.

* |sso exibe uma tela como a mostrada abaixo. (Como
um exemplo, o restante deste procedimento usa a tela
que aparece quando vocé realiza estes passos a partir
do modo de execugéo.)
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5. Selecione o banco e o nimero de localizagio
na memodria, e introduza um nome de arquivo.
Vocé pode realizar os seguintes passos para
mudar o nome inicial do arquivo que é atribuido
automaticamente.

(1) Use os botées @ de cursor (£, >) para mover o
cursor para o caractere que deseja mudar.

(2) Use o disco seletor @@ ou os botdes @ menos (-)
e mais (+) para mudar o caractere.

» Para os detalhes sobre a introdugéo de caracteres,

consulte “Criagao de sons” na pagina P-12.

Os caracteres que vocé pode selecionar séo

mostrados abaixo.

3
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Os trés caracteres no final do nome de um arquivo sao
uma extensdo do nome do arquivo, que indica o tipo
dos dados armazenados no arquivo.

1

6. Depois que tudo estiver como quiser, pressione
o botio ® (ENTER).

7. Em resposta a mensagem “Sure?” que aparece,
pressione o botiao (B) YES para armazenar ou o
botdo @ NO para cancelar.

Para armazenar em lote todos os dados do
Sintetizador num cartao de memdria

1. Pressione @ SETTING.

2. Use os botoes @ para cima (/\) e para baixo
(V) para mover o cursor de selecao de item
(@) para “CardUtility” e, em seguida, pressione
@ ENTER.

* |sso faz que a tela “CARD UTIL” apareca.

3. Use os botdes @ para cima (/\) e para baixo
(V) para mover o cursor de selecao de item
(@) para “ALL Data” e, em seguida, pressione
@ ENTER.



Uso de um cartao de meméria f I

4. Use os botoes @ para cima (/\) e para baixo
(V) para mover o cursor de selecao de item
(@) para “Save”.

* Os passos restantes deste procedimento séo iguais
aos passos a partir do passo 3 do procedimento
descrito em “Para armazenar dados do Sintetizador
num cartdo de memdaria” (pagina P-75).

B Armazenamento dos dados num cartao de
memdria

O procedimento acima armazena os dados do Sintetizador

numa pasta denominada MUSICDAT no cartdo de memoria.

* A pasta MUSICDAT é criada automaticamente quando
vocé formata o cartdo de memdria no Sintetizador (pagina
P-75).

* Repare que arquivos que nao estejam na pasta
MUSICDAT nao podem ser carregados, apagados ou
renomeados por este Sintetizador. Vocé também nao
podera carregar nem apagar nenhum arquivo armazenado
em qualquer subpasta da pasta MUSICDAT.

Carregamento dos dados de um

cartao de memoria

() IMPORTANTE!

¢ Certifique-se de que todos os dados que deseja
carregar estejam na pasta MUSICDAT no cartao de
memoria.

Para carregar dados na meméria do
Sintetizador desde um cartao de memoria

3. Use os botoes @ para cima (/\) e para baixo
(V) para mover o cursor de selecao de item
(@) para “Card Load” (ou “Load” se quiser
carregar todos os dados) e, em seguida,
pressione () ENTER.

* |sso faz que aparega uma tela de menu como a
mostrada abaixo. A tela de amostra abaixo mostra a
tela que aparece quando vocé realiza este
procedimento a partir do modo do sequenciador de

passos.

4. Use o disco seletor ) ou os botoes ) menos
(-) e mais (+) para exibir o arquivo que deseja
importar.

o

Use o botao @ para baixo (V) para mover o
cursor para baixo e, em seguida, use o disco
seletor Q) ou os botdes @ menos (-) e mais
(+) para exibir o destino de operacao de
carregar.

6. Pressione o botao ) ENTER.

7. Em resposta a mensagem “Sure?” que aparece,
pressione o botdo () YES para carregar ou o
botao @ NO para cancelar.

Para carregar em lote todos os dados na
memdria do Sintetizador desde um cartao de
memoria

1. Coloque o cartdo de memoéria na abertura para
cartao.

2. Referindo-se a tabela no passo 2 do
procedimento descrito em “Para armazenar
dados do Sintetizador num cartdao de memoria”
(pagina P-75), realize o procedimento
necessario para o tipo de dados que deseja
carregar do cartao.

1. Pressione @ SETTING.

2. Use os botdes @ para cima (/\) e para baixo
(V) para mover o cursor de sele¢ao de item
(@) para “CardUtility” e, em seguida, pressione
@ ENTER.

* |sso faz que a tela “CARD UTIL” apareca.

3. Use os botdes ) para cima (A\) e para baixo
(V) para mover o cursor de sele¢ao de item
(@) para “All Data” e, em seguida, pressione
@ ENTER.

* Os passos restantes deste procedimento séo iguais
aos passos a partir do passo 3 do procedimento
descrito em “Para carregar dados na meméria do
Sintetizador desde um cartdo de memoria” (pagina
P-77).
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Para apagar um arquivo de um

cartao de memoria

Para mudar o nome de um
arquivo num cartao de memdria

1. Coloque o cartdo de memoéria na abertura para
cartao.

2. Pressione @ SETTING.

3. Use os botoes @ para cima (/\) e para baixo
(V) para mover o cursor de selecao de item
(@) para “CardUtility” e, em seguida, pressione
@ ENTER.

* Isso faz que a tela CARD UTIL apareca.

4. Use os botdes @ para cima (/\) e para baixo
(V) para mover o cursor de sele¢cao de item
(@) para “Delete” e, em seguida, pressione o
botao @ ENTER.

* |sso exibe uma tela para especificar o arquivo a ser
apagado.

5. Use o disco seletor @ ou os botoes ® menos
(-) e mais (+) para exibir o arquivo que deseja
eliminar.

6. Pressione o botao ® ENTER.

7. Em resposta a mensagem “Sure?” que aparece,
pressione o botao @ YES para eliminar ou o
botao @ NO para cancelar.

* Pressionar o botdao ) YES exibe a mensagem
“Please Wait” (indicando que a operagao esta em
progresso). Nao realize nenhuma operagéo enquanto
esta mensagem estiver exibida. “Complete!” aparecera
no mostrador quando a operagéo terminar.
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1. Coloque o cartdo de memoria na abertura para
cartao.

2. Pressione @ SETTING.

W

Use os botoes @ para cima (/\) e para baixo
(V) para mover o cursor de sele¢ao de item
(@) para “CardUtility” e, em seguida, pressione
@ ENTER.

* Isso faz que a tela CARD UTIL aparega.

R

Use os botées @ de cursor (<, A, \, >) para
mover o cursor de selecao de item (@) para
“Rename” e, em seguida, pressione o botao @
ENTER.

* |sso exibe uma tela para especificar o arquivo a ser
renomeado.

5. Use o disco seletor @ ou os botoes ® menos
(-) e mais (+) para exibir o arquivo que deseja
renomear.

6. Use os botdes @ esquerdo (<) e direito (>)
para mover o cursor para a posigao do
caractere no home que deseja mudar e, em
seguida, use o disco seletor @ ou os botoes
@ menos (-) e mais (+) para selecionar o
caractere desejado.

7. Quando o nome estiver como quiser, pressione
o botio ® ENTER.

8. Emrespostaa mensagem “Sure?” que aparece,
pressione o botao @ YES para renomear o
arquivo ou o botao @ NO para cancelar.

* Pressionar o botao @) YES exibe a mensagem
“Please Wait” (indicando que a operagao esta em
progresso). Nao realize nenhuma operagao enquanto
esta mensagem estiver exibida. “Complete!” aparecera
no mostrador quando a operagao terminar.

Reproducao de um arquivo de

musica de um cartao de memoria

Vocé pode usar o Sintetizador para reproduzir arquivos de
musica e arquivos de audio que armazenou em um cartdo
com o seu computador.

Para maiores detalhes sobre o método de reproducao,
consulte “Reproducédo de uma canc¢ao de demonstragdo ou
de um arquivo de um cartdo de memdria” na pagina P-72.




& Conexao a um computador

Vocé pode conectar o Sintetizador a um computador e trocar

dados MIDI entre os mesmos. Vocé pode enviar dados de
reprodugéo do Sintetizador para um software de musica no
seu computador, ou pode enviar dados MIDI do computador
para o Sintetizador para reprodugao.

Requisitos minimos do sistema

do computador

O seguinte mostra os requisitos minimos do sistema do
computador para enviar e receber dados MIDI. Certifique-se
de que o seu computador satisfaga os requisitos antes de
conectar o Sintetizador ao mesmo.

* Sistema operacional
Windows® XP (SP2 ou posterior)"
Windows Vista® "2
Windows® 7 *3
Mac OS® X (10.3.9, 10.4.11, 10.5.8 ou posterior, 10.6.8 ou
posterior, 10.7.1 ou posterior)

*1: Windows XP Home Edition
Windows XP Professional (32 bits)

*2: Windows Vista (32 bits)

*3: Windows 7 (32 bits, 64 bits)

¢ Porta USB

() IMPORTANTE!

* Nunca conecte um computador que nao satisfaca os
requisitos acima. Fazer isso poderia causar problemas
com o seu computador.

| Conexao do Sintetizador a um computador

(\)) IMPORTANTE!

¢ Certifique-se de seguir exatamente os passos do
procedimento abaixo. Uma conexao incorreta pode
impossibilitar o envio e recebimento de dados.

1. Desligue o Sintetizador e, em seguida, inicie o
computador.
¢ Nao inicie o software de musica no computador ainda!

2. Depois de iniciar o computador, use um cabo
USB disponivel comercialmente para
conecta-lo ao Sintetizador.

Conector B
USB o<~
Cabo USB
(tipo A-B) -)

Porta USB do Sintetizador
Conector A —[§]

% [:_]I Porta USB do computador

3. Ligue o Sintetizador.

* Se esta for a primeira vez que estiver conectando o
Sintetizador ao computador, o driver requerido para
enviar e receber dados sera instalado no computador
automaticamente.

4. nicie o software de musica no computador.

5. Configure as definicdes do software de musica
para selecionar um dos seguintes dispositivos
como o dispositivo MIDI.

CASIO USB-MIDI: (Para Windows 7, Windows Vista,

Mac OS X)

Dispositivo de audio USB: (Para Windows XP)

* Para maiores informagdes sobre como selecionar o
dispositivo MIDI, consulte a documentagdo do usuario
que acompanha o software de musica que estiver
usando.

() IMPORTANTE!

* Certifique-se de ligar o Sintetizador primeiro, antes de
iniciar o software de musica do computador.

INOTA |

Uma vez que possa conectar com éxito pela primeira vez,
nao havera problema em deixar o cabo USB conectado
quando desligar o computador e/ou Sintetizador.

Vocé pode alterar a configuragéo MIDI do Sintetizador
alterando o canal de envio de dados MIDI e outras
definicdes. Para maiores detalhes, consulte “Definicdes
MIDI” (pagina P-70).

Para as especificagdes detalhadas e conexdes aplicaveis
ao envio e recebimento de dados MIDI por este
Sintetizador, consulte a ultima informagéo de suporte
fornecida pelo site na Web no seguinte endereco.
http://world.casio.com/
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Armazenamento e transferéncia
de dados do Sintetizador para um

computador e edicao dos dados
do Sintetizador num computador

Vocé pode transferir sons, frases e outros dados do usuério,
armazenados com o Sintetizador, para um computador para
armazenamento. Posteriormente, vocé pode enviar os dados
de volta para o Sintetizador quando precisar deles.

Vocé também pode editar os dados de som, execucao e de
outros itens do Sintetizador em um computador, onde é mais
facil trabalhar com eles. Um aplicativo especial denominado
Data Editor é necessario para realizar tais operagoes.

1. Va ao site CASIO WORLDWIDE no seguinte
URL.
http://world.casio.com/

2. No site, selecione uma area geogréfica ou pais.

3. Depois de acessar o site da area selecionada,
navegue aos requisitos minimos do sistema do
computador para Data Editor para este produto.
* Vocé podera encontrar uma ligacédo as informagdes do
aplicativo Data Editor na pagina de apresentacao deste
produto. Se ndo puder encontrar uma ligagao, use o
formulério de busca do site da &rea onde esta
localizado para digitar o nome do modelo deste produto
e procura-lo.

* Repare que o conteudo do site esta sujeito a
modificagdes sem aviso prévio.

4. Verifique se o sistema do seu computador
satisfaz os requisitos minimos para Data Editor.

5. Baixe Data Editor e o seu guia do usuario para
o seu computador.

6. Siga o procedimento no guia do usuério de
Data Editor que vocé baixou no passo 5 para
instalar Data Editor.

7. Use os procedimentos no guia do usuario de
Data Editor para transferir e editar dados.
* Consulte o guia do usuario de Data Editor para as
informagdes sobre os tipos de dados que podem ser
transferidos e os dados que podem ser editados.
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Mensagens de erro

Mensagem no

mostrador Causa Acao requerida
Format 1. O formato do cartdo de memdria atual ndo é 1. Formate o cartao de meméria no Sintetizador
compativel com este Sintetizador. (pagina P-75).
2. A capacidade do cartdo de memoria € maior que | 2. Use um cartdo de memdria com uma capacidade
32 GB. de 32 GB ou menos.
3. Vocé esta tentando usar um cartdo SDXC. 3. Cartdes SDXC nao sao suportados. Use um cartao
de meméria SD ou SDHC.
4. Ha algo errado com o cartdo de memodria. 4. Use um cartdo de memoria diferente.
Card Full Nao ha espaco suficiente disponivel no cartdo de Apague alguns dos arquivos no cartdo de memoria
memoria. para criar espago para novos dados (pagina P-78),
ou use um cartdo diferente.
Card R/'W Os dados do cartédo de memdria estao danificados. Use um cartdo de meméaria diferente.
No Card 1. O cartdo de memdria néo esta colocado 1. Coloque o cartao de memdria corretamente na
corretamente na abertura para cartao do abertura para cartéo.
Sintetizador.
2. O cartao de memdria foi retirado enquanto alguma | 2. Nao retire o cartdo de memdria enquanto alguma
operacao estava em progresso. operacao estiver em progresso.
No Data Vocé tentou armazenar uma area do usuario do Selecione uma area do usuario que contenha dados.
Sintetizador (ritmo do usuério, cangéo do usuario,
etc.) que nao contém dados no cartdo de memoria.
No File 1. Nao ha uma pasta MUSICDAT (pagina P-77) no 1. Crie uma pasta MUSICDAT no cartdo de memdria
cartdo de meméria. ou formate o cartdo de meméaria no Sintetizador
(pagina P-75).
2. Nao ha dados que podem ser carregados ou 2. Mova o arquivo que deseja carregar ou reproduzir
reproduzidos na pasta MUSICDAT. para a pasta MUSICDAT do cartdo de meméria.
Not SMF0/1 Vocé esta tentando reproduzir um arquivo no formato | Este Sintetizador s6 suporta a reprodugéo de
SMF 2. arquivos no formato SMF 0 ou 1.
Protect O cartdo de memdria esta protegido contra gravagao. | Ajuste o interruptor de protecédo contra gravagao do
cartdo de memoria para permitir a escrita de dados.
Read Only Um arquivo s6 de leitura com o mesmo nome que ¢ Use um nome diferente para armazenar o novo
esta tentando usar ja estd armazenado no cartdo de arquivo.
memodria. * Retire o atributo s6 de leitura do arquivo existente
e substitua-o pelo novo arquivo.
* Use um cartdo de memoria diferente.
Size Over 1. Os dados no cartdo de meméria sdo muito grandes | 1. Este Sintetizador suporta a reproducéo de arquivos

para a reproducao.

2. Os dados que vocé estd tentando carregar séo
muito grandes.

3. O tamanho dos dados SMF de cadeia é muito
grande para converter os dados e armazena-los
num cartéo.

de dados de can¢do com um tamanho maximo de
aproximadamente 320 KB.

2. Os tamanhos maximos aproximados dos dados
(por item de dados) ao carregar dados na memaria
do Sintetizador sao os seguintes.

Frase do usuario: 8 KB

E possivel carregar um total de aproximadamente
128 KB de dados de frases do usuario (total de
todas as 100 predefinicdes do usuério).

3. O Sintetizador pode converter até 320 KB de
dados SMF de cadeia e armazena-los num cartao.
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Mensagem no

Causa Acao requerida
mostrador ¢ q
Wrong Data 1. Os dados do cartédo de memdria estao danificados. | Use um cartdo de meméaria diferente.
2. O cartdao de memdria contém dados que nao séo
suportados por este Sintetizador.
Memory Full Nao ha capacidade da meméria suficiente para as Encurte a frase de forma que ocupe menos espago
operacdes do sequienciador de frases. na memoria.
File Name Ao renomear um arquivo num cartdo de meméaria, Use um nome diferente.
vocé tentou especificar um nome de arquivo que ja
existe.
Invalid Tone Vocé selecionou um som do Sintetizador, som de Selecione sons do Sintetizador, de hexaestratificagao

hexaestratificagdo ou som de 6rgao com barras de
harménicos para uma parte diferente de PART1
(ZONE?1).

ou do 6rgédo com barras de harménicos somente para
PART1 (ZONE?1).

Battery Low

A energia das pilhas esta baixa.

Troque as pilhas ou mude para a energia do

adaptador de CA (pagina P-9).

Write Error!
falhou.

A gravagédo na memdria de armazenamento interno

Tente de novo.

Localizacao e solucao de problemas

‘ Sintoma

‘ Acao

Acessorios incluidos

N&o consigo encontrar algo que deveria
estar incluido com o produto.

Verifiqgue cuidadosamente o interior de todos os materiais de embalagem.

Requisitos de energia

A alimentagdo nao é ligada.

¢ Verifiqgue o adaptador de CA ou certifique-se de que as pilhas estejam nas
diregdes corretas (pagina P-9).

* Troque as pilhas por novas ou mude para a energia do adaptador de CA (pagina
P-9).

O mostrador se ilumina
momentaneamente, mas a alimentagéao
néo é ligada quando pressiono o botao
@® POWER.

Pressione @ POWER firme e completamente para ligar a alimentagéo.

O Sintetizador gera um som alto e, em
seguida, se apaga de repente.

Troque as pilhas por novas ou mude para a energia do adaptador de CA (pagina
P-9).

O Sintetizador se apaga de repente apos
alguns minutos.

Isso acontece quando o desligamento automatico (pagina P-10) é disparado.

Mostrador

O mostrador continua se apagando ou
esta intermitente.

Troque as pilhas por novas ou mude para a energia do adaptador de CA (pagina
P-9).

O conteudo da tela s¢ fica visivel quando
se vé de frente.

Isso ocorre devido as limitagdes do produto. Isso ndo indica um mau
funcionamento.

Som

Nao acontece nada quando pressiono
uma tecla do teclado.

¢ Ajuste a definicdo do volume principal (pagina P-12).

* Este Sintetizador nao possui alto-falantes incorporados. Ele ndo produzira
nenhum som a menos que vocé conecte algum dispositivo para a saida do som
(pagina P-8).

Nenhum som é produzido quando o
seqlenciador de passos € iniciado.

Quando a func¢éo de arpejo esté sendo disparada pelo inicio do seqiienciador de
passos, a seqliéncia nao comegara até que vocé toque algo no teclado.

P-82




Referéncia [ I

Sintoma Acao
As notas continuam soando, sem parar. Troque as pilhas por novas ou mude para a energia do adaptador de CA (pagina
P-9).
Algumas notas sao cortadas quando As notas sao cortadas toda vez que o numero de notas que estdo soando excede
estéo tocando. do valor maximo de polifonia de 64 (1 a 32 para alguns sons). Isso nao indica um

mau funcionamento.

A definicdo do volume ou do som que fiz | * Ajuste a definicdo do volume principal (pagina P-12).

mudou. * Troque as pilhas por novas ou mude para a energia do adaptador de CA (pagina
P-9).

O volume de saida ndo muda embora Altere a definigao de toque (pagina P-65).

tenha alterado a presséo de toque do

teclado.

Em certas gamas do teclado, o volume e a | Isso ocorre devido as limitagdes do sistema. Isso ndo indica um mau

qualidade do som s&o ligeiramente funcionamento.

diferentes do que em outras gamas do

teclado.

Com alguns sons, as oitavas nao mudam | Isso ocorre devido as limitagdes do sistema. Isso n&o indica um mau
nos extremos do teclado. funcionamento.

O tom das notas nao corresponde aos Verifique as definicdes de transposicdo e de alteragao da oitava (pagina P-36).
outros instrumentos de acompanhamento
ou soa estranho quando se reproduz com
outros instrumentos.

Ha um ruido digital misturado com o som | Isso ocorre devido as limitagdes do sistema. Isso ndo indica um mau
quando toco notas altas com um som do | funcionamento.
sintetizador solo.

A reverberagao das notas parece estar Verifique e ajuste a definicao da reverberagao (pagina P-37).
mudando de repente.

Conexao de computador

Nao posso trocar dados entre o * Certifique-se de que o cabo USB esteja conectado ao Sintetizador e ao

Sintetizador e um computador. computador, e de que o dispositivo esteja selecionado corretamente com as
defini¢coes do software de musica do computador (pagina P-79).

* Desligue o Sintetizador e, em seguida, saia do software de musica do
computador. Logo, ligue o Sintetizador de novo e, em seguida, reinicie o
software de musica do computador.
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Especificacoes
Modelo XW-P1
Teclado 61 teclas de tamanho normal

Resposta ao toque 2 tipos, Desativada
Polifonia maxima 64 notas (1 a 32 para alguns sons)
Sons 620 predefinicdes, 310 do usuario
Sons do sintetizador solo 100 predefini¢bes, 100 do usuario
Sons de hexaestratificacao 50 predefini¢des, 50 do usuario

Sons do érgdo com barras de | 50 predefinicdes, 50 do usuério
harmonicos

Sons de melodia PCM
Sons de bateria PCM

400 predefinigdes, 100 do usuario
20 predefini¢des, 10 do usuario

Efeitos

Reverberagao
Coro
DSP

Equalizador mestre

Reverberacéo do sistema
Coro do sistema

100 predefinigdes, 100 do usuario
53 tipos (46 normais, 7 do sintetizador solo)

4 bandas

Cancoes de demonstracao 3 cancgdes
Funcgoes de execucao 100 predefini¢des, 100 do usuario
Funcoes de frase

Frases predefinidas
Frases do usuario
Modo de reprodugao

100
100
Uma vez, lago

Capacidade da memoria 128 KB

Outros Dobragem
Func¢oes do seqiienciador de
passos

Sequéncias predefinidas 100

Sequéncias do usuario 100

Numero de pistas Mono: 8, Polifonia: 1, Controle: 4

Padrdes 8 tipos por sequiéncia

Cadeias 100

Passos méaximos 16

Outros Controle de fungao de frase
Mixer 16 partes internas + partes introduzidas externamente
Outras funcoes

Transposicao +1 oitava (-12 a 0 a +12 semitons)

Alteracéo da oitava +3 oitavas

Afinacao A4 = 4155 - 440,0 - 465,9 Hz

Arpejos Predefinidos: 100

Usuario: 100

MIDI 16 timbres multiplos recebidos, padrdo GM Level 1
Rodas Inflexao da altura tonal, modulagao

Cartoes de meméria
Cartdes de memoria
suportados
Funcdes Reproducéo de arquivos SMF, reprodugéo de arquivos de audio, armazenamento de

arquivos, chamada de arquivos, apagamento de arquivos, formatagao de cartéo

Cartdes de memoéria SD ou SDHC de 32 GB ou menos
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Entradas/Saidas
Porta USB

Terminal MIDI OUT/IN
(Entrada/saida MIDI)

Jaque de sustain/designavel
Jaque para fones de ouvido

Jaques de saida de linha R,
L/MONO

Jaque de entrada de audio

Jaque de entrada de
instrumento

Jaque de entrada de microfone

TIPO B
IN, OUT

Jaque normal (sustain, sostenuto, abafador, inicio/parada)

Jaque estéreo normal

Jaque normal x 2 )
Impedéncia de saida: 2,3 kQ, Voltagem de saida: 1,7 V (RMS) MAX
Mini jaque estéreo

Impedéncia de entrada: 9 kQ, Sensibilidade de entrada: 200 mV
Jaque normal

Impedancia de entrada: 9 kQ, Sensibilidade de entrada: 200 mV
Jaque normal (conecte somente um microfone dinamico)
Impedéncia de entrada: 3 kQ, Sensibilidade de entrada: 10 mV

Jaque de alimentacao

CC95V

Fornecimento de energia
Pilhas
Vida util das pilhas

Adaptador de CA
Desligamento automatico

2 vias

6 pilhas de zinco-carbono ou pilhas alcalinas de tamanho D

Aproximadamente 35 horas (pilhas alcalinas, com os fones de ouvido opcionais CP-16 da
CASIO)

AD-E95100L

Aproximadamente 6 minutos depois da ultima operagéo de tecla durante o uso de pilhas,
aproximadamente 4 horas apds a Ultima operagéo de tecla durante o uso do adaptador de
CA. O desligamento automatico pode ser desativado.

Consumo de energia

95V-—=4W

Dimensoées

94,8 x 38,4 x 12,4 cm

Peso

Aproximadamente 5,4 kg (sem pilhas)

* O design e as especificagcdes estao sujeitos a modificagcbes sem aviso prévio.
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Precaucoes durante a operacao

Certifique-se de ler e de observar as seguintes precaucoes
durante a operagéo.

H Localizagao

Evite os seguintes lugares para este produto.

* Areas expostas a luz direta do sol e a alta umidade

* Areas sujeitas a temperaturas extremas

* Perto de um radio, TV, videocassete ou sintonizador
Os dispositivos acima ndo causardo um mau
funcionamento do produto, mas a interferéncia do produto
pode causar interferéncia de audio e video de um
dispositivo préximo.

B Manutencao pelo usuario

¢ Nunca use benzina, alcool, diluentes ou outros agentes
quimicos para limpar o produto.

* Para limpar o produto ou o seu teclado, limpe com um pano
macio umedecido em uma solugéo fraca de agua com um
detergente neutro suave. Torga bem o pano para eliminar o
excesso de umidade antes de limpar.

M Acessdrios incluidos e opcionais

Use somente os acessorios que séo especificados para uso
com este produto. O uso de acessoérios nao autorizados cria o
risco de fogo, choque elétrico e ferimentos.

H Precaucgdes ao manipular o adaptador de CA

* Use uma tomada elétrica que seja facilimente acessivel, de
forma que possa desconectar o adaptador de CA quando
ocorrer um mau funcionamento ou quando precisar
desconecta-lo por qualquer outra razéo.

O adaptador de CA é concebido somente para uso interior.
N&o o use onde o mesmo possa ficar exposto a salpicos de
agua ou umidade. Nao coloque nenhum recipiente, tal
como um vaso de flores, que contenha liquido no
adaptador de CA.

Guarde o adaptador de CA em um lugar seco.

Use o adaptador de CA em uma area aberta e bem
ventilada.

Nunca cubra o adaptador de CA com um jornal, toalha de
mesa, cortina ou qualquer outro artigo similar.

Desconecte o adaptador de CA da tomada elétrica se ndo
planejar usar o produto durante um longo periodo de
tempo.

Nunca tente reparar ou modificar o adaptador de CA de
qualquer maneira.

Ambiente de funcionamento do adaptador de CA
Temperatura: 0 a 40°C

Umidade: 10% a 90% RH

Polaridade de saida: -G

H Linhas de soldagem

Podem aparecer algumas linhas no exterior do produto.
Essas linhas sao “linhas de soldagem” que resultam do
processo de moldagem de plastico. Elas ndo sé@o arranhdes
nem rachaduras.
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M Etiqueta de instrumento musical

Sempre leve em consideracédo as pessoas a sua volta
quando usar este produto. Tome especial cuidado quando
tocar musica tarde da noite para manter o volume a niveis
que nao perturbem os outros. Outras medidas que vocé pode
tomar ao tocar musica tarde da noite é fechar as janelas e
usar fones de ouvido.
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Lista dos efeitos do DSP

| Lista dos tipos de DSP

H Tipos de DSPs normais

* Os numeros de tipo de 01 a 14 sdo DSPs de tipo simples, enquanto os nimeros de 15 a 46 sdo DSPs de tipo dual. Um DSP de
tipo simples € um com uma estrutura simples, enquanto um de tipo dual € uma combinagéo de dois DSPs de tipo simples.

* O nome de um DSP dual é formado pelos dois nomes dos DSPs simples que o constituem, na ordem que eles sé@o aplicados.
Por exemplo, o tipo 15 denominado “Wah-Compressor” conecta em linha a “Wah” e “Compressor”, nessa seqiiéncia.

NuTi:? G Nome do tipo de DSP | Nome da tela NuTi:? CD) Nome do tipo de DSP | Nome da tela
01 Wah Wah 24 Compressor-Chorus CmpCho
02 Compressor Comp 25 Compressor-Flanger  |CmpFIn
03 Distortion Dist 26 Compressor-Reflection | CmpRef
04 Enhancer Enhance 27 Compressor-Tremolo  |CmpTrm
05 AutoPan AutoPan 28 Compressor-AutoPan |CmpPan
06 Tremolo Tremolo 29 Distortion-Wah DstWah
07 Phaser Phaser 30 Distortion-Compressor |DstCmp
08 Flanger Flanger 31 Distortion-Chorus DstCho
09 Chorus Chorus 32 Distortion-Flanger DstFIn
10 Delay Delay 33 Distortion-Reflection DstRef
11 Reflection Reflect 34 Distortion-Tremolo DstTrm
12 Rotary Rotary 35 Distortion-AutoPan DstPan
13 RingModulator RingMod 36 Chorus-Reflection ChoRef
14 Lo-Fi Lo-Fi 37 Chorus-AutoPan ChoPan
15 Wah-Compressor WahCmp 38 Flanger-Reflection FInRef
16 Wah-Distortion WahDst 39 Flanger-AutoPan FInPan
17 Wah-Chorus WahCho 40 Reflection-Distortion RefDst
18 Wah-Flanger WahFIn 41 Reflection-Chorus RefCho
19 Wah-Reflection WahRef 42 Reflection-AutoPan RefPan
20 Wah-Tremolo WahTrm 43 Tremolo-Distortion TrmDst
21 Wah-AutoPan WahPan 44 Tremolo-Chorus TrmCho
22 Compressor-Wah CmpWah 45 Tremolo-Flanger TrmFin
23 Compressor-Distortion |CmpDst 46 Tremolo-Reflection TrmRef

* Para os detalhes sobre os parametros que podem ser configurados com cada tipo de DSP, consulte as se¢des indicadas na

tabela abaixo.

Para as informacoes sobre este tipo de DSP:

Va aqui:

Tipo simples (Numero de tipo de 01 a 14)

Parametros de DSP de tipo simples do DSP normal (pagina P-88)

Tipo dual (Numeros de tipo de 15 a 46)

Parametros de DSP de tipo dual do DSP normal (pagina P-90)

H Tipos de DSP do sintetizador solo

Nun:i:r: G Nome do tipo de DSP | Nome da tela NuTi:': L) Nome do tipo de DSP | Nome da tela
Bypass Bypass 04 Chorus Chorus
01 Auto Pan AutoPan 05 Delay Delay
02 Distortion Dist 06 Ring Modulator RingMod
03 Flanger Flanger

* Para maiores informagdes sobre os parametros cujas definicdes podem ser configuradas para cada tipo de DSP, consulte
“Parametros de DSP do sintetizador solo” (pagina P-90).

P-87



I ﬁ Referéncia

| Lista dos parametros de DSP

H Parametros de DSP de tipo simples do DSP
normal

* (Param A) e (Param B) sao parametros atribuidos aos
controles deslizantes @ 8/16 e MASTER quando os
sons de hexaestratificagdo sao selecionados.

01: Wah

Este é um efeito “wah” que pode afetar automaticamente a
freqiiéncia usando um LFO.
Parametros e intervalos dos valores:
1 :Resonance (0 a 127) (Param B)
Ajusta a intensidade da ressonancia.
2 :Manual (0 a 127) (Param A)
Ajusta a frequéncia de referéncia do filtro de wah.
3 :LFO Rate (0 a 127)
Ajusta a taxa LFO.
4 :LFO Depth (0 a 127)
Ajusta a profundidade LFO.
5 :LFO Waveform (off, sin, tri, random)
Seleciona a forma de onda LFO.

02: Compressor

Comprime o sinal de entrada, que pode ter o efeito de

suprimir a variagéo do nivel, permitindo a sustentagéo mais

longa de sons abafados.

Parametros e intervalos dos valores:

1 :Attack (0 a 127)
Ajusta a quantidade de ataque do sinal de entrada. Um
valor menor causa uma operagao imediata do
compressor, que suprime o ataque do sinal de entrada.
Um valor maior retarda a operagdo do compressor, que
faz que o ataque do sinal de entrada seja emitido como é.

2 :Release (0 a 127)
Ajusta o tempo desde o ponto em que o sinal de entrada
cai abaixo de um certo nivel até que a operacao de
compressao seja parada. Quando desejar uma sensagao
de ataque (sem compressdo no comego do som), defina
este parametro para um valor o mais baixo possivel. Para
ter uma compresséao aplicada todas as vezes, defina um
valor alto.

3 :Level (0 a 127) (Param B)
Ajusta o nivel de saida.

4 :Threshold (0 a 127) (Param A)
Ajusta o nivel do volume no qual a operagéo de
compressao comega.

03: Distortion

A distor¢ao digital que aplica um sobretom ao sinal de
entrada e distorce 0 mesmo.
Parametros e intervalos dos valores:
1 :Gain (0 a 127) (Param A)
Ajusta o ganho do sinal de entrada.
2 :Level (0 a 127) (Param B)
Ajusta o nivel de saida.
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04: Enhancer

Desloca a fase dos sons na gama baixa e dos sons na gama
alta do sinal de entrada para realgar o perfil do sinal.
Parametros e intervalos dos valores:
1 :Low Frequency (0 a 127) (Param A)
Ajusta a frequéncia do realgador da gama baixa.
2 :Low Phase (0 a 127)
Ajusta a quantidade de deslocamento da fase do
real¢cador da gama baixa.
3 :High Frequency (0 a 127) (Param B)
Ajusta a frequéncia do realgador da gama alta.
4 :High Phase (0 a 127)
Ajusta a quantidade de deslocamento da fase do
realgador da gama alta.

05: Auto Pan

Realiza a panoramizagao continua esquerda-direita do sinal
de entrada usando um LFO.
Parametros e intervalos dos valores:
1 :LFO Rate (0 a 127)
Ajusta a taxa de panoramizacao.
2 :LFO Depth (0 a 127) (Param B)
Ajusta a profundidade de panoramizagao.
3 :LFO Waveform (sin, tri)
Seleciona a forma de onda LFO.
4 :Manual (Intervalo: —64 a 0 a 63) (Param A)
Ajusta a panoramizagao (posicao estéreo).
—64 é esquerda total, 0 é o centro, e 63 é direita total.

06: Tremolo

Ajusta o volume do sinal de entrada usando um LFO.
Parametros e intervalos dos valores:
1 :LFO Rate (0 a 127) (Param A)
Ajusta a taxa do trémulo.
2 :LFO Depth (0 a 127) (Param B)
Ajusta a profundidade do trémulo.
3 :LFO Waveform (sin, tri)
Seleciona a forma de onda LFO.

07: Phaser

Produz uma pulsacao distintiva e um som amplo usando uma
onda LFO para alterar a fase do sinal de entrada, e
misturando-o com o sinal de entrada original.
Parametros e intervalos dos valores:
1 :Resonance (0 a 127)

Ajusta a intensidade da ressonéncia.
2 :LFO Rate (0 a 127) (Param A)

Ajusta a taxa LFO.
3 :LFO Depth (0 a 127) (Param B)

Ajusta a profundidade LFO.
4 :LFO Waveform (sin, tri, random)

Seleciona a forma de onda LFO.
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08: Flanger

Aplica uma pulsagao impetuosa e reverberagao metalica aos
sons. A forma de onda LFO pode ser selecionada.
Parametros e intervalos dos valores:
1 :LFO Rate (0 a 127) (Param A)
Ajusta a taxa LFO.
2 :LFO Depth (0 a 127) (Param B)
Ajusta a profundidade LFO.
3 :LFO Waveform (sin, tri, random)
Seleciona a forma de onda LFO.
4 :Feedback (0 a 127)
Ajusta a intensidade da realimentagéao.

09: Chorus

Adiciona profundidade e amplitude aos sons. O tipo de coro
pode ser selecionado.
Parametros e intervalos dos valores:
1 :LFO Rate (0 a 127) (Param A)
Ajusta a taxa LFO.
2 :LFO Depth (0 a 127) (Param B)
Ajusta a profundidade LFO.
3 :LFO Waveform (sin, tri)
Seleciona a forma de onda LFO.
4 :Feedback (0 a 127)
Ajusta a intensidade da realimentagéao
5 :Type (mono, stereo, tri)
Seleciona o tipo de coro.

10: Delay

Retarda o sinal de entrada e alimenta-o de novo para criar um
efeito repetitivo, adicionando mais amplitude aos sons.
Parametros e intervalos dos valores:
1 :Delay Time (0 a 127) (Param A)
Ajuste o tempo do delay.
2 :Feedback (0 a 127)
Ajusta a repeticao do delay.
3 :Ratio Lch (0 a 127)
Ajusta o tempo do delay do canal esquerdo. Este valor é
uma razao do valor especificado para o tempo do delay.
4 :Ratio Rch (0 a 127)
Ajusta o tempo do delay do canal direito. Este valor € uma
razao do valor especificado para o tempo do delay.
5 :Wet Level (0, 1, 2, 3, 4, 5) (Param B)
Ajusta o nivel do som do delay.
6 :Type(1,2)
Seleciona o tipo de delay.

1 :Repeticao do delay determinada pelo tempo do delay.

2 :Repeticao do delay determinada pelo tempo do delay
e razdo direita/esquerda.

7 :Tempo Sync (Intervalo: Off, 1/4, 1/3, 3/8,
1/2,2/3,3/4,1,4/3, 3/2, 2)
Ajusta a relacédo entre o andamento e o tempo de delay
do sequenciador.
Quando Off é selecionado, a definicao atual do parametro
Delay Time é usada para o tempo de delay. Quando
qualquer outra defini¢ao é selecionada, o tempo de delay
é sincronizado com as batidas do sequenciador.
Ao selecionar 1, por exemplo, o tempo de delay sera
aproximadamente igual a duragao de uma batida.
(O tempo de delay néo é precisamente sincronizado com
a batida.)

Importante!
Ao ajustar o tempo e tipo do delay, certas definicbes podem
causar um som mutante no delay.

11: Reflection

Um efeito que extrai reflexdes adiantadas da reverberacéo.
Aplica presenca acustica aos sons.
Parametros e intervalos dos valores:
1 :Type (1,2, 3, 4,5, 6,7, 8) (Param A)

Seleciona dentre os oito padrdes de reflexao disponiveis.
2 :Feedback (0 a 127) (Param B)

Ajusta a repeticao do som refletido.

12: Rotary

Este é um simulador de alto-falante rotativo.
Parametros e intervalos dos valores:
1 :Overdrive Gain (0, 1, 2, 3) (Param A)
Ajusta o ganho de overdrive.
2 :Overdrive Level (0 a 127)
Ajusta o nivel de saida da overdrive.
3 :Speed (Lenta, Rapida) (Param B)
Muda o modo de velocidade entre rapido e lento.
4 :Brake (Girar, Parar)
Interrompe a rotagéo do alto-falante.
5 :Fall Acceleration (0 a 127)
Ajusta a aceleragdo quando o modo de velocidade é
mudado de rapido para lento.
6 :Rise Acceleration (0 a 127)
Ajusta a aceleragcdo quando o modo de velocidade é
mudado de lento para rapido.
7 :Slow Rate (0 a 127)
Ajusta a velocidade de rotagéo do alto-falante no modo de
velocidade lenta.
8 :Fast Rate (0 a 127)
Ajusta a velocidade de rotagéo do alto-falante no modo de
velocidade rapida.

13: Ring Modulator

Multiplica o sinal de entrada com um sinal de oscilador interno
para criar um som metalico.
Parametros e intervalos dos valores:
1 :0OSC Frequency (0 a 127) (Param A)
Ajusta a frequéncia de referéncia do oscilador interno.
2 :LFO Rate (0 a 127)
Ajusta a taxa LFO.
3 :LFO Depth (0 a 127) (Param B)
Ajusta a profundidade LFO.
4 :Type (1, 2, 3)
1 :Produz somente o sinal modulado anular.
2 :Produz o sinal modulado anular e o sinal de entrada.
3 :Produz um sinal com um efeito de coro aplicado a 2
(sinal modulado anular e sinal de entrada).
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14: Lo-Fi
Aplica varios tipos de ruido ao sinal de entrada para
reproduzir um som retro Lo-Fi.
Inclui wow e flutter para a flutuagao rotacional como a das
fitas e discos analdgicos, um gerador de ruido 1 que gera um
tipo de radio FM continuo, e um gerador de ruido 2 que gera
o ruido de arranh&o da reproduc¢ao de discos analégicos.
Parametros e intervalos dos valores:
1 :Wow and Flutter Rate (0 a 127)
Ajusta a taxa de wow e flutter.
2 :Wow and Flutter Depth (0 a 127)
Ajusta a profundidade de wow e flutter.
3 :Noise1 Level (0, 1, 2, 3, 4, 5) (Param A)
Ajusta o nivel do gerador de ruido 1.
4 :Noise2 Level (0, 1, 2, 3, 4, 5) (Param B)
Ajusta o nivel do gerador de ruido 2.
5 :Noise2 Density (0, 1, 2, 3, 4, 5)
Ajusta a frequéncia do gerador de ruido 2.
6 :Bit (0, 1,2, 3)
Distorce o som. Um numero maior produz uma distor¢gao
maior.

Importante!

Elevar o nivel do ruido enquanto uma nota nao estiver
soando fara o ruido soar, mesmo que nao haja um sinal de
entrada.

H Parametros de DSP de tipo dual do DSP normal

Os DSPs de tipo dual séo configurados através da

combinagéo de dois DSPs de tipo simples diferentes. Use o

procedimento a seguir para determinar quais os parametros

que podem ser configurados para cada DSP de tipo dual, e a

operacao e intervalos de definicdo dos DSPs de tipo dual.

Exemplo: Numero de tipo 29: Distortion-Wah

1. O nome do tipo do DSP tem duas partes: uma parte do
lado esquerdo e uma parte do lado direito.
Distortion-Wah — “Distortion” e “Wah”

2. Encontre quais os parametros que vocé pode configurar
observando a parte do lado esquerdo de um DSP de tipo
dual na coluna “Nome do tipo” da tabela abaixo.

Nome do tipo Parametros configuraveis

Wah LFO Waveform
LFO Rate
LFO Depth (Param)

Distortion Gain (Param)

Level

LFO Waveform
LFO Rate (Param)
LFO Depth

Chorus

LFO Waveform
LFO Rate (Param)
LFO Depth

Flanger

Reflection Feedback (Param)

Compressor Threshold (Param)

Level

Auto Pan LFO Waveform
LFO Rate
LFO Depth

Manual (Param)
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Nome do tipo Parametros configuraveis

LFO Waveform
LFO Rate (Param)
LFO Depth

Tremolo

3. Encontre os mesmos nomes de tipo na tabela que aparece
em “Paréametros de DSP de tipo simples do DSP normal”
nas paginas P-88 a P-90, e anote a operagao e intervalos
de definicdo dos itens que séo iguais aos mostrados na
coluna “Parametros configuraveis” da tabela acima.

* Em nosso exemplo “Distortion-Wah”, a parte do lado
esquerdo do nome é “Distortion” e, portanto, podemos
ver na tabela acima que os parametros “Gain” e “Level”
podem ser configurados. Vocé pode encontrar as
operacoes e intervalos de definicao de “Gain” e “Level”
em “03: Distortion” na pagina P-88.

4. Em seguida, repita os passos 2 e 3 acima para a parte do
lado direito do nome do parametro do DSP de tipo dual.
¢ Os numeros dos parametros que aparecem na tela de

definicdo de parametro comegam de 1, sendo
incrementados para cada parametro sucessivo.
Os numeros dos parametros de nosso exemplo
“Distortion-Wah” seriam como mostrado abaixo.
1: Gain

2: Level

3: LFO Waveform

4: LFO Rate

5: LFO Depth

ﬁ NOTA

* (Param) na tabela do passo 2 deste procedimento sao
parametros atribuidos aos controles deslizantes @ 8/16
e MASTER quando os sons de hexaestratificagao sao
selecionados. (Param) do DSP de tipo simples cujo nome
esta na esquerda € atribuido ao botao @ 8/16, enquanto
que o DSP de tipo simples cujo nome esta na direita é
atribuido ao botio @ MASTER.

M Parametros de DSP do sintetizador solo

e (Param A) e (Param B) sdo parametros atribuidos aos
controles deslizantes @ 8/16 e MASTER quando os
sons do sintetizador solo sdo selecionados.

(Sem numero): Bypass

Selecionar esta opg¢éo desativa a aplicagao de DSP.
Sem parametros

01: Auto Pan

Parametros e intervalos

1 :LFO Waveform (Intervalo: sin, tri)

2 :LFO Rate (Intervalo: 0 a 127) (Param A)
3 :LFO Depth (Intervalo: 0 a 127) (Param B)
4 :Manual (Intervalo: —64 a 0 a 63)

02: Distortion

Parametros e intervalos:

1 :Gain (Intervalo: 0 a 127) (Param A)
2 :Level (Intervalo: 0 a 127) (Param B)
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03: Flanger
rlanger Caracteres suportados
Parametros e intervalos

1 :LFO Waveform (Intervalo: sin, tri, random)
2 :LFO Rate (Intervalo: 0 a 127) (Param A) | "
3 :LFO Depth (Intervalo: 0 a 127) (Param B) *

04: Chorus

Parametros e intervalos

1 :LFO Waveform (Intervalo: sin, tri)

2 :LFO Rate (Intervalo: 0 a 127) (Param A)
3 :LFO Depth (Intervalo: 0 a 127) (Param B)

++
©
x

@]
w

~| 01|+

CIAI>N

05: Delay

Parametros e intervalos

1 :Delay Time (Intervalo: 0 a 127) (Param A)

2 :Feedback (Intervalo: 0 a 127)

3 :Damp (Intervalo: 0 a 3)
Ajusta o amortecimento do intervalo alto. 3 resulta no
amortecimento maximo.

4 :Wet Level (Intervalo: 0, 1, 2, 3, 4, 5) (Param B)

5 :Tempo Sync (Intervalo: Off, 1/4, 1/3, 3/8,
1/2, 2/3, 3/4, 1, 4/3, 3/2, 2)

—|o|X[|2|09|--
s (3|0 |<|O|m|--

cl|~lo|S 2|00~
X | D |N[T|TA ||~

<|OlD |—|DOQ
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— =T >l @|o|-

— |0
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06: Ring Modulator

Parametros e intervalos
1 :Frequency (Intervalo: 0 a 127) (Param A)
Ajusta a frequéncia de modulagdo do modulador anular.
2 :Dry Level (Intervalo: 0 a 127)
Ajusta o nivel do som original.
3 :Wet Level (Intervalo: 0 a 127) (Param B)
Ajusta o nivel sonoro do modulador anular.

* Para maiores informagdes sobre os pardmetros nao
incluidos acima, consulte as explicacdes dos parametros
com 0os mesmos nomes em “Parametros de DSP de tipo
simples do DSP normal” (pagina P-88).
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