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punitivos, incidentai s ou resultantes em conex&o com o fornecimento,
desempenho ou uso de hardware, software ou outros produtos e
documentagdo da ATI agui fonecida

A ATI Technologies Inc. sereservao direito de fazer alteracBes sem
aviso mais adiante a um produto ou sistema descrito aqui para
melhorar a confiabilidade, funcéo ou projeto. Com respeito aos
produtos da ATI que esta documentacdo se relaciona, a ATl seisenta
de responsabilidade sobre todas as garantias expressas ou implicitas
com relacdo atais produtos, abrangendo, porém ndo limitado a
garantias implicitas de comercializagdo, adequacdo a uma finalidade
especifica e ndo-infracéo.

Aviso do produto

MACROVISION

A. O aparelho reivindica as patentes dos EUA de n° 4.631.603,
4.577.216, 4.819.098 e 4.907.093 licenciadas apenas para
visualizacdo limitada por usuérios.

B. No material impresso adicional que acompanha o Produto, o aviso
aseguir deve ser afixado em um local apropriado em tais materiais.

Este produto incorpora tecnol ogia de protecéo de direitos autorais que
sd0 protegidas pelo reivindicado em algumas patentes dos EUA e em
outros direitos de propriedade intel ectuai s pertencentes a Macrovision
Corporation e outros proprietérios de direitos. A utilizacdo dessa
tecnologia de protecéo de direitos autorais deve ser autorizada pela
Macrovision Corporation e se destina a utilizacdo domeéstica e outras
utilizactes de visualizacdo limitada, a menos que autorizada de outra
forma pela Macrovision Corporation. E proibida a engenharia reversa
ou a decodificagéo de suas instrugdes.
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Introducao

Os aceleradores graficos RADEO Série 9200 fornecem
desempenho gréfico em 3D inovador.

* Projetado e construido pela ATI Technologies Inc.

 Equipado com a unidade de processamento visual
(VPU) RADEON Série 9200.

* Impressionante desempenho em jogos 3D.
« Suporte para aplicativos OpenGL®.

« Suporte para aplicativos Direct3D®.

* Altaresolucdo em 3D de até 2048x1536.

* O melhor desempenho para aplicativos atuais e
futuros.

 Suportasaidade TV paraconectar seu PCasuaTV ou
VCR.



2

Resumo dos recursos

RADEON Seérie 9200

O RADEON Série 9200 fornece aceleracéo de ato
desempenho para as exigéncias atuais dos aplicativos
graficos 3D. Seu principais recursos séo:

O VIDEO IMMERSION™, que fornece o recurso de
reproducdo de DVD de Ultima geracéo do setor

O CHARISMA ENGINE™ II, que é a GPU principal,
fornecendo a poténcia necesséria para acelerar 0s
jogos e aplicativos 3D atuais

A tecnologia SMARTSHADER™; que pode criar de
modo realista propriedades visuais de qualquer tipo de
material, como o vidro, metal, madeira, e produzir
profundidade em 3D, reproduzindo as sombras dos
objetos

O SMOOTHVISION™ que fornece aos usuérios
varios graus de remocao de borda recortada para
imagens 3D, permitindo que eles configurem sua
prépria experiéncia de alta qualidade ou de jogos de
alto desempenho

O PIXEL TAPESTRY ™ [, que fornece um poténcia
de execucéo em 3D ainda maior

Suporta saida para TV



Catalyst™ Software Suite da ATI

Varios monitores e experiéncia de jogos em
3D

O Catalyst Software Suite da ATl fornece a
funcionalidade de varios monitores e de recursos
graficos avancados, tais como 0 SMARTSHADER, para
uma experiénciainsuperavel de jogosem 3D. Paragjuda
nainstalacdo do Catalyst Software Suite, consulte o
Guiade primeiros passos.

O Catalyst Software Suite instala as guias de exibicdo
ATI. Essas guias sd0 acessadas através do Windows®,em
Painel de controle, Video, através de do bot&o
Avancadas... localizado na guia Configur acdes. Para
uma explicagéo detalhada de cada guia ATI, consulte
Catalyst™ Software Suite.

Direct3D® e OpenGL®

O Catalyst Software Suite também suporta as versoes
mais recentes do Direct3D® e do OpenGL®. Muitos
titulos novos de jogos em 3D e as versdes mais recentes
de titulos antigos virtualmente ganharéo vida ao utilizar
os recursos avancados do Direct3D® ou do OpenGL®. E
possivel refinar essas configuracfes para obter uma
experiénciainsuperavel de qualidade de imagem 3D ou
de desempenho em jogos 3D.

Asguias ATI 3D estéo disponiveis através do Painel de
controle de video do Windows®, em Painel de controle,
Video, através do botdo Avancadas... localizado naguia
Configuracodes.

Para uma explicacéo detalhada dos recursos do
Direct3D® e do OpenGL®, consulte Painel de controle
do 3D® na pégina 22.
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HYDRAVISION™

Além da funcionalidade de varios monitores disponivel
com o Catalyst Software Suite da ATI, vocé também
pode usar o HY DRAVISION para o gerenciamento
avancado de varios monitores. Para mais informacfes
sobre 0 HY DRAVISION, consulte o arquivo PDF Guia
do usuario do HYDRAVISION, localizado no CD de
instalagéo da ATl.



Como conectar seu
monitor(es)

A RADEON Série 9200, dependendo da configuragdo da
placa gréfica, fornece suporte de hardware paraum
monitor VGA e um monitor de tela plana ou para dois
monitores VGA utilizando um adaptador DV I-I-para-
VGA* ou para apenas um monitor VGA. Elatambém
fornece Saida de TV através de um conector de saida S-
Video.

Conecte o cabo do monitor na sua placa (se estiver
utilizando vérios monitores, conecte seus cabos aos
conectores apropriados), a seguir, ligueo PC eo
monitor (es).

Para conectar diretamente umatela plana a sua placa,
use o conector DV 1-1. Para conectar um monitor VGA ao
conector DVI-1, conecte um adaptador* DVI-I-para-
VGA no conector DV I-I e, em seguida, conecte o cabo
do monitor no adaptador*, conforme mostrado abai xo.

;
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*disponivel apartir de www.ati.com



@ SAIDA COMPOSTA

1.9 SAIDA S-VIDEO

o/

ONECTOR
VGA
DO
MONITOR

Quando usar vérios monitores com sua placa, um
monitor sempre sera o Primario. Qualquer monitor
adicional seréa designado como Secundario.

ConfiguracOes dos monitores

A tabela a seguir relaciona os vérios modos que vocé
pode conectar os monitores a sua RADEON Série 9200
com configuragdo de varios monitores.

C~onfigura- Conector(es) -
¢ao do usado(s) Comentario
monitor
Conector VGA OU
Um monitor conector DVI-I com o CRT- monitor analégico de tubo
CRT adaptador* DVI-I-para- de raios catodicos
VGA
Um monitor DFP — monitor de tela plana
DEP Conector DVI-I digital
Uma TV Saida de TV Use conectores de saida S-

Video ou RCA.
*disponivel apartir de www.ati.com



Monitor CRT +
TV

Monitor DFP +
TV

Monitor CRT +
monitor DFP

Monitor CRT +
monitor CRT

Monitor CRT +
monitor DFP +
TV

Monitor CRT +
Monitor CRT +
TV

Conector VGA +
saida de TV

Conector DVI-I +
saida de TV

Conector VGA + conector
DVI-I

Conector VGA + conector
DVI-I com o adaptador*
DVI-l-para-VGA

Conector VGA + conector
DVI-I + saida de TV

CONFIGURACAO NAO
SUPORTADA

Configuracéo ndo suportada se
o monitor de CRT estiver
acoplado ao conector DVI-I
através de um adaptador* DVI-
|-para-VGA

O conector DVI-I pode suportar
um monitor CRT usando um
adaptador* DVI-I-para-VGA

O monitor de TV ira “reproduzir”
a imagem de um dos outros
dois monitores.

A tabelaa seguir relaciona os varios modos que vocé
pode conectar os monitores a sua RADEON Série 9200
com configuracdo de um Unico monitor (VGA).

Configuracao
do monitor

Um monitor
CRT

Uma TV

Monitor CRT +
TV

Conector(es) usado(s)

Conector VGA

Saida de TV

Conector VGA +
saida de TV

Comentario

CRT- monitor analégico de
tubo de raios catddicos

Placas com saida S-Video
também suporta saida
Composta através de um
adaptador* S-Video para
Composta. Placas com saida
Composta NAO suportam
conexao para TVs com
entrada para S-Video.

*disponivel apartir de www.ati.com



Catalyst™ Software
Sulte

A se¢do a seguir fornece uma explicacéo de cada guia
ATI disponivel apos ainstalacdo do Catalyst™ Software
Suite.

Os recursos apresentados nas paginas a seguir
podem ndo ser suportados em todos os sistemas

@ operacionais e/ou podem aparecer de modo
diferente.

Guia ATl Exibicao

A guia ATl Exibicéo fornece os recursos de varios
monitores. Aqui vocé pode ativar/desativar dispositivos
de exibicéo etrocar a designacéo dos monitores Primério

e Secundario.
OpenGL Drirect3D Opgiies Oeverlay
Geral Adaptador k4 onitor

Solucionar problemas Gerenciamento de cores ExibigSo Cor

Esquema
Tecla aceleradora : |MNenbum
E"!! Monitor Monitor ]
i —y| 10244783 10244768
! . FOH= FAH=z
i B =
f h

ok (o ]




Como ativar/desativar monitores secundarios
1 Acesse Painel de controle do Windows®. Clique
duas vezes em Video.

2 Clique naguia Configuracfes e, entdo, no botéo
Avancgadas....

3 CliquenaguiaATI Exibicao.

Clique no botdo de ativar/desativar B2 parao
dispositivo de exibicéo que desegja ativar/desativar.

5 Cliqueem OK ou Aplicar parasalvar as alteracOes.

Como ativar o modo de area de trabalho esten-
dida
1 Acesse Painel de controle do Windows®. Cl ique
duas vezes em Video.
Cligue na guia Configur acoes.

Clique no icone do monitor para o qual desgja
estender sua area de trabal ho.

Cligue em Sim para ativar a exibicao selecionada.

Assinale a caixa de selecdo Estender a area de
trabalho do Windows a este monitor (O Windows®
pode automaticamente colocélald).

6 Cliqueem OK ou Aplicar parasalvar as alteragoes.
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Redesignacao dinamica de monitor

Vocé pode mudar a designagéo de seu monitor Primario
e Secundério em funcionamento, sem reinicializar.
Contudo, antes de mudar a designagéo do monitor
Primario, pelo menos um monitor Secundario deve
estar ativado e 0o modo de Area de trabal ho estendida
deve estar ativado.

Para ativar um monitor Secundério consulte a secéo
Como ativar/desativar monitores secundarios.

Paraativar o modo de &rea de trabalho estendida consulte
a secao Como ativar o modo de area de trabalho
estendida

1 Acesse Painel de controle do WindowsP®. Clique
duas vezes em Video.

2 Clique naguia Configur acdes e, entéo, no botéo
Avancadas....

3 CliquenaguiaATI Exibicao.

Windows® XP, Windows® Me

A guia ATI Exibi¢do mostra 0 monitor(es) que estéo
ativos. O monitor Primério tem o bot&o | abaixado.
Para mudar a designagédo do monitor clique no botéo [
do monitor Priméario ou clique no botdo [g§ do outro
dispositivo de exibigao.

Windows® 2000

Clicando no botdo @ redesignara os monitores Primario
e Secundario.

Clicando no bot&o [ cria uma reproducdo ou imagem
espelho do monitor Primario no monitor Secundario.

Clicando no botdo [EJ estende a sua érea de trabalho para
um monitor Secundario localizado a direita do monitor
Primério. Clicando no botdo (£ estende a sua area de
trabalho para um monitor Secundério localizado abaixo
do monitor Primario.

4 Cligue em OK ou Aplicar parasalvar as ateracoes.



11

Reposicionando virtualmente seus
monitores

1 NaguiaConfiguracdes, clique e arraste o icone do
monitor apropriado para a posi¢cao desegjada. Por
exemplo, 0 monitor secundério pode ser arrastado
para aesquerda do monitor primério, permitindo que
ele esteja virtualmente a esquerda, conforme
mostrado abaixo.

2 Cliqgueem OK ou Aplicar parasalvar as alteracOes.

Propriedades de Video

Arraste o3 icones de monitor de modo que eles conespondam & organizagio
fisica dos monitores.

Wideo:
| 1. Plug and Play Monitor em Radeon ~|

Besolugio da tela Oualidade da cor
bicres J— — Mals  hiima (32 bits) v/

1024p0|788plxe\s . | - I - |_

Expansé&o proporcional

Seu RADEON Série 9200 oferece a expansao
proporciona (ou gradacdo do paine digital como elaé
normal mente conhecida). Essa opc¢édo expande uma
imagem de baixa resolucéo para preencher um painel de
resolucéo mais ata. Contudo, a expanséo proporcional
estadisponivel apenasno monitor Primario. Portanto, se
um monitor de tela plana (FPD) estiver configurado
como Secundério, 0 modo Area de trabal ho estendida
esta desativado e aresolucdo € menor do que aresolucéo
nativa do FPD. Isso faz com que o FPD va para o modo
central padréo.
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Guia ATI Cor

A péginade Propriedades da ATl Cor permite configurar
as defini¢cdes de cores de Gama, Brilho e Contraste para
os ambientes de &rea de trabalho e de telainteira 3D. E
possivel salvar as configuractes para perfil de cor para
facil reativacdo posterior. Além disso, € possivel atribuir
combinacBes de teclas acel eradoras exclusivas, que
permitem gjustar as configuragOes de cores de Gama,
Brilho e de Contraste dentro de aplicativos de telainteira
3D.

Para criar um novo perfil, apenas gjuste os controles
dedlizantes para a configuracéo desejada, digite um
nome de perfil e clique em Salvar. E possivel criar e
gerenciar facilmente vérios perfis de cores, tanto para
sua area de trabalho quanto paraambientes detelainteira
3D.

Para restaurar as configuragdes para um perfil da Area
detrabalho apenas sel ecione o nome do perfil apartir da
lista suspensa e clique em Aplicar ou OK.

Pararestaurar as configuragdes para um perfil de Tela
inteira 3D, selecione 0 nome do perfil apartir dalista
suspensa e, em seguida, inicie o aplicativo 3D no modo
detelainteira. Dependendo do aplicativo 3D é possivel
gue necessite carregar o perfil selecionado por meio de
teclas acel eradoras atribuidas quando o aplicativo 3D
estiver sendo executado (consulte as observacoes
abaixo).

Para atribuir teclas aceleradoras para gjustar as
configuragdes de cor de aplicativos de telainteira 3D
selecione 0 bot&o de opcdo Telainteira 3D e, em
seguida, clique no botéo Teclas acelerador as para
acessar o0 didlogo Teclas aceleradoras.
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OBSERVACAO: Alguns aplicativos 3D carregam suas
proprias configuracdes de cor quando iniciam pela
primeiravez e ndo as configuragdes da pagina Cor. E
possivel mudar as configuragdes de cor quando o
aplicativo 3D estiver em execucdo ao utilizar asteclas
aceleradoras atribuidas.

O modo mais fécil é selecionar um nome de perfil de
Telainteira 3D a partir dalista suspensa e clicar em OK,
iniciar o aplicativo 3D no modo de telainteirae, em
seguida, carregar o perfil utilizando asteclas
aceleradoras atribuidas a acéo de "Carregar o perfil
atual" (no didlogo Teclas aceleradoras). 1sso modificara
as configuracgdes do ambiente do seu aplicativo 3D.

OBSERVACAO: Alguns aplicativos 3D podem mudar
facilmente entre 0 modo de telainteirae o modo em
janelas sem carregarem suas proprias configuracdes de
cor. No modo em janelas é possivel fazer os gjustes do
controle dedlizante ou selecionar um perfil diferente e,
em seguida, retornar imediatamente ao modo detela
inteira paraver o efeito.

OBSERVACAO: Quando atribuir teclas aceleradoras,
tome bastante cuidado para que as teclas atribuidas ndo
entrem em conflito com as teclas de fungdes do
aplicativo 3D ou com as teclas atribuidas por outros
aplicativos. A pagina ATI Cor verifica apenas as
duplicatas dentro da propria pagina Cor (& possivel
atribuir uma combinagéo de teclas aceleradoras por
acdo).
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Guia ATI Cor paraaArea de trabalho

Cor

& friadeabaing  Pers para Aiea de Trabaho

——
3 el

[ Todas as cores % o o

 Telajntzita 1D

Reinicializar

Gama 05 —f———35 i D
——w [ D
—m i [

Brilha: 100

Contraste: i}

Guia AT Cor paraTelainteira3D

Cor

" hres detiabaho

Perfs para; Tela inteira 30

 (Telaisia 30

=
Garma:

Bilha:

Conlraste:

(e
Perfl genérico - [:

= 73 o
Reiricializar

——3s s [

—m o ]

Tec\as aceleradoras
F’admes

(Lo ceseoroe]
Padiies
[ ok [ cancela ][ tolcar | [ iuda [ ok [ concelar ][ Aplcar | [ Auda
Guia ATI Cor

Botdo de Selecione Area de trabalho para configurar as
opgao Area definicBes de cores de sua area de trabalho
de trabalho ¢ :

Seleciona a opcao Tela inteira 3D para configurar
Botédo de as definicdes de cores do seu aplicativo 3D.
opgéo Tela Observe que as definicdes configuradas seréo
inteira 3D aparentes apenas dentro de um ambiente de

aplicativo em tela inteira 3D.

Indica se o perfil em utilizagdo no momento é para
Perfis para: 0 ambiente de sua Area de trabalho ou de Tela

inteira 3D.

Relaciona todos os perfis da Area de trabalho ou

de Tela inteira 3D que vocé salvou. Selecionar um
lista perfil da lista carrega essas configuracées de

suspensa de
perfis

cores personalizadas na sua Area de trabalho ou
no seu aplicativo de Tela inteira 3D (dependendo
do estado dos botdes de opc¢des). Para criar um
novo perfil, digite apenas um nome e clique em
Salvar.
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Botdo Salvar

Botdo Apagar

Caixa de
selecéo
Todas as
cores

Botdes de
opgao
Vermelho
Verde Azul

Controle
deslizante
Gama

Controle
deslizante
Brilho

Controle
deslizante
Contraste

Botdes
Reinicializar

Salva as definicées de cores atuais para um perfil
de Area de trabalho ou de Tela inteira 3D,
utilizando o nome que especificou na lista
suspensa. Para restaurar posteriormente essas
configuracfes apenas selecione o nome do perfil
a partir da lista e clique em Aplicar ou OK.

Exclui o perfil que esté selecionado na lista
suspensa de perfis.

A opcéo Todas as cores ajusta simultaneamente o
Gama, Brilho ou Contraste para Vermelho, Verde
e Azul. Observe que quaisquer definicdes de
cores individuais feitas sdo perdidas se Todas as
cores for selecionado e as definicbes de cores
retornam para as definicbes anteriores de Todas
as cores.

Ajusta Gama, Brilho ou Contraste apenas para o
componente de cor selecionado (Vermelho, Verde
ou Azul). Observe que quaisquer configuracdes
individuais de cores séo perdidas se selecionar
novamente Todas as cores.

Aumenta ou diminui a correcéo de gama de sua
Area de trabalho ou do aplicativo de tela inteira
3D. Mudar o gama altera a curvatura da curva de
cores.

Aumenta ou diminui o brilho da cor de sua Area
de trabalho ou do aplicativo de tela inteira 3D.
Mudar o brilho ajusta a posi¢éo vertical da curva
de cores.

Aumenta ou diminui o contraste da cor de sua
Area de trabalho ou do aplicativo de tela inteira
3D. Mudar o contraste ajusta a inclinagao da
curva de cores.

Restaura a configuragao individual do controle
deslizante para o seu valor padrdo e, em seguida,
clique em Aplicar ou OK.
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Caixa de
visualizagéo
de cores

Botdo Teclas
aceleradoras

Botao
Padrdes

A imagem das cores indica visualmente como os
controles deslizantes de Gama, Brilho e
Contraste afetam as configuracées da cor final de
seu dispositivo de video. No modo de Area de
trabalho, clicar nesta op¢do com o ponteiro do
mouse mudara a imagem.

Abre o diadlogo Configuragdes das teclas
aceleradoras de cor. Nessa tela é possivel
atribuir teclas aceleradoras para ajustar as
configurag@es de cores dentro de um ambiente do
aplicativo de tela inteira 3D. Para ativar este botéo
vocé deve selecionar o botdo de opgéo Tela
inteira 3D.

Restaura todas as configuracdes de cores para o
seu valor padréo e, em seguida, cligue em
Aplicar ou OK.



Guia ATl Opcoes

A guia ATI Opgoes fornece informagdes detal hadas do
driver e de acesso as especificacdes da placa. Vocé
também pode ativar ou desativar o icone da barrade
tarefas ATI.

Geral Adaptador b anitar Solucionar problemas Gerenciamenta de cores
SHMARTGART(tm] a0 WP Recover OERDRIVE (k)
Exibig&o Coar Opgies Rotacio Overlay

InformaciGes sobre a versao

Wersgo CATALYST 0z.2

Wersdo 20 E.14.10.6422

Wersdo do pacote 7.98.4-031222n-013041E
ATI

<l

Reativar todas as mensagens de alerta

<l

Ativar icone da barra de tarefas da AT

<

Mostrar icone da barra de tarefas da AT

Desabilitar recurso de resolugio rapida

1

Reduza a freqliéncia da DY em monitores de alta
rezolugdo

v Alterna o modo operacional D]

Ok ][ Cancelar ][ Aplicar ]
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Informagdes sobre
a versao

Botao Detalhes

Reativar todas as
mensagens de
alerta

Ativar icone da
barra de tarefas da
ATI

Mostrar icone da
barra de tarefas da
ATI

Desativar o
recurso de
resolucao rapida

Reduza a
frequéncia da DVI
em monitores de
alta resolucgéao

Alterna o modo
operacional DVI

Guia ATI Opcdes

Mostra o numero de verséo do Catalyst,
ndmero da versao 2D e informagdes do
pacote do produto.

Permite acesso a guia Detalhes, que
relaciona os detalhes do hardware da placa
e as informacdes do driver.

Reativa quaisquer mensagens gréficas de
alerta desativadas.

Ativa/desativa os aplicativos da barra de
tarefas ATl e remove o icone ATl da
bandeja do sistema.

Remove/substitui o icone ATI da bandeja
do sistema sem desativar os aplicativos do
icone ATI.

O recurso de resolucéo rapida é acessivel
ao clicar com o botédo esquerdo no icone
ATI na bandeja do sistema. Selecionar esta
opgéo desativa o0 recurso.

Resolve degradacédo do video ou da falta
de imagem em altas resolucdes (por
exemplo 1280x1024 em 75 Hz) usando um
monitor DVI digital. (Esta configuracédo nao
tem qualquer efeito quando usar um
adaptador DVI para VGA).

Use esta opc¢ao se estiver experimentando
degradacéao do video em sua tela plana
DVI.
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Guia ATI Overlay

A guiaATI Overlay permite configurar as propriedade de
brilho, contraste, saturacdo, matiz e gama do overlay de
Seu video.

Overlay de video

O overlay de video permite a visualizacéo de video full
motion em seu PC. Contudo, ha apenas um overlay de
video, o qual esta disponivel no monitor Primario. Os
controle de overlay de video sdo ativados

automati camente durante a reproducdo de qualquer tipo
de arquivo de video que suporte gustes de overlay.

Geral Adaptador Monitar
Solucionar problemas | Gerenciamento de cores E xibicEo Cor OpenGL
Direct3D Opgiies Rotagio Overlay SMARTGART(tm)

Ajustes de overlay

Erilha:
) — 0 | %

100 100
Contraste:
- P [w]|=x
o 200
Saturacio:
= P [w]=
1} 200
Matiz:
; —— [oo]"
300 300
Gama:
- P [145
0.85 258

[ Opgdies do modo clone... J | Padrdies J

0K ] [ Cancelar
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Brilho

Contraste

Saturacéo

Matiz

Gama

Opcdes do
modo clone

Botao
Padrdes

Guia ATI Overlay
Ajusta o brilho da imagem do video.
Ajusta o contraste da imagem do video.

Ajusta a nitidez da cor. Deslizando-o totalmente
para a esquerda remove toda a cor e produz
uma figura em preto e branco.

Ajusta a pureza ou 0 matiz dos componentes
vermelho, verde e azul da cor.

Ajusta o brilho global da imagem do video.

Acessa as configuragdes de overlay do Modo
clone. Estas configuracfes se aplicam apenas
ao conteldo do video visualizado em modo
clone com dois controladores.

Reinicializa as configurac6es de Ovelay para 0os
valores padréo.
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Configuracdes do modo clone

Padrao

Modo cinema

O mesmo em
todos

Configura-
¢cdes do
modo cinema

O mesmo do
video da
fonte

Video de tela
inteira

4:3 (TV
padréo)

16:9
(Widescreen)

Opcodes do modo clone

O conteudo do video é exibido apenas no
monitor Primario.

O conteudo do video é exibido nos monitores
Primério e Secundario. O contetdo do video é
exibido no monitor Secundario sempre no modo
de tela inteira. Observacgéo: o computador deve
estar configurado para profundidade de cor de
16 bits ou mais alta para usar este modo.

O conteldo do video é exibido no monitor
Primario e Secundario exatamente da mesma
maneira. Por exemplo, todos os monitores
mostrardo a saida de video no modo tela inteira.

Estas configurac6es estédo disponiveis quando
for selecionado o Modo cinema.

A proporc¢éo do video da fonte é mantida para
exibicdo em tela inteira. Observacédo: selecionar
esta opcdo pode resultar em barras pretas nos
lados horizontais ou verticais da exibicdo do
video.

O video da fonte € ampliado proporcionalmente
de modo a que o monitor esteja mostrando em
tela inteira. Observacéao: se o video da fonte
contiver barras pretas horizontais, como em
alguns filmes de DVD, o video de tela inteira
também contera barras pretas.

Selecione esta opcao se a proporcao do
dispositivo de exibicdo mostrar o video em tela
inteira com uma propor¢éo padréo de 4:3 (TVs e
monitores padréo).

Selecione esta opcéo se a proporcao do
dispositivo de exibicdo mostrar o video em tela
inteira com uma propor¢éo padréo de 16:9
(HDTVs widescreen).
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Painel de controle do
3D®

E possivel ao usar estaguia pararefinar as configuragdes
de aplicativos Direct3D® e OpenGL®.

Configuracdes do Direct3D e OpenGL

A guia Configuragdes 3D permite selecionar Direct3D®
ou OpenGL®, exibe as configuracdes existentes e
permite cria perfis exclusivos do aplicativo.

Exibig:do Cor Oppiies Rotagdo Overlay
Geral Adaptador donitor Solucionar problemas Gerenciamento de cores
SMARTGART(tm) D YWPU Recover OVERDRIVE[tm)

Configuragdes 3D para:

Use as configuragdes Uze az configuragdes
@ B recomendadas para: perzonalizadas
Equiibrada

JIRECT=D ¢- Desempenho | Qualidads -»

Configuracoes atuais: Direct3D
SMOOTHWYISION 2.1

Anti-Aliasing: Preferéncia do Aplicativa
Resolugio Maxima: 16001200
Filtrager Anizatrdpica: Preferéncia do Aplicativa
Métoda de filkagem anisotrdpica:  Preferéneia do Aplicativa
Preferéncia de Textura: Alta Qualidade
Mivel de Detalhe do Mipmap: Alta Qualidade
Aguardar por Sincronizagdo Yertical: Preferéncia do Aplicativo
TRUFORk[tr): Sempre Off

Perfiz para: Direct3D
Pefil atual

= | J J

| Compatiiidade..| | Padites |

Ok ][ Cancelar ]
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Configuracbes
3D para...

Controle
deslizante
Desempenho/
Qualidade

Caixa de
selecdo Use
as
configuragcdes
personaliza-
das

Configuragcbes
atuais:

Perfis para:

Botéo
Configuracbes
de
Compatibili-
dade

Padrbdes

Guia 3D
Seleciona Direct3D® ou OpenGL®.

Controla o desempenho global/qualidade da
imagem do seu aplicativo gréafico. Mover o
controle deslizante para a esquerda maximizara o
desempenho do aplicativo, enquanto mover o
controle deslizante para a direita maximizara a
qualidade da imagem em 3D.

Quando Configuracdes Personalizadas for
selecionado, o controle deslizante de
Desempenho/Qualidade estara desativado.
Clique no botéo Personalizar para a abrir a caixa
de dialogo Personalizar. Usar Configuracdes
Personalizadas é recomendado apenas para
usuarios experientes.

Mostra as configuragfes atuais para Direct3D® ou
OpenGL®, dependendo de qual esta selecionado.

Salva um perfil exclusivo das configuracdes
personalizadas que selecionou. Apds ter
concluido a execugédo de suas configuragoes
personalizadas, cligue em OK na caixa de dialogo
Configuragfes Personalizadas. Digite um nome
em Perfil atual e cligue em Salvar.

Os perfis salvos sao selecionados a partir da
janela suspensa Perfil atual.

Para excluir um perfil, selecione-o a partir da
janela suspensa Perfil atual e pressione o botéo
Apagar.

Esse botdo permite acessar configuragdes
avancadas que podem solucionar questdes de
compatibilidade para alguns aplicativos
especificos do Direct3D® ou OpenGL®,
dependendo de qual esta selecionado.

Reinicializa para os valores padrao do dialogo.
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Propriedades E]EJ
Direct3D' | Efeitos do SMARTSHADER tm)
DIRECT=D
Confi Fes P Lizad
SMOOTHYISION 2.1
Anti-aliasing: .J f '
i v

Fillragem Anisotrdpica: v e J R . ,

do aplicativo

<-Desempenho | Qualidade -»

Preferéncia de Testura: Alta Qualidade 7J
Mivel de Detahe do -

Mipmap Alta Qualidade P— J
Aguardar por — ——

Sincronizagdo Vertical Preferéncia do Aplicativo B i I
TRUFORMItm]: Sempre OFff —

Configuragdes personalizadas do Direct3D®

SMOOTH-
VISION

Controle
deslizante
Anti-aliasing

Caixa de
selecdo de
Filtragem
Anisotrépica

O SMOOTHVISION (Anti-aliasing) melhora a
qualidade da imagem ao remover as bordas
recortadas das imagens 3D, resultando em
objetos mais suaves e com aparéncia mais
natural. Selecionando Preferéncia do aplicativo
resultara em imagens de alta qualidade, com uma
reducdo insignificante do desempenho do
aplicativo.

O Anti-aliasing pode ser aplicado usando padrées
de amostra e pontos de amostra diferentes, tais
como 2X ou 4X. Ao mover esse controle
deslizante para a direita aumenta a amostragem
para fornecer a imagem 3D mais realista.

A filtragem anisotrépica usa uma técnica de
filtragem de texturas que combina varias
amostras de textura. Selecionando Preferéncia
do aplicativo resultara em texturas de alta
qualidade, com uma reducéo insignificante do
desempenho do aplicativo.
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Controle
deslizante
Filtragem
Anisotrépica

Controle
deslizante
Preferénciade
Textura

Controle
deslizante
Nivel de
Detalhe do
Mipmap

O numero de amostras tomadas pode variar
quando for realizada a filtragem anisotrépica. Ao
mover esse controle deslizante para a direita, o
numero de amostras feitas aumenta e a qualidade
da imagem final aumenta. 16X fornece imagens
com o maximo de detalhes e nitidas, como um
resultado do maior numero possivel de amostras
de textura.

Escolhe entre textura de alta qualidade ou alto
desempenho para o seu aplicativo. Movendo o
controle deslizante para a direita fornece a
experiéncia de mais alta qualidade. Movendo o
controle deslizante para a esquerda enfatiza uma
solugéo de alto desempenho embora ainda
forneca bons recursos visuais.

Escolhe a qualidade da textura dos mipmaps que
0 aplicativo usard. Os mipmaps séo uma colegéo
de diferentes tamanhos de textura da mesma
imagem. A medida que o usuario move para mais
perto um objeto 3D, a qualidade da imagem
devera aumentar, exigindo uma textura com
qualidade mais alta da mesma imagem. O
mimpmap basico € a textura da mais alta
qualidade e todos os mipmaps subsequentes
serdo texturas de tamanho menor da mesma
imagem. Movendo o controle deslizante para a
direita seleciona um mipmap basico de qualidade
mais alta, fornecendo a experiéncia do aplicativo
de mais alta qualidade. Movendo o controle
deslizante para a esquerda seleciona um mipmap
de menor qualidade, fornecendo o mais alto
desempenho do aplicativo.



26

Aguardar por sincronizagao vertical diminuira a
taxa de quadros de jogos em tela inteira, mas
reduzira a distorcdo de imagem que pode ocorrer
com uma taxa de quadros mais alta.
Selecionando Preferéncia do Aplicativo permite
ao aplicativo decidir se devera ou nao exibir seus
quadros a uma taxa de atualizacdo do monitor.
Selecionando Sempre Off permite ao aplicativo
ser executado na sua taxa de quadros mais alta
possivel, independente da taxa de atualizacédo do
monitor, a qual é tipicamente menor do que a taxa
de quadros na qual o aplicativo sera executado.

Aguardar por
Sincronizacao
Vertical

O TRUFORM usa geometria de superficie de
ordem superior para gerar modelos de terreno e
de figuras mais detalhadas e realistas para

TRUFORM aplicativos que suportam esta tecnologia.
Selecione Preferéncia do Aplicativo para ativar
0 TRUFORM. Selecione Sempre Off para
desativar o TRUFORM.

Padrdes Reinicializa para os valores padréao do dialogo.

EFEITOS DO SMARTSHADER

Aplique efeitos predefinidos do sombreador de pixelsa
qual quer aplicativo Direct3D® e OpenGL®.
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Configuracoes de Compatibilidade do
Direct3D®

Propriedades

| Corfigurac3o de Compatibilidade Direct3D

Conliguragoes
Direct30

Suporte a formatos de textura DRT

" Desalivado

Centroz de pisel altemativos
" Ativado
¥ Dezativado

0K ] [ Cancelar

Configura¢c8es de Compatibilidade do Direct3D®
Ha alguns aplicativos que podem suportar apenas

Suporte a um numero limitado de formatos de textura. Ao
formatos de selecionar Desativado, o driver ndo suportara
textura DXT formatos de textura DXT, reduzindo dessa forma o

namero de formatos de textura suportados

Essa opcéo pode eliminar problemas com alguns
jogos Direct3D® gue exibem linhas verticais e

Centros de horizontais em torno das texturas ou texto que
pixel aparece incorreto. Contudo, essa configuragao
alternativos devera ser usada apenas se estiver experimentando

o0s sintomas mencionados, uma vez que ela pode
causar problemas com outros jogos.

Botao

~ Reinicializa para os valores padrédo do dialogo.
Padrdes
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ConfiguracOes de Compatibilidade do
OpenGL®

Configuragio de Compatibilidade OpenGL

Configmostis @GL

Forga intenzidade de bits do buffer £
™ Forgar 24 bits
™ Forgar 16 bits

Triple Buffering
" Ativado
* Desativada

Aceleracio do hardware OpenGL
f* ativada
" Dezativado

I OF l[ Cancelar ]

Configura¢cGes de Compatibilidade do OpenGL®

Forca
intensidadede
bits do buffer

Configura explicitamente a intensidade de bits do
buffer Z. A maioria dos aplicativos funcionara
melhor quando Desativado estiver selecionado.

VA
Melhora a taxa de quadros de jogos quando a
opcao Aguardar por Sincronizacéo Vertical estiver
ativada em Configura¢c@es Personalizadas. Ativar
Triple Buffering pode diminuir o desempenho do
Triple aplicativo, uma vez que havera menos memoria
Buffering de buffer de quadro disponivel. Se houver

memoria insuficiente disponivel para suportar este
recurso, ele sera desativado automaticamente. E
recomendado que esse recurso permaneca
desativado.
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Aceleracéo do
hardware
OpenGL®

Botao
Padrdes

Esse recurso devera estar desativado somente se
experimentar sérios problemas de renderizacéo.
Desativar esse recurso diminuira
significativamente o desempenho do OpenGL®.

Reinicializa para os valores padréao do dialogo.
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Usando a saida de TV

Visualize a exibicdo do seu PCem uma TV

Sua RADEON Série 9200 possui 0 recurso de saida de
TV. Vocé pode acoplar sua placa ao mesmo tempo auma
TV eaum monitor. Ou vocé pode conecta-la ao seu
VCR paragravar aexibicdo de seu monitor.

AteladaTV éided parajogos, fazer apresentacdes,
assistir filmes e navegar na Internet. As dicas a seguir o
gjudardo a obter o0 maximo do recurso de sua saida de

INFORMACOES IMPORTANTES
para clientes europeus

Alguns monitores de PC na Europa ndo podem
ser usados simultaneamente com a tela da TV.
Quando vocé ativa a tela da TV na Europa, a taxa
de reatualizacdo para o monitor e para a TV é
configurada para 50 Hz. Alguns monitores podem
nao suportar essa taxa de reatualizacdo e poderdo
ser danificados.

» Verifigue a documentacao fornecida com seu
monitor para e observe se ele suporta uma taxa de
reatualizacéo de 50 Hz.
Se seu monitor ndo suportar 50 Hz (ou se vocé
néo tiver certeza disso), deligue seu monitor
antes de ligar seu PC quando for usar sua TV
cOomo um monitor.
Para informacdes sobre como desativar a tela da
TV, consulte Como ativar/desativar atelada TV na
pagina 33.
Algumas TVs na Europa podem usar uma conexao
SCART. Se vocé usar SCART, leia Usando
conectores SCART para TVs européias na
pagina 33 antes de tentar conectar seu PC a sua TV
européia.
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Conectando auma TV ou aum VCR

Para conectar a RADEON Série 9200 auma TV ou
VCR, utilize o conector Saida de TV disponivel. Sua
placa suportara um conector Composto. Sesua TV tiver
apenas uma entrada de cabo, vocé podera conectar sua
placaasuaTV através do seu VCR ou de um modulador
de RF (disponivel namaioria das |ojas de aparelhos
eletronicos).

A RADEONNSérie 9200 com conector de saida
Composta NAO suporta a conexdo para TVs com
entrada S-Video.

Conectando sua saidade TVaumaTV ou VCR

Dedligueseu PCesuaTV (ou VCR).

2 DeterminesesuaTV (ou VCR) possui uma conexao
de entrada S-Video ou de entrada Composto.

3 A Saidade TV naRADEON Series sera a0 mesmo
tempo um conector S-Video ou conector composto.
Conecte um cabo apropriado aSaida TV de suaplaca
(S-Video ou Composta*). Conecte a outra
extremidade do cabo asua TV (ou VCR). Consulte a
ilustragdo para gjuda adicional.

*disponivel apartir de www.ati.com
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4 LigueseuPCesuaTV (ouVCR).

Entrada S-Video

TV ou VCR PC

OBSERVAGAO: As TVs mais recentes podem Cabo S-Video o
ter Video na frente do panel Cabo compuesto

ou
Adaptador S-Video-para-Composto

®

Iniciando o Windows™ com atelada TV

ativada

A telada TV pode ficar embaralhada durante a exibic¢éao

do logotipo inicial do Windows®. Isso é apenas um
efeito temporério e suatela sera restaurada dentro de
alguns segundos.

Durante ainicializacdo, sua RADEON Série 9200
executara uma sequiéncia de configuragGes de modo,
durante aqual ateladasua TV permanecera sem

imagem. Esse processo |eva apenas alguns segundos e

gjudaaprogramar ateladaTV.
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Usando conectores SCART para TVs
europeéias

. (Direita = vermelho)
Entrada de audio
(Esquerda = branco)

Conecte ao PC

Cabo de audio Saida de audio

F]]]]Cabo composto ou I
wa 0 adaptador S-Video-para-composto Conecte ao PC

CONECTOR ] Saida de TV
SCART Entrada Video composto (amarelo)

Conecte a
TV ou VCR
4—

A ilustrag&o acima mostra como conectar seu PC auma
TV européia usando o SCART.

O conector SCART suporta apenas o formato de video
composto, o que significa que vocé tera que usar o cabo
adaptador S-Video-para-Video composto se sua
RADEON Série 9200 suportar o conector S-Video.

Sesua TV européativer entrada S-Video, vocé devera
usar um cabo S-Video* (disponivel namaioriadaslojas
de aparelhos el etrénicos) em lugar do conector SCART
se sua RADEON Série 9200 suportar 0 conector S-
Video.

Como ativar/desativar atelada TV
1 Acesse Painel de controle do Windows®. Clique
duas vezes em Video.

2 Cligue naguia Configuragdes e, entdo, no botéo
Avancadas....

3 CliquenaguiaATI Exibicao. Clique no botéo TV.
Cligue no botéo ativar/desativar. E*
5 Cliqueem OK ou Aplicar parasalvar as alteracOes.

*disponivel apartir de www.ati.com
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Usando e ajustando a saidade TV

Para informagdes sobre como usar atelada TV, clique
com o botdo direito do mouse no icone da barra de
tarefas ATI, selecione Ajuda, entdo selecione Monitor
de Televisdo ATI.

Como atelada TV pode ser usada

Usar

Uma TV néo pode ser deixada conectadaa RADEON
Série 9200 se dois monitores anal 6gicos estiverem
conectados, mesmo sea TV estiver dedigadae
desativada no software.

Um monitor anal égico conectado ao conector DV I-I ndo
pode ser deixado conectado ao seu RADEON Série 9200
guando asaidade TV estiver ativada. Nos dois casos sua
placa gréfica ficar& sobrecarregada, resultando em uma
imagem escura em todos os dipositivos.

um monitor versus usar atelada TV

Usar sua TV como telade seu PC € ideal parajogos,
fazer apresentacOes, assistir filmes e navegar nalnternet.
Contudo, a exibi¢do em seu monitor pode mudar ou
parecer achatada. 1sso ocorre devido ao monitor se
adequar as dimensdesde suaTV. Paracorrigir aexibicéo
do monitor, use os botdes de controle do monitor para
gjustar a dimensdo e a posi¢cao de sua exibicao.

Alguns monitores com uma Unica frequéncia funcionam
comateladaTV ativada. Setiver problemas quando a
telada TV estiver ativada, desative-a para restaurar a
exibicdo do monitor.
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Ajustando a exibicdo do monitor

O tamanho da exibi¢&o no seu monitor pode ser menor e
n&o estar perfeitamente centralizada quando estiver
usando atelada TV. Esses efeitos sdo causados pelas
mudancas necessarias para permitir uma exibicéo
apropriadanaTV.

Use os controles disponiveis naguia Ajustes localizada
na pégina Propriedades do M onitor (acessivel ao clicar
no bot&o Monitor localizado naguia ATI Exibicdo)
para gjustar a exibicéo apenas no seu monitor. Clique no
botdo TV paragustar apenasateladaTV.

Visualizando texto em uma TV

UmaTV é projetada primariamente para mostrar
imagens em movimento ao invés deimagens estéticas. A
densidade de pontos maioresdeuma TV (que é excelente
para video em movimento) resultara em uma qualidade
insatisfatoria paraimagens paradas, como texto.

As pequenas dimensdes dos textos normal mente usadas
em PCs podem aparecer borradas ou ininteligiveis em
uma TV. Vocé pode compensar isso usando fontes
maiores.

Para usar fontes maiores

1 Acesse Painel de controle do Windows®. Cl ique
duas vezes em Video.

2 Parao Windows® XP, clique naguia Aparéncia.
Para o Windows® Me e Windows® 2000, clique na
guia Configuragdes, no botédo Avangadas... e, em
seguida, naguia Geral.

3 NacaixaTamanho da fonte, selecione o tamanho
gue desegja que as fontes sejam exibidas.

4 Cligue em Apicar. Sefor solicitado, cligue em Sim
parareiniciar seu PC.
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Reduzindo a distrocao das bordas

Quando usar uma TV para exibicdo de seu PC, vocé
poderaver algumadistor¢cdo das bordas do lado esgquerdo
e do lado direito dateladasua TV. Esse efeito depende
desuaTV edo aplicativo que o PC esta executando.

Parareduzir adistrocéo das bordas vocé pode aumentar a
largura horizontal datelada TV.

o O~ W

Para aumentar a largura horizontal

Acesse Painel de controle do Windows®. Clique
duas vezes em Video.

Clique na guia Configur agdes e, entdo, no botéo
Avancadas....

Cligue naguia ATI Exibicao.
Cligue no botéo TV.
Cligue naguia Ajustes.

Nasecdo Tamanho da Tela, clique no botdo do sinal
de mais (+) ao lado das setas horizontais @ para
aumentar o tamanho horizontal dateladaTV.

Cligue em OK ou Aplicar parasavar as alteracoes
feitas.

Vocé também pode reduzir a distor¢éo das bordas
aumentando o contraste da TV.

Para aumentar o contraste da TV

Acesse Painel de controle do Windows®. Clique
duas vezes em Video.

Clique na guia Configur agdes e, entdo, no botéo
Avancadas....

Clique naguia AT| Exibigao.
Cligue no botéo TV.
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5 Arrasteo controle dedizante Contraste paraadireita
para aumentar o contraste.

6 Cliqueem OK ou Aplicar parasalvar as ateracoes
feitas.

Mudando as configuracdes dos monitores

Se vocé mudar seu PC paraum local em que estegja

usando apenas atelada TV, assegure-se de ter ativado o
recurso dateladaTV.

Vocé pode configurar aresolucéo datela para até
1024x768. Contudo, resolugdes mais altas resultardo em
uma area de trabalho virtual. Se umatelevisdo for seu
anico dispositivo de exibi¢do e for selecionado um modo
mais alto, a exibicdo em sua TV desaparecera.

Usando jogos e aplicativos mais antigos

Alguns jogos e aplicativos mais antigos podem
programar diretamente seu RADEON Série 9200 e
executé-lo sob um modo de exibicg&o especifico. 1sso
pode fazer com que atelada TV desligue
automaticamente ou se torne embaralhada (o monitor do
PC ndo sera afetado). Suatelada TV serarestaurada
guando sair do jogo ou sereinicializar seu PC.
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SMARTGART™

O SMARTGART é suportado somente por
produtos AGP.

SMARTGART é um conjunto de ferramentas de teste e
de diagndstico que executa uma variedade de testes de
barramento para determinar as configuragdes 6timas para
0 seu acelerador gréfico ATI instalado no seu
computador.

O SMARTGART configura automaticamente o seu
dispositivo gréfico para as configuragdes 6timas. O
SMARTGART nao desativa realmente qual quer
funcionalidade de AGP no hardware do computador. Ele
simplesmente informa ao driver ATI CATALY ST para
ndo utilizar umafuncdo AGP especifica se estdo funcado
AGP especificando tiver passado pelo teste de
diagnostico do SMARTGART.

Mudar as configuractes da AGP podera
A resultar em uma instabilidade do sistema.

Configurar as definicoes da AGP

Usuarios com experiéncia podem alterar manualmente a
velocidade da AGP. Sera necessario reiniciar o
computador para que esta alteragéo tenha efeito.

As velocidades possiveis da AGP sdo dependentes do
chipset e do projeto da placa-mée. As velocidades
disponiveis da AGP do computador estdo mostradas no
didogo do SMARTGART.
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Gravacéao rapida

A Gravacao rapida permite que a CPU transfira
diretamente os dados para o acelerador gréfico.

Por padréo, este recurso esta configurado para Ativado,
fornecendo o suporte de Gravacao rapida para a placa
mae.

Algumas especificacdes de placa-mée podem reivindicar
suporte para Gravagdes rgpidas mas podem ndo ser
compativeis com muitos acel eradores gréficos
diferentes.

Esta configuracao esta desativada para muitos
computadores porque a placa-mée nao € capaz de
suportar este recurso.

Retestar todos

Cligue neste botéo para retestar todos os recursos do
barramento grafico. Todos os testes e diagndsticos so
iniciados imediatamente ap6s umareinicializacdo do
sistema.

Quaisguer configuracdes que tenham sido anteriormente
configuradas para Desativada ser&o ativadas, desde que
passem no teste.

Podem surgir problemas se o usuario ativar
um acelerador grafico secundario (em um
ambiente de varios monitores) ap6s o sistema
operacional ser carregado. O problema existe
por que a placa grafica secundaria foi ativada
apos a execucdo do teste de diagnéstico do

@ SMARTGART. Para assegurar a estabilidade
do sistema vocé deve reiniciar o computador
apos o acelerador grafico secundario ser
ativado, de modo que os dois aceleradores
graficos possam ser testados com o
SMARTGART.



40




	Isenção de responsabilidade
	Introdução
	Resumo dos recursos
	Catalyst™ Software Suite da ATI

	Como conectar seu monitor(es)
	Configurações dos monitores

	Catalyst™ Software Suite
	Guia ATI Exibição
	Guia ATI Cor
	Guia ATI Opções
	Guia ATI Overlay

	Painel de controle do 3D®
	Configurações do Direct3D e OpenGL
	EFEITOS DO SMARTSHADER
	Configurações de Compatibilidade do Direct3D®
	Configurações de Compatibilidade do OpenGL®

	Usando a saída de TV
	Conectando a uma TV ou a um VCR

	SMARTGART™

