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Sobre este guia

Este manual apresenta uma variedade de aplicativos que fazem parte do SUSE® Linux
Enterprise Desktop. Ele o orientara na utilizagdo desses aplicativos e o ajudara a executar
as tarefas principais. Destina-se principalmente aos usuarios finais.

Ele esta subdividido em duas partes:

OpenOffice.org Novell Edition
Apresenta a suite do OpenOffice.org, incluindo Writer, Calc, Impress, Base, Draw
e Math. Saiba quais recursos adicionais estdo incluidos na edi¢do da Novell do
OpenOffice.org.

Gerenciamento de Informacoes
Conhega o software de e-mail e calendario que acompanha seu produto. Saiba como
sincronizar dados com os dispositivos portateis e como usar a transferéncia protegida
de informacdes assinando e criptografando seus documentos ou e-mails. Use o
recurso de notas fazendo com que os aplicativos coletem e classifiquem informagdes
e organizem suas idéias.

Comunicacgio e colaboragdo
Fique em contato com outros usuarios e comunique-se por conexdes de rede usando
o Instant Messaging ou Voz Sobre IP.

Internet
Beneficie-se da pesquisa de informacdes na Web com browsers que combinam as
mais recentes tecnologias de navegacdo e seguranga. Faga uso do cliente de
transferéncias de arquivos para transferir dados da Internet.

Graficos
Conhega 0 GIMP, um programa de manipulagdo de imagens que atende as
necessidades de amadores e profissionais. Saiba como fazer download de fotografias
digitais de sua camera e como gerenciar sua colecido de imagens criando albuns ou
exportando-as para galerias de imagens na Web.

Multimidia
Apresenta os aplicativos de area de trabalho para reproducgao de musicas e filmes.
Descubra como criar CDs e DVDs de dados ou de dudio para arquivamento de
dados.



Xii

Muitos capitulos neste manual contém links para recursos adicionais de documentacéo.
Isso inclui documentagio adicional disponivel no sistema assim como documentacio
disponivel na Internet.

Para obter uma visdo geral da documentagdo disponivel para o seu produto e as
atualizacOes mais recentes da documentacio, consulteahttp://www.novell.com/
documentation ou a secdo a seguir.

1 Documentacao disponivel

Fornecemos versdes em HTML e PDF de nossos manuais em idiomas diferentes. Os
seguintes manuais para usuarios e administradores estdo disponiveis neste produto:

Guia do Usudrio do GNOME (1 Guia do Usudrio do GNOME)
Apresenta a area de trabalho do GNOME do SUSE Linux Enterprise Desktop.
Fornece orientagdes a vocé durante o uso e a configuracdo da area de trabalho,
além de ajuda-lo a executar tarefas principais. Este manual é destinado
principalmente a usuarios finais que desejam usar de forma eficiente a area de
trabalho do GNOME como sua area de trabalho padrio.

Guia de Aplicativos (p 1)
Saiba como usar e configurar os aplicativos principais da area de trabalho no SUSE
Linux Enterprise Desktop. Este manual apresenta os browsers e os clientes de e-
mail, bem como aplicativos de escritorio e ferramentas de colaboracdo. Também
aborda aplicativos graficos e de multimidia.

Deployment Guide (Guia de Implantacdo) (t Deployment Guide (Guia de Implantagdo))
Mostra como instalar sistemas tnicos ou multiplos e como explorar os recursos
inerentes ao produto para uma infra-estrutura de desenvolvimento. Escolha uma
opcao de varios métodos, desde a instalacdo local ou um servidor de instalacdo em
rede a uma implantagdo em massa usando uma técnica de instalagdo controlada
remotamente, altamente personalizada e automatizada.

Guia de Administragdo (1 Guia de Administra¢do)
Aborda as tarefas de administracdo do sistema, como manutencio, monitoramento
e personalizacdo e o sistema instalado inicialmente.

Security Guide (Guia de Seguranca) (1Security Guide (Guia de Seguranca))
Apresenta os conceitos basicos de seguranca do sistema, abordando os aspectos de
seguranca locais e de rede. Mostra como utilizar o software de seguranca inerente

Guia de Aplicativos
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ao produto, como o Novell AppArmor (que permite especificar, por programa,
quais arquivos podem ser lidos, gravados e executados) ou o sistema de auditoria
que coleta informagdes sobre os eventos relevantes para a seguranca.

System Analysis and Tuning Guide (Guia de Andlise do Sistema e Ajuste) (1System
Analysis and Tuning Guide (Guia de Andlise do Sistema e Ajuste))
Um manual do administrador para a otimizagao, deteccado e resolucio de problemas.
Saiba como inspecionar e otimizar o sistema por meio das ferramentas de
monitoramento e como gerenciar os recursos com eficiéncia. Também contém uma
visdo geral de problemas comuns e solucdes, além de recursos adicionais de ajuda
e documentacio.

Virtualization with Xen (Virtualizacdo com Xen) (1 Virtualization with Xen (Virtualizagcdo
com Xen))
Apresenta uma introduc¢do a tecnologia de virtualizacdo do produto. Ele apresenta
uma visdo geral sobre os diversos campos dos tipos de aplicativo e de instalagdo
de cada uma das plataformas suportadas pelo SUSE Linux Enterprise Server, assim
como uma breve descricido do procedimento de instalacio.

Além de manuais abrangentes, ha varios guias de inicializagdo rapida disponiveis:

Inicializagcdo Rdpida da Instala¢do (1Inicializa¢do Rdpida da Instalacdo)
Lista os requisitos de sistema e fornece instrucdes passo a passo durante a instalagdo
do SUSE Linux Enterprise Desktop pelo DVD ou por meio de uma imagem ISO.

Linux Audit Quick Start (Inicializacdo Rdpida do Linux Audit)
Apresenta uma visdo geral rapida de como habilitar e configurar o sistema de
auditoria e como executar tarefas principais, como configurar regras de auditoria,
gerar relatérios e analisar os arquivos de registro.

Novell AppArmor Quick Start (Inicializacdo Rdpida do Novell AppArmor)
Ajuda a entender os conceitos principais por tras do Novell® AppArmor.

Encontre versdes HTML da maioria dos manuais do SUSE Linux Enterprise Desktop
no sistema instalado, em /usr/share/doc/manual, ou nos centros de ajuda da
area de trabalho. Encontre as ultimas atualizacOes aos documentos em http: //www
.novell.com/documentation, onde é possivel fazer download de versdes em
PDF ou HTML dos manuais do seu produto.

Sobre este guia

xiii
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2

Comentarios

Ha varios canais de comentarios disponiveis:

3

Para reportar bugs de um componente de produto ou submeter solicitacdes de
aprimoramento, utilize https://bugzilla.novell.com/. Se vocé ndo
tiver experiéncia no uso do Bugzilla, talvez ache tteis as Perguntas freqiientes
sobre como escrever bugs, disponiveis na home page do Novell Bugzilla.

Gostariamos de receber seus comentarios e suas sugestoes sobre este manual e
sobre as outras documentacdes incluidas neste produto. Use a funcdo Comentarios
do Usuario, situada na parte inferior de cada pagina da documentagao online e
digite seus comentarios.

Convencoes da documentacao

As seguintes convengdes tipograficas sdo usadas neste manual:

/etc/passwd: nomes de diretérios e nomes de arquivos
marcador: substitua marcador pelo valor real

PATH: a variavel do ambiente PATH

1s, ——help: comandos, opgdes e parametros

user: usuarios ou grupos

Alt, Alt + F1: uma tecla ou uma combinacio de teclas a serem pressionadas; as
teclas s3o mostradas em letras maiusculas como aparecem no teclado

Arquivo, Arquivo > Salvar Como: itens de menu, botdes

Pingiiins Dangando (Capitulo Pingiiins, tOutro Manual): Esta é uma referéncia a
outro capitulo em outro manual.
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A Suite de Escritorio do
OpenOffice.org

O OpenOffice.org é uma suite avangada de codigo-fonte aberto que fornece ferramentas
para todos os tipos de tarefas de escritorio, como elaboracdo de textos, trabalho com
planilhas ou criacdo de graficos e apresentacdes. Com o OpenOffice.org, vocé pode
usar os mesmos dados em todas as diferentes plataformas de computagdo. Também é
possivel abrir e editar arquivos em outros formatos, inclusive Microsoft Office, e grava-
los novamente nesse formato, se necessario. Este capitulo contém informacdes que se
aplicam a todos os médulos do OpenOffice.org e oferece uma visdo geral dos recursos
especificos da edigdo da Novell do OpenOffice.org fornecida com o SUSE® Linux
Enterprise Desktop.

1.1 Médulos do OpenOffice.org

O OpenOffice.org compreende varios modulos de aplicativos (subprogramas) que foram
desenvolvidos para interagir entre si. Esses modulos estdo relacionados na

Tabela 1.1 . Existe uma descrigdo completa de cada modulo na ajuda online, explicada
na Secdo 1.11, “Para obter mais informagdes” (p 17).

Tabela 1.1 Os modulos de aplicativo do OpenOffice.org

Moédulo Finalidade
Writer Modulo de aplicativo de processamento de texto
Calc Moédulo de aplicativo de planilhas
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Moédulo Finalidade

Impress Modulo de aplicativo de apresentacdes

Base Moédulo de aplicativo de banco de dados

Draw Modulo de aplicativo de desenho de graficos vetoriais

Math Modulo de aplicativo para elaboracio de formulas matematicas

Os capitulos a seguir cobrem modulos individuais do OpenOffice.org;:

Capitulo 2, OpenOlffice.org Writer (p 19)
Apresenta o OpenOffice.org Writer.

Capitulo 3, OpenOffice.org Calc (p 31)
Apresenta o OpenOffice.org Calc.

Capitulo 4, Outros médulos do OpenOlffice.org (p 35)
Apresenta os OpenOffice.org Impress, Base, Draw e Math.

1.2 O que ha de novo no
OpenOffice.org 3.0?

Para obter uma lista de novos recursos basicos disponiveis com o OpenOffice.org 3.0,
consultea http://www.openoffice.org/dev_docs/features/3.0/.

1.3 Edicao da Novell do
OpenOffice.org

O SUSE® Linux Enterprise Desktop inclui a edigdo da Novell do OpenOffice.org. A
edicdo da Novell contém véarios aprimoramentos que ainda ndo foram incluidos na
edicdo padrao:
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Interoperabilidade com macros VBA do Excel:
A edigdo da Novell do OpenOffice.org facilita a migra¢do de muitas macros do
Microsoft Excel. Embora nem todas as macros possam ser migradas com éxito, a
interoperabilidade oferece mais do que a edicdo padrio, que ndo da suporte a
migracdo de macros.

Data Pilots:
Data Pilots sdo interoperaveis com as Tabelas Dinamicas do Microsoft Office*. A
edicdo da Novell do OpenOffice.org melhora o recurso Data Pilot de forma
significativa, tornando possivel a edi¢do de pilotos apos a criagdo.

Fontes aprimoradas:
Fontes licenciadas da Agfa* Monotype* que s3o metricamente idénticas e
visualmente compativeis com algumas fontes principais da Microsoft. Assim, a
edicdo da Novell do OpenOffice.org pode fazer a correspondéncia entre as fontes
ao abrir documentos compostos originalmente no Microsoft Office, além de
reproduzir com bastante fidelidade a paginagdo e a formatagdo de paginas.

Suporte a EMF+:
A capacidade de renderizar graficos formatados em EMF+.

Suporte a SVG:
A capacidade de importar graficos SVG (Scalable Vector Graphics).

Importar formatos de arquivo:
Texto e graficos do Microsoft Works, WordPerfect*, arquivos T602, Office Open
XML e muito mais.

Integracdo do GroupWise®:
A edi¢3o da Novell do OpenOffice.org inclui a integracdo melhorada com os
servigcos ODMA (Open Document Management Architecture), por exemplo, para
o GroupWise. Se vocé tiver o cliente GroupWise instalado na maquina, a edi¢do
da Novell do OpenOffice.org oferecera para abrir documentos do GroupWise, ou
gravar documentos no GroupWise.

Vocé pode usar a edicdo padrdo do OpenOffice.org no lugar da edicdo da Novell. Se
vocé instalar a versdo mais recente do OpenOffice.org, todos os seus arquivos da edicdo
da Novell permanecerdo compativeis. Contudo, a edi¢cdo padrdo nio contém os
aprimoramentos feitos na edicao da Novell.
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1.4 Compatibilidade com outros
aplicativos de escritorio

O OpenOffice.org pode lidar com documentos, planilhas, apresentagdes e bancos de

dados em muitos outros formatos, inclusive Microsoft Office. Eles podem ser abertos
sem problemas, como outros arquivos, e gravados de volta no formato original. Embora
algum trabalho tenha sido dedicado a interoperabilidade, ocasionalmente ainda ocorrem
problemas de formatacdo. Se voceé tiver problemas com seus documentos, considere a
opcao de abri-los no aplicativo original e grava-los novamente em um formato aberto,
como RTF para documentos de texto. No caso de problemas de migracdo com planilhas,
porém, é aconselhavel grava-los novamente como arquivos Excel e usar esse formato
intermedidrio como padrdo (com o formato CSV vocé perderia toda a formatacdo de

células e, as vezes, esse formato leva a detec¢do incorreta do tipo de célula em planilhas).

DICA: Guia de Migracao do OpenOffice.org

Para obter boas informagdes sobre como migrar de outras suites de escritorio
para o OpenOffice.org, consulte o Guia de Migracao em http://
documentation.openoffice.org/manuals/oocoauthors2/
0600MG-MigrationGuide.pdf.

1.4.1 Convertendo documentos para o
formato OpenOffice.org

O OpenOffice.org pode ler, editar e gravar documentos em varios formatos. Nao é
necessario converter arquivos desses formatos para o formato do OpenOffice.org para
poder usa-los. No entanto, se desejar converter os arquivos, vocé podera fazé-lo. Para
converter diversos documentos, por exemplo, ao mudar para o OpenOffice.org pela
primeira vez, faga o seguinte:

1 Selecione Arquivo > Assistentes > Conversor de Documentos.
2 Escolha o formato do arquivo que serd convertido.

Ha varios formatos do StarOffice e do Microsoft Office disponiveis.
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3 Clique em Avancar.

4 Especifique onde o OpenOffice.org deve procurar modelos e documentos para
converter e em que diretorio os arquivos convertidos devem ser colocados.

Os documentos recuperados da particio do Windows geralmente estdo em um
subdiretério de /windows.

5 Verifique se todas as outras configuracdes sdo adequadas e clique em Avancar.

6 Verifique o resumo das acdes a serem executadas e inicie a conversio clicando
em Converter. Quando terminar, feche o Assistente clicando em Fechar.

O tempo necessario para a conversao depende do numero de arquivos e de sua
complexidade. Para a maioria dos documentos, a conversao nio demora muito.

1.4.2 Compartilhando arquivos com usuarios
de outras suites para escritério

O OpenOffice.org esta disponivel para uma série de sistemas operacionais. Isso faz
dele uma excelente ferramenta quando um grupo de usuarios precisa compartilhar
arquivos com freqiiéncia e ndo utiliza o mesmo sistema operacional.

Ao compartilhar documentos, vocé tem varias opcdes.

Se o destinatario precisar editar o arquivo
Grave o documento no formato de que o outro usudrio necessita. Por exemplo, para
gravar como um arquivo do Microsoft Word, clique em Arquivo > Salvar como e
selecione o tipo de arquivo do Microsoft Word para a versdao do Word de que o
outro usuario necessita.

Se o destinatario s6 precisar ler o documento
Exporte o documento para um arquivo PDF com File (Arquivo) > Export as PDF
(Exportar como PDF). Os arquivos PDF podem ser lidos em qualquer plataforma
com um visualizador de PDF.

A Suite de Escritério do OpenOffice.org



8

Se vocé desejar compartilhar um documento para edi¢ao
Concordem em usar um formato que funcione para todos. Os formatos TXT e RTE,
embora limitados em termos de formatacdo, podem ser uma boa opgao para
documentos de texto.

Se desejar enviar um documento por e-mail como um PDF
Clique em Arquivo > Enviar > E-mail como PDF. Seu programa de e-mail padrao
sera aberto com o arquivo anexado.

Se desejar enviar um documento por e-mail a um usuario do Microsoft Word
Clique em Arquivo > Enviar > E-mail como Microsoft Word. Seu programa de
email padrdo serd aberto com o arquivo anexado.

Envie um documento como o corpo de um e-mail
Clique em Arguivo > Enviar > Documento como E-mail. Seu programa de e-mail
padrdo é aberto com o contetido do documento como o corpo do e-mail.

1.5 Iniciando o OpenOffice.org

Para iniciar a suite do OpenOffice.org, pressione Alt + F2 e digite coffice. A janela
do OpenOffice.org é aberta.
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Na caixa de dialogo de sele¢do, escolha 0 modulo que deseja abrir ou que tipo de arquivo
deseja criar. Se algum aplicativo do OpenOffice.org estiver aberto, vocé podera abrir
qualquer um dos outros aplicativos clicando em Arquivo > Novo > Nome do Aplicativo.

Vocé também pode iniciar médulos individuais do OpenOffice.org no menu principal
ou pressionando Alt + F2 e digitando o comando para o médulo respectivo. Por exemplo,
digite cowriter para iniciar o OpenOffice.org Writer ou ococalc para iniciar o
Calculator, ou ainda coimpress para iniciar o Impress.

1.6 Gravando arquivos do
OpenOffice.org com senha

E possivel gravar arquivos, ndo importa em qual formato do OpenOffice.org, com uma
senha. Observe que essa op¢do oferece apenas prote¢ao limitada. Para obter uma protecao
mais forte, use os métodos de criptografia descritos no Capitulo 11, Encrypting Partitions
and Files (1 Security Guide (Guia de Seguranga)). Para gravar um arquivo com senha,
selecione Arquivo > Salvar ou Arquivos > Salvar Como. Na caixa de didlogo que é
aberta, marque a caixa de sele¢do Gravar com senha e clique em OK. Apds digitar e
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confirmar sua senha, seu arquivo serd gravado. Na proxima vez que um usudrio abrir
0 arquivo, a senha sera solicitada.

Para mudar a senha, sobregrave o mesmo arquivo selecionando Arquivo > Salvar Como
ou selecione Arquivo > Propriedades e clique em Alterar Senha para acessar a caixa
de dialogo de senha.

1.7 Assinando documentos

E possivel assinar documentos digitalmente para protegé-los. Para fazer isso, é necessaria
uma chave pessoal (certificado) Ao aplicar uma assinatura digital a um documento, um
tipo de checksum ¢é criado no contetido do documento e de sua chave pessoal. O
checksum é armazenado junto com o documento. Quando outra pessoa abre o
documento, o checksum recente € comparado ao checksum original e, se eles forem
iguais, o aplicativo informara que o documento nio foi mudado naquele periodo. Para
assinar um documento, selecione Arquivo > Assinatura Digital e clique em Adicionar
para adicionar o certificado que vocé deseja usar para assinar.

O SUSE Linux Enterprise Desktop permite acessar o certificados no armazenamento.
Para obter maiores informacdes, consulte o Capitulo 12, Certificate Store (*Security
Guide (Guia de Seguranca)).

1.8 Personalizando o OpenOffice.org

Vocé pode personalizar o OpenOffice.org para adequa-lo as suas necessidades e ao seu
estilo de trabalho. Barras de ferramentas, menus e atalhos de teclado podem ser
reconfigurados para ajuda-lo a acessar mais rapidamente os recursos que vocé usa com
mais freqiiéncia. Também ¢é possivel designar macros para eventos de aplicativos, se
vocé desejar que acdes especificas ocorram quando esses eventos forem realizados. Por
exemplo, se vocé sempre trabalha com uma planilha especifica, pode criar uma macro
para abrir a planilha e atribuir a macro para o evento Iniciar aplicativo.

Esta se¢do contém instrugdes simples e genéricas para personalizar seu ambiente. As
mudangas que vocé faz entram em vigor imediatamente; assim, vocé pode ver se as
mudangas correspondem ao que vocé desejava e modificé-las, caso contrario. Consulte
os arquivos de ajuda do OpenOffice.org para obter instrucdes detalhadas.
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Para acessar a caixa de didlogo de personaliza¢do em qualquer modulo do
OpenOffice.org que estiver aberto, selecione Ferramentas > Personalizar.

Figura 1.1 Personalizagdo da caixa de didlogo no Writer

Menus| Baras de feramentas | Eventos
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Procedimento 1.1 Personalizando barras de ferramentas

1 Na caixa de didlogo de personalizacdo, clique na guia Barra de Ferramentas.

2 Na lista suspensa Barra de Ferramentas, selecione a barra de ferramentas que
vocé deseja personalizar.

3 Marque as caixas de selecdo ao lado dos comandos que vocé deseja que sejam
exibidos na barra de ferramentas e desmarque as caixas de selecdo ao lado dos
comandos que vocé ndo deseja que sejam exibidos. Uma breve descri¢do de cada
comando é mostrada na parte inferior da caixa de dialogo.

4 Em Gravar em, selecione se deseja gravar a barra de ferramentas personalizada
no médulo do OpenOffice.org atual ou no documento atual. Se vocé decidir
grava-la no modulo do OpenOffice.org, a barra de ferramentas personalizada
sera usada sempre que o mddulo for aberto. Se vocé decidir grava-la junto com
o documento atual, a barra de ferramentas personalizada sera usada sempre o
documento for aberto.

5 Repita o procedimento para personalizar outras barras de ferramentas.

6 Clique em OK.
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Para voltar as configuracdes originais novamente, abra a caixa de didlogo de
personalizagdo, clique na lista suspensa Barra de Ferramentas e selecione Restaurar
Configuragoes Padrdo. Clique em Sim e Redefina para continuar.

Procedimento 1.2 Mostrando ou ocultando botoes na barra de ferramentas

1 Clique no icone de seta ao final da barra de ferramentas que vocé quer mudar.
2 Clique em Botoes visiveis para exibir uma lista de botdes.

3 Selecione os botdes na lista para habilita-los (marca-los) ou desabilita-los
(desmarca-los).

Procedimento 1.3 Personalizando menus

Vocé pode adicionar ou apagar itens dos menus atuais, reorganizar menus e até criar
menus novos.

1 Clique em Ferramentas > Personalizar > Menus.

2 Selecione o menu que vocé deseja mudar ou clique em Novo para criar um novo.

Clique em Ajuda para obter mais informacdes sobre as opc¢des na caixa de didlogo
Personalizar.

3 Modifique, adicione ou apague itens de menu conforme desejado.
4 Clique em OK.

Procedimento 1.4 Personalizando atalhos de teclado

Vocé pode redesignar os atalhos de teclado designados no momento e designar novos
atalhos para as funcdes usadas com freqiiéncia.

1 Clique em Ferramentas > Personalizar > Teclado.

2 Selecione as teclas que deseja designar para uma funcdo ou selecione a funcéo
e designe as teclas ou combinagdes de teclas.

Clique em Ajuda para obter mais informacdes sobre as opc¢des na caixa de dialogo
Personalizar.
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3 Modifique, adicione ou apague atalhos do teclado conforme desejado.

4 Clique em OK.

Procedimento 1.5 Personalizando eventos

O OpenOffice.org também fornece maneiras de designar macros para eventos, Como
a inicializac¢do de um aplicativo ou a gravaciao de um documento. A macro designada
sera executada automaticamente sempre que o evento selecionado ocorrer.

1 Clique em Ferramentas > Personalizar > Eventos.

2 Selecione o evento que deseja mudar.

Clique em Ajuda para obter mais informacdes sobre as opcdes da caixa de dialogo

Personalizar.

3 Designe ou remova macros para o evento selecionado.

4 Clique em OK.

1.9 Mudando as configuracoes globais

Para mudar as configuracdes globais em qualquer aplicativo do OpenOffice.org, clique
em Ferramentas > Opg¢oes na barra de menus. Sera aberta a janela mostrada na figura
abaixo. Uma estrutura em arvore ¢ usada para exibir as categorias das configuracdes.

Figura 1.2 Janela Opgoes
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As categorias de configuracdes que aparecem dependem do médulo em que vocé esta
trabalhando. Por exemplo, se vocé estiver no Writer, a categoria OpenOffice.org Writer
aparecera na lista, mas a categoria OpenOffice.org Calc ndo serd incluida. A categoria
OpenOffice.org Base aparece no Calc e no Writer. A coluna Aplicativo na tabela mostra
onde cada categoria de configuracio esta disponivel.

A tabela a seguir fornece as categorias de configuracdes, juntamente com uma breve
descricdo de cada categoria:

Tabela 1.2 Categorias de configuragdes globais

Categoria de Descric¢do Aplicativo
configuracoes
OpenOffice.org Varias configuracdes basicas, inclusive dados Todas as

do usuario (como endereco e e-mail),
caminhos importantes e configuracdes de
impressoras e programas externos.

Carregar/Gravar ~ Inclui as configuracdes relacionadas aos Todas as
recursos para abrir e gravar varios tipos de
arquivos. Existe uma caixa de diadlogo para as
configuragdes gerais e varias caixas de dialogo
especiais para definir como tratar os formatos

externos.
Configuracoes de  Abrange as varias configuracdes relacionadas Todas as
Idioma a ajuda para idiomas e escrita, como as

configuracdes de locale e corretor ortografico.
O suporte a idiomas asiaticos também é
habilitado aqui.

OpenOffice.org Configura as opgdes globais de processamento Writer
Writer de texto, como as fontes basicas e o layout
que o Writer deve usar.

OpenOffice.org Muda as configuragdes relacionadas aos Writer
Writer/Web recursos de criacdo de cédigo HTML do
OpenOffice.org.
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Categoria de Descriciao Aplicativo
configuracoes
OpenOffice.org Muda as configuracdes do Calc, como as Calc
Calc relacionadas a grades e listas de classificacao.
OpenOffice.org Muda as configuracdes que devem ser Impress
Impress aplicadas a todas as apresentacdes. Por

exemplo, vocé pode especificar a unidade de

medida da grade usada para organizar

elementos.
OpenOffice.org Inclui as configuragdes relacionadas ao Draw
Draw modulo de desenho vetorial, como a escala

de desenho, as propriedades da grade e

algumas opgdes de impressao.
OpenOffice.org Oferece uma tnica caixa de didlogo para Math
Math definir opgdes de impressao especiais

relacionadas a féormulas.
OpenOffice.org Fornece caixas de dialogo para definir e editar Base
Base conexdes e bancos de dados registrados.
Grdficos Define as cores padrdo usadas nos graficos Todas as

recém-criados.
Internet Inclui caixas de dialogo para configurar Todas as

proxies e mudar as configuracdes relacionadas
aos mecanismos de pesquisa.

IMPORTANTE: Configuracoes aplicadas globalmente

Todas as configuracdes listadas na tabela sdao aplicadas globalmente para os
aplicativos especificados. Elas sdao usadas como padrdes para todos os novos
documentos criados.
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1.10 Usando modelos

Modelo é um documento que contém apenas os estilos (e conteudo) que vocé deseja
que sejam exibidos em todos os documentos daquele tipo. Quando um documento é
criado ou aberto com o modelo, os estilos sdo automaticamente aplicados ao documento.
Os modelos aprimoram bastante o uso do OpenOffice.org, simplificando tarefas de
formatacgdo para varios tipos diferentes de documentos. Por exemplo, em um processador
de texto, vocé pode escrever cartas, memorandos e relatorios; todos tém aparéncias
diferentes e exigem estilos diferentes. Em planilhas, talvez vocé queira usar estilos de
células diferentes ou tipos de cabegalhos diferentes para certas planilhas. Se vocé usar
modelos para cada tipo de documento, os estilos necessarios para cada documento
sempre estardo prontamente disponiveis.

O OpenOffice.org é fornecido com um conjunto de modelos predefinidos e vocé pode
encontrar modelos adicionais na Internet. Para obter detalhes, consulte a Secdo 1.11,
“Para obter mais informacdes” (p 17). Para criar seus proprios modelos, é necessario
planejar com antecedéncia. E preciso determinar a aparéncia que vocé deseja dar ao
documento, para poder criar os estilos necessarios no modelo. Vocé sempre pode mudar
0 modelo, mas o planejamento pode poupar muito tempo mais tarde.

Uma explicacio detalhada sobre modelos esta fora do escopo desta secdo. Criando
modelos do OpenOffice.org (p 16) apenas mostra como gerar um modelo usando um
documento existente.

Procedimento 1.6 Criando modelos do OpenOlffice.org

Para documentos de texto, planilhas, apresentacdes e desenhos, vocé pode criar com
facilidade um modelo usando um documento existente, como a seguir:

1 Inicie o OpenOffice.org e abra ou crie um documento que contenha os estilos e
contetdo que vocé deseja usar novamente em outros documentos daquele tipo.

2 Clique em Arquivo > Gabaritos > Gravar.
3 Especifique um nome para o modelo.

4 Na caixa Categorias, clique na categoria em que vocé deseja colocar o modelo.
A categoria é a pasta em que o modelo é armazenado.

5 Clique em OK.
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NOTA: Convertendo modelos antigos do Microsoft Word

Vocé pode converter modelos do Microsoft Word como faria em qualquer
outro documento desse programa. Consulte a Secao 1.4.1, “Convertendo
documentos para o formato OpenOffice.org” (p 6) para obter informacdes.

1.11 Para obter mais informacoes

O OpenOffice.org contém uma ampla ajuda online. Além disso, ha uma grande
comunidade de usudrios e desenvolvedores que ddo suporte para ele. Para obter
informacdes adicionais, veja a seguir uma lista de locais que podem ser acessados.

Menu da ajuda online do OpenOffice.org
Ajuda ampla sobre a execucdo de qualquer tarefa no OpenOffice.org.

http://support.openoffice.org/index.html
Pagina de suporte oficial do OpenOffice.org. fornece manuais, tutoriais, foruns de
usudrios e desenvolvedores, lista de discussdao em users@openoffice.org, Perguntas
Freqiientes (FAQ) e muito mais

http://documentation.openoffice.org/manuals/ocoocauthors2/
0600MG-MigrationGuide.pdf
Guia de Migragdo do OpenOffice.org. Oferece informacdes sobre a migracdo para
o OpenOffice.org de outras suites de escritorio, inclusive o Microsoft Office.

http://www.taming-openoffice-org.com/
Dominando o OpenOffice.org: livros, noticias, dicas e truques.

http://www.pitonyak.org/oo.php
Informagdes abrangentes sobre como criar e usar macros.

http://documentation.openoffice.org/Samples_Templates/User/
template_2_x/index.html
O site com a documentacdo do OpenOffice.org oferece modelos para o Writer,
Calc, Impress e Draw. Inclui modelos de teses, curriculos ou modelos para caixas
de CD, paginas de rosto para fax e muito mais.
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http://www.worldlabel.com/Pages/openoffice-template.htm
Vérios modelos para criar etiquetas com o OpenOffice.org.

http://documentation.openoffice.org/HOW_TO/index.html

HOWTOs detalhados para varias tarefas do OpenOffice.org, inclusive como criar
e usar modelos.
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OpenOffice.org Writer

O OpenOffice.org Writer é um processador de texto com recursos completos de
formatagdo de pagina e texto. Sua interface é semelhante as interfaces de alguns dos
outros principais processadores de texto, incluindo alguns recursos que geralmente sao
encontrados apenas em aplicativos caros de editoragdo de texto.

Este capitulo destaca alguns dos principais recursos do Writer. Para obter mais
informacdes sobre esses recursos e instrugdes completas para usar o Writer, consulte
a ajuda do OpenOffice.org ou qualquer uma das fontes relacionadas na Secdo 1.11,
“Para obter mais informacdes” (p 17).

Muitas das informacdes fornecidas neste capitulo também podem ser aplicadas a outros
modulos do OpenOffice.org. Por exemplo, outros médulos usam estilos de maneira
semelhante ao Writer.

2.1 O que ha de novo no Writer?

Veja abaixo uma lista dos principais aprimoramentos.

Exibindo vérias paginas no modo de edicdo
O OpenOffice.org agora inclui um conjunto de icones no canto direito da barra de
status que permite exibir varias paginas no modo de edi¢do. Com a barra deslizante,
é possivel ampliar e reduzir tranqiiilamente no documento. Ao reduzir, o
OpenOffice.org exibe mais paginas do seu documento.
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Exibicdo e utilizagdo de notas
Ao editar ou examinar um documento, os usuarios podem adicionar notas ao texto.
Ao contrario de versdes anteriores do OpenOffice.org em que as notas eram
mostradas apenas como pequenos retangulos no texto, elas agora sdo exibidas na
lateral do documento. Notas de usuarios diferentes sao exibidas em cores diferentes
e mostram a data e horario da edic3o.

Arquivo  Editar Exibir [nserir Eormatar Tabela Ferramentas Janela Ajuda x
s o E & S 3

B eEETa Eed Y% a- ° a v

TR Aivany AlIT e a4AEEEE i

L2 3 .36 .38 . 40 . 42 . 44 . 46 . 48N SO - A‘

“y Writer

" dros de texto, figuras, tabelas e
R /Informativos e convites

Penguin Tu
Hoje, 16:17 .

OK, farei isko
# tleulo integrada que o ajudard a
te criar uma tabela em um Penguin Wilber

Hoje, 17:40 M

< B
Pagina1/1 Inglés UM INSER . B [@——e—o [181%

A edi¢do Novell do OpenOffice.org inclui recursos adicionais também disponiveis no
Writer, como fontes aprimoradas, suporte a certos formatos de arquivo ou integracao
ao GroupWise. Para obter mais detalhes, consulte a Se¢do 1.3, “Edicdo da Novell do
OpenOffice.org” (p 4).

2.2 Criando um novo documento

Ha duas maneiras de criar um novo documento:
Para criar um documento do zero, clique em Arquivo > Novo > Documento de Texto.

Para utilizar um formato padrdo e elementos predefinidos em seus documentos, use um
assistente. Os assistentes s3o pequenos utilitarios que permitem tomar algumas decisdes
basicas e produzir um documento pronto por meio de um gabarito. Por exemplo, para
criar uma carta comercial, clique em Arquivo > Assistentes > Carta. Usando as caixas
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de dialogo do assistente, crie um documento basico com facilidade usando um formato
padrdo. Um exemplo de caixa de didlogo de assistente ¢ mostrado na Figura 2.1 .

Figura 2.1 Um assistente do OpenOffice.org

Etapas o tipo de carta e o modelo da pagina

@ Carta comercial

=

Modelo de pagina Elegante
3. Itens impressos [T] Utilizar papel timbrado com elementos préimpressos

4. Destinatario e remetente ) Carta pessoal formal

5. Rodapé Elegante

€. MNome e local <
() Carta pessoal

@ Esse assistente ira ajuda-lo a criar um modelo de carta. Mais tarde, vocé
podera usar o modelo como hase para escrever suas cartas sempre que
desejar.

Ajuda Concluir Cancelar

Digite texto na janela do documento de acordo com sua preferéncia. Use a barra de
ferramentas Formatag¢do ou o menu Formato para ajustar a aparéncia do documento.
Use o menu Arquivo ou os botdes pertinentes da barra de ferramentas para imprimir e
gravar o documento. Com as opcdes de Inserir, adicione itens extras ao documento,
como uma tabela, uma imagem ou um grafico.

2.3 Compartilhando documentos com
outros processadores de texto

Vocé pode usar o Writer para editar documentos criados em varios outros processadores
de texto. Por exemplo, é possivel importar um documento do Microsoft Word, edita-lo
e grava-lo novamente como um documento do Word. A maioria dos documentos do
Word pode ser importada para o OpenOffice.org sem problemas. A formatagao, as
fontes e todos os outros aspectos do documento permanecem intactos. Contudo, alguns
documentos muito complexos—como aqueles que contém tabelas complicadas, macros
do Word ou formatacao ou fontes incomuns—podem requerer edi¢do depois de serem
importados. O OpenOffice.org também pode gravar em muitos formatos populares de
processadores de textos. Da mesma forma, documentos criados no OpenOffice.org e
gravados como arquivos do Word podem ser abertos no Microsoft Word sem problemas.
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Isso significa que, se usar o OpenOffice.org em um ambiente em que vocé compartilha
freqlientemente documentos com usuarios do Word, vocé tera pouca ou nenhuma
dificuldade para o intercambio de arquivos de documentos. Basta abrir os arquivos,
edita-los e grava-los como arquivos do Word.

2.4 Formatando com estilos

O OpenOffice.org usa estilos para aplicar formatacdo consistente a varios elementos
de um documento. Os seguintes tipos de estilos estdo disponiveis:

Tabela 2.1 Sobre os tipos de estilos

Tipo de estilo O que ela faz

Paragrafo Aplica formatagio padronizada aos varios tipos de paragrafos
no documento. Por exemplo, aplica um estilo de paragrafo
ao cabegalho de primeiro nivel para definir a fonte e o
tamanho de fonte, o espacamento acima e abaixo do
cabecalho, a localizacdo do cabegalho e outras especificagdes
de formatacio.

Caractere Aplica formatagdo padronizada aos tipos de texto. Por
exemplo, se vocé desejar que o texto enfatizado seja mostrado
em italico, podera criar um estilo de énfase que coloque em
italico o texto selecionado quando vocé aplicar o estilo a ele.

Frame Aplica formatacio padronizada a frames. Por exemplo, se o
documento usar barras laterais, vocé podera criar frames com
graficos, bordas, localizacdo e outros tipos de formatagao
especificados para que todas as barras laterais tenham uma
aparéncia coerente.

Pagina Aplica formatagao padronizada a um tipo de pagina
especificado. Por exemplo, se todas as paginas do documento
contiverem um cabecalho e um rodapé, exceto a primeira
pagina, vocé poderd usar um estilo de primeira pagina que
desabilite cabegalhos e rodapés. Também é possivel usar
diferentes estilos de pagina para as paginas esquerdas e
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Tipo de estilo O que ela faz

direitas, de modo a ter margens maiores na parte interior das
paginas e colocar os nimeros de pagina em um canto externo.

Lista Aplica formatagdo padronizada a tipos de lista especificados.
Por exemplo, vocé pode definir uma lista de verificacdo com
caixas de selegdo quadradas e uma lista de marcadores com
marcadores redondos e, depois, aplicar o estilo correto ao
criar as listas.

2.4.1 Abrindo a janela Estilos e formatacao

A janela Estilos e Formatagdo (chamada Stylist em versoes anteriores do
OpenOffice.org) é uma ferramenta de formatacio versatil para aplicar estilos a texto,
paragrafos, paginas, frames e listas. Para abrir essa janela, clique em Formatar > Estilos
e Formatacdo.
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Figura 2.2 Janela Estilos e Formatagdo

Estilos e fﬁrmatagﬁo
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Titulo 1
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Titulo 7
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O OpenOffice.org é fornecido com varios estilos predefinidos. Vocé pode usa-los da
maneira como estdo, modifica-los ou criar novos estilos. Na lista suspensa na parte
inferior da janela, selecione os estilos que vocé deseja ver. Ou use os icones na parte
superior da janela para exibir estilos de formatagio para os elementos mais comuns
como paragrafos, frames, paginas ou listas.

2.4.2 Aplicando um estilo

Para aplicar um estilo, selecione o elemento ao qual deseja aplicar o estilo e clique duas
vezes no estilo na janela Estilos e Formatacdo. Por exemplo, para aplicar um estilo a

um paragrafo, coloque o cursor em qualquer lugar no paragrafo e clique duas vezes no
estilo desejado.
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DICA: Ancorando a janela Estilo e Formatacao

Por padrado, a janela Estilos e Formatacdo é flutuante, ou seja, é aberta em sua
propria janela, podendo ser posicionada em qualquer lugar da tela. Para que
seja sempre exibida no mesmo lugar na interface do Writer, ancore a janela
Estilo e Formatacgdo. Para fazer isso, arraste sua barra de titulo para o lado
esquerdo ou direito da janela principal do Writer até aparecer um frame cinza
e libere 0 botao do mouse para posiciona-la. Para desbloquear a janela e fazer
com que seja exibida como uma janela flutuante novamente, basta arrastar a
barra de titulo para outro local.

O mecanismo para ancorar/desancorar pode também ser aplicado a outras
janelas do OpenOffice.org, inclusive ao Navegador.

2.4.3 Usando estilos versus botoes de
formatacao e opcoes de menu

O uso de estilos em vez das opcdes e botdes do menu Formato ajuda a criar uma
aparéncia mais consistente para as paginas, paragrafos, textos e listas, além de facilitar
mudangas de formatacdo. Por exemplo, se vocé enfatizar o texto selecionando-o e
clicando no botdo Negrito, e mais tarde decidir enfatizar o texto com italico, precisara
localizar todo o texto em negrito e muda-lo manualmente para italico. Se vocé usar um
estilo de caractere, bastard mudar o estilo de negrito para italico, e todo o texto formatado
com esse estilo mudara automaticamente de negrito para italico.

O texto formatado com uma op¢ao de menu ou um botdo anula qualquer estilo que vocé
tiver aplicado. Se vocé usar o botdo Negrito para formatar parte do texto e um estilo
de énfase para formatar outro texto, a mudanga de estilo ndo mudara o texto que vocé
formatou com o botdo, mesmo que mais tarde vocé aplique o estilo ao texto ao qual
aplicou negrito com o botdo. Vocé deve remover manualmente o negrito do texto e
aplicar o estilo.

Do mesmo modo, se vocé formata manualmente seus paragrafos usando Formatar >
Pardgrafo, é facil acabar tendo uma formatacao de paragrafos inconsistente. Isso ocorre
principalmente se vocé copiar e colar paragrafos de outros documentos com formatagao
diferente. Porém, se estilos de paragrafo forem aplicados, a formatagdo permanece
consistente. Se um estilo for mudado, a mudanca sera automaticamente aplicada a todos
os paragrafos formatados com aquele estilo.

OpenOffice.org Writer
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2.4.4 Mudando um estilo

Com os estilos, é possivel mudar a formatagdo em todo o documento mudando um
estilo, em vez de aplicar a mudanga separadamente em todos os locais em que vocé
deseja aplicar a nova formatagao.

1 Na janela Estilos e Formatagdo, clique o botdo direito do mouse no estilo que
deseja mudar.

2 Clique em Modificar.

3 Mude as configuracdes para o estilo selecionado.

Para obter informacdes sobre as configuracdes disponiveis, consulte a ajuda
online do OpenOffice.org.

4 Clique em OK.

2.4.5 Criando um estilo

O OpenOffice.org é fornecido com uma colecdo de estilos para atender as necessidades
de muitos usuarios. No entanto, em algum momento a maioria dos usuarios precisa de
um estilo que ainda ndo existe. Para criar um novo estilo:

1 Clique o botdo direito do mouse em qualquer espago vazio na janela Estilos e
Formatacado.

Verifique se vocé esta na lista de estilos para o tipo de estilo que deseja criar.
Por exemplo, se estiver criando um estilo de caractere, verifique se esta na lista
de estilos de caractere.

2 Clique em Novo.
3 Clique em OK.
4 Dé nome ao estilo e escolha as configuragdes que deseja aplicar a ele.

Para obter detalhes sobre as opg¢des de estilo disponiveis em qualquer guia, clique
na guia e clique em Ajuda.
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2.5 Trabalhando com documentos
grandes

Vocé pode usar o Writer para trabalhar em documentos grandes. Os documentos grandes
podem ser um unico arquivo ou uma colecdo de arquivos reunidos em um unico
documento.

2.5.1 Navegando em documentos grandes

A ferramenta Navegador exibe informagdes sobre o contetido de um documento. Ele
também permite ir rapidamente para elementos diferentes. Por exemplo, vocé pode usar
o Navegador para obter uma rapida visdo geral de todas as imagens incluidas no
documento.

Para abrir o Navegador, clique em Editar > Navegador ou pressione F5. Os elementos
relacionados no Navegador variam de acordo com o documento carregado no Writer.

Figura 2.3 Ferramenta Navegador no Writer
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Clique em um item no Navegador para ir para esse item no documento.

2.5.2 Usando documentos mestre

Se vocé estiver trabalhando com um documento muito grande, como um livro, podera
ser mais facil gerenciar o livro com um documento mestre, em vez de manter o livro
em um unico arquivo. Um documento mestre permite que vocé aplique rapidamente
mudancas de formatacdo a um documento grande ou va para cada subdocumento para
edicdo.

Um documento mestre é um documento do Writer que funciona como container para
varios arquivos do Writer. Vocé pode manter capitulos ou outros subdocumentos como
arquivos individuais no documento mestre. Os documentos mestre também sdo tteis
quando ha varias pessoas trabalhando em um documento. Vocé pode separar a parte
do documento de cada pessoa em subdocumentos reunidos em um documento mestre,
permitindo que varios autores trabalhem em seus subdocumentos a0 mesmo tempo,
sem o risco de sobregravar o trabalho de outras pessoas.

Procedimento 2.1 Criando um documento mestre
1 Clique em Novo > Documento Mestre.
ou

Abra um documento existente e clique em Arquivo > Enviar > Criar Documento
Mestre.

2 Insira os subdocumentos.
3 Clique em Arquivo Gravar.
Os arquivos da ajuda do OpenOffice.org contém informacdes mais completas sobre

como trabalhar com documentos mestre. Procure o topico intitulado Using Master
Documents and Subdocuments (Usando documentos mestre e subdocumentos).

DICA: Estilos e modelos em documentos mestre.

Os estilos de todos os subdocumentos sao importados para o documento
mestre. Para garantir que a formatacao seja consistente em todo o documento
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mestre, vocé devera usar o mesmo modelo para cada subdocumento. Isso nao
é obrigatorio; no entanto, se os subdocumentos forem formatados de maneira
diferente, vocé talvez precise reformata-los para incluir os subdocumentos no
documento mestre sem criar inconsisténcias. Por exemplo, se dois documentos
importados para o documento mestre tiverem estilos diferentes com o mesmo
nome, o documento mestre usara a formatacao especificada para o estilo no
primeiro documento que vocé importar.

2.6 Usando o Writer como um editor
de HTML

Além de ser um processador de texto com recursos completos, o Writer também funciona
como um editor de HTML. O Writer inclui tags HTML que podem ser aplicadas da
mesma forma como vocé faria com qualquer outro estilo em um documento do Writer.
Voceé pode exibir o documento da maneira como ele serd mostrado online ou pode editar
diretamente o codigo HTML.

Procedimento 2.2 Criando um documento HTML

1 Clique em Arguivo > Novo > Documento HTML.

2 Pressione F11 para abrir a janela Estilos e Formatagdo.

3 Clique na seta na parte inferior da janela Estilos e Formatacgdo.

4 Selecione Estilos HTML.

5 Crie seu documento HTML, usando os estilos para as tags no texto.
6 Clique em Arquivo > Salvar como.

7 Selecione o local em que deseja gravar o arquivo, dé um nome a ele e selecione
Documento HTML (.html) na lista Filtro.

8 Clique em OK.
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Se voceé preferir editar diretamente o cddigo HTML ou se desejar ver o codigo HTML
criado quando vocé editou o arquivo HTML como um documento do Writer, clique
em Exibir > Codigo-fonte HTML. No modo Codigo-fonte HTML, a lista Estilos e
Jformatagdo ndo estd mais disponivel.

Na primeira vez em que vocé alternar para o modo Cddigo-fonte HTML, sera solicitado
a gravar o arquivo como HTML, se ainda n3o tiver feito isso.
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OpenOffice.org Calc

Calc é o mddulo de plotagem de planilha e dados do OpenOffice.org. As planilhas sdo
formadas por folhas, contendo células que podem ser preenchidas com elementos como
texto, numeros e formulas. Uma férmula pode manipular dados de outras células para
gerar um valor para a célula em que esté inserida. Calc também permite definir faixas,
filtrar e classificar dados ou cria graficos de dados para representa-los graficamente.
Ao usar o DataPilots vocé pode combinar, analisar e comparar maiores quantidades de
dados.

Como ocorre com a suite do OpenOffice.org, o Calc pode ser usado em varias
plataformas. Ele oferece varios formatos de intercdmbio (incluindo exportagio para
documentos PDF) e também pode ler e gravar arquivos no formato Microsoft Excel.
Sua interoperabilidade é constantemente melhorada.

Este capitulo pode apresentar apenas alguns recursos muito basicos do Calc. Para obter
mais informagdes e instrucdes completas, consulte a ajuda do OpenOffice.org ou as
fontes listadas na Secdo 1.11, “Para obter mais informacdes” (p 17). Os usuarios com
privilégios podem acessar uma lista de novos recursos na Secdo 3.1, “O que ha de novo
no Calc?” (p 32).

NOTA: Macros VBA

O Calc pode processar muitas macros VBA em documentos do Excel; no entanto,
o suporte para macros VBA ainda ndo é completo. Ao abrir uma planilha do
Excel que usa muitas macros, talvez vocé descubra que algumas delas nao
funcionam.
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3.1 O que ha de novo no Calc?

Veja abaixo uma lista dos principais aprimoramentos.

Colaboragao em planilha

Agora é possivel compartilhar uma planilha com outros usuarios. Para compartilhar,
clique em Ferramentas > Compartilhar Documento. Na caixa de didlogo que é
exibida, habilite o modo de compartilhamento e grave o documento. Isso cria um
arquivo de bloqueio . ~sharing. .ods# no mesmo diretério para armazenar
a lista de usuarios que estdo acessando o documento no momento. Quando outro
usuario, tux abre o arquivo, é informado sobre 0 modo de compartilhamento e pode
efetuar suas mudancas. Quando ele quiser gravar as mudancas (e o documento tiver
sido modificado por outro usudrio), serd exibida uma mensagem. Ao gravar o
documento, as mudancas dos dois usuarios serdo fundidas.

NOTA: Permissoes de acesso

Observe que todos os criadores que trabalham no documento
compartilhado devem ter permissao de gravacdo tanto para o arquivo
compartilhado como para o arquivo de bloqueio.

Maior numero de colunas por folha do Calc

Em vez de apenas 256 colunas por planilha, o OpenOffice.org agora pode gerenciar
1024 colunas por planilha.

A edicdo Novell do OpenOffice.org inclui os seguintes recursos adicionais disponiveis
no Calc:

Suporte a sintaxe da formula variavel (Calc Al, Excel Al e Excel R1C1)

Acessivel na caixa de didlogo Op¢des: clique em Ferramentas > Opgoes >
OpenOffice.org Calc > Calcular e selecione a Sintaxe da Formula respectiva.

Suporte aos nomes de faixa externos

Permite aos usuarios acessar faixas nomeadas em documentos externos, cComo no
Microsoft Excel. Por exemplo,

=SUM('file:///external.ods'#NamedRange)
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Suporte a exportacdo de Excel criptografado
Permite gravar em um arquivo *.xls com senha e criptografa seu contetdo. Clique
em Arquivo > Salvar Como... e selecione o formato Microsoft Excel 97/2000/XP
(-xIs). Marque a caixa de selegdo Gravar com senha, grave e digite sua senha.

Protegendo folhas
Permite proteger folhas e o contetdo de células bloqueadas com uma senha. Clique
em Ferramentas > Proteger Documento > Folha para acessar as opcdes disponiveis.

Mudando as faixas de dados de origem de DataPilots
Permite mudar a faixa de dados de origem de um DataPilot apos a criacdo da tabela.

Alternando linhas de grade por folha
Permite ocultar ou mostrar as linhas de grade individualmente para cada folha. As
configuracdes da linha de grade sdo gravadas com o documento. Acesse essa funcdo
na extremidade esquerda da barra de ferramentas.

Separadores de argumento em expressdes com formulas
Os separadores de argumento em expressdes com formulas dependem dos idiomas.
No idioma inglés, vocé pode usar uma virgula em vez de ponto-e-virgula para
separar expressoes. Por exemplo, vocé pode escrever =SUM (A1, A2, A3) em vez
de =SUM (A1;A2;A3).

3.2 Criando um novo documento

Inicie o OpenOffice.org e selecione Arquivo > Novo > Planilha para criar uma nova
planilha do zero. Acesse as folhas individuais clicando nas respectivas guias na parte
inferior da janela.

Digite dados nas células conforme desejado. Para ajustar a aparéncia, use a barra de
ferramentas Formatacdo ou o menu Formatar, ou defina estilos como descrito na
Secdo 3.3, “Usando formatacio e estilos no Calc” (p 34). Use o menu Arguivo ou os
botdes pertinentes da barra de ferramentas para imprimir e gravar o documento.
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3.3 Usando formatacao e estilos no

Calc

O Calc ¢é fornecido com alguns estilos internos de célula e pagina para aprimorar a
aparéncia de suas planilhas e relatérios. Embora esses estilos internos sejam adequados
para muitos usos, provavelmente sera util criar estilos para suas proprias preferéncias
de formatagdo usadas com freqiiéncia.

Procedimento 3.1 Criando um estilo

1

2

5

Clique em Formatar > Estilos e Formatagdo.

Na janela Estilos e Formatagdo, clique em Estilos de Células ouno icone Estilos
da Pdgina.

Clique o botdo direito do mouse na janela Estilos e Formatacdo e clique em
Novo.

Especifique um nome para o estilo e use as varias guias para definir as opc¢des
de formatagio desejadas.

Clique em OK.

Procedimento 3.2 Modificando um estilo

1

2

Clique em Formatar > Estilos e Formatacdo.

Na janela Estilos e Formatagao, clique em Estilos de Células ou no icone Estilos
da Padgina.

Clique o botdo direito do mouse no nome do estilo que vocé deseja mudar e
clique em Modificar.

Mude as opgdes de formatagdo desejadas.

Clique em OK.
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Outros modulos do
OpenOffice.org

Além do OpenOffice.org Writer e do OpenOffice.org Calc, o OpenOffice.org também
inclui os médulos Impress, Base, Draw e Math. Com esses modulos vocé pode criar
apresentagOes, elaborar bancos de dados, desenhar graficos e criar formulas matematicas.

4.1 Usando apresentacdes com o
Impress

Use o OpenOffice.org Impress para criar apresentagdes para exibicdo na tela ou
impressdo, como apresentagdes de slides ou transparéncias. Se vocé tiver usado outro
software de apresentacdo, podera mudar para o Impress com facilidade, pois ele funciona
de maneira muito semelhante a outros tipos de software de apresentacao.

O Impress pode abrir e gravar apresentacdes do Microsoft PowerPoint, o que significa
vocé pode trocar apresentagdes com usuarios do PowerPoint, desde que grave suas
apresentacoes em formato PowerPoint.

4.1.1 O que ha de novo no Impress?

A edigdo Novell do OpenOffice.org permite usar transicdes 3D em seus slides. Acesse
as transi¢Oes disponiveis selecionando Apresentacdo de Slides > Transicoes.

Outros médulos do OpenOffice.org
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4.1.2 Criando uma apresentacao

E possivel criar uma nova apresentacio do zero, sem slides pré-formatados, ou usar
um modelo ou apresentac3o existente para o seu novo documento. O Impress usa estilos
e modelos da mesma forma que os médulos do OpenOffice.org. Consulte a Se¢édo 1.10,
“Usando modelos” (p 16) para obter mais informagdes sobre modelos. Um assistente

guia voce pelas opc¢des disponiveis para a criagdo de novas apresentacdes.

1 Inicie o OpenOffice.org Impress diretamente ou no OpenOffice.org, clique em

Arquivo > Novo > Apresentacdo.

2 Selecione uma das opcdes para criar uma nova apresentagao.

3 Se vocé decidir criar uma apresentagdo usando um modelo, escolha um dos

modelos na lista suspensa e clique em Avangar.

&

Tipo

—
—

) Apresentagio vazia
@ A partir do modelo

() Abrir uma apresentagdo existente

|Planos de fundo para apresentagies e

Blue_Lines ~

Bright Circles
Bright Gradient
Bright Lines

Bright Blue Gradients E

Bright Wave Painting

Rrown

Wisualizar

~ [[] Mdo mostrar este Assistente novamente

Ajuda ||

Cancelar Proximo >> l | Criar

4 Selecione um design de slide entre uma variedade de segundos planos e
apresentagdes prontas. Para criar seu proprio design, selecione Original.

5 Selecione um meio de saida. O meio de saida é a forma da apresentagdo final,
como folha overhead, papel ou apresentagio de slide em tela, entre outras opcdes.

Selecione Visualizar para obter uma miniatura mostrando suas opg¢des. Se todas

as opcdes estiverem definidas conforme o desejado, clique em Avancar.
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6 Para usar efeitos nas transicoes de slide, selecione o Efeito desejado e especifique
a Velocidade .

7 Use o tipo de apresentacdo padrdo ou escolha Automdtico para especificar o
tempo que cada pagina é exibida e o tempo de pausa entre as apresentagoes.

8 Se todas as opcodes estiverem definidas conforme o desejado, clique em Criar.

A apresentagdo ¢ aberta e esta pronta para ser editada.

4.1.3 Usando paginas mestre

As paginas mestre ddo a apresentagdo uma aparéncia consistente, definindo a aparéncia
de cada slide, as fontes que s3o usadas e outros elementos graficos. O Impress usa dois
tipos de paginas mestre:

Slide mestre
Contém elementos que aparecem em todos os slides. Por exemplo, vocé pode
desejar que o logotipo de sua empresa apareca no mesmo local em todos os slides.
O slide mestre também determina o estilo de formatagao de texto para o cabecalho
e a estrutura de topicos de todos os slides que usam a pagina mestre, assim como
as informacdes que vocé desejar que aparecam no cabecalho ou rodapé.

Nota mestre
Determina a formatac@o e a aparéncia das notas na apresentacao.

Criando um slide mestre

O Impress é fornecido com uma colecdo de paginas mestre pré-formatadas. Em algum
momento, a maioria dos usuarios deseja personalizar suas apresentacdes criando seus
proprios slides mestre.

1 Inicie o Impress e crie uma nova apresentagdo vazia.

2 Clique em Exibir > Mestre > Slide Mestre.

Isso abre o slide mestre atual na Exibicdo Mestre.

3 Clique o botio direito do mouse no painel esquerdo e clique em Novo mestre.
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4 Edite o slide mestre até obter a aparéncia desejada.

5 Clique em Fechar Exibicdo Mestre ou Exibir > Normal para retornar a Exibi¢do
Normal.

DICA

Ap0s criar todos os slides mestre que vocé deseja usar nas apresentacdes, vocé
podera grava-los em um modelo do Impress. Assim, sempre que vocé desejar
criar apresentagdes que usem esses slides mestre, abra uma nova apresentacao
com o modelo.

Aplicando um slide mestre

Os slides mestre podem ser aplicados a slides selecionados ou a todos os slides da
apresentacao.

1 Abra sua apresentacdo e clique em Exibir > Mestre > Slide Mestre.

2 (Opcional) Se vocé desejar aplicar o slide mestre a varios slides, mas n3o a todos,
selecione os slides em que deseja usar o slide mestre.

Para selecionar varios slides, pressione Ctrl no Painel de Slides enquanto clica
nos slides que vocé deseja usar.

3 No painel Tarefas, clique o botdo direito do mouse na pagina mestre que vocé
deseja aplicar.

Se nio for exibido o Painel de Tarefas, clique em Exibir > Painel de Tarefas.
4 Aplique o slide mestre clicando em uma das seguintes opgoes:
* Aplicar a todos os slides
Aplica o slide mestre selecionado a todos os slides da apresentacao.
 Aplicar aos slides selecionados

Aplica o slide mestre selecionado ao slide atual ou a qualquer slide que vocé
selecionar antes de aplicar o slide mestre. Por exemplo, se desejar aplicar
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um slide mestre diferente ao primeiro slide em uma apresentacio, selecione
esse slide, mude para a Exibicdo Mestre e aplique um slide mestre a esse
slide.

4.2 Usando bancos de dados com o
Base

O OpenOffice.org inclui um modulo de banco de dados: Base. Use o Base para projetar
um banco de dados para armazenar varios tipos diferentes de informacdes, desde um
bloco de enderecos ou livro de receitas simples até um sofisticado sistema de
gerenciamento de documentos.

Tabelas, formularios, consultas e relatérios podem ser criados manualmente ou por
meio de praticos assistentes. Por exemplo, o Assistente de Tabelas contém varios campos
comuns para uso comercial e pessoal. Os bancos de dados criados no Base podem ser
usados como fontes de dados, como por exemplo durante a criacdo de cartas.

Uma explicacdo detalhada do design de bancos de dados com o Base esta fora do escopo
deste documento. Mais informacdes podem ser encontradas nas fontes relacionadas na
Secdo 1.11, “Para obter mais informagdes” (p 17).

4.2.1 Criando um banco de dados usando
opcoes predefinidas

O Base é fornecido com varios campos de bancos de dados predefinidos para ajuda-lo
a criar um banco de dados. Um assistente guia vocé pelas etapas de criagdo de um novo
banco de dados. As etapas desta secdo sdo especificas para a criagdo de um bloco de
enderecos usando campos predefinidos, mas nao ¢ dificil segui-las para usar os campos
predefinidos para qualquer uma das op¢des de bancos de dados internas.

O processo para criar um banco de dados pode ser dividido em varios subprocessos:
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Criando o banco de dados
1 Clique em Arquivo > Novo > Banco de Dados.
2 Selecione Criar um novo banco de dados > Préximo.

3 Clique em Sim, registre o banco de dados para mim para tornar as informagdes
do banco de dados disponiveis para outros modulos do OpenOffice.org, marque
as duas caixas de selecdo na parte inferior da caixa de didlogo e clique em
Concluir.

4 Vi para o diretdrio em que vocé deseja gravar o banco de dados, especifique um
nome para o banco de dados e clique em OK.

Configurando a tabela do banco de dados

Em seguida, defina os campos que vocé deseja usar na tabela do banco de dados.
1 No Assistente de Tabelas, clique em Pessoal.

A lista Exemplos de tabelas muda para mostrar as tabelas predefinidas para
uso pessoal. Se vocé tivesse clicado em Negdcios, a lista conteria tabelas
comerciais predefinidas.

2 Na lista Exemplos de tabelas, clique em Enderecos.

Os campos disponiveis para o bloco de enderecos predefinido sdo mostrados
no menu Campos disponiveis.

3 No menu Campos disponiveis, clique nos campos que vocé deseja usar no
bloco de enderecos.

Vocé pode selecionar um item de cada vez ou pressionar Shift e clicar em
varios itens para seleciona-los.

4 Clique no icone de seta simples para mover os itens selecionados para o menu
Campos selecionados.

Para mover todos os campos disponiveis para o menu Campos selecionados,
clique na seta dupla para a direita.
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5

8

9

10

Use as teclas 1 e | para ajustar a ordem dos campos selecionados.

Os campos aparecem na tabela e nos formularios na ordem em que s3o listados.

Etapas Il os campos de sua tabela

Seleclonal campos.

2 Definir tipos e formatos

Este Assistente ird ajuué-\c a criar uma tabela para seu banco de dados. Apés selecionar
uma categoria de tabela e uma tabela de exemplo. escolha 0s campos que deseja incluir
na tabela. Vocé pode incluir campos de uma ou mais tabelas de exemplo

3. Definir chave primaria categor
) Negécios

Exemplos de tabelas

4. Criar tabela @ Pessoal

Enderecos =

Campos disponiveis Campos selecionados

IDEndereco A

DataNascimento H

NomesFilhos

Cidade

PaisOuRegian ¥

DataAtualizada

<< |
NumeroFax ¥,

<

Concluir Cancelar

Clique em Avangar.

Verifique se todos os campos estdo definidos corretamente.

Vocé pode mudar o nome e o tipo do campo, se a entrada é necessaria e o
tamanho maximo do campo (o nimero de caracteres que podem ser inseridos
nesse campo). Para este exemplo, mantenha as configuragdes inalteradas.

Clique em Avangar.

Clique em Definir chave primdria, em Adicionar automaticamente uma chave
primdria, em Valor automdtico e em Avangar.

Aceite 0 nome padrdo da tabela, selecione Criar um formuldrio baseado nessa
tabela e clique em Concluir.

Criando um formulario

Em seguida, crie o formulario para usar ao digitar dados no bloco de enderecos.

1 No Assistente de Formuldrios, clique no icone de seta dupla para a direita para
mover todos os campos disponiveis para a lista Campos no formuldrio e clique
duas vezes em Avangar.
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2 Selecione como vocé deseja organizar o formulario e clique em Avangar.

3 Selecione a opcdo para usar o formulario para exibir todos dados e mantenha
todas as caixas de selecdo vazias; em seguida, clique em Avancar.

4 Aplique um estilo e uma borda de campo e clique em Avancar.
Para este exemplo, aceite as selegdes padrio.

5 Dé um nome ao formulario, selecione a op¢ao Modificar o formuldrio e clique
em Concluir.

Modificando o formulario

Depois que o formulario for definido, vocé podera modificar sua aparéncia conforme
preferir.

1 Feche o formulario que foi aberto quando vocé concluiu a etapa anterior.

2 Na janela principal do banco de dados, clique o botdo direito do mouse no
formulario que vocé deseja modificar (deve haver apenas uma opcao) e clique
em Editar.

3 Organize os campos no formulério arrastando-os para os novos locais.

Por exemplo, mova o campo Nome para que ele seja mostrado a direita do campo
Sobrenome e ajuste os locais dos outros campos conforme sua preferéncia.

4 Ao concluir a modificacdo do formulario, grave-o e feche-o.

O que acontece em seguida?

Ap0s criar as tabelas e formulérios do banco de dados, vocé estara pronto para digitar
os dados. Vocé também pode elaborar consultas e relatérios para ajudar a classificar e
exibir os dados.

Consulte a ajuda online do OpenOffice.org e as outras fontes relacionadas na Secdo 1.11,
“Para obter mais informacdes” (p 17) para obter informagdes adicionais sobre o Base.
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4.3 Criando graficos usando o Draw

Use o OpenOffice.org Draw para criar graficos e diagramas. Vocé pode gravar seus
desenhos nos formatos atuais mais comuns e importa-los para qualquer aplicativo que
permita importar graficos, inclusive os outros médulos do OpenOffice.org. Também ¢é
possivel criar versdes Flash de seus desenhos.

A documentagdo do OpenOffice.org contém instru¢des completas sobre o uso do Draw.

Consulte a Secdo 1.11, “Para obter mais informagdes” (p 17) para obter mais
informacdes.

4.3.1 O que ha de novo no Draw?

A edicdo Novell do OpenOffice.org permite importar Scalable Vector Graphics (*.svg)
e WordPerfect Graphics (*.wpg). Selecione Arquivo > Abrir e use a lista suspensa Filtro
para visualizar os formatos de arquivo que podem ser abertos.

4.3.2 Criando e inserindo graficos

Procedimento 4.1 Criando grdficos
1 Pressione Alt + F2 e digite oodraw para abrir o OpenOffice.org Draw.
2 Use a barra de ferramentas na parte inferior da janela para criar um grafico.
3 Grave o grafico.
Para embutir um grafico do Draw existente em um documento do OpenOffice.org,
selecione Inserir > Objeto > Objeto OLE. Selecione Criar do arquivo e clique em
Pesquisar para navegar para o arquivo do Draw a ser inserido. Se um arquivo for

inserido como objeto OLE, vocé podera editar o objeto com facilidade posteriormente
clicando nele duas vezes.
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Procedimento 4.2 Abrindo o Draw de outros médulos do OpenOffice.org

Um recurso particularmente util do Draw ¢é a capacidade de abri-lo de outros modulos
do OpenOffice.org, para que vocé possa criar um desenho que sera importado
automaticamente para seu documento.

1 Em um moédulo do OpenOffice.org (por exemplo, no Writer), clique em Inserir
> Objeto > Objeto OLE > Desenho do OpenOffice.org 3.x > OK.

O Draw sera aberto.

2 Crie seu desenho.

3 Clique no documento, fora do frame do Draw.

O desenho sera inserido automaticamente no documento.

4.4 Criando formulas matematicas
com o Math

Geralmente ¢é dificil incluir formulas matematicas complexas nos documentos. O editor
de equacdes Math do OpenOffice.org permite criar formulas usando operadores, fungdes
e assistentes de formatacdo. Vocé pode entdo gravar as formulas como objetos que
podem ser importados para outros documentos. As fun¢des matematicas podem ser
inseridas em outros documentos do OpenOffice.org da mesma forma como qualquer
outro objeto grafico.

NOTA

O Math nao é uma calculadora. As funcdes que ele cria sao objetos graficos.
Mesmo que elas sejam importadas para o Calc, essas fungdes ndo poderao ser
avaliadas.
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Parte Il. Gerenciamento de
Informacoes






Kontact: E-mail e Calendario

O Kontact combina a funcionalidade de varios aplicativos do KDE em uma tnica
interface conveniente para o gerenciamento de informagdes pessoais. Esses aplicativos
incluem o KMail para e-mail, o KOrganizer para calendario, 0 KAddressBook para
contatos, 0 KNode para grupos de discussdo e o KNotes para notas. O Kontact é
facilmente integrado com o restante da area de trabalho do KDE e se conecta a diversos
servidores de groupware. Ele inclui recursos extras, como entradas de diario, filtragem
de Spam e virus e um leitor RSS.

Inicie o Kontact pelo menu principal. Se quiser, pressione Alt + F2 e digite kontact
. Vocé também pode abrir os componentes individuais em vez do aplicativo combinado
se precisar somente de funcionalidade parcial.

5.1 Visao geral do Kontact

A janela padrio é mostrada na Figura 5.1, “A Tela de Resumo do Kontact” (p 48). Use
os icones na secdo esquerda para acessar os diferentes componentes. O Resumo fornece
informacdes bésicas, que incluem pendéncias e aniversarios futuros e o nimero de
novas mensagens de e-mail. A secdo de noticias pode acessar fontes jornalisticas RSS
para fornecer noticias atualizadas que sejam do seu interesse. Use Configuracées >
Configurar Tela de Resumo para configurar a informacao exibida.
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Figura 5.1 A Tela de Resumo do Kontact

Arquivo Configuragdes Ajuda
9 v
Nova Mensagem O Que & Isto?

| | Resumo para Tux Penguin Qua 29 Abr 2009

! Proximos Eventos Novas Mensagens

1 Seg 04 Mai 2009 em 5 dias LaTeX 08:00 - 13:00 Nenhuma mensagem nio lida nas suas pastas monitoradas

E-mail

Contatos
(73]

Calendario
] Tarefas Pendentes

o 2! Ter 05 Mai 2009 em 6 dias [5]1Stylesheets
Lista de Tarefas

o

Feeds

Notas instantineas

Nenhuma nota disponivel

Diério . -
Proximas Datas Especiais

Nenhuma data especial para os proximos 7 dias
Notas Popup

2 mensagens, 0 ndo lidas.

Correio
A area de pastas, localizada a esquerda na tela, contém uma relag¢do de todas as
pastas de mensagens (caixas postais), indicando o numero total de mensagens e
quantas delas ainda ndo foram lidas. Clique em uma pasta para seleciona-la. As
mensagens dessa pasta aparecerdo no quadro superior direito. O numero de
mensagens dessa pasta também é exibido na barra de status localizada na parte
inferior da janela do aplicativo.

Itens como assunto, remetente e hora de recebimento de cada mensagem sio
relacionados na area de cabecalho, a direita na tela. Clique na mensagem para
seleciona-la e exibi-la na janela de mensagem. Classifique as mensagens clicando
em um dos cabecgalhos das colunas (assunto, remetente, data etc.). O conteudo da
mensagem selecionada no momento é exibido no quadro de mensagens da janela.
Os anexos sdo representados em forma de icones no fim da mensagem, de acordo
com o seu tipo MIME, ou podem ser exibidos em linha.

Contatos
O quadro superior esquerdo deste componente mostra todos os enderecos dos blocos
de enderecos ativados no momento. O quadro inferior esquerdo relaciona os blocos
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de enderegos e mostra se cada um deles estd ativo no momento. O quadro direito
mostra o contato selecionado no momento. Use a barra de pesquisa na parte superior
para encontrar um determinado contato.

Calendario
A tela do calendario ¢ dividida em diversos quadros. Por padrdo, é exibido um
pequeno calendario do més atual e uma tela da semana atual. Também podem ser
encontradas uma lista de pendéncias, uma tela detalhada da pendéncia ou do evento
atual e uma lista de calendarios com o status de cada um. Selecione uma outra tela
na barra de ferramentas ou no menu Ver.

Lista de pendéncias
A Lista de Pendéncias mostra a sua lista de tarefas. Clique no campo localizado na
parte superior para adicionar um novo item a lista. Clique o botdo direito do mouse
na coluna de um item existente para fazer mudangas no valor dessa coluna. Um
item pode ser dividido em varios subitens. Clique o botdo direito do mouse e
selecione Nova Sub-pendéncia para criar um subitem. Vocé também pode atribuir
pendéncias a outras pessoas.

Registro cronologico
O Didrio dispde de um local para as suas reflexdes, ocorréncias ou experiéncias.
Escolha uma data no quadro de calendario e clique em Adicionar Entrada de Didrio
para adicionar uma nova entrada. Se uma entrada de diario ja existir para a data
escolhida, edite-a no quadro direito.

Observacoes
Use o componente Notas para manter as notas com vocé. Se vocé esta utilizando
0 KDE, use o icone do KNotes na bandeja de sistema para tornar suas notas visiveis
na area de trabalho.

Feeds

A janela Fontes esta dividida em trés quadros: uma visdo em arvore com fontes
RSS na esquerda, uma lista de artigos no lado direito superior e a tela do artigo no
lado inferior direito. Clique em uma fonte na tela de arvore para exibi-la. Clique o
botao direito em uma fonte para que ela seja atualizada, editada ou apagada. Clique
o0 botdo direito do mouse em uma pasta na visdo em arvore para abrir um menu no
qual vocé podera adicionar uma nova fonte ou manipular as fontes existentes nessa
pasta.
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5.2 Correio

O Kontact usa 0 KMail como seu componente de e-mail. Também ¢ possivel inicia-lo
separadamente com o comando kmai 1. Para configura-lo, abra o componente de e-
mail e selecione Configuracoes > Configurar KMail. O KMail é um cliente de e-mail

com uma variedade de recursos que suporta diversos protocolos.

Figura 5.2 O componente de e-mail do Kontact

Arquive Editar Exibir Ir Pasta Mensagem Ferramentas Configuragdées Ajuda
] & & « » 0 > &

= = o <
Nova Mensagem  Imprimir | Verificar Correiov | Responderv Encaminhary = Anterior Proxima  Lixo | Criar Tarefa O Que & Isto?
v ] Pastas Favoritas Estado: © QualquerEstado v gy
Resumo Assunto Destinatario - Remetente Data (Ordem de Che v
B8 Reunido hoje? Geeko Lizard Tux Penguin Hoje 13:24:43
T Hey Tux Penguin... Tux Penguin 29-04-2009 10:45
Pasta v
- EPastas Locais
Contatos @ caixa de saida (1)
@
Calendario o ] Reunizo hoje?
# rascunhos
IS I Shrs € | De: Tux Penguin <tux@example.com>
Lista de Tarefas . N | Para: Geeko Lizard <geeko@example.com>
T2 S | Data:Hoje 13:24:43
S b aProcuras a
Feeds 9 o
i e
1 m q .
Perdi als rtante?
Diario erdi alguma coisa importante
s S Geeko
Notas P &
otas Popup ]
H
T
M
L

2 mensagens, 0 ndo lidas.

5.2.1 Configurando identidades

O KMail consegue gerenciar varias contas de e-mail, como o seu e-mail particular e os
comerciais. A criacdo de identidades separadas para as diferentes contas de e-mail lhe
permite associar diversos enderecos de remetentes, configuragdes de criptografia e
assinaturas a cada uma delas. Para criar uma identidade, selecione Configuragdes >
Configurar o KMail e escolha Identidades > Adicionar. Determine se deseja criar uma
nova identidade do zero, utilizar as configuracdes do usuario de Configuracoes Pessoais

> Senha & Conta do Usudrio ou duplicar uma identidade existente.
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Para criar uma nova identidade do zero, digite o nome da nova identidade e o seu nome,
organizacgdo e enderego de e-mail na guia Geral. Se preferir, configure uma ou varias
das seguintes opgoes:

Criptografia
Defina as chaves a serem usadas na assinatura e criptografia das mensagens. Para
que a criptografia funcione, primeiro crie uma chave com o KGpg, conforme
descrito no Capitulo 10, Criptografia com KGpg (p 107).

Avancadas
Digite uma resposta padrdo e um enderego padrdo de copia carbono oculta, escolha
um dicionario, selecione as pastas para rascunho, mensagens enviadas e modelos
e defina qual conta sera usada para o envio das mensagens.

Gabaritos
Defina os modelos a serem usados para novas mensagens, para respostas padrdo a
remetentes e listas e para mensagens encaminhadas. Para usar os modelos, primeiro
ative Usar Modelos de Mensagem Personalizados.

Assinatura
Primeiro, clique em Habilitar Assinatura para usa-la. Decida como as suas
mensagens deverdo ser assinadas. Use o campo de entrada a seguir para configurar
sua assinatura ou obté-la de um arquivo ou do resultado de um comando.

Imagem
Use essa guia para incluir uma imagem no formato X-Face em suas mensagens. O
X-Face pode apenas manter imagens em preto e branco com uma dimensdo de 48
x 48 pixels. E possivel obter a imagem de uma fonte externa ou do campo de entrada
a seguir.

5.2.2 Criando contas

Antes de enviar ou receber e-mails, crie uma ou varias contas. As configuracdes em
Contas determinam como o Kontact receberd e enviara e-mails. Muitas configuragdes
variam de acordo com o sistema e a rede em que seu servidor de mensagens esta
localizado. Se vocé nio tiver certeza sobre as configuracdes ou os itens a serem
selecionados, consulte seu Provedor de Servicos de Internet ou o administrador do
sistema.
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1 Inicie o Kontact e selecione Configuragoes > Configurar o KMail > Contas.

2 Crie uma conta de entrada clicando na guia Recebendo:

2a Clique em Adicionar e escolha o tipo de conta. A seguinte caixa de didlogo
mostra apenas as entradas referentes ao tipo selecionado.

2b Se vocé selecionou POP3, IMAP ou IMAP desconectado, digite 0 nome de
usuario, a senha e o nome do host. Dependendo do tipo de conta escolhido,
configure pardmetros adicionais como o intervalo de verificacdo de e-mails,
as pastas de ocultacdo, as configuracdes de seguranca e outros.

2c Sevocé selecionou a caixa de correio local ou maildir, insira o local da pasta.

2d Para prosseguir, clique em OK.

3 Crie uma conta de saida clicando na guia Enviando e em Adicionar para escolher
SMTP ou Sendmail:

+ Se vocé selecionar SMTP, digite um nome de conta, o nome de host do
servidor SMTP. Caso o servidor exija login e senha, marque também Servidor
Requer Autenticagdo e digite as credenciais necessarias. Se preferir, defina
configuragdes adicionais de seguranca usando a guia Seguranca.

+ Se vocé selecionar Sendmail, ndo serdo necessarias outras configuracdes.

4 Aplique as suas configuracdes e deixe a caixa de didlogo de configuragdo da
conta com OK.

5.2.3 Compondo mensagens

Para criar novas mensagens, selecione Mensagem > Nova Mensagem ou clique no icone
correspondente na barra de ferramentas. Para enviar mensagens de diferentes contas
de e-mail, selecione uma das identidades conforme descrito na Se¢do 5.2.1,
“Configurando identidades” (p 50). Selecione Ver > Identidade para exibir um menu
popup. Em Para, digite um endereco de e-mail ou parte de um nome ou endereco no
bloco de enderegos. Se o Kontact puder fazer a correspondéncia entre aquilo que vocé
digita e algo que esteja no bloco de enderecos, serd aberta uma lista de selecdo. Clique
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no contato desejado ou complete a sua entrada se nenhuma delas corresponder. Para
selecionar diretamente do bloco de enderecos, clique no botdo Selecionar... ao lado do
campo Endereco.

Para anexar arquivos a sua mensagem, clique no icone em forma de clipe de papel e
selecione o arquivo a ser anexado. Vocé também pode arrastar o arquivo da area de
trabalho ou de outra pasta e solta-lo na janela Nova Mensagem ou selecionar uma das
opcdes do menu Anexar. Normalmente, o formato de um arquivo é reconhecido
corretamente. Se o formato ndo for reconhecido, clique o botio direito do mouse no
icone. No menu que aparece, selecione Propriedades. Defina o formato e o nome do
arquivo na proxima caixa de didlogo e adicione uma descricdo. Além disso, decida se
o0 arquivo anexado deve ser assinado ou criptografado.

Ao terminar de redigir sua mensagem, envie-a imediatamente com Mensagem > Enviar
ou mova a mensagem para a caixa de saida com Mensagem > Fila. Se vocé enviar o e-
mail, a mensagem sera copiada para sent-mail depois de ser enviada com sucesso.
As mensagens movidas para outbox podem ser editadas ou apagadas.

5.2.4 Gerenciando pastas

As pastas de mensagens ajudam a organizar as mensagens. Por padrio, elas estdo
localizadas no diretério ~/ . kde/share/apps/kmail/mail. Quando o KMail é
iniciado pela primeira vez, o programa cria varias pastas. Se vocé estiver usando IMAP,
as pastas do IMAP serdo relacionadas abaixo das pastas locais. Cada servidor de
mensagens recebidas armazena suas pastas na Lista de pastas.

Se vocé deseja organizar suas mensagens em pastas adicionais, crie novas pastas
selecionando Pasta > Nova Pasta. Esse procedimento abre uma janela na qual vocé
especifica o nome e o formato da nova pasta.

Clique o botdo direito do mouse na pasta para acessar um menu de contexto que oferece
varias operagdes da pasta. Clique em Expirar para especificar a data de vencimento de
mensagens lidas ou ndo lidas, o que deve acontecer com elas ap6s o vencimento e se
as mensagens expiradas devem ser apagadas ou movidas para uma pasta. Se vocé
pretende usar a pasta para armazenar mensagens de uma lista de discussdo, defina as
opcdes necessarias em Pasta > Gerenciamento de Lista de Discussdo.

Para mover uma ou varias mensagens de uma pasta para outra, arraste-as da janela
superior e solte-as na pasta apropriada na janela esquerda. Mensagens também podem
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ser movidas realgando-as e em seguida, pressionando M ou selecionando Mensagem >
Mover para. Na lista de pastas exibida, selecione a pasta na qual vocé quer incluir as
mensagens.

Além disso, é possivel adicionar pastas ao painel Pastas Favoritas. Assim, vocé pode
ir rapidamente a suas pastas de e-mail usadas com freqiiéncia, ainda mais se elas tiverem
estrutura complexa. Escolha a respectiva pasta e selecione Adicionar a Pastas Favoritas.

5.2.5 Assinando e criptografando e-mails

E-mail ¢ uma midia insegura, ja que qualquer pessoa pode teoricamente ler seus e-mails
ou enviar mensagens em seu nome. Assinando seus e-mails, vocé permite que o
destinatério dos e-mails confirme o remetente das mensagens, pois a chave usada na
assinatura s6 esta disponivel para vocé. Criptografando o contetido dos e-mails, é
possivel garantir que apenas o destinatario os podera ler. O KMail suporta tanto a
assinatura quanto a criptografia de e-mails.

Configure o KMail para assinar e criptografar e-mails:

1 Gere um par de chaves conforme descrito na Secdo 10.2, “Gerando um novo par
de chaves” (p 108) e exporte sua chave publica conforme descrito na Secdo 10.3,
“Exportando a chave publica” (p 111).

2 Configure os detalhes do procedimento de criptografia no KMail:

2a Inicie o KMail e va para Configuragdes > Configurar o KMail > Identidades.

2b Selecione a identidade sob a qual enviar as mensagens criptografadas e
assinadas. Clique em Modificar... e prossiga para Criptografia.

2c¢ Mude a Chave de assinatura do OpenPGP clicando em Mudar... e
selecionando sua chave na caixa de dialogo.

2d Mude a Chave de criptografia do OpenPGP clicando em Mudar... e

selecionando sua chave na caixa de dialogo.

3 Aplique as suas configuracdes e deixe a caixa de didlogo de configuragdo com
OK.
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Enviando e-mails assinados

Assine seus e-mails para permitir que o destinatario confirme se eles realmente foram
enviados por vocé. O KMail usa a sua chave privada para assinar suas mensagens, € 0
destinatario pode confirmar a assinatura usando sua chave publica disponivel nos
servidores de chaves. Para assinar um e-mail, faca o seguinte:

1 Componha seu e-mail como de costume.
2 Selecione Opgdes > Assinar a Mensagem.

3 Selecione Anexar > Anexar Minha Chave Piiblica para criar um anexo em seu
e-mail contendo a sua chave publica.

4 Envie a mensagem como de costume por meio de Mensagem > Enviar E-Mail
e digite a frase secreta da sua chave quando solicitado. O KMail assina sua
mensagem usando a sua chave privada, e o destinatario pode confirmar a
assinatura pela sua chave publica anexada a mensagem.

Enviando e-mails criptografados

Use criptografia em seus e-mails sempre que quiser garantir que somente o destinatario
possa ler o contetudo. Para trocar e-mails criptografados com outra parte, obtenha a
chave publica apropriada e use-a para criptografar a mensagem. Quem receber a
mensagem, usara a chave privada para decodificar o contetido. Certamente, vocé pode
usar assinaturas e criptografia em suas mensagens.

Para enviar um e-mail criptografado, faca o seguinte:
1 Inicie 0o KGpg com Alt + F2 e digite kgpg.
2 Obtenha a chave publica do destinatario:

+ Se vocé a obtiver diretamente do destinatario, importe a chave com o KGpg
por meio de Chaves > Importar Chave.

+ Acesse um servidor de chaves publicas e importe-a de 14. Selecione no KGpg
Arquivo > Didlogo do Servidor de Chave e procure a chave. Selecione a
respectiva chave e importe-a para o seu chaveiro.
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3 Componha uma nova mensagem.

4 Selecione Op¢ées > Criptografar a Mensagem. Se vocé também quiser assina-
la com sua chave, selecione a respectiva entrada de menu.

5 Envie o e-mail.
6 Verifique se todas as chaves estio corretas.

7 Digite a sua frase secreta.

5.2.6 Importando e-mail de outros
programas de mensagens

Para importar um e-mail de outros aplicativos, selecione Ferramentas > Importar
Mensagens na tela de mensagens do Kontact. Ele contém filtros de importagao para
Outlook Express, formato mbox, formato de texto de e-mail, Pegasus Mail, Opera,
Evolution, além de outros. O utilitario de importacdo também pode ser iniciado
separadamente com o comando kmailcvt.

Selecione o aplicativo correspondente e confirme com Continuar. Um arquivo ou pasta
deve ser especificado, dependendo do tipo selecionado. Em seguida, o KMail finaliza
0 processo.

5.2.7 Filtros

Os filtros sdo um método conveniente de processar mensagens recebidas
automaticamente. Eles usam aspectos da mensagem, como o remetente ou o tamanho,
para mover a mensagem para determinadas pastas, para apagar mensagens indesejadas,
retornar mensagens para o remetente ou realizar diversas outras acdes.

Configurando um filtro

Para criar um filtro baseado em uma mensagem existente, clique o botdo direito na
mensagem e selecione Criar Filtro e os critérios de filtragem desejados. Para criar um
filtro do zero, selecione Configuracdes > Configurar Filtros.
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Selecione o método de correspondéncia para os critérios do filtro (todo ou qualquer).
Em seguida, selecione os critérios que se aplicam somente as mensagens desejadas.
Em Ac¢des de Filtro, defina o que o filtro deve fazer com as mensagens que coincidirem
com os critérios. Com a guia Avanc¢ado, é possivel controlar se o filtro sera aplicado
apenas para contas especificas.

Aplicando filtros

Os filtros sdo aplicados na ordem relacionada na caixa de didlogo acessada com
Configuragoes > Configurar Filtros. Mude a ordem, selecionando um filtro e clicando
nos botdes de seta. Os filtros sdo aplicados somente em novas mensagens recebidas ou
enviadas, como especificado nas opcdes avancadas do filtro. Para aplicar filtros a
mensagens existentes, clique o botdo direito do mouse nas mensagens desejadas e
escolha Mensagens > Aplicar o Filtro e o filtro desejado.

Caso os seus filtros ndo atuem conforme o esperado, monitore-os com Ferramentas >
Visualizador de Registro do Filtro. Quando o registro estiver habilitado nessa caixa de
dialogo, ela mostrara como as mensagens sdao processadas por seus filtros e podem
ajudar a localizar o problema.

5.3 Contatos

O componente de contatos usa 0 KAddressBook. Vocé também pode inicia-lo
separadamente com o comando kaddressbook. Configure-o com Configuracdes >
Configurar KAddressBook. Para pesquisar um determinado contato, use a barra de
pesquisa. Com Filtro, faca uma selecdo para exibir somente os contatos de uma
determinada categoria. Clique o botdo direito do mouse para abrir um menu no qual
vocé seleciona uma variedade de op¢des, como o envio de informagdes de contato em
um e-mail.
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Figura 5.3 O bloco de enderecos do Kontact
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5.3.1 Adicionando contatos

Para que vocé, a partir de um e-mail, possa adicionar um contato com o nome e enderego
de e-mail, clique o botdo direito do mouse no endereco no componente de e-mail e
selecione Abrir no Bloco de Enderecos. Para adicionar um novo contato sem usar um
e-mail, selecione Arquivo > Novo Contato no componente de endereco. Os dois métodos
abrem uma caixa de didlogo na qual vocé digita as informacdes sobre o contato.

Na guia Geral, digite as informagdes basicas do contato, como nome, endereco de e-
mail e nimeros de telefone. As categorias podem ser usadas para classificar os enderecos.
Detalhes contém mais informagdes especificas, como aniversario e nome do esposo.

Se o seu contato usar um programa de mensagem instantanea, vocé podera adicionar
essas identidades em Endereco IM. Se vocé fizer isso e o Kopete ou outro programa
de bate-papo do KDE estiver sendo executado simultaneamente com o Kontact, exiba
informacdes de status sobre essas identidades no Kontact. Em Configuracoes de
Criptografia, digite os dados de criptografia do contato, como a chave publica.

Misc possui informacdes adicionais, como uma fotografia e o local das informacdes do
tipo Livre/Ocupado do usuario. Use Campos Personalizados para adicionar suas proprias
informacdes ao contato ou ao bloco de enderecos.
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Os contatos também podem ser importados em uma variedade de formatos. Use Arquivo
> Importar e selecione o formato desejado. Em seguida, selecione o arquivo a ser
importado.

5.3.2 Criar uma Lista de Distribuicao

Se vocé enviar mensagens de e-mail com freqiiéncia para o mesmo grupo de pessoas,
uma lista de distribui¢do permitira o armazenamento de varios enderecos de e-mail
como um Unico item de contato, para que vocé ndo precise digitar os nomes
individualmente em cada e-mail enviado a esse grupo. Para criar uma lista de
distribuicao, faca o seguinte:

1 Clique em Configuracdes > Mostrar Barra de Extensdo > Editor de Lista de
Distribuicdo. E exibida uma nova sec3o.

2 Clique em Nova Lista.
3 Digite um nome para a lista e clique em OK.

4 Adicione contatos a lista arrastando-os da lista de enderecos e soltando-os na
janela da lista de distribuicao.

5 Use essa lista como faria com um contato individual ao criar um e-mail.

5.3.3 Adicionando blocos de enderecos

IMPORTANTE: Blocos de enderecos de groupware

A melhor maneira de adicionar recursos de groupware é através do Assistente
Groupware, uma ferramenta separada. Para usa-lo, feche o Kontact e, em
seguida, execute groupwarewizard na linha de comando ou no grupo Office
do menu do KDE. Selecione o tipo de servidor, como SLOX, GroupWise ou
Exchange, na lista oferecida e, em seguida, digite os dados do endereco e da
autenticacdo. Em seguida, o assistente adiciona os recursos disponiveis ao
Kontact.

O Kontact pode acessar varios blocos de enderecos, como alguns que estejam
compartilhados e sejam oferecidos pelo Novell GroupWise ou por um servidor LDAP.
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Selecione Ver > Blocos de Enderegos para ver os blocos de enderecos atuais. Pressione
Adicionar para adicionar um endereco e, em seguida, selecione o tipo e digite as
informacdes necessarias.

As caixas de selecdo na frente dos blocos de enderecos mostram o status de ativacio
de cada bloco de enderecos. Para impedir a exibi¢cdo de um bloco sem apaga-lo, anule
sua selecdo. Remover apaga o bloco selecionado da lista.

5.4 Calendario

O Kontact usa o KOrganizer como seu componente de calendario. E possivel também
inicia-lo separadamente com o comando korgani zer. Para configura-lo, use
Configuragoes > Configurar Calenddrio. Com o calendario, digite compromissos e
programe reunides com outras pessoas. Se desejar, vocé pode ser lembrado de futuros
eventos. Também pode importar, exportar e arquivar calendarios com as opgdes em
Arquivo.

Figura 5.4 O calenddrio do Kontact
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5.4.1 Programando um evento

Adicione um novo evento ou reunido com A¢des > Novo Evento. Digite os detalhes
desejados. Em Lembrete, especifique o horario exato (minutos, horas ou dias de
antecedéncia) no qual os participantes devem ser lembrados do evento. Se um evento
for recorrente, especifique o intervalo adequado. Outra forma de criar um evento em
um ponto especifico no calendério € clicar duas vezes no campo correspondente em
uma das telas do calendario do programa. Esse procedimento abre a janela da mesma
caixa de dialogo disponivel pelo menu. Outra opcdo é selecionar o intervalo de tempo
na tela Calendario e clicar o botdo direito do mouse.

Especifique os participantes de um evento, digitando seus dados manualmente na caixa
de dialogo ou inserindo os dados a partir do bloco de enderegos. Para digitar os dados
manualmente, selecione Novo. Para importar os dados do bloco de enderecos, clique
em Selecionar destinatdrio e, em seguida, selecione as entradas correspondentes na
caixa de didlogo. Para programar o evento com base na disponibilidade dos participantes,
va para Livre/Ocupado e clique em Escolher Data.

Use a guia Recorréncia para configurar um evento que acontece regularmente. Os
Anexos podem ser convenientes para vincular outras informacdes ao evento, como uma
agenda para uma reunido.

5.4.2 Adicionando calendarios

IMPORTANTE: Calendarios de groupware

A melhor maneira de adicionar recursos de groupware é com o Assistente
Groupware, uma ferramenta separada. Para usa-lo, feche o Kontact e, em
seguida, execute groupwarewizard na linha de comando ou no grupo Office
do menu do KDE. Selecione o tipo de servidor, como SLOX, GroupWise ou
Exchange, na lista oferecida e, em seguida, digite os dados do endereco e da
autenticacdo. Em seguida, o assistente adiciona os recursos disponiveis ao
Kontact.

O modulo do calendario pode se conectar a varios calendarios simultaneamente. Isso
é util, por exemplo, para combinar um calendario pessoal com um organizacional. Para
adicionar um novo calendario, clique em Adicionar e selecione o tipo de calendario.
Complete 0s campos necessarios.
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As caixas de selecdo em frente aos calendarios mostram o status de ativagdo de cada
um deles. Para impedir a exibi¢do de um calendario sem apaga-lo, anule sua selegao.
Remover apaga o calendario selecionado da lista.

5.5 Kontact para usuarios do
GroupWise

Se vocé estiver habituado a trabalhar com o GroupWise, devera ter poucos problemas
para se adaptar ao Kontact. Os dois programas compartilham muitos conceitos e
fornecem varios servicos iguais. Esta se¢do discute diferencas de terminologia
consideraveis e fornece algumas dicas para ajudar os usuarios do GroupWise a tirar o
maximo de proveito do Kontact.

Tabela 5.1 Diferencas de terminologia entre o Kontact e o GroupWise

GroupWise Kontact
Compromissos Eventos

Ocupado Disponibilidade
Observagoes Entradas do Diario

Itens publicados ou ndo publicados Um evento sem participantes é publicado. Se
houver participantes em um evento, este sera
um item enviado.

Tarefas Pendéncias

5.5.1 Acessando a conta de e-mail do
GroupWise

Acessar o servidor GroupWise ndo é muito diferente de acessar um servidor IMAP ou
POP3. Proceda da seguinte maneira:
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Inicie o Kontact e selecione o componente de e-mail (KMail).

Escolha Configura¢oes > Configurar o KMail no menu.

Selecione Contas.

Clique em Adicionar, para criar uma nova conta.

Escolha seu tipo de conta. Na maioria dos casos, a conta do GroupWise é IMAP.

Digite seu login, sua senha e o nome do host e clique em OK para continuar.

5.5.2 Acessando o calendario do GroupWise

Para acessar o calendario do GroupWise pelo Kontact, faga o seguinte:

1

2

Inicie o Kontact e abra a tela do calendario (KOrganizer).
Clique em Adicionar. Esse botdo esta no canto inferior esquerdo.
Escolha Novell GroupWise Server e clique em OK para continuar.

Digite seu nome, URL, usudrio e a senha. O URL ¢ o seu servidor GroupWise,
por exemplo https://groupwise.example.com: 7191/soap.

Aplique suas configuracdes clicando em OK e saia da caixa de didlogo de
configuragdo. A tela do calendario inclui agora as entradas de calendario do
GroupWise.

5.5.3 Dicas para usuarios do GroupWise

Esta secdo contém dicas para ajudar os usuarios do GroupWise a lidar com algumas
diferencas entre o GroupWise e o Kontact:

Informagdes dos contatos
Vocé pode adicionar o GroupWise Messenger e contatos de e-mail as informagdes
dos seus contatos do Kontact. Em seguida, vocé pode criar um e-mail ou abrir uma
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sessdo de mensagens instantaneas com esse contato clicando o botdo direito do
mouse na tela Contatos.

Codificacdo de cores
E 1til atribuir um codigo de cor a itens do GroupWise, bem como a itens de outras
fontes. A codificacdo de cores facilita a exploracdo de e-mails, contatos e outras
informacdes de itens de uma determinada fonte.

Convidando participantes para eventos
Diferentemente do GroupWise, o Kontact ndo o insere automaticamente como um
participante dos eventos que vocé programa. N3o se esqueca de enviar um convite
para voce.

5.6 Para obter mais informacoes

O Kontact contém uma ajuda dele proprio e de seus varios componentes. Acesse esse
recurso com Ajuda > Manual do Kontact. A pagina Web do projeto, http: //www
.kontact.org, também é informativa.
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Evolution: e-mail e calendario

O Evolution™ facilita as tarefas de armazenar, organizar e recuperar informacdes
pessoais, de forma que vocé pode trabalhar e comunicar-se com outros usudrios de
maneira mais eficaz. Este € um programa de groupware bastante evoluido, parte integral
da area de trabalho conectada a Internet.

O Evolution o ajuda a trabalhar em um grupo, pois controla e-mails, enderecos e outras
informacdes de contato, além de um ou mais calendarios. Ele pode fazer isso em um
ou varios computadores, conectado diretamente ou em rede, para uma pessoa ou para
grupos grandes.

Com o Evolution, vocé pode executar suas tarefas didrias mais corriqueiras com maior
rapidez. Por exemplo, basta clicar uma ou duas vezes para digitar informacdes de
contatos ou de compromissos enviadas a vocé por e-mail ou para enviar e-mail para
um contato ou compromisso. As pessoas que lidam com muitos e-mails vao gostar dos
recursos avancados como a pesquisa de pastas, que permite gravar pesquisas como se
fossem pastas de e-mail comuns.

Este capitulo apresenta o Evolution e ajuda vocé a se familiarizar com ele. Para obter
mais detalhes, consulte a documentacgdo do Evolution.

+ Secdo 6.1, “Iniciando o Evolution pela primeira vez” (p 66)

+ Secdo 6.2, “Usando o Evolution: visdo geral” (p 78)
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6.1 Iniciando o Evolution pela
primeira vez

Inicie o cliente Evolution clicando em Computador > Evolution ou digitando
evolution em uma janela de terminal.

6.1.1 Usando o Assistente de Configuracao

A primeira vez que vocé executa o Evolution, ele cria um diretério chamado
.evolution no seudiretério pessoal, em que ele armazena todos os seus dados locais.
Em seguida, ele abre um Assistente de Configuracdo para ajuda-lo a configurar contas
de e-mail e importar dados de outros aplicativos.

O uso do Assistente de Configuracdo leva de dois a cinco minutos.

Posteriormente, se quiser mudar esta conta, ou se quiser criar uma nova, clique em
Editar > Preferéncias e depois clique em Contas de Correio. Selecione a conta que
vocé deseja mudar e clique em Editar. Se preferir, adicione uma nova conta clicando
em Adicionar.

O Assistente de Configuragdo ajuda a fornecer as informacdes necessarias para que o
Evolution seja iniciado.

Definindo sua identidade

A janela Identidade é a primeira etapa no assistente.

Vocé digita algumas informagdes pessoais basicas aqui. E possivel, futuramente, definir
varias identidades clicando em Editar > Preferéncias e depois em Contas de Correio.

Quando o Assistente de Primeira Execucio € iniciado, a pAgina de boas-vindas é exibida.
Clique em Encaminhar para ir para a janela Identidade.

1 Digite seu nome completo no campo Nome Completo.

2 Digite seu endereco de e-mail no campo Endereco de E-Mail.
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3 (Opcional) Indique se esta conta serd a padrio.

4 (Opcional) Digite uma resposta para o endereco no campo Responder para.
Use esse campo se quiser responder a e-mails enviados a outro endereco.
5 (Opcional) Digite o nome de sua organizagido no campo Organizacdo.

A empresa em que vocé trabalha ou a organizagdo que vocé representa ao enviar
e-mail.

6 Clique em Encaminhar.

Recebendo Mensagens

A opcio Recebendo Mensagem, permite determinar o servidor onde deseja receber
emails.

Vocé precisa especificar o tipo de servidor com o qual deseja receber mensagens. Se
vocé ndo tem certeza do tipo de servidor, entre em contato com o administrador de
sistema ou ISP.

¢ Selecione um tipo de servidor na lista 7ipo de Servidor.
Veja a seguir uma lista dos tipos de servidores disponiveis:

GroupWise da Novell:  Selecione essa opcdo se quiser conectar-se a0 Novell®
GroupWise®. O Novell GroupWise mantém informagdes sobre e-mail, calendario
e contatos no servidor.

Microsoft Exchange:  Disponivel apenas se vocé tiver instalado o conector
para o Microsoft* Exchange. Vocé pode se conectar ao servidor Microsoft
Exchange 2000, 2003 ou 2007, que armazena e-mails, calendarios e informacdes
de contato no servidor.

IMAP: Mantém o e-mail no seu servidor, para que vocé possa acessar seu e-
mail de varios sistemas.

IMAP4revl: Mantém o e-mail no seu servidor, para que vocé possa acessar
seu e-mail de varios sistemas.
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POP: Faz o download de seu e-mail para o disco rigido para armazenamento
permanente, liberando espaco no servidor de e-mail.

USENET News: Estabelece conexdo com o servidor de noticias e faz
download de uma lista das sinteses de noticias disponiveis.

Entrega Local:  Se quiser mover os e-mails do spool e armazena-los em seu
diretério pessoal, precisara fornecer o caminho para o spool de e-mails que deseja
usar. Se quiser manter os e-mails em seus arquivos do spool do sistema, escolha
a opcdo Arquivo de fila mbox padrdao do Unix.

Diretorios de Correio em Formato MH:  Se quiser fazer download dos e-
mails usando o mh ou outro programa do tipo MH, precisara fornecer o caminho
para o diretério de e-mails que deseja usar.

Diretorios de Correio em Formato Maildir:  Se vocé fizer download de seu
e-mail usando Qmail ou outro programa em estilo maildir, use essa opcdo. E
preciso fornecer o caminho para o diretorio de correio que deseja usar.

Spool ou Diretorio Mbox Unix Padrdao:  Se quiser ler e armazenar e-mails
no spool de e-mails em seu sistema local, escolha essa opgdo. Vocé precisara
fornecer o caminho para o spool de e-mails que deseja usar.

Nenhum: Se ndo pretende verificar e-mails com esta conta, selecione essa
opcdo. Ndo ha opc¢oes de configuracio.

Opcoes de configuracao remota

Se vocé selecionou Novell GroupWise, IMAP, POP ou Noticias da USENET como o
servidor, precisara especificar informagdes adicionais.

1 Digite o nome do host do seu servidor de e-mail no campo Nome do host.

Se vocé ndo tem certeza do nome de host, entre em contato com o administrador
de sistema.

2 Digite seu nome de usudario para a conta no campo Nome do usudrio.

3 Selecione uma conexao segura (SSL).
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Se o seu servidor suportar conexdes seguras, habilite essa op¢ao de seguranca.
Se vocé ndo tem certeza das conexdes seguras, entre em contato com o
administrador de sistema.

4 Selecione seu tipo de autenticacdo na lista Autentica¢do.
ou

Clique em Verificar Tipos Suportados para que o Evolution verifique os tipos
suportados. Alguns servidores ndo anunciam os mecanismos de autenticagdo
suportados. Portanto, clicar nesse botdo ndo ¢é garantia de que 0os mecanismos
disponiveis realmente funcionam.

Se vocé ndo tem certeza do tipo de servidor necessario, entre em contato com o
administrador de sistema.

5 Indique se deseja que o Evolution memorize sua senha.
6 Clique em Encaminhar.

7 (Condicional) Se vocé escolheu o Microsoft Exchange, fornega seu nome de
usuario no campo Nome do usudrio e seu URL do Outlook Web Access (OWA)
no campo Url do OWA. O URL do OWA e o nome dos usuarios devem ser
digitados como aparecem no OWA. Se o caminho da caixa de correio for diferente
do nome de usuario, o caminho do OWA deve incluir o caminho da caixa de
correio também. Deve ser exibido algo semelhante a: http://<nome do
servidor>/exchange/<caminho da caixa de correio>

Quando terminar, continue em “Opgdes para receber mensagens” (p 70).

Opcoes de configuracao local

Se vocé selecionou Entrega Local, MH-Formatar Diretérios de Correio, Maildir-
Formatar Diretorios de Correio ou Spool Mbox Unix Padrdo, devera especificar o
caminho para os arquivos locais no campo de caminho. Prossiga com “Opgdes para
receber mensagens” (p 70).
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Opcoes para receber mensagens

Ap6s selecionar um mecanismo de entrega de mensagens, vocé podera definir algumas
preferéncias para seu comportamento.

+ “Opgdes de recebimento do Novell GroupWise” (p 70)

+ “Opcdes de recebimento do Microsoft Exchange” (p 71)

+ “Opgdes de recebimento do IMAP e do IMAP4rev1” (p 72)

*+ “Opcoes de recebimento do POP” (p 73)

+ “Opcoes de recebimento do USENET News” (p 73)

+ “Opcdes de recebimento de Entrega Local” (p 74)

+ “Opgoes de recebimento de Diretérios de Correio em Formato MH” (p 74)

* “Opgoes de recebimento de Diretérios de Correio em Formato Maildir” (p 74)

* “Opcoes de recebimento de Spool ou Diretorio Mbox Unix Padrao” (p 75)

Opcoes de recebimento do Novell GroupWise

Se vocé selecionar Novell GroupWise como o tipo de servidor para receber mensagens,
sera preciso especificar as opcdes a seguir:

1 Indique se deseja que o Evolution procure novas mensagens automaticamente.

Se vocé selecionar essa opcao, serd preciso especificar a freqiiéncia com que o
Evolution devera procura-las.

2 Indique se deseja procurar novas mensagens em todas as pastas.

3 Indique se deseja aplicar filtros as novas mensagens da caixa de entrada do
servidor.

4 Indique se deseja verificar a existéncia de conteido indesejado nas novas
mensagens.
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Indique se deseja apenas procurar mensagens indesejadas na pasta Caixa de
Entrada.

Indique se deseja sincronizar mensagens remotas local e automaticamente.
Digite a porta SOAP do agente postal no campo Porta SOAP do Agente Postal.

Se vocé ndo tem certeza de qual é a porta de SOAP do Agente Postal, entre em
contato com o administrador de sistema.

Clique em Encaminhar.

Quando terminar, continue em “Enviando mensagens” (p 75).

Opcoes de recebimento do Microsoft Exchange

Se voce selecionar Microsoft Exchange como o tipo de servidor para receber mensagens,
sera preciso especificar as opcdes a seguir.

1

Indique se deseja que o Evolution procure novas mensagens automaticamente.

Se vocé selecionar essa opcdo, serd preciso especificar a freqiiéncia com que o
Evolution devera procura-las.

Especifique o nome do servidor de catalogo global no campo Nome do Servidor
de Catdlogo Global.

O servidor do catalogo global contém as informacdes de usuario para os usuarios.
Se vocé ndo tem certeza de qual é o nome do servidor do Catalogo Global, entre
em contato com o administrador de sistema.

Indique se deseja limitar o nimero de LEGs (Global Address List, Lista de
Enderecos Global).

A LEG contém uma lista de todos os enderecos de e-mail. Se vocé selecionar
essa opcao, serd preciso especificar o numero maximo de respostas.

Indique se deseja o periodo de aviso de vencimento da senha.

Se vocé selecionar essa opcao, serd preciso especificar a freqiiéncia com que o
Evolution devera enviar a mensagem de vencimento da senha.
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5

6

Indique se deseja sincronizar mensagens remotas local e automaticamente.

Clique em Encaminhar.

Quando terminar, continue em “Enviando mensagens” (p 75).

Opcoes de recebimento do IMAP e do IMAP4rev1

Se voceé selecionar IMAP ou IMAP4revl como o tipo de servidor para receber
mensagens, sera preciso especificar as opcoes a seguir:

1

Indique se deseja que o Evolution procure novas mensagens automaticamente.

Se vocé selecionar essa opcao, serd preciso especificar a freqiiéncia com que o
Evolution devera procura-las.

Indique se deseja que o Evolution use comandos personalizados para se conectar.

Se vocé selecionar essa opcdo, especifique o comando personalizado que o
Evolution devera usar.

Indique se deseja que o Evolution mostre apenas as pastas inscritas.

Pastas inscritas sdo pastas escolhidas por meio de inscri¢do para o recebimento
de mensagens.

Indique se deseja que o Evolution substitua os namespaces de pastas fornecidos
pelo servidor.

Assim, vocé podera renomear as pastas fornecidas pelo servidor. Se vocé
selecionar essa opgao, sera preciso especificar o namespace a ser usado.

Indique se deseja aplicar filtros as novas mensagens da caixa de entrada.

Indique se deseja verificar a existéncia de contetdo indesejado nas novas
mensagens.

Indique se deseja procurar mensagens indesejadas na pasta Caixa de Entrada.

Indique se deseja sincronizar mensagens remotas local e automaticamente.
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9 Clique em Encaminhar.

Quando terminar, continue em “Enviando mensagens” (p 75).

Opcoes de recebimento do POP

Se vocé selecionar POP como o tipo de servidor para receber mensagens, sera preciso
especificar as op¢des a seguir:

1

4

Indique se deseja que o Evolution procure novas mensagens automaticamente.
Se vocé selecionar essa opgdo, serd preciso especificar a freqiiéncia com que o
Evolution devera procura-las.

Indique se deseja deixar mensagens no servidor.

Indique se deseja desabilitar o suporte a todas as extensdes POP3 (suporte a
POP3).

Clique em Encaminhar.

Quando terminar, continue em “Enviando mensagens” (p 75).

Opc¢oes de recebimento do USENET News

Se vocé selecionar USENET News como o tipo de servidor para receber mensagens,
serd preciso especificar as opcdes a seguir:

1

Indique se deseja que o Evolution procure novas mensagens automaticamente.
Se vocé selecionar essa opcao, serd preciso especificar a freqiiéncia com que o
Evolution devera procurar novas mensagens.

Indique se deseja mostrar as pastas em notagao abreviada.
Por exemplo, comp.o0s.linux apareceria como c.o.linux.

Indique se deseja mostrar os nomes de pasta relativos na caixa de didlogo de
inscricao.

Se vocé optar por mostrar os nomes de pasta relativos na pagina de inscricio,

somente 0 nome da pasta serd exibido. Por exemplo, a pasta evolution.mail
apareceria como evolution.
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4 Clique em Encaminhar.

Quando terminar, continue em “Enviando mensagens” (p 75).

Opcoes de recebimento de Entrega Local

Se vocé selecionar Entrega Local como o tipo de servidor para receber mensagens, sera
preciso especificar as opcdes a seguir:

1 Indique se deseja que o Evolution procure novas mensagens automaticamente.
Se vocé selecionar essa opgdo, serad preciso especificar a freqiiéncia com que o
Evolution devera procurar novas mensagens.

2 Clique em Encaminhar.

Quando terminar, continue em “Enviando mensagens” (p 75).

Opcoes de recebimento de Diretérios de Correio em Formato
MH

Se vocé selecionar Diretorios de Correio em Formato MH como o tipo de servidor para
receber mensagens, serd preciso especificar as opgdes a seguir:

1 Indique se deseja que o Evolution procure novas mensagens automaticamente.
Se vocé selecionar essa opgdo, serd preciso especificar a freqiiéncia com que o
Evolution devera procurar novas mensagens.

2 Selecione se vocé deseja usar o arquivo de resumo . folders file.

3 Clique em Encaminhar.

Quando terminar, continue em “Enviando mensagens” (p 75).

Opcoes de recebimento de Diretérios de Correio em Formato
Maildir

Se voceé selecionar Diretorios de Correio em Formato Maildir como o tipo de servidor
para receber mensagens, sera preciso especificar as op¢des a seguir:
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1 Indique se deseja que o Evolution procure novas mensagens automaticamente.
Se vocé selecionar essa opcao, serd preciso especificar a freqiiéncia com que o
Evolution devera procurar novas mensagens.

2 Indique se deseja aplicar filtros as novas mensagens da caixa de entrada.
3 Clique em Encaminhar.

Quando terminar, continue em “Enviando mensagens” (p 75).

Opcoes de recebimento de Spool ou Diretério Mbox Unix Padrao

Se vocé selecionar Spool ou Diretério Mbox Unix Padrdo como o tipo de servidor para
receber mensagens, serd preciso especificar as opgdes a seguir:

1 Indique se deseja que o Evolution procure novas mensagens automaticamente.
Se vocé selecionar essa opcao, serd preciso especificar a freqiiéncia com que o

Evolution devera procurar novas mensagens.

2 Indique se deseja aplicar filtros as novas mensagens da caixa de entrada.
3 Indique se deseja armazenar cabegalhos de status em formatos Elm, Pine e Mutt.
4 Clique em Encaminhar.

Quando terminar, continue em “Enviando mensagens” (p 75).

Enviando mensagens

Agora que vocé digitou informagdes sobre como planeja receber mensagens, o Evolution
precisa saber como vocé quer envia-las.

e Selecione um tipo de servidor na lista Tipo de Servidor.
Estes sdo os tipos de servidor disponiveis:

Sendmail:  Usa o programa Sendmail para enviar mensagens do seu sistema.
O Sendmail é mais flexivel, mas ndo é tdo facil de configurar; portanto, selecione
essa opcao apenas se souber como configurar um servico Sendmail.
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SMTP: Envia mensagens usando um servidor de correio de saida. Essa é a
opcdo mais comum para enviar mensagens. Para o SMTP, existem opcdes de
configuragdo adicionais.

Configuracao de SMTP
1 Digite o endereco do host no campo Host.

Se vocé ndo tem certeza de qual é o endereco do host, entre em contato com o
administrador de sistema.

2 Indique se o seu servidor requer autenticagao.

Se vocé indicou que o seu servidor requer autenticagio, sera preciso fornecer as
seguintes informacdes:

2a Selecione seu tipo de autenticacdo na lista Autenticacdo.
ou
Clique em Verificar Tipos Suportados para que o Evolution verifique os
tipos suportados. Alguns servidores ndo anunciam os mecanismos de

autenticacdo suportados. Portanto, clicar nesse botdo ndo é garantia de que
os mecanismos disponiveis realmente funcionam.

2b Digite seu nome de usuario no campo Nome de usudrio.

2c¢ Indique se deseja que o Evolution memorize sua senha.

3 Indique que vocé utiliza uma conexao segura (SSL).
4 Clique em Encaminhar.

Prossiga com “Gerenciamento de Contas” (p 77).
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Gerenciamento de Contas

Agora que voceé terminou o processo de configuracio de e-mail, serd preciso nomear a
conta. Escolha qualquer nome de sua preferéncia. Digite o nome de sua conta no campo
Nome e clique em Encaminhar.

Prossiga com “Fuso Horéario” (p 77).

Fuso Horario

Nesta etapa, vocé precisa selecionar seu fuso horario no mapa ou na lista suspensa de
fusos horarios.

Quando terminar, clique em Encaminhar e, em seguida, em Aplicar. O Evolution sera
aberto com a nova conta criada.

Se vocé quiser importar e-mail de outro cliente de e-mail, continue em “Importando
Mensagens (Opcional)” (p 77). Se ndo quiser, va para a Secdo 6.2, “Usando o Evolution:
visdo geral” (p 78).

Importando Mensagens (Opcional)

Se o Evolution encontrar arquivos de e-mail ou de enderecos de outro aplicativo,
oferecera a op¢ao de importa-los.

O Microsoft Outlook* e as versdes do Outlook Express posteriores a versao 4 usam
formatos proprietarios que o Evolution ndo 1é nem importa. Para importar informacgdes,
convém usar a ferramenta Exportar no Windows. *

Para importar e-mails do Netscape*, verifique se vocé selecionou Arquivo > Compactar
Todas as Pastas. Caso contrario, o Evolution importara e recuperara as mensagens das
pastas Lixeira.

NOTA

O Evolution usa tipos de arquivo padrdo para informagdes de e-mail e
calendario; assim, vocé pode copiar esses arquivos do diretério ~/ .evolution
. Os formatos de arquivo usados sdao mbox para e-mail e iCal para
informacodes de calendario.
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Os arquivos de contatos sao armazenados em um banco de dados, mas podem
ser gravados como um vCard* padrao. Para exportar dados de contato, abra
a ferramenta de contatos e selecione os contatos que deseja exportar (pressione
Ctrl+A para selecionar todos). Clique em Arquivo > Salvar como Vcard.

6.2 Usando o Evolution: visao geral

Agora que a configuracdo de primeira execucdo foi concluida, vocé esta pronto para
comecar a usar o Evolution. Veja a seguir a explica¢io resumida do que ocorre na janela
principal do Evolution.

Figura 6.1 Janela do Evolution

Aquvo Editar Ver Pasta Mensagem Pesquisar Ajuda

2 = @ oy
&, ¥ @ e 8 a6 g
Novo Obter Correlo  Responder Responder aTodos Encaminhar  Imprimit  Apagar  Indesejada N&o & Indesejada  Cancelar

() Caixa de entrada 1tta  Mostrar: | Todas as Mensagens 2] Pesquisai|[@ Assunto ou Remetente contém em | Pasta Atual B
~ Neste Computador ‘K] de Assunto Data

[ Caixa de saida
Enviadas

 inesejada

F Lixo

B rascunnos de: A Equipa do Evolution <evalution@novell. com>
(5 Tempiates Para: Utiizadores do Evolution <gvolution@novell com>

Pastas de Pesquisa Assunto: Bem Vindo ao Evolution!
Data: 05 September 2006 12:00:00 +0000 (0900 BRT)

(&, AEquipa do Evolution h > Evelution, um s
& I

Os Primeiros Passos

A esquerda da Janela do Evolution encontra-se a barra lateral. com atalhos para todas as pastas de correio. Abaixo desta. encontrara
botées para os seus calendarios, contactos, tarefas, correio & memos

Para obter um guia completo sobre o Evolution, seleccione Tabela de Conteiidos no menu Ajuda, ou prima a tecla F1

Novas Funcionalidades

O Evolution 2.8 tem
o Um novo Interface de Procura e Procura Global no Correio
o Um modo de Ecrd Largo (Wide Screen). Anteviso \ertical no Correio
o Melhor Aparéncia (integragdo "Cairo")
o Melhor Desempenho. vrias Correccdes e Redugdes na utilizagéo de Memsria
o Suporte para Notas de Lembrate & Anular-Envio de Correio para GroupWwise
— — o Notas Partilhaveis no Didrio (sistema de ficheiros)
[ careio o Suporte para 0 GNOME Keyring hanager
o Imensas correcgdes de ENos e outras Melhorias
() contatos

Relatar Erros

(1) Agendas Eros deverdo ser relatados em http:/bugzilla gnome org (em inglés)
[} Tareras Mais Informagées

Podera subscrever a lista de distribuicdo de utilizadores do Evolution em http://lists gnome org/mailman/listinfo/evolution. Informagao
[ Memarandos sobreo o projecto Evolution encontra-se disponivel m http:/www gnome org/projects/evolution

==

Barra de menus

A barra de menus da acesso a quase todos os recursos do Evolution.
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Lista de pastas

A lista de pastas contém as pastas disponiveis para cada conta. Para ver o conteudo de
uma pasta, clique em seu nome e o conteudo sera exibido na lista de e-mails.

Barra de ferramentas

A barra de ferramentas da acesso rapido e facil aos recursos usados freqiientemente em
cada componente.

Ferramenta de pesquisa

A ferramenta de pesquisa possibilita procurar e-mails na conta atual ou em todas as
contas. E possivel filtrar e-mails, contatos, entradas de calendario e tarefas usando
critérios diferentes. A ferramenta de Pesquisa permite também gravar as pesquisas
usadas com mais freqiiéncia em uma pasta de pesquisa.

Lista de mensagens

A lista de mensagens exibe os e-mails que vocé recebeu. O botdo de opgdo acima da
lista permite ver as mensagens de acordo com rétulos predefinidos e personalizados.
Para ver um e-mail no painel de visualizagdo, clique na mensagem desejada na lista.

Barra de atalhos

A barra de atalhos permite alternar entre pastas. Na parte inferior da barra de atalhos,
ha botdes de ferramentas que lhe permitem alternar as ferramentas. Acima deles, ha
uma lista de todas as pastas disponiveis para a ferramenta atual. Se vocé tiver instalado
o Evolution Connector para Microsoft Exchange, havera um botao do Exchange além
dos botdes das outras ferramentas.
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Barra de Status

A barra de status exibe periodicamente uma mensagem ou indica o progresso de uma
tarefa. Isso ocorre com mais freqiiéncia quando vocé verifica ou envia e-mail. Essas
filas de progresso estdo indicadas na figura anterior. O indicador Online/Offline também
aparece aqui, na parte inferior esquerda da janela.

Painel de visualizacao

O painel de visualizagdo mostra o contetdo dos e-mails que esta selecionado na lista
de e-mails.

6.2.1 Barra de menus

O conteudo da barra de menus sempre fornece todas as agdes possiveis para qualquer
tela dos seus dados. Se vocé estiver verificando a sua caixa de entrada, a maioria dos
itens de menu serdo referentes a e-mail. Certos tipos de contetido se relacionam a outros
componentes do Evolution, ao passo que outros, principalmente os do menu Arquivo,
referem-se ao aplicativo como um todo.

Arquivo:  Qualquer item relacionado a um arquivo ou as operagoes do aplicativo
geralmente estd nesse menu, como criar itens, gravar itens em disco, imprimir itens e
sair do programa.

Editar:  Contém ferramentas uteis que o ajudam a editar texto e mové-lo. Permite
acessar as configuracdes e opgdes de configuracdo no menu Editar.

Ver:  Permite escolher a aparéncia que o Evolution deve ter. Alguns dos recursos
controlam a aparéncia do Evolution como um todo, enquanto outros controlam a maneira
como um tipo especifico de informacdes é mostrado.

Pasta:  Contém acdes que podem ser realizadas em pastas. Vocé pode encontrar
recursos como copiar, renomear, apagar, etc.

Mensagem: Contém acdes que podem ser aplicadas a uma mensagem. Se houver
apenas um destino para a acdo, como responder a uma mensagem, normalmente vocé
podera encontra-lo no menu Mensagem.
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Pesquisar:  Permite pesquisar mensagens ou frases dentro de uma mensagem. Vocé
também pode ver as pesquisas feitas anteriormente. Além do menu Pesquisar, ha uma
caixa de entrada de texto na barra de ferramentas que vocé pode usar para pesquisar
mensagens. Também é possivel criar uma pasta a partir de uma pesquisa.

Ajuda:  Abre os arquivos de Ajuda do Evolution.

6.2.2 Barra de atalhos

A tarefa mais importante do Evolution é dar acesso as suas informagoes e ajuda-lo a
usa-las rapidamente. Um dos recursos usados é a barra de atalhos, que é a coluna a
esquerda da janela principal. Os botdes, como Correio e Contatos, sdo os atalhos. Acima
deles, ha uma lista de pastas para a ferramenta selecionada do Evolution.

A lista de pastas organiza o e-mail, os calendarios, as listas de contatos e as listas de
tarefas em uma arvore, de modo semelhante a uma arvore de arquivos. Para a maioria
das pessoas, ha de uma a quatro pastas na base da arvore, dependendo da ferramenta e
da configuragdo do sistema. Cada ferramenta do Evolution tem pelo menos uma pasta,
chamada Neste Computador, para informagdes locais. Por exemplo, a lista de pastas
da ferramenta de e-mail mostra qualquer armazenamento remoto de e-mail que vocé
tenha configurado, além de pastas locais e pastas de pesquisa.

Se vocé recebe grandes quantidades de e-mails, convém criar mais pastas além da sua
Caixa de Entrada. E possivel criar varias pastas de e-mails, blocos de enderecos,
calendarios, listas de tarefas ou listas de memorandos.

Para criar uma nova pasta:

1 Clique em Pasta > Novo.
2 Digite o nome da pasta no campo Nome da Pasta.
3 Selecione a localizacdo da nova pasta.

4 Clique em OK.
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Gerenciamento de Pastas

Clique o botdo direito do mouse em uma pasta ou subpasta para exibir um menu com
as seguintes opcoes:

Nova Pasta:  Cria uma nova pasta ou subpasta no mesmo local.

Copiar:  Copia a pasta para uma localizacio diferente. Quando vocé seleciona esse
item, o Evolution oferece diversas localiza¢des para onde copiar a pasta.

Mover:  Move a pasta para outra localizac3o.
Apagar:  Apaga a pasta e todo o conteudo.

Marcar Mensagens como Lidas:  Marca todas as mensagens contidas na pasta
como lidas.

Renomear: Permite mudar o nome da pasta.
Atualizar:  Atualiza a pasta.
Desabilitar:  Desabilita a conta.

Properties:  Verifica o nimero total de mensagens e mensagens nao lidas em uma
pasta, e, para pastas remotas, permite selecionar se a pasta deve ser copiada para o
sistema local para operacdo offline.

Também ¢é possivel reorganizar pastas e mensagens arrastando-as e soltando-as.

Sempre que novas mensagens chegam em uma pasta de e-mail, o rotulo da pasta é
exibido em negrito, juntamente com o nimero de novas mensagens na pasta.

6.2.3 E-mail

O e-mail do Evolution assemelha-se outros programas de e-mail em varios aspectos:

+ Pode enviar e receber e-mail em HTML ou como texto simples e facilita o envio
e o recebimento de varios anexos de arquivo.
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+ Oferece suporte a varias fontes de e-mail, inclusive IMAP, POP3 e spools e arquivos
locais mbox ou mh criados por outros programas de e-mail.

+ Pode classificar e organizar suas mensagens de varias maneiras com pastas,
pesquisas e filtros.

+ Permite que vocé proteja sua privacidade com a criptografia.

Entretanto, o Evolution é diferente dos outros programas de e-mail em alguns apesctos
muito importantes. Primeiramente, ele se destina a tratar grandes quantidades de e-mail.
As funcdes de mensagens indesejadas, filtragem de mensagens e pesquisa foram
incluidas para conferir velocidade e eficiéncia. Ha também a pasta de pesquisa, um
recurso organizacional avancado ndo encontrado em alguns clientes de e-mail. Se vocé
recebe um grande volume de e-mail ou se guarda todas as mensagens que recebe, para
0 caso de precisar consulta-las mais tarde, achara esse recurso particularmente util. A
seguir ha uma breve explicagdo do que ocorre na janela principal de e-mail do Evolution.
Agora, também ¢é possivel executar o Evolution no Windows.

Lista de mensagens

A lista de mensagens exibe todos os e-mails que vocé possui. Isso inclui todas as
mensagens lidas e ndo lidas e mensagens sinalizadas para exclusdo. Com o botdo de
opcio Mostrar acima da mensagem, vocé pode filtrar a tela de lista de mensagens usando
varios rétulos predefinidos e personalizados.

Painel de visualizacao

Essa € a localizacdo em que o e-mail é exibido.

Se vocé achar o painel de visualiza¢do muito pequeno, podera redimensiona-lo, ampliar
a janela inteira ou clicar duas vezes na mensagem na lista de mensagens para abri-la
em uma nova janela. Para mudar o tamanho de um painel, arraste o divisor entre os
dois painéis.

Assim como ocorre com pastas, vocé pode clicar o botdo direito do mouse em mensagens
na lista de mensagens e obter um menu de a¢Oes possiveis, por exemplo, mové-las ou
apagé-las, criar filtros ou pastas de pesquisa com base nelas e marcé-las como mensagens
indesejadas.
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Acgdes relacionadas a e-mail, como Responder e Encaminhar, aparecem como botdes
na barra de ferramentas e também esto localizadas no menu de contexto e como atalhos
de teclado.

6.2.4 Calendario

Para comegar a usar o calendario, clique em Calendario na barra de atalhos. Por padrio,
o calendario mostra a programacao de hoje em um segundo plano com alinhamento.
Na parte superior direita, ha uma lista de Tarefas que vocé pode manter como uma lista
de tarefas separadas dos seus compromissos de calendério. Abaixo dela, ha uma lista
de memorandos.

Lista de Compromissos

A lista de compromissos exibe todos os compromissos programados.

Painel do Més
O painel do més é uma pequena tela de um més do calendério. Vocé também pode

selecionar uma faixa de dias no painel do més para exibir uma faixa personalizada de
dias na lista de compromissos.

Tarefas
As tarefas sdo distintas dos compromissos, pois geralmente nio tém horarios associados

a elas. Para ver uma tela maior da Lista de Tarefas, clique em Tarefas na barra de
atalhos.

Memorandos

Memorandos, como Tarefas, ndo tém horarios associados. Vocé pode ampliar a tela da
sua lista de Memorandos clicando em Memorandos na barra de atalhos.
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6.2.5 Ferramenta de contatos

A ferramenta de contatos do Evolution pode lidar com todas as fungdes de um bloco
de enderegos ou agenda de telefones. No entanto, é mais facil atualizar o Evolution do
que mudar uma agenda de papel real, em parte porque o Evolution pode ser sincronizado
com dispositivos Palm OS e usar diretérios LDAP em uma rede.

Outra vantagem da ferramenta de contatos do Evolution é sua integracdo com o restante
do aplicativo. Por exemplo, vocé pode clicar o botdo direito do mouse em um endereco
de e-mail no correio do Evolution para criar uma entrada de contato imediatamente.

Para usar a ferramentas de contatos, clique em Contatos na barra de atalho. Por padrao,
vocé vé todos os seus contatos em ordem alfabética, em uma tela de minicartio. Vocé
pode selecionar outras telas no menu Exibir e ajustar a largura das colunas clicando e
arrastando os divisores de coluna cinzas.

A maior se¢do da tela de contatos mostra uma lista de contatos individuais. Vocé também
pode pesquisar os contatos da mesma maneira como pesquisa pastas de e-mail, usando
a ferramenta de pesquisa no lado direito da barra de ferramentas.
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Cliente do GroupWise Linux:
e-mail e calendario

O GroupWise® é um sistema de colaboragao e de troca de mensagens robusto e confiavel
que conecta vocé a sua caixa de correio universal, a qualquer momento e em qualquer
lugar. Esta se¢do fornece uma visdo geral introdutoria do cliente do GroupWise para
ajuda-lo a comecar a usar o cliente do GroupWise entre plataformas com rapidez e
facilidade.

7.1 Para obter mais informacoes

Vocé podera aprender mais sobre o GroupWise consultando os seguintes recursos.

7.1.1 Pagina de documentacao do
GroupWise 7 na Web

Para obter a versdo mais recente do guia do usuario e a documentagao de administragio
do GroupWise, va até a area GroupWise 7 no site da documentagdo da Novell na Web

(http://www.novell.com/documentation/gw7).

Esse guia de usuario também esta disponivel no cliente do GroupWise. Basta clicar em
Ajuda > Guia do Usudrio.
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7.1.2 Comunidade GroupWise Cool Solutions
na Web

Em GroupWise Cool Solutions, vocé encontrara dicas, artigos sobre recursos e respostas
a perguntas freqiientes. Na Janela Principal, clique em Ajuda > Comunidade da Web
do Cool Solutions ou va para http://www.novell.com/coolsolutions/
gwmag.

7.1.3 Ajuda online

A documentacdo completa do usudrio est4 disponivel na Ajuda. Na Janela Principal,
clique em Ajuda > Tépicos da Ajuda, depois use a guia Conteiido, a guia Indice ou a
guia Pesquisa para localizar os topicos da Ajuda desejados.
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Sincronizando um
computador portatil com o
KPilot

O uso dos computadores portateis esta generalizado entre os usudrios que precisam
sempre carregar consigo programacoes, listas de afazeres e anotagdes. Muitas vezes,
0s usuarios querem os mesmos dados disponiveis no desktop e no dispositivo portatil.
E ai que entra o KPilot: trata-se de uma ferramenta destinada a sincronizar dados em
um dispositivo portatil com o dispositivo usado pelos aplicativos do KDE
KAddressBook, KOrganizer e KNotes, que fazem parte do Kontact.

8.1 Configurando a conexao do
dispositivo portatil

Para poder usar o KPilot, primeiro configure a conexdo com o computador portatil. A
configuracdo depende do tipo de encaixe (unidade de acoplagem) usado com o
dispositivo portatil. Ha dois tipos de encaixe:

USB
Normalmente, o encaixe USB é detectado automaticamente.

Serial
Com o encaixe serial, vocé precisa saber em qual porta serial ele est4 conectado.
Os dispositivos seriais recebem o nome de /dev/ttyS?, comecando a partir de
/dev/ttyS0 para a primeira porta.
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Antes de prosseguir, adicione seu usuario ao grupo uucp que usara o dispositivo
portatil. Inicie o YaST e escolha o modulo Seguranca e Usudrios > Gerenciamento
de Usudrios e Grupos. Va para a guia Grupos e selecione em Configurar Filtro a
entrada Grupos do Sistema. Procure o grupo uucp, selecione Editar e adicione
todos os usudrios com permissao para usar o dispositivo portatil. Para prosseguir,
clique em OK e em Concluir.

A maneira mais facil de configurar a conexao é usando o assistente de configuragao.
Faga o seguinte:

1 Inicie o KPilot e selecione Configuragoes > Assistente de Configuragdo para
iniciar o assistente.

2 Digite seu nome de usuario e o nome do dispositivo ao qual o dispositivo portatil
esta conectado. O dispositivo depende do tipo (USB ou serial), que esta descrito
na lista acima.

3 Selecione uma das seguintes opcdes:

+ Selecione Detectar Automaticamente o Dispositivo Portdtil & Nome do
Usudrio para que o assistente detecte o dispositivo portatil.

+ Clique em Proéximo para configura-lo manualmente.

4 Especifique os aplicativos que devem ser usados para sincronizag¢do. Vocé pode
escolher entre a suite de aplicativos do KDE (padrdo), Evolution e nenhum. Apés
a selecido, feche a janela clicando em Concluir. Efetue logout da area de trabalho
atual e efetue login novamente.

5 Se voceé usa um dispositivo serial, abra Configura¢des > Configurar o KPilot...
e mude a velocidade na guia Dispositivo. Na maioria dos casos, o valor 57600
deve ser corrigido, mas para os modelos de PalmPilot antigos, vocé precisa deixa-
lo como 9600. As vezes, é preciso fazer um teste com o valor correto. Marque
também Solucgdes, se tiver um dispositivo portéatil especial.
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8.2 Conduites, comunicacao e
sincronizacao

O principal objetivo do KPilot é permitir o compartilhamento de dados entre os
aplicativos de um computador portatil e seus correspondentes do KDE. O KPilot vem
com seu proprio visualizador de memorandos embutido, visualizador de enderegos e
instalador de arquivos, que ndo podem, entretanto, ser usados fora do ambiente do
KPilot. Aplicativos independentes do KDE estdo disponiveis para todas as funcdes,
exceto o instalador de arquivos.

Para a comunicagao entre o dispositivo portatil e os diferentes programas do desktop,
o KPilot conta com conduites. Conduites sdo programas externos que realizam acdes
de sincronizagdo. O proprio KPilot é o programa que monitora todos os intercdmbios
de dados entre os dois computadores. O uso de uma determinada fun¢do do dispositivo
manual em seu desktop exige que o conduite correspondente esteja habilitado e
configurado. No geral, como esses conduites sdo projetados para interagir com programas
do KDE especificos, eles normalmente ndo podem ser usados com outros aplicativos
de desktop.

O conduite de sincronizacdo de horario é especial porque ndo tem um programa visivel
ao usudrio. Ele é ativado em segundo plano com cada operacdo de sincronizac¢do, porém
somente deve ser habilitado em computadores que usam um servidor de horario de rede
para corrigir seu proprio registro de tempo.

Quando uma sincronizacdo ¢ iniciada, os conduites sdo ativados em seqiiéncia para a
realizacdo da transferéncia de dados. Ha dois métodos de sincronizagao diferentes: uma
operacdo de HotSync somente sincroniza os dados para os quais conduites tenham sido
habilitados, ao passo que uma operacio de backup realiza um backup completo de todos
os dados armazenados no dispositivo portatil.

Alguns conduites abrem um arquivo durante uma operacao de sincronizagdo, o que
significa que o programa correspondente niao deve estar em execucdo naquele momento.
Em termos especificos, o KOrganizer ndo deve estar em execucdo durante uma operagao
de sincronizacio.

Sincronizando um computador portatil com o KPilot
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8.3 Conduites usados pelo KPilot

Os conduites usados pelo KPilot podem ser habilitados e configurados apds a selecdo
de Configuracées > Configurar KPilot. A seguir ha uma lista de alguns conduites
importantes:

Livro de enderecos
Esse conduite trata o intercAmbio de dados com o bloco de enderecos do dispositivo
portatil. O correspondente do KDE para o gerenciamento desses contatos é o
KAddressBook. Inicie-o no menu principal ou com o comando kaddressbook.

KNotes/Memorandos
Esse conduite permite transferir anotacdes criadas com o KNotes para o aplicativo
de memorandos do dispositivo portatil. Inicie o aplicativo do KDE no menu principal
ou com o comando knotes.

Calendario (KOrganizer)
Este conduite é responsavel pela sincronizacido de compromissos (eventos) do
dispositivo portatil. O equivalente no desktop é o KOrganizer.

Pendéncias (KOrganizer)
Esse conduite é responsavel pela sincronizagdo dos itens pendentes. O equivalente
no desktop é o KOrganizer.

Sincronizacio de horario
A habilitacdo desse conduite ajusta o relogio do dispositivo portatil ao reldégio do
desktop durante cada operacdo de sincronizacdo. Essa somente é uma boa idéia se
o proprio relogio do desktop for corrigido por um servidor de horario em intervalos
razoavelmente freqiientes.
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Figura 8.1 Caixa de didlogo de configuragdo com os conduites disponiveis
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Viewers
Startup and Exit
S Conduits
E KMotes/ Memos
O NotePad
D Time Synchronization
E Calendar (KOQrganizer)

O MemoFile Conduits are external (possibly third-party) programs that perform synchronization
D Palm DOC actions. They may have individual configurations. Select a conduit to configure it,
ressbool and enable it by clicking on its checkbox.
Add book d ble it by clicki its checkbs

E TeDos (KOrganizer)
E System Information
B MAL (AvantGo) Conduit
D Mail
B install Files
About
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8.4 Sincronizando com o KOrganizer

Na 4rea de trabalho do KDE, os calendérios, as tarefas e os eventos (compromissos)
sdo gerenciados com o KOrganizer.

8.4.1 Gerenciando compromissos de
calendario

O KPilot permite sincronizar seus compromissos e exibi-los no KOrganizer. Por padrdo,
o KPilot usa o arquivo padrdo do KOrganizer. Entretanto, isso nem sempre é uma boa
idéia. Se gravar seus compromissos em um arquivo diferente, vocé podera facilmente
ativar e desativar o calendario no KOrganizer e diferencia-lo de outras fontes. Proceda
da seguinte maneira:

1 Inicie o KOrganizer: pressione Alt + F2 e digite korganizer.
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2 Crie um novo arquivo de calendario. Clique o botdo direito do mouse no painel
inferior esquerdo (denominado Calenddrio) e escolha Adicionar.... Se ele estiver
oculto, selecione Configuracbes > Barra Lateral > Mostrar Tela de Recursos
para habilita-lo.

3 Escolha Calenddrio em Arquivo Local. E aberta uma nova janela de dialogo.

4 Insira um nome no campo de texto (por exemplo “Palm”) e escolha o local do
arquivo de calendario. Recomenda-se usar o diretério ~/ . kde/share/apps/
korganizer/. Proceda com Ok.

5 Inicie o KPilot.

6 Vapara Configuracoes > Configurar o KPilot. E exibida a caixa de dialogo de
configuragdo. Habilite Conduites > Calenddrio (KOrganizer) e em Destino do
Calenddrio alterne para Arquivo de calenddrio. Selecione o arquivo de calendario
que vocé criou no KOrganizer. Conclua com Ok.

Da proxima vez que vocé sincronizar os compromissos, eles serdo gravados no novo
arquivo.

8.4.2 Gerenciando itens e eventos de tarefas

A principio, habilitar o conduite Tarefas sem alterar nenhum dos padrdes deve ser
suficiente. Se quiser armazenar a lista de Tarefas no mesmo arquivo conforme mostrado
na Se¢do 8.4.1, “Gerenciando compromissos de calendario” (p 93), faga o seguinte:

1 Inicie o KPilot e selecione Configuracdes > Configurando o KPilot.
2 Habilite o conduite Tarefas (KOrganizer).

3 Selecione em Destino da Tarefa a entrada Arquivo de calenddrio. Aponte-o para
0 arquivo que vocé criou na Passo 2 (p 94).

Da proxima vez que vocé sincronizar as tarefas, elas serdo gravadas no arquivo acima.
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8.5 Configurando o conduite do
KAddressBook

Inicialmente, deve ser suficiente habilitar o conduite do KAddressBook sem mudar
nenhum valor predeterminado. No entanto, as vezes pode ser util separar os enderecos
de dispositivo portatil dos outros blocos de enderecos. E quase igual no caso do
KOrganizer. Se quiser separar os enderecos, faca o seguinte:

1 Inicie o KAddressbook: pressione Alt + F2 e digite kaddressbook.

2 Crie um novo bloco de enderecos. Clique no icone de cruz verde no painel inferior
esquerdo (denominado Blocos de Enderecos). Se estiver oculto, selecione Ver >
Blocos de Enderecos para habilita-lo.

3 Escolha Arquivo. E aberta uma nova janela de dialogo.

4 Insira um nome no campo de texto (por exemplo “Bloco de enderecos do Palm”)
e escolha o local do arquivo de calendario. Recomenda-se usar o diretorio ~/
.kde/share/apps/kabc/. Proceda com Ok.

5 Inicie o KPilot.

6 Va para Configuracoes > Configurar o KPilot. E exibida a caixa de dialogo de
configuragdo. Habilite Conduites > Bloco de Enderecos e em Destino da
Sincronizagdo alterne para Arquivo vCard. Selecione o arquivo de bloco de
enderecos que vocé criou no KAddressbook. Conclua com Ok.

A proxima sincronizagdo gravara todos os seus enderegos no novo arquivo.

8.6 Trabalhando com o KPilot

E facil sincronizar os dados dos aplicativos do KDE com os dados do computador
portatil. Basta iniciar o KPilot e, em seguida, pressionar o botao HotSync no encaixe
ou cabo para iniciar a operagao de sincronizagao.
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Figura 8.2 Janela principal do KPilot
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8.6.1 Fazendo backup de dados do
dispositivo portatil

Para fazer um backup completo, selecione Arquivo > Backup. O backup é realizado
durante a préxima operagao de sincronizacdo. Depois disso, alterne de volta selecionando
Arquivo > HotSync no menu. Do contrario, o demorado backup completo sera realizado
novamente durante a proxima operacdo de sincronizacao.

Apo6s um backup completo, todas as copias dos programas e bancos de dados do
computador portatil serdo encontradas em ~/ .kde/share/apps/kpilot/
DBBackup/USERNAME, em que USERNAME é o nome do usuario registrado no
dispositivo da mapa.

Os dois visualizadores do KPilot embutidos podem ser usados para uma rapida consulta
a enderecos e memorandos, porém nao foram projetados para fazer o gerenciamento
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de fato desses dados. Os aplicativos do KDE citados acima sdo bem mais adequados a
essas tarefas.

8.6.2 Instalando programas no dispositivo
portatil

O modulo Instalador de Arquivos é uma ferramenta interessante e util para a instalacdo

de programas portateis. Esses programas normalmente possuem a extensdo .prc e

estdo prontos para iniciar imediatamente apés seu upload no dispositivo. Antes de usar
esses programas de expansao, leia as respectivas licengas e também as instrugdes.

8.7 Para obter mais informacoes

Consulte a home page http://cvs.codeyard.net/kpilot/ do KPilot para
obter mais informacdes.
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Sincronizando dispositivos
portateis com o GNOME Pilot

O GNOME Pilot permite integrar a area de trabalho do GNOME a computadores
portateis. Vocé pode uséa-lo para configurar e executar a sincronizagdo entre PDAs e
sua area de trabalho do GNOME.

O pacote gnome—pilot,junto com os conduites opcionais do evolution-pilot,
permitem mover informagdes entre o dispositivo portatil e a area de trabalho do
GNOME. Vocé deve executar a ferramenta de configuragio antes de sincronizar. A
ferramenta de configuracao inicia o daemon do GNOME Pilot, gpilotd. Se ele ndo
estiver em execucdo, vocé pode iniciar o daemon com o comando
/usr/lib/gnome-pilot/gpilotd. Vocé também pode usar o applet do GNOME
Pilot para iniciar o daemon.

Para iniciar o applet do GNOME Pilot, clique em Computador > Mais Aplicativos >
Sistema > GNOME Pilot ou inicie /usr/bin/gpilotd-control-applet.

9.1 Ferramenta de configuracao do
GNOME Pilot

Para iniciar a ferramenta de configuracdo do GNOME Pilot, clique em Computador >
Mais Aplicativos > Sistema > GNOME Pilot.

Ha trés guias na ferramenta Configuragoes do Pilot: PDAs, Dispositivos e Conduites.
Na primeira vez que as ferramentas do GNOME Pilot sdo executadas, vocé sera guiado
pela configuracdo inicial por um assistente.
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9.1.1 O Assistente de Configuracao do
GNOME Pilot

O Assistente de Configuragdo guia vocé pelo processo de sincronizacdo do seu
dispositivo portatil com o seu sistema de area de trabalho.

1 Clique em Computador > Mais Aplicativos > Sistema> GNOME Pilot. Continue
com Avangar para iniciar o Assistente de Configuracdo do GNOME Pilot.

=] gnome-pilot Settings = @ 3

Opgées do Dispositivo

Name! [Cradla ]

Type ® |serial © USB O iDA O Metwork O Bluetooth

Timeout: [2 ‘:|

Device [fdaw‘p\lot | ~ ‘

Speed: \ 57600 o

@Ajuda | ‘egancalar| ‘ 'ﬁyo\tar | I @Avangar ]

2 Descreva a base do seu dispositivo portatil na caixa de didlogo Configuragdes
de Dispositivo. Continue com Avancar.

Consulte a Segdo 9.1.3, “Adicionando ou editando uma entrada na guia
Configuracdes de dispositivo” (p 102) para obter mais informacdes sobre o que
é solicitado nesta etapa.

(] gnome-pilot Settings =Bl x

PDA Identification

@ Yes, Ive used sync software with this PDA before.
© Mo,

. Ive never used sync software with this PDA before

@Ajgda | ‘.egancelar| [ '@yu\tar ] | I*gvangar ‘
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3 Decida se precisa sincronizar os dados do seu PDA. Continue com Avancar.
Dependendo da sua selecdo, pressione o botdo HotSync no PDA.

Se vocé ja usou o software de sincronizagdo com o PDA, ele ja tera um ID de
sincronizac¢do que pode ser obtido pela area de trabalho. Se nio usou, podera
definir o nome de usuario e o ID na é4rea de trabalho do PDA. Continue com
Avangar para contar o dispositivo PDA.

gnome-pilotiSettings

Sincronizagdo inicial

About to retrieve Owner Name and ID from the PDA
Please put PDA in Cradle (‘dev/pilot) and press HotSync button

[egancelar [ ﬁ!u\tar I

[ @Ajgda

4 Defina o nome e outras informacdes na caixa de dialogo Sincroniza¢do Inicial.

[ gnome-pilot Settings = @ 3

PDA Attributes

Name of PDA:  [MyPDA |

Local folder. [.’mut/MyPDA l
Charset of PDA [CP1252 B
[ @Ajgda I [ egancelarl [ ﬁyo\tar I [ @Avangar }

Escolha um nome a ser usado como referéncia ao PDA e um diretorio em seu
sistema de area de trabalho onde backups e outros dados serdo armazenados.
Continue com Avangar.
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9.1.2 Adicionando ou editando uma entrada
do dispositivo portatil

A guia PDAs relaciona os dispositivos portateis configurados. Se vocé ndo usou a
ferramenta Configuracdes do Pilot anteriormente, ndo tera itens nessa lista, e a ferramenta
abrird uma nova janela para guia-lo pelo processo de criacdo de um pilot. Para adicionar
um novo pilot, clique em Adicionar. Para editar uma entrada do pilot existente, selecione-
a e clique em Editar.

Ao editar ou criar uma entrada, vocé sera solicitado por cinco informacdes:
» Proprietirio: O proprietario do pilot. Se o seu pilot ja tiver um nome configurado,
vocé podera obté-lo no pilot clicando no botdo Obter do Pilot. E possivel também

defini-lo no Pilot clicando no botdo Enviar para o PDA.

* IDdo PDA: Esse é o nimero do ID de usuario do seu pilot. Vocé pode obter
esse valor no dispositivo portatil clicando no botdo Obter do Pilot. E possivel
também defini-lo no dispositivo portatil clicando no botdo Enviar para o PDA.

* Nomedo PDA: Esse é o nome que identificard o dispositivo portatil. Por
exemplo, vocé pode nomea-lo MyPilot ou Palm5 ou Roger.

* Pasta Local:  Esse é o diretorio onde vocé armazenara as informacdes com
backup do dispositivo portatil.

+ Conjunto de caracteres do PDA O conjunto de caracteres (codificacdo) usado
em seu PDA.

9.1.3 Adicionando ou editando uma entrada
na guia Configuracoes de dispositivo

A guia Configuracdes de dispositivo controla a forma que o seu sistema de area de
trabalho olha para o seu dispositivo portatil como hardware. Para incluir uma entrada
na lista, clique em Adicionar. Para editar um dispositivo, selecione-o e clique em Editar.

Para cada entrada, vocé pode especificar as seguintes opgoes:

* Nome: O nome usado para exibir o dispositivo em uma lista.
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+ Tipo: Selecione o seu tipo de conexdo: serial, USB, IrDA (infravermelha) ou
de rede.

+ Tempo de Espera:  Especifica o tempo de tentativa de conexio ao sistema, em
segundos. Se ndo houver comunicacgio entre a area de trabalho e o dispositivo
portatil durante esse tempo, o sistema interrompe a tentativa.

* Dispositivo:  Na maioria dos casos, /dev/pilot atende bem. Outros valores
possiveis sdo /dev/ttyS0 ou /dev/ttyS1 para os suportes seriais.

Antes de continuar, adicione o usuario ao grupo uucp que usara o dispositivo
portatil. Inicie o YaST e escolha o mddulo Seguranca e Usudrios > Gerenciamento
de Usudrios e Grupos. Va para a guia Grupos e em Configurar Filtro selecione a
entrada Grupos do Sistema. Procure pelo grupo uucp, selecione Editar e adicione
todos os usuarios que tém permissao para usar o dispositivo portatil. Continue com
OK e Concluir.

Se vocé nio tiver escolhido o dispositivo correto, receberd uma mensagem de erro
quando clicar em OK.

+ Velocidade: Selecione um numero no menu suspenso. Quanto maior for o
nimero, mais rapido voceé estara solicitando ao sistema que transfira as informagdes.
Normalmente, vocé ndo deveria mudar essa opgao, pois ela é definida por padrao
para o valor mais rapido que o seu tipo de conexdo pode fornecer. Se ocorrer algum
problema em altas velocidades, a redugdo da velocidade de transferéncia pode
ajudar.

9.1.4 Configuracdes do Canal

Conduite é um programa especializado que canaliza dados entre o seu computador e o
seu dispositivo portatil. O pacote gnome-pilot inclui varios, e vocé também pode instalar
conduites adicionais, como os do Evolution.

Cada dispositivo portatil configurado pode ter seu proprio conjunto de conduites e
configuracdes de conduites.

Se um conduite for desabilitado, esses tipos de dados serdo ignorados quando vocé
utilizar HotSync. Se um conduite for habilitado, seus dados serao sincronizados conforme
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as configuragdes. Para habilitar ou desabilitar um conduite, selecione-o e clique no
botdo Habilitar ou Desabilitar no lado direito da lista de conduites.

Para editar as configuracdes, selecione um conduite e clique no botdo Configuracoes.
Cada conduite tera pelo menos duas configuracdes: uma A¢do a ser executada sempre
que vocé sincronizar, e uma A¢do Unica, executada apenas na proxima vez que vocé

sincronizar.

Nem todo conduite tera todas essas acdes. A lista de agdes possiveis inclui o seguinte:
* Desabilitado: = Nao fazer nada.

 Sincronizar:  Assegura que os dados sejam os mesmos nos dois locais, copiando
novos dados do Pilot para a area de trabalho, e da area de trabalho para o
computador.

+ Copiar para o Pilot:  Copia todos os dados da area de trabalho para o Pilot. Os
novos dados adicionados ao Pilot ndo serdo copiados para a area de trabalho.

» Copiar do Pilot:  Copia todos os dados do Pilot para a area de trabalho. Os
novos dados adicionados a area de trabalho nio serdo copiados para o Pilot.

Pode haver outras configuragdes disponiveis também, incluindo Prioridade de Canal,
que determina a ordem na qual os conduites serdo usados, e Sincronizar Registros
Particulares, que determina se tanto as informacdes particulares como as publicas
devem ser copiadas, ou se apenas os dados publicos.

9.2 O Applet Piloto

O applet do painel GNOME Pilot encaixa-se no painel até vocé estar pronto para
sincronizar o dispositivo portatil. Se o daemon de acesso ao pilot estiver em execugao,
0 applet aparecera em preto-e-branco. Se ndo estiver em execucdo, o applet aparecera
em vermelho e preto. Se o daemon for pausado, o applet ficara amarelo e preto.

Para adicionar o applet no painel, clique o botdo direito do mouse em um espaco livre
no painel e selecione Adicionar ao Painel.... Uma janela é aberta. Pesquise pelo Applet
Piloto e clique em Adicionar.
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Clique no botdo de applet para iniciar a ferramenta de configuragao do GNOME. As
seguintes agdes para o applet estdo disponiveis no menu de atalho:

* Restauracdao: Se o seu dispositivo PalmOS tiver perdido todos os dados,
selecione esse item para restaura-los por meio de um backup feito anteriormente.

+ Pausar o Daemon: Pausa o gpilotd do daemon do GNOME Pilot. Se o daemon
for pausado, a leitura desse item sera Continuar.

» Reiniciar:  Para ou reinicia o daemon.
« Ultimo Registro:  Exibe os resultados da tltima sincronizagdo executada.

+ Preferéncias:  Clique nesse item para selecionar o que acontece quando vocé
clica no applet, e se as notificacdes devem ser exibidas nas caixas de dialogo.
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Criptografia com KGpg

Vocé pode assinar ou criptografar dados com KGpg, uma interface grafica de usuario
para GnuPG. Este programa ajuda a gerar e gerenciar todas as chaves necessarias. Use
a fungdo de editor para a criacdo e criptografia rapida de arquivos ou use o applet no
painel para criptografar ou descriptografar através do recurso de arrastar e soltar. Outros
programas, como os de e-mail (Kontact ou Evolution), acessam os dados de chaves
para processar conteidos assinados ou criptografados. Nas proximas sec¢des, vocé
aprenderd a executar as seguintes etapas necessarias para assinar e criptografar dados
com KGpg:

1. Gerando um novo par de chaves (p 108)
2. Exportando a chave publica (p 111)
3. Importando chaves publicas de outras pessoas (p 112)

4. Criptografando seus dados (p 115)

10.1 Por que assinar e criptografar?

Assinar
Assinar significa anexar assinaturas eletronicas a e-mails ou até mesmo a softwares
para provar sua origem correta. Para evitar que alguém escreva e-mails usando o
seu nome e para proteger tanto vocé quanto os destinatarios do seu e-mail, vocé
deve assinar seus e-mails. As assinaturas ajudam a verificar facilmente o remetente
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dos e-mails recebidos e distinguir os e-mails bem intencionados dos mal
intencionados.

Os desenvolvedores de software assinam o proprio software para que vocé possa
verificar sua integridade. Mesmo que tenha o software de um servidor ndo oficial,
vocé podera verificar o pacote com a assinatura.

Criptografico
Vocé talvez tenha informagdes confidenciais que queira proteger contra o acesso
de outras pessoas. A criptografia ajuda a transformar os dados e torna-los ilegiveis
para outras pessoas. Isso € importante principalmente no caso de empresas que
precisam proteger as informacdes internas e a privacidade dos funcionarios.

10.2 Gerando um novo par de chaves

Para poder trocar mensagens criptografadas com outros usuarios, primeiro gere seu
proprio par de chaves. Uma das chaves — a chave piiblica — sera distribuida a seus
parceiros de comunicacdo, que poderdo usé-la para criptografar os arquivos ou
mensagens de e-mail que enviarem. A outra parte do par de chaves — a chave privada
- serd usada para decodificar o conteudo criptografado.

IMPORTANTE: Comparacao entre chave privada e chave publica

A chave publica se destina ao publico em geral e deve ser distribuida a todos
0s seus parceiros de comunicagao. No entanto, s6 vocé deve ter acesso a chave
privada. Nao permita que outros usuarios tenham acesso a esses dados.

A sua chave privada é protegida com uma frase secreta. Escolha a frase secreta
cuidadosamente: nao use palavras de um dicionario, nem misture caracteres
alfabéticos e ndo alfabéticos.

Inicie 0 KGpg no menu principal ou pressione Alt + F2 e digite kgpg. Quando vocé
iniciar o programa pela primeira vez, um assistente sera exibido para orienta-lo na
configuragdo. Siga as instrugdes até o ponto em que receber uma solicitagdo para criar
uma chave.

Se vocé ja tiver gerado um par de chaves, selecione Chaves > Gerar Par de Chaves,
caso queira criar um novo par de chaves.
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Figura 10.1 KGpg: criando uma chave

Gerar Par de Chaves
MNome

Fenguin Tux

E-mail

[tux@example.com ]

Comentario (opcional):

“alidade:

Nunca v
Tamanho da chave
1024 v
Algoritrno:
DSA & ElGamal v
Modo Avangado W OK @ Cancelar

Insira um nome, um enderego de e-mail e, opcionalmente, um comentario. Se vocé nao
estiver satisfeito com as configuracdes padrdo fornecidas, defina também o horario de
vencimento da chave, seu tamanho e o algoritmo de criptografia usado. Para gerar uma
chave padrio, confirme suas configuracdes com OK.

NOTA: Modo Especialista

Se vocé for um usuario inexperiente, utilize o Modo Especialista para definir
mais opgodes. Isso o levara para uma janela de terminal, onde sera possivel
definir o tipo de chave a ser gerada, o tamanho da chave em bits e a data de
validade. Depois que digitar seu nome e endereco de e-mail, vocé recebera
uma solicitacdo para especificar uma frase secreta para proteger a chave privada.

Clique em OK e uma caixa de didlogo serd mostrada, solicitando a digitacdo da frase
secreta duas vezes. A frase secreta protege a chave privada. Apos a digitacdo da frase
secreta, o par de chaves sera gerado. O processo pode demorar. Quando o processo for
concluido, o programa mostrara um resumo. Grave e imprima um certificado de
revogacdo imediatamente e guarde-o em local seguro. Vocé precisara do certificado
para revogar a frase secreta se esquecé-la. Apds a confirmacdo com OK, o KGpg
mostrara a janela principal.
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Figura 10.2 Janela principal do KGpg: gerenciamento de chaves

Arquivo  Editar Exibir Chaves Grupos Configuragdes Ajuda

L ﬁ/ = [} ) _L Pesguisar:
Procurar | Propriedades da Chave Assinar Chaves | Importar Chave Exportar Chaves Publicas  Dialogo do Servidor de Chaves
Nom A E-mail Confiabilidade Validade :Tamanho :Criagdo IO
-
- ¥ penguin Tux tux@examplecom [ 1024 1210/08 61FSSCFE

.~ Pengui... tux@example.com 12/10/08 B1F55CFE

2/10/08 AAB

Pen... tux@example.com 12/10/08 B1F55CFE

Assinatura 2 Chaves

A janela principal mostra as chaves que pertencem ao seu chaveiro: sua prépria chave
e as chaves de outras pessoas que vocé importou. Como o GnuPG utiliza uma
implementacao de pares de chaves mais sofisticada, varias subchaves sdo mostradas
para cada nome de usuario, mas elas podem ser ignoradas durante este capitulo. Exceto
por alguns outros detalhes, como data de validade ou de criagdo da chave e 0 ID, a
janela principal também identifica o nivel de confianca de cada chave, indicando-o com
cores. Branco significa que o nivel de confianga é desconhecido, azul indica um alto
nivel de confianca. Para obter mais informacdes, consulte a Secido 10.4.2, “Confiando
em chaves” (p 113).

NOTA: Janela principal e icone do KGpg

Quando vocé iniciar o KGpg em sessdes posteriores, somente um icone pequeno
com um cadeado sera exibido na bandeja do sistema. Clique nesse icone para
exibir a janela principal do KGpg na area de trabalho.
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10.3 Exportando a chave publica

Ap6s gerar o novo par de chaves, disponibilize a chave publica para todos os usudrios.
Esse procedimento permitird que eles usem o par para criptografar ou assinar as
mensagens ou arquivos que enviarem a vocé. Por exemplo, para criptografar uma
mensagem para o usuario tux, utilize a chave publica de tux'. Para decodificar a
mensagem, tux utiliza sua chave privada. Se tux quiser enviar uma mensagem a vocé,
ele a criptografara usando sua chave publica e vocé a decodificara com sua chave
privada.

Para disponibilizar a chave publica para outras pessoas, selecione Chaves > Exportar
Chaves Publicas. A caixa de didlogo aberta oferece quatro opcdes:

E-mail
Sua chave publica sera enviada por e-mail ao destinatario que vocé escolher. Se
vocé ativar essa opgdo e confirmar com OK, a caixa de didlogo para criacdo de
nova mensagem de e-mail com KMail sera exibida. Especifique o destinatario e
clique em Enviar. O destinatério recebera sua chave e podera enviar-lhe conteudo
criptografado.

Area de transferéncia
Vocé podera usar essa opc¢ao para informar sua chave publica antes de continuar
a processa-la.

Servidor de chave padrdo
Para disponibilizar sua chave publica para um niimero maior de pessoas, exporte-
a para um dos servidores de chaves da Internet. Para obter maiores informacdes,
consulte a Secdo 10.5, “Caixa de didlogo do servidor de chaves” (p 114).

Arquivo
Se vocé preferir distribuir sua chave na forma de arquivo em um meio de dados
em vez de envia-la por e-mail, clique nessa op¢do, confirme ou mude o caminho
e o nome do arquivo e clique em OK.
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10.4 Importando chaves publicas de
outras pessoas

Se vocé receber uma chave em um arquivo (como anexo de e-mail, por exemplo),
integre-a ao seu chaveiro usando o recurso /mportar Chave e use-a nas comunicagdes
criptografadas com o remetente. Também sera possivel importar chaves de um servidor
publico se a pessoa com a qual vocé deseja se comunicar tiver armazenado a chave
publica dela nesse servidor. Para obter mais informacdes, consulte a Secdo 10.5, “Caixa
de dialogo do servidor de chaves” (p 114). O procedimento é semelhante ao da exportacdo
de chaves, ja descrito.

10.4.1 Assinando chaves

As chaves podem ser assinadas como qualquer outro arquivo para garantir sua
autenticidade e integridade. Se vocé tiver certeza absoluta de que uma chave importada
pertence a pessoa especificada como proprietario, expresse sua confianga na
autenticidade da chave assinando-a.

IMPORTANTE: Estabelecendo uma rede de confianga

A comunicacao criptografada sé é segura enquanto vocé consegue associar as
chaves publicas em circulagdo ao usuario especifico. A verificacao cruzada
dessas chaves e sua assinatura contribuem para o estabelecimento de uma
Rede de confianca. Por essas razdes, é importante que vocé realmente assine
apenas as chaves verificadas pessoalmente.

Antes de utilizar sua chave, vocé precisa assina-la.
Procedimento 10.1 Assinando uma chave

1 Na janela Gerenciamento de Chaves, selecione a chave a ser assinada na lista de
chaves.

2 Selecione Chaves > Assinar Chaves.

3 Na caixa de dialogo a seguir, selecione a chave privada a ser usada com a
assinatura. Um alerta o lembrara de verificar a autenticidade da chave antes de
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assina-la. Na lista suspensa, selecione o modo como vocé verificou atentamente
que a chave pertence a pessoa com a qual deseja se comunicar.

4 Clique em Continuar e digite sua frase secreta na etapa seguinte. Com a digitagdo
da frase secreta, vocé assina a chave com sua propria chave privada. A chave
assinada agora aparece verde na coluna de confianca.

Agora, outros usudrios podem verificar a assinatura usando sua chave publica.

10.4.2 Confiando em chaves

Normalmente, o programa correspondente pergunta se vocé confia na chave ou se
acredita que ela seja realmente usada por seu proprietario autorizado. Isso ocorrera
sempre que for necessario decodificar uma mensagem ou verificar uma assinatura. Para
evitar essa situacdo, edite o nivel de confianca da chave recém-importada. Para confiar
em uma chave e definir um certo nivel de confianca, siga este procedimento:

1 Clique o botdo direito do mouse na chave e selecione Propriedades da Chave.

2 Nallista suspensa Confiabilidade do Dono, ajuste o nivel de confianca. Esse valor
indica o quanto vocé confia na capacidade do proprietario dessa chave de verificar
corretamente a identidade das chaves que ele assina.

3 Feche a caixa de didlogo de propriedades. Se vocé tiver definido o nivel de
confianga como 7Total ou Definitivamente, a chave aparecera em azul na coluna
de confianga.

Quanto mais baixo for o nivel de confianga, menos vocé confia que o assinante da chave
tenha verificado a identidade das chaves assinadas. Vocé pode estar totalmente seguro
em relagdo a identidade do signatario, mas € possivel que ele ndo verifique as identidades
das outras pessoas devidamente antes de elas assinarem suas chaves. Portanto, vocé
pode continuar confiando nele e em sua respectiva chave, mas atribua niveis de confianca
mais baixos as chaves assinadas por ele. Observe que o nivel de confianca n3o aciona
nenhuma ac¢ao automatica pelo KGpg.
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10.5 Caixa de dialogo do servidor de
chaves

Virios servidores de chaves baseados em Internet oferecem chaves publicas de varios
usuarios. Para estabelecer comunicagdo criptografada com um grande numero de
usudrios, use esses servidores para distribuir sua chave publica. Para isso, exporte a
chave publica para um desses servidores. De maneira semelhante, o KGpg permite que
vocé procure as chaves de determinadas pessoas em algum desses servidores e as
importe. Abra a caixa de dialogo do servidor de chaves em Arquivo > Didlogo do
Servidor de Chave.

10.5.1 Importando uma chave de um
servidor de chaves

Usando a guia Importar da caixa de diadlogo do servidor de chaves, importe chaves
publicas de um dos servidores de chaves baseados na Internet. Selecione um dos
servidores de chaves pré-configurados e digite uma string de pesquisa (endereco de e-
mail do parceiro de comunicagdo) ou o ID da chave a ser procurada. Quando vocé clica
em Pesquisar, o sistema se conecta a Internet e procura no servidor de chaves
especificado uma chave que corresponda as especificagdes.

Figura 10.3 Tela de pesquisa para importagdo de chave

Importar | Exportar

Senidor de chaves:

Texto para procurar ou ID da chave para importar
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Se a pesquisa no servidor de chaves for bem-sucedida, em uma nova janela, sera exibida
uma lista de todas as entradas recuperadas do servidor. Selecione a chave a ser incluida
no seu chaveiro e clique em /mportar. Confirme a mensagem seguinte com OK e saia
da caixa de dialogo do servidor de chaves com Fechar. A chave importada aparecera
na visdo geral principal do gerenciador de chaves e estard pronta para uso.

10.5.2 Exportando suas chaves para um
servidor de chaves

Para exportar sua chave para um dos servidores acessiveis gratuitamente na Internet,
selecione Exportar na caixa de didlogo do servidor de chaves. Designe o servidor de
destino e a chave a ser exportada em dois menus suspensos. Em seguida, inicie a
exportagao clicando em Exportar.

Figura 10.4 Exportando uma chave para um servidor de chaves

Importar | Exportar

Senwidor de chaves:

hkp://subkeys pgp.net v
Chave a ser exportada
307E3054 SuSE Package Signing Key <build@sus v
+ Exportar atributos (ID de foto)
Exportar

10.6 Criptografando seus dados

Depois que tiver gerado seu par de chaves, exportado sua chave publica e importado
as chaves publicas de outras pessoas, vocé também podera enviar ou receber emails
criptografados. Consulte a Secdo 5.2.5, “Assinando e criptografando e-mails” (p 54)
para saber como utilizar essas op¢des no KMail.
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O KGpg também oferece a possibilidade de criptografar texto ou conteudo da area de
transferéncia. Clique o botao direito no icone de cadeado para encontrar as opg¢des
Criptografar Area de Transferéncia e Descriptografar Area de Transferéncia, bem
como a opc¢do para abrir o editor integrado.

10.6.1 Criptografando e descriptografando
a area de transferéncia

Os arquivos copiados para a area de transferéncia podem ser facilmente criptografados.
Clique o botio direito do mouse no icone de cadeado do KGpg e selecione Criptografar
Area de Transferéncia. Selecione a chave a ser usada. Uma mensagem de status sobre
o procedimento de criptografia sera exibida na area de trabalho. Nesse momento, o
conteudo criptografado pode ser acessado na drea de transferéncia conforme necessario.
Descriptografar o conteudo da area de transferéncia também ¢é uma tarefa facil. Basta
abrir o menu no painel, selecionar Descriptografar Area de Transferéncia e digitar a
frase secreta associada a chave privada. A versdo decodificada estara disponivel para
processamento na area de transferéncia e no editor do KGpg. Observe que somente é
possivel criptografar ou decodificar o objeto atual da area de transferéncia, e nio todas
as entradas que as ferramentas dessa area, como o Klipper, armazenam para vocé.

10.6.2 Criptografando e decodificando em
um gerenciador de arquivos

O KGpg também estd integrado a gerenciadores de arquivos, como Dolphin ou
Konqueror. No gerenciador de arquivos, os arquivos criptografados sdo designados
pelo sufixo . asc. Para criptografar ou decodificar um arquivo, clique o botio direito
do mouse nele e selecione o respectivo item no menu de contexto.

10.6.3 O editor do KGpg

Em vez de criar conteudo para criptografia em um editor externo e, depois, criptografar
0 arquivo usando um dos métodos descritos acima, utilize o editor integrado do KGpg.
Para abrir o editor, clique o botdo direito do mouse no icone de cadeado no painel e

selecione Abrir Editor. No editor, digite o texto desejado (ou copie-o no editor a partir
da area de transferéncia) e clique em Criptografar. Em seguida, selecione a chave a ser
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usada e conclua o procedimento de criptografia. Para descriptografar arquivos, use
opcao Descriptografar e digite a senha associada a chave.

Gerar e verificar assinaturas é tdo facil quanto criptografar diretamente no editor. Va
para Assinatura > Gerar Assinatura e selecione o arquivo a ser assinado na caixa de

didlogo. Em seguida, selecione a chave privada a ser usada e digite a senha associada.

O KGpg informara sobre a geracdo bem-sucedida da assinatura. Os arquivos também
podem ser assinados no editor com um simples clique em Assinar/Verificar. Para
verificar um arquivo assinado, va para Assinatura > Verificar Assinatura e selecione
o0 arquivo a ser verificado na caixa de diadlogo seguinte. Depois que vocé confirmar a
selecdo, o KGpg verificard a assinatura e reportard o resultado da operagio. Outra
possibilidade é carregar o arquivo assinado no editor e clicar em Assinar/Verificar.

10.7 Para obter mais informacoes

Para obter informagdes basicas abrangentes sobre o método de criptografia, consulte
as paginas do projeto GnuPG em http://www.gnupg.org/documentation/
index.en.html.
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Criptografia com senhas e
chaves de criptografia

O programa GNOME Passwords and Encryption Keys ¢ um componente importante
da infra-estrutura de criptografia do seu sistema. Com a ajuda desse programa, vocé
pode criar e gerenciar chaves PGP e SSH, importar e exportar essas chaves, compartilhar
suas chaves com outros usuarios, fazer backup das chaves e do chaveiro, armazenar a
frase secreta em cache e criptografar e decodificar a area de transferéncia.

Figura 11.1 Janela principal do Password and Encryption Keys

Senhas e chaves de criptografia

Chaves Editar Bemoto Ver Ajuda

) @ &

Propriedades Exportar Chave Plblica Assinar chave Localizar chaves remotas

Minhas chaves pessoais | Chaves Confiaveis | Outras chaves coletadas = Senhas

A Mome ID da chave =l
@ idrsa ES2FCADE
T usenz2 1396B8CD

|1 chave selecionada

Criptografia com senhas e chaves de criptografia 119



11.1 Assinaturas e criptografia

Assinar significa anexar assinaturas eletronicas a e-mails ou até mesmo a softwares
para comprovar a origem correta desses elementos. Para evitar que outra pessoa escreva
mensagens usando seu nome e para proteger tanto vocé quanto os destinatarios das suas
mensagens, assine seus e-mails. As assinaturas ajudam a verificar com facilidade o
remetente das mensagens recebidas e distinguir as mensagens bem intencionadas das
mal intencionadas.

Os desenvolvedores de software assinam seus softwares para permitir a verificacao da
integridade de seus produtos. Mesmo que obtenha o software de um servidor nio oficial,
vocé podera verificar o pacote com a assinatura.

Talvez vocé também tenha informagdes confidenciais que queira proteger contra o
acesso de outras pessoas. A criptografia ajuda a transformar dados e torna-los ilegiveis
para outras pessoas. Isso € importante para que as empresas possam proteger informacdes
internas e a privacidade de seus funcionarios.

11.2 Gerando um novo par de chaves

Para trocar mensagens criptografadas com outros usuarios, primeiro vocé deve gerar
seu proprio par de chaves. Uma das chaves — a chave puiblica — sera distribuida a seus
parceiros de comunicacdo, que poderdo usa-la para criptografar os arquivos ou as
mensagens de e-mail que enviarem. A outra parte do par de chaves — a chave privada
- serd usada para decodificar o conteudo criptografado.

IMPORTANTE

A chave publica se destina ao publico em geral e deve ser distribuida a todos
os seus parceiros de comunicagdo. No entanto, s6 vocé deve ter acesso a chave
privada. Nao permita que outros usuarios tenham acesso a esses dados.

11.2.1 Criando chaves OpenPGP

O OpenPGP é um protocolo ndo proprietario destinado a criptografar e-mails com o
uso da criptografia de chave publica baseada em PGP. Ele define formatos padrao para
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mensagens criptografadas, assinaturas, chaves privadas e certificados para a troca de
chaves publicas.

1 Clique em Computador > Mais Aplicativos > Ferramentas > Senhas e Chaves
de Criptografia.

2 Clique em Chave > Criar Nova Chave.
3 Selecione Chave PGP e clique em Continuar.
4 Especifique seu nome completo, endereco de e-mail e comentario, se for preciso.

5 Clique em Opgdes avancadas de chave para especificar as opgdes avancadas a
seguir para a chave.

Tipo de Criptografia
Especifica os algoritmos de criptografia utilizados para a geracdo de chaves.
DSA ElGamal é a opcdo recomendada, porque permite criptografar,
decodificar, assinar e verificar, conforme o necessario. As opgdes DSA
(assinar apenas) e RSA (assinar apenas) somente permitem assinatura.

Forga da Chave
Especifica o tamanho da chave em bits. Quando maior a chave, mais segura
ela sera (desde que uma frase secreta forte seja usada). Entretanto, lembre-
se de que a execucdo de operacdes com chaves maiores exigird mais tempo
do que com chaves menores. Valores aceitaveis: 1024 a 4096 bits. Minimo
recomendavel: 2048 bits.

Data de Vencimento
Especifica a data na qual a chave ndo podera mais ser usada para a execucdo
de operagdes de criptografia ou assinatura. Vocé tera que mudar a data de
vencimento ou gerar uma nova chave ou subchave apods o decurso desse
tempo. Assine a chave nova com a antiga antes do vencimento para preservar
seu status de confianca.

6 Clique em Criar para criar o novo par de chaves.
A caixa de didlogo Frase Secreta para Nova Chave PGP é aberta.

7 Especifique a frase secreta duas vezes para a nova chave e clique em OK.
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Quando vocé especificar uma frase secreta, use as mesmas praticas adotadas para
a criacdo de uma senha forte. A diferenga principal entre uma senha e uma frase
secreta € que os espacos sdo caracteres validos nessa ultima.

11.2.2 Criando chaves Secure Shell

SSH (Secure Shell) é um método de efetuar login em um computador remoto para
executar comandos nessa maquina. As chaves SSH sao utilizadas no sistema de
autenticacdo baseado em chave, como uma alternativa ao sistema de autenticacio de
senha padrdo. Com a autenticacdo baseada em chave, ndo é necessario digitar
manualmente uma senha para se autenticar.

1 Clique em Computador > Mais Aplicativos > Ferramentas > Senhas e Chaves
de Criptografia.

2 Criptografia e chaveiros Clique em Chave > Criar Nova Chave.
3 Selecione Chave Secure Shell e clique em Continuar.

4 Especifique uma descri¢io da finalidade da chave.
Use seu endereco de e-mail ou qualquer outro lembrete.

5 Se desejar, clique em Opg¢ées avangadas de chave para especificar as opgoes
avangadas a seguir para a chave.

Tipo de Criptografia  Especifica os algoritmos de criptografia utilizados para
a geracdo de chaves. Selecione RSA para usar o algoritmo RSA (Rivest-
ShamirAdleman) para criar a chave SSH. Essa é a opgao preferencial e também
a mais segura. Selecione DSA para usar o algoritmo DSA (Digital Signature)
para criar a chave SSH.

Forca da Chave  Especifica o tamanho da chave em bits. Quando maior a
chave, mais segura ela sera (desde que uma frase secreta forte seja usada).
Entretanto, lembre-se de que a execucdo de operagdes com chaves maiores exigira
mais tempo do que com chaves menores. Valores aceitaveis: 1024 a 4096 bits.
Minimo recomendével: 2048 bits.
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6 Clique em Apenas Criar Chave para criar a nova chave ou clique em Criar e
Configurar para criar a chave e configurar outro computador a ser usado para
autenticagao.

7 Especifique a frase secreta para a nova chave, clique em OK e repita o
procedimento.

Quando vocé especificar uma frase secreta, use as mesmas praticas adotadas para
a criagdo de uma senha forte. A diferenca principal entre uma senha e uma frase
secreta é que os espacos sdo caracteres validos nessa ultima.

11.3 Modificando as propriedades da
chave

E possivel modificar as propriedades das chaves OpenPGP ou SSH existentes.

11.3.1 Editando propriedades de chaves
OpenPGP

As descrigOes nesta secdo se aplicam a todas as chaves OpenPGP.

1 Clique em Computador > Mais Aplicativos > Ferramentas > Senhas e Chaves
de Criptografia.

2 Clique duas vezes na chave PGP que deseja exibir ou editar. Se preferir, selecione
a chave e clique em Propriedades na barra de ferramentas.

3 Use as opc¢des da guia Proprietdrio para adicionar uma foto a chave ou alterar a
frase secreta associada a ela.

IDs de foto permitem ao proprietario de uma chave embutir uma ou mais imagens
de si mesmo em uma chave. E possivel assinar essas identidades, da mesma
forma que IDs de usuério normais. Os IDs de foto devem estar no formato JPEG.
O tamanho recomendado é de 120 x 150 pixels.
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Se a imagem escolhida ndo atender aos requisitos obrigatérios de tipo ou tamanho
de arquivo, o Passwords and Encryption Keys podera redimensiona-la e converté-
la simultaneamente a partir de um formato de imagem suportado pela biblioteca
GDK.

Clique na guia Nomes e Assinaturas para adicionar um ID de usuario a uma
chave.

Consulte “Adicionando um ID de usuario” (p 125) para obter mais informacdes.
Clique na guia Detalhes, que contém estas propriedades:

ID da Chave: O ID da Chave é semelhante a Impressdo Digital, mas contém
apenas os ultimos oito caracteres da impressao digital. Em geral, é possivel
identificar uma chave somente com o ID de Chave, mas, as vezes, duas chaves
podem ter o mesmo ID de Chave.

Tipo:  Especifica o algoritmo de criptografia usado para gerar uma chave.
Chaves DSA devem ser usadas apenas para assinatura. Chaves ElGamal sdo
usadas para criptografia.

Forca:  Especifica o tamanho da chave em bits. Quanto maior a chave, mais
seguranca ela oferecera. No entanto, se vocé usar uma frase secreta fraca, o uso
de uma chave grande ndo compensara isso.

Impressao Digital:  String de caracteres exclusiva que identifica uma chave
com exatiddo.

Criada: A data de criagdo da chave.

Valida até: A data em que ndo serd mais possivel utilizar uma chave (uma
chave ndo podera mais ser usada para executar operagdes de chave apos o fim
da validade). Com a mudanca da data de validade de uma chave para uma data
futura, ela sera habilitada novamente. Uma boa pratica geral é ter uma chave
master sem data de validade e varias subchaves igualmente sem validade e
assinadas pela chave master.

Sobregravar Confianca do Proprietario:  Aqui é possivel definir o nivel de
confianca no proprietario da chave. A confian¢a é um indicativo da sua certeza
em relagdo a capacidade de uma pessoa estender corretamente a teia de confianga.
Quando vocé encontrar uma chave que ndo tenha assinado, a validade da chave
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dessa pessoa sera determinada com base nas assinaturas coletadas e no seu grau
de confianga nas pessoas que criaram essas assinaturas.

Subchaves:  Consulte “Editando propriedades de subchaves OpenPGP” (p 126)
para obter mais informagdes.

Dono | Nomes e assinaturas || Detalhes |

Detalhes Técnicos Datas
D da chave: 1396B8CD Criada; 28:04-2009
Tipo DSA Expra. Nunea | (i5)
Forga 1024

Agies
Impressio Digital:

1497 2EB4 5B07 BIBC 93D1
9393 0018 D77 1396 BECD

Substituir confianga do dono: | Final S

Exportar chave completa @ Exportar
b Subchaves

@A 3¢ Eechar

6 Clique em Fechar.

Adicionando um ID de usuario

Os IDs de usudrio permitem a utiliza¢do de varias identidades e enderecos de e-mail
com a mesma chave. A adicdo de um ID de usuario é util, por exemplo, quando vocé
deseja ter uma identidade para o seu trabalho e outra para os seus amigos. As identidades
tém a seguinte forma:

Name (comment) <e-mail address>

1 Clique em Computador > Mais Aplicativos > Ferramentas > Senhas e Chaves
de Criptografia.

2 Clique duas vezes na chave PGP que deseja exibir ou editar (ou selecione a chave
e clique em Propriedades na barra de ferramentas).

3 Clique na guia Nomes e Assinaturas e clique em Adicionar Nome.
4 Especifique um nome no campo Nome Completo.
Vocé deve digitar pelo menos cinco caracteres nesse campo.

5 Especifique um endereco de e-mail no campo Endereco de E-mail.
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A maioria das pessoas localizara a sua chave em um servidor de chaves ou outro

provedor de chaves por meio do seu enderego de e-mail. Verifique se ele esta
correto antes de continuar.

6 No campo Comentdrio da Chave, especifique outras informagdes que serdo
mostradas no nome do seu novo ID

E possivel pesquisar essas informacdes nos servidores de chaves.

7 Clique em Fechar.

Editando propriedades de subchaves OpenPGP

Todas as chaves OpenPGP tém uma unica chave master usada apenas para assinaturas.
As subchaves s3o usadas para criptografia e assinatura também. Assim, se a subchave
for comprometida, ndo sera necessario revogar a chave master.

1 Clique em Computador > Mais Aplicativos > Ferramentas > Senhas e Chaves
de Criptografia.

2 Clique duas vezes na chave PGP que deseja editar (ou selecione-a e clique em
Propriedades na barra de ferramentas).

3 Clique na guia Detalhes e em Subchaves.

4 Use o botao a esquerda da caixa de didlogo para adicionar, apagar, expirar ou
revogar subchaves.

Dono | Nomes e assinaturas

Toanes

Detalhes Técnicos Datas
D da chave: 75CF7101 Criada: 06-05-2009
Tipo DSA

Expira: Nunca | i)
Forga: 1024 =

Agbes
Impressio Digital:
26A0 D17F E720 2568 EAFB
7179 083F AE42 75CF 7101

Substiturr confianga do dono: | Final S

Exportar chave completa BExportar

< Subchaves
& adicionar] [P Tipo  Criado  Expra Estado Forga
0B3FAE4275CF7101 DSA  06-052009 Nunca Bom 1024
() Expirar | | 19F3334B97474365 ElGamal 06-05:2009 Nunca Bom 2048

€ Revogar

Sewcun

© Auca 3¢ Eechar
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Cada subchave tem as seguintes informacoes:
ID: O identificador da subchave.

Tipo:  Especifica o algoritmo de criptografia usado para gerar uma subchave.
As chaves DSA somente devem ser utilizadas para assinaturas, as chaves ElGamal
s30 usadas para criptografia e as chaves RSA podem ser empregadas para
assinaturas ou criptografias.

Criada:  Especifica a data de criacdo da chave.
Valida até:  Especifica a data em que a chave nio podera mais ser usada.
Status:  Especifica o status da chave.

Forca:  Especifica o tamanho da chave em bits. Quanto maior a chave, mais
seguranca ela oferecera. No entanto, uma chave grande ndo compensara a
utilizagcdo de uma frase secreta fraca.

5 Clique em Fechar.

11.3.2 Editando propriedades de chaves
Secure Shell

As descrigOes nesta secdo se aplicam a todas as chaves SSH.

1 Clique em Computador > Mais Aplicativos > Ferramentas > Senhas e Chaves
de Criptografia.

2 Clique duas vezes na chave Secure Shell que deseja exibir ou editar (ou selecione
a chave e clique em Propriedades na barra de ferramentas).

3 Utilize as opcdes na guia Chave para mudar o nome da chave ou da frase secreta
associada a chave.

4 Clique na guia Detalhes, que contém estas propriedades:

Algoritmo:  Especifica o algoritmo de criptografia usado para gerar uma
chave.
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Forca: Indica o tamanho em bits de uma chave. Quanto maior a chave, mais
seguranca ela oferecera. No entanto, uma chave grande ndo compensa a utilizagio

de uma frase secreta fraca.

Localizacao:

Impressao Digital:

com exatidao.

Chave |: Detalhes :

Detalhes Técnicos:
Algoritmo:
Forga:
Localizagdo:

@ Az

O local onde a chave privada foi armazenada.

RSA
2048
Jroot/.sshiid_rsa

Impressdo Digital: Offb a0:bcid4:bd:9b:25:a3:5d:07 f:eS:2f ca:dé

String de caracteres exclusiva que identifica uma chave

&E;pmtal chave completa

ﬁ Eechar

5 Clique em Fechar.

11.4 Importando chaves

Para importar chaves:

1 Clique em Computador > Mais Aplicativos > Ferramentas > Senhas e Chaves

de Criptografia.

2 Clique em Chave > Importar.

3 Selecione um arquivo que contenha pelo menos uma chave publica ASCII.

4 Clique em Abrir para importar a chave.

Também é possivel colar chaves dentro do Passwords and Encryption Keys:
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1 Selecione um bloco de texto publico ASCII e copie-o na area de transferéncia.

2 Clique em Computador > Mais Aplicativos > Ferramentas > Senhas e Chaves
de Criptografia.

3 Clique em Editar > Colar Chaves

11.5 Exportando chaves

Para exportar chaves:

1 Clique em Computador > Mais Aplicativos > Ferramentas > Senhas e Chaves
de Criptografia.

2 Selecione as chaves que deseja exportar.

3 Clique em Chave > Exportar Chave Publica.

4 Especifique um nome de arquivo e uma localizacdo para a chave exportada.
5 Clique em Gravar para exportar a chave.

Também € possivel exportar chaves para a area de transferéncia em um bloco de texto
ASCIL:

1 Clique em Computador > Mais Aplicativos > Ferramentas > Senhas e Chaves
de Criptografia.

2 Selecione as chaves que deseja exportar.

3 Clique em Editar > Copiar Chave Publica.

11.6 Assinando uma chave

Ao assinar a chave de outra pessoa, vocé mostra que confia nela. Antes de assinar uma
chave, verifique cuidadosamente a impressao digital dela para assegurar sua procedéncia.
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A confianga é um indicativo da sua certeza em relacdo a capacidade de uma pessoa
estender corretamente a teia de confianga. Quando vocé encontrar uma chave que nao
tenha assinado, a validade da chave dessa pessoa sera determinada com base nas
assinaturas coletadas e no seu grau de confianca nas pessoas que criaram essas
assinaturas. Por padrdo, uma chave desconhecida exigira trés assinaturas com valor de
confianca marginal ou uma assinatura totalmente confiavel.

1 Clique em Computador > Mais Aplicativos > Ferramentas > Senhas e Chaves
de Criptografia.

2 Selecione a chave que deseja assinar na guia Chaves Confidveis ou Outras Chaves
Coletadas.

3 Clique em Chave > Assinar.

4 Selecione o grau de cuidado de verificacio da chave e indique se a assinatura
deve ser local para o chaveiro e se pode ser revogada

Ao assinar, vocé indica que confia que esta chave pertence a
SuSE Package Signing Key <build@suse de>

Quio cuidadesamente vocé verificou essa chave?

@® |De modo algum O Desy I mente O Cl

De modo algum: significa que vocé acredita que a chave pertence a
quem diz ser dona dela, mas vocé ndo pdde ou nio verificou se é verdade

Come outros veréo essa assinatura:
[ outras nio podem ver essa assinatura

W Wacé pode revogar esta assinatura mais tarde.

@'Ajﬂda @Qaﬂce\a\

5 Clique em Assinar.

11.7 Preferéncias de criptografia

E possivel personalizar a funcionalidade da ferramenta Password and Encryption Keys.
As opcdes possiveis sdo descritas nesta secdo.
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11.7.1 Chaveiros de senhas

Utilize as preferéncias de chaveiro de senhas para criar ou remover chaveiros, definir
o chaveiro padrdo para senhas de aplicativos ou mudar a senha desbloqueada de um
chaveiro. Para criar um novo chaveiro, siga estas etapas:

1 Clique em Computador > Mais Aplicativos > Ferramentas > Senhas e Chaves
de Criptografia.

2 Clique em Editar > Preferéncias e, em seguida, na guia Chaveiros de Senhas.
3 Pressione Adicionar Chaveiro.
4 Digite o nome do chaveiro e pressione Adicionar.

5 Defina a Localizacdo em que o novo chaveiro sera gravado. Defina e confirme
sua Senha e clique em Criar.

Para mudar a senha desbloqueada de um chaveiro existente, clique nesse chaveiro na
lista e pressione Mudar Senha Desbloqueada. Forneca a senha antiga para poder muda-
la.

Para mudar o chaveiro padrio de senhas de aplicativo, escolha-o na lista suspensa em
Chaveiro Padrdo.

11.7.2 Servidores de chaves

Mantenha suas chaves atualizadas sincronizando-as periodicamente com os servidores
de chaves remotos. A sincronizacio assegurara que vocé tenha as assinaturas mais
recentes em todas as suas chaves para que a teia de confianga seja a mais 1til possivel.

1 Clique em Computador > Mais Aplicativos > Ferramentas > Senhas e Chaves
de Criptografia.

2 Clique em Editar > Preferéncias e na guia Servidores de Chaves.
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criptografia

Chaveiros de senha €S, | Compartilhamento de chaves

Localizar chaves através de hKp://pgp. mit.edu: 11371

4k Adicionar Idap://keyserver.pgp.com

Publicar chaves para Menhum: ndo publicar chaves ]

[J Obtém chaves automaticamente de senvidores de chaves

[ Sincronizar automaticamente chaves m com os

O Passwords and Encryption Keys oferece suporte para servidores de chaves
HKP e LDAP.

Servidores HKP:  Os servidores de chaves HKP sdo servidores comuns da
Web, como o popular hkp://pgp.mit.edu:11371, que também pode ser acessado
emhttp://pgp.mit.edu.

Servidores LDAP:  Os servidores de chaves LDAP s3o menos comuns, mas
utilizam o protocolo LDAP padrio para servir chaves. ldap://keyserver.pgp.com
€ um bom servidor LDAP.

Vocé pode Adicionar ou Remover servidores de chaves utilizando os botdes a
esquerda. Para adicionar um novo servidor de chaves, defina seu tipo, host e
porta, se necessario.

3 Defina se vocé deseja publicar automaticamente as chaves publicas e qual servidor
utilizar. Defina se vocé deseja recuperar automaticamente as chaves de servidores
de chaves e sincronizar as chaves modificadas com os servidores de chaves.

4 Clique em Fechar.

11.7.3 Compartilhamento de chaves

O Compartilhamento de Chaves é fornecido pelo DNS-SD, também conhecido como
Bonjour ou Rendevous. Quando o compartilhamento de chaves é habilitado, o Passwords
and Encryption Keys local dos chaveiros publicos dos usudrios ¢ adicionado a caixa
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de dialogo de pesquisa remota. Em geral, € mais rapido utilizar esses servidores de
chaves locais do que acessar servidores remotos.

1 Clique em Computador > Mais Aplicativos > Ferramentas > Senhas e Chaves
de Criptografia.

2 Clique em Editar > Preferéncias e, em seguida, na guia Compartilhamento de
Chaves.

& Configuragées de senha e criptografia x

Chaveiros de senha | Senvidores de chaves | Compartihamento de chaves

(] Compartiinar minhas chaves com outros em minha rede

—. Compartihar suas chaves permite que oLtras pessoas em
sua fede usem as chaves que voc coletou. Isso significa que
eles poderm automaticamente criptografar coisas para vocé
ou para seus conhecidos, sem vocé ter que enviar a sua
chave

=

Nota: suas chaves pessoais néo serdo comprometidas

3 Selecione Compartilhar minhas chaves com outros usudrios na minha rede.

4 Clique em Fechar.
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Fazendo anotac6es com o
BasKet

BasKet é um aplicativo de anotagdes que permite coletar e classificar todos os tipos de
dados. Ele ajuda na gravacdo de idéias, criagdo de listas de tarefas e alocacdo de contatos.
E possivel classificar os dados em hierarquias e compartilha-los com outras pessoas.
Se necessario, vocé pode até proteger algumas de suas cestas com senhas.

12.1 Criando cestas

Cesta é um documento em que vocé pode incluir anotacdes. Crie cestas que incluam
topicos, conteudo ou projetos diferentes e aplique um layout exclusivo a cada um.

1 Para iniciar o BasKet, abra um shell pressionando Alt + F2 e digite basket.

2 Para criar uma cesta, selecione Basket (Cesta) > New (Novo) > New Basket (Nova
Cesta).

3 Digite um nome para a cesta e selecione um modelo para sua estrutura de colunas.
4 A arvore de cestas no lado esquerdo mostra todas as suas cestas.

Clique o botdo direito do mouse em uma cesta na arvore e selecione Properties
(Propriedades) para dar a ela uma aparéncia especial (cor ou imagem de fundo

ou cor do texto), mudar sua disposi¢do (formato de coluna) ou criar um atalho

para ela.

Fazendo anota¢bes com o BasKet
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Figura 12.1 Cesta em uso

Guassieago By

O Everybody do a chapter
O We merge everyiing
0% Spetcheck and other checks

) 1 propose those calors for the tles nthe.

o
[y

467800
(=] @ The introduction (by Fred)

,g OpenOffice.org Writer

5 erversrpengumnont

25 notes sem o, 1 selected

NOTA: Gravando suas cestas

Nao é preciso gravar seu trabalho. Ele é gravado automaticamente.

Para garantir uma estrutura organizada de forma clara, convém criar também cestas-
irm3s ou subcestas. Faca isso selecionando Basket (Cesta) > New (Novo) > New Sub-
Basket (Nova Subcesta). A subcesta aparece um nivel abaixo da cesta-mae. Selecione
Basket (Cesta) > New (Novo) > New Sibling-Basket (Nova Cesta-irma) para criar uma
cesta no mesmo nivel da cesta-mae. Nos dois casos, as novas cestas herdam a aparéncia
e a disposigdo das cestas-maes.

12.2 Trabalhando com cestas

Apos criar suas cestas e subcestas, preencha-as com anotagdes diferentes. Anotacdes
incluem diversos tipos de dados, por exemplo, texto, imagens, URLs, disparadores de
aplicativos. Elas incluem também links, enderecos de e-mail, arquivos e cores.
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12.2.1 Preenchendo e personalizando cestas

Para inserir anotacdes nas cestas, apenas clique o botdo direito do mouse na area do
lado direito e escolha o tipo de dados que precisa adicionar. E possivel importar capturas
de tela ou cores selecionadas da tela para suas cestas. Para a captura de tela, selecione
Insert (Inserir) > Grab from screen (Capturar da tela). Para selecionar uma cor de tela,
use Insert (Inserir) > Color from Screen (Cor da Tela).

Convém atribuir tags as anotacdes para estrutura-las. Tags sdo marcas que representam
a prioridade, a preferéncia ou o andamento de uma anotagdo. Selecione 7ags e
simplesmente marque ou desmarque as tags para atribui-las ou remové-las das anotagdes
selecionadas. Personalize as tags disponiveis selecionando 7ags > Customize

(Personalizar).

Figura 12.2 Personalizando tags

Nova Classificagao
Novo Estado

To Do (Ctrl+1)

FiBere
Progress (Ctrl+2)

=0 %

25 %

=50 %

=75 %

=100 %
Priority (Ctrl+3)

Slow

EIMedium

BHigh
Preference (Ctrl+4)

@ Bad

~Good
“Excellent

Highlight (Ctrl+5)
* Important (Ctrl+6)
¥ Information (Ctrl+8)
\J Idea (Ctrl+9)

Title (Ctrl+0)

Code

Personal
W Funny

Classificagao

Nome:

Atalho: Cirl+1 Remover

¥ Herdado de novas notas irmas

- Estado
Nome:
Emblema: () Cor de fundo: (Pré-definida)
Texto 8| | |(1]] |5 Cor: B (Pré-definida) |~
Tipo de Letra: (Pré-definida) ~| Tamanho: (Pré-definida) =
Texto equivalente: [ 1 Quando é gue isto se aplica?

Em todas as linhas O que significa isto?

v OK # Cancel
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Para agrupar anotacdes que precisam ficar juntas, selecione as que deseja agrupar, clique
o botdo direito do mouse nelas e selecione Group (Agrupar). Para cancelar um grupo
de anotacdes, verifique se vocé selecionou o grupo inteiro de anotagdes e depois clique
o botdo direito do mouse e selecione Ungroup (Desagrupar).

E possivel mover uma anotacio dentro de um grupo selecionando Note (Anotacdo) >
Move Up (Mover para Cima). Se quiser remover uma anotagao de um grupo de
anotacdes, selecione Note (Anotagcdo) > Move On Top (Mover no Topo).

12.2.2 Importando e exportando cestas

Se vocé ja trabalhou antes com outros aplicativos de anotagdes e ndo quer perder as
informacdes coletadas, importe os arquivos para o BasKet. E possivel importar dados
dos aplicativos KNotes, KJots e StickyNotes. Para isso, clique o botdo direito do mouse
na estrutura da arvore no lado esquerdo ou diretamente na cesta para a qual deseja
importar as anotagdes e selecione /mport (Importar).

Apbs coletar e classificar varios dados, convém compartilha-los com outras pessoas.
Ha duas formas de preparar suas anotacdes para compartilhamento:

+ Exporte uma cesta para arquivos HTML clicando o botdo direito do mouse na cesta
que deseja exportar e selecionando Export (Exportar) > HTML Web Page (Pagina
da Web HTML).

+ Para que outros usudrios possam abrir e modificar suas cestas, exporte-as em
arquivos de cestas. Clique o botdo direito do mouse na cesta que deseja exportar e
selecione Export (Exportar) > Basket Archive (Arquivo Cesta).

12.2.3 Protegendo cestas

Pode haver cestas que vocé queira proteger com uma senha para que s6 vocé possa
acessa-las. Para proteger uma cesta usando uma senha ou chaves publicas e privadas,
clique o botdo direito do mouse na cesta e selecione Password (Senha).
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12.2.4 Localizando dados

Se vocé tem varias cestas, encontrar os dados especificos pode ser um desafio. Vocé
tem diversas possibilidades de encontrar rapidamente as informagdes que esta procurando
mesmo quando ndo se lembra do seu titulo exato:

+ Encontre as anotacdes apenas digitando uma ou duas palavras na caixa de filtro.

+ Se estiver procurando por anotagdes que tenham determinada tag atribuida, selecione
a tag desejada na caixa de tags.

* O icone a direita aplica um filtro a cada cesta.

Os nimeros na arvore de cestas a esquerda indicam quantas anotagdes correspondem
as suas opg¢oes de pesquisa. O icone de cadeado indica que a cesta esta bloqueada,
portanto, ndo foi pesquisada. Para obter mais informagdes, consulte a Secio 12.2.3,
“Protegendo cestas” (p 138).

12.2.5 Criando e restaurando backups

O Basket pode fazer backup dos dados para vocé. Selecione Basket (Cesta) > Backup
& Restore... (Fazer Backup e Restaurar) para abrir uma caixa de dialogo. Ela mostra o
local em que suas cestas sdo armazenadas. E possivel selecionar uma pasta diferente
quando vocé seleciona os botdes Move to Another Folder... (Mover para Outra Pasta)
ou Use Another Existing Folder... (Usar Outra Pasta Existente), de acordo com a sua
necessidade. Inicie o processo de backup com Backup... (Fazer Backup) e dé um nome
ao arquivo. E possivel restaurar um backup antigo clicando em Restore a Backup...
(Restaurar um Backup) e selecionando o respectivo arquivo.

12.3 Para obter mais informacoes

A home page oficial do BasKet é http://basket.kde.org/index.php. Esse
site oferece um tour pelo aplicativo, noticias sobre versdes mais recentes e uma colecio
de capturas de tela que mostram diversos casos de utilizagao.
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Tomando notas com o
Tomboy

Tomboy é um aplicativo de area de trabalho do GNOME para tomar notas que
possibilitam a organizacdo de idéias e informagdes com as quais vocé lida diariamente.
Entre outras coisas, ele pode ajuda-lo a coletar e classificar todos os tipos de dados,
anotar idéias, compor listas de tarefas e alocar contatos.

O Tomboy também possui alguns recursos de edicdo uteis para ajuda-lo a personalizar
suas notas, inclusive:

Realce do texto pesquisado

Verificagdo ortografica em linha

Vinculagio automatica de enderecos de e-mail e Web
Suporte para desfazer/refazer

Estilizacdo e dimensionamento de fontes

Listas com marcadores

O Tomboy fica localizado no painel do GNOME (i?) e, por padrdo, ¢ iniciado
automaticamente quanto vocé efetua login no GNOME. Vocé pode acessar o Tomboy
clicando em Computador > Mais Aplicativos > Ferramentas > Tomboy Notas.

Tomando notas com o Tomboy
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13.1 Criando notas

Para criar novas notas, clique no icone Tomboy Notas (ﬁ) no painel do GNOME e
selecione Criar Nova Nota.

Figura 13.1 Uma nova Tomboy Nota

Nova Anotagao 3

@ ¥ PFd 3 = v

Pesquisa Vincular  Texto  Ferramentas Excluir

Nova Anotacao 3|

Descreva a nova anotagdo aqui

Para editar a nota, clique na area de contetido e use o teclado para adicionar e remover
contetdo. A primeira linha da nota contém o seu titulo. Por padrdo, ela é preenchida
com o texto Nova Nota #. Vocé pode mudar o titulo clicando na linha e usando o
teclado. Por padrdo, o foco é dado a 4rea de conteudo durante a criacdo de uma nova
nota, para que vocé possa comegar a editar a nota sem clicar nessa area. Para obter mais
informacdes sobre a formatacdo do conteudo de uma nota, consulte a Secdo 13.5,
“Formatando texto em notas” (p 145).

A nota é gravada automaticamente.

Em seguida vocé pode organizar as notas criadas vinculando notas e idéias relacionadas.
Para obter mais informacdes, consulte a Secio 13.3, “Vinculando notas” (p 144).
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13.2 Pesquisando todas as notas

Para obter uma visdo geral de todas as suas notas, clique no = e selecione Pesquisar
em Todas as Notas. Por padrdo, a caixa de didlogo Pesquisar em Todas as Notas exibe
suas notas na ordem em que foram modificadas pela ultima vez. Clique no cabecalho
da coluna Nota ou Ultima Alteracdo para mudar a ordem de classificacdo. Clique no
cabecalho da coluna uma segunda vez para alternar entre as ordens crescente e
decrescente.

Figura 13.2 Caixa de didlogo Pesquisar em Todas as Notas

Arquivo  Editar  Eerramentas  Ajuda

Pesquisar: I\
O%

(] Distingéio de Mai(sculas e Minisculas

Anotagdo Ultima Mudanga A
Remodelagem da Gozinha Hoje, 13:47
Pesquisa de Trabalho Hoje, 13:47
Atas de reunides Hoje, 13:27
Planos de Festa Hoje, 13:27
Gomegar Aqui Hoje. 13:27

Total: 4 anotagdes

Vocé pode localizar notas especificas digitando o texto no campo Pesquisar. Essa lista
de notas ¢ atualizada automaticamente e relaciona apenas as notas que contém texto
correspondente.

Para abrir uma nota relacionada na caixa de didlogo Pesquisar em Todas as Notas,
proceda de uma das seguintes maneiras:

+ Clique duas vezes em uma nota.

+ Selecione a nota e clique em Arquivo > Abrir.

Clique o botdo direito do mouse na nota e selecione Abrir.

+ Selecione a nota e pressione Ctrl + O.
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13.3 Vinculando notas

Vocé pode vincular notas no Tomboy realcando o texto no nota atual e depois clicando
no botdo Link na barra de ferramentas. Isso cria uma nova nota e sublinha o titulo da
nota atual.

Por exemplo, se sua nota atual contiver a frase “continuar,” vocé pode selecionar esse
texto e clicar em Link para criar uma nova nota com o titulo “continuar.” Um link
também ¢é criado no nota atual, onde vocé pode clicar para abrir a nova nota “continuar”.

Figura 13.3 Links no Tomboy Notas

A Pesquisa de Trabalho - oOx

@ ¥ Pd & = v

Pesquisa Vincular  Texto  Feramentas Excluir

Pesquisa de Trabalho

Need to update resume, call Bob about possible job lead, and
post resume.

| A Nova Anotacaoi3 _ o x|

& B B .

Pesquisa Texto  Feramentas Exeluir

Nova Anotacao 3

Descreva a nova anatagdo agui|

apiura_dz_izla

Se vocé mudar o titulo de uma nota, os links em outras notas para a nota cujo titulo
vocé mudou s3o automaticamente atualizados. Digitar o nome de outra nota em sua
nota atual a vincula automaticamente. Para ver que outras notas vinculam a nota atual,
clique em Ferramentas > Quais links existem aqui?
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13.4 Acessando suas notas

Para acessar suas notas, clique no icone do Tomboy (_Ff) no painel do GNOME, e
selecione uma das notas que vocé visualizou recentemente ou criou no menu, ou pesquise
por notas mais antigas (consulte a Secio 13.2, “Pesquisando todas as notas ” (p 143)
para obter mais informacgdes).

Para forcar uma nota a sempre aparecer no menu do painel independentemente de
quando vocé o acessou pela ultima vez, clique no icone de tacha no lado direito da nota
para “afixa-la” ao menu. As notas afixadas ao menu do painel aparecem com esse icone

de tacha: @, As notas ndo afixadas ao menu do painel aparecem com esse icone de
tacha: ¥,

13.5 Formatando texto em notas

Vocé pode usar o botdo 7exto na barra de ferramentas do Tomboy para formatar texto
nas notas. O botdo Texto exibe um menu suspenso com as seguintes opgoes:

Desfazer
Permite reverter as mudancas anteriores feitas nas notas durante a sessdo atual.
Para desfazer sua ultima mudanga usando o teclado, pressione Ctrl + Z.

Refazer
Permite refazer as mudangas que foram removidas usando o recurso Desfazer. Para
refazer sua tltima mudanga usando o teclado, pressione Shift + Ctrl + Z.

Negrito
Para colocar texto na nota em negrito, selecione o texto que vocé deseja modificar
e escolha a op¢do Negrito no menu suspenso Texto. E possivel também pressionar
Ctrl + B apos selecionar o texto.

Italico
Para colocar texto na nota em italico, selecione o texto que vocé deseja modificar
e escolha a opcio Itdlico no menu suspenso Texto. E possivel também pressionar
Ctrl + | ap6s selecionar o texto.
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Riscado
Risca o texto selecionado. Para riscar, selecione o texto desejado e escolha a opgao
Riscado no menu suspenso 7exto. E possivel também pressionar Ctrl + S apos
selecionar o texto.

Realcar
Coloca um fundo amarelo em volta do texto selecionado. Para realcar, selecione o
texto desejado e escolha a op¢do Realcar no menu suspenso 7exto. E possivel
também pressionar Ctrl + H apos selecionar o texto.

Largura fixa
O estilo de largura fixa permite que o texto use uma fonte de largura fixa. Para
mudar o texto existente, selecione o texto que vocé deseja modificar e escolha a
opcao Largura Fixa no menu suspenso 7exto. Vocé pode selecionar a op¢do Largura
Fixa no menu suspenso 7exfo antes de comecar a digitar para que o texto digitado
fique nesse estilo.

Tamanho de Fonte
Ha quatro opgdes nessa parte do menu: Pequeno, Normal, Grande e Enorme. Cada
uma dessas opgdes representa um tamanho de fonte que pode ser usado para o texto
selecionado na nota. Para modificar o tamanho da fonte, selecione o texto que vocé
deseja modificar e escolha uma das opgdes de Tamanho de Fonte no menu suspenso
Texto.

Marcadores
Selecione a opcdo Marcadores no menu suspenso 7exto para iniciar ou terminar
uma lista com marcadores. Se o cursor estiver dentro de uma lista com marcadores,
as opcdes Aumentar Recuo e Diminuir Recuo estio habilitadas.

Para obter mais informagdes sobre marcadores, veja Secdo 13.5.1, “Usando listas
com marcadores” (p 147).

Aumentar Recuo
Com o cursor na linha de uma lista com marcadores, selecione essa opgao para
deslocar a linha atual para a direita.

Diminuir Recuo
Com o cursor na linha de uma lista com marcadores, selecione essa opgdo para
deslocar a linha atual para a esquerda.
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Localizar nesta Nota
Permite pesquisar o texto dentro da nota atual. A sele¢do dessa opcao faz com que
a barra Localizar seja aberta na parte inferior da nota. Para abrir o barra Localizar
usando o teclado, pressione Ctrl + F.

Digite o texto a ser localizado. Apds digitar o texto, todas as correspondéncias
serdo realgadas. Clique em Procurar Proximo para realgar a proxima
correspondéncia e coloque ali o cursor. Clique em Anterior para mover para a
correspondéncia anterior.

Para fechar a barra de localizagdo, clique no X na extremidade esquerda ou pressione
a tecla Esc.

13.5.1 Usando listas com marcadores

As listas com marcadores do Tomboy sdo uteis para a criacdo de conteido
hierarquicamente estruturado. A criacdo e formatagao de listas com marcadores s3o
descritas nesta secao.

Iniciando uma lista com marcadores

Para iniciar uma lista com marcadores, use um dos seguintes métodos:
+ Selecione Marcadores no menu suspenso 7exto.

+ Escreva uma linha de texto imediatamente apds a lista com marcadores criada
automaticamente e pressione Enter.

Editando uma lista com marcadores

Para terminar uma lista com marcadores, proceda de uma das seguintes maneiras:
+ Selecione Marcadores no menu suspenso 7exto.
* Pressione Enter em uma linha com marcadores em branco.

+ Selecione Diminuir Recuo no menu suspenso 7exto até que a linha atual ndo faca
mais parte da lista com marcadores.
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+ Pressione Shift + Tab até que a linha atual ndo faga mais parte da lista com
marcadores.

Aumentando o recuo

Para aumentar o recuo da linha na lista com marcadores, selecione Aumentar Recuo no
menu suspenso Texto ou pressione a tecla Tab.

Diminuindo o recuo

Para diminuir o recuo da linha na lista com marcadores, selecione Diminuir Recuo no
menu suspenso Texto ou pressione Shift + Tab.

13.6 Exportando notas para HTML

Vocé pode criar um documento HTML (Hypertext Markup Language) de uma ou mais
notas.

1 Na nota a ser exportada, selecione a opgao Exportacdo para HTML no menu
suspenso Ferramentas.

2 Especifique onde deseja gravar o arquivo HTML.

3 Para exportar notas para as quais exista um link na nota atual, selecione Exportar
notas vinculadas Para exportar todas as notas para as quais exista um link em
qualquer uma das notas, selecione Incluir todas as notas vinculadas.

4 Clique em Gravar.

13.7 Apagando notas

Para apagar uma nota, clique no botdo Apagar na barra de ferramentas do Tomboy.
Sera exibida uma caixa de didlogo perguntando se vocé deseja apagar permanentemente
a nota e seu conteido. Clique em Apagar para descartar a nota permanentemente ou
em Cancelar para interromper o processo.
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Vinculos para essa nota de outras notas ainda existirao, mas recriardo a nota na ativacgao.

13.8 Imprimindo notas

Selecione a op¢do /mprimir no menu suspenso Ferramentas para imprimir a nota atual.

A caixa de dialogo de impressao padrio do GNOME sera exibida.

13.9 Configurando as preferéncias do
Tomboy

Para modificar as preferéncias do Tomboy, clique o botdo direito do mouse no = no
painel do GNOME e selecione Preferéncias. Vocé pode definir as preferéncias
relacionadas a Edi¢do, Teclas de Atalho, Sincronizacdo e Plug-ins nas respectivas guias.

13.9.1 Editando as preferéncias

A guia Edi¢do da caixa de didlogo Preferéncias permite definir opcdes relacionadas a
edicdo de notas.
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Figura 13.4 Preferéncias de edicdo do Tomboy
E Prefereénciasido Tomboy x [

Teclas de atalho = Sincronizagdo Add-ins

Werificar ortografia ao digitar

0z erros ortograficos serdo sublinhados de vermelho & as
sugesties ortograficas corretas zerdo mostradas no menu de
contexto.

[ Realgar Wikiwords

Habiltar esta opgdo para realgar palavras
SemelhantesaEsta. Clicar na palavra criara uma anotacao
COM ESSE Nome

Habilitar listas com marcadores automaticos

] Usar fonte personalizada

Movo Gabarito de Mota

Use o novo gabarite de nota para especificar o texto
que serd usado na criagdo de uma nova nota.

Abrir Movo Gabarito de Mota

As preferéncias de edicdo incluem:

Verificagdo ortografica durante a digitagdo
Sublinha erros ortograficos em vermelho e oferece sugestdes no menu de atalho.

Realcar WikiWords
Cria links para frases Semelhantes a esta. Clicarno link cria uma nova nota
com o titulo correspondente ao texto do link.

Usar fontes personalizadas
Define uma fonte personalizada a ser usada em suas notas. Se essa opcao estiver
desabilitada, a fonte padrio do sistema sera usada.

Modelo de nova nota
Define o texto padrdo a ser usado para toda nota nova criada.
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13.9.2 Preferéncias de teclas de atalho

A guia Teclas de Atalho da caixa de didlogo Preferéncias permite definir combinagoes
de tecla globais para executar funcdes diferentes no Tomboy. Para definir as combinagdes
de teclas, a caixa de selecio Escutar Teclas de Atalho deve ser selecionada. Pressione
Alt + H para ativar ou inativar essa opgao.

Figura 13.5 Preferéncias de teclas de atalho do Tomboy

Editando ] Sincronizagdo  Add-ins

Escutar Teclas de atalho

Asteclas de atalho permitem acessar rapidamente as
anotagdes de qualguer local com um pressionamerto de teclas.
Exemplos de teclas de atalho: <Control: <Shift>F11, < Al:N

Menu Mostrar anotagdes |.<Alt>F‘\2 ‘
Abrir "Iniciar Agqui” |.<Alt>F‘H ‘
Criar Nova Anctagdo |.disabled ‘

Abrir "Pesquisar Todas as Anotagdes” |disab|ed

As preferéncias de teclas de atalho incluem:

Mostrar menu de notas
Especifique a combinacao de teclas para abrir o menu de notas.

Abrir “Comece Aqui”
Especifique a combinagio de teclas para abrir a nota “Comece Aqui”, que vem
pré-instalada no Tomboy.

Criar nova nota

Especifique a combinacao de teclas para criar uma nova nota.
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Abrir “Pesquisa em Todas as Notas™:
Especifique a combinagio de teclas para abrir a caixa de didlogo Pesquisar em
Todas as Notas.

13.9.3 Preferéncias de sincronizacao

A guia Sincronizagdo da caixa de didlogo Preferéncias permite o compartilhamento
de notas, anuncio de notas, recebimento de antincios e obtencdo de notas de outras
instancias do Tomboy. Isso pode ser 1til, por exemplo, se vocé desejar trabalhar em
um unico conjunto de notas em instancias separadas do Tomboy em execugao no seu
desktop ou laptop.

Figura 13.6 Preferéncias de sincronizacdo do Tomboy

Editando = Teclas de atalho

o |

Senigo: | Fasta Local

Caminho da Pasta: ‘ Bﬁrocurar...

Avangado... &-‘galvar

As preferéncias de sincronizagdo incluem:
Servico

Especifique o local dos arquivos sincronizados. Por padrdo, vocé pode selecionar
uma pasta local ou um servidor WebDAV. Para sincronizar a um local remoto,
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clique na guia Add-ins, selecione Sincronizacdo > Add-in do Servico de
Sincroniza¢do SSHe clique em Habilitar. Isso adiciona a op¢ao SSH (sshfs FUSE)
a lista suspensa Servigo.

Especifique as informagdes necessarias para o Servigo selecionado e clique em
Gravar.

Avancado
Especifique o que acontecerd quando um conflito for detectado entre uma nota
local e uma nota no servidor de sincronizacio configurado. Vocé pode optar por
ser informado quando um conflito ocorrer, renomear a nota local ou substituir a
nota local pela nota no servidor de sincronizacao.

Limpar
Limpa as configuracdes de sincronizacdo atuais. Se vocé optar por limpar as
configuragdes de sincronizacao, talvez tenha que sincronizar suas notas novamente
quando gravar as novas configuragoes.

Para sincronizar suas notas, clique em Ferramentas > Sincronizar notas em qualquer
nota aberta.

13.9.4 Preferéncias de add-ins

A pagina com guias Add-ins permite habilitar e configurar os add-ins do Tomboy
(conhecido anteriormente por plug-ins). O Tomboy é fornecido com varios add-ins pré-
instalados, como Links de Entrada, Links do Bugzilla, Integragdo do Correio do
Evolution, Exporta¢do para HTML, Largura Fixa, Nota do Dia, Suporte a Impressao e
Importador de Sticky Notes.

A lista de add-ins instalados é mostrada no lado esquerdo da pagina com guias Add-

ins. Para habilitar ou desabilitar um add-in, selecione o plug-in desejado e clique em
Habilitar ou Desabilitar.
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Figura 13.7 Preferéncia de add-ins do Tomboy

E Preferénciasido Tomboy x

Editando | Teclas de atalho | Sincronizaga
Os sequintes suplementos estdo instalados
Suplemento Wersdo

B Tools

P Desktop Integration

P Synchronization
3

Formatting

Add-ins adicionais estdo disponiveis na pagina Add-ins do Tomboy [http://live

.gnome.org/Tomboy/PluginList]. Coloque os novos add-ins na pasta $HOME /
.tomboy/addins.
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Mensagens instantaneas com
o Kopete

O Kopete é um aplicativo de mensagem instantanea online que possibilita o bate-papo
entre varios parceiros conectados a Internet. O Kopete oferece suporte a todos os
protocolos comuns de mensagem, como o AOL* Instant Messenger (AIM), GroupWise®
Messenger, ICQ, Jabber*, Lotus* Sametime, MSN, SMS e Yahoo!*.

14.1 Configurando o Kopete

Para bater papo com seus amigos, vocé precisa criar uma conta:

1 Abra o Kopete pressionando Alt + F2 e digitando kopete. Se o Kopete nio for
iniciado, verifique se o pacote kde4-kopete esta instalado.

2 Selecione Configuracées > Configurar e clique em Adicionar Contas.... O
Assistente de Configuracio € exibido.

3 Selecione o seu servico de colaboracdo. Na maioria das vezes, isso é determinado
pelo tipo de servigo usado pelos seus amigos.

4 Se o servigo de colaboracdo exigir registro, mas vocé ainda n3o tiver uma conta
para esse servigo, clique em Registrar Nova Conta. Na janela do browser aberta,
digite seus dados de usudrio para se registrar.

5 Retorne ao Kopete e digite os dados recebidos no registro com o servico de
colaboracdo. Em geral é o apelido ou enderego de e-mail e uma senha. Termine
a configuracdo de sua conta, clicando em Concluir.

Mensagens instantaneas com o Kopete

157



158

Ap6s configurar sua conta, vocé precisara adicionar contatos para bater papo com eles.
Se vocé ja criou uma conta em outro PC, esses dados serdo importados e
automaticamente adicionados a sua lista de contatos apos o login. Para criar uma entrada
de contato manualmente, clique em Arquivo > Adicionar Contato. Um novo assistente
ser4 exibido para ajudar com a criacdo. Porém, vocé deve estar online e conectar-se
com o Kopete ao servico de mensagem selecionado para adicionar um contato a sua
lista.

14.2 Bate-papo com amigos

E necessario estar conectado a Internet para poder bater papo com outros participantes.
Quando isso tiver sido feito, para definir o status, clique em Arquivo > Definir Status
> On-line. Isso estabelece uma conexdo entre o Kopete e o servico de mensagem
selecionado. Apds o login bem-sucedido, vocé estara visivel para os outros.

A janela de aplicativo principal apresenta uma lista de contatos. E necessério ter contatos
para bater papo com eles. Para adicionar um novo contato, clique em Arquivo >
Adicionar Contato e escolha a sua identidade. Apo6s inserir os dados relevantes (que
podem variar de acordo com a sua conta), vocé vera seu novo contato. Quando vocé
clica o botdo direito em um contato marcado como online, um menu se abre com varias
opgdes. Envie a essa pessoa uma mensagem ou inicie uma sessdo de bate-papo. Um
bate-papo permite convites de participantes adicionais para discussdo em tempo real.
A conexdo com todos os participantes é fechada quando o criador da sessdo de bate-
papo a fecha.
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Figura 14.1 Janela de Bate-papo

r
@ Kopete =
Arquive Editar Configuragies  Ajuda
- e S
] &
Estadow  Adicionarv  Mostrar todos

Pesquisar

= Novell (3/7)
@ Jan Loser 3

Jan|Loser (On-line) - Kopete
Bate-papo  Editar Formato Abas Ferramentas »

35 ol @

Adicinna_r. Smileyw Participartes

Ftoms 12:07:58

Oi Jan. Como vocé esta? &=

(3 Testbed do Kop ﬁ ) Jan Léser 12:08:19

4E

Estou bem, obrigada. E vocé?

Ftoms 12:08:20

Estou bem também.

<>

[

Uma outra pessoa no bate-papo | Enviar |

Se quiser ver sua sessdo de bate-papo anterior, selecione um contato e v4 para
Ferramentas > Historico Mais Recente. Esse item de menu mostra as sessdes de bate-
papo com a pessoa indicada. Se preferir, é possivel selecionar Editar > Ver Historico.
Uma janela sera aberta com uma visio geral de todos os contatos e suas mensagens
gravadas.

E possivel ver outras opgdes clicando o botio direito do mouse em um nome de usuario.
Um menu pop-up é aberto. Uma opcao importante é Iniciar Bate-Papo para iniciar uma
sessdo de bate-papo. Com Renomear Contato e Remover Contato, é possivel executar
a acdo respectiva. O menu pop-up também contém um item de submenu com o nome
de usuario, com o qual vocé pode bloquear o usuario ou obter informacdes dele.

DICA: Percorrendo as sessdes de bate-papo antigas

Se desejar saber o que escreveu durante uma das Ultimas sessGes de bate-papo
com uma pessoa, cliqgue em um contato para abrir novamente a janela de bate-
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papo e pressione Alt + «— ou Alt + — para percorrer suas sessdes. Se preferir,
use os icones de seta na barra de ferramentas para voltar e avangar.

14.3 Personalizando o Kopete

O Kopete oferece numerosas opcdes para sua personalizacio de acordo com as suas
necessidades. Alguns exemplos s3o apresentados nas segdes a seguir.

14.3.1 Adicionando grupos

O agrupamento dos contatos em sua lista pode proporcionar uma melhor visdo geral.
Clique em Arguivo > Criar Novo Grupo. Nomeie o grupo e confirme isso com OK.
Uma nova pasta serd exibida na lista de contatos que pode ser usada para armazenar os
contatos desejados. Arraste e solte contatos na pasta desejada.

Figura 14.2 Janela principal do Kopete

Arquive  Editar Configuragées Ajuda

=
® 4
Estadow  Adicionars | Mostrar todos

Pesquisar:

[~ 5 DocTeam (5/5)
@Frank Sundermeyer
@ Jan Loser @
{® Karl Eichwalder @
@) Tanja Roth @
@ Thomas Roelz @
i@ Berthold Gunreben @
) Jana Jaeger @

) Martina Dejmek @

Identidade Padrao

{7} Testbed do Kopete

7l ®
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Para desabilitar grupos vazios, ative Configura¢des > Esconder Grupos Vazios. Para
personalizar apenas um grupo especial, clique o botdo direito do mouse na respectiva
entrada e selecione Propriedades na janela popup exibida. Agora mude os icones ou
as suas notificagoes.

14.3.2 Usando uma identidade

O Kopete pode gerenciar varias contas, o que ¢ 1til se vocé tem amigos que usam
diferentes protocolos de mensageiro. Cada conta pode ser associada a uma identidade
diferente. Esse recurso € 1til por motivos particulares ou comerciais e se vocé nao deseja
revelar seu nome. Para criar uma nova identidade, faga o seguinte:

1 No Kopete, selecione Configuracdes > Configurar e va para a guia Contas. A
janela de configuracdo é exibida.

2 Selecione Adicionar Identidade... e digite um nome, apelido e outras informagdes.

3 Se quiser usar a nova identidade para contas diferentes, basta mover sua conta
para a nova identidade.

14.3.3 Configurando notificacoes

O Kopete permite que vocé configure notificacdes de eventos, como os contatos que
ficam online ou offline ou uma mensagem recebida. Isso pode ser feito globalmente,
para um grupo especifico ou um nico contato.

Para ativar a op¢do de notificagdes, faca o seguinte:

1 Verifique se todos os contatos aparecem na janela do Kopete. Caso contrario,
selecione Configuracoes > Mostrar Usudrios Desconectados.

2 Clique o botdo direito do mouse em seu contato preferido e selecione
Propriedades. A caixa de didlogo de notificagdo é exibida, veja a Figura 14.3
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Figura 14.3 Caixa de didlogo de notificacdo no Kopete

Geral  Avangado

Titulo

Destaque
Mensagem re
Mensagem re
Mensagens c
Contato ficou ...
Mensagem e

Notificagfes Personalizadas

Descrigéo
Uma mensag

chegou nova ...
Uma mensag...

Chegou uma

Um contato fi...

mensagem &

Sincronizar KABC

Estado

3 Vapara a guia Notificagdo Personalizada e selecione Contato Reconectado.

4 Decida qual agdo devera ser executada para este evento: Tocar um som, Mostrar
Mensagem em uma Janela Popup, Registrar em um Arquivo, Marcar Entrada

da Barra de Tarefas ou Executar Comando.

5 Clique em OK para confirmar suas configuracdes.

Para modificar as opcdes de notificacdo padrdo, selecione Configuracoes > Notificacoes.
Selecione o evento considerado importante para vocé e mude as configuragdes de
notificacdo. Por exemplo, se desejar ser informado com som quando qualquer um de
seus contatos ficar online, selecione Um contato ficou online e ative Reproduzir um
som. Selecione o som e clique em OK para fechar a caixa de didlogo de configuragao.

14.3.4 Configurando plug-ins do Kopete

O Kopete oferece excelentes extensdes para suas sessoes de bate-papo que podem ser
acessadas em Configuracbes > Configurar Plug-ins. Por exemplo, vocé pode substituir
um texto automaticamente, criptografar as mensagens enviadas, real¢ar um texto se a
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mensagem contiver algumas palavras interessantes, renderizar férmulas LaTeX ou
traduzir mensagens.

14.4 Para obter mais informacoes

Para obter mais informacdes sobre o Kopete, consulte os seguintes sites:
* Home page do Kopete [http://kopete.kde.org/]

* Abreviagdes comuns usadas nas sessoes de bate-papo [http: //www.webopedia
.com/quick_ref/textmessageabbreviations.asp]

* Férum do KDE [http://www.kde—-forum.org]
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Mensagens instantaneas com
o Pidgin

Pidgin (conhecido anteriormente como Gaim) é um cliente de mensagem instantanea
(IM) que permite conectar varias contas simultaneamente. Bata papo ao vivo com seus
contatos em uma interface com guias, independentemente de qual sistema de IM eles
usam. O Pidgin suporta os seguintes protocolos de mensagem instantanea: AOL* Instant
Messenger (AIM), Bonjour, Gadu-Gadu, Google Talk, GroupWise Messenger, ICQ,
IRC, Jabber/XMPP, MSN Messenger, Microsoft Live Communication Server
(LCS/OCS), MySpacelM, QQ, SILC, SIMPLE, Yahoo!* e Zephyr*. O Pidgin também
suporta diversos recursos de varias redes, como transferéncia de arquivos, mensagens
de Away e notificagdo de digitagao.

A seguir, aprenda como configurar o Pidgin e como se comunicar com os seus contatos.

15.1 Configurando contas

Para usar o Pidgin, vocé ja devera ter contas nos sistemas que deseja usar. Por exemplo,
para usar o Pidgin para sua conta do AIM, primeiro vocé devera ter uma conta do AIM.
Depois que tiver as contas, configure-as na caixa de didlogo Adicionar Conta do Pidgin.

Procedimento 15.1 Adicionando e editando contas

1 Inicie o Pidgin no menu principal ou pressione Alt + F2 e digite pidgin. Se o
Pidgin n3o for iniciado, verifique se o pacote pidgin esta instalado.
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Quando vocé inicia o Pidgin pela primeira vez, é exibida uma mensagem
solicitando a configuragio da conta. Caso contrario, o Pidgin abre a janela Lista
de Amigos, mostrando seus contatos.

Para adicionar ou editar uma conta a partir dai, selecione Contas > Gerenciar
Contas.

Na caixa de dialogo Contas, clique em Adicionar para adicionar uma nova conta
ou selecione uma conta existente e clique em Modificar.

Na guia Bdsico, selecione o protocolo. A caixa de didlogo para adicionar ou
modificar contas é diferente para cada protocolo, dependendo das opgdes de
configuragdo disponiveis para o protocolo.

(a1
Basico | Avangado
Opgées de conexio
Protocolo: [ Groupwise S
Nome do Usuario | tux |
[] Lembrar senha

Opgdes do usuario

Alias local: ‘

@gancela\ E

I

alvar

Digite os dados recebidos durante o registro no servico de mensagem. Em geral
¢ o nome de usuario ou endereco de e-mail e uma senha. O protocolo pode
suportar opcdes adicionais, como um icone de amigo, alias, opgdes de logon ou
outros itens.

Na guia Avancado, digite o Servidor e a Porta obtida do servico de mensagem
ou administrador do sistema.

Clique em Gravar.

Se necessario, adicione contas para cada protocolo adicional conforme descrito
acima.
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Depois que uma conta ¢ adicionada, vocé pode efetuar login nela digitando sua senha
na caixa de didlogo Login do Pidgin. Use o menu Contas para exibir e habilitar ou
desabilitar as contas configuradas.

15.2 Gerenciando seus contatos

Use a Lista de Amigos para gerenciar seus contatos. E possivel adicionar e remover
amigos da lista e organiza-los em grupos para que seja mais facil encontra-los.

Depois que as contas s3o configuradas, todos os amigos que estao online sdo mostrados
na Lista de Amigos. Se vocé também quiser que amigos que ndo estejam online aparecam
na Lista de Amigos, clique em Amigos > Mostrar Amigos Online.

Figura 15.1 Lista de Amigos do Pidgin

Amigos Contas Ferramentas  Ajuda
~ Coworkers
fs
ofline
ifried!
offline
jiaeger
offine
QD ke
rndejrmek
offine

Q@ toms

(@ pisponivel v | ]

Para adicionar um amigo a Lista de Amigos, clique em Amigos > Adicionar Amigo e
digite as informacdes sobre ele.

NOTA: Adicionando contatos para certos protocolos

Para alguns protocolos, ndo é possivel adicionar um amigo na interface do
Pidgin. Vocé devera usar o cliente correspondente a esses protocolos se desejar
adicionar um amigo a sua lista de amigos. Depois que vocé adicionar um amigo
ao cliente do protocolo, esse amigo sera exibido em sua Lista de Amigos do
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Para remover um amigo, clique o botdo direito do mouse no nome dele na Lista de
Amigos e clique em Remover.

15.3 Bate-papo com amigos

E necessério estar conectado a Internet para poder bater papo com outros participantes.
Depois de efetuar login com éxito, vocé geralmente fica marcado como Disponivel na
Lista de Amigos e, assim, visivel para todos. Para mudar seu status, clique na lista
suspensa na parte inferior da Lista de Amigos e selecione outra opgao.

Para abrir uma sessdo de bate-papo, clique duas vezes no nome de um amigo na Lista
de Amigos. A tela Chat (Bate-papo) sera aberta. Digite sua mensagem e pressione Enter
para envia-la.

Cada sessdo de bate-papo aberta aparece como uma guia na tela Bate-papo. Clique na
guia de um amigo para bater papo com ele. Para fechar a sessdo de bate-papo, feche a
guia desse amigo.

Figura 15.2 Sessdo de bate-papo do Pidgin
Conversa Opgdes
() Ermantrude

{16:15:41) taroth: QiKarl,
(16:15:46) taroth: Comovocé esta?
(16:16:04) ke: Tudo bem?

(16:16:18) taroth; =/

ﬁtEonte ok Inserir ‘t,,) Emoticon!
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15.4 Para obter mais informacoes

Este capitulo explica as opg¢des do Pidgin que vocé precisa conhecer para configura-lo
e comunicar-se com seus contatos. Ele ndo explica todos os recursos e opc¢des do Pidgin.
Para obter mais informacdes, abra o Pidgin e clique em Ajuda > Ajuda Online ou

pressione F1.
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Uso do VolP com o Ekiga

A telecomunicagdo moderna abrange bem mais do que apenas chamadas telefonicas.
Ela inclui também a troca de mensagens de texto e, algumas vezes, até mesmo
videoconferéncia. O recurso Roaming permite que vocé esteja acessivel em um niimero
de telefone em qualquer parte do mundo. O Ekiga inclui esses recursos em seu desktop
Linux, para que vocé possa se comunicar pela Internet de banda larga.

Antes de iniciar, verifique se os requisitos a seguir foram atendidos:
+ Sua placa de som deve estar configurada de forma adequada.

« Um fone de ouvido ou um microfone e alto-falantes devem estar conectados ao seu
computador.

+ Para discar para redes telefonicas habituais, € necessaria uma conta SIP. O SIP
(Signaling protocol for Internet Telephony) é o protocolo usado para estabelecer
sessOes de audioconferéncia e videoconferéncia ou encaminhamento de chamadas.
Ha varios provedores de VoIP em todo o mundo. Para uma rapida introdugao,
conheca o servico que o projeto Ekiga oferece em http://www.ekiga.net.

+ Para videoconferéncia, é necessario conectar uma webcam ao seu computador.

16.1 Configurando o Ekiga

Na primeira vez que for iniciado, o Ekiga abrira um assistente de configuracdo que
solicitara todos os dados necessarios a configuracio de sua instancia do programa. Para
configurar o Ekiga, faca o seguinte:
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Digite seu nome completo (nome e sobrenome).

Digite seus dados de conta no ekiga.net ou, se preferir, ndo se inscreva com
o ekiga.net.

Para adicionar outras contas posteriormente, configure-as usando Edit (Editar)
> Accounts (Contas).

Insira os dados da sua Conta de Chamada do Ekiga ou escolha ndo se
cadastrar no ekiga.net.

Determine seu tipo de conexao.

Escolha o gerenciador de dudio a ser usado. Aceite a configuracdo padrao ALSA,
pois ela garante a melhor qualidade de som. Outros sistemas de som, como OSS,
ndo estdo disponiveis no SUSE Linux Enterprise Desktop.

Por padrdo, ndo ha um conjunto de dispositivos de chamada telefoénica. Se vocé
usa um tom de chamada, mude-o para um dos seus dispositivos de audio
disponiveis.

Escolha o dispositivo de entrada de video, se disponivel.
Verifique o resumo de suas configuragdes e aplique-as.

Se o registro falhar depois que vocé fizer alteracdes em sua configuracgao, reinicie
o Ekiga.

O Ekiga permite que vocé mantenha varias contas. Para configurar uma conta adicional,
faca o seguinte:

1 Abra Editar > Contas.

2 Escolha Contas > Adicionar <tipo de conta>. Se nio tiver certeza, selecione

Adicionar uma Conta SIP.

3 Digite o Registrador no qual deseja se registrar. Normalmente, ele € um endereco

IP ou um nome de host que sera fornecido a vocé pelo Provedor de Servicos de
Telefonia para Internet. Digite o Usudrio e a Senha de acordo com os dados
fornecidos pelo seu provedor.
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4 Deixe a caixa de didlogo de configuragdo com OK e ative a conta. O status da
sua conta exibida na janela principal do Ekiga muda para Registered (Registrado).

16.2 A interface do usuario do Ekiga

A interface de usuario do Ekiga tem varias guias disponiveis. A primeira guia é Contatos,
a segunda é Teclado e a ultima é Historico de Chamadas. Além disso, hd um Painel
de Chamadas disponivel que mostra imagens e videos de webcams locais ou remotas.

Figura 16.1 Interface do usudrio do Ekiga

Bate-papo  Editar  Ver Ajuda

[sip

{| Teclado | Histérico de chamadas | >

1 ‘ 2abe 3def

4ghi Sid Emno
7 pars Btuw Swoyz

X 1] #

Em Espera

G|
(@ Mensagem person <

l

A interface do usuario tem modos diferentes. Para alternar entre as telas, use a linha de
guias. Por padrdo, o Ekiga abre a guia Contatos. Nela, um bloco de enderecos local
permite abrir rapidamente conexdes com os nimeros mais usados. Para ver uma tela
inteira com suporte a webcam e controles de dudio, ative o Painel de Chamadas em
Ver > Mostrar Painel de Chamadas.

Na parte inferior do Painel de Chamadas, ha icones para varios controles, como
Configuragdes de Audio, Configuragdes de Video, Exibicdo de Video e Por Chamada
em Espera. Todos os icones apresentam uma dica de ferramenta que é ativada quando
se passa o ponteiro do mouse sobre eles. Algumas configuragdes, como as de Audio
somente podem ser mudadas durante uma chamada telefonica.
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Varias funcdes do Ekiga estdo disponiveis por meio de atalhos do teclado. A Tabela 16.1,
“Atalhos de teclado para o Ekiga” (p 174) resume as mais importantes.

Tabela 16.1 Atalhos de teclado para o Ekiga

Seqiiéncia de teclas Ctrl Descricao

Ctrl+ 0O Inicia uma chamada com o numero atual.

Esc Desliga.

Ctrl+N Adicionar um contato ao seu bloco de enderecos.

Ctrl+B Abrir a caixa de dialogo Bloco de Enderecos.

C Coloca a chamada atual em espera.

T Transfere a chamada atual para a outra parte.

M Suspender o fluxo de audio da chamada atual.

P Suspender o fluxo de video da chamada atual.

Ctrl+W Fecha a interface do usuario do Ekiga.

Ctrl+Q Encerra o Ekiga.

Ctrl +E Inicia o gerenciador de contas.

Ctrl +) Ativar o Painel de Chamadas na interface principal do
usudrio.

Ctrl++ Amplia a imagem da webcam.

Ctrl + - Reduz a imagem da webcam.

Ctrl+0 Retorna ao tamanho normal de exibi¢do da webcam.

F11 Usa a tela inteira para a webcam.
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16.3 Realizacao de chamada

Depois que o Ekiga estiver configurado corretamente, serd muito facil fazer uma
chamada.

1 Inicie o Ekiga usando o menu ou uma linha de comando.

2 Digite o enderego SIP da parte a ser chamada no prompt SIP address (Enderego
SIP). O endereco deve ser semelhante a este:

+ para chamadas locais diretas:
sip:nome_do_usudriolnome_do_dominio ou
nome_do_usudriolnome_do_host

* sip:nome_do_usudrio@nome_do_dominio ou
id_do_usuario@servidor_sip

3 Clique em Call (Ligar) ou digite Ctrl+ O e espere a outra parte atender o telefone.
4 Para encerrar a chamada, clique em Desligar ou pressione Esc.

Se precisar ajustar os parametros de som durante a chamada, clique no icone
Configuracées de Audio no Painel de Chamadas. E exibida uma interface com as opgdes
Audio para Volume do auto-falante e Volume do microfone. Use os controles deslizantes
para ajustar os niveis de acordo com a sua necessidade.

16.4 Para atender uma chamada

O Ekiga pode receber chamadas de duas maneiras diferentes. Primeiro, o usuério pode
ser chamado diretamente por meio de sip:usudrio@host. Ou, entdo, ele pode
fazer as chamadas usando um provedor SIP. A maioria dos provedores SIP permite que
voceé transfira as chamadas de uma linha telefonica fixa normal para sua conta VoIP.
Dependendo do modo de execugdo do Ekiga, varias maneiras permitirdo que vocé
perceba uma chamada recebida:
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Aplicativo normal
As chamadas s6 poderao ser recebidas e atendidas se o Ekiga ja estiver sendo
executado. Vocé ouvird um som de campainha no fone de ouvido ou nos alto-
falantes. Se o Ekiga nao estiver sendo executado, a chamada nao podera ser recebida.

Applet do painel
Normalmente, o applet do painel do Ekiga seria executado silenciosamente, sem
dar nenhum sinal de sua existéncia. [sso muda assim que uma chamada é recebida.
A janela principal do Ekiga é aberta e vocé escuta um som de campainha em seu
fone de ouvido ou nos alto-falantes.

Assim que perceber uma chamada recebida, clique em Accept (Aceitar) para atender a
chamada e comegar a falar. Se ndo quiser aceitar a chamada, clique em Reject (Rejeitar).
Também ¢ possivel transferir a chamada para outro endereco SIP.

16.5 Utilizando o Bloco de Enderecos

Com o Ekiga, vocé pode gerenciar seus contatos SIP. Todos os contatos sdo exibidos
na guia Contatos, que aparece na janela principal ap0s a inicializagdo. Para adicionar
um contato ou um novo grupo de contatos, execute Bate-papo > Adicionar Contato.

Se quiser adicionar um novo grupo, digite o nome do grupo no campo de entrada inferior
e clique em Adicionar. O novo grupo é entdo adicionado a lista de grupos e é pré-
selecionado.

As entradas a seguir s3o necessarias para um contato valido:

Nome
Digite o nome do contato. Pode ser o nome completo ou um apelido.

SIP Address (Endereco SIP)
Digite um endereco SIP valido para o contato.

Grupos
Se desejar, adicione seus proprios grupos, caso tenha diversos contatos.

Para chamar qualquer contato do bloco de enderegos, clique nele duas vezes. A chamada
serd iniciada imediatamente.
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16.6 Para obter mais informacoes

A home page oficial do Ekigaéhttp://www.ekiga.org/. Osite oferece respostas
as perguntas freqiientes, além de uma documentacdo mais detalhada.

Para obter informagdes sobre o suporte do protocolo de teleconferéncia H323 no Linux,
consultea http://www.voip-info.org/wiki/view/H.323. Esse também
¢ um bom ponto de partida quando vocé precisar procurar projetos que suportem VoIP.

Para configurar uma rede telefonica privada, vocé talvez se interesse pelo software
Asterisk PBX http://www.asterisk.org/. Para obter informacdes, consulte a
http://www.voip-info.org/wiki-Asterisk.
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Pesquisando com o Konqueror

Konqueror é um browser da Web moderno, mas que também pode ser usado como um
gerenciador de arquivos. Entretanto, para gerenciar arquivos e diretdrios, recomenda-
se usar o Dolphin. Quando vocé inicia o browser usando o icone no painel, o Konqueror
¢ aberto com o perfil do browser da Web. Como browser, o Konqueror oferece
navegagao por meio de guias, a possibilidade de gravar paginas da Web com graficos,
palavras-chave da Internet e suporte para Java e JavaScript.

Figura 17.1 Janela do browser do Konqueror

Arquivo Editar Ver Ir Favoritos Ferramentas Configuragies Janela Ajuda
Gveirv v @ O @) [@ nip swwwkonqueror org/ av A v
A
Konqueror il
Konqueror Homepage
Konqueror - Web Browser, File Manager -
o and more!
jome
KDE Home Konqueror is the file manager for the K Desktop Environment. It supports
Announcements basic file management on local UNIX filesystems, from simple cut/copy
News S and paste operations to advanced remote and local network file browsing
Features
Konqueror Embedded Konqueror is the canvas for all the latest KDE technology, from kIO
S slaves lwhich provide mechanisms for file access) to component
embedding via the KParts object interface, and it is one of the most
customizable applications available
U
Konqueror FAQ Konqueror is an Open Source web browser with HTML 4.01 compliance,
Java HOWTO B J, supporting Java applets, JavaScript. €SS 1. CSS 2.1, as well as Netscape
CSS Support W=~ plugins (for example, Flash or Realvideo plugins)
Konqueror is a universal viewing application, capabls of smbedding
4. read-only viewing components in itself to view documents without ever
7 launching another application.
Download Kongqueror
[ Edit]
~
. v
Pégina carregada @ Bl

Inicie o Konqueror no menu principal ou inserindo o comando konqueror. Se o
Konqueror nio for iniciado, verifique se o pacote kde4-konqueror estd instalado.
Para carregar uma pagina da Web, digite o seu endereco na barra de localizacio, por
exemplo, http://www.opensuse.org. O Konqueror tenta acessar o endereco e
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exibe a pagina. Inserir o protocolo no inicio do endereco (http: // neste caso) ndo é
estritamente necessario. O programa também é capaz de completar o enderego
automaticamente, mas isso s6 funciona de forma confidvel com enderecos da Web.
Para um endereco de FTP, sempre insira ftp: // no inicio do campo de entrada.

17.1 Navegacao por guias

Se vocé normalmente usa mais de uma pagina da Web de uma s6 vez, a navegagdo por
guias pode facilitar a alternancia entre elas. Carregue sites na Web em guias separadas
em uma unica janela. A vantagem € que vocé mantém controle sobre sua area de trabalho
pois s6 tem uma janela principal. Ap6s o logout, o gerenciamento de sessio do KDE
permite gravar sua sessdo da Web no Konqueror. Na proxima vez em que vocé efetuar
login, o Konqueror carrega os URLSs exatos visitados na tltima vez.

Para abrir uma nova guia, selecione Janela > Nova Guia ou pressione Ctrl + Shift + N.
Para mudar o comportamento das guias, va para Configuracoes > Configurar Kongueror.
Na caixa de dialogo aberta, selecione Comportamento Web > Navegacdo em Abas. Para
abrir novas guias em vez de janelas, habilite Abrir Links em uma Nova Aba em Vez de
uma Nova Janela. Vocé também pode ocultar a barra de guias com a opcdo Ocultar a
Barra de Abas Quando somente Uma Aba estiver Aberta. Para ver mais opcdes, pressione
Opcgoes Avancadas.

17.2 Rolagem Automatica

Em geral, a rolagem com o mouse ¢ a forma normal para ver informacdes mais abaixo
em uma pagina da Web. Porém, ha ocasides em que ¢ preferivel ndo usar um mouse.
Usar combinacdes de teclas pode ser mais conveniente do que remover as maos do
teclado.

Para rolar para baixo automaticamente, use Shift + |. Isso rola a pagina para baixo sem
grande intervencdo. Aumente a velocidade pressionando Shift + | novamente. Pressionar
Shift + 1 diminui a velocidade. Para interromper a rolagem, use |.
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17.3 Perfis

Secdo 17.1, “Navegacdo por guias” (p 182) A descreveu como lidar com guias no
Konqueror. Vocé pode gravar suas guias com URLSs e a posicdo de uma janela em um
perfil. Isso difere do gerenciamento de sessdo ja mencionado. Com perfis, as guias
gravadas ficam acessiveis sem o tempo de inicializagdo intensivo do gerenciamento de
sessdo.

Para criar um perfil, faca o seguinte:

1 Va para Configuragdes > Configurar Perfis de Visdo.
2 Na caixa de dialogo exibida, insira um nome em Nome do Perfil.
3 Para gravar seus URLs, selecione Salvar URLs no Perfil.

4 Para congelar a posi¢ao e o tamanho das janelas, selecione Gravar Tamanho da
Janela no Perfil.

5 Aprove com Salvar.

Na proxima vez em que vocé precisar da cole¢io de guias, va para Configuracoes >
Carregar Perfil de Visdo e consulte o nome relacionado no menu. Apds selecionar o
nome, o Konqueror restaura suas guias.

17.4 Gravando paginas da Web e
elementos graficos

Como em outros browsers, é possivel gravar paginas da Web. Para isso, selecione
Arquivo > Gravar Como e especifique um nome para o arquivo HTML. No entanto, as
imagens ndo serdo gravadas. Para arquivar uma pagina da Web inteira, inclusive as
imagens, selecione Ferramentas > Arquivar Pdgina da Web. O Konqueror sugere um
nome de arquivo que vocé pode em geral aceitar. O nome de arquivo termina com
.war, a extensdo usada para arquivos Web. Para ver o arquivo gravado, basta clicar
no arquivo correspondente e a pagina da Web sera exibida no Konqueror com as
imagens.
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17.5 Pesquisando com o Konqueror

Pesquisar com o Konqueror é muito conveniente. Vocé pode usar a barra de pesquisa
ou atalhos da Web.

17.5.1 Usando a barra de pesquisa

O Konqueror contém uma barra de pesquisa na qual vocé pode escolher entre varios
mecanismos de pesquisa. Para pesquisar um termo especifico, proceda da seguinte
maneira:

1 Localize a barra de pesquisa no Konqueror. Ela estd no lado direito ap6s a barra
de localizacio.

2 Clique no icone dentro da barra de pesquisa. Escolha um mecanismo de pesquisa
Nno menu pop-up.

3 Insira o termo de pesquisa e pressione Enter. O resultado sera exibido no
Konqueror.

Se vocé precisar de um mecanismo de pesquisa que nio esta relacionado no menu pop-
up, adicione-o da seguinte maneira:

Procedimento 17.1 Adicionando mais mecanismos de pesquisa
1 No Kongqueror, clique no icone na barra de pesquisa.
2 Escolha Selecionar mecanismo de pesquisa....
3 Verifique se Habilitar atalhos da Web esta ativado.
4 Habilite o respectivo mecanismo de pesquisa e clique em OK para fechar a caixa

de dialogo. Vocé podera ver o mecanismo de pesquisa selecionado se clicar no
icone na barra de pesquisa.
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17.5.2 Usando atalhos da Web

Cada mecanismo de pesquisa definido estd anexado a um atalho da Web. Este atalho
pode ser digitado na barra de localizac3o.

Para ver os atalhos ja definidos, va para Configuracoes > Configurar Konqueror >
Atalhos da Web. Vocé pode ver os nomes dos provedores de busca e os atalhos. O
Konqueror define muitos mecanismos de pesquisa: Google, Yahoo e Lycos, e diversos
recursos menos comuns, como um banco de dados de acrénimos, o banco de dados de
filmes da Internet e pesquisas de aplicativos do KDE.

Se vocé ndo encontrar o mecanismo de pesquisa de sua preferéncia aqui, podera definir
um novo muito facilmente. Por exemplo, para pesquisar alguns artigos interessantes

em nossa home page, vd para http://en.opensuse.org/, digite sua consulta e
procure pelos resultados apropriados.

Procedimento 17.2 Criando novos atalhos da Web

1 Vaparaa barra de pesquisa, clique no icone e escolha Selecionar mecanismo de
pesquisa.

2 Verifique se Habilitar atalhos da Web esta ativado.
3 Clique em Novo.

4 Crie um novo atalho da Web:

4a Atribua um nome ao seu atalho da Web em Nome do Provedor de Pesquisa.

4b Digite o URI de pesquisa. Por exemplo, se quiser pesquisar no openSUSE,
usehttp://en.opensuse.org/Special:Search?search=\{@
}. A consulta de busca é especificada como \ { @ }. Para obter mais
informacdes, clique no campo de texto identificado como Procurar URI e
pressione Shift + F1.

4c Digite suas abreviacdes em Atalhos URI. E possivel digitar varias abreviacdes,
separadas por virgulas.

5 Para prosseguir, clique em OK.
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Ap0s a criacdo de um novo atalho da Web, vocé podera usa-lo na barra de localizagao.
O resultado € exibido na janela atual.

DICA: Usando atalhos diretamente sem abrir o Konqueror

Vocé nio precisa abrir o Konqueror e digitar o atalho da Web. E possivel usa-
lo diretamente: selecione Executar Comando no menu principal ou pressione
Alt + F2. Depois que a caixa de dialogo for exibida, digite seu atalho, dois-
pontos (:) e o termo de pesquisa.

17.6 Favoritos

Em vez de lembrar e reinserir enderegos para sites visitados com freqiiéncia, vocé pode
marcar esses URLs usando o menu Favorito. Além dos enderecos de paginas da Web,
também é possivel marcar quaisquer diretorios do disco local desta forma.

Para criar um novo favorito no Konqueror, clique em Favoritos > Adicionar Favorito.
Quaisquer marcadores adicionados previamente sio incluidos como itens no menu. E
uma boa idéia organizar a colecdo de marcadores por assuntos em uma estrutura
hierarquica, para que vocé nio perca itens diferentes. Crie um novo subgrupo para seus
favoritos com Nova Pasta de Favoritos. Selecionar Favoritos > Editar Favoritos abre
o editor de favoritos. Use esse programa para organizar, reordenar, adicionar e apagar
favoritos.

Se vocé estiver usando o Netscape, Mozilla ou o Firefox como browsers adicionais,
ndo ¢é necessario recriar seus favoritos. As opcdes Arquivo > Importar > Importar
Favoritos do Netscape no editor de favoritos permitem integrar os favoritos do Netscape
e do Mozilla a sua colegdo mais atual. O inverso também é possivel por meio de Exportar
como Favorito do Netscape .

Mude seus favoritos clicando o botdo direito do mouse sobre a entrada. No menu pop-
up exibido, selecione a agdo desejada (recortar, copiar, apagar etc). Quando estiver

satisfeito com o resultado, grave os favoritos usando Arquivo > Salvar. Se vocé deseja
mudar somente o nome ou o link, clique o botdo direito na entrada na barra de ferramenta
de favoritos e selecione Propriedades. Mude o nome e o local e confirme com Atualizar.

Para gravar a lista de favoritos e ter acesso instantaneo a ela, torne os favoritos visiveis
no Konqueror. Selecione Configuragdes > Barras de Ferramentas > Barra de
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Ferramentas de Favoritos (Konqueror). Um painel de favoritos é automaticamente
exibido na janela atual do Konqueror.

17.7 Java e JavaScript

Nio confunda essas duas linguagens. Java é uma linguagem de programagio orientada
a objetos e independente de plataforma da Sun Microsystems. Ela é freqlientemente
usada para pequenos programas (applets) executados na Internet para operacdes bancarias
online, bate-papo e compras. JavaScript é uma linguagem de criagdo de scripts
interpretada, usada principalmente na estruturacido dinadmica de paginas da Web, por
exemplo, em menus e outros efeitos.

O Konqueror permite habilitar ou desabilitar essas duas linguagens. Isso pode ser feito
até mesmo de uma forma especifica ao dominio, o que significa que vocé pode permitir
acesso a alguns hosts e bloqueda-lo a outros. As linguagens Java e JavaScript sdo
freqlientemente desabilitadas por questdes de seguranca. Infelizmente, algumas paginas
da Web necessitam de JavaScript para serem visualizadas corretamente.

17.8 Habilitar bloqueadores de
anuncios

Algumas paginas da web abrem antuincios indesejados. Com a ajuda do Konqueror,
essas janelas podem ser bloqueadas. Proceda da seguinte maneira:

Procedimento 17.3 Bloqueando propagandas

1 Selecione Configuracoes > Navegador Web > Filtros AdBlocK no Konqueror.
2 Ative Habilitar Filtros.

3 Insira uma expressdo para a pagina da Web a filtrar. Por exemplo:

http://www.example.com/*
Isso filtra tudo que vem do URL.

4 Clique em Inserir.
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Se precisar das entradas em outro computador, clique em Exportar, grave o arquivo,
mova-o para o outro computador e importe-o para o Konqueror da mesma caixa de

dialogo.

17.9 Para obter mais informacoes

Se vocé tiver quaisquer questdes ou problemas ao trabalhar com o Konqueror, consulte
o manual do aplicativo, que esta disponivel no menu Ajuda. O Konqueror também tem

uma pagina da Web, localizada em http://www.konqueror.org.
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Navegando com o Firefox

O browser da Web Mozilla Firefox esta incluido no SUSE® Linux Enterprise Desktop.
Com recursos como navegacdo com guias, bloqueio de janelas popup e gerenciamento
de download e de imagens, o Firefox combina as mais recentes tecnologias de navegagao
e seguranca a uma interface facil de usar. Usando guias, vocé pode ver mais de uma
pagina da Web em uma unica janela. Vocé pode suprimir antincios irritantes e desabilitar
imagens para navegar mais rapidamente. O facil acesso do Firefox a diferentes
mecanismos de pesquisa ajuda vocé a encontrar as informagdes de que precisa.

Inicie o Firefox por meio do menu principal ou digitando o comando firefox. Os
principais recursos do programa sao descritos nas secdes seguintes.

18.1 Navegando em sites na Web

O Firefox tem praticamente a mesma aparéncia de outros browsers. Isso é mostrado na
Figura 18.1, “Janela do browser do Firefox” (p 190). A barra de ferramentas de navegacao
inclui Proxima pagina e Pagina anterior, a barra de localizagao inteligente para um
endereco da Web e a barra de pesquisa. Favoritos também estdo disponiveis para acesso
rapido na barra de ferramentas dos favoritos. Para obter mais informagdes sobre os
varios recursos do Firefox, use o menu Help (Ajuda).
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Figura 18.1 Janela do browser do Firefox

Arquivo Editar Exibir Histérico Favoritos Eerramentas  Ajuda

@ v e € [ nttp/rptorwww mozilla.com/ptBR/ v | [Ev @

EMas visttados~ FNovell v @ Getting Started [)Latest Headines ™ EJMozila Firefox

.
mozilla Prodos  Complementos  Supote  Comunidade  Sobre

@ Firefox 3

Um navegador pode tornar a web melhor?

Experimente o Firefox e veja vocé mesmo.

Saiba mais.

§ Baxaragora
Linux 3010, Par

Concluido 2

18.1.1 A Barra de Localizacao Inteligente

Quando vocé digita na barra de localizacdo, é aberto um menu suspenso de
autocomplementacdo que mostra os enderegos correspondentes ao que foi digitado. A
frase correspondente aparece realcada em negrito. O menu suspenso mostra todos os
enderecos, os titulos de favoritos e paginas e os nomes de tags correspondentes do seu
historico de navegagdo e da sua lista de favoritos. A correspondéncia vai além dos
limites das palavras. As entradas visitadas mais freqiientemente e recentemente sao
listadas primeiro.

As entradas de lista da lista de favoritos sdo marcadas com uma estrela. Os favoritos
com tags sao marcados com um rétulo adicional seguido dos nomes das tags. As entradas
de lista do histérico de navegacdo ndo sao marcadas.

Use 1 e | ou a roda do mouse para rolar pela lista. Pressione Enter ou clique em uma
entrada para ir para a pagina selecionada. Del remove uma entrada da lista se a entrada
pertencer ao histérico. As entradas adicionadas aos favoritos s6 podem ser removidas
quando se apaga o favorito associado.

18.1.2 Ampliando

O Firefox oferece duas opgdes de zoom: zoom de pagina (o padrio) e zoom de texto.
A tela de pagina amplia a pagina inteira como esta, com todos os elementos da pagina,
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inclusive graficos, expandidos igualmente. Ja 0 zoom de texto muda apenas o tamanho
do texto.

Para alternar entre zoom de pagina e texto, escolha Exibir > Zoom > Somente do texto.
Para ampliar ou reduzir, use a roda do mouse enquanto pressiona a tecla Ctrl ou use
Ctrl + + e Ctrl + -. Para redefinir o fator de zoom, use Ctrl + 0

18.1.3 Navegacao por guias

Se vocé usa freqiientemente mais de uma pagina da Web de uma vez, a navegacdo com
guias facilita alternar entre as paginas. Ela permite que vocé carregue sites na Web em
guias separadas dentro de uma janela.

Abrindo guias
Para abrir uma nova guia, selecione Arquivo > Nova aba ou pressione Ctrl + T.
Esse procedimento abre uma guia vazia na janela do Firefox. Para abrir um link
em uma pagina da Web ou um favorito em uma guia, clique o botdo do meio do
mouse nele. Se preferir, clique o botdo direito do mouse em um link e selecione
Abrir em nova aba. Também ¢é possivel abrir um enderego na barra de localizagao
em uma nova guia pressionando Ctrl + Enter.

Fechando guias
Clique o botdo direito do mouse em uma guia para abrir um menu de contexto que
lhe possibilita acessar as opcdes de gerenciamento de guias, como fechar, recarregar
ou adicionar aos favoritos. Para fechar uma guia, vocé também pode usar Ctrl + W
ou clicar no boto Fechar aba. E possivel restaurar qualquer guia fechada escolhendo
Historico > Abas recém-fechadas. Para reabrir a tltima guia fechada, escolha
Reabrir aba no menu de contexto ou pressionando Ctrl + Shift + T.

Classificando guias
Por padrdo, as guias sdo classificadas na ordem em que sdo abertas. Para reorganizar
a ordem das guias, arraste e solte uma guia na posicio desejada. Se vocé abriu um
grande numero de guias, elas ndo serdo todas exibidas na barra de guias. Use as
setas no fim da barra para mover para a esquerda ou direita. Clique na seta para
baixo na extremidade direita da barra de guias para ver a lista de todas as guias.
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Arrastando e soltando
O recurso arrastar e soltar também funciona com guias: arraste um link para uma
guia existente para abri-lo nessa guia, ou arraste e solte um link em um espaco
vazio na barra de guias para abrir uma nova guia.

18.1.4 Usando o painel lateral

Use o lado esquerdo da janela do browser para exibir os marcadores ou o histérico de
navegagdo. As extensdes também podem permitir novas maneiras de usar o painel
lateral. Para exibir a barra lateral, selecione View (Ver) > Sidebar (Barra Lateral) e
selecione o conteudo desejado.

18.2 Localizando informacoes

Ha duas maneiras de encontrar informagdes no Firefox: use a barra de pesquisa para
pesquisar a Internet com um mecanismo de pesquisa e a barra de localizagdo para
pesquisar a pagina exibida atualmente.

18.2.1 Localizando informacoes na Web

O Firefox tem uma barra de pesquisa que pode acessar diversos mecanismos, como
Google, Yahoo ou Amazon. Por exemplo, para localizar informagdes sobre o SUSE
usando o mecanismo atual, clique na barra de pesquisa, digite SUSE e pressione Enter.
Os resultados sdo exibidos na janela. Para escolher o mecanismo de pesquisa, clique
no icone a esquerda da barra de pesquisa. E aberto um menu com uma lista de
mecanismos de pesquisa disponiveis.

Personalizando a barra de pesquisa

Se vocé quer mudar a ordem, adicionar ou apagar um mecanismo de pesquisa da barra,
estabeleca uma conexdo com a Internet e execute os procedimentos a seguir.

1 Clique no icone a esquerda da barra de pesquisa.

2 Selecione Gerenciar mecanismos de pesquisa do menu.
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3 Clique em Remove (Remover) para apagar uma entrada e em Move Up/Down
(Mover Acima/Abaixo) para mudar a ordem.

Para adicionar um mecanismo de pesquisa, clique em Mecanismos de pesquisa.
O Firefox exibe uma pagina da Web com plug-ins disponiveis. Vocé pode optar
entre Wikipedia, IMDB, Flickr e outros. Clique no link de um plug-in e escolha
Add (Adicionar) para instala-lo.

Figura 18.2 Gerenciar mecanismos de pesquisa

Estdo instaladas estas pesquisas:

MNome Falavra-chave

Google

"¥? vahoo

a Amazon.com

A= Answers.com

(@ Creative Commons
@ eBay

N Novell Cool Solutions
N Movell Documentation
M Movell Support

W Wikipedia (2n)
Exibir sugestiies
Adicionar pesquisas

Y

Alguns sites na Web oferecem mecanismos de pesquisa que vocé pode adicionar
diretamente a barra de pesquisa. Sempre que vocé entrar em um site desses, o icone a
esquerda da barra de pesquisa ficara azul. Clique no icone e selecione a entrada
“Adicionar” do menu.

Adicionando palavras-chave inteligentes as pesquisas
online

O Firefox permite definir suas proprias palavras-chave inteligentes: abreviagdes usadas

como atalhos de URL para determinado mecanismo de pesquisa. Se vocé definir ws
como a palavra-chave inteligente para pesquisa no Wikipedia, por exemplo, podera
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entdo digitar ws TERMODEPESQUISA na barra de localizagdo para pesquisar por
TERMODEPESQUISA no Wikipedia.

Para atribuir um atalho para um mecanismo de pesquisa da barra de pesquisa, clique
no icone a esquerda da barra de pesquisa e abra a caixa de didlogo Mecanismos de
pesquisa. Marque um mecanismo de pesquisa e abra a caixa de diadlogo Editar palavra-
chave.

Também ¢é possivel definir uma palavra-chave inteligente para qualquer campo de
pesquisa em um site na Web. Proceda da seguinte maneira:

1 Clique o botdo direito do mouse no campo de pesquisa e escolha Criar palavra-
chave da pesquisa no menu exibido. A caixa de didlogo Add Bookmark (Adicionar
a favoritos) é exibida.

2 Em Nome, digite um nome descritivo para esta palavra-chave inteligente.
3 Digite a sua Palavra-chave para esta pesquisa.
4 Escolha o local para gravar a palavra-chave inteligente em Criar em.

5 Finalize com Add (Adicionar).

DICA: Palavras-chave inteligentes para sites na Web comuns

O uso de palavras-chave inteligentes nao se restringe aos mecanismos de
pesquisa. Vocé também pode adicionar uma palavra-chave inteligente a um
favorito (pelas propriedades do favorito). Por exemplo, se vocé atribuir nov
ao favorito da home page da Novell, podera abri-lo digitando apenas nov na
barra de localizacao.

18.2.2 Pesquisando na pagina atual

Para pesquisar em uma pagina da Web, clique em Editar > Localizar ou pressione Ctrl
+ F. A barra de localizacdo ¢ aberta. Geralmente, aparece uma barra na parte inferior
da janela. Digite sua consulta no campo de entrada. O Firefox encontra a primeira
ocorréncia da frase digitada. Vocé pode encontrar outras ocorréncias da frase
pressionando F3 ou o botdo Next (Proximo) na barra de localizacdo. Clique no botio
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Real¢ar tudo para realcar todas as ocorréncias da frase. Marque a opcdo Diferenciar
maiisc./minusc. para que a consulta diferencie maidasculas de mintusculas.

O Firefox também oferece duas opcdes de localizacdo rapida. Clique em qualquer lugar
em que deseja iniciar a pesquisa na pagina da Web, digite / seguido, sem espago, do
termo de pesquisa. A primeira ocorréncia do termo de pesquisa é realgada enquanto
vocé digita. Use F3 para localizar a préxima ocorréncia. Também é possivel limitar a
localizagdo rapida a apenas links. Esta opc¢do de pesquisa fica disponivel quando vocé
digita '.

18.3 Gerenciando marcadores

Os marcadores oferecem uma maneira facil de gravar links nos seus sites favoritos. O
Firefox ndo s6 facilita bastante a adi¢do de novos favoritos com apenas um clique do
mouse, como também oferece varias formas de gerenciar grandes colecdes de favoritos.
Vocé pode organizar seus favoritos em pastas, criar telas filtradas—denominadas
favoritos inteligentes—que serdo atualizadas simultaneamente, ou classificar os favoritos
com tags.

Adicione um favorito clicando na estrela na barra de localizagio. A estrela ficard amarela
para indicar que a pagina foi adicionada aos favoritos. Clique uma vez para gravar o
favorito na pasta Ndo organizados abaixo do titulo da pagina. Clique duas vezes na
estrela para abrir um menu onde vocé pode escolher um local para gravar o favorito,
digitar um nome e inserir tags. Use o menu de contexto para adicionar guias aos
favoritos: clique o botdo direito do mouse em uma guia e escolha Adicionar aba aos
Jfavoritos ou Adicionar todas aos favoritos. No ultimo caso, o Firefox solicita que vocé
crie uma nova pasta para os links das guias.

Para remover ou editar um favorito, abra-o e clique na estrela na barra de localizac3o.
Também ¢é possivel escolher Favoritos, clicar o botdo direito do mouse no favorito na
lista e depois clicar em Excluir para remové-lo ou em Propriedades para edita-lo.

18.3.1 Organizando favoritos

A Biblioteca pode ser usada para gerenciar as propriedades (nome e enderego) de cada
favorito e organizar os favoritos em pastas e secdes. Ele se assemelha a Figura 18.3,
“A Biblioteca de Favoritos do Firefox” (p 196).
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Figura 18.3 A Biblioteca de Favoritos do Firefox

@ Organizar~  Exibir  Importar e backup v [

(@ Histérico Mome Marcadoras Enderego
s Mais visitados
N7 ﬁ Favoritos E‘ Movell

» @@ Barra dos favoritos

b =] Menu Favoritos
[5) Ndo organizados

Getting Started http:/fen-us. www.mozilla.co...
@ Latest Headlines

3 Mozilla Firefox

Mome: [ Getting Started ]
Enderego: [ http:/fen-us.www.mozilla. com/en-US/firefox/central/ l
Marcadores: [ l =
| Mais |

Para abrir a Biblioteca, clique em Favoritos > Organizar favoritos. A janela da biblioteca
estd dividida em duas partes: o painel esquerdo é a visdo em arvore das pastas, o painel
direito mostra as subpastas e os favoritos da pasta selecionada. Use Exibir para
personalizar o painel direito. O painel esquerdo contém trés pastas principais:

Histoérico
Contém todo o seu histérico de navegacdo. Nao é possivel alterar esta lista, exceto
apagar entradas dela.

Tags
Lista os favoritos de cada tag que vocé especificou. Consulte a Se¢do 18.3.2, “Tags”
(p 197) para obter mais informacdes sobre tags.

Favoritos
Essa categoria contém as trés pastas principais de favoritos:

Guia de Aplicativos



Barra dos favoritos
Contém os favoritos e as pastas exibidas abaixo da barra de localizac3o.
Consulte a Secdo 18.3.6, “A Barra de Ferramentas de Favoritos” (p 200) para
obter mais informagoes.

Menu Favoritos
Inclui os favoritos e as pastas que podem ser acessadas pela entrada Favoritos
no menu principal ou no menu lateral dos favoritos.

Naio organizados
Contém todos os favoritos criados com um unico clique na estrela na barra de
localizagdo. Esta pasta s¢ esta visivel na biblioteca e na barra lateral dos
favoritos.

Organize seus favoritos usando o painel direito. Escolha acdes para pastas ou favoritos
no menu de contexto aberto quando vocé clica o botdo direito do mouse em um item
ou na caixa de didlogo Organizar. As propriedades de uma pasta ou um favorito
escolhido podem ser editadas na parte inferior do painel direito. Por padrio, apenas o
Nome, o Endereco e os Marcadores sdo exibidos para um favorito. Clique em Mais
para acessar todas as propriedades.

Use o recurso arrastar e soltar para reorganizar seus favoritos. Clique o botdo esquerdo
do mouse em um favorito e arraste-o para a nova posi¢do mantendo o botdo do mouse
pressionado. Solte o botiio do mouse para soltar o favorito. E possivel usar essa técnica
para mover um favorito ou uma pasta para outra pasta ou mudar a ordem dos favoritos
em uma pasta.

18.3.2 Tags

As tags oferecem um modo pratico de arquivar um favorito sob varias categorias. Vocé
pode marcar um favorito com a quantidade de termos que quiser. Por exemplo, para
acessar todos os sites marcados com suse, digite suse na barra de localizacdo. Além
disso, ¢ criada automaticamente uma pasta de favoritos inteligentes para cada tag na
pasta Marcadores da biblioteca. Arraste e solte um favorito inteligente para uma tag na
barra de ferramentas dos favoritos ou em uma pasta do menu de favoritos para acessa-
lo facilmente.

Para adicionar tags a um favorito, abra o favorito no Firefox e clique na estrela amarela
na barra de localizac3o. A caixa de didlogo Editar este favorito aparece para vocé
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adicionar uma lista de tags separadas por virgulas. Também é possivel adicionar tags
pela caixa de dialogo das propriedades do favorito, que vocé pode abrir na biblioteca
ou clicando o botdo direito do mouse em um favorito no menu ou na barra de
ferramentas.

18.3.3 Importando e exportando favoritos

Se vocé usava um browser diferente no passado, provavelmente deseja usar também
seus favoritos antigos no Firefox. O Firefox consegue importar automaticamente os
favoritos de outros browsers instalados no sistema, como Netscape ou Opera. Vocé
também pode importar favoritos de um arquivo exportado de um browser em outro
computador ou de um backup.

Para importar favoritos de outro browser ou de um arquivo no formato HTML, abra a
biblioteca escolhendo Favoritos > Organizar favoritos. Inicie o Assistente de importagdo
escolhendo Importar e backup > Importar HTML... e selecione o local da importagao.
Clique em Avangar para iniciar a importagao. Os favoritos de outro browser sdo
importados para uma pasta separada no Menu Favoritos denominada Importado
doNome do Browser. Asimportacdes de um arquivo HTML sdo feitas como estdo.

A exportacdo de favoritos também ¢é feita pela caixa de didlogo Importar e backup na
janela da biblioteca. Para gravar seus favoritos como um arquivo HTML, escolha
Exportar HTML.... Se quiser criar ou restaurar um backup dos favoritos, escolha
Backup... ou Restaurar. O Firefox usa o formato de arquivo JavaScript Object Notation

(. json) para os backups.

18.3.4 Marcadores ativos

Os marcadores ativos exibem cabecgalhos no menu de marcadores e lhe mantém
atualizado em relagdo as ultimas noticias. Desse modo, vocé pode economizar tempo
com uma rapida olhada nos seus sites favoritos. Favoritos ativos sdo atualizados
automaticamente.

Muitos sites e blogs suportam esse formato. Um site da Web indica isso mostrando um
icone laranja na parte direita da barra de localizacdo. Clique no icone e escolha Inscrever
agora na pagina exibida. Uma caixa de didlogo em que é possivel selecionar o nome
e o local do marcador ativo é exibida. Confirme com a opc¢do Add (Adicionar). Essa
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pagina também permite escolher aplicativos alternativos para assinar, como Bloglines
ou My Yahoo.

18.3.5 Marcadores inteligentes

Favoritos inteligentes sdo pastas de favoritos virtuais dinamicamente atualizadas. Por
padrio, ja existem trés pastas de favoritos inteligentes predefinidas: os links Mais
visitados estdo disponiveis na Barra dos favoritos, os links Favoritos recentes e
Marcadores recentes estio localizados no menu Favoritos. E possivel criar novos
favoritos inteligentes procurando determinadas entradas em sua biblioteca.

Para criar um novo favorito inteligente, abra a biblioteca escolhendo Favoritos >
Organizar favoritos e faca o seguinte:

1 Selecione uma das pastas principais (Histérico, Marcadores, Favoritos) ou uma
pasta especifica de favoritos.

2 Digite um termo de pesquisa no campo de entrada, por exemplo Linux. Sera
realizada uma pesquisa que ndo diferencia maitisculas de mindsculas por todos
os links que tenham a palavra Linux no titulo, nas tags ou no URL da pagina
da Web.

3 Grave a pesquisa para criar um novo favorito inteligente. Um favorito inteligente
sempre sera gravado na pasta Menu Favoritos—arraste-o e solte-o no local
desejado.

DICA

A criacdo de um favorito inteligente a partir dos seus favoritos gravados cria
uma tela filtrada atualizada em seus favoritos que muda apenas quando vocé
adiciona ou apaga favoritos correspondentes ao termo de pesquisa.

Uma pasta de favoritos inteligentes com base no seu historico de navegacao
muda dinamicamente conforme vocé navega na Web. Toda vez que vocé navega
em um site que corresponde ao termo de pesquisa, ele é “adicionado” ao seu
favorito inteligente. Por esse motivo, recomenda-se usar os mais especificos
termos de pesquisa possiveis. Se estiver interessado nos links que levam a
topicos especificos do SUSE Linux, ao invés de tépicos gerais do Linux, use
SUSE Linux em vez de Linux.
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ATENCAO

Se vocé limpar os dados pessoais, também apagara o histérico de navegacao
(exceto se configurado de outra forma) e limpara os favoritos inteligentes com
base no histoérico!

18.3.6 A Barra de Ferramentas de Favoritos

A Barra dos favoritos aparece abaixo da barra de localizac3o e possibilita o
acesso rapido aos favoritos. Vocé também pode adicionar, organizar e editar favoritos
diretamente. Por padrdo,aBarra de Ferramentas de Favoritosépreenchida
com um conjunto predefinido de favoritos organizados em diversas pastas (consulte a
Figura 18.1, “Janela do browser do Firefox” (p 190)).

Para gerenciar a Barra dos favoritos, use a biblioteca conforme descrito na
Secdo 18.3.1, “Organizando favoritos” (p 195). Seu contetdo esta localizado na Pasta
da Barra de Ferramentas de Favoritos. Também é possivel gerenciar diretamente a
barra de ferramentas. Para adicionar uma pasta, favorito ou separador, clique o botio
direito do mouse em um espaco vazio na barra de ferramentas e escolha a entrada
apropriada do menu popup. Para adicionar a pagina atual a barra, use o recurso arrastar
e soltar: clique o botdo esquerdo do mouse no icone da pagina da Web na barra de
localizagio e arraste-o para a posicdo desejada na barra de ferramentas dos favoritos
mantendo o botdo do mouse pressionado. Passe o mouse sobre uma pasta de favoritos
existente por um breve momento para abri-la automaticamente, permitindo que vocé
posicione o favorito dentro dessa pasta.

Para gerenciar um determinado favorito ou pasta, clique o botdo direito do mouse nele.
Seré aberto um menu popup que o deixara Apagar o item ou mudar suas Propriedades.
Para mover ou copiar uma entrada, escolha Recortar ou Copiar e cole-a na posigdo
desejada.

18.4 Usando o gerenciador de
downloads

Monitore seus downloads atuais e passados com a ajuda do gerenciador de downloads.
Ele é aberto automaticamente sempre que vocé faz download de um arquivo. Para
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iniciar manualmente o gerenciador de downloads, clique em Ferramentas > Downloads.
Durante o download de um arquivo, uma barra de progresso indica o status do download.
Caso necessario, pause o download e continue-o mais tarde. Para abrir um arquivo
baixado com o aplicativo associado, clique em Abrir. Para abrir o local em que o arquivo
foi gravado, escolha Abrir pasta. Excluir da lista apenas apaga a entrada do gerenciador
de downloads, ndo apaga o arquivo do disco rigido.

Por padrio, o download de todos os arquivos é feito para a area de trabalho. Para mudar
esse comportamento, abra a janela de configuragdo do gerenciador de download por
meio de Edit (Editar) > Preferences (Preferéncias) e vé para a guia Main (Principal).
Na area Downloads, escolha outro local padrdo ou Sempre perguntar onde salvar
arquivos.

DICA: Continuando os downloads

Se o browser falhar ou fechar durante o download, todos os downloads
pendentes serdo automaticamente retomados em segundo plano na proxima
vez que o Firefox for iniciado. Um download que tenha sido pausado antes do
fechamento do browser podera ser retomado manualmente por meio do
gerenciador de downloads.

18.5 Seguranca

Ja que navegar na Internet estd cada vez mais arriscado, o Firefox oferece varias medidas
para tornar a navegacdo mais segura. Ele verifica automaticamente se vocé esta tentando
acessar sites conhecidos por conter software prejudicial (malware) ou roubar dados
sigilosos (phishing) e o impede de entrar nesses sites. A Identidade do site instantanea
permite que vocé verifique facilmente a legitimidade de um site, enquanto o gerenciador
de senhas e o bloqueador de popups oferecem seguranca extra.

18.5.1 Identidade do site instantanea

O Firefox permite a vocé verificar rapidamente a identidade de uma pagina da Web. A
cor do icone do site na Web (também chamado de favicon) na barra de localizagdo a
esquerda do enderego indica quais sdo as informacdes de identidade disponiveis e se a
comunicacdo é ou ndo criptografada:
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Cinza
O site nio fornece nenhuma informacio de identidade, e a comunicagio entre o
servidor Web e o browser ndo é criptografada. Isso ndo é um problema desde que
vocé ndo troque informacdes sigilosas usando esse site. A maior parte dos sites
tem a cor “cinza”.

Azul
Um icone azul indica que o dominio foi verificado por um certificado, portanto,
vocé pode ter certeza de que estd realmente conectado ao site legitimo. A
comunicacdo com um servidor “azul” é sempre criptografada.

Verde
Qualquer site com um icone verde identifica-se completamente por um certificado
que garante sua propriedade alegada por parte da pessoa ou organizacao. Isso é
importante principalmente quando dados muito sigilosos sdo trocados, por exemplo,
em transagdes de dinheiro pela Internet. Nesse caso, vocé so pode ter certeza de
estar no site do seu banco quando ele envia informagdes completas de identidade.
A comunicacdo com um servidor “verde” é sempre criptografada.

Para ver as informagdes detalhadas de identidade, clique no icone do site na barra de

localizagdo. Na janela popup que aparece, clique em Mais informagoes... para abrir a
janela com as informagdes da pagina. Nela, vocé vé o certificado e o nivel de criptografia
do site, além das informacdes sobre senhas e cookies armazenados.

Na tela Permissées, vocé pode definir as permissdes de carregamento de imagens,
popups, cookies e instalacdo para cada site. A tela Midia lista todas as imagens, os
graficos em segundo plano e os objetos embutidos de um site e exibe mais informagdes
sobre cada item juntamente com uma visualizagdo. Também é possivel gravar cada
item individual.
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Figura 18.4 A Janela de Informacdes sobre Pdgina do Firefox
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Site: www.mezilla.com
Proprietario: Este site néo fornece informagdes de identidade
Homologado por:  N#e especificado

Privacidade e histérico
Eu tinha visitado este site ontem ou antes? Nio
Este site armazena dados (cookies) no meu
computador?

Eu salvei senhas deste site? Nio Exibir senhas memorizadas

Sim Exibir cookies

Detalhes técnicos
Conexao nio criptografada.
O site www.mozilla.com ndo oferece criptografia para a pagina exibida.
Informagdes nédo criptografadas estio sujeitas a interceptagdo durante a transmissdo pela rede.

18.5.2 Gerenciamento de Senhas

Sempre que vocé digita um nome de usuario e uma senha em um site da Web, o Firefox
oferece a opcdo de armazenar esses dados. Uma nova barra de ferramentas na parte
superior da pagina é aberta perguntando se vocé deseja que o Firefox memorize a senha.
Se vocé aceitar clicando em Lembrar, a senha sera armazenada em seu disco rigido em
um formato criptografado. Na proxima vez que vocé acessar esse site, o Firefox
preenchera automaticamente os dados de login.

Para revisar ou gerenciar as senhas, abra o gerenciador de senhas clicando em Editar
> Preferéncias > Seguranca > Senhas memorizadas.... O gerenciador de senhas é aberto
com uma lista de sites e os nomes de usuario correspondentes. Por padrdo, as senhas
ndo sdo exibidas — clique em Mostrar Senhas para exibi-las. Apague uma ou todas as
entradas da lista usando Remover ou Remover Tudo, respectivamente.

Para proteger as senhas contra acesso ndo autorizado, vocé pode definir uma senha
master que sera necessaria ao gerenciar ou adicionar senhas. Abra a guia Seguranga na
caixa de dialogo Preferéncias e marque Usar uma senha mestra.
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Se vocé também usa o Chaveiro do GNOME ou a Carteira do KDE para armazenar
outras senhas, 0 SUSE Linux Enterprise Desktop permite gerenciar esses itens
juntamente com o gerenciador de senhas do Firefox por meio do CASA (Common
Authentication Service Adapter).

18.6 Personalizando o Firefox

O Firefox pode ser personalizado de forma abrangente. Vocé nio s6 pode mudar o
comportamento do Firefox alterando suas preferéncias, como também pode adicionar
funcionalidade extra instalando extensdes ou pode mudar sua aparéncia instalando
novos temas. Com o gerenciador de complementos, o Firefox oferece uma pratica
maneira de gerenciar extensdes, temas e plug-ins.

18.6.1 Preferéncias

O Firefox dispde de uma ampla gama de op¢des de configuracdo disponiveis por meio
de Editar > Preferéncias, consulte a Figura 18.5, “A Janela Preferéncias” (p 205). Cada
opecao esta descrita em detalhes na Ajuda online, que pode ser acessada clicando no
botio Ajuda.
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Figura 18.5 A Janela Preferéncias
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Gerenciamento de sessoes

Por padrio, o Firefox restaura automaticamente a sua sessio—janelas e guias— somente
apos uma falha ou reinicializacio depois de instalar uma extensdo. Entretanto, € possivel
configura-lo para restaurar uma sessio toda vez que ele for iniciado: abra a caixa de
dialogo Preferéncias conforme descrito na Se¢do 18.6.1, “Preferéncias” (p 204) e va
para a guia Principal. Defina Ao iniciar o Firefox: como Abrir janelas e abas da iiltima
sessao.

Se vocé tem varias janelas abertas, elas s6 serdo restauradas da proxima vez que vocé
fechar todas elas de uma vez pela opcdo Arquivo > Sair ou Ctrl + Q. Se vocé fechar as
janelas uma por uma, apenas a ultima janela sera restaurada da proéxima vez.

Limpando dados pessoais

Quando vocé navega na Web, o Firefox sempre controla suas atividades armazenando
seu historico de navegacao, seus cookies e seus dados de formulario, além de armazenar
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em cache os sites visitados. A coleta e o armazenamento desses dados tornam a
navegacao mais rapida e pratica. No entanto, quando vocé usa, por exemplo, um terminal
publico, convém apagar esses dados. Selecione Ferramentas > Limpar dados pessoais
ou pressione Ctrl + Shift + Del e escolha os dados a serem apagados.

Para apagar automaticamente os dados pessoais toda vez que vocé fechar o Firefox,
abra a janela Preferéncias conforme descrito na Secdo 18.6.1, “Preferéncias” (p 204) e
va para a guia Privacidade. Marque Limpar dados pessoais ao sair do Firefox e escolha
os dados a serem apagados clicando no botdo Configurar....

Preferéncias de idioma para sites na Web

Ao enviar uma solicitagdo para um servidor Web, o browser sempre envia as informagdes
nos idiomas que o usuario prefere. Os sites na Web, que estdo disponiveis em mais de
um idioma e sdo configurados para avaliar este parametro de idioma, exibirdo suas
péaginas no idioma definido no browser. No SUSE Linux Enterprise Desktop, o idioma
preferencial vem pré-configurado para usar o mesmo idioma da area de trabalho. Para
mudar essa configuracdo, abra a janela Preferéncias conforme descrito na Secdo 18.6.1,
“Preferéncias” (p 204), va para a guia Contetdo e selecione seu idioma preferencial.

Correcao ortografica

Por padrdo, o Firefox verifica a ortografia enquanto vocé digita em campos de entrada
com varias linhas. As palavras incorretas sdo sublinhadas em vermelho. Para corrigir
uma palavra, clique o botdo direito do mouse nela e escolha a grafia correta no menu
de contexto. Também é possivel adicionar a palavra ao diciondrio, se ela estiver correta.

Para mudar ou adicionar um dicionario, clique o botdo direito do mouse em qualquer
lugar de um campo de entrada com varias linhas e escolha a opgao apropriada no menu
de contexto. Também ¢é possivel desabilitar a correcdo ortografica para esse campo de
entrada aqui. Se quiser desabilitar globalmente a correc@o ortografica, abra a janela
Preferéncias conforme descrito na Secdo 18.6.1, “Preferéncias” (p 204) e va para a guia
Avangado. Desmarque Verificar ortografia ao digitar.

18.6.2 Complementos

As extensdes permitem personalizar o Firefox para ajusta-lo exatamente as suas
necessidades. Com a ajuda das extensdes, vocé pode mudar a aparéncia do Firefox,

Guia de Aplicativos



aprimorar as funcionalidades existentes (como o gerenciador de downloads ou a
navegagao com guias) ou adicionar funcdes, como editor de blog, suporte a Bit Torrent
ou mesmo um player de musica. Algumas extensdes também ajudam os desenvolvedores
de Web, enquanto outras aumentam a seguranga bloqueando dinamicamente o conteudo
ativo. Ha mais de 5000 extensdes disponiveis para o Firefox. Com o gerenciador de
complementos, vocé pode nio apenas instalar extensdes novas, mas também desabilita-
las, habilita-las ou apaga-las. Ele também encontra atualizacdes para as extensdes
instaladas.

Se vocé ndo gostar da aparéncia do Firefox, instale um novo tema. Os temas ndo mudam
a funcionalidade do browser, somente a aparéncia.

Instalando complementos

Para adicionar uma extensao ou um tema, inicie o gerenciador de complementos em
Ferramentas > Complementos. E aberta uma janela com a guia Adicionar mostrando
uma relagdo de complementos recomendados ou o resultado da sua tltima pesquisa.
Use o campo Pesquisar complementos para procurar por complementos especificos.
Clique em uma entrada na lista para ver uma breve descri¢do e uma captura de tela.
Instale o complemento clicando em Adicionar ao Firefox... ou abra uma pagina da Web
com as informacdes detalhadas clicando no link Saiba mais.

Figura 18.6 Instalando extensoes do Firefox

N & 5

- @ |
Ul Extensdes  Temas  Plugins
Exibir todos os complementos
Recomendacdes &

BetterPrivacy b2 8.8 ¢ ¢

you tried everything to
feguard which protects

Adicionar ao Firefox
@ Interclue patcrargrd
Ever wanted to know what was behind the link before you clicked? Interclue tells you everything vo...
|7c| Minimap Sidebar Frrarcaratiancd ]

Se quiser apenas navegar por todos os complementos disponiveis ou usar as op¢des da
pesquisa avangada, clique em Exibir todos os complementos. Essa agdo abre a pagina
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da Web de complementos do Firefox. Para instalar uma extensdo, clique no botao
Adicionar a Firefox na pagina que descreve o complemento.

Para ativar as extensdes ou os temas recém-instalados, o Firefox deve ser reiniciado
por meio do botdo Reiniciar o Firefox no gerenciador de complementos. Reiniciando
0 browser por esse botdo, vocé garante a restauracdo de toda a sessao.

Gerenciando complementos

O Gerenciador de Complementos também oferece uma interface 1til para gerenciar
extensdes, temas e plug-ins. As extensées podem ser habilitadas, desabilitadas ou
desinstaladas. Se a extensdo for configuravel, suas op¢oes de configuracdo poderdo ser
acessadas por meio do botdo Preferéncias. Na guia Temas, vocé pode Desinstalar um
tema ou ativar um tema diferente clicando em Usar o tema. Aparece também uma lista
das instalacOes pendentes de extensdes ou temas. Selecione Cancelar para interromper
a instalagdo. Apesar de ndo ser possivel instalar Plug-ins como um usudrio, vocé pode
desabilita-los ou habilita-los pelo Gerenciador de plug-ins.

Ac¢0es como desinstalagdo ou desabilitagdo de um complemento exigem a reinicializagdo
do browser. Toda vez que vocé executar uma agao assim, o botdo Reiniciar o navegador
aparecera no gerenciador de complementos.

18.6.3 Desabilitando recursos

Em casos de uso especial, por exemplo, ao usar o SUSE Linux Enterprise Desktop
como um terminal de Internet, convém desabilitar (bloquear) determinados recursos,
como gravagdo ou impressao de uma pagina, exibicao da origem da pagina ou
desabilitagdo do cache. Isso pode ser obtido usando o sistema GConf. Consulte a
Secdo “Recursos de bloqueio da area de trabalho” (Capitulo 4, Configuracdo do GNOME
para administradores, 1 Guia de Administracdo) para ver as informacdes detalhadas.

18.7 Imprimindo no Firefox

Antes de imprimir realmente uma pagina da Web, vocé pode usar a fungdo de
visualizagdo de impressdo para controlar a aparéncia que a pagina impressa tera. Escolha
Arquivo > Visualizar impressdo. Configure o tamanho do papel e a orientagdo por
impressora em Arquivo > Configurar pdgina.
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Para imprimir uma pagina da Web, escolha Arquivo > Imprimir ou pressione Ctrl + P.
A caixa de didlogo Imprimir é aberta. Para imprimir usando as op¢des padrdo, basta
clicar em Imprimir.

A caixa de didlogo Imprimir também oferece opgdes de configuragdo abrangentes para
ajustar a impressao. Na guia Geral, escolha uma impressora, o intervalo de impressao,
o numero de cépias e a ordem. Configurar pdgina permite que vocé especifique o
numero de paginas por lado, o fator de escala, a origem e o tipo de papel. Também é
possivel ativar aqui a impressdo bilateral, se a impressora suportar esse recurso. Na
guia Opg¢oes, controle como serd a impressao de frames, planos de fundo, cabecalhos
e rodapés. Vocé também pode especificar as opgdes de Trabalho, como a impressio
em um horario especifico, e a Qualidade da imagem nessa caixa de dialogo.

18.8 Abrindo arquivos MHTML

O Microsoft* Word e o Internet Explorer, assim como o Opera, permitem gravar uma
pagina da Web como um unico arquivo MHTML, chamado de arquivo da Web. Tal
arquivo encapsula todos os recursos necessarios para exibir uma pagina da Web em
um unico arquivo que pode ser visto offline. Por padrdo, os arquivos MHTML néo sio
suportados pelo Firefox. O pacote mhtml-firefox instala a extensdo do Firefox
MHTML Archive Reader (Leitor de Arquivos MHTML) para todos os usudrios e
também vincula arquivos MHTML (terminados em .mht ou .mhtml) ao Firefox no
shell da area de trabalho.

18.9 Exibindo conteudo do Microsoft
Silverlight

A tecnologia Microsoft Silverlight é uma plataforma para aplicativos de Internet
sofisticados que contém animacdes interativas, graficos vetoriais e reprodugao de dudio
e video. A Novell desenvolveu uma implementacio de coédigo-fonte aberto do Silverlight
denominada Moonlight. O Moonlight ndo apenas oferece ferramentas de
desenvolvimento para os aplicativos do Silverlight, como também um plug-in de browser
para o Firefox. Esse plug-in é instalado por padrao e habilita o Firefox a exibir os
aplicativos do Silverlight.
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18.10 Para obter mais informacoes

Veja mais informacdes sobre o Firefox na base de conhecimento oficial que pode ser
acessada pela tecla F1. Os seguintes links contém mais informagdes uteis:

Forum de suporte: http://support.mozilla.com/forum
Referéncia do Menu Principal: http://support.mozilla.com/kb/Menu

+reference

Referéncia de Preferéncias: http://support.mozilla.com/kb/Options
+window

Atalhos de teclado: http://support.mozilla.com/kb/Keyboard
+shortcuts
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Transferindo dados da
Internet

GNOME FTP (gFTP) é um cliente de transferéncia de arquivos multi-threaded. Ele
suporta os protocolos FTP, FTPS (apenas conexdo de controle), HTTP, HTTPS, SSH
e FSP. Além disso, ele permite a transferéncia de arquivos entre dois servidores FTP
remotos por meio do FXP. Para iniciar o GNOME FTP, pressione Alt + F2 e digite

gftp.

Figura 19.1 GNOME FTP

ETP Local Remoto M: T & Log Fe Help

@ Host |ftp.suse.com ~ |porta ~ |user || v | senna: |

J|FTP &

[ oot v [

[Local] [Tados os Arquivas] Mo conectado®

Mome do arquivo Tamanho Usuario Grupo Data

4 3 4 Nome do arquivo Tamanho Usurio
. i

3 adabe 4096 root root Fri Apr 24

3 beagle 4096 root root Fri Apr 24

@ .cache 4096 root roct Fri Apr 24

@@ config 4096 root root Fri Apr 24

03 dbus 4096 root root Fri Apr 24

(3 evolution 4096 root root Mon Apr2

& geonf 4096 root root FriApr24

Grupo Data

| >

Mome do arquiva Pragresso

GONUIGUES, para mars GEENES, CONSUILE U @IqUIND LU YN
Traduzido por

Alexandre Folle de Menezes <afmenez@tera.com.br>
Raphael Higino <raphaelh@uai. com.br>

baseado na versdo em Portugués Ibérico por

Duarte Loreto <happyguy_pt@nhotmail. com>
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19.1 Transferéncias ASCII versus
binarias

Ha duas formas comuns de transferir arquivos por FTP: ASCII e binaria. O modo ASCII

transfere arquivos como texto. Os arquivos ASCII sdo, por exemplo, . txt, .asp,

.html e . php. O modo Bindrio transfere arquivos como dados iniciais. Os arquivos
binarios sdo, por exemplo, .wav, . jpg, .gif emp3.

Para mudar o modo de transferéncia, clique em FTP > Bindrio ou FTP > ASCII.

Para as transferéncias por FTP, também ¢é possivel escolher FTP > Op¢ées, clicar na
guia FTP e selecionar a opcdo Transferir arquivos em modo ASCII.

19.2 Conectando-se a um servidor
remoto

Para conectar-se a um servidor remoto, faga o seguinte:

1 No GNOME FTP, clique em Remoto > Abrir URL.

2 Especifique o URL para conexdo e depois digite 0 nome de usudrio e a senha.
Deixe o nome de usuario em branco para efetuar login como usuario anénimo.
3 Clique em Conectar.

Se a conexdo for bem-sucedida, uma lista de arquivos no servidor remoto sera
exibida no lado direito da janela do GNOME FTP (a lista de arquivos no lado
esquerdo ¢ o diretorio de arquivos do seu computador local). Vocé pode agora
fazer upload e download dos arquivos.

Para marcar um site que vocé acessa freqiientemente como favorito, clique em Favoritos
> Adicionar Favorito. Especifique um nome para o favorito e clique em Adicionar. O
novo favorito é adicionado a sua lista de favoritos.
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19.3 Transferindo arquivos

Na figura a seguir, a lista de arquivos a direita contém o diretdrio de arquivos do servidor
remoto. A lista de arquivos no lado esquerdo contém o diretorio de arquivos do seu
computador local (na unidade de disco rigido ou rede).

Figura 19.2 Transferéncia de arquivos por gFTP

FETP Local Remoto M: T d Log Fe Help

@ Host: | ftp.suse.com ~ |Pota: | |~ |User |anonymous ~ | Senha jeseses| FTP &
[ ssottware ~ | pubrprojectsiFactoryLivecDs ~
[Local] [Todos os Arquivos] p.suse. com [FTP]
124 Nome do arquivo Tamanho Usuario Grupo Data 47 Nome do arquive Tamanho Usuario Grupo
(E9 | T 4096 tp fip
# ksnapshot-3.0.3: 62878 500 B Thu Jan 29 0; =)
# ksnapshot 62878 500 502 Wed Nov 19 ¢ & LiveUSB-KDE4-11 0-586.raw.bz2 5678730 fip fip
€ README LIVEUSB 1w L
€ SHAISUMS 0 L

Nome do arquivo  Progresso
[Z&3 tp.suse.com 19% concluida, 00:0 153 tempo estimado restante. (AGUIV 1 de 1)
LiveUSB-GNOME-11 0-1586.1aw.bz2 Tempo estimado restante: 122986504 de 6345764 15 4412.30KB/s, 00:0153

LILOND 10C1 11300 COMM SUCESS0 para moine 2
Diretorio local alterado com sucesso para /
Diretério local alterada com sucesso para /software

Para fazer download de arquivos, selecione os arquivos para download na lista remota
de arquivos e depois clique no botdo de seta para a esquerda. O andamento de cada
download ¢ listado no campo no meio da janela. Se a transferéncia for bem-sucedida,
0s arquivos aparecerdo na lista do diretério a esquerda.

Para fazer upload de arquivos, selecione os arquivos para upload na lista do diretdrio
local a esquerda e depois clique no botdo de seta para a direita. O andamento de cada
download é listado no campo no meio da janela. Se a transferéncia for bem-sucedida,
0s arquivos aparecerdo na lista do diretério remoto a direita.

Para modificar as preferéncias dos downloads, clique em FTP > Opgoes.

19.4 Configurar Servidor Proxy HTTP

Para configurar um servidor proxy HTTP, faca o seguinte:

1 No GNOME FTP, clique em FTP > Op¢des e selecione a guia FTP.

Transferindo dados da Internet

213



2 Escolha Proxy HTTP na lista suspensa Tipo de servidor proxy e especifique as
informagdes do seu servidor proxy na caixa de dialogo.

3 Clique na guia HTTP e digite as mesmas informacdes do servidor proxy acima
na caixa de dialogo.

4 Clique em OK.

19.5 Para obter mais informacoes

Vocé encontra mais informagdes sobre o gFTP em http://www.gftp.org.
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Manipulando graficos com o
GIMP

O GIMP (o GNU Image Manipulation Program, Programa de Manipulacio de Imagens
do GNU) é um programa para criar e editar graficos no formato raster. Em quase todos
0s aspectos, seus recursos sao comparaveis aos recursos do Adobe Photoshop e de
outros programas comerciais. Use-o para redimensionar e retocar fotografias, designar
graficos para paginas da Web, criar capas para seus CDs personalizados ou quase todos
os outros projetos graficos. Ele atende as necessidades de amadores e profissionais.

Como varios outros programas do Linux, o GIMP é desenvolvido com o esforco conjunto
de desenvolvedores do mundo inteiro que oferecem voluntariamente seu tempo e codigo
para o projeto. O programa esta em constante desenvolvimento. Por isso, a versio
incluida no seu sistema podera variar ligeiramente da versdo mencionada aqui. O layout
das janelas e se¢des individuais é o item que mais pode variar.

O GIMP é um programa extremamente complexo. Apenas alguns recursos, ferramentas
e itens de menu serdo discutidos neste capitulo. Consulte a Secdo 20.7, “Para obter mais
informacdes” (p 234) para saber onde encontrar mais informacdes sobre o0 programa.

20.1 Formatos graficos

Ha dois tipos principais de graficos— raster e vetoriais. O GIMP destina-se ao trabalho
com graficos raster, que é o formato normal de fotografias digitais ou imagens
escaneadas. Imagem raster € uma colecdo de pixels—pequenos blocos de cor que juntos
criam a imagem inteira. As imagens de alta resolucdo contém um grande numero de
pixels e, por esse motivo, os arquivos de imagem podem facilmente se tornar muito
grandes. Ndo é possivel aumentar o tamanho da imagem de pixel sem perder qualidade.
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O GIMP suporta todos os formatos comuns de graficos raster, como JPEG, PNG, GIF,
BMP, TIFF e outros.

Diferentemente dos graficos raster, graficos vetoriais ndo armazenam informacdes para
todos os pixels individuais. Em vez disso, usam formas geométricas primitivas, como
pontos, linhas, curvas e poligonos. As imagens vetoriais podem ser dimensionadas com
muita facilidade e os arquivos de imagem podem ser menores. A desvantagem dos
graficos vetoriais € que eles ndo sdo bons para representar imagens complexas com
muitas cores diferentes, como as fotografias. H4 muitos aplicativos especializados para
graficos vetoriais, por exemplo, Inkscape. O GIMP tem somente um suporte muito
limitado para graficos vetoriais. Por exemplo, 0 GIMP pode abrir e rasterizar graficos
vetoriais em formato SVG ou trabalhar com caminhos vetoriais.

O GIMP 2.6 ainda suporta apenas uma selecdo limitada de espagos de cores. Ele suporta
imagens indexadas, de tons de cinza ou RGB com 8 bits por canal (24 bits por pixel
em imagens RGB sem canal alfa). Muitas cameras digitais sofisticadas sdo capazes de
produzir arquivos de imagem com maiores profundidades de cores. Se vocé importar
uma imagem assim para o GIMP, perdera algumas informacdes de cores.

20.2 Iniciando o GIMP

Inicie o The GIMP no menu principal. Outra opgao ¢ digitar gimp & na linha de
comando.

20.2.1 Janelas padrao

Por padrao, trés janelas s3o exibidas. A caixa de ferramentas, uma janela de imagem
vazia com o menu principal do GIMP e uma janela com vérias caixas de didlogo
ancoradas. E possivel organiza-las na tela e, exceto a caixa de ferramentas e a ultima
janela de imagem, fecha-las se ndo forem mais necessarias. Se a caixa de ferramentas
e a ultima janela de imagem aberta for fechada, o aplicativo sera fechado. Na
configuragdo padrdo, o GIMP grava o layout de janela quando vocé sai do programa.
As caixas de didlogo deixadas abertas reaparecem quando vocé reinicia o programa.
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Janela da imagem

A imagem nova, aberta ou digitalizada aparece em sua propria janela. Se houver mais
de uma imagem aberta, cada imagem tera a sua janela de imagem. Sempre ha no minimo
uma janela de imagem aberta. Se ndo houver nenhuma imagem aberta, a janela de
imagem ficara vazia e tera apenas o menu principal do GIMP e a area de transferéncia,
que poderd ser usada para abrir qualquer arquivo, basta arrasta-lo e solta-lo nela. Se a
ultima janela de imagem for fechada, vocé sai do aplicativo.

A barra de menus na parte superior da janela oferece acesso a todas as fungdes de
imagem. Vocé também pode acessar o menu clicando o botdo direito na imagem ou
clicando no pequeno botdo de seta no canto esquerdo das réguas.

Arquivo oferece as opgdes padrao de arquivo, como Salvar e Imprimir. Fechar fecha
a imagem atual. Sair fecha todo o aplicativo.

Com os itens do menu Exibir, controle a exposi¢do e a janela da imagem. Nova
Visualizacdo abre uma segunda janela com a imagem atual. As mudancas feitas em
uma tela sdo refletidas em todas as outras telas da mesma imagem. Telas alternadas sdao
uteis para aumentar uma parte da imagem que esta sendo manipulada e, a0 mesmo
tempo, ver a imagem completa em outra tela. Ajuste o nivel de aumento da janela atual
usando Zoom. Quando Ajustar imagem na janela é selecionado, a janela de imagem é
redimensionada para caber exatamente na exibi¢do da imagem atual.

Caixa de ferramentas

A caixa de ferramentas contém controles importantes do aplicativo. Ao fechar a janela,
vocé sai do aplicativo. Na parte superior, existe uma area de transferéncia que pode ser
usada para abrir qualquer arquivo de imagem, basta arrasta-lo e solta-lo nela. Abaixo
dela, estdo os icones de varias ferramentas. Passe o mouse sobre o icone para exibir
informacdes sobre a ferramenta.
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Figura 20.1 Caixa de ferramentas
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As cores de primeiro e segundo plano sdo mostradas em duas caixas sobrepostas. As
cores padrdo sdo preto para segundo plano e branco para primeiro plano. Clique na
caixa para abrir uma caixa de diadlogo de selecdo de cor. Troque as cores de primeiro e
segundo plano usando o simbolo de seta dobrada localizado no canto superior direito
das caixas. Use o simbolo em preto e branco no canto inferior esquerdo para redefinir
as cores com a configuragdo padrao.

Sob a caixa de ferramentas, uma caixa de didlogo mostra op¢des para a ferramenta
selecionada no momento. Se ela ndo estiver visivel, abra-a clicando duas vezes no icone
da ferramenta na caixa de ferramentas.

Camadas, canais, caminhos, desfazer

Na primeira secdo, use a caixa suspensa para selecionar a imagem a qual a guia se
refere. Clicando em Automdtico, controle se a imagem ativa sera escolhida
automaticamente. Por padrdo, Automdtico estara habilitado.

A op¢do Camadas mostra os diferentes niveis nas imagens atuais e pode ser usada para
manipular as camadas. Informacdes estdo disponiveis em Se¢do 20.5.6, “Camadas”
(p 232). Canais mostra e pode manipular os canais de cores da imagem.

Os caminhos sdo um método vetorial de selecionar partes de uma imagem. Eles também
podem ser usados para desenhar. Caminhos mostra os caminhos disponiveis para uma
imagem e oferece acesso as suas fungdes. Desfazer mostra um histérico limitado de
modificacdes feitas na imagem atual. Seu uso é descrito na Segdo 20.5.5, “Desfazendo
erros” (p 231).
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20.3 Introducao

Embora o The GIMP possa ser um tanto complexo para usuarios novos, a maioria logo
descobre que ele é facil de usar depois de conhecer algumas fungdes basicas. As fungdes
basicas cruciais sdo criagdo, abertura e gravagao de imagens.

20.3.1 Criando uma nova imagem

Para criar uma nova imagem, selecione Arquivo > Novo ou pressione Ctrl + N. Sera
aberta uma caixa de didlogo onde vocé podera configurar a nova imagem. Se desejar,
selecione uma configuragdo predefinida chamada Modelo. Para criar um modelo
personalizado, selecione Windows > Didlogos Ancordveis > Modelos e use os controles
oferecidos na janela aberta.

Na se¢do Tamanho da Imagem, defina o tamanho da imagem a ser criada em pixels ou
em outra unidade. Clique na unidade para selecionar outra na lista de unidades
disponiveis. A proporc¢do entre pixels e uma unidade é definida na op¢do Resolution
(Resolugio), que é exibida quando a secdo Advanced Options (Opgdes Avangadas) é
aberta. Uma resolucdo de 72 pixels por polegada corresponde a exibicao de tela comum.
Ela é suficiente para imagens de paginas da Web. Use uma resolucdo mais alta para as
imagens a serem impressas. Na maioria das impressoras, a resolucao de 300 pixels por
polegada produz qualidade aceitavel.

Em Espaco de Cores, selecione se a imagem deve ser colorida (RGB) ou em Tons de
cinza. Para obter informagdes detalhadas sobre tipos de imagem, consulte a Se¢ao 20.5.7,
“Modos de imagem” (p 232). Em Fill With (Preencher com), selecionar a cor com a
qual a imagem ¢é preenchida. Vocé pode optar entre Foreground Color (Cor do Primeiro
Plano) e Background Color (Cor do Segundo Plano) definidas na caixa de ferramentas,
White (Branco) ou Transparency (Transparéncia) para uma imagem transparente. A
transparéncia € representada por um padrdo quadriculado cinza. Digite um comentario
para a nova imagem em Comentdrio.

Quando estiver satisfeito com as configuragdes, clique em OK. Para restaurar as
configuracdes padrio, pressione Restaurar. Pressionando Cancelar, vocé cancela a
criacdo de uma nova imagem.
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20.3.2 Abrindo uma imagem existente

Para abrir uma imagem existente, selecione Arquivo > Abrir ou pressione Ctrl + O. Na
caixa de dialogo exibida, selecione o arquivo desejado. Vocé também pode pressionar
Ctrl + L e digitar diretamente o caminho da imagem desejada. Em seguida, clique em
Abrir para abrir a imagem selecionada ou pressione Cancelar para ndo abrir nenhuma
imagem.

20.3.3 Digitalizar uma Imagem

Em vez de abrir uma imagem existente ou criar uma nova, é possivel digitalizar uma
imagem. Para digitalizar diretamente do The GIMP, verifique se o pacote xsane esta
instalado. Para abrir a caixa de didlogo de escaneamento, selecione Arquivo > Criar >
caixa de didglogo XSane: Dispositivo.

Crie uma visualiza¢do quando o objeto a ser digitalizado for menor que a area de
digitalizacdo total. Pressione Acquire preview (Adquirir visualizacdo) na caixa de
didlogo Preview (Visualizacdo) para criar uma visualizagdo. Para digitalizar somente
uma parte da area, selecione a parte retangular desejada com o mouse.

Na caixa de didlogo xsane, selecione se vocé deseja digitalizar uma imagem binaria
(preto e branco sem tonalidades de cinza), em tons de cinza ou colorida, e a resolucdo
de digitalizagdo necessaria. Quanto maior a resolugao escolhida, melhor sera a qualidade
da imagem escaneada. No entanto, isso também resulta em um arquivo igualmente
maior, e o processo de digitalizacdo podera ser mais demorado com resolugdes mais
altas. O tamanho da imagem final (em pixels e bytes) é mostrado na parte inferior da
caixa de dialogo.

Na caixa de didlogo xsane, use os controles deslizantes para definir os valores de gama,
brilho e contraste desejados. Esses controles deslizantes ndo estdo disponiveis no modo
binario. As mudangcas sdo visiveis na visualizacdo imediatamente. Depois de definir
todas as configuragdes, clique em Scan (Digitalizar) para digitalizar a imagem.

20.4 Gravando imagens

Nenhuma funcio de imagem ¢é tio importante quanto Arquivo > Gravar. E melhor
gravar varias vezes que raramente. Use Arquivo > Gravar como para gravar a imagem

Guia de Aplicativos



com um novo nome de arquivo. E uma boa idéia gravar fases da imagem com nomes
diferentes ou fazer backups em outro diretério. Assim, vocé pode restaurar facilmente
um estado anterior.

Ao gravar pela primeira vez ou usar Salvar como, é exibida uma caixa de dialogo para
que voceé especifique o nome e o tipo do arquivo. Digite o nome do arquivo no campo
na parte superior. Para Salvar na pasta, selecione o diretério no qual deseja gravar o
arquivo de uma lista de diretérios usados normalmente. Para usar um diretorio diferente
ou criar um novo, abra a opgio Navegar para outras pastas. Recomendamos deixar
Determinar Tipo de Arquivo definido como Por Extensdo. Com essa configuracdo, o
The GIMP determina o tipo de arquivo com base na extensio anexada ao nome do
arquivo. Os seguintes tipos de arquivos sdo freqiientemente tteis:

XCF
Esse é o formato nativo do aplicativo. Ele grava todas as informacdes de camada
e caminho junto com a prépria imagem. Mesmo que vocé precise de uma imagem
em outro formato, geralmente ¢ uma boa idéia gravar uma copia como XCF para
simplificar futuras modificacdes. Para obter mais informagdes sobre camadas,
consulte a Secdo 20.5.6, “Camadas” (p 232).

PAT
Este ¢ formato usado para os padrdes do The GIMP. A gravacio de uma imagem
nesse formato permite usa-la como um padrdo de preenchimento no The GIMP.

JPEG
JPG ou JPEG ¢ um formato comum para fotografias e imagens de paginas da Web
sem transparéncia. Seu método de compactacdo permite reduzir o tamanho do
arquivo, mas algumas informacdes sdo perdidas na compactacdo. Pode ser uma
boa idéia usar a opgao de visualizacdo ao ajustar o nivel de compactagio. Os niveis
de 85% a 75% freqiientemente resultam em qualidade de imagem aceitavel com
compactacio razoavel. Também é recomendado gravar um backup em formato
sem perdas, como o XCF. Se estiver editando uma imagem, grave apenas a imagem
finalizada no formato JPG. O carregamento repetido de JPG e a sua gravagio
resultam rapidamente em baixa qualidade de imagem.

GIF
Embora muito popular no passado para graficos com transparéncia, o GIF é menos
usado agora por motivos de licenca. O GIF também é usado para imagens animadas.
O formato s6 grava imagens indexadas. Consulte a Secdo 20.5.7, “Modos de
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imagem” (p 232) para obter informacdes sobre imagens indexadas. Geralmente, o
tamanho do arquivo pode ser pequeno se apenas algumas cores sdo usadas.

PNG
Com suporte a transparéncias, compactacdo sem perdas, disponibilidade gratuita
e crescente suporte a browsers, 0o PNG vem substituindo o GIF como o formato
preferido de imagens da Web com transparéncia. Uma vantagem adicional: o PNG
oferece transparéncia parcial, o que ndo ocorre com o GIF. Isso permite transi¢cdes
mais suaves de areas coloridas para areas transparentes (suavizagdo).

Para gravar a imagem no formato escolhido, pressione Salvar. Para interromper,
pressione Cancelar. Se a imagem possuir recursos que ndo podem ser gravados no
formato escolhido, sera exibida uma caixa de didlogo com opgdes para solucionar o
problema. Escolher Exportar, se oferecido, normalmente produz os resultados esperados.
Uma janela é aberta exibindo as opg¢oes de formato. Sdo fornecidos valores padrao
razoaveis.

20.5 Editando imagens

O The GIMP fornece diversas ferramentas para fazer mudancas em imagens. As fungdes
descritas aqui sdo as mais interessantes para usuarios domésticos.

20.5.1 Mudando o tamanho da imagem

Depois que uma imagem é digitalizada ou uma fotografia digital é carregada da camera,
normalmente é necessario modificar o tamanho para exibi¢do em uma pagina da Web
ou para impressao. Vocé pode reduzir facilmente as imagens dimensionando-as ou
cortando partes delas. Aumentar uma imagem é uma questio mais problematica. Devido
a natureza dos graficos raster, a qualidade é perdida quando uma imagem é aumentada.
Recomendamos guardar uma copia da imagem original antes de dimensionar ou corta-
la.

Cortando uma imagem

Cortar a imagem é como aparar as bordas de um pedago de papel. Selecione a ferramenta
de recorte na caixa de ferramentas (sua imagem é parecida com a de um bisturi) ou por
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meio de Ferramentas > Ferramenta de Transformagdo > Cortar. Clique em um canto
para comecar e arraste para delinear a area a ser mantida.

Aparecera um retangulo mostrando a area de corte. Para ajustar o tamanho do retangulo,
mova o ponteiro do mouse sobre qualquer um dos lados ou cantos do retangulo, clique
e arraste para redimensionar conforme desejado. Se quiser ajustar a largura e a altura
do retangulo, use um canto; para ajustar apenas uma dimensao, use um lado. Para mover
todo o retangulo para uma posi¢ao diferente sem redimensionar, clique em qualquer
lugar perto do seu centro e arraste para a posi¢do desejada.

Quando estiver satisfeito com a area de corte, clique em qualquer local dentro dela para
cortar a imagem. Para cancelar o recorte, clique em qualquer local fora da area de corte.

Na caixa de didlogo Opcdes de ferramenta, vocé encontra opgdes avancadas para a
ferramenta de recorte.

Dimensionando uma imagem

Selecione Imagem > Escalar Imagem para mudar o tamano global de uma imagem.
Selecione o novo tamanho digitando-o em Largura ou Altura. Para mudar as proporcdes
da imagem ao dimensionar (isso distorce a imagem), clique no icone de corrente a
direita dos campos de propor¢do para quebrar o vinculo entre eles. Quando esses campos
estdo vinculados, todos os valores sao modificados proporcionalmente quando um valor
de um dos campos é mudado. Ajuste a resolucio com resolucdo X e resolugdo Y.

A opcao Interpolagdo controla a qualidade da imagem resultante. O método padrio de
interpolagdo Cubico ¢ um bom modelo a ser usado na maioria dos casos.

Ao terminar de ajustar o tamanho, pressione Escalar para dimensionar a imagem.
Reiniciar restaura os valores originais. Cancelar interrompe o procedimento.

Mudando o tamanho da tela

Mudar o tamanho da tela é como colocar um tapete em uma imagem. Mesmo que 0
tapete seja menor, o resto da imagem esta 14, mas vocé s6 vé parte dela. Se o tapete for
maior, vocé verd a imagem original com espaco extra em volta dela. Para isso, selecione
Imagem > Tamanho do Canvas.
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Na caixa de didlogo aberta, digite o novo tamanho. Por padrdo, a largura e a altura
mantém as mesmas propor¢des da imagem atual. Para mudar isso, clique no icone de
corrente.

Apos fazer o ajuste, determine como a imagem existente deve ser posicionada em
comparacdo ao novo tamanho. Use os valores de deslocamento ou arraste a caixa dentro
do frame na parte inferior. Quando estiver satisfeito com as mudancas, clique em
Redimensionar para mudar o tamanho do canvas. Clique em Reiniciar para restaurar
os valores originais ou em Cancelar para cancelar o redimensionamento da tela.

20.5.2 Selecionando partes das imagens

Muitas vezes pode ser ttil trabalhar apenas com uma parte da imagem. Para isso, a
parte da imagem a ser trabalhada deve ser selecionada. As areas podem ser selecionadas
usando as ferramentas de sele¢do disponiveis na caixa de ferramentas, a mascara rapida
ou combinando diferentes opgdes. As selecdes também podem ser modificadas com os
itens em Selecionar. A selecdo é demarcada com uma linha tracejada denominada
Jformigas em marcha.

Usando as ferramentas de selecao

As principais ferramentas de sele¢do sdo muito faceis de usar. As ferramentas de
caminho, que também podem ser usadas em outras fun¢des, sdo mais complicadas, por
isso ndo serdo descritas aqui. Nas opc¢des das outras ferramentas de selecdo, use um
dos icones da linha Modo para determinar se a sele¢do deve substituir, ser adicionada
a, ser subtraida de ou fazer intersecio com uma selecio existente.

Selecdo de Retangulo
Essa ferramenta pode ser usada para selecionar areas retangulares ou quadradas.
Para selecionar uma area com propor¢ao, largura, altura ou tamanho fixo, ative a
opcao Fixo e escolha o modo relevante na caixa de didlogo Op¢ées de ferramenta.
Vocé também pode ativar a opcdo Fixo pressionando Shift enquanto seleciona uma
regido.

Selecdo de Elipse
Use essa ferramenta para selecionar areas elipticas ou circulares. As mesmas opgdes
da selegdo retangular estdo disponiveis. A opgao Fixo ou pressionar a tecla Shift
durante a selegdo pode ser usada para produzir um circulo.
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Selecdo Livre (Lago)
Com essa ferramenta, vocé pode criar uma sele¢do com base na combinacio de
desenho a mao livre e segmentos poligonais. Para desenhar uma linha a mao livre,
arraste o ponteiro do mouse sobre a imagem com o botdo esquerdo pressionado.
Para criar um segmento poligonal, solte o botdo do mouse onde o segmento deve
comegar e pressione-o novamente onde o segmento deve terminar.

Selegdo Difusa (Varinha de Condio)
Essa ferramenta seleciona uma regido continua com base em similaridades de cor.
Defina a diferenca méaxima entre as cores na caixa de didlogo de op¢des de
ferramentas em Limite.

Selecgdo por cor
Com isso, selecione todos os pixels na imagem com cor idéntica ou semelhante ao
pixel clicado. E possivel definir a diferenca méaxima entre as cores na caixa de
dialogo de opcdes de ferramentas em Limite.

Tesouras Inteligentes
Clique em uma série de pontos da imagem. A medida que vocé clicar, os pontos
serdo conectados com base nas diferencas de cores. Clique no primeiro ponto para
fechar a area. Converta-o em uma selecio regular clicando dentro dele.

Usando a mascara rapida

A mascara rapida é uma forma de selecionar partes de uma imagem usando as
ferramentas de pintura. Uma boa forma de usa-lo é fazendo uma sele¢o de esbogo
usando as tesouras inteligentes ou o laco (a ferramenta de selecdo livre). Em seguida,
ative a mascara rapida pressionando o pequeno icone de caixa tracejada no canto inferior
esquerdo.

A mascara rapida exibira a sele¢do usando uma sobreposi¢do de vermelho. As areas
sombreadas em vermelho ndo s3o selecionadas. As areas que aparecem como eram
antes da ativacdo da mascara s3o selecionadas. Para modificar a selecdo, use as
ferramentas de pintura. A pintura com branco seleciona os pixels pintados. A pintura
com preto anula a selecdo de pixels. As tonalidades de cinza (as cores sdo tratadas como
tons de cinza) sdo uma selecdo parcial. A selegdo parcial permite transi¢des suaves
entre areas selecionadas e nao selecionadas.
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Para usar uma cor diferente para exibi¢do da mascara rapida, clique o botdo direito do
mouse no botdo da mascara rapida e selecione Configurar Cor e Opacidade no menu.
Clique na caixa colorida da caixa de dialogo exibida para selecionar uma nova cor.

Depois de usar as ferramentas de pintura para ajustar a selecdo conforme desejado,
converta da visualiza¢do de mascara rapida novamente para a visualizacdo de selegdo
normal, clicando no icone no canto inferior esquerdo da janela da imagem (que esta
exibindo uma caixa vermelha). A selecdo é mais uma vez exibida com as formigas em
marcha.

20.5.3 Aplicando e removendo cor

A maior parte da edi¢ao de imagens inclui a aplicagdo e a remocao de cor. Selecionando
uma parte da imagem, delimite onde a cor pode ser aplicada ou removida. Quando vocé
seleciona uma ferramenta e move o cursor para uma imagem, a aparéncia do cursor
muda para refletir a ferramenta escolhida. Em muitas ferramentas, um icone da
ferramenta atual é mostrado junto com a seta. Para ferramentas de pintura, é mostrada
uma demarcacio do pincel atual, permitindo que vocé veja exatamente onde fara a
pintura na imagem e o tamanho da area de pintura.

Selecionando cores

As ferramentas de pinturam usam a cor de primeiro plano. Para selecionar a cor, primeiro
clique na caixa de exibigdo da cor de primeiro plano na Caixa de Ferramentas. Sera
aberta uma caixa de didlogo com cinco guias. Essas guias oferecem diferentes métodos
de selecdo de cores. Somente a primeira guia, mostrada em Figura 20.2, “Caixa de
dialogo do seletor de cores basicas” (p 229), é descrita aqui. A nova cor é mostrada em
Atual. A cor anterior é mostrada em Antiga.
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Figura 20.2 Caixa de didlogo do seletor de cores bdsicas
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A forma mais facil de selecionar uma cor é usar as areas coloridas das caixas a esquerda.
Na barra vertical estreita, clique na cor semelhante a cor desejada. A caixa maior a
esquerda mostra as tonalidades disponiveis. Clique na cor desejada. Em seguida, ela
serd mostrada em Afual. Se essa ndo for a cor desejada, tente novamente.

O botdo de seta a direita de Afual permite gravar varias cores possiveis. Clique na seta
para copiar a cor atual no histdrico. A cor podera ser selecionada clicando no historico.
Também ¢é possivel selecionar uma cor digitando diretamente seu codigo hexadecimal
em Notagcdo HTML.

O seletor de cores usa o padrdo para selecionar uma cor por matiz, o que geralmente é
a forma mais facil para novos usuarios. Para selecionar por saturacdo, valor, vermelho,
verde ou azul, escolha o botdo de opgao correspondente a direita. Os controles deslizantes
e os campos de nimero também podem ser usados para modificar a cor selecionada no
momento. Faga experiéncias para conhecer qual é a melhor opgao para vocé.

Quando a cor desejada for mostrada em Atual, clique em OK. Para restaurar os valores
originais mostrados quando a caixa de didlogo foi aberta, clique em Reiniciar. Para
interromper a mudanca de cor, clique em Cancelar.

Para selecionar uma cor que ja exista na sua imagem, use o selecionador de cores, 0
icone que se assemelha a um conta-gotas. Com as opg¢Oes de ferramentas, defina se a
cor de primeiro ou segundo plano deve ser selecionada. Em seguida, clique em um
ponto da imagem que mostra a cor desejada. Quando a cor estiver correta, clique em
Fechar para fechar a caixa de didlogo da ferramenta.
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Pintando e apagando

Para pintar e apagar, use a caixa de ferramentas. Ha varias opg¢des disponiveis para o
ajuste fino de cada ferramenta. As opcdes de sensibilidade a pressdo aplicam-se somente
quando a mesa digitalizadora sensivel a pressdo é usada.

O lapis, o pincel, o aerossol e a borracha funcionam como seus equivalentes reais. A
ferramenta de tinta funciona como uma caneta tinteiro. Para pintar, clique e arraste. O
preenchimento da lata ¢ um método de colorir areas da imagem. Ele faz o preenchimento
com base nos limites de cores da imagem. Ajustar o limite modifica sua sensibilidade
a mudancas de cores.

Adicionando texto

Com a ferramenta de texto, adicione facilmente um texto a uma imagem. Com as opgdes
de ferramentas, selecione a fonte desejada, o tamanho da fonte, a cor, a justificacio, a
indentagdo e o espacamento entre linhas. Clique em um ponto inicial da imagem. Sera
exibida uma pequena caixa de didlogo para que vocé digite seu texto. Digite uma ou
varias linhas de texto e pressione Fechar.

A ferramenta cria o texto em uma camada especial. Para trabalhar com a imagem depois
de adicionar o texto, leia Se¢ao 20.5.6, “Camadas” (p 232). Quando a camada de texto
esta ativa, é possivel modifica-lo clicando na imagem para reabrir a caixa de didlogo
de entrada. Mude as configuragdes alterando as opgoes de ferramentas.

Retocando imagens—A ferramenta Clone

A ferramenta de clonagem ¢é ideal para retocar imagens. Ela permite que vocé pinte
uma imagem usando informacdes de outra parte da imagem. Se desejar, vocé pode tirar
informacdes de um padrio.

Ao retocar, geralmente é recomendavel usar um pequeno pincel com bordas suaves.
Dessa forma, as modificagdes podem se fundir melhor @ imagem original.

Para selecionar o ponto de origem da imagem, mantenha pressionada a tecla Ctrl e
clique no ponto inicial desejado. Em seguida, pinte normalmente com a ferramenta.
Quando vocé move o cursor enquanto pinta, o ponto de origem, marcado com uma
cruz, também se movimenta. Se o Alinhamento estiver definido como Nenhum (a
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configuracdo padrdo), a fonte seré redefinida para o original quando vocé soltar o botdo
esquerdo do mouse.

20.5.4 Ajustando niveis de cor

As imagens freqiientemente precisam de pequenos ajustes para apresentar os resultados
ideais de impressao e exibicdo. Em varios programas designados para usuarios iniciantes,
os niveis de brilho e contraste sdo modificados. Isso pode funcionar e também esta
disponivel no GIMP, mas vocé pode obter melhores resultados ajustando os niveis de
cor.

Para isso, selecione Cores > Niveis. Sera aberta uma caixa de dialogo para controlar os
niveis da imagem. Geralmente, bons resultados sdo obtidos ao clicar em Auto. Para
fazer ajustes manuais em todos os canais, use as ferramentas de conta-gotas em 7odos
os Canais para selecionar areas da imagem que devem estar em preto, cinza neutro ou
branco.

Para modificar um canal individualmente, selecione o canal desejado em Canal. Em

seguida, arraste os marcadores preto, branco e intermediario do controle deslizante em
Niveis de Entrada. Vocé também pode usar as ferramentas de conta-gotas para selecionar
pontos da imagem que podem servir como pontos brancos, pretos e cinzas para o canal.

Se a opgdo Pré-visualizacdo estiver marcada, a janela mostrara uma visualizagio da
imagem com as modificacGes aplicadas. Quando o resultado desejado for alcancado,
pressione OK para aplicar as modificagdes. Com Redefinir, restaure as configuragdes
originais. Cancelar interrompe o ajuste de niveis.

20.5.5 Desfazendo erros

A maior parte das modificagdes feitas no GIMP podem ser desfeitas. Para ver um
histérico das modificagdes, use a caixa de didlogo desfazer incluida no layout da janela
padrio ou abra um pelo menu da janela de imagem em Windows > Didlogos Ancordveis
> Historico Desfazer.

O dialogo mostra uma imagem de base e uma série de mudancas de edi¢do que podem
ser desfeitas. Use os botdes para desfazer e refazer mudancas. Dessa forma, vocé pode
trabalhar novamente na imagem de base. Se vocé desfizer uma modificagdo e fizer
outra, a modificacdo desfeita ndo podera ser refeita.
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As mudancgas também podem ser desfeitas e refeitas com o menu Editar. Como
alternativa, use os atalhos Ctrl +Z e Ctrl +.

20.5.6 Camadas

As camadas sdo um aspecto muito importante do GIMP. Ao desenhar partes de sua
imagem em camadas separadas, vocé pode mudar, mover ou apagar essas partes sem
danificar o resto da imagem. Para compreender como funcionam as camadas, imagine
uma imagem criada a partir de uma pilha de folhas transparentes. Partes diferentes da
imagem sdo desenhadas em folhas diferentes. A pilha pode ser reorganizada, modificando
as partes que estdo no topo. Camadas individuais ou grupos de camadas podem mudar
de posicdo, movendo secdes da imagem para outros locais. Novas folhas podem ser
adicionadas e outras descartadas.

Use a caixa de didlogo Camadas para ver as camadas disponiveis da imagem. A
ferramenta de texto cria automaticamente camadas de texto especiais quando usada. A
camada ativa é realcada. Os botdes da parte inferior da caixa de didlogo oferecem varias
funcdes. Ha mais disponiveis no menu aberto quando vocé clica o botdo direito na
camada na caixa de didlogo. Os dois espacos de icones antes do nome da imagem sdo
usados para alternar a visibilidade da imagem (icone de olho quando visivel) e para
vincular camadas. As camadas vinculadas s3o marcadas com o icone de corrente e
movidas como um grupo.

20.5.7 Modos de imagem

O The GIMP tem trés modos de imagem—RGB, Tons de Cinza e Indexado. O RGB ¢
o modo de cor normal e a melhor maneira de editar a maioria das imagens. Os tons de
cinza s3o usados em imagens preto-e-branco. O modo indexado limita as cores da
imagem a um nuimero determinado. E usado principalmente em imagens GIF. Se vocé
precisar de uma imagem indexada, normalmente é melhor editar a imagem em RGB e
converter para indexado antes de gravar. Se vocé gravar em um formato que necessite
de uma imagem indexada, o The GIMP oferecera a indexacio da imagem ao gravar.

20.5.8 Efeitos especiais

O GIMP inclui uma grande variedade de filtros e scripts para aprimorar as imagens,
adicionando efeitos especiais a elas ou fazendo manipulagdes artisticas. Eles estdo
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disponiveis em Filtros. Experimentar é a melhor forma de descobrir o que esta
disponivel.

20.6 Imprimindo imagens

Para imprimir uma imagem, selecione Arquivo > Imprimir no menu da imagem. Se a
sua impressora estiver configurada no sistema, ela devera aparecer na lista. Vocé pode
configurar as opgoes de impressdo nas guias Configuracdo de Pdgina e Configuracoes
da Imagem.

Figura 20.3 Caixa de didlogo de impressdo
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Quando estiver satisfeito com as configuracdes, pressione Imprimir. Cancelar interrompe
a impressao.
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20.7 Para obter mais informacoes

Os recursos a seguir s3o muito tteis aos usuarios do GIMP. Eles contém muito mais
informacdes sobre o0 GIMP do que este capitulo. Se vocé deseja usar o GIMP para
tarefas mais avancadas, ndo deixe de conhecer esses recursos.

* http://www.gimp.org é a home page oficial do GIMP. Novidades sobre o
GIMP e o software relacionado sdo publicadas regularmente na pagina inicial.

* A Ajuda permite o acesso ao sistema de Ajuda interno, incluindo o abrangente
GIMP User Manual (Manual do Usuario do GIMP). O pacote gimp—he1p precisa
ser instalado. Esta documentacio também esta disponivel online nos formatos
HTML e PDFem http://docs.gimp.org. Estdo disponiveis tradu¢des em
varios idiomas.

* Uma colegdo de tutoriais bem interessantes do GIMP é mantidaem http://gimp
.org/tutorials/. Elainclui os tutoriais basicos para iniciantes sem nenhuma
experiéncia e tutoriais para usuarios avancados e especialistas.

+ Livros impressos sobre o GIMP sdo publicados regularmente. Vocé encontrara
uma selecdo dos melhores livros com breves anotagdesem http://gimp.org/
books/.

+ A funcionalidade do GIMP pode ser estendida com scripts e plug-ins. Muitos desses
scripts e plug-ins sdo distribuidos no pacote do GIMP, mas outros podem ser
baixados da Internet. Em http://registry.gimp.org/, vocé encontrara
um banco de dados de scripts e plug-ins do GIMP.

Vocé também pode usar as listas de discussdo ou os canais IRC para fazer perguntas
sobre o GIMP. Tente sempre encontrar respostas na documentagdo mencionada acima
ou nos arquivos de listas de discussdo antes de fazer sua pergunta. O tempo que os
usuarios especializados dedicam as listas e aos canais do GIMP é limitado e deve ser
usado para responder a perguntas inéditas, ndo incluidas na documentagao disponivel.
Respeite e tenha paciéncia. Pode levar algum tempo para que sua pergunta seja
respondida. Faga perguntas diretas.

* Ha inumeras listas de discussdo sobre o GIMP. Elas estdo em http://gimp
.org/mail_lists.html. A lista para usuarios do GIMP é a mais apropriada
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para fazer perguntas de usuario. Caso ndo queira assinar a lista, mas apenas ler seus
arquivos, visitehttp://lists.xcf.berkeley.edu/lists/gimp-user/.

Ha uma rede do IRC completa dedicada ao ambiente desktop GIMP e
GNOME—GIMPNet. Para conectar-se a GIMPNet usando seu cliente IRC favorito,
aponte-o para o servidor irc.gimp.org. O canal #gimp-users é o lugar certo para
fazer perguntas sobre o uso do GIMP. Se quiser ouvir o discurso do desenvolvedor,
ingresse no canal #gimp.
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Gerenciando sua colecao de
imagens digitais com o
DigiKam

O gerenciamento de fotografias digitais no Linux é muito pratico. O digiKam do KDE
faz download de suas imagens diretamente de sua cimera. Ele ajuda a organizar e
manipular suas imagens para que vocé obtenha os melhor resultado possivel para
apresentar a outras pessoas. O aplicativo contém varios plug-ins uteis que podem
converter suas imagens em diversos formatos. Os plug-ins de aprimoramento de imagem
também incluem reducdo de olhos vermelhos, bem como remocao de manchas e de hot
pixels. Varios plug-ins de filtro e de efeito criam pequenas pinturas de suas imagens
digitais.

Inicie o digiKam no menu principal ou pressione Alt + F2 E digite digikam. Na
inicializagdo, o digiKam exibe uma janela com duas areas principais: uma lista dos seus
albuns a esquerda e as imagens no album atual a direita. Consulte a Figura 21.1, “Janela
principal do digikam” (p 238). A extremidade direita da janela tem um numero de guias
anexadas que podem ser usadas para exibir informacdes importantes sobre as imagens
ou para manipular dados especificos relacionados as imagens:

Propriedades
Use essa guia para acessar as propriedades atribuidas as imagens, como as
propriedades de arquivos (permissdes, posse, data de modificacio etc.), as
propriedades de imagens (dimensdes, formato do arquivo etc.) e as propriedades
de fotografias (modelo basico, informacdes sobre exposicio e abertura).

Metadados
Use essa guia para acessar varios tipos de metadados associados as imagens, como
EXIF e GPS, por exemplo.
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Cores
Use essa guia para acessar dados relacionados ao gerenciamento de cores e para

analisar os histogramas associados as imagens.

Comentarios/Marcas
Use essa guia para atribuir comentarios, tags ou classificacdes as imagens.

Filtros
Use Filtros para filtrar a quantidade de imagens exibidas na tela principal usando
as informacdes de marcacdo. Para obter detalhes sobre tags no digiKam, consulte
a Secdo 21.4, “Gerenciando tags” (p 242).

Figura 21.1 Janela principal do digikam
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21.1 Configurando a camera

Para fazer download de imagens de sua camera digital, basta conectar a cdmera a porta
USB de seu computador usando o cabo USB fornecido pelo fabricante de cameras.
Dependendo do modelo de sua camera, vocé pode precisar muda-la para um modo
especial de transferéncia de dados. Consulte o manual da camera a esse respeito.

Ha quatro possibilidades para acessar as imagens na camera:

Guia de Aplicativos



1. Armazenamento em Massa USB  Se a sua camera puder ser comutada para
um dispositivo de armazenamento em massa USB, selecione essa op¢ao. Depois
que vocé conecta a camera a porta USB do seu computador e a liga, o novo
dispositivo USB ¢ detectado e montado automaticamente. O KDE permite selecionar
a agdo a ser executada caso algum dispositivo desse tipo seja montado. Vocé pode
optar por iniciar o digiKam ou qualquer outro aplicativo de visualizacdo ou
processamento de imagens sempre que um dispositivo desse tipo for montado.

2. PTP (Picture Transfer Protocol, também conhecido como PictBridge) Se
for possivel alternar a sua camera para PTP, selecione essa opcdo. Em geral, a
camera ndo ¢ automaticamente montada no modo PTP, mas pode ser acessada pelo
digiKam.

3. Drivers especiais e Gphoto2  Se a sua camera ndo suportar armazenamento
em massa USB nem PTP, experimente os drivers especiais do gphoto2, consulte
a Secdo 21.10, “Troubleshooting Guides (inglés somente)” (p 258)

4. Leitores de cartio  Atualmente, as cameras sdo capazes de usar cartdes de
memoria diferentes ndo volateis, por exemplo, cartdo de memoria SD, compact
flash (CF), cartdo de memoria (memory stick), entre outros. Alguns computadores
novos tém leitor de cartdo na placa com slots diferentes para suportar todos esses
formatos. Se ndo quiser trabalhar com cabos, protocolos ou drivers, selecione essa
opcao ja que ela simplifica bastante. Em geral, os leitores de cartio sio detectados
como dispositivos removiveis e automaticamente montados no KDE.

Para configurar uma camera no digiKam, selecione Importar > Camera > Adicionar
Camera. Primeiro, tente detectar automaticamente a camera com a opcdo Detectar
Automaticamente. Se isso ndo funcionar, percorra a lista e selecione seu modelo com
Adicionar. Se seu modelo de camera ndo estiver incluido na lista, use um modelo mais
antigo ou use cameras de armazenamento em massa USB/IEEE e confirme com OK.

21.2 Fazendo download de fotos da
camera

Para fazer download de imagens de uma cadmera que tenha sido configurada
corretamente, conecte a cdmera ao seu computador e selecione a cimera no menu
Camera. O digiKam abre uma janela, inicia o download de miniaturas e as exibe como
naFigura 21.2, “Fazendo download de fotos da cAmera” (p 240). Clique o botao direito
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do mouse em uma imagem para abrir um menu popup com opgdes para Ver, Transferir
ou Apagar a imagem. Selecione a guia Configuracoes a direita da janela de download
para renomear os arquivos de imagem usando Op¢des para Renomear. Revise os dados
EXIF associados a imagem selecionada usando a guia Metadados.

Figura 21.2 Fazendo download de fotos da camera
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DICA: Renomeando imagens

A renomeacdao em massa de suas imagens sera Util se os nomes dos arquivos
da camera nao forem significativos o suficiente para a sua finalidade. Fornega
um prefixo exclusivo, adicione uma data opcional e deixe o digiKam atribuir

um numero sequencial.

Selecione todas as imagens da camera para download pressionando o botdo esquerdo
do mouse, clicando em cada imagem com a tecla Ctrl pressionada ou usando um dos
modos de sele¢do do menu /magens na parte inferior da janela de download. Clique
em Download e selecione o destino na lista ou crie um novo album com Novo Album,
0 que sugere automaticamente um nome de arquivo com a data atual. Confirme com
OK para iniciar o processo de download.

DICA: Fazendo download de imagens da midia de armazenamento

Para economizar a bateria da sua camera, vocé também pode anexar um hub
USB ao computador fornecendo um slot apropriado para a midia de
armazenamento e fazer o download dos arquivos de la. Depois que o hub USB
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estiver conectado ao computador, sera exibida uma caixa de dialogo do
gerenciador de midias do KDE com a op¢ao de fazer o download das imagens
a partir da midia anexada.

21.3 Gerenciando albuns

O digiKam cria uma pasta chamada Meus Albuns por padrio para armazenar as imagens.
Vocé pode mover suas imagens para subpastas posteriormente. Os albuns podem ser
classificados pelo layout de diretorio, pelo nome da colegdo definido nas propriedades
do album ou pela data de criacdo dos 4lbuns (essa data também pode ser mudada nas
propriedades de cada album).

Para criar um novo album, use um destes métodos:

+ Faca upload das novas imagens da camera e crie o album de destino rapidamente
durante o download.

+ Crie um novo album selecionando primeiro a entrada Meus Albuns e depois Album
> Novo Album no menu principal.

+ Importe uma pasta existente de imagens do disco rigido (selecione Importar >
Adicionar Pastas...).

+ Clique o botdo direito do mouse em Meus Albuns e selecione Novo Album.

Uma vez vocé tenha escolhido criar um novo album, forneca algumas informagdes
administrativas basicas sobre o novo album, por exemplo, seu titulo. Opcionalmente,
escolha uma colecdo, insira comentarios e selecione uma data para o album. As colecdes
consistem em uma maneira de organizar os albuns por um rotulo comum. Esse rotulo
¢ usado quando vocé seleciona Ver > Ordenar Albuns > Por Colecdo . O comentério
¢ mostrado no banner na parte superior da janela principal. A data do album é usada
quando vocé seleciona Ver > Ordenar Albuns > Por Data.

O digikam usa a primeira fotografia do 4lbum como o icone de visualiza¢io na lista
Meus Albuns. Para selecionar outro icone, clique o botdo direito do mouse na respectiva
fotografia e selecione Definir como Miniatura do Album no menu de contexto.
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21.4 Gerenciando tags

O gerenciamento de muitas imagens diferentes em varios albuns pode ser complicado.
Para gerenciar as imagens por categorias personalizadas e em todos os albuns, o digiKam
dispde do sistema Minhas Marcas. As marcas categorizam imagens e mais de uma tag
pode ser atribuida a cada imagem.

Por exemplo, suponha que vocé tenha tirado varias fotos de seu amigo, Joe, e as
distribuido em varios albuns. Agora, vocé esta procurando uma maneira facil de gerar
uma visao geral de todas as fotos tiradas de Joe. Usando marcas do digiKam, siga estes
procedimentos para esse cenario:

1 Selecione Tag > Nova Tag na barra de menus superior e digite um nome para a
nova tag, nesse caso Joe.

A caixa de didlogo também permite a criacdo de tags hierarquicas. Por exemplo,
para criar uma tag Joe abaixo da tag Pessoas, insira Pessoas/Joe no
campo de texto. Forneca um icone opcional e deixe essa caixa de dialogo com
OK.

2 Abra cada dlbum e marque todas as imagens que exibem Joe, clicando o botdo
direito do mouse e selecionando Atribuir Marca > Joe.

Se precisar processar um grande numero de imagens, existe uma maneira mais facil de
realizar a marcacdo, usando a guia Legendas/Marcas da barra de guias na extremidade
direita da janela principal. Esta interface permite atribuir tags a imagem, inserir um
comentario descritivo opcional e classificar a imagem. Quando tiver concluido a primeira
imagem, permaneca nesta caixa de didlogo, clique no botdo de seta para a direita e
clique em Aplicar ao terminar de aplicar suas configuragdes. Faca isso com todas as
imagens deste album. Proceda de forma semelhante com todos os outros albuns e
imagens.

Para recuperar todas as imagens de sua colecdo inteira, que tenham determinada tag
(neste caso Joe), faga o seguinte:

1 Abra a guia 7ags na barra de guias esquerda.

2 Desdobre o item Minha Tag.
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3 Selecione a tag Joe.

Como resultado, todas as imagens da sua colegdo inteira que tém essa tag sdo
exibidas.

Figura 21.3 Exibir somente imagens com tags
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A opcdo Filtro de Tag na extrema direita da janela principal limita o numero de imagens
exibidas para o album atual aquelas marcadas pela(s) tag(s) selecionada(s) aqui.

21.5 Criando poderosos filtros de
pesquisa

Qualquer colecdo de imagens logo se tornara niao gerenciavel se vocé ndo encontrar
uma maneira de procurar as imagens necessarias e localiza-las sem muita complicacao.
Para ajuda-lo a organizar sua colecdo, o digiKam oferece duas opg¢des de pesquisa:

Pesquisa simples
Uma pesquisa basica. Selecione Ferramentas > Pesquisar e digite uma string de
texto a ser associada a imagem (nome ou comentario da imagem ou tag) e clique
em OK. E possivel gravar a pesquisa para uso futuro e editar outras pesquisas
existentes listadas em Pesquisas na extremidade esquerda da janela do digiKam.
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Pesquisa Avancada
Filtro de pesquisa complexo. Selecione Ferramentas > Pesquisa Avancada,
configure regras complexas usando qualquer propriedade da imagem (album, tag,
classificacio, data etc.). e combine essas op¢des conforme o necessario. E possivel
gravar o filtro de pesquisa para uso futuro e editar outras pesquisas existentes
listadas em Pesquisas.

O exemplo a seguir ilustra como criar uma Pesquisa Avangada usando informacdes de
classificagdo ou de tag para procurar imagens:

1 Selecione Ferramentas > Pesquisa Avangada no menu principal.

2 Selecione o primeiro critério de pesquisa. Nesse caso, selecione
Classificacdo+Equivale+5 Estrelas paraprocurar todas as imagens
que foram classificadas com cinco estrelas.

3 Na secdo Adicionar/Eliminar Opgdo, selecione Ou e clique em Adicionar. Uma
nova regra de pesquisa é adicionada abaixo da existente.

4 Selecione o segundo critério de pesquisa. Nesse caso, selecione

Tag+Equivale+F1iltros paraprocurar todas as imagens que foram marcadas
com uma tag chamada Filtros.

5 Adicione outros critérios de pesquisa se necessario, agrupe critérios ou apague-
os. Os resultados de sua pesquisa sdo exibidos na janela de pesquisa.

6 Para gravar a pesquisa para ser usada futuramente, especifique um nome para
essa pesquisa e deixe a caixa de didlogo Pesquisa Avancada com OK.
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Figura 21.4 Criando um filtro de pesquisa avancada
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21.6 Exportando colecoes de imagens

O digiKam fornece varias opgdes de exportacdo que ajudam a arquivar e publicar suas
colecdes de imagens pessoais. Ele oferece arquivamento em CD ou DVD (com o
aplicativo k3b), exportagdo em HTML e exportagdo para uma galeria remota.

Para gravar sua colecdo de imagens em CD ou DVD, proceda da seguinte forma:

1 Escolha o album que deseja exportar e selecione Exportar > Arquivar para
CD/DVD.

2 Faga ajustes na caixa de didlogo Criar Arquivo de CD/DVD usando os diversos
submenus.

2a Com Selecdo do Album, escolha os albuns e as tags para determinar que
parte da sua colegdo devera ser arquivada.

2b Em Interface HTML, decida se sua colecio de imagens deve ser acessivel
por meio de um interface HTML e se a funcionalidade de execugdo
automatica deve ser adicionada ao seu arquivo de CD ou DVD. Defina um
titulo para a selecdo e as propriedades de imagem, fonte e segundo plano.

2¢ Mude as configuracdes da descri¢dao do volume em Descritor do Volume de
Midia, se necessario.
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2d Ajuste as opcdes de gravacdo as suas necessidades em Queima da Midia, se
necessario.

Clique em OK para iniciar o processo de gravacao.

Para criar uma exportacdo em HTML da sua colecdo de imagens, proceda da seguinte

maneira:

1 Selecione Exportar > Galeria HTML.

2 Determine que parte da sua colecio devera ser arquivada selecionando os albuns
ou as tags em Colecdo e clique em Avangar.

3 Use a caixa de didlogo Tema para definir o titulo e a aparéncia da sua galeria
HTML e clique em Avancar.

4 Especifique o tamanho, o tipo de compactagao e de arquivo das miniaturas usadas
para a navegagao na galeria em Configuracoes da Imagem e clique em Avangar.

5 Determine o local da galeria no disco em Saida e clique em Concluir.

Para exportar a colegdo para uma galeria de imagens externa na Internet, proceda da
seguinte forma:

1

2

Obtenha uma conta para um site externo que possa hospedar sua galeria.
Selecione Exportar > Sincronizacdo da Galeria Remota e forneca o URL, o
nome de usudario e a senha do site externo quando solicitado. O digikam estabelece

uma conexao com o site especificado e abre uma nova janela chamada Exportacdo
de Galeria.

Determine a localizacdo do novo album na galeria.
Clique em Novo Album e forneca as informagdes solicitadas pelo digiKam.

Para fazer o upload das imagens para o novo album, use Adicionar Fotos.
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21.7 Vendo e editando imagens

O digiKam vem como um suite abrangente de exibi¢do e edi¢do de imagens que consiste
em varios plug-ins. Para entrar no modo de visualizagdo ou edicio do digiKam, clique
0 botdo direito do mouse em uma miniatura de imagem e selecione Ver ou Editar no
menu de contexto. Para usar os plug-ins, vocé precisa instalar o pacote
digikamimageplugins.

Para ver uma ou mais imagens, existem as seguintes opgoes:

+ Para ver uma Unica imagem, navegue até o seu album ou a sua cole¢do e clique na
imagem para exibi-la. Clique novamente para voltar a tela anterior.

+ Para iniciar uma apresentacdo de slides com todas as imagens, use Ver > Slide >
Todos.

« Para iniciar uma apresentacao de slides apenas de imagens selecionadas, pressione
e segure a tecla Ctrl, selecione as imagens e escolha Ver > Slide > Sele¢do.

Para editar uma imagem selecionada, use Editar no menu principal. E aberta uma janela
com algumas das opcdes basicas de edicdo usadas com mais freqiiéncia:

+ Use os botdes Voltar/Avancar para navegar pelo album sem ter que voltar para
visualizagdo completa do album.

+ Use os menus Desfazer/Refazer para desfazer ou refazer seletivamente determinadas
operacoes.

+ Use as opcOes de zoom para ampliar, reduzir ou ajustar a visualiza¢do da imagem
ao tamanho da janela que vocé esta usando. Use o icone de lente de aumento para
ampliar seletivamente uma 4area especifica da imagem.

+ Inverta a imagem no sentido horério ou anti-horario.

+ Ative uma apresentacdo de slides ou a visualizac3o em tela inteira da imagem
selecionada.
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21.7.1 Aplicando decoracoes de imagem

O modo de edi¢do contém mais recursos uteis. Use o menu Decorar para sobrepor
varios tipos de graficos e efeitos de texto nas imagens sem precisar se preocupar com
filtros e seus ajustes:

Aplicar textura
Selecione o tipo de textura que vocé deseja aplicar a sua imagem e determine o
qudo proeminente essa textura deve ser (Relevo). O digiKam aplica a textura e
grava as mudangas na cépia original de sua imagem.

Adicionar borda
Selecione o tipo de borda. Dependendo do tipo de borda selecionado, escolha uma
ou duas cores a serem usadas para a borda e defina a largura da borda ao redor da
imagem. O digiKam cria a borda e grava as mudancas na copia original da imagem.

Inserir texto
Digite o texto que vocé deseja sobrepor na imagem, escolha a fonte, bem como
seu estilo e seu tamanho. Selecione a justificacdo do texto e decida se ele deve ser
girado e em qual grau. Adicione uma borda opcional e semitransparéncia. O digiKam
adiciona a camada de texto a imagem original.

Sobrepor Modelo
Assim como vocé pode sobrepor qualquer texto na imagem, também pode aplicar
modelos prontos para uso para criar cartdes divertidos, cartazes etc.

21.7.2 Manipulando as configuracoes de
cores

O menu Cor possibilita gerenciar todos os tipos de configuracoes diferentes relacionadas
as cores. Seus recursos variam de mecanismos simples de autocorre¢ao ao gerenciamento
completo das cores por meio dos perfis de cores:

Autocorrecdo de Cores
Se o objetivo for a corregdo direta de cor e exposicdo da imagem, experimente essa
opcao. Escolha dentre os diversos modos predefinidos e aplique um que seja mais
adequado. Use os histogramas para determinar se o resultado corresponde as suas
necessidades.
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Brilho/Contraste/Gama
Essa ferramenta oferece uma maneira simples de fixar imagens sobreexpostas ou
subexpostas.

Matiz/Saturacdo/Luminosidade
Essa ferramenta o ajuda a otimizar as imagens que foram feitas em condigdes de
claridade excessiva e aparecem meio desbotadas. Devolva a saturagio de cor a
essas imagens manipulando os controles deslizantes de matiz e saturagao.
Dependendo do nivel de cor, convém ainda ajustar a luminosidade para evitar que
a imagem seja registrada muito escura. Certamente, vocé também pode usar essa
ferramenta para atingir o efeito contrario, se precisar clarear uma imagem que tenha
sida feita em condicdes de pouca luz e contém saturacdo de cor em excesso.

Balango de Cor
Dependendo das condicdes de luminosidade em que a imagem foi feita ou da
qualidade de digitalizacdo da imagem, as cores podem aparecer um pouco fora de
balango. Usando a ferramenta de balanco de cor, vocé pode tentar mudar o balango
em direcdo a outra extremidade do espectro de cores.

Inverter
Inverta os valores de cor.

Preto e branco
Transforme sua imagem colorida em uma em preto e branco. Use Filme, Filtros
de Lentes, Tom e Luminosidade para ajustar o produto final. A guia Filme lhe
permite emular os efeitos de varios filmes em preto-e-branco. Para emular os filtros
usados com as lentes da camera, use a guia Filtros de Lentes. Observe que vocé so
pode aplicar um filtro de cada vez. Usando a guia Tom, é possivel aplicar uma
tonalidade especifica em sua imagem em preto-e-branco (sépia, por exemplo).

Depth
Determine a profundidade de cores (em bits). Transforme as imagens de 8 bits em
16 bits e vice-versa.

Gerenciamento de Cores
O gerenciamento de cores por meio dos perfis de cores ICC o ajuda a manter a
fidelidade da cor em varios dispositivos de saida (camera, tela, impressora).

Ajustar Niveis
Use essa opcdo para controlar varios niveis e verificar a imagem resultante em
apenas uma ferramenta. Ela permite gravar as configuracdes de niveis que vocé
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escolher e ainda aplicar as mesmas correcdes a varias imagens, se necessario. Isso
¢ pratico quando vocé sabe que a sua cadmera sempre tende a usar as mesmas
configuracdes de cores corrompidas, e vocé deseja corrigi-las com um tnico clique.

Efeitos de Cores
Essa ferramenta oferece uma selecio de efeitos de cores, como busca de borda,
solarizacao etc.

Balango de Branco
Cada fonte de luz é registrada de forma diferente no chip da sua camera digital.
Dependendo da fonte de luz, a temperatura da cor tende a se registrar mais quente
(voltada a extremidade vermelha do espectro) ou mais fria (voltada a extremidade
azul do espectro) do que a luz do dia padrdo. A maioria das cameras ja vem com
esquemas predefinidos de balango de branco, que tentam compensar esses efeitos.
Se houver falha no registro das imagens resultantes, use o ajuste de balango de
branco fornecido pelo digiKam. Manipule a temperatura da cor diretamente usando
o controle deslizante Kelvin ou escolha um dos esquemas predefinidos de balango
de branco.

Ajustar Curvas
Essa ferramenta habilita vocé a realizar basicamente qualquer operacdo disponivel
nas ferramentas Brilho/Contraste/Gama e Ajustar Niveis, porém em uma ferramenta
e usando o mapeamento de funcao livre. Portanto, essa ferramenta é mais poderosa
e flexivel que as outras duas, mas pode levar algum tempo para se acostumar a usa-
la.

Mixer do Canal
A ferramenta Mixer do Canal oferece um modo alternativo de converter imagens
coloridas em preto-e-branco. Usando a op¢ao Monocromdtico e os controles
deslizantes de canal, vocé pode determinar seletivamente o nivel de contribuicao
de cada canal de cor para a imagem geral. A op¢do Mixer do Canal é muito mais
flexivel do que a conversdo padrdo em preto-e-branco, pois vocé pode gerenciar
cada canal de cor separadamente.

21.7.3 Corrigindo e ajustando as imagens

Use o menu Melhorar para resolver varios defeitos comuns relacionados as
representagdes de imagens digitais:
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Borrar , Controlar Nitidez
Ajuste a nitidez da imagem ou suavize-a.

Olhos Vermelhos
Reduza ou elimine olhos vermelhos causados pelo uso de flash.

Coloracao
“Restaure” areas defeituosas da imagem.

Reducdo de residuos
Remova artefatos, como os causados por poeira na lente ou no sensor. Corrija 0s
residuos de pixels causados por configuragdes ISO altas definidas na camera digital
e reduza os residuos e os artefatos gerados em digitalizagdes de baixa qualidade.

Hot Pixels
Detecte e elimine pixels problematicos de sua imagem causados por pixels
defeituosos do sensor da cAmera.

Distorcdo de Lentes
Corrija a distor¢ao rotatoria e de bordas curvas das imagens causada pelo uso de
lentes telefoto e grande-angulares.

Restauracdo
Fornece um tratamento global as imagens que tém todos os tipos de defeitos digitais,
como residuos e arranhdes.

Vinheta
Corrija sombras circulares (vinhetas) nas bordas ou no centro da imagem, que
foram causadas pelo uso de lentes telefoto e grande-angulares intensas.

Para observar a funcionalidade das opcoes Corrigir, veja Coloragdo, por exemplo.
Suponha que poeira ou arranhdes na sua lente tenham danificado uma imagem. Para
remover esse tipo de artefato, faca o seguinte:

1 Abra a imagem.
2 Use o cursor do mouse para selecionar a area a qual aplicar a corregao.
3 Selecione Melhorar > Tingimento ou pressione Ctrl + E.

4 Determine o método a ser usado para remover o artefato:
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+ Escolha uma das opcdes predefinidas (Remover Pequenos Artefatos, Remover
Artefatos Médios ou Remover Grandes Artefatos) e prossiga com o Passo 6.

+ Defina os parametros de filtro. Prossiga com o Passo 5.
5 Se vocé ndo quis usar nenhum dos filtros predefinidos (na guia Predefinido),

abra as guias Geral e Configuracbes Avangadas e ajuste as configuragdes de
acordo com as suas necessidades.

6 Clique em OK para aplicar as configuragdes e modificar a imagem de acordo.

DICA: Criando e reutilizando suas proprias configuracoes de filtro

Se vocé precisar usar o mesmo conjunto de configuragdes mais de uma
vez, por exemplo, se um arranhdo na lente danificar a série inteira de
imagens, crie seu conjunto de configuragdes de filtro. Grave-os para
serem usados posteriormente, clicando em Gravar como e gravando-os
em um arquivo de texto. Para imagens subseqiientes, abra a caixa de
dialogo Coloracdo da Imagem, clique em Carregar e, em seguida,
selecione o arquivo de texto e aplique as configuragdes de filtro com
OK.

Figura 21.5 Usando Coloragdo para remover artefatos
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21.7.4 Aplicando transformacdes a imagens

Para dimensionar ou girar uma imagem, use o menu Transformar:
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Girar, Inverter, Rotacdo Livre
Gire sua imagem em determinado grau. Girar gira a imagem em multiplos de 90
graus. Com Rotagdo Livre, especifique o angulo desejado.

Cortar, Proporcio de Corte
Corte sua imagem. Cortar corta qualquer selecdo retangular na parte superior da
imagem. Proporc¢do de Corte corta a imagem seguindo varios principios sofisticados
de design.

Ajuste de perspectiva
Ajusta a perspectiva de uma imagem. Por exemplo, se vocé notar alguns angulos
estranhos em fotos contendo linhas verticais ou horizontais, use essa ferramenta
para defini-los corretamente. Prenda qualquer uma das quatro alcas aos cantos da
imagem e mova-as na distancia necessaria. Use a ferramenta Cortar para remover
as bordas pretas resultantes da sua imagem e apara-la.

Tesoura
Move uma parte da imagem em uma direcdo e a outra na direcdo oposta, no sentido
horizontal ou vertical. Especifique os dngulos para o corte vertical e horizontal e
use a opcao Cortar para aparar a imagem resultante.

Redimensionar
Dimensione a imagem. Redimensionar oferece uma interface simples que permite
manipular o tamanho da imagem por pixel ou porcentagem. Selecione se a propor¢ao
deve ser mantida. Se vocé selecionar Restaurar fotografia, podera ajustar os
algoritmos usados na imagem redimensionada e melhorar a qualidade do produto
final. Observe que essa opcao pode ser muito mais lenta que a operacgio de
redimensionamento simples.

Suponha que vocé tenha uma imagem que é de certa forma perfeita, mas vocé ainda
ndo esta satisfeito com a composicao ou precisa cortar a imagem para que se ajuste a
determinado formato de papel para reprodugdo. Nesse caso, use Propor¢do de Corte e
faca o seguinte:

1 Abra a imagem.
2 Selecione Transformar > Proporg¢do de Corte.

3 Determine a orientacdo e a proporcao a serem usadas:
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Nenhum
Especifique um corte livre da imagem usando as barras deslizantes X, Largura
e Y, Altura.

Personalizada
Selecione uma proporcdo personalizada da largura versus a altura, em vez
de usar um dos valores predefinidos.

Razdo entre X e Y
Essas razdes correspondem a maioria dos tamanhos de papel comuns usados
para imprimir fotografias. Escolha uma que atenda melhor a sua finalidade.

Razdo Aurea
Uma razdo (1:1.618) tradicionalmente usada por artistas e arquitetos para
criar resultados harmonicos.

Use o botdo Aspecto Mdximo para definir a area de corte para o tamanho maximo
possivel da proporcao especificada.

4 Ap6s determinar o tamanho da selecdo de corte, aplique opcionalmente regras
de composicdo a ela. O Composition Guide (Guia de Composicdo) ajuda a criar
uma selecdo de corte que resulta em uma imagem visualmente atraente. Linhas
pontilhadas sdo exibidas para orienta-lo sobre a melhor composi¢do da sua
imagem.

DICA: Para obter mais informacoes

Para obter uma descri¢cao abrangente das opgdes, consulte a http://
docs.kde.org/kde3/en/extragear—graphics/digikam/
image-editor.html

5 Seaposicdo do corte ndo seguir a regra de composicdo que o satisfaga, mova-a.

6 Clique em OK para aplicar sua selecdo de corte e aparar sua imagem.
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Figura 21.6 Criando um corte personalizado usando o a Propor¢do de Corte
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21.7.5 Aplicando filtros e efeitos

Voceé pode selecionar varios efeitos basicos e filtros a serem aplicados as imagens para
conferir a elas uma aparéncia mais artistica ou extraordinaria.

Efeitos de chuva
Aplique efeitos de chuva a sua imagem. Determine o tamanho e o niimero de gotas
e, por fim, especifique o grau de distor¢ao causado pela gotas (Olhos de peixe).

Filme infravermelho
Simule o uso do filme infravermelho para atingir um efeito ligeiramente surreal.
O resultado é surpreendentemente diferente da imagem original. Addicione um
efeito granulado e ajuste a sensibilidade (ISO) para atingir uma aparéncia mais
artistica.

Pintura a 6leo
Simula uma pintura a 6leo. Determine o tamanho do pincel e o grau de suavizagao
a ser aplicado a imagem.

Relevo
Suponha que sua imagem foi colocada em relevo em uma folha de papel. Escolha
uma profundidade adequada.
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Efeitos de distor¢do
Aplica varios efeitos estranhos de distor¢ao, como olhos de peixe, a imagem.
Determine o tipo, o nivel e a repeticdo.

Adicionar efeito granulado
Adicione um efeito granulado a imagem para conferir a ela uma aparéncia rugosa.

Efeitos de borrdao
Borre a imagem para fazer com que ela pareca fora de foco ou para imitar algum
tipo de movimento que ndo existia quando a imagem foi obtida.

Desenho a carvdo
Transforme a imagem em um desenho a carvéo preto e branco. Escolha um tamanho
de lapis adequado e determine o grau de suavizacio a ser aplicado a imagem.

Figura 21.7 Simulando a fotografia em infravermelho
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21.8 Ferramentas uteis

O digiKam oferece varias ferramentas auxiliares para a organizagao e o processamento
de sua colecdo de imagens. Elas podem ser encontradas no menu Ferramentas. Alguns
destaques:

Procurar Imagens Duplicadas
Se vocé suspeitar que sua colecdo contém varias duplicatas, use essa op¢ao para
localiza-las e apaga-las. Primeiro, determine qual 4lbum ou tag deve ser incluida
no escopo de sua pesquisa. Clique em OK para iniciar a pesquisa. Se sua cole¢do
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contiver duplicatas, serd exibida uma tela dividida mostrando as duas imagens, e
vocé podera apagar uma delas para eliminar a duplicata.

Criar Calenddrio
Para criar um calendario simples usando um layout padrio, basta selecionar as
imagens a serem usadas, assim como o tamanho e as fontes do papel.

Conversor de Imagens RAW

O digiKam suporta a conversdo de imagens de varios formatos ndo processados,
especificos de fornecedores, em formatos de imagem comuns como JPEG ou PNG.
Usando essa opcdo, converta imagens unicas. Se for necessario converter varias
imagens, considere usar uma conversao em lote (Ferramentas > Processos em Lote
> Conversor de Imagens ndo Processadas (Lote)). Para descobrir se o formato de
arquivo ndo processado de sua camera é suportado pelo plug-in de conversido do
digiKam, verifique http://www.cybercom.net/~dcoffin/dcraw/.

21.9 Processamento em Lote

Se precisar realizar determinadas a¢cdes em um grande niimero de arquivos de uma vez,
use o processamento em lote. Adicione bordas, edite as cores, aplique varios efeitos e
filtros, renomeie e redimensione imagens, compacte-as novamente ou execute uma
conversao de arquivo ndo processado.

A aplicacdo de um efeito de solarizagdo a varias imagens pode representar um exemplo
de processamento de imagens em lote. Para enfileirar as imagens para processamento
em lote e executar o processamento real, faga o seguinte:

1 Selecione Lote > Efeitos na Imagem ou clique o botdo direito do mouse no nome
do album e selecione Processos em Lote > Efeitos na Imagem.

2 Defina o efeito comoSolarizagdo e clique em Opgdes para determinar o grau do
efeito a ser aplicado e exibir uma visualizacdo adicional.

3 Determine se as imagens originais devem ser renomeadas ou sobregravadas ou
até mesmo se devem ser removidas apds a ocorréncia da transformacao.

4 Defina a pasta de origem para que armazene as imagens resultantes. Se vocé nido
quiser que as novas imagens sejam sobregravadas na pasta original, selecione
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Novo e adicione uma nova pasta ou subpasta. Selecione a nova pasta com o
ponteiro do mouse.

5 Aceite ou modifique a lista das imagens enfileiradas para a transformacao.
6 Clique em [Iniciar para iniciar a transformagao.
O digiKam o informa sobre o andamento e o sucesso da transformacao.

Figura 21.8 Processamento em lote: solarizacdo de imagens
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21.10 Troubleshooting Guides (inglés
somente)

Embora o SUSE Linux Enterprise Desktop e o digiKam suportem uma ampla variedade
de cameras, vocé pode ocasionalmente enfrentar um dos seguintes problemas ao usar
sua camera digital com o SUSE Linux Enterprise Desktop:

Falha de download de imagens de sua camera
Se houver falha no download de suas imagens, independentemente do protocolo
escolhido (PTP ou USB), tente usar a linha de comando em vez do digiKam. O
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comando gphoto2 —-P inicializara a camera e fara download das imagens se o
gphoto2 suportar essa camera.

Sua camera nio é oficialmente suportada pelo digiKam
Tente usar gphoto2 —-1list-cameras easinformacdescontidasemhttp://
www . gphoto.org/ para obter mais informagdes sobre o status do suporte de
sua camera pelo Linux.

Se a camera nio estiver listada nesse local, remova a midia de armazenamento da
camera e use um leitor de placa (externo ou interno). Assim que é detectada, a
midia é montada automaticamente, e vocé pode importar as imagens para a sua

cole¢do do digiKam selecionando Importar > Adicionar Imagens ou Importar >
Adicionar Pastas.

21.11 Para obter mais informacoes

Para obter mais informagdes sobre o uso de cameras digitais com o Linux, consulte os
sites da Web a seguir:

* http://www.digikam.org—A home page oficial do digiKam
* http://www.digikam.org/drupal/docs—O manual oficial do digiKam
* http://www.gphoto.org—Informagdes sobre o gPhoto2

* http://www.gphoto.org/proj/libgphoto2/support.php—Uma
lista abrangente de cameras suportadas
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Gerenciando sua colecao de
imagens digitais com o F-Spot

O F-spot é uma ferramenta de gerenciamento para a sua colegdo de imagens digitais
adaptada a area de trabalho do GNOME. Ela permite atribuir diferentes tags as imagens
a fim de categoriza-las e oferece uma variedade de excelentes opcdes para edicio de
imagens. Por exemplo, vocé pode remover olhos vermelhos, cortar e ajustar o brilho e
as cores. O F-Spot suporta 16 tipos de arquivos comuns, incluindo JPEG, BMP, GIF,
TIFF e RAW.

Vocé pode importar fotos de seu disco rigido, sua camera digital ou seu iPod. Vocé
também pode usar o F-Spot para criar CDs de fotos, gerar uma galeria de sites na Web,
ou exportar suas fotos para a conta do Flickr, 23, Picasa Web ou SmugMug.

Para acessar o F-Spot, clique em Computador > Browser de Fotos do F-Spot. A primeira
vez que vocé executa o F-Spot, é possivel informar a ele onde encontrar as imagens a
serem importadas para a sua colecdo. Se vocé ja tiver uma colecdo de imagens
armazenadas no seu disco rigido, digite o caminho para o respectivo diretorio e
opcionalmente inclua subpastas. O F-Spot importara essas imagens para o banco de
dados dele.

Gerenciando sua cole¢ao de imagens digitais com o F-Spot

261



Figura 22.1 Janela principal do F-Spot
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As miniaturas das suas imagens sdo exibidas na parte direita da janela e as informacdes
detalhadas de uma imagem selecionada s3o exibidas em uma barra lateral a esquerda.
Por padrdo, suas fotos sdo exibidas em ordem cronoldgica inversa, ou seja, as mais
novas aparecem no topo. Vocé pode classificar suas fotos em ordem cronoldgica ou
alfabética inversa clicando em Exibir > Inverter Ordem.

DICA: Contelido da barra lateral

Na parte superior da barra lateral, mude seu contetdo de Tags para Metadados
ou Editar. Se a barra lateral ndo estiver visivel, pressione F9 ou clique em Ver
> Componentes > Barra Lateral para torna-la visivel.

A barra de menus localizada na parte superior da janela permite acessar os menus
principais. Uma barra de ferramentas abaixo da barra de menus oferece as seguintes
opcoes:

Tabela 22.1 Barra de ferramentas do F-Spot

Icone Descriciao

Girar paraa Esquerdaou Use esse atalho para mudar a orientagdo de uma imagem.
para a Direita
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icone

Descriciao

Procurar

Editar Imagem

Tela Cheia

Show de Slides

O modo Procurar permite ver e pesquisar a colegao inteira
ou subconjuntos com tags. Também é possivel usar a linha
de tempo para pesquisar imagens por data de criacdo.

Esse modo permite selecionar uma imagem e fazer
processamentos basicos. Detalhes estdo disponiveis na
Secdo 22.7, “Edigdo basica de fotos” (p 273).

Alterne para o modo de exibicdo de tela cheia.

Inicie uma apresentacdo de slides.

22.1 Importando fotos

Vocé pode importar fotos de seu disco rigido ou de sua camera digital (consulte a
Secdo 22.2, “Fazendo download de fotos da cdmera” (p 265) para obter mais
informagdes). O F-Spot faz copias automaticas das fotos importadas de seu disco rigido.
Se vocé ndo quiser copiar as imagens, desmarque Copiar arquivos para a pasta Fotos
na caixa de dialogo de importacdo, ou pressione Shift ao arrastar as fotos para o F-Spot.
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Figura 22.2 Importando imagens para o F-Spot
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Por padrio, o F-Spot copia suas fotos para o diretorio /Fot os no seu diretério pessoal.
Vocé pode mudar o diretdrio usado pelo F-Spot clicando em Editar > Preferéncias.

Se todas as fotos que vocé estiver importando forem de um evento especifico, ou tiverem
alguma outra caracteristica em comum, sera possivel criar uma tag para elas de modo
que possam ser encontradas facilmente em outra ocasido. Digite as tags separadas por
virgulas no campo Anexar Tag, que vocé deseja associar na importagdo para todas as
fotos novas.

Para importar fotos:

1 Clique em Foto > Importar.
2 Selecione uma fonte de importacdo e clique em Abrir.

3 Uma vez carregadas as fotos, clique em Importar.

As fotos sdo adicionadas ao seu catalogo.
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22.2 Fazendo download de fotos da
camera

Vocé pode importar novas imagens de sua camera digital conectando-a a porta USB
de seu computador. A detecgio do tipo de camera é automatica. Quando vocé importa
fotos de sua camera, o F-Spot faz copias delas para que vocé possa limpar a memoria
da camera.

1 Clique em Foto > Importar.

2 Selecione sua camera como a origem da importagao.

O F-Spot inicia uma janela de visualizac@o que exibe todas as imagens disponiveis
para download em sua camera. Os arquivos sdo copiados para o diretorio de
destino especificado por meio de Copiar arquivos para. Se Importar arquivos
apos a copia for selecionado, todas as imagens copiadas da camera serdo
importadas automaticamente para o banco de dados do F-Spot. A marcagdo com
tags pode ser feita na importacdo, se vocé selecionar a tag apropriada com
Selecionar Tags. Se vocé ndo quiser importar todas as imagens para a camera
nem para o banco de dados, basta anular a sele¢do das imagens indesejadas na
janela de visualizac3o.

Camera Selecionada:

>

|Visualizar Caminho Arquivo

ore_00010001/DCIMACOCANON/ IMG_D027.JPG

_00010001/DCIMAI00CANON/ IMG_0028. PG

/store_00010001/DCIMADOCANON/ IMG_0023.JPG

ore_00010001/DCIMACOCANON/ IMG_0020.JPG

_00010001/DCIMAI00CANON/ IMG_0031.JPG

fstore_00010001/DCIMADDCANDON/ IMG_0032 JPG

] Anexar tag

Detectar duplicatas

(@) (1
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3 Clique em Copiar.

4 Quando a transferéncia da copia estiver concluida, clique em OK.

As fotos sdo adicionadas ao seu catalogo.

22.3 Obtendo informacoes sobre
fotos

Quando vocé seleciona uma imagem, algumas informagdes estatisticas basicas sdo
exibidas na parte inferior esquerda da janela. Isso inclui 0o nome do arquivo, sua versao
(copia ou imagem original), a data de criagdo, o tamanho e a exposicdo usada para criar
essa foto especifica.

Para ver informac¢des mais detalhadas sobre uma foto, incluindo os dados EXIF
associados ao arquivo, selecione Metadados abaixo do botao Importar e depois clique
em Metadados Estendidos.

22.4 Gerenciando tags

Use tags para categorizar algumas de suas fotos a fim de criar subconjuntos gerenciaveis
de sua colecdo. O F-Spot vem com tags padrdo, mas vocé pode muda-las e adicionar
novas. Se, por exemplo, vocé quiser organizar sua colegdo de retratos de seus entes
queridos, faca o seguinte:

1 Selecione o modo Procurar do F-Spot.
2 Ative a tela 7ags na barra lateral a esquerda.

3 Na barra lateral, clique o botdo direito do mouse na categoria Pessoas e depois
selecione Criar Nova Tag.

3a Crie uma nova tag chamada Amigos.

3b Crie uma nova tag chamada Familia.
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As novas tags aparecem como subcategorias abaixo da categoria Pessoas.

4 Anexar tags a imagens ou grupos de imagens selecionadas.

Clique o botdo direito do mouse em uma imagem, selecione Anexar Tag e
selecione a tag adequada para essa imagem. Para anexar uma tag a uma seqiiéncia
de imagens, clique na primeira imagem e depois pressione Shift e selecione as
outras imagens sem soltar a tecla Shift. Para anexar uma tag a um grupo de
imagens selecionadas, pressione Control e selecione as imagens. Clique o botdo
direito do mouse no menu de tags e selecione a categoria correspondente.

Vocé também pode usar os seguintes métodos para marcar fotos:
*+ Arraste e solte uma foto em uma tag.
+ Arraste e solte uma tag na foto.
+ Use as opc¢des no menu 7ags.
+ Selecione uma foto e pressione t para exibir a barra de entrada de tags.

A primeira foto que vocé associar a uma tag sera usada para o icone dessa tag. Para
editar o nome de uma tag, uma tag-mae ou um icone, clique o botdo direito do mouse
na tag e selecione Editar Tag Selecionada.

Vocé pode mudar o pai de uma tag arrastando-a e soltando-a no local desejado. Vocé
também pode editar o nome de uma tag selecionado-a e pressionando F2.

Uma vez marcadas todas as fotos, sera possivel percorrer a colecdo pelas tags. Usando
nosso exemplo anterior, se vocé clicar em Pessoas > Familia a colecdo exibida sera
limitada as fotos marcadas como Fami1lia. A pesquisa de sua selecdo por tags também
é possivel com Localizar > Localizar a Tag Selecionada. O resultado da pesquisa é
exibido na janela de visdo geral de miniaturas.

A remocao de tags de imagens avulsas ou de grupos de imagens funciona do mesmo
modo que a sua anexacdo. As funcdes de edicdo de tags também estdo acessiveis no
menu 7ags na barra de menus superior.
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22.5 Pesquisando e Localizando fotos

Conforme mencionado na Segdo 22.4, “Gerenciando tags” (p 266), as tags podem ser
usadas como um meio para se encontrar certas imagens. Outra maneira de localizar
imagens consiste em usar a Linha do Tempo abaixo da barra de ferramentas. Arrastando
0 pequeno quadro juntamente com essa linha do tempo, vocé pode limitar as imagens
exibidas na visdo geral de miniaturas as obtidas em um quadro de tempo selecionado.
O F-Spot inicia com uma linha do tempo padrdo, mas é possivel editar o intervalo de
tempo movendo as barras deslizantes para a direita e para a esquerda nessa linha.

Vocé também pode iniciar uma pesquisa clicando em Localizar > Mostrar Barra de
Localizacdo. Com a barra de localizagdo exibida, é possivel arrastar tags da tela de tags
para a barra de localizacio.

Figura 22.3 Mostrar a barra de localizacdo no F-Spot

Eoto Editar Exibir Localzar Tags Ferramentas Ajuda

A 2 == = S
+ & el = >
Impottar  Girar para a Esquerda Girar para a Direta | Procurar | Editar Imagem  Tela IneiraSideshow
(0) Tags v X T =)
@ Lugares - - — 3
£ Pessoas i
© s =i g
16/11/2008 167112008 15/11/2008 1571172008
L ] LX) - [

—
b Histograma sy -
~ Informagdes sobre a Imagem x 7,
Nome asdjpg 15/11/2008 1571172008 151172008 151172008
Verséo | original = . N

Data 24/4/2009
1351

Tamanhe 0x0 s §
Exposigio (Nenhum) 151172008 1571172008

151172008 15/11/2008

3 Fotos (1 selecionadas) (0] mi L]

Para localizar as fotos marcadas com mais de uma tag, selecione a primeira tag na tela
de tags (ou arraste a tag para a barra de localizacdo) e arraste a segunda tag e solte-a
em cima da primeira. Vocé também pode clicar o botdo direito do mouse na segunda
tag na tela de tags ou clicar em Localizar > Localizar a Tag Selecionada com e selecionar
a primeira tag (ou grupo de tags).

Vocé pode procurar fotos que nao tenham uma tag especifica clicando duas vezes em
uma tag na barra de localizagdo. As fotos que ndo tiverem essa tag (ou nenhuma) serao
exibidas. Se preferir, vocé pode clicar o botio direito do mouse em uma tag na barra
de localizagdo e selecionar Excluir.
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Para remover uma tag da pesquisa, arraste-a da barra de localizacio ou clique o botdo
direito do mouse na tag e selecione Remover.

Por padrdo, as fotos marcadas como ocultas ndo serdo mostradas. Vocé deve incluir
explicitamente a tag oculta na sua pesquisa para mostrar essas fotos.

Também ha uma entrada do tipo digitar para localizar. Pressione a barra (/) para abri-

la. Ndo é possivel usa-la junto com a barra de localizacdo. Vocé pode digitar consultas
como “TagA e (TagB ou (TagC e TagD)”. Nesse ponto, se o F-Spot reconhecer o que

vocé digitou como uma consulta valida, ele atualizara sua pesquisa. O operador ndo

ainda n3o é suportado.

Figura 22.4 Pesquisa do tipo Digitar para localizar

Foto Editar Exibir Localizar Tags Ferramentas

= = ==
+ 4 &= =E (= | [>
Importar Girar para a Esquerda  Girar para a Direita Procurar | Editar Imagem = Tela Inteira  Slideshow
[ Tags v X looos ' ' ‘ ‘ ‘ ' -
' Favoritos
|:| Oculto - Favoritos e (Alpes ou 2008)
I~ @ Lugares o [~
‘ -
i Pessoas " oy
@ Eventos |

I Histograma
P Informagées sobre a Imagem

Ajuda

]
L

1nn SQ_[_JUS 11/15/2009

LT e

Fa

11/15/2009

1141512009
e e

11/15/2009
ez

3 Fotos (1 selecionadas) \E\ ) Jm— \I

22.6 Exportando colecoes de imagens

O F-Spot oferece uma variedade de fungdes de exportacdo para suas colecdes de fotos:
Secd0 22.6.1, “Gerando uma galeria de sites na Web” (p 270), Secdo 22.6.2, “Exportando
fotos para CD” (p 271), Se¢do 22.6.3, “Exportando fotos para uma pasta” (p 271) e
Secdo 22.6.4, “Publicando em uma conta de albuns da Web do SmugMug, Flickr, 23hq,
Zooomr ou Picasa” (p 272).
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22.6.1 Gerando uma galeria de sites na Web

Se vocé usar o software PHP conhecido como Gallery [http://gallery
.sourceforge.net], poderd publicar suas fotos em seu album existente. Verifique
se 0 médulo Remoto em sua instalacdo do Gallery esta habilitado ( Administrador do
Site > Plug-ins (Obter mais Plug-ins) > Remoto).

OPennAve [http://pennave.sourceforge.net/]éoutro aplicativo dindmico
de galeria de fotos. Ele foi projetado para ser usado em conjunto com o F-Spot para
organizar e gerenciar suas fotos.

1 Selecione as fotos que deseja exportar.

2 Clique em Foto > Exportar > Exportar para Galeria da Web.

Fotos Galeria

e Galeria gk Adicionar

Album

Exportar para Album <

Abrir album no browser quando concluido o upload

Estilo
[] Redimensionar para pixels

[) Girar Automaticamente

Exportar titulos e comentarios

@Qance\ar Export

3 Selecione uma galeria para a qual exportar suas imagens ou clique em Adicionar
para adicionar uma nova galeria.

O F-Spot estabelece uma conexdo com a localizacdo da Web inserida para sua
galeria na Web.

4 Selecione o album para o qual deseja exportar as imagens e especifique se quer
dimensionar e girar as imagens automaticamente e exportar titulos e comentarios.

5 Clique em Exportar.
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22.6.2 Exportando fotos para CD

1 Selecione as fotos que deseja gravar em CD.

2 Clique em Foto > Exportar > Exportar para CD, depois clique em Exportar.

O F-Spot copia os arquivos e abre a caixa de didlogo Gravar em Disco.

Informagoes

Gravar disco em: [Imagem IS0 < l

Nome do disco’ |Dadlos Pessoais. 29 de Abr de 20 |

Tamanho dos dados: 1348 KiB

Opgdes de Gravagao

Welocidade de gravagdo:

@Ajuda @Qancelal Gravar

3 Atribua um nome ao disco de imagem e selecione a velocidade de gravacao.

4 Clique em Gravar para iniciar o processo de gravacao do CD.

22.6.3 Exportando fotos para uma pasta

1 Selecione as fotos que deseja exportar.

2 Clique em Foto > Exportar > Pasta.
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Fotos Destino

Pasta EdDesktop &
- Nome da Galeria: | Gallery |

Descrigdo: | \ |

Abrir destino quando concluida a exportagéio

Método de Exportagéao
@® Criar galeria o3 Web independente

© Gravar somente 0s arquivos
© Criar galeria usando "Original"

Estilo
[ Redimensionar para pixels

[ Girar Automaticamente

Exportar tags I Exportar [cones de tag

@ cancelar Export

3 Escolha um dos seguintes métodos de exportagao:

Criar galeria da Web independente:  Exporta suas fotos para um site na
Web interativo, pronto para upload.

Gravar somente os arquivos:  Exporta suas fotos como arquivos dentro de
diretorios, sem inclui-las em uma galeria.

Criar galeria usando “Original”:  Exporta suas fotos prontas para uso com
o software Original Photo Gallery [http://jimmac.musichall.cz/
original.php] de Jakub Steiner.

4 Clique em Exportar.

22.6.4 Publicando em uma conta de albuns
da Web do SmugMug, Flickr, 23hq,
Zooomr ou Picasa

Se vocé usa Albuns da Web do SmugMug [http://www.smugmnug.com/], Flickr
[http://www.flickr.com/],23hq[http://www.23hqg.com/], Zooomr

[http://www.zooomr.com/]ouPicasa[http://picasaweb.google.com/],
pode publicar seus arquivos diretamente do F-Spot para a sua conta.

1 Selecione as fotos que deseja exportar.
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2 Clique em Foto > Exportar > SmugMug, Flickr, 23hq, Zooomr ou Picasaweb.

3 Selecione ou anule a selecdo das opcdes desejadas na caixa de didlogo de
exportacgao.

As opg0es exibidas na caixa de didlogo de exportagdo dependem do tipo de conta
para a qual vocé esta exportando. Por exemplo, as exportacdes do Flickr e 23hq
exigem autorizacao para fazer upload de fotos. Para fazer isso, clique em Autorizar
para abrir um browser da Web e efetue login na sua conta.

4 Clique em Exportar.

22.7 Edicao basica de fotos

O F-Spot oferece varias funcdes basicas de edi¢do de imagens, como a capacidade de
remover olhos vermelhos, cortar e ajustar cores e brilho.

Quando vocé edita uma foto, uma nova cépia (chamada versao) é criada, de modo que
sua foto original nunca seja alterada. Depois que vocé editar uma foto pela primeira
vez, as edigdes subseqiientes modificardo a mesma versao. Se vocé deseja criar varias
versdes de uma foto (por exemplo, com diferentes recortes ou cores), clique em Foto
> Criar Nova Versdo. Para acessar a versao original de uma foto, clique em Foto >
Versdo > Original.

1 Selecione a foto que deseja editar.

2 Para entrar no modo de edigdo, clique no icone Editar Imagem na barra de
ferramentas, clique duas vezes na imagem ou pressione Enter.
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Eoto Editar Exivir Localzar Tags Eemamentas Ajuda

e 5 =5
+* ol

Importar  Girar para a Esquerda Girar para a Direita  Procurar

Editar Imagem

788 de 857

(= atar v X
i m—
T e
[ ®romee veromcie |
[ e

b Histograma
~ InformagBes sobre a Imagem

Nome Captura_da_tela.bmp

Versdo | Onginal 2

Data 24472009
1352

Tamanho (Desconhecido)
Exposigho (Nenhum)

Comentario:

Tela Inteira  Slideshow Avangar

3 Fotos (1 selecionadas)

Bo—©

3 Escolha umas das fung¢des de edicdo a seguir, usando os botdes da barra lateral
a esquerda ou as entradas do menu Editar:

Funcao

Descricio

£§7 Cortar

L Reducdo de Olhos
Vermelhos
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Cortar uma imagem ¢ uma excelente maneira de
melhorar a qualidade de uma fotografia,
aprimorando seu enquadramento. Para cortar uma
foto, basta selecionar a parte da foto que vocé
deseja manter. Se desejar que sua foto tenha as
dimensdes exatas necessarias para determinado
tamanho de impressdo, vocé podera restringir o
tipo de sele¢do que o F-Spot permitira desenhar,
escolhendo o tamanho adequado na lista suspensa
Restricdo. Consulte a descricido da funcado
Remover Olho Vermelho para obter detalhes sobre
como fazer uma selecdo em sua foto.

Depois de fazer a selecdo de corte, clique no icone
Cortar abaixo da foto para finalizar o corte. Se
voceé estiver trabalhando com a foto original, o
corte cria uma nova versao da foto.

Para remover olhos vermelhos de uma foto,
selecione a zona que contenha os olhos. Convém
aumentar o zoom na imagem para selecionar os
olhos com precisdo na foto. Vocé deve conseguir



Funcao

Descricao

Diminuir Saturagdo

B Tom de Marrom Claro

*“% Enquadrar

Foco Suave

Gerenciando sua cole¢ao de imagens digitais com o F-Spot

corrigir os dois olhos da mesma pessoa em uma
foto, ou até mesmo de varias pessoas de uma s
vez. Se isso nio funcionar, ou se a zona
selecionada contiver algumas partes vermelhas
vivas (como labios), é provavel que vocé tenha de
corrigir um olho vermelho de cada vez.

Para fazer sua selegdo, clique em um canto do
retangulo que sera a selecdo, arraste o mouse para
o canto diagonal e libere-0. Vocé pode
redimensionar sua selecdo arrastando suas bordas
e mové-la clicando no meio dela e arrastando-a
para onde quiser.

Depois de selecionar uma zona, remova o
vermelho clicando no icone Olho vermelho abaixo
da foto.

Converte a foto em preto-e-branco.
Converte a foto em tons de marrom claro.

O efeito Enquadrar ajuda a nivelar uma foto e é
util para editar paisagens tiradas sem um tripé
(quando a linha de horizonte imaginaria nio esta
em 0°). Essa ferramenta gira uma foto em um
angulo especificado e corta automaticamente a
imagem resultante de modo que vocé veja sempre
um retangulo perfeito.

Tornar uma regido mais nitida e, a0 mesmo tempo,
borrar todo o restante ¢ uma maneira de dar énfase
e chamar a atencdo. O efeito de foco suave é uma
maneira de emular uma lente que permite tirar uma
foto a uma curta distancia na frente e adiante do
assunto que parece estar em foco.
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Funcao

Descricao

4‘3. Cor Automatica

@® Ajustar cores

Ajustar Hora

Focar

Comentario

Escolha o ponto central da area que deseja colocar
em foco e clique no icone Foco Suave abaixo da
foto. Ajuste o quantidade de borrdo e clique em
Aplicar.

Este efeito ajusta automaticamente os niveis de
cor para criar uma foto com cores balanceadas.
Funciona melhor para fotos tiradas com balanco
de branco automatico. Clique no icone Ajustar as
cores automaticamente para acessar esse recurso.

Para ajustar o brilho, o contraste e as cores de uma
foto, clique no icone Ajustar as cores da foto para
abrir a caixa de dialogo de ajuste. Mude as
configuracdes desejadas e clique em OK.

Acesse essa funcdo clicando em Editar > Ajustar
Hora. Ajuste a data e hora e clique em OK.

Acesse essa funcio clicando em Editar >
Controlar Nitidez. Ajuste os valores de
Quantidade, Raio e Limite as suas necessidades e
clique em OK.

Vocé pode adicionar uma descri¢cdo ou um
comentario a uma foto clicando na caixa de entrada
de texto abaixo da foto e inserindo texto.

4 (Opcional) Se quiser editar outra foto, use as teclas de seta na barra de ferramentas
a direita para alternar para uma nova foto.

5 Para sair do modo de edicdo, clique em Procurar na barra de ferramentas.
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DICA

A edicao de imagens profissionais também pode ser feita com o The GIMP.
Para obter mais informacgdes, consulte o Capitulo 20, Manipulando grdficos
com o GIMP (p 217).

22.8 Compartilhando fotos

Vocé pode usar um dos métodos a seguir para compartilhar suas fotos usando o F-Spot.
Os dois métodos compartilham somente as fotos que vocé selecionou quando as
executou.

+ Secdo 22.8.1, “Enviando fotos por e-mail” (p 277)

+ Secdo 22.8.2, “Imprimindo fotos” (p 278)

22.8.1 Enviando fotos por e-mail

Vocé pode enviar suas fotos por e-mail diretamente do F-Spot, como estio (no tamanho
original), ou redimensionando-as.

1 Selecione as fotos que deseja enviar por e-mail.

2 Clique em Foto > Enviar por E-mail.

Fotos Tamanho
O Mintsculo O Grande
O Pequeno ) Extragrande

@ Média ) original
Estilo
i
Resumo
Mimero de imagens 1
Tamanho original total 59,1 kB
MNovo tamanho estimade 59,1 kB

@Qance\ar Criar E-mail

3 Selecione um tamanho para suas fotos.
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4 Clique em Criar E-mail.

Seu programa de e-mail padrdo é aberto, com suas fotos anexadas a uma nova
mensagem de e-mail.

22.8.2 Imprimindo fotos

1 Selecione as fotos que deseja imprimir.

2 Clique em Foto > Imprimir.

Geral | Configurar pagina | Configuragies da Imagem  Trabalho | Qualidadle da imagem  Avangado

Impressora Localizagdo Estado

[ Imprimir para arquive

i il i
2 bw_2_1_06 2.1.06

Zbw210 2110

w216 2116

& bw 2117 2117

Zbw2119 2119

Ebw2125 2125

2 bw 2133 2133

Intervalo capias
@ Todas as paginas Cépias: 1 2
© péginas [ Inverter
| @ yvisual 2| @cancel £y
| @visualizar impressiio | | Cancelar | 5 mprimir

3 Selecione as op¢des de impressdo desejadas, como a impressora que deseja usar
ou a orientacdo da pagina e clique em I/mprimir para imprimir suas fotos.
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Parte VI. Multimidia






Reproduzindo mausica e filmes:
amarokK, Kaffeine e outros

Durante a instalacdo, o YaST normalmente identifica e configura de forma automatica
as placas de som do computador. Caso contrario (ou se vocé instalou uma placa de som
nova), inicie o YaST e configure manualmente a placa de som no médulo Som. Para
obter informacdes detalhadas, consulte a Segdo “Setting Up Sound Cards” (Capitulo 5,
Setting Up Hardware Components with YaST, t Deployment Guide (Guia de
Implantagdo)). Quando a placa tiver sido configurada, é possivel controlar o volume e
balango com um mixer e iniciar outros aplicativos de som.

O Linux contém uma grande variedade de aplicativos de som e multimidia. Alguns
desses aplicativos sdo instalados no sistema Linux por padrdo. Com os aplicativos
descritos aqui, controle o volume e o balanco e reproduza CDs, arquivos de musica e
de filme.

Se um dos aplicativos apresentados ndo for instalado por padrdo em seu sistema , use
0 YaST para instalar os pacotes que estiverem faltando. Use a funcdo de pesquisa da
ferramenta de gerenciamento de pacotes do YaST para encontrar os nomes dos pacotes.
Para obter detalhes sobre a instalagido do software, consulte o Capitulo 6, Installing or
Removing Software (1 Deployment Guide (Guia de Implantagdo)).

23.1 Mixers

Os mixers s3o um meio conveniente de controlar o volume e o equilibrio da saida e da
entrada de som nos computadores.
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A principal diferenca entre os diversos mixers ¢ a aparéncia externa da interface do
usudrio. Entretanto, existe uma série de mixers que sdo designados para um hardware
especifico. Dos mixers disponiveis, escolha aquele que melhor atenda as suas
necessidades.

O aplicativo padrao do mixer KDE é o KMix. Se o icone do mixer (um simbolo de alto-
falante) ndo estiver visivel no painel da area de trabalho, pressione Alt + F2 e digite
kmix ou inicie o mixer no menu principal. Por padrao, se vocé clicar no icone do KMix
na bandeja do sistema, sera exibida a controladora master em que sera possivel aumentar
ou diminuir o volume geral. Para ajustar as configuragdes de som de varios canais,
clique o botio direito no icone do KMix e selecione Mostrar Janela do Mixer.

Vocé pode silenciar e aumentar ou diminuir o volume de todos os canais separadamente.
Se for necessario ou se vocé desejar mudar o canal a ser usado como o principal, clique
o0 botdo direito do mouse no icone do KMix e clique em Selecionar Canal Principal.
Para que mais ou menos canais aparecam na janela do mixer selecionado, escola
Configuragdes > Configurar Canais e selecione os canais que vocé deseja mostrar.

Figura 23.1 O mixer KMix
Arquivo  Configuragies  Ajuda
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DICA: Iniciando o mixer

Geralmente, recomendamos abrir o aplicativo de mixagem antes de abrir outros
aplicativos de som. Use o mixer para testar e ajustar as configuracdes de
controle de entrada e saida da placa de som.
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23.2 Reproduzindo arquivos de
musica

No Linux, hd uma variedade de programas para reproduzir arquivos de musica, como
arquivos Ogg Vorbis ou WAV. O Ogg Vorbis é um formato gratuito de compactacio
de dudio que hoje é suportado pela maioria dos leitores de dudio e até por leitores
portateis de MP3. Os tipos de arquivo suportados pelos aplicativos dependem do
mecanismo usado.

23.2.1 Leitor de midia amaroK

A versdo KDE 4 do amaroK j4 esta disponivel, mas ndo vem instalada por padrdo. Para
usar a versdao KDE 4, instale o pacote kde4—-amarok. Esta se¢do descreve a versao

KDE 3 do amaroK (pacote amarok) que vocé pode usar na sua area de trabalho do
KDE 4.

O player de musica amaroK permite que vocé reproduza diversos formatos de audio,
crie listas de reproducdo, importe musicas de midias removiveis, como players MP3
portateis ou discos rigidos externos (ou faga upload de arquivos para midias removiveis)
e escute broadcasts de streaming de audio de estacdes de radio na Internet. Os tipos de
arquivo suportados dependem do mecanismo usado.

Quando o amaroK ¢ inicializado pela primeira vez, ele inicia um Assistente para
Execucdo Inicial que define onde o amaroK devera procurar os arquivos de musica. E
possivel modificar posteriormente todas as configuracdes feitas com o assistente na
caixa de dialogo de configuracio, selecionando Configuracoes > Configurar o AmaroK.

Reproduzindo musica e filmes: amaroK, Kaffeine e outros

283



Figura 23.2 Leitor de midia amaroK
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Reproduzindo: Faixa 1 por Artista Desconhecido em Album Desconhecido (3:07) 24 faixas (1:46:44)

Inicio Rapido

Na inicializa¢do, o amaroK explora as pastas que fazem parte da sua cole¢cdo em busca
de arquivos de musica. Embora vocé possa usar o amaroK sem criar uma colegao, é
recomendavel fazer isso, pois a maioria dos recursos poderosos e avancados esta
disponivel somente com uma colecio existente.

A janela principal do amaroK ¢ dividida em duas partes. A barra lateral a esquerda
exibe diferentes telas: sua colecdo de musicas, um browser de contexto, suas listas de
reproducdo, um browser de arquivos etc. Mude o browser clicando em uma guia a
extrema esquerda. O canto direito contém a janela de lista de reprodugao e abaixo dela,
o leitor (se ndo estiver configurado para ser mostrado em uma janela separada).

Para reproduzir musicas, arraste e solte itens de qualquer um dos browsers da barra
lateral para a area da lista de reprodu¢ao. Use Shift ou Ctrl para selecionar varios itens.
Clique duas vezes em um item na lista de reproducido para reproduzi-lo. Com o menu
de contexto, é possivel adicionar ou apagar itens da lista durante a reprodugdo. Use os
icones localizados acima da area da lista de reproduc¢do para Limpar a lista de
reproducdo, Gravar lista de reprodugdo como, Desfazer e Refazer mudancas ou Procurar
uma certa faixa. Para manipular os modos de reproducio, clique varias vezes no icone

284 Guia de Aplicativos



Repetir ou Aleatorio na barra de status do amaroK para alternar o modo ou selecione
0 Modo desejado no menu principal do amaroK.

Os browsers da barra lateral

Contexto

Nessa guia, veja as informacdes e as estatisticas relacionadas a faixa reproduzida
no momento. Alterne para diferentes telas no browser Contexto , clicando nas guias
localizadas na parte superior da barra lateral. Por exemplo, clique em Artista para
que o amaroK procure o artigo adequado da Wikipedia, que sera exibido no browser
de contexto. Para exibir a letra de uma faixa, clique na guia Letras para iniciar uma
pesquisa e exibir os resultados. A guia Miisica mostra a capa do album, se disponivel
(consulte a “Gerenciador de capas” (p 287)) e as estatisticas de audicdo relacionadas
a faixa atual.

Colecdo
Use esta tela para gerenciar e exibir sua colecdo pessoal de titulos. A barra de
ferramentas na parte superior do browser permite que vocé configure o modo de
exibicdo de sua colegdo e reorganize a colegdo. Defina a ordem de exibicdo dos
titulos no browser usando Agrupar Por. Vocé pode escolher entre critérios
predefinidos ou criar seus proprios critérios de classificacdo usando Primary
(Primario), Secondary (Secundario) e Tertiary (Terciario). Os quatro icones a seguir
permitem que vocé alterne entre a visdo em arvore, visdo plana e visdo do iPod*
ou Mostre divisores para obter uma melhor visdo geral em grandes colegdes de
musicas. Use o icone de chave inglesa para adicionar ou apagar as pastas a serem
exploradas pelo amaroK em busca de alguma musica a ser adicionada a sua colec@o.

Para pesquisar ou filtrar sua colecio em busca de uma faixa ou um album especifico,
digite o titulo (ou parte dele) no campo de pesquisa na parte superior. Cada caractere
digitado restringe a pesquisa, e a selegdo no browser é ajustada a medida que vocé
digita. Para procurar determinados metadados, como Género ou Taxa de bits ou
combinar varias opgdes de pesquisa, clique no botdo a direita do campo de pesquisa
para abrir a caixa de didlogo Editar Filtro.

Playlists (Listas de reprodugdo)
Vocé pode acessar listas de reproducdo diferentes com o browser da lista de
reproducdo. Playlists (Listas de reproducio) contém suas listas de reprodugao
pessoal encontradas nas pastas de colegdo. Sempre que uma nova lista de reproducdo
for criada e gravada da janela de lista de reproducio, ela aparecera aqui. Clique o
botdo direito do mouse na pasta Lista de reprodugdo para criar ou importar uma

Reproduzindo musica e filmes: amaroK, Kaffeine e outros

285



286

nova lista de reproducdo ou adicionar uma subpasta. Para adicionar novos itens da
janela de lista de reproduc@o a uma lista de reproduc?o existente, arraste e solte-as
na lista de reproducdo na janela do browser.

IMPORTANTE: Compartilhando listas de reproducao com outros
leitores

Grave as listas de reproduc¢do no formato m3u para poder compartilha-las
com qualquer outro player usando esse formato.

Smart Playlists (Listas de Reproducdo Inteligentes) oferecem varias telas da sua
colecdo, como as faixas nunca reproduzidas, faixas mais novas ou faixas por género.
Por exemplo, para criar uma lista de reproducio aleatdria a partir de sua colecio,
selecione 50 Miisicas aleatdrias e arraste a entrada para a area da lista de
reproducdo. Clique o botdo direito do mouse na pasta Listas Inteligentes de Musicas
para adicionar subpastas ou criar suas proprias listas de reproducio inteligentes.

Radio Streams (Fluxos de Radio) permitem a vocé ouvir faixas de radio ativas da
Internet. Uma lista extensa é fornecida com o amaroK. Clique o botdo direito do
mouse para criar ou adicionar mais subpastas.

Podcasts importam podcasts para o amaroK. Clicar o botdo direito do mouse abre
um menu no qual é possivel adicionar podcasts e subpastas, atualizar todos os
podcasts ou definir o intervalo de pesquisa.

Arquivos

Esta guia abre um browser de arquivos que corresponde a caixa de didlogo padrdo
do gerenciador de arquivos do KDE. Use os icones localizados na parte superior
para navegar no sistema de arquivos, mudar a tela ou criar favoritos. Digite um
URL ou caminho diretamente no campo de entrada de texto. No contetudo exibido,
arraste elementos para a lista de reproducdo para inclui-los.

Magnatune

Nesta guia, vocé pode estabelecer uma conexdo com a loja Magnatune para comprar
musica online. Clique em Atualizar para ver os albuns e os titulos disponiveis em
magnatune.com. Classifique a lista de albuns por Género e ouca algumas faixas
com o amaroK. Para comprar musica, clique em Adquirir Album e digite seus
detalhes de pagamento.
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Dispositivos
Se vocé tiver players MP3 portateis ou discos rigidos externos, use esse browser
para configurar seu dispositivo portatil e acessa-lo do amaroK.

Gerenciador de capas

Com o amaroK, vocé pode atribuir uma capa a cada dlbum da sua cole¢do. Com o Cover
Manager (Gerenciador de Capas), adicione, apague e recupere facilmente capas de
albuns.

Inicie o gerenciador de capas clicando em Ferramentas > Gerenciador de Capas. Uma
tela de arvore no lado esquerdo da janela relaciona todos os artistas na sua colegdo. A
parte principal da janela relaciona as capas de todos os albuns. Para filtrar as capas
exibidas, clique em um artista individual na tela de arvore ou digite um termo no campo
de entrada na parte superior da janela. Use View (Visualizacdo) para alternar entre a
exibicdo de todos os albuns, albuns com capas ou albuns sem capas.

Ha trés métodos diferentes para atribuir capas aos albuns:

Atribuir capas automaticamente
O amaroK pode buscar automaticamente da Amazon todas as capas ausentes
exibidas nas janelas principais. Use Amazon Locale (Local da Amazon) para
determinar de qual servidor Web da Amazon as capas devem ser buscadas. Em
seguida, clique em Fetch Missing Covers (Buscar Capas Ausentes).

IMPORTANTE: Marcacao adequada necessaria

O amaroK busca as capas da Amazon usando a string de consulta Artista
- Album. Essa informacdo é extraida das tags dos arquivos de musica.
Quanto melhor forem marcadas, melhor serd a taxa de acertos durante a
busca automatica de capas.

Escolher manualmente uma capa obtida da Amazon
Se desejar mais controle sobre a imagem a ser usada e saber qual string de consulta
usar para buscar uma capa, clique o botao direito do mouse em um album na janela
principal e escolha Obter do amazon.com. Next Cover (Proxima Capa) permite ver
todas as imagens disponiveis. Save (Gravar) seleciona a capa atual e a atribui ao
album selecionado. Se vocé nio estiver satisfeito com as capas exibidas, use New
Search (Nova Pesquisa) para refinar a pesquisa. Use Amazon Locale (Local da
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Amazon) da barra de ferramentas da janela principal para determinar de qual
servidor Web da Amazon as capas devem ser obtidas.

Atribuir capas manualmente
Se ja tiver suas proprias imagens de capa, vocé podera atribui-las clicando o botio
direito do mouse em um album e escolhendo Selecionar Capa Personalizada.

Visualizacoes

Se houver visualizag¢des para o amaroK instaladas, vocé podera selecionar varios efeitos
graficos para a musica reproduzida através de Ferramentas > Visualizagdes. As
visualizagdo nativas do amaroK sdo exibidas na janela do leitor. Veja os varios modos
de exibicdo disponiveis clicando na animagao.

icone de bandeja do amaroK

Como outros aplicativos do KDE, o amaroK adiciona um icone a bandeja de sistema
do KDE. Vocé pode usar esse icone para controlar um grande nimero de recursos do
amaroK. Quando vocé passa o ponteiro do mouse sobre o icone, sdo exibidas
informacdes sobre a faixa que esta sendo reproduzida no momento. Para reduzir ou
aumentar o volume de reproducdo, mova a roda do mouse simultaneamente. Um tinico
clique do botdo esquerdo fecha a janela de aplicativo sem afetar a reproducdo. Clique
novamente para reabrir a janela. Clicar o botdo central do mouse interrompe a
reproducgdo. Clique novamente o botio central para continuar a reprodugao. Clicar o
botdo direito do mouse abre um menu de contexto no qual vocé pode acessar os controles
do leitor e sair do amaroK.

Usando as teclas Shift e Ctrl junto com o mouse, vocé tem acesso a recursos mais
avangados. Pressionar Shift enquanto estiver rolando a roda do mouse busca a faixa
atual. Pressionar Ctrl enquanto estiver rolando a roda do mouse salta as faixas na lista
de reprodugao.

Vocé também pode arrastar itens e solta-los no icone de bandeja para adiciona-los a
lista de reproduc@o atual. Um menu pop-up é aberto, perguntando se vocé deseja
acrescentar a faixa a lista de reproduc@o, acrescentar e reproduzi-la ou coloca-la em
fila apos a faixa atual.
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23.2.2 Jukebox JuK

O JuK (pacote kde 4—juk) é um aplicativo jukebox que permite gerenciar suas colecoes
de arquivos de musica e listas de reproducdo. O JuK mantém uma lista de todos os
arquivos conhecidos. Trata-se da lista de colecdes. A lista é especifica ao Juk e ndo é
compartilhada com outros aplicativos. As listas de reproducdo sdo independentes da
colegdo. Vocé pode ter tantas listas quanto desejar e pode compartilhar as listas de
reproducdo do JuK com outros leitores de midia. Também é possivel editar as tags dos
seus arquivos de musica.

Inicie o JuK no menu principal ou pressione Alt + F2 e digite juk. Na primeira
inicializacdo, vocé sera solicitado pelas pastas Juk para explorar sua colegdo de musicas.
Encontre mais informagdes sobre o Juk na ajuda online.

23.3 Trabalhando com CDs de audio

Existem muitas formas de reproduzir as faixas musicais de sua preferéncia. Vocé pode
reproduzir um CD ou versdes digitalizadas dos CDs. A secdo a seguir apresenta alguns
aplicativos de leitura de CDs, além de alguns aplicativos que podem ser usados para
digitalizacdo de CDs de audio.

Para obter informagdes sobre como criar seus proprios CDs, consulte o Capitulo 26,
Gravando CDs e DVDs com K3b (p 323).

IMPORTANTE: CDDA e reproducao analégica de CDs

Ha duas formas diferentes de reproduzir CDs de audio. Unidades de CD e DVD
capazes de realizar a reproducao analégica de CDs |éem os dados de audio e
os enviam ao dispositivo de saida de som. Algumas unidades externas
conectadas via PCMCIA, FireWire ou USB precisam usar CDDA (Compact Disk
Digital Audio) para primeiro extrair os dados de audio e depois reproduzi-los
como PCM digital. Os leitores apresentados nas se¢des a seguir ndao dao suporte
ao CDDA. Use o XMMS se precisar de suporte ao CDDA.
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23.3.1 KsCD—Reprodutor de CD de audio

O KsCD ¢é um player de CD de dudio fécil de usar incluido no pacote kde4-kscd.
Se ele estiver instalado, pressione Alt + F2 e digite k scd para iniciar o aplicativo. O
KsCD ¢ integrado ao painel do KDE e pode ser configurado para iniciar a reproducio
automaticamente apoés a insercao de um CD. Para acessar o menu de configuracao,
selecione Extras > Configurar KsCD. Busque informagdes sobre albuns e faixas de um
servidor CDDB na Internet se 0 KsCD estiver configurado para isso. Vocé também
pode fazer o upload de informagdes de CDDB para fins de compartilhamento. Use a
caixa de didlogo CDDB para a recuperagdo e upload de informagoes.

Figura 23.3 Interface do usudrio do KsCD
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23.3.2 Compactar dados de audio: ripar

A compactagdo de audio pode ser feita por diversas ferramentas. As secdes a seguir
apresentam um método de linha de comando para a codificacdo e reproducdo de dados
de 4audio, bem como alguns aplicativos graficos capazes de realizar a compactagado de
audio.

Ferramentas de linha de comando para a codificacao
e reproducao de dados de audio

O Ogg Vorbis (pacote vorbis-tools) é um formato gratuito de compactacio de
audio que hoje é suportado pela maioria dos leitores de audio e até por leitores portateis
de MP3. O enderego da pagina do projetoé http: //www.xiph.org/ogg/vorbis.

O seu sistema vem acompanhado de diversas ferramentas de suporte ao Ogg Vorbis.
¢ uma ferramenta de linha de comando para a codificacdo de arquivos WAV para o
Ogg. Bastaexecutar oggenc meuarquivo.wav paratransformar um determinado
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arquivo . wav em Ogg Vorbis. A op¢do —h exibe uma visao geral dos outros parametros.
O Oggenc da suporte a codificacdo com uma taxa de bits variavel. Desse modo, um
grau ainda maior de compactagdo pode ser alcancado. Em vez da taxa de bits, especifique
a qualidade desejada com o parametro —q. —b determina a taxa de bits média. -m e —M
especificam a taxa de bits minima e maxima.

O oggl23 é um leitor Ogg de linha de comando. Inicie-o com um comando como
0g9ggl23 minhamusica.ogq.

Compactando CDs de audio usando o Konqueror

O Konqueror ndo é apenas um browser e um gerenciador de arquivo, ele também permite
ripar os CDs de 4dudio. Antes de iniciar o processo de ripagem propriamente dito com
o Konqueror, configure o tratamento de CDs de dudio e o codificador Ogg Vorbis em
Configuracdes Pessoais. No menu principal, selecione Configurar Areas de Trabalho
e clique em Avancado > CDs de Audio. O médulo de configuracio é dividido em trés
guias: Geral, Nomes e Codificador Ogg Vorbis. Normalmente, um dispositivo de CD
adequado é detectado automaticamente. Nao mude esse padrdo, a menos que a deteccio
automatica tenha falhado e vocé precise ajustar o dispositivo de CD manualmente. A
correcgdo de erros e a prioridade do codificador também podem ser definidas aqui. A
guia Codificador Ogg Vorbis determina a qualidade da codificacdo. Para configurar a
busca online de informacdes sobre albuns, faixas e artistas para a sua ripagem de dados
de audio, selecione Adicionar Informagdes sobre Faixa.

Para iniciar o Konqueror, pressione Alt + F2 e digite konqueror. Para iniciar o
processo de ripagem, insira o CD na unidade de CD-ROM e digite audiocd: / na
barra Local. Em seguida, o Konqueror relaciona as faixas do CD e algumas pastas.

Para manter dados de dudio descompactados no disco, basta selecionar os arquivos
.wav e arrasta-los até outra janela do Konqueror para copia-los para o destino final.

Para iniciar a codificagdo do Ogg Vorbis, arraste a pasta Ogg Vorbis ou arquivos
dessa pasta para outra janela do Konqueror. A codificacdo comega logo que vocé solta
a pasta Ogg Vorbis em seu destino.
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Figura 23.4 Ripando dados de dudio com o Konqueror
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23.4 Reproduzindo arquivos de filme

Vocé pode escolher entre as varias opgdes de reprodutores de filmes fornecidas com o
SUSE Linux Enterprise Desktop. Kaffeine, por exemplo, pode ser executado com varios
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back ends, como o Xine e o MPlayer.

Para iniciar o Kaffeine, pressione Alt + F2 e digite kaffeine.

Os formatos que podem ser reproduzidos com o Kaffeine dependem do back end (por
padrio, é usado o Xine). O Xine pode interpretar varios dos formatos de multimidia
mais comuns no mercado. Para obter maiores informacoes, consulteahttp: //xinehqg

.de/.

Caso o formato nao seja suportado pelo mecanismo do player, o SUSE Linux Enterprise
Desktop oferece para pesquisar por um codec adequado que, em seguida, vocé pode

instalar com o YaST.
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Figura 23.5 Janela Principal do Kaffeine
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O Kaffeine pode reproduzir multimidia proveniente de streaming da Internet, podendo
ser usado como plug-in para o Konqueror. Ele dispde das op¢des usuais para reprodugao
de arquivos em tela cheia, navegacio através de arquivos etc. Além disso, ele lhe permite
tirar instantaneos dos videos e grava-los como imagens.

O KDE 4 também ¢é fornecido com o reprodutor de video Dragon Player
(dragonplayer), que usa a tecnologia Phonon. Phonon é uma API de multimidia
que conecta-se a qualquer uma das varias estruturas de multimidia. Para iniciar o Dragon

Player, pressione Alt + F2 e digite dragon. Para obter mais informacdes sobre 0 uso
do Dragon Player, consulte a ajuda online.

23.5 Solucao de Problemas

Caso vocé nao obtenha saida de audio, verifique se:

A placa de som esta configurada?
Verifique se a placa de som esta configurada corretamente com o YaST. Para obter
mais informacdes, consulte a Secdo “Setting Up Sound Cards” (Capitulo 5, Setting
Up Hardware Components with YaST, t Deployment Guide (Guia de Implantacdo)).
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O controle de volume no aplicativo de mixagem?
Verifique o controle de volume do canal principal e os outros canais disponiveis
no aplicativo de mixagem. Para obter mais informacdes, consulte a Secdo 23.1,
“Mixers” (p 281).

Controle de volume pelo teclado?
Varios teclados também possuem teclas para controlar o volume. Verifique as teclas
de controle de volume do seu teclado.

Controle de volume do aplicativo?
A maioria dos aplicativos de multimidia também oferece controles de volume.
Verifique o controle de volume do aplicativo que vocé usa para reproduzir arquivos
de musica ou filme.

Configuracdo de som nas Configuragdes Pessoais?
Verifique os padrdes de configuracdo do sistema de som nas Configuragdes Pessoais.
Acesse-0s no menu principal selecionando Configurar Areas de Trabalho. Em
Configuracdes Pessoais, clique em Som na categoria Administragcdo do Computador.

Os dispositivos externos estdo conectados corretamente?
Caso voceé possua dispositivos externos, como alto-falantes e fones de ouvido,
conecte sua maquina, verifique se os dispositivos estdo conectados corretamente
e as portas certas.
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Tocando e gerenciando sua
musica com o Banshee

Banshee™ ¢ um aplicativo de reproducio e gerenciamento de midias do GNOME que
permite importar CDs, sincronizar sua colecdo de musicas e videos com um iPod* ou
outro player de audio digital, reproduzir musica diretamente de um iPod (ou outro player
de audio digital), criar listas de reproducdo com musicas de sua biblioteca, criar CDs
de audio e MP3 de subconjuntos da sua biblioteca, além de assinar, fazer download e
ouvir seus podcasts favoritos. O Banshee também suporta streaming de dudio por meio
de seu plug-in de radio da Internet.

Para abrir o Banshee, clique em Computador > Player de Midia Banshee.

A primeira vez que vocé abrir o Banshee, serd aberta a janela Biblioteca pronta para
importar musicas e videos ou adicionar estagdes de radio da Internet.
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Figura 24.1 Player de Midia Banshee

Midia Editar Ver Reproduzir Eerramentas Ajuda

Ka > ooy )

Inativo

B Agora em Reprod Biblioteca Pesquisa: |[@, Filtrar Resultaclo: ]

(] Fia ce Reproaugso | | (RN < Nome Artista Album Tempo
Inaudivel
Adicionato Re
Favaritos Rece
Favaritos
~ &) Biblioteca de Vid
Nio manitorado
Favaritos

§ Podcasts

b Lastm

Radio
8 ~
b4

4 Desligar Repetigio

24.1 Ouvindo musicas

Para que vocé ouca musicas, o Banshee precisa saber o que esta disponivel para tal.
Vocé pode ouvir musicas de sua biblioteca, o que significa que precisara importa-las
de uma fonte externa como um arquivo, uma pasta ou um CD, ou pode ouvi-las
diretamente de um CD. Vocé também pode ouvir musicas em estacdes de radio da
Internet, podcasts e seu player de audio digital (consulte a Secdo 24.3, “Usando o
Banshee com o player de audio digital” (p 305) para obter mais informacdes).

O Banshee também tem suporte a MP3. Se a sua colecdo de musicas tiver arquivos
MP3 e Ogg Vorbis, ndo sera preciso converter nenhum arquivo em um formato diferente.
Apenas abra o Banshee e comece a ouvir.

Se o formato que vocé estd tentando reproduzir ndo é suportado pelo mecanismo do
player, o Banshee sugere procurar um codec adequado que podera ser instalado com o
YaST.
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24.1.1 Importando musicas

O Banshee pode importar musica de um arquivo, uma pasta, um CD ou uma fonte de
musica alternativa (como um player de audio digital).

Figura 24.2 Importar biblioteca de miisicas

T Importar Midia para Biblioteca ‘

E Sua biblioteca de midia esta vazia. Vocé pode importar novas
musicas e videos para a biblioteca agora ou fazer isso depois

Escolha uma fonte para importar:

I@.F‘asta Local < l

@ concerar Importar Fonte de Midia

1 No Banshee, clique em Midia > Importar Midia.
2 Selecione uma fonte de importacio.

3 Clique em Importar Fonte de Midia.

24.1.2 Reproduzindo musicas

Para reproduzir uma musica, selecione-a na biblioteca e clique no botdo de reproducio
no canto superior esquerdo. Use os outros botdes para pausar uma musica ou tocar a
musica seguinte ou anterior. Use o botdo de alto-falante a direita para ajustar o volume.
Vocé também pode usar os itens do menu Reproduzir para repetir ou alternar entre
musicas.

O Banshee também possui um player de CD integrado. Quando vocé insere um CD de
musica, o titulo do CD aparece no painel esquerdo. Selecione o titulo e clique no botdo
de reprodugdo para reproduzir todo o CD.

icone da area de notificacdo

Para manter o Banshee oculto na area de notificagdo quando nao estiver interagindo
com ele, minimize a janela desse programa. Vocé somente vera pop-ups identificando
a musica atual quando houver mudanga de faixa.
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Se ndo quiser ver os popups, clique em Editar > Preferéncias > Extensées > Icone Area
de Notificagcdo > Desabilitar.

Recomendacdes de musicas

O Banshee recomenda automaticamente as musicas das quais vocé deve gostar, com
base na musica tocada no momento. Ele localiza artistas e musicas populares apreciados
por outras pessoas com gostos musicais semelhantes.

Figura 24.3 Recomendacoes de Musicas do Banshee

Midia Editar Wer Reproduzir Femamentas Ajuda

K Do v e Wn) Brandenburg Concerto No.1 in F . 2 . Adagio )
1100t 414

€8 Agora em Reprog... | Biblioteca Pesquisa: [ Filtar Fes

Fila de Reprodugo | | Todos os Artistas (1) ¥ Neme Artista Album Tempo
ﬁii [Johann Sevastangacn | 1 Brandenburg Concerto Johann Sebastian B Brandenburg Concert 352
N [/ 2 Branae hann Sebasti ande ]
Inaudivel ®
3 Brandenburg Concerto Johann Sebastian B... Brandenburg Concert 4
Adicionado Re. 4 Brandenburg Cancerto Johann Sebastian B... Brandenburg Concert 822
Favoritos Rece 5 Brandenburg Concerto Johann Sebastian B Brandenburg Concert 502
6 Brandenburg Concerto Johann Sebastian B Brandenburg Concert 4m
Favoritos
7 Brandenburg Concerto Johann Sebastian B Brandenburg Concert 302
[T CR 8 Brandenburg Concerto Johann Sebastian B Brandenburg Concert 537
N5o monitorado 9 Brandenburg Concerto Johann Sebastian E... Brandenburg Concert 233
— 10 Brandenburg Concerto Johann Sebastian B Brandenburg Concert 517
® Podeasts

» [ tastm

S Radio m o ™ Alb

(2) cD de Audio (8

(45, Album Desconhecido

) Arista Desconhecido
o

Artistas Recomendados

Tl Georg Friedrich Handel

‘ 100% de similaridade
Luwig van Beethoven
88% de similaridade

71 VWotigang Amadeus Mozart

8 ltens, 21.8 Minutos, 23,3 MB

Principais Albuns de: Joh...

H 1. BACH, J.5.. Adagio
2. Baroque Favourites
3. Bach: Greatest Hits

4. Sonates

[~ S Chillwith Bach

Principais Faixas de: Johann
1. Al
2. Airon the G String
3. Toccata and Fugue in
4. Jesu, Joy of Man's Des

5. Alia

4 Desligar Repetigéo

Se ndo quiser receber recomendagdes, clique em Ver e depois selecione Mostrar
Recomendacgaes.

24.1.3 Extraindo as mausicas

Para extrair musicas de um CD e adiciona-las a sua biblioteca:

1 Insira um CD na unidade de CD ou DVD.
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O Banshee lista automaticamente o CD como uma fonte na barra lateral esquerda.

Midia Editar Ver Reproduzir Eerramentas Ajuda

K D> ooty O (@)pupicar c> (@mportar co - @)
b nativo SOuP i q
€D de Audio
B8 Agora em Reproa
= Nome Adtista Album Tempo
[i*] Fila de Reproducao
1 Faixal Adtista Desconhecido Album Desconhecido 259
43 sivicteca 2 Faxa2 Attista Desconhecido Album Desconhecido 222
Inaudivel 3 Faxa3 Adtista Desconhecido Album Desconhecido 1:53
Adicionado Re 4 Faixa4 Artista Desconhecido Album Desconhecido 245
m 5 Faixas Adtista Desconhecido Album Desconhecido 238
Favoritos Rece K
6 Faixa6 Adtista Desconhecido Album Desconhecido 315
Fawrios 7 Faxaz Atista Desconhecido Album Desconzcido 3
> & siblioteca de Vid & Faxas Artista Desconhecido Album Desconhecido 253
Néo monitorado
Favoritos
@ Podcasts
> & Lastmm

& Radio 1)

8 ltens, 21,9 Minutos, 221,4 MB + Desligar Repetigio

2 Selecione o titulo do CD na lista de fontes a esquerda e clique em Importar CD
no canto superior direito.

24.1.4 Ouvindo radio da Internet

Vocé pode usar o Banshee para ouvir estagdes de radio da Internet e streaming de 4dudio.
Adicione suas proprias estagoes.

Ouvindo uma estacao de radio da Internet

Para ouvir estagdes de radio da Internet, selecione Rddio na lista de fontes a esquerda
e clique duas vezes na esta¢do que vocé deseja ouvir.
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Figura 24.4 Estacoes de radio da Internet no Banshee

Midia Editar Ver Reproduzir Femamentas Ajuda

o — s
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Inaudivel
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= &, Biblioteca de \id
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@ Podcasts

b (3 Lastim

(2) D de Audio ®)

Artistas Recomendados Principais Albuns de: Deut... Principais Faixas de: Deutsch
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100% de similaridade

2. Deutschiandfunk - Ogg

7] Redaktion Der Tag 3. Leithilder Il Bildung
] 4% de simiaridade .
N Bremen Vier = 5. Beschleunigte Expansi

3 Item. O minuto 4 Desligar Repeticdo

Adicionando um nova estacao de radio da Internet

1 Clique o botdo direito do mouse em Rddio na lista de fontes e clique em Adicionar
Estacdo.

a

% Adicionar nova Estagdo de Radio

Digite o0 Género, Titulo & URL da estagdo de
radio a ser adicionada. A descrigdo & opcional.

Género da Estagdo: |Classical

Nome de Estagdo: [WCFE

J
J

URL do Fluxo: [nttp:f;aumo-mpa ibiblio. org 808

Criador da Estagéo [

J
Descrigdo l ]

Classificagdo R 8. 0.0.1

‘ @ cancerar ‘ ‘ (¥ savar
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2 Digite os detalhes do stream na caixa de didlogo Adicionar Nova Estagdo de
Radio e clique em Gravar.

A nova estagdo de trabalho é adicionada a sua lista.

24.1.5 Ouvindo podcasts

O Banshee permite que vocé se inscreva em seus podcasts favoritos para transferi-los
por download e ouvi-los. Podcasting é uma forma de blog de dudio em que os usuarios
assinam um feed de shows; e os episodios dos shows sio baixados e gerenciados para
que vocé possa ouvir offline.

Inscrevendo-se em um podcast
1 Clique em Midia > Inscrever-se em Podcast.
2 Digite o URL do podcast no qual vocé deseja se inscrever.

3 Selecione no menu suspenso o que devera acontecer quando novos episodios
deste podcast estiverem disponiveis.

4 Clique em Inscrever-se.

O novo podcast ¢é adicionado a sua lista.

Ouvindo um podcast

Para ouvir um podcast, selecione Podcasts na lista de fontes e clique duas vezes no
podcast que vocé deseja ouvir.
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Figura 24.5 Podcasts no Banshee

Midia Editar Ver Reproduzir Femamentas Ajuda
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4 Desligar Repeticdo

Clique o botao direito do mouse no Podcast na lista de fontes para atualizar um podcast,
assinar outros podcasts ou encontrar novos podcasts.

24.2 Gerenciando sua biblioteca de
musicas

O Banshee oferece diversas maneiras de organizar musicas. Vocé pode criar listas de
reproducdo, que permitem reunir as musicas semelhantes, e pode classificar as musicas.
Também é possivel ver uma variedade de informacdes sobre a colecdo de musicas,
inclusive estatisticas de reproducdo (quando uma musica foi reproduzida pela tltima
vez, e quantas vezes).
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24.2.1 Organizando as musicas

Para criar uma nova lista de reproducio, clique em Midia > Nova Lista de Reproducdo
(ou pressione Ctrl + N). Uma nova lista de reprodugio é exibida sob Biblioteca de
Muisicas no painel esquerdo. Para renomea-la, clique o botdo direito do mouse nela,
selecione Renomear e digite o nome desejado. Para preencher a nova lista de reprodugao,
arraste cancOes do lado direito da janela para a respectiva entrada da lista de reproducio
e solte-as, ou use as opcdes no menu Editar para remover ou apagar cangdes e renomear
ou apagar listas de reproducdo. Vocé pode classificar uma lista de reproducio clicando
no titulo da coluna. Clique novamente na coluna para inverter a classificacdo. Vocé
também pode clicar o botdo direito do mouse em Biblioteca de Musicas e clicar em
Classificar Listas de Reproducdo.

E possivel editar o nome do artista, o album e o titulo, bem como o numero da faixa e
o total de faixas. Simplesmente, selecione uma musica e depois clique em Editar >
Editar Informagdes de Faixa (E) ou, na janela principal, clique o botdo direito do mouse
na musica e selecione Editar Informagoes de Faixa. Vocé também pode categorizar
suas musicas, permitindo que vocé toque somente as cangdes com determinada
categorizacdo. Para categorizar uma cancdo, selecione o nimero de estrelas que deseja
atribuir no campo Classificagdo.

Figura 24.6 Editor de Faixas

. Titule: Faixa1
) | Artista: Atista Desconhecido
S Album: Album Desconhecide

| v
Detalnes Basicos | Extra | Propriedades
Titulo da Faixa Mimero da Faixa
[Faixa 1 J® | [1 [ de[13[J:f
Attista da Faixa Nimero do Disco
[Attista Desconnecido B | Hep B
[ Artista do Album de Compilagéo: Ano.
o El®
Titulo do Album Classificagio
| Album Desconnecido | ® | r
Género
[ )
[ sincronizar valores de todos os campos Editando 1de 13 itens.
& Avangar @ cancetar || Bsavar

Se quiser definir todos os campos em um grupo com o mesmo valor, selecione varias
musicas em uma lista de reproducio e depois clique em Editar > Editar Informagdes
de Faixa. Faca as mudancas desejadas e depois clique em Sincronizar valores de todos
os campos. Vocé também pode usar os botdes Voltar e Avangar para percorrer as
musicas selecionadas.
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Clique na guia Propriedades para ver as informacdes detalhadas sobre a musica
selecionada, incluindo a taxa de bits, a taxa de amostragem, a data da dltima reprodugao,
a data da importacao, a duragdo da musica e a quantidade de reproducdes da musica.

24.2.2 Criando listas de reproducao
inteligentes

E possivel criar listas de reprodugo que adicionam e removem automaticamente musicas
com base em critérios que vocé especificar. Por exemplo, uma pequena lista de
reproducdo pode conter musicas categorizadas como cinco estrelas, mas que vocé ndo
tenha ouvido por seis meses. Outra lista de reproducdo inteligente pode conter todas as
musicas publicadas em 2006 que vocé tenha rotulado com o género Cldssico.

O Banshee atualiza automaticamente todas as listas de reprodugao inteligentes quando
uma mudanca é feita em sua biblioteca de musicas. Se vocé importar novas musicas,
o Banshee verificara se elas correspondem a qualquer uma de suas listas de reproducao
inteligentes disponiveis. Quando aplicavel, o Banshee também atualiza suas listas de
reprodugdo inteligentes, caso vocé tenha acabado de ouvir uma musica ou atualizado
os metadados de uma musica.

Criando uma lista de reproducao inteligente
1 Ative Biblioteca na lista de fontes na lateral esquerda.
2 No Banshee, clique em Midia > Nova Lista de Reproducdo Inteligente.

3 Especifique um nome para a lista de reproducdo inteligente e selecione os critérios
para encontrar as musicas correspondentes dessa lista de reprodugio.

Mome da Lista de Reprodugdo: |Bach |

Correspondéncia |todos | dos seguintes
Album 2 || contém o | &
[ Limitara selecionado por

< Listas de Reprodugao Inteligentes Predefinidas

Favoritos
Musicas classificadas com quatro ou cinco estrelas H

Favoritos Recentes
Musicas ouvidas com mais frequéncia na Ultima semana

Adicionado Recentemente

Miisicas importadas na (itima semana. .
> *
@ cancelar || ®sanar
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Use os sinais de adicdo e subtracdo para adicionar ou remover critérios. Para usar
uma lista de reprodugao inteligente ja definida, clique em Listas de Reproducdo
Inteligentes Predefinidas e selecione a lista de reprodu¢ao desejada.

4 Clique em Gravar. A lista de reproducio inteligente é adicionada a sua biblioteca
de musicas.

24.3 Usando o Banshee com o player
de audio digital

O Banshee suporta varios players de audio digital, incluindo iPods Apple*, Creative*
Nomads*, DJs Dell*, Nokia* N810 e quase todos os outros players genéricos de
Armazenamento em Massa USB. Em vez de usar aplicativos separados para obter
suporte aos dispositivos de audio, o Banshee oferece suporte integrado e possibilita a
copia de musicas de e para o dispositivo, independentemente do formato da musica.

24.3.1 Tocando musicas por meio do player
de audio digital

Para tocar musicas por meio de seu player de audio digital, basta liga-lo no seu sistema.
Depois que o sistema reconhecer o dispositivo, um icone sera exibido no painel esquerdo
do Banshee.

Selecione o icone para exibir a musica no dispositivo do painel direito. Clique duas
vezes na musica que deseja ouvir.
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Figura 24.7 Reproducdo do Banshee MP3 de um Nokia N810
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3 Cuore zingaro Gianna Nannini Malafemmina 4:37
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Artistas Recomendados
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[ 1004 e simitaridade

Negramaro ‘Vasco Rossi
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74% de similaridade
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2. Grazie 2. Sei Nel'Anima
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4. Gianna Nannini 4. Ana
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Principais Albuns de: Giann Principais Faixas de: Gianna

M Audio
527 MB

[ video [ Outro [ Espago Disponivel
Nenhum 1968 1768

11itens, 43.7 minutos, 505 MB 4+ Desligar Repetigdo

Para ver ou mudar as propriedades do dispositivo, clique o botdo direito do mouse no
dispositivo e selecione Propriedades do Dispositivo. Nesse local, vocé pode ver varias
informacdes. Por exemplo, se vocé tem um iPod, podera atualizar o nome do proprietario.
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Figura 24.8 Propriedades do dispositivo Banshee iPod

Nome do f 1
dispositivo: |M |

Codificar em:

= Avancgado

Product: IFPCD
Dispositivo nano
Geral: 1

x Fechar

24.3.2 Adicionando musicas ao seu player
de audio digital

Para adicionar faixas ao player, basta arrastar para seu dispositivo as faixas desejadas
da Biblioteca de Musicas.

O Banshee suporta de forma transparente a transcodificacdo de suas musicas para
qualquer dispositivo. Sua biblioteca de musicas pode estar em diversos formatos
(incluindo, mas ndo se limitando, a FLAC, Ogg Vorbis, MP3 e AAC) e é transcodificada
de forma transparente antes de ser enviada ao player de audio digital.

Para remover faixas, selecione o dispositivo na lista de fontes, clique o botao direito
do mouse na musica que deseja apagar e clique em Apagar de <nome_do_dispositivo>.
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24.3.3 Copiando musicas do player de audio
digital para o Banshee

O Banshee suporta a importacao de musicas do player de dudio digital para a biblioteca
de musicas. Basta arrastar e soltar as musicas de seu player de dudio digital para a
Biblioteca de Musicas e elas serdo copiadas automaticamente. Também é possivel
importar todas as musicas do seu player de audio digital clicando o botdo direito do
mouse no player na lista de fontes e selecionando Importar.

Figura 24.9 Importando miisicas do player de dudio digital para o Banshee

&5 Radio
4 @ NB10 Internst Tablet
-@

Importar para Biblioteca
J3 music

£ Ejetar N810 Internet Tablet

[&] Davice Praperties

24.3.4 Sincronizando sua biblioteca

Para manter o player de 4dudio digital atualizado com a sua Biblioteca do Banshee,
selecione o player na lista de fontes, desabilite Gerenciar este dispositivo manualmente
e clique em Sincronizar no canto superior direito.

O Banshee também sincroniza suas classificagdes e imagens de capa das faixas com o
seu iPod.

24.4 Criando CDs de audio e MP3

1 Insira um CD em branco na unidade de CD ou DVD.
2 Selecione as musicas que deseja gravar e clique em Editar > Gravar CD.
3 Clique em Queimar. O Brasero € iniciado, onde vocé pode definir opcdes

adicionais. Para obter mais informacdes sobre o Brasero, consulte o Capitulo 27,
Gravando CDs e DVDs com o Brasero (p 331).
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Vocé pode controlar o status da gravacao no canto inferior esquerdo do Banshee.
E exibida uma mensagem quando a gravagao é concluida.

4 Clique em OK.

24.5 Compartilhando sua masica

E possivel atualizar automaticamente o seu perfil online do Scrobbler [nttp: //www
. last . fm] com as musicas que vocé ouve no Banshee. Isso permite que outras pessoas
vejam o que vocé estd ouvindo e fornece acesso a graficos que descrevem seu historico
de musicas ouvidas. Se vocé se associar a grupos como o Grupo Banshee [http://

www.last.fm/group/Banshee], também podera ver o que outras pessoas estao
ouvindo.

Para compartilhar suas musicas, vocé precisa habilitar o plug-in do Scrobbler e habilitar
o gerador de relatérios de cangdes.

1 No Banshee, clique em Ferramentas > Last.fm > Configurar.

2 Se vocé ja tiver se registrado no Last.fm [http://www.last .fm/], clique
em Habilitar gerador de relatorios de cangdes e especifique o seu nome de
usuario e senha do Last.fm.

Se vocé ainda ndo se registrou no Last.fm, clique em Criar uma conta. Essa a¢dao
abre o site do Last.fm, no qual vocé pode se registrar. Clique em Habilitar gerador
de relatorios de cancoes e especifique seu nome de usudrio e senha do Last.fm.

3 Clique em Gravar e Efetuar Login. O Banshee inicia a geracio de relatorios na
préxima musica tocada.

Ap6s a configuracdo do Scrobbler, use as op¢des no menu Ferramentas > Last.fin
> Habilitar gerador de relatorios de cangdes para habilitar ou desabilitar o

gerador de relatorios de cancdes, visitar a pdgina da Web do seu perfil de usudrio
ou visitar o site na Web de qualquer grupo do Scrobbler ao qual vocé pertence.
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24.6 Configurando as preferéncias do
Banshee

1 Clique em Editar > Preferéncias.

. s
Geral | €D de Audio | Extensdes

Biblioteca
FImusic < Reiniciar

[ Copiar arquivos para pastas de midia ao importar
[ Gravar metadados em arquivos

[ Atualizar nomes de arquivo e pasta
Organizago do Sistema de Arquives
Hierarquia de pastas: | Artista/Album S

Nome de arquivo Numera. Titulo 2
The Beatles/Help/07. Ticket to Ride ogg
Diversos
[] Desabilitar recursos que exigem acesso & Intamet

[ Habilitar Corregéo de ReplayGain

2 Escolha dentre as seguintes opcdes na guia Geral:

Biblioteca de Musicas
Permite especificar a localizagdo de uma pasta de musicas. Essa localizagio
¢ usada quando vocé importa musicas. Clique em Copiar arquivos para
pasta de musica ao importar para incluir uma copia dos arquivos importados
na pasta de musicas do Banshee.

Organizacio do sistema de arquivos
Permite determinar a hierarquia de pastas na biblioteca de musicas e o modo
de exibicdo dos nomes de arquivos.

Diversos
Permite desabilitar os recursos que exigem acesso a Internet.

Por exemplo, na guia CD de Audio, escolha:
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Importando CD de Audio
Permite determinar perfis de codificac¢do para a extragao de CDs. Selecione
o formato de saida desejado e clique em Editar para configurar opcdes
avangadas para esse formato.

Correcdo de erros de uso ao importar
A correcdo de erros tenta solucionar areas problematicas em um disco, como
arranhdes na superficie, mas pode reduzir substancialmente o tempo de
importacao.

Na guia Extensoes, habilite ou desabilite recursos como Busca de Capas de
Albuns ou Radio na Internet.

Clique em Fechar para gravar as mudangas.
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Reproduzindo videos com o
Totem

O Totem ¢ o reprodutor de filmes padrdo da area de trabalho do GNOME. Ele oferece
os seguintes recursos de multimidia:

+ Suporte a varios arquivos de videos e de audio.

+ Varios niveis de zoom e proporcdo, e uma visdo em tela cheia
+ Controles de busca e volume

+ Playlists (Listas de reproducao)

+ Navegacao de teclado completa

+ Criadores de miniaturas de video para 0 GNOME

* Guia de propriedades do Nautilus

Para iniciar o Totem, clique em Computador > Mais Aplicativos > Audio e Video >
Totem.

25.1 Usando o Totem

Quando o Totem ¢ iniciado, a janela a seguir é exibida.

Reproduzindo videos com o Totem
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Figura 25.1 Janela Inicializacdo do Reprodutor de Filmes Totem

" Reprodutor de Filmes Totem

Eilme Editar Ver Ir

Lista de reprodugéo <

Tempo:

> Barra lateral L

Parado  0:00/0:00

25.1.1 Abrindo um arquivo de video ou
audio
1 Clique em Filme > Abrir.
2 Selecione os arquivos que deseja abrir e clique em Adicionar.

Vocé pode arrastar um arquivo de outro aplicativo (como um gerenciador de arquivo)
para a janela do Totem. O Totem abre o arquivo e reproduz o filme ou a musica. O
Totem exibe o titulo do filme ou da musica abaixo da area de exibigdo e na barra de
titulo da janela.

NOTA: Formato de arquivo ndao reconhecido

Se vocé tentar abrir um arquivo que o Reprodutor de Filmes Totem ndo
reconhecer, o aplicativo exibe uma mensagem de erro e sugere um codec
adequado.
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Vocé pode clicar duas vezes em um arquivo de video ou de audio no gerenciador de
arquivos do Nautilus para abri-lo na janela do Totem.

25.1.2 Abrindo um arquivo de video ou
audio por localizacao do URI

1 Clique em Filme > Abrir Localizacdo.

2 Especifique a localizagido do URI do arquivo que vocé deseja abrir e clique em
Abrir.

25.1.3 Reproduzindo DVD, VCD ou CD

Para reproduzir um DVD, VCD ou CD, insira o disco no dispositivo 6ptico do
computador e clique em Filme > Reproduzir Disco.

Para ejetar o DVD, VCD ou CD, clique em Filme > Ejetar.

Para pausar a reprodugdo de um filme ou musica, clique no botdo ' ou em Filme >

Reproduzir/Pausar. Quando vocé pausa um filme ou musica, a barra de status exibe
Pausado e o tempo decorrido no filme ou musica atual é parado.

3

Para continuar a reproducdo de um filme ou musica, clique no botdo - ou em Filme

> Reproduzir/Pausar.

Para ver as propriedades de um filme ou musica, clique em Ver > Barra Lateral para
que a barra lateral seja exibida e clique em Propriedades na lista suspensa. A caixa de
dialogo contém o titulo, artista, ano e duragdo do filme ou musica, dimensdes do video,
taxa de quadros e codec, e taxa de bits do audio e codec.

25.1.4 Navegando por filmes e musicas

Para navegar por filmes ou musicas, use um dos métodos a seguir:

Para pular para frente
Para pular para frente em um filme ou musica, clique me Ir > Pular para Frente.
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Para pular para tras
Para pular para tras em um filme ou musica, clique me Ir > Pular para Trds.

Para mover para o proximo filme ou musica
Para mover para o proximo filme ou musica, clique em /r > Préximo Capitulo/Filme
ou no botdo .

Para mover para o filme ou musica anterior
Para mover para o filme ou musica anterior, clique em Ir > Capitulo/Filme Anterior

ou no botiio M.

25.1.5 Mudando o fator de zoom

Para mudar o fator de zoom da area de exibicdo, use um dos seguintes métodos:

Para aplicar zoom no modo de tela cheia
Clique em Ver > Tela Cheia. Para sair do modo de tela cheia, clique no botdo Sair
da Tela Cheia ou pressione Esc.

Para aplicar zoom de 50% do tamanho original do filme ou visualizacdo
Clique em Ver > Ajustar a Janela ao Filme > Redimensionar 1:2.

Para aplicar zoom de 100% do tamanho original do filme ou visualizacdo
Clique em Ver > Ajustar a Janela ao Filme > Redimensionar 1:1.

Para aplicar zoom de 200% do tamanho original do filme ou visualizacio
Clique em Ver > Ajustar a Janela ao Filme > Redimensionar 2:1.

Para alternar entre proporcao diferentes, clique em Ver > Taxa de Propor¢do. As
proporcdes suportadas sdo:

+ Automatica

* Quadrada

4:3 (TV)

16:9 (Tela Ampla)

2.11:1 (DVB)
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A propor¢ao padrio é Automadtica.

25.1.6 Mostrando ou ocultando controles

Para ocultar os controle da janela Totem, clique em Ver > Mostra os Controles para
desmarcar a op¢ao Mostra os Controles. Para mostrar os controles da janela reprodutor
mostra os totem, clique o botdo direito do mouse na janela e selecione mostra os
controles. Se a op¢ao Mostra os Controles estiver selecionada, o selecione Mostra os
Reprodutor de Filmes decorrido, botdes de Totem mostra a barra de menu, controle
deslizante de tempo decorrido, botdes de controle de navegacao, controle deslizante de
volume e barra de status na janela. Se a op¢ao Mostra os Controles ndo estiver
selecionada, o aplicativo oculta esses controles e mostra apenas a area de exibicao.

25.1.7 Gerenciando listas de reproducao

Para mostrar a lista de reproducio, clique em Ver > Barra Deslizante, e clique em Lista
de Reprodugdo na parte superior da barra lateral. A caixa de didlogo Lista de Reproduc@o
¢ exibida.

Vocé pode usar a caixa de dialogo Lista de Reproducio para:

+ Adicionar uma faixa oufilme:  Clique no botdo Adicionar. Selecione o arquivo
que deseja adicionar a lista de reproducao e clique em OK

* Remover uma faixa ou filme: Selecione os nomes de arquivo da caixa de
listagem e clique em Remover.

+ Gravar uma lista de reproducdo no arquivo:  Clique no botdo Gravar e
especifique um nome de arquivo

* Mover uma faixa ou filme para cima na lista de reproducio: Selecione o
nome de arquivo na caixa de listagem e clique no botio Para Cima.

» Mover uma faixa ou filme para baixo na lista de reproducio: Selecione o
nome de arquivo na caixa de listagem e clique no botido Para Baixo.

Para ocultar a lista de reproducio, clique em Ver > Barra Lateral, ou clique no botdo
Barra Lateral.
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Para habilitar ou desabilitar modo de repeticdo, clique em Editar > Modo de Repeti¢do.
Para habilitar ou desabilitar modo embaralhado, clique em Editar > Modo Embaralhado.

25.1.8 Escolhendo legendas

Para escolher o idioma das legendas, clique em Ver > Legendas e selecione o idioma
das legendas que vocé deseja exibir.

Para desabilitar a exibigdo de legendas, clique em Ver > Legendas > Nenhum.

Por padrdo, o Reprodutor de Filmes no computador Totem escolhe 0 mesmo idioma
para as legendas que vocé usa no computador.

O Reprodutor de Filmes que as contém tiver o mesmo Totem automaticamente carrega
e exibe legendas se 0 arquivo que as contém tiver o mesmo nome que o arquivo de
video, e extensdo de arquivo asc, txt, sub, smi ou ssa.

25.1.9 Capturando imagens de tela

Para capturar a imagem de tela de um filme ou uma visualizacdo de musica que esta
sendo reproduzida, clique em Editar > Capturar Imagem de Tela. Vocé pode gravar
uma imagem de tela em:

+ Arquivo: Selecione Gravar captura de tela no arquivo e clique no botdo
Pesquisar para especificar o nome de arquivo.

+ Desktop: Selecione Gravar captura de tela no desktop.

25.2 Modificando as preferéncias do
reprodutor de filmes Totem

Para modificar as preferéncia do Reprodutor de Filmes Totem, clique em Editar >
Preferéncias. Vocé pode modificar:
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25.2.1 Preferéncias Gerais

As Preferéncias Gerais do Totem permitem selecionar a velocidade de conexdo da rede,
especificar um tipo de conexdo de saida de TV, e mudar a fonte e a codificagdo usadas
para exibir as legendas.

Figura 25.2 Preferéncias Gerais do Totem

Preferéncias

Wonitor | Audio

Rede

Velocidade da conexdo: | 14.4 Kbps Modem <

Saidade TV

@ Sem saida de TV

Legendas de texto

] carregar automaticamente arquivos de legenda ao carregar o filme

Eonte Sans Destacado 20

Codificagéo Unicode (UTF-8) 2

x Eechar

As Preferéncias Gerais incluem:

Rede
Selecione a velocidade de conexdo da rede na caixa de listagem Velocidade da
Conexao.

Saida de TV
Selecione Sem Saida de TV se vocé nao tiver uma conexdo de saida de TV (essa
opcao esta selecionada por padrdo caso vocé nio tenha uma interface de saida de
TV). Selecione Saida de TV em tela cheia por Nvidia (NTSC) para obter uma
conexao de saida de TV em NTSC, ou selecione Saida de TV em tela cheia por
Nvidia (PAL) para obter uma conexdo de saida de TV em PAL.
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Legendas de texto
Permite mudar a fonte e a codificagido usadas para exibir legendas.

25.2.2 Preferéncias de Video

As Preferéncias de Video do Totem permitem escolher o redimensionamento automatico
da janela quando um novo video é carregado, mudar o balanco de cor e configurar
efeitos visuais quando um arquivo de audio é reproduzido.

Figura 25.3 Preferéncias de Video do Totem

d Preferéncias

Geral | iMonitor | Audio

Monitor
] Redimensionar automnaticamente a janela ao carregar um novo video

Permitir ativagdo da protego de tela, mesmo ao reproduzir dudio

Efeitos visuais

Mostrar efeitos visuais ao reproduzir um arquivo de dudio

Tipo de visualizagdo: | =

<>

f
Tamanho da visualizagdo: | Normal

Balango de cor
Brilho

Coptraste: =

Saturagdo

Matiz:

| Restaurar padrées |

| € Fechar

As Preferéncias de Video incluem:

Redimensionamento automatico da janela quando um novo video é carregado
Selecione essa opcdo para que o Reprodutor de Filmes quando um novo video é
carregado.

Efeitos Visuais
Vocé pode optar por mostrar efeitos visuais quando um arquivo de audio é
reproduzido, selecionar o tipo de visualiza¢do que deseja mostrar e o tamanho da
visualizacgio.
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Balango de Cor
Especifique o nivel de brilho, contraste, saturagdo e matiz da cor.

25.2.3 Preferéncias de Audio

A caixa de dialogo Preferéncias de Audio do Totem permite selecionar o tipo de saida
de audio.

Figura 25.4 Preferéncias de Audio do Totem

. Preferéncias X

Geral | Monitor | Audio:

Saida de dudio

Tipo de saida de dudio; | Estéreo S

‘ 3¢ Fechar |
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Gravando CDs e DVDs com
K3b

O K3b é um programa abrangente para a gravagao de CDs e DVDs de dados e de audio.
Inicie o programa no menu principal ou digitando o comando k3b. As secdes a seguir
oferecem a vocé um resumo de como iniciar um processo de gravacdo basico para obter
o seu primeiro CD ou DVD feito no Linux.

26.1 Criando um CD ou DVD e dados

Para criar um CD ou DVD de dados, faga o seguinte:

1 Selecione Arquivo > Novo Projeto > Novo Projeto de CD de Dados ou Arquivo
> Novo Projeto > Novo Projeto de DVD de Dados, dependendo do seu projeto.
A tela do projeto aparece na parte inferior da janela.

2 Arraste os diretorios ou arquivos individuais desejados do diretdrio pessoal para
a pasta do projeto e solte-os.

3 Grave o projeto com um nome de sua preferéncia com Arquivo > Gravar como.
4 Selecione Queimar na barra de ferramentas ou pressione Ctrl + B. E aberta uma
caixa de didlogo com quatro guias que incluem véarias opcOes para gravacdo de

CD ou DVD. Elas sdo explicadas na lista a seguir.

5 Comece o processo com Queimar.
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Figura 26.1 Personalizando o processo de gravagdo

|‘.. Projeto de Dados Tamanho 8.0 kB NI ‘

[Que\mar a Midia

[Mima CD-R vazia |v] Velocidade: I

Gravando Ilmagem | Sistema de Arquivos | Diversas 1

Modo de Gravagéo Configuragd
Fwomits_[7] || O s

[] Criar imagem

[] Somente criar imagem

» B

Cdpias
( . [_] Werificar dados gravades

|{ Queimar ‘ l Fechar H Cance\ar]

A guia Gravando possui varias configuracdes para o dispositivo de gravacdo, como
opgoes de velocidade e gravagdo. Estas sdo as opcdes oferecidas:

Midia de Gravacdo
A midia e o gravador detectados s3o exibidos nesse menu popup. Se vocé tem mais
de um gravador instalado, escolha o que deseja usar aqui. E possivel selecionar a
velocidade aqui também.

ATENCAO: Tenha cuidado ao selecionar a velocidade de gravacio

Normalmente, vocé deve selecionar Automadtico, que opta pela velocidade
maxima de gravacao possivel. Entretanto, se vocé aumentar esse valor, mas
o seu sistema nao for capaz de enviar os dados rapido o suficiente,
provavelmente tera falha nos discos devido a buffer sem execucao.

Modo de Gravacao
Esta opcdo determina como o laser grava o CD ou o DVD. Para CDs, ha trés modos
disponiveis: DAO (disk at once), TAO (track at once) e RAW. No modo DAQO, o
laser ndo é desativado enquanto o disco é gravado. Esse modo é recomendado para
a criagdo de CDs de dudio. No modo TAO, um processo de gravacdo separado é
usado para cada faixa. O modo RAW nio é usado com freqiiéncia, pois o gravador
nao corrige os dados. Para DVDs, ha dois modos disponiveis: automatico ou DAO.
Recomenda-se selecionar Automdtico, pois ele permite que o K3b use as
configuracdes mais adequadas. Nao use o modo DAO se quiser criar DVDs
multissessdo.
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Simular
Esta fungdo pode ser usada para verificar se seu sistema suporta a velocidade de
gravacdo escolhida. A gravacio é realizada com o laser desativado para testar o
sistema.

Criar Imagem
Essa opc¢ao possibilita criar uma imagem ISO de um CD ou DVD. Este arquivo de
imagem é gravado subseqiientemente no CD ou DVD. Use essa op¢do em sistemas
de baixo desempenho. Defina o caminho para este arquivo em Arquivo Tempordrio
na guia /magem. Se vocé marcar essa opcdo, também ativara a opcao Remover
Imagem. Se vocé ndo quiser que a imagem seja apagada ap6s o término da gravacao,
desmarque essa opgao.

Somente Criar Imagem
Se essa opg¢do estiver habilitada, o arquivo de imagem ISO sera criado, mas ndo
sera gravado subseqiientemente no CD ou DVD. Use essa opgdo se quiser gravar
a imagem em CD ou DVD posteriormente. Para isso, use Ferramentas > Queimar
Imagem de CD ou Ferramentas > Queimar Imagem ISO de DVD. Se essa opgao
for usada, todas as outras opcdes dessa secdo serdo desativadas.

Remover Imagem
Remova o0 arquivo de imagem temporario do disco rigido ao concluir.

Verificar Dados Gravados
Verifique a integridade dos dados gravados, comparando as somas do MD5 dos
dados originais e dos gravados.

A guia Imagem s6 é til quando a opgao Criar Imagem ou Somente Criar a Imagem
estd definida. Nesse caso, determine o arquivo em que deseja gravar a ISO.

Na guia Sistema de Arquivos, defina o Nome do Volume. Se vocé clicar em Mais
Campos, podera adicionar mais informacdes sobre o projeto, como seu editor e
preparador, as informagdes de copyright e o aplicativo e sistema operacional usados
na criacdo deste projeto. Vocé pode definir o Sistema de Arquivos usado e determinar
como os Links Simbdlicos e o Espaco em Branco devem ser tratados.

A guia Diversos inclui duas opcdes. A primeira, Modo de Trilha de Dados esta

disponivel apenas para CDs. Aqui, é possivel configurar como as faixas de dados devem
ser gravadas. Em geral, Automdtico é considerado o método mais adequado. O Modo
Multisessdo é usado para anexar dados a uma midia ja gravada, porém, nio finalizada.
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Ap06s ajustar todas as configuragdes necessarias, inicie realmente o processo de gravacao
usando Queimar. Uma outra opcao € gravar essas configuracdes para uso e ajuste futuros
com Salvar.

26.2 Criando um CD de audio

Basicamente ndo ha diferengas significativas entre a criacdo de um CD de 4udio e de
um CD de dados. Selecione Arquivo > Novo Projeto de CD de Audio. Arraste cada
faixa de dudio e solte-a na pasta do projeto. Os dados de audio devem estar no formato
WAV ou Ogg Vorbis. Determine a seqiiéncia das faixas movendo-as para cima ou para
baixo na pasta do projeto.

Com a ajuda do Texto do CD, vocé pode adicionar determinadas informagdes de texto
aum CD, como titulo do CD, nome do artista e nome da faixa. Leitores de CD que
suportam esse recurso podem ler e exibir essas informagdes. Para adicionar informagdes
de texto do CD a suas faixas de audio, selecione primeiro a faixa. Clique o botdo direito
do mouse e selecione Propriedades e digite as informagdes na nova janela que aparece.
Vocé também pode fazer download das informagdes sobre a faixa pela Internet clicando
em Consultar CDDB.

A caixa de didlogo de gravagio do CD de 4udio ndo é muito diferente da exibida na
gravacdo do CD de dados. Entretanto, os modos Disk At Once (Disco de Uma Vez) e
Track At Once (Faixa de Uma Vez) tém maior importancia. No modo TAO, o laser
para apos cada faixa e deixa uma breve interrup¢do. O modo DAO usa uma sessao
ininterrupta e grava os dados no disco seqiiencialmente. O modo Track At Once (Faixa
de Uma Vez) insere um intervalo de dois segundos apos cada faixa.

DICA: Preservando a integridade dos dados

Ao gravar CDs de audio, escolha uma velocidade de gravagao menor para
reduzir o risco de erros de gravacao.

Apos ajustar todas as configuragdes necessarias, inicie realmente o processo de gravacao
usando Queimar. Se quiser, grave estas configuragdes para uso e ajuste futuros clicando
no icone de disquete.
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26.3 Copiando um CD ou DVD

Selecione Ferramentas > Copiar Midia.... Na caixa de didlogo aberta, escolha Midia
de Origem e Midia de Grava¢do conforme mostrado na Figura 26.2, “Copiando uma
midia” (p 327). As opcdes de gravacdo discutidas acima também estdo disponiveis aqui.
Uma funcio adicional permite a criacio de varias copias do CD ou DVD.

Figura 26.2 Copiando uma midia

“. o Copiar CD e Clonagem de CD

—Midia de Crigem

[¥enSener5.0.0 Linux Pack (CD-R de Dados Cheio) [~

—Queimar a Midia

[Usar 0 mesmo dispositivo para gqueimar ‘-l “Welocidade: ﬂ

Options | Imagem | Avangado

—Modo de Copia ~Configuragdes

Cdpia Mormal n [] Simular

———— | [® Criarimagem
—Modo de Gravagdo — c

n [] Somente criar imagem

(%] Remover imagem
—Cdpias

> [ B

Marque Criar Imagem para armazenar os dados em cache no disco rigido antes de
grava-los em uma midia de destino. Marque Somente Criar a Imagem para criar uma
imagem no caminho especificado na guia /magem na opcao Gravar Arquivos de Imagem
em e grave a imagem posteriormente.

26.4 Gravando imagens ISO

Se vocé ja tem uma imagem ISO, va para Ferramentas > Queimar Imagem de CD ou
Ferramentas > Queimar Imagem ISO de DVD. Especifique o local da Imagem para
Queimar na janela aberta. O K3b calcula uma soma de verificac3o e a exibe em Soma
MD5. Compare os arquivos ISO que vocé baixou da Internet com a soma do MD5
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fornecida pela fonte da imagem. Se as somas forem diferentes, a imagem néo foi baixada
corretamente.

Escolha a midia e o gravador para usar em Midia de Gravacdo. Selecione a velocidade
de gravacdo. Defina suas preferéncias, como nimero de copias, em Configuracoes. O
significado é o mesmo de quando se cria um novo CD ou DVD do zero, consulte a
Secdo 26.1, “Criando um CD ou DVD e dados” (p 323). Para gravar o disco, clique em
Iniciar.

26.5 Criando um CD ou DVD
multissessao

E possivel usar os discos multissessdo para gravar dados em mais de uma sess3o de
gravacdo. Isso é 1util, por exemplo, no caso de gravacdes de backups que s3o menores
do que a midia. Em cada sessdo, vocé pode adicionar outro arquivo de backup. O
interessante nisso é que vocé nao fica limitado somente a CDs ou DVDs de dados. Vocé
também pode adicionar sessdes de audio a um disco multissessdo.

NOTA: Sobre o espaco de armazenamento em discos multissessao

Fique ciente de que os discos multissessao precisam de espago para manter
uma conta de todas as entradas das suas sessoes. Isso acarreta menor
quantidade de espago disponivel no disco. A quantidade depende do nimero
de sessoes.

Para iniciar um novo disco multissessdo, faga o seguinte:

1 Crie o disco de dados primeiro e adicione todos os arquivos. Vocé ndo pode
iniciar com uma sessdo de CD de 4udio. Nao preencha todo o disco, pois, do
contrario, vocé nio podera anexar uma nova sessao.

2 Grave seus dados com Projeto > Queimar.

3 Na caixa de dialogo exibida, va para a guia Diversos e selecione Iniciar
Multissessdo. Se quiser gravar um DVD, ndo use o modo de gravagdo DAO
porque ele n3o suporta multissessao.
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4 Configure outras opcdes se for necessario. Consulte também Sec¢ao 26.1, “Criando
um CD ou DVD e dados” (p 323).

5 Inicie a sessdo de gravacdo com Queimar.

Apds um processo de gravacdo bem-sucedido, vocé tera criado um disco multissessao.
Desde que a midia tenha espaco suficiente, vocé podera anexar mais sessoes, se desejado.
Encerre os discos usando a opgdo Terminar Multissessdo apenas se tiver certeza de que
ndo precise de mais nenhuma sessdo nova ou de que o espago esteja ocupado.

26.6 Para obter mais informacoes

Além das fungdes descritas anteriormente, 0 K3b oferece outras fungdes, como copiar
musica de CDs de audio, regravar CDs e muito mais. Encontre mais informagdes sobre
oK3bem http://k3b.org/.
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Gravando CDs e DVDs com o 27
Brasero

Brasero é um programa para gravacdo de CDs e DVDs de dados e audio. Inicie o
programa do menu principal ou digite o comando brasero. As se¢des a seguir
oferecem a vocé um resumo de como iniciar um processo de gravacdo basico para obter
o seu primeiro CD ou DVD feito no Linux.

27.1 Criando um CD ou DVD e dados

Apbs iniciar o Brasero pela primeira vez, a janela principal aparece conforme exibida
na Figura 27.1 . Para criar um CD ou DVD, clique em Projeto de Dados.

Figura 27.1 Tela Principal do Brasero

Projeto  Editar Ferramentas Ajuda
Criar um novo projeto: Projetos _recentes:

Projetg de dudio [Zl brasero.iso

I ciar um o e gusio comum

Projeto de dados
Criar um €DO/DVD de dados

Projeto de video

M Criar um DVD de video ou um SVCD

Copiar disco

Criar uma cdpia exata de um CD/DVD

Gravar iImagem

%)

! Grava uma imagem de CD/DVD existente
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A tela do projeto ¢ exibida. Arraste e solte os diretorios desejados ou os arquivos
individuais do gerenciador de arquivos ou clicando em Adicionar. Para mostrar a sua
estrutura de diretorios diretamente no Brasero, selecione Ver > Exibir painel lateral.
Grave o projeto com um nome de sua preferéncia em Projeto > Gravar Como.... Apos
concluir, clique em Queimar.

Uma nova caixa de didlogo aparece para vocé selecionar o dispositivo de disco para
gravacdo. Se preferir, é possivel gravar seu CD ou DVD como um arquivo de imagem
ISO. Nomeie seu CD ou DVD em Rotulo do disco, verifique se vocé precisa de
compatibilidade com os sistemas Windows e, para terminar, clique em Queimar.

Ha uma visdo geral da caixa de dialogo na Figura 27.2 .

Figura 27.2 Copiando didlogo

Projeto Editar Wer Feramentas Ajuda

+ © &
Adicionar Esvaziar projeto MNova Pasta
BNavegue no sistema de arquivo ) % Arquivos Tamanho Descrigdo Espago
e " =l No.. BOKB Modelo ODT ———
| |« 5 pete Decuments | = 20 KB documento somente texto
E 28.0 KB documento somente texto I
Locais Nome ~  Modificado | =
— [4 ins. 20kKB script shell ———
@, Pesquisar .U Nova Planilha ots 1806
B u. 1480kB documento somente texto
@ Usado recentemente El MNovo Documento. ott 18.06
tams I MAIN. SLEDS xml 1806
Desktop ~JMAIN SLERT ap 1806
[Z] sistema de arquivos I MAIN opensuse 18:06
() XenSever:5.0.0 Linux Pack ad_support.xm 18:08
=) Drive de Disquete | advanced_disks 18:06 L
~apache2.xmi 18.06
) apache2_yast i 18:06
) apparmar_back... 18.06
~/apparmar_chan 1806
@ D)
] m B = P Menhum arquiva filtrado
Todos 05 arquivos < Nome: \.D\s:u de dados (29 Abr 09) | ﬂ>i | Gravar
Tamanho estimado do projeto: 188,0 KB 1 arquivo selecionado (6.8 KB)

27.2 Criando um CD de audio

Basicamente ndo ha diferengas significativas entre a criacdo de um CD de 4udio e de
um CD de dados. Proceda da seguinte maneira:
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1 Selecione Projeto > Novo Projeto > Novo Projeto de Audio.

2 Arraste cada faixa de qudio e solte-a na pasta do projeto. Os dados de audio
devem estar no formato WAV ou Ogg Vorbis. Determine a seqiiéncia das faixas
movendo-as para cima ou para baixo na pasta do projeto.

3 Clique em Queimar para abrir a caixa de dialogo Configurag¢do da Gravacdo em
Disco.

4 Especifique uma unidade para gravacao.
5 Clique em Propriedades para ajustar a velocidade de gravacdo e outras
preferéncias. Ao gravar CDs de audio, escolha uma velocidade de gravacdo menor

para reduzir o risco de erros de gravacao.

6 Clique em Queimar.

27.3 Copiando um CD ou DVD

Para copiar um CD ou DVD, faga o seguinte:

1 Clique em Cdpia em Disco ou va para Projeto > Novo Projeto > Copiar Disco....
E aberta a caixa de dialogo com as opcdes para copiar CD/DVD.

2 Especifique a unidade de origem que deseja copiar.
3 Especifique uma unidade ou um arquivo de imagem para gravagao.

4 Se necessario, mude a velocidade de gravacio, o diretério temporario e outras
opcdes em Propriedades.

5 Clique em Copiar.

27.4 Gravando imagens ISO

Se vocé ja tem uma imagem ISO, clique em Queimar imagem ou va para Projeto >
Novo Projeto > Queimar Imagem.... Escolha a midia e o gravador e mude os parametros,
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se necessario, clicando em Propriedades. Escolha o local do arquivo de imagem no
menu popup chamado Caminho. Inicie o processo de gravagdo e clique em Queimar.

27.5 Criando um CD ou DVD
multissessao

Os discos multissessdo podem ser usados para a gravacio de dados em mais de uma
sessdo. Isso € util, por exemplo, no caso de gravacdes de backups que sdo menores do
que a midia. Em cada sessdo, vocé pode adicionar outro arquivo de backup. O
interessante nisso ¢ que vocé ndo fica limitado somente a CDs ou DVDs de dados. Pode
também adicionar sessdes de dudio em um disco multissessao.

Para iniciar um novo disco multissessdo, faga o seguinte:

1 Comece primeiro com um disco de dados, conforme descrito na Se¢do 27.1,
“Criando um CD ou DVD e dados” (p 331). Vocé ndo pode iniciar com uma
sessdo de CD de audio. Verifique se vocé nio preencheu todo o disco, pois se
tiver preenchido, ndo podera acrescentar uma nova sessao.

2 Clique em Queimar. A caixa de didlogo Configuracdo da Gravagdo em Disco
¢ aberta.

3 Selecione Deixar o disco aberto para adicionar outros arquivos depois para
habilitar o disco como multissessdo. Configure outras opc¢des se for necessario.

4 Inicie a sessdo de gravacdo com Queimar.

27.6 Para obter mais informacoes

Encontre mais informagdes sobre o Brasero em http://www.gnome.org/
projects/brasero/.
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Ajuda e documentacao

O SUSE® Linux Enterprise Desktop é fornecido com varias fontes de informacdes e
documentagdo, muitas das quais ja integradas no sistema instalado:

Centros de ajuda da area de trabalho
Os centros de ajuda da area de trabalho do KDE (KDE help center) e da area de
trabalho do GNOME (Yelp) oferecem acesso centralizado aos recursos de
documentagdo mais importantes no sistema na forma pesquisavel. Esses recursos
incluem ajuda online para os aplicativos instalados, paginas de manual, paginas de
informacdes e os manuais do Novell/SUSE fornecidos com o produto. Saiba mais
sobre o centro de ajuda da area de trabalho em Secdo 28.1, “Usando o Centro de
Ajuda do KDE” (p 338) e em Secdo 28.2, “Usando o Yelp do GNOME” (p 340).

Pacotes de Ajuda separados para alguns aplicativos
Quando vocé instala novo software com o YaST , a documentacio do software é
instalada automaticamente na maioria dos casos e, em geral, ¢ mostrada no centro
de ajuda de sua area de trabalho. Contudo, alguns aplicativos, como o The GIMP,
podem ter diversos pacotes de ajuda online a serem instalados separadamente com
o &yast e que ndo se integram aos centros de ajuda.

Documentacdo em /usr/share/doc
Este diretorio de ajuda tradicional contém vérios arquivos de documentagao e as
notas de versdo do seu sistema. Mais informacdes podem ser encontradas na
Secdo “Documentation Directory” (Capitulo 6, Help and Documentation, 1System
Analysis and Tuning Guide (Guia de Andlise do Sistema e Ajuste)).
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Paginas de manual e paginas de informagdes para comandos do shell
Ao trabalhar com o shell, vocé ndo precisa saber de cor as opcdes de comandos.
Tradicionalmente, o shell oferece ajuda integrada por meio das paginas de manual
e de informagdes. Leia mais na Secdo “Man Pages” (Capitulo 6, Help and
Documentation, 1System Analysis and Tuning Guide (Guia de Andlise do Sistema
e Ajuste)) e na Secdo “Info Pages” (Capitulo 6, Help and Documentation, 1System
Analysis and Tuning Guide (Guia de Andlise do Sistema e Ajuste)).

28.1 Usando o Centro de Ajuda do
KDE

Na area de trabalho do KDE, vocé pode acessar o KDE help center de varias maneiras:
se precisar de informagdes em um aplicativo, basta clicar no botio Ajuda do aplicativo
ou pressionar F1 para abrir a documentacio do aplicativo no centro de ajuda. Se iniciar
o centro de ajuda a partir do menu principal ou da linha de comando com
khelpcenter, vocé ird para a janela principal do centro de ajuda na qual podera
procurar os topicos de ajuda.

Figura 28.1 Janela principal do Centro de Ajuda do KDE
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fo? v 5 e a a
Indice  Voltar Procurar ‘Aumentar Tamanhes de Forte  Diminuir Tamanhos de Fonte
=
) 7 : odulos do Centro de
Conteido | Glossério  Opgdesd « » r I
Bem-vindo a0 KDE ~ Controle

Manual do Ususrio do KDE
[@manuais de Aplicativos
| 2 Modulos do Centro de Controle | L
DGeral
) mouse
¥ 50lido
@ Filtros AdBlock
LsiC&mera Digital
TEEspecifica da Janela
EAPais/Regizo & ldioma
Teclado
£ Gerenciador de Arquivos
Trrontes
TrFontes
. Gerenciamento de Energia
“ ASsoCiagBes de arquivos
& Dispositivos de Armazenamento
@Notificagdes do Sistema

- - = -

Tex
Gerenciador de Arguivos
Fontes
Fontes

renciamento de Energia
coes de arquivos
Dispositivos de Armazenamento

1 Recuperagéo do CDDB 2 Notificagées do Sistema
< <> Recuperacéo do CDDE S

O menu e a barra de ferramentas apresentam opgdes para imprimir o conteudo do Centro
de Ajuda, pesquisar a pagina exibida, além de navegar no Centro de Ajuda e personaliza-
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lo. O campo de exibi¢do no lado direito da janela sempre mostra o contetido atualmente
selecionado, como manuais online, resultados de pesquisas ou paginas da Web.

A area de navegacdo no lado esquerdo da janela contém varias guias:

Contetido
Apresenta uma visdo em arvore de todas as fontes de informagdo disponiveis. O
Centro de Ajuda abrange varios grupos de destino, como usudrios, administradores
e desenvolvedores. Clique nos icones de livro para abrir e pesquisar as categorias
individuais. Sob o cabecgalho Administracdo, por exemplo, vocé também pode
pesquisar paginas de manual e de informacdes associadas aos programas de linha
de comando. Além disso, o Centro de Ajuda permite acesso a alguns bancos de
dados on-line que abordam questdes especiais de hardware e software referentes
ao seu produto. Todas essas fontes poderdo ser pesquisadas adequadamente depois
que um indice de pesquisa for gerado.

O conteudo do Centro de Ajuda dependera dos pacotes de software instalados e
dos idiomas selecionados como idiomas do sistema.

Glossdrio
Fornece uma referéncia rapida em que vocé pode procurar as defini¢cdes de palavras
que n3o conheca.

Opgoes de pesquisa
Contém opgdes para a pesquisa de texto completo do Centro de Ajuda. Vocé pode
combinar varios critérios de pesquisa.

Procedimento 28.1 Pesquisando o Centro de Ajuda

Para usar as ofertas de pesquisa de texto completo do KDE help center gere um indice
de pesquisa e defina os parametros da pesquisa. Se o indice de pesquisa ainda ndo
tiver sido gerado, o sistema automaticamente solicitara que isso seja feito quando
vocé clicar na guia Pesquisar.

1 Para procurar um termo, clique no campo de texto e digite a string de pesquisa.

2 Para combinar suas strings de pesquisa com operandos, clique em Método e
selecione o operando a ser usado.

3 Escolha uma opcdo em Numero mdximo de Resultados para limitar o ntimero de
acertos a serem exibidos.
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4 Para restringir a pesquisa a determinados tipos de documentagdo, escolha uma
opcado em Selegdo do escopo. Com Padrdo, uma selegio predefinida de
documentos é pesquisada. Todos abrange todos os tipos de documentos na
pesquisa. Personalizado permite definir quais documentos incluir na sua pesquisa.
Basta ativar os documentos desejados na lista.

5 Depois que vocé definir as opg¢des de acordo com sua preferéncia, clique em
Pesquisar. Os resultados da pesquisa sdo exibidos como uma lista de links no
campo de exibi¢do e podem ser navegados com cliques do mouse.

Procedimento 28.2 Gerando um novo indice de pesquisa

1 Para criar um novo indice de pesquisa, selecione Configuragoes > Construir
Indice de Busca no menu. Sera aberta uma janela com uma lista da documentacao
disponivel no Centro de Ajuda.

2 Selecione os documentos para integrar o indice de pesquisa e clique em Construir
Indice. Uma vez gerado o indice, vocé podera usar a pesquisa de texto completo.

28.2 Usando o Yelp do GNOME

Na area de trabalho do GNOME, para iniciar o Yelp diretamente de um aplicativo,
clique no botdo Ajuda ou pressione F1. Ambas as opgdes o levam diretamente a
documentagio do aplicativo no centro de ajuda. Porém, vocé pode também iniciar o
Yelp por meio do menu principal ou da linha de comando com yelp e procurar entdo
na janela principal do centro da ajuda.

Figura 28.2 Janela principal do Yelp
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O menu e a barra de ferramentas fornecem opg¢des para navegar e personalizar o centro
de ajuda, pesquisar e imprimir o conteudo do Yelp. Para ver um indice, clique em
Topicos de Ajuda Os tépicos de ajuda sdo agrupados em categorias apresentadas como
links. Clique em um dos links para abrir uma lista de tépicos para essa categoria. Para
pesquisar um item, basta digitar a string de pesquisa no campo de pesquisa na parte
superior da janela.

28.3 Navegando nas paginas de
manual e de informacoes a partir
da sua area de trabalho

Com a area de trabalho do KDE ou do GNOME, também é possivel acessar (ou
imprimir) paginas de manual e de informacdes:

KDE
No Konqueror, para exibir a pagina de manual de 1s, digite man: /1s na barra
de localizacgdo. Se houver categorias diferentes para um comando, o Konqueror as
mostrara como links. Para mostrar a pagina de informacdes de grep, por exemplo,
digite info: /grep.

No KDE help center, confira o tépico Administragdo no indice para procurar paginas
de manual e de informacdes.

GNOME

Execute yelp man:1lsouyelp info:ls paramostrar a pagina de manual
ou de informacdes.
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Figura 28.3 Exibindo uma pdagina de manual com o Konqueror
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Is [OPTION]... [FILE]

DESCRIPTION

List information about the FILE (the current directory by defaul). Sort ertries alphabetically if none of g

28.4 Recursos de ajuda adicionais

Além das versdes online dos manuais do Novell/SUSE instaladas em /usr/share/
doc, vocé também pode acessar a documentacdo e os manuais especificos do produto
na Web. Para obter uma visdo geral de toda a documentacio disponivel para o seu
produto, confira a pagina de documentagdo especifica do seu produto na Web em
http://www.novell.com/documentation/.

Se vocé estiver pesquisando mais informacdes relativas ao produto, também podera
consultar os seguintes sites:

* openSUSE Wiki English [http://en.opensuse.org]ehttp://www
.opensuse.org

* Banco de dados de suporte do SUSE [http://en.opensuse.org/SDB: SDB]

* Base de dados de suporte técnico da Novell [http://www.novell.com/
support/]

* Recursos da Comunidade de Suporte a Produtos [http://support.novell
.com/forums/index.html]

* Novell Cool Solutions [http://www.novell.com/coolsolutions/]

* Site de documentacdo do KDE na Web [http://www.kde.org/
documentation]
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* Site de documentacio de aplicativos KDE na Web [http://www.kde—apps
.org]

* Site da Documentagdo do GNOME na Web [http://www.gnome.org/
learn/]

Convém também experimentar mecanismos de pesquisa para fins gerais. Vocé pode
tentar os termos de pesquisa Ajuda sobre o CD-RW do Linuxouproblema
de conversdo de arquivos do OpenOffice, por exemplo, se tiver
problemas com a gravagdo de CDs ou com a conversdo de arquivos do OpenOffice.org.
O Google™ também oferece um mecanismo de pesquisa especifico do Linux em
http://www.google.com/1linux que pode ser 1til para vocé.
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Sobre o software Linux

O Linux* vem com uma grande quantidade de aplicativos, que geralmente oferecem
mais de uma solucdo a necessidades especificas. O dificil é encontrar o aplicativo que
melhor atenda as suas necessidades. As proximas se¢des apresentam alguns dos mais
poderosos softwares Linux correspondentes aos softwares Windows mais comuns. Cada
se¢do é dedicada a um campo especifico do aplicativo e apresenta uma visao geral dos
aplicativos do Windows e os equivalentes do Linux para diversas tarefas. Abaixo de
cada tabela ha informagoes adicionais sobre os aplicativos do Linux, com links para
mais informagdes ainda. Essa lista ndo estd completa, ja que o desenvolvimento de
software é um processo evolutivo e novos aplicativos sdo criados a cada minuto.

DICA: Aplicativos nao instalados por padrao

Nem todos os aplicativos citados a seguir sao instalados no seu sistema por
padrdo, e alguns podem nao estar incluidos no produto que vocé esta
recebendo. Se o aplicativo que vocé deseja usar ndao veio, pergunte ao
administrador do sistema. Se o aplicativo acompanha o seu produto, vocé pode
instala-lo com o YaST. Use a fun¢ao de pesquisa da ferramenta de
gerenciamento de software do YaST para localizar o nome do pacote desejado.
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29.1 Aplicativos de escritério

Esta secdo apresenta as solugdes Linux mais conhecidas e eficientes de software
comercial e de escritorio. Entre elas estdo suites para escritorios, bancos de dados,
softwares de contabilidade e de gerenciamento de projetos.

Tabela 29.1 Software de escritorio para Windows e Linux

Tarefa

Aplicativo Windows

Aplicativo Linux

Suite para escritorios

Processador de textos

Planilha

Apresentacao

Plotagem de dados

Banco de dados local

Contabilidade

financeira

Gerenciamento de
projetos

Mind Mapping

Microsoft* Office

Microsoft Word,

WordPerfect

Microsoft Excel

Microsoft PowerPoint

Microsoft Excel

Microsoft Access

Microsoft Money,

Quicken

Microsoft Project

MindManager, Free
Mind

OpenOffice.org, StarOffice,
KOffice

OpenOffice.org/StarOffice
Writer, KWord

OpenOffice.org/StarOffice Calc,
Gnumeric, KSpread

OpenOffice.org/StarOffice
Impress, KPresenter

OpenOffice.org Calc, Kst,
Gnuplot, Grace (Xmgr), LabPlot

OpenOffice.org Base, Rekall,
kexi, Mergeant, PostgreSQL

GnuCash, KMyMoney

Planner, Taskjuggler

VYM (View Your Mind), Free
Mind, KDissert
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29.1.1 Suites para escritério

OpenOffice.org
O OpenOffice.org é o equivalente estavel de cddigo-fonte aberto do Microsoft
Office, incluindo um processador de texto (Writer), uma planilha (Calc), um
gerenciador de banco de dados (Base), um gerenciador de apresentagdes (Impress),
um programa de desenho (Draw) e um editor de formulas para geracao de equagdes
e formulas matematicas (Math). A interface do usuario é semelhante a da suite do
Microsoft Office. Para ver mais detalhes, consulteahttp://www.openoffice
.org/ ou leia o Capitulo 1, A Suite de Escritorio do OpenOffice.org (p 3).

StarOffice
StarOffice, software proprietario da suite para escritérios desenvolvido pela Sun
Microsystems, também ¢é parecido com o OpenOffice.org. Ele est4 disponivel em
varias plataformas, como Linux, Windows e Solaris. Contém os mesmos modulos
da suite do OpenOffice.org. Inclui determinados recursos avangados nao disponiveis
na versao de codigo-fonte aberto. Para ver mais detalhes, consultea http: //www
.sun.com/software/star/staroffice/.

KOffice
O KOffice é a suite para escritdrios totalmente integrada projetada para a area de
trabalho do KDE. Ele vem com diversos médulos, como processamento de texto
(KWord), planilhas (KSpread), apresentagdes (Kpresenter), varios aplicativos de
processamento de imagens (Kivio, Karbon14, Krita), um front end para banco de
dados (Kexi) e muitos outros aplicativos. Para ver mais detalhes, consulte a
http://www.koffice.org/.

29.1.2 Processamento de texto

Writer
Writer € o mddulo de publicagdo estavel de area de trabalho e processamento de
texto do OpenOffice.org e StarOffice. O StarOffice Writer inclui algumas
funcionalidades avancadas ndo disponiveis no OpenOffice.org. Para ver mais
detalhes, consulteahttp://www.openoffice.org/product/writere
http://www.http://www.sun.com/software/star/staroffice.
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KWord
KWord é o modulo de processamento de texto estavel com base em frames da Suite
do KOffice. Os recursos faceis de usar do KWord o ajudam a criar documentos de
pesquisa profissionais, além de trabalhar com grandes quantidades de textos. Para
ver mais detalhes, consulte a http:///www.koffice.org/kword/.

29.1.3 Planilhas

Calc
Calc é o modulo de planilha e plotagem de dados das suites do OpenOffice.org e
StarOffice. E facil de aprender e oferece uma ampla gama de recursos. Para ver
mais detalhes, consulteahttp://www.openoffice.org/product/calc
.html ehttp://www.sun.com/software/star/staroffice.

KSpread
KSpread é o médulo de planilha da Suite do KOffice. E um programa de planilha
com base em scripts que dispde de planilhas orientadas a tabelas e suporte a formulas
e estatisticas matematicas complexas. Para ver mais detalhes, consulteahttp://
www.koffice.org/kspread/.

Gnumeric
Gnumeric é uma solucdo de planilha para o ambiente desktop GNOME também
capaz de ler arquivos criados com outras planilhas. Suas funcdes e ferramentas
embutidas sdo extremamente precisas. Para ver mais detalhes, consulteahttp: //
WwWw.gnumeric.org.

29.1.4 Apresentacoes

Impress
Impress é o moédulo de apresentacdes das suites do OpenOffice.org e StarOffice.
O Impress lhe permite criar apresentagdes multimidia com ferramentas de clipart
2D e 3D, efeitos especiais, animagdo e desenho. O Impress pode criar arquivos
PDF de suas apresentacdes e € capaz de exibir, editar e gravar formatos de arquivo
como *.ppt, usado pelo Microsoft PowerPoint. Para ver mais detalhes, consulte a
http://www.openoffice.org/product/impress.html.ehttp://
www.sun.com/software/star/staroffice.
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KPresenter
KPresenter é o médulo de apresentacdes da Suite do KOffice. O KPresenter pode
preparar conjuntos completos de slides contendo gréaficos e textos em uma variedade
de formatos, além de embutir objetos de todos os tipos. O KPresenter também ¢é
capaz de carregar apresentacdes do Microsoft PowerPoint, MagicPoint e documentos
do OpenOffice.org Impress. Para ver mais detalhes, consulte a http: //www
.koffice.org/kpresenter/.

29.1.5 Plotagem de dados

Calc
Consulte o Calc (p 348).

Gnuplot
O Gnuplot é um software de plotagem de dados controlado por linha de comando
muito eficiente e portatil. Ele também esta disponivel para as plataformas MacOS
e Windows. Os plots criados pelo Gnuplot podem ser exportados para varios
formatos como PostScript, PDF e SVG, permitindo que vocé processe esses plots
facilmente. Para ver mais detalhes, consultea http://www.gnuplot.info/
index.html.

Grace
Grace é uma ferramenta de plotagem 2D que atende a muitas plataformas, inclusive
o Linux. Ela pode criar e editar imagens com uma interface grafica do usuario. O
Grace suporta um numero ilimitado de graficos por plot. Para obter mais detalhes,
consultea http://plasma—-gate.weizmann.ac.il/Grace/

Kst
Kst é o modulo de plotagem de dados da suite do KOffice. Ele permite a exibicao
de dados em tempo real e a plotagem com andlise basica de dados. Para ver mais
detalhes, consulte a http://kst.kde.org/.

LabPlot
LabPlot é uma ferramenta de plotagem para criacdo e gerenciamento de imagens
de dados 2D ou 3D que foi elaborada para o KDE. E possivel produzir os graficos
a partir de dados e funcdes, e uma imagem pode incluir varios graficos. Ele também
oferece varios métodos de analise de dados. Para ver mais detalhes, consulte a
http://labplot.sourceforge.net/.
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29.1.6 Bancos de dados locais

Base
Base é o modulo de banco de dados das suites do OpenOffice.org e StarOffice. Ele
pode ser usado para criar documentos de banco de dados “integrados” com todos
os dados, as definicdes de tabela, os relatérios e os formularios relevantes. Para
ver mais detalhes, consulte a http://www.openoffice.org/product/
base.html ehttp://www.sun.com/software/star/staroffice.

Gnome-DB
O GNOME-DB oferece uma arquitetura de acesso a dados unificada para o
GNOME. E 1til para qualquer aplicativo que tenha acesso a dados persistentes. Ele
consiste em uma camada de abstragio de dados (Libgda), uma biblioteca de widgets
de banco de dados e um front end para banco de dados (Mergeant). Para ver mais
detalhes, consulte a http://www.gnome—-db.org/.

Kexi
Kexi é um aplicativo de gerenciamento de dados integrado. E possivel usa-lo para
criar bancos de dados, inserir dados, realizar consultas e processar dados. Os
formularios podem ser criados para proporcionar uma interface personalizada aos
seus dados. Para ver mais detalhes, consulte a http://www.koffice.org/
kexi/.

PostgreSQL
O PostgreSQL é um sistema de gerenciamento de banco de dados relacionado a
objeto que suporta um subconjunto estendido do padrdo SQL, incluindo
transacdes,chaves estrangeiras, subconsultas, acionadores e tipos e funcdes definidos
pelo usuario. Para ver mais detalhes, consulte a http://www.postgresqgl

.org/.

Rekall
Rekall é uma ferramenta de gerenciamento de banco de dados que suporta diversos
aplicativos de banco de dados, como MySQL, PostgreSQL e Xbase. O Rekall pode
ser usado para muitas tarefas, como relatorios, formularios, consultas e outras. Para

ver mais detalhes, consultea http://www.thekompany.com/products/
rekall/.
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29.1.7 Contabilidade financeira

KmyMoney
KmyMoney é um gerenciador financeiro pessoal para a area de trabalho do KDE.
Ele permite que os usudrios de sistemas operacionais de codigo-fonte aberto
controlem suas finangas pessoais e oferece uma ampla gama de recursos e
ferramentas de financas. Para ver mais detalhes, consulteahttp: //kmymoney2
.sourceforge.net.

GnuCash
GnuCash é uma ferramenta de software que controla finangas pessoais e
corporativas. Com ele, os usuarios podem controlar a receita e as despesas, e também
pode ser usado para gerenciar contas bancarias e portfélios de acdes. Para ver mais
detalhes, consulte a http://www.gnucash.org/.

29.1.8 Gerenciamento de projetos

Planner
O Planner é uma ferramenta de gerenciamento de projetos para a area de trabalho
do GNOME que busca fornecer funcionalidade semelhante as ferramentas de
gerenciamento de projetos utilizadas no Windows. Dentre as suas funcionalidades
estdo o grafico de Gantt e os diferentes tipos de exibicdo de tarefas e recursos. Para
ver mais detalhes, consulte a http://wwwimendio.com/projects/
planner/.

Taskjuggler
Taskjuggler é uma ferramenta de gerenciamento de projetos que permite ao usuario
controlar projetos por meio dos recursos de grafico de Gantt. Ele também pode ser
usado para gerar relatorios em diferentes formatos (XML, HTML ou CSV). E
possivel controlar o Taskjuggler pela linha de comando, mas ele também dispde
de um front end grafico. Para ver mais detalhes, consulte a http://www
.taskjuggler.net.
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29.1.9 Mind Mapping

FreeMind

FreeMind é uma ferramenta tipo mind mapping para estruturacio de idéias,

pensamentos e conceitos. Ele pode copiar nos ou o estilo dos nos e colar textos de
fontes como HTML, RTF e e-mails. Os mapas mentais podem ser exportados em

diversos formatos, como HTML e XML. Para ver mais detalhes, consulte a

http://freemind.sourceforge.net/wiki/index.php/Main_Page.

VYM

VYM (View Your Mind) é uma ferramenta tipo mind mapping para estruturagao
de idéias, pensamentos e conceitos. Os mind maps do VYM sio criados em XML,
0 que permite exportar para HTML. Para ver mais detalhes, consulte a http://

www.insilmaril.de/vym/.

Semantik

Semantik (antigo KDissert) € uma ferramenta tipo mind mapping para estruturagio
de idéias. Os usudrios podem gerar varias saidas do mind map, como arquivos PDEF,
documentos de texto e arquivos HTML. Para ver mais detalhes, consultea http: //

freehackers.org/~tnagy/kdissert/.

29.2 Rede

As secOes a seguir apresentam varios aplicativos Linux para redes. Conheca os browsers

e clientes de e-mail e bate-papo Linux mais populares.

Tabela 29.2 Software de rede para Windows e Linux

Tarefa Aplicativo Windows Aplicativo Linux
Browser da Web Internet Explorer, Firefox*, Konqueror, Firefox,
Opera Opera, Epiphany
Gerenciamento de Microsoft Outlook*, Lotus  Evolution, Kontact,
informacoes Notes, Mozilla Mozilla Thunderbird

pessoais/cliente de e-mail Thunderbird*
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Tarefa Aplicativo Windows Aplicativo Linux

Mensagens MSN, AIM*, Yahoo!* Gaim, Empathy, Kopete,
instantaneas/clientes IRC  Messenger, XChat, Gaim Konversation, XChat
Conferéncia (video e NetMeeting, LifeMeeting Ekiga

audio)

Voz sobre 1P X-Lite Ekiga, Skype

Clientes FTP leechftp, wsfip gftp, kbear

29.2.1 Browsers

Epiphany
O Epiphany ¢ um browser da Web simples, mas poderoso para a area de trabalho
do GNOME. Muitos de seus recursos e extensdes sdo parecidos com o Firefox.
Para ver mais detalhes, consultea http://projects.gnome.orqg/

epiphany/.

Firefox
Firefox é um browser da Web que pode ser executado em diversas plataformas,
incluindo Linux, MacOS e Windows. Seus principais recursos incluem pesquisas
personalizaveis, bloqueio de popups, news feeds RSS, gerenciamento de senha,
navegacdo com guias e algumas opg¢des avancadas de seguranga e privacidade.
Para ver mais detalhes, consulteahttp://www.mozilla.org/products/
firefox/ ouleia o Capitulo 18, Navegando com o Firefox (p 189).

Konqueror
Konqueror é um aplicativo multiplo criado para a area de trabalho do KDE. Ele
funciona como um browser da Web, gerenciador de arquivos e viewer de
documentos. Suporta os padrdes da Web mais comuns, como CSS(2), applets Java,
plug-ins do JavaScript e Netscape, DOM e SSL. Para ver mais detalhes, consulte
ahttp://www.konqueror.org/ ou leia o Capitulo 17, Pesquisando com o
Kongqueror (p 181).
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Opera
Opera é um poderoso browser da Web com um cliente de e-mail opcional e um
modulo de bate-papo. Ele oferece bloqueio de pop-ups, fontes jornalisticas RSS,
pesquisas internas e personalizaveis, um gerenciador de senhas e navegagdo em
guias. Para ver mais detalhes, consulte a http://www.opera.com/.

29.2.2 Cliente de e-mail/gerenciamento de
informacoes pessoais

Evolution
Evolution é um aplicativo de gerenciamento de informacdes pessoais para a area
de trabalho do GNOME. inclui as funcionalidades de e-mail, calendario e bloco

de enderecos. Para ver mais detalhes, consulte a http://projects.gnome
.org/evolution/ftp ou leia o Capitulo 6, Evolution: e-mail e calenddrio

(p 65).

Kontact
Kontact é a suite de gerenciamento de informacdes pessoais para a area de trabalho
do KDE. Ele inclui as funcionalidades de e-mail, calendario, bloco de enderecos

e sincronizacdo com Palm. Para ver mais detalhes, consulte a http://www
.kontact.org/ ou leia o Capitulo 5, Kontact: E-mail e Calenddrio (p 47).

Mozilla Thunderbird
Mozilla Thunderbird é o cliente de e-mail da suite do Mozilla. Ele também esta
disponivel para o Microsoft Windows e MacOS. Para ver mais detalhes, consulte
ahttp://www.mozilla.com/en-US/thunderbird/.

29.2.3 Instant Messaging/clientes IRC

Empathy
Empathy é uma ferramenta instant messenger para a area de trabalho do GNOME.
Ele consiste em um completo conjunto de widgets de Instant Messaging reutilizaveis

e um cliente do GNOME. Para obter mais detalhes, consulte a http://1ive
.gnome.org/Empathy .
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Konversation
Konversation € o cliente IRC da area de trabalho do KDE que tem diversas
funcionalidades. Para ver mais detalhes, consulte a http://konversation
.kde.orag.

Kopete
Kopete é uma ferramenta instant messenger facil de usar que suporta muitos
protocolos. Para ver mais detalhes, consultea http://kopete.kde.org/ ou
leia o Capitulo 14, Mensagens instantdneas com o Kopete (p 157).

Pidgin
Pidgin (antigo Gaim) é um cliente Instant Messaging multiplataforma que suporta
muitos protocolos de Instant Messaging usados normalmente. Ele permite ao usuario
efetuar login em varios servigos diferentes a partir de um unico aplicativo. Para
ver mais detalhes, consulte a http://pidgin.im/ ou leia o Capitulo 15,
Mensagens instantdneas com o Pidgin (p 165).

29.2.4 VolP, video e audioconferéncia

Ekiga
Ekiga (antigo GNOMEMeeting) é um aplicativo VoIP e de audioconferéncia
gratuito de codigo-fonte aberto. O Ekiga suporta os protocolos SIP e H.323 e é
totalmente interoperavel com o Microsoft NetMeeting e o LifeMeeting. Para ver
mais detalhes, consulte a http://www.ekiga.org/ ou leia o Capitulo 16,
Uso do VoIP com o Ekiga (p 171).

Skype
O Skype é um aplicativo para diversas plataformas (Linux, Windows, Mac Os X)
que pode ser usado para fazer chamadas telefonicas pela Internet com boa qualidade
de som e criptografia ponto a ponto. Para usar o Skype, ndo é necessario configurar
o firewall ou roteador. Para ver mais detalhes, consulte a http://www.skype
.com/.
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29.2.5 Clientes FTP

gftp
O gftp é um cliente FTP que utiliza o kit de ferramentas GTK. Seus recursos incluem
downloads simultineos, continuacdo de transferéncias interrompidas de arquivos,
filas de transferéncia de arquivos, download de diretorios inteiros, suporte a proxy
FTP, cache de diretorio remoto, transferéncias de arquivos passivas e ndo passivas
e suporte ao recurso de arrastar e soltar. Para ver mais detalhes, consultea http: //
gftp.seul.org/ ouleiao Capitulo 19, Transferindo dados da Internet (p 211).

KBear
KBear é um cliente grafico FTP que pode se conectar a varios hosts
simultaneamente. O usudrio pode copiar ou mover arquivos ou diretérios entre os
hosts por meio dos recursos arrastar e soltar e cortar e colar. Ele também tem um

banco de dados de sites dindmico. Para ver mais detalhes, consulte a http://
sourceforge.net/projects/kbear/.

29.3 Multimidia

A secdo a seguir apresenta os aplicativos de multimidia mais comuns para o Linux.
Conheca os leitores de midia, as solu¢des para edigdo de som e as ferramentas de edigdo
de video.

Tabela 29.3 Software multimidia para Windows e Linux

Tarefa Aplicativo Windows Aplicativo Linux

Leitor de CD de audio  CD Player, Winamp, Windows KsCD, Grip, Banshee

Media Player
Gravador de CD Nero, Roxio Easy CD Creator K3b
Reprodutor de CD WMPlayer KAudioCreator, Sound
Juicer
Leitor de dudio Winamp, Windows Media amaroK, XMMS,
Player, iTunes Rhythmbox
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Tarefa

Aplicativo Windows

Aplicativo Linux

Leitor de video

Editor de audio

Mixagem de som

Notacdo de musica

Criador e editor de
video

Viewer de TV

Winamp, Windows Media
Player

SoundForge, Cooledit,
Audacity

sndvol32

Finale, SmartScore, Sibelius

Windows Movie Maker,

Adobe Premiere, Media Studio

Pro

AVerTV, PowerVCR 3.0,
CinePlayer DVR

Kaffeine, MPlayer, Xine,
XMMS, Totem, RealPlayer

Audacity

alsamixer, Kmix

LilyPond, MusE, Noteedit,
Rosegarden

Kino

xawtv, motv (analégico),
tvtime, kdetv, zapping,
Kaffeine

29.3.1 Players de midia

amaroK

amaroK é um poderoso player de midia para a area de trabalho do KDE. Ele trabalha
com varios formatos de audio e reproduz broadcasts de audio streaming de estagdes
de radio na Internet. Para ver mais detalhes, consulte a http://amarok.kde
.org/ ouleia a Se¢do 23.2.1, “Leitor de midia amaroK” (p 283).

Banshee

O Banshee ¢ um player de midia capaz de codificar e decodificar diversos formatos
de midia. O Banshee reproduz, importa e grava CDs de audio. Para ver mais
detalhes, consulteahttp://banshee-project.org/ ouleiao Capitulo 24,
Tocando e gerenciando sua misica com o Banshee (p 295).
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Grip
Grip é um CD player e ripper para a area de trabalho do GNOME. Ele tem recursos
de copia do cdparanoia embutido, mas também pode usar rippers externos. Para
ver mais detalhes, consulte a http://www.nostatic.org/grip/.

Kaffeine
Kaffeine é um aplicativo multimidia que suporta muitos formatos de audio e video.
Para ver mais detalhes, consulte a http://kaffeine.kde.org/.

KsCD
KsCD ¢é um aplicativo de CD player para a area de trabalho do KDE. Sua interface
do usuario € bastante parecida com a de um CD player de hardware comum. Para
ver mais detalhes, consulte a http://docs.kde.org/en/3.3/
kdemultimedia/kscd/.

MP player
O MPlayer suporta muitos formatos de midia e também pode gravar em um arquivo
todo o contetdo em streaming. Para ver mais detalhes, consulte a http: //www
.mplayerhg.hu/.

RealPlayer
RealPlayer é um player de midia proprietario compativel com varias plataformas
da RealNetworks que reproduz uma variedade de formatos multimidia. Para ver
mais detalhes, consulte a http://uk.real.com/player/.

Totem
Totem € o player de multimidia padrdo para o ambiente desktop GNOME. O Totem
é totalmente integrado ao GNOME Nautilus. Para ver mais detalhes, consulte a
http://projects.gnome.org/totem/ ouleia o Capitulo 25, Reproduzindo
videos com o Totem (p 313).

Xine
Xine é um player de multimidia para Linux que suporta diferentes aplicativos de
player front end. Outro importante recurso € a capacidade de corrigir manualmente
a sincronizacdo dos fluxos de audio e video. Para ver mais detalhes, consulte a
http://xinehqg.de/.
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XMMS
O X Multimedia System 2 (XMMS2) é um player de dudio para sistemas Linux
que suporta formatos de dudio e video. Para ver mais detalhes, consultea http: //
wiki.xmms2.xmms.se/wiki/Main_Page/.

29.3.2 Gravadores de CDs

Banshee
Para o Banshee (p 357), consulte acima.

Brasero
Brasero ¢ um programa de gravacio em disco para a Area de Trabalho do GNOME
que permite aos usuarios gravar CD/DVDs de dudio e dados simultaneamente. Para
ver mais detalhes, consulte a http://projects.gnome.org/brasero/
ou leia o Capitulo 27, Gravando CDs e DVDs com o Brasero (p 331).

K3b
K3b é um aplicativo de criacdo de CD e DVD para o ambiente desktop KDE para
sistemas operacionais de computador tipo Unix. Ele tem uma interface grafica do
usuario que permite realizar a maioria das tarefas de gravacao e inclui um DVD

ripper embutido. Para ver mais detalhes, consulte a http://www.k3b.org/
ou leia o Capitulo 26, Gravando CDs e DVDs com K3b (p 323).

29.3.3 CD rippers

Grip
Para o Grip (p 358), consulte acima.

KAudioCreator
KAudioCreator é uma ferramenta front end para copia de CDs de audio e codificagio
de arquivos WAVE. Para ver mais detalhes, consulte a http://www.icefox
.net/programs/?program=KAudioCreator.

Sound Juicer
Sound Juicer é um aplicativo front end para a biblioteca de cépia de CD do
cdparanoia. Ele permite ao usuario extrair a saida de audio de CDs e converté-la
em arquivos de dudio que sdo reconhecidos e reproduzidos por um PC ou player
de audio digital. Ele suporta a copia para varios codecs de dudio. Para ver mais
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detalhes, consulte a http://www.burtonini.com/blog/computers/
sound-juicer.

29.3.4 Editores de audio

Audacity
Audacity € um aplicativo de editor de dudio digital. Sua compatibilidade com varias
plataformas possibilita que os usudrios facam a mixagem de faixas, apliquem efeitos
a elas e exportem os resultados para WAV ou Ogg Vorbis. Para ver mais detalhes,

consultea http://audacity.sourceforge.net/.

29.3.5 Mixagens de som

Mixer ALSA
Mixer ALSA ¢ o programa mixador para ALSA (Advanced Linux Sound
Architecture). Ele é usado para definir as configuracdes de som e ajustar o volume.
Ele tem uma interface do usuario ncurses e nao requer o X Window System. Suporta
varias placas de som com diversos dispositivos. Para ver mais detalhes, consulte

ahttp://www.alsa-project.org/main/index.php/Main_Page.

29.3.6 Notacao de musica

LiliPond
LilyPond é um editor de partituras. Devido ao formato de entrada com base em
texto, o usuario pode trabalhar com qualquer editor de texto para criar partituras.
Os usudrios ndo precisam se preocupar com questdes de formatagdo ou notacao,
como espacamento, quebra de linhas ou conflitos polifonicos. Para ver mais detalhes,
consultea http://lilypond.org/web/.

MusE
MusE ¢é atualmente um seqiienciador de MIDI/Audio com recursos de gravagio e
edi¢do. O projeto trabalha em um estudio virtual multitrack completo para o Linux.
Para ver mais detalhes, consulte a http://www.muse—-sequencer.org/
index.
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Noteedit
O Noteedit € um poderoso editor de pontuagdo para o Linux. Ele cria, exporta e
importa partituras de e para diversos formatos. Contém uma interface grafica do
usuario. Para obter mais detalhes, consulte a http://noteedit.berlios
.de/.

Rosegarden
O Rosegarden é um ambiente gratuito de composicio e edicdo de musica. Ele
apresenta um seqiienciador de dudio e MIDI e um editor de pontuacdo. Para ver
mais detalhes, consulte a http://rosegardenmusic.com/.

29.3.7 Criadores e editores de video

Kino
Kino é um editor de video digital facil e confiavel com capacidade de exportagao
para varios formatos. O programa suporta muitas tarefas basicas de edigdo e
agrupamento de videos. Ele captura o video em disco nos formatos Raw DIV, AVI
e Quicktime. Para ver mais detalhes, consulte a http://www.kinodv.org.

29.3.8 Viewers e editores de TV

Xawtv
xawtv € um viewer de TV e uma suite de gravadores. Ele suporta broadcasts de
audio e video digital e analogico usando um sintonizador de TV ou uma placa

receptora de Satélite DB-S. Para obter mais detalhes, consultea http://linux
.bytesex.org/xawtv/.

kdetv
kdetv é um aplicativo de viewer de TV e gravador para a area de trabalho do KDE
que suporta TV usando uma placa sintonizadora. Para ver mais detalhes, consulte
ahttp://www.kdetv.org.

29.4 Graficos

A secdo a seguir apresenta algumas das solucdes de software Linux para trabalhos
graficos. Entre elas estdo aplicativos simples de desenho, assim como ferramentas de
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edicdo de imagem com varios recursos e eficientes programas de renderizacdo e
animacao.

Tabela 29.4 Software grdfico para Windows e Linux

Tarefa Aplicativo Windows Aplicativo Linux
Edigdo grafica simples  Microsoft Paint KolourPaint
Edigdo grafica Adobe Photoshop, Paint Shop The GIMP, Krita
profissional Pro, Corel PhotoPaint, The
GIMP
Criacdo de graficos Adobe Illustrator, CorelDraw, OpenOffice.org Draw,
vetoriais Freehand Inkscape, Dia
Edicdo SVG WebDraw, Freehand, Adobe  Inkscape, Dia, Kivio
[lustrator
Criacdo de graficos 3D 3D Studio MAX, Maya, POV-Ray, Blender,
POV-Ray, Blender KPovmodeler
Gerenciamento de Software fornecido pelo DigiKam, f-spot
fotografias digitais fabricante da camera
Varrendo Vuescan Vuescan, The GIMP
Visualizagdo de imagens ACDSee gwenview, gThumb, Eye

of Gnome, f-spot

Blender
O Blender ¢ uma poderosa ferramenta de renderizacdo e animacdo disponivel em
varias plataformas, incluindo Windows, MacOS e Linux. Para ver mais detalhes,
consulte a http://www.blender.org/.

Dia
Dia é o equivalente do Linux ao Visio. Ele suporta varios tipos de diagramas

especiais, como graficos de rede ou UML. Os formatos de exportacdo incluem
SVG, PNG e EPS. Para suportar os seus proprios tipos de diagramas personalizados,
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fornega as novas formas em um formato XML especial. Para ver mais detalhes,
consulte a http://projects.gnome.org/dia/.

digiKam
digiKam é uma ferramenta de gerenciamento inteligente de fotos digitais para a
area de trabalho do KDE. A importacio e organizacio de suas imagens digitais é
agora uma questao de poucos cliques. Crie albuns e adicione marcadores para evitar
que vocé copie imagens para subdiretorios diferentes e, eventualmente, as exporte
para o seu site na Web. Para ver mais detalhes, consulteahttp://www.digikam
.org/ ou leia o Capitulo 21, Gerenciando sua colecdo de imagens digitais com
o DigiKam (p 237).

Eye of Gnome (eog)
O Eye of Gnome ¢ um aplicativo visualizador de imagens para a area de trabalho
do GNOME. Para ver mais detalhes, consulte a http://projects.gnome

.org/eoqg/.

f-spot
O f-spot é uma ferramenta flexivel de gerenciamento de fotos digitais para a area
de trabalho do GNOME. Ele permite que vocé crie e gerencie albuns e suporta
varias opgoes de exportagido, como paginas HTML, ou a gravacdo de arquivos de
imagens em CD. Vocé também pode usa-lo como um visualizador de imagens na
linha de comando. Para ver mais detalhes, consulte a http://f-spot.org/
Main_Page ou leia o Capitulo 22, Gerenciando sua colec¢do de imagens digitais
com o F-Spot (p 261).

gThumb
O gThumb é um viewer de imagem, browser e organizador para a area de trabalho
do GNOME. Ele suporta a importagdo de suas imagens digitais via gphoto2,
possibilitando que vocé realize transformacdes e modificagdes basicas e permitindo
que marque suas imagens para criar albuns correspondentes a determinadas
categorias. Para ver mais detalhes, consulteahttp://gthumb. sourceforge

.net/.

Gwenview
O Gwenview é um viewer de imagens simples para o KDE. Ele apresenta uma
janela de arvore de pastas e uma janela de lista de arquivos que permite navegagao
facil pela hierarquia de arquivos. Para ver mais detalhes, consultea http://
gwenview.sourceforge.net/home/.
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Inkscape
O Inkscape é um editor SVG gratuito. Os usuarios do Adobe Illustrator, Corel Draw
e Visio podem encontrar uma variedade semelhante de recursos e uma interface
de usuario familiar no Inkscape. Entre seus recursos estdo exportacdo SVG para
PNG, layering, transformagdo, gradientes e agrupamento de objetos. Para ver mais
detalhes, consulte a http://www.inkscape.org/.

Kivio
O Kivio é um aplicativo de criacio de fluxogramas que integra a suite do KOffice.
Os antigos usuarios do Visio se sentirdo familiarizados com a aparéncia e o
funcionamento do Kivio. Para ver mais detalhes, consulte a http: //www
.koffice.org/kivio/.

KolourPaint
O KolourPaint é um pratico programa de pintura para a area de trabalho do KDE.
Vocé pode usa-lo para tarefas como pintar ou desenhar diagramas e editar capturas
de tela, fotos e icones. Para ver mais detalhes, consulteahttp://kolourpaint
.sourceforge.net/.

KPovmodeler
O KPovmodeler é um aplicativo front end do POV-Ray que se integra a area de
trabalho do KDE. O KPovmodeler ndo exige um conhecimento detalhado de criagdo
de scripts POV-Ray, porque ele converte a linguagem POV-Ray em uma visao em
arvore facil de entender. Scripts POV-Ray nativos também podem ser importados
para o KPovmodeler. Para ver mais detalhes, consulte a http: //www
.kpovmodeler.org.

Krita
O Krita é a resposta do KOffice para o Adobe Photoshop e The GIMP. Ele pode
ser usado para criacdo e edicdo de imagens com base em pixel. Suas solugdes
incluem varios recursos avancados de edicdo de imagem que vocé normalmente
esperaria do Adobe Photoshop ou The GIMP. Para ver mais detalhes, consulte a
http://www.koffice.org/krita

OpenOffice.org Draw
Consulte a OpenOffice.org (p 347).

POV-Ray
O POV-Ray (Persistence of Vision Raytracer) cria imagens tridimensionais
fotorrealisticas usando uma técnica de renderizacio denominada rastreamento de
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raio. Como existe uma versdo para Windows do POV-Ray, ndo vai demorar muito
até que os usuarios do Windows mudem para a versao Linux desse aplicativo. Para
ver mais detalhes, consulte a http://www.povray.org/.

GIMP
GIMP (GNU Image Manipulation Program) é o equivalente de codigo-fonte aberto
do Adobe Photoshop. E um editor de graficos raster usado para processar graficos
e fotografias digitais. Para ver mais detalhes, consulte a http: //www.gimp
.org/ ou leia o Capitulo 20, Manipulando grdficos com o GIMP (p 217).

VueScan
O VueScan ¢é um software de digitalizacdo disponivel para diversas plataformas.
Vocé pode instala-lo paralelamente ao scanner do seu fornecedor. Ele suporta o
hardware especial do scanner, como a digitalizacdo em lote, autofoco, canais
infravermelhos para a eliminacio de poeira e arranhdes, e multidigitalizacdo para
reduzir o ruido do scanner nas areas escuras dos slides. Ele inclui um recurso de
correcdo de cores simples e preciso. Para ver mais detalhes, consulte a http://
http://www.hamrick.com/vsm.html.

29.5 Gerenciamento de sistemas e
arquivos

A secdo a seguir fornece uma visdo geral das ferramentas do Linux para gerenciamento
de sistemas e arquivos. Conheca os editores de codigo-fonte e texto, as solugdes de
backup e as ferramentas de arquivamento.

Tabela 29.5 Software de gerenciamento de sistemas e arquivos para Windows e

Linux
Tarefa Aplicativo Windows Aplicativo Linux
Gerenciador de Arquivos Windows Explorer Dolphin, Nautilus,
Konqueror
Editor de Texto NotePad, WordPad, kate, GEdit, (X)Emacs,
(X)Emacs vim
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Tarefa

Aplicativo Windows

Aplicativo Linux

Criador de PDF

Viewer de PDF

Reconhecimento de texto

Programas de pacotes da
linha de comando

Programas de pacotes
baseados em GUI

Particionador de disco

Adobe Distiller

Adobe Reader

Recognita, FineReader

zip, rar, arj, lha etc.

WinZip

PowerQuest, Acronis,

Scribus

Adobe Reader, Evince,
Okular, Xpdf

GOCR

zip, tar, gzip, bzip2 etc.

Ark, File Roller

YaST, GNU Parted

rigido Partition Commander

Software de backup ntbackup, Veritas KDar, taper, dump

Adobe Reader
O Adobe Reader para Linux é o equivalente exato das versdes Windows e Mac
desse aplicativo. A aparéncia no Linux é a mesma das outras plataformas. As outras
partes da suite do Adobe Acrobat ndo foram adaptadas para o Linux. Para ver mais
detalhes, consulte a http://www.adobe.com/products/acrobat/
readermain.html.

Ark
Ark é um programa de pacote com base em GUI para a area de trabalho do KDE
que suporta os formatos comuns. Vocé pode ver, selecionar, compactar e
descompactar arquivos avulsos em um arquivo. Para obter mais detalhes, leia a
Secdo “Displaying, Decompressing, and Creating Archives” (Capitulo 2, Working
with Your Desktop, 1 KDE User Guide).

Dolphin
Dolphin é o gerenciador de arquivos padrio para o KDE 4. O Dolphin oferece
varios modos de exibicdo, visualizagdes de arquivos e visdes divididas. Para ver
mais detalhes, consulteahttp://dolphin.kde.org/ ouleiaa Secdo “Using
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Dolphin File Manager” (Capitulo 2, Working with Your Desktop, 1 KDE User
Guide).

dump
O pacote dump contém os comandos dump e restore. O dump examina arquivos
em um sistema de arquivos, determina quais precisam de backup e copia esses
arquivos para um disco, fita ou outro meio de armazenamento especifico. O comando
restore realiza a funcdo inversa do dump, ou seja, ele pode restaurar um backup
completo de um sistema de arquivos. Para ver mais detalhes, consultea http://
dump.sourceforge.net/.

Evince
O Evince é um viewer de documentos para formatos PDF e PostScript para a area
de trabalho do GNOME. Para ver mais detalhes, consulteahttp: //www.gnome
.org/projects/evince/.

File Roller
O File Roller é um pacote de programas baseado em GUI para a area de trabalho
do GNOME. Ele inclui recursos semelhantes aos do Ark. Para obter mais detalhes,
consultea http://fileroller.sourceforge.net/home.html.

GEdit
O GEdit ¢ o editor de texto oficial da area de trabalho do GNOME. Ele inclui
recursos semelhantes aos do Kate. Para obter mais detalhes, consulte a http://
WWW.gnome .org/projects/gedit/.

GNU Parted
O GNU Parted é uma ferramenta de linha de comando usada para criagao,
destruicdo, redimensionamento, verificacdo e copia de particdes e dos sistemas de
arquivo dentro delas. Se vocé precisa criar espaco para 0s novos sistemas
operacionais, use essa ferramenta para reorganizar o uso de disco e copie dados
entre os diferentes discos rigidos. Para ver mais detalhes, consultea http: //www
.gnu.org/software/parted/.

GOCR
O GOCR ¢ uma ferramenta OCR (Reconhecimento Optico de Caracteres). Ele
converte imagens digitalizadas de texto em arquivos de texto. Para ver mais detalhes,
consultea http://jocr.sourceforge.net/.
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gzip, tar, bzip2
Existem varios programas de empacotamento para reduzir o uso de disco.
Geralmente, eles diferem somente em seu algoritmo de pacote. O Linux também
pode lidar com os formatos de pacotes usados no Windows. bz ip2 € mais eficiente
do que gz ip, mas precisa de mais tempo, dependendo do algoritmo do pacote. .

Kate
Kate é um modulo da suite do KDE. Ele é capaz de abrir varios arquivos de uma
vez, de forma local ou remota. Com o realce de sintaxe, a criacdo de arquivos de
projeto e a execucdo de scripts externos, ele é a ferramenta perfeita para um
programador. Para ver mais detalhes, consulte a http://www.kate—editor

.org/.

KDar
O Kerr corresponde a KDE disk archiver (armazenador de disco do KDE) e é uma
solucdo de backup independente de hardware. O KDar utiliza catalogos
(diferentemente do tar); por isso, é possivel extrair um tinico arquivo sem ler todo
o0 arquivo. Também é possivel criar backups incrementais. O KDar pode dividir
um arquivo em varias partes e acionar a gravagao de um CD ou DVD de dados
para cada parte. Para ver mais detalhes, consulteahttp: //kdar.sourceforge

.net/.

Konqueror
Konqueror é um gerenciador de arquivos que também pode ser usado como browser
da Web, viewer de documentos e imagens e CD ripper. Para obter mais detalhes,
consulteahttp://www.konqueror.org/ ouleia o Capitulo 17, Pesquisando
com o Konqueror (p 181) para conhecer as fung¢des de navegacdo da Web do
Konqueror.

Nautilus
O Nautilus é o gerenciador de arquivos padrdo da area de trabalho do GNOME.
Ele pode ser usado para criar pastas e documentos, exibir e gerenciar arquivos e
pastas, executar scripts, gravar dados em CD e abrir locais de URI. Para ver mais
detalhes, consultea http://www.gnome.org/projects/nautilus/ ou
leia Secdo “Gerenciando pastas e arquivos com o Nautilus” (Capitulo 2,
Trabalhando com a drea de trabalho, * Guia do Usudrio do GNOME).

Okular
Okular é o viewer de documentos para o0 KDE 4 que substitui o KPDF. Além dos
arquivos PDF, o Okular possibilita ver um grande numero de formatos de arquivo.
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Sua funcionalidade pode ser facilmente embutida em outros aplicativos. Para ver
mais detalhes, consulte a http://okular.kde.org/ ou leia o Capitulo 4,
Viewing PDF Files and Other Documents with Okular (1 KDE User Guide).

taper
O Taper é um programa de backup e restauracdo que oferece uma interface de
usudrio amigavel para possibilitar o backup e a restauragdo de arquivos para uma
unidade de fita e a partir deste. Também ¢é possivel realizar o backup de arquivos
para armazena-los. Diretorios selecionados recursivamente também sao suportados.
Para obter mais detalhes, consulte a http://taper.sourceforge.net/.

vim
O vim (vi melhorado) é um programa semelhante ao editor de textos vi. Os usuarios
podem precisar de algum tempo para adaptar-se ao vim, porque ele faz distin¢ao
entre 0 modo de comando e o modo de insercido. Os recursos basicos sao 0s mesmos
de todos os editores de texto. O vim oferece algumas opgdes exclusivas, como
gravacdo de macros, deteccdo e conversdo de formatos de arquivo e varios buffers
em uma tela. Para ver mais detalhes, consulte a http://www.vim.org/.

GNU Emacs e XEmacs

GNU Emacs é um editor de tela em tempo real extensivel, personalizavel e de
autodocumentacio. O XEmacs é baseado no GNU Emacs. Ambos oferecem quase
as mesmas funcionalidades com pequenas diferengas. Utilizado por desenvolvedores
experientes, eles sdo altamente extensiveis através da linguagem Emacs Lisp. Eles
suportam muitos idiomas como russo, grego, japonés, chinés e coreano. Para obter
mais detalhes, consulte ahttp://www.xemacs.org/ ehttp://www.gnu
.org/software/emacs/emacs.html.

Xpdf
Xpdf é uma suite compacta de exibicdo de PDFs para as plataformas tipo Linux e
Unix. Ele inclui um aplicativo viewer e alguns plug-ins de exportacdo para formatos
PostScript ou de texto. Para ver mais detalhes, consulteahttp://www.foolabs
.com/xpdf/.

29.6 Desenvolvimento de software

Esta segdo apresenta IDEs do Linux, kits de ferramentas, ferramentas de desenvolvimento
e sistemas de controle de versdo para desenvolvimento de software profissional.
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Tabela 29.6 Desenvolvimento de software para Windows e Linux

Tarefa Aplicativo Windows Aplicativo Linux
Ambientes de Borland C++, Delphi, Visual KDevelop, Eric, Eclipse,
desenvolvimento Studio, .NET MonoDevelop, Anjuta
integrados

Kits de ferramenta MEC, Qt, GTK+ Qt, GTK+
Compiladores VisualStudio GCC

Ferramentas de depuracdo informacgdes sobre o GDBno GDB, Valgrind
Visual Studio

Designer de GUI Visual Basic, Visual C++ Glade, Qt Designer
Sistemas de controle de Clearcase, Perforce, CVS, Subversion
versao SourceSafe

Anjuta

O Anjuta é um IDE usado para o desenvolvimento de aplicativos GNOME/GTK+.
Ele inclui um editor com formatacdo automatica, complementacdo e realce de
codigo. Tal como o GTK+, ele suporta o desenvolvimento em Perl, Pascal e Java.
Um depurador baseado em GDB também esté incluido. Para ver mais detalhes,

consultea http://anjuta.sourceforge.net.

CVS
CVS (Concurrent Versions System) é um dos mais importantes sistemas de controle
de versao para codigo-fonte aberto. Ele é um front end para o RCS (Revision
Control System - Sistema de Controle de Revisao) incluido nas distribui¢des padrao
do Linux. Para ver mais detalhes, consulte a http://ximbiot.com/cvs/.

Eclipse
A Plataforma Eclipse foi desenvolvida para construir ambientes de desenvolvimento
integrados que podem ser estendidos com plug-ins personalizados. A distribui¢do
base também contém um ambiente de desenvolvimento Java completo. Para ver
mais detalhes, consulte a http://www.eclipse.org.
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Eric
O Eric é um IDE otimizado para desenvolvimento Python e Python-Qt. Para ver
mais detalhes, consulteahttp://www.die—-offenbachs.de/eric/index
.html.

GCC
O GCC é uma colecdo de compiladores com front ends para varias linguagens de
programacio. Veja uma lista completa de recursos e uma documentacio abrangente
emhttp://gcc.gnu.org.

GDB
O GDB é uma ferramenta de depuracdo para programas escritos em varias
linguagens de programagao. Para ver mais detalhes, consulteahttp: //www.gnu
.org/software/gdb/gdb.html.

Glade
O Glade é um construtor de interfaces de usuario para o desenvolvimento de
ambientes GTK+ e GNOME. Além do suporte a GTK+, ele oferece suporte as
linguagens C, C++, C#, Perl, Python, Java e outras. Para ver mais detalhes, consulte

ahttp://glade.gnome.org/.

GTK+
GTK+ é um kit de ferramentas multiplataforma para criacdo de interfaces graficas
do usuario. Ele é usado para todos os aplicativos GNOME, The GIMP e muitos
outros. O GTK+ foi criado para suportar diversas linguagens, ndo somente C/C++.
Originalmente, ele foi escrito para o GIMP, por isso o nome “GIMP Toolkit.” Para
obter mais detalhes, consulte a http://www.gtk.org. As vinculacdes de
linguagem do GTK+ estdoresumidasem http://gtk.org/features.html
#LanguageBindings.

KDevelop
O KDevelop permite que vocé grave programas para linguagens diferentes (C/C++,
Python, Perl etc.). Ele inclui um browser de documentagio, um editor de codigo-
fonte com realce de sintaxe, uma GUI para o compilador e muito mais. Para ver

mais detalhes, consulte a http://www.kdevelop.org.

MonoDevelop
MonoDevelop € um ambiente de desenvolvimento integrado de c6digo-fonte aberto
para a plataforma Linux, voltado especialmente para o desenvolvimento de software
que usa 0 Mono e o Microsoft .NET Framework. O MonoDevelop integra recursos
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Qt

parecidos com os do Eclipse e do Visual Studio da Microsoft, como Intellisense,
integracdo de controle de origem e um designer da Web e de GUI integrado. Para
ver mais detalhes, consulte a http://www.monodevelop.com/.

O Qt é uma biblioteca de programa usada para o desenvolvimento de aplicativos

com interfaces graficas de usudrio. Ele possibilita que vocé desenvolva programas
profissionais rapidamente. Para ver mais detalhes, consulteahttp://trolltech
. com. Vinculacdes de linguagem para o desenvolvimento do Qt estdo resumidas
emhttp://developer.kde.org/language-bindings/.

Qt Designer

Qt Designer é uma interface do usuario e um construtor de formularios para
desenvolvimento com Qt e KDE. Ele pode ser executado como parte do IDE
KDevelop ou no modo independente. O QtDesigner pode ser executado no Windows
e até mesmo ser integrado a suite de desenvolvimento do Visual Studio. Para ver
mais detalhes, consulte a http://trolltech.com/products/qt/
designer.html.

Subversion

O Subversion funciona da mesma forma que o CVS, porém, com mais
aprimoramentos, como movimentagao, renomeacio e anexa¢io de meta-informacgdes
em arquivos e diretérios. Para ver mais detalhes, consultea http://subversion
.tigris.org/.

Valgrind

O Valgrind é uma suite de programas para depuracio e criacdo de perfis de
aplicativos x86. Para ver mais detalhes, consulte a http://valgrind.org/.
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