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INTRODUCAO
Guia de introducao

O Dreamweaver ¢ um editor visual profissional que cria e gerencia sites e pdginas
da Web. Com esse programa, € f4cil criar e editar pdginas compativeis com
diversos navegadores e plataformas.

O Dreamweaver oferece ferramentas avancadas de desenho e layout, bem como
facilita a utilizagdo dos recursos do HTML din4mico, como os comportamentos e
camadas animadas, sem gravar uma linha de cédigo. A verificagio do navegador de
destino detecta os problemas potenciais que seu trabalho possa apresentar em todas
as plataformas e navegadores. A tecnologia Roundtrip HTML da Macromedia
importa documentos HTML sem reformatar o c6digo — e o Dreamweaver pode ser
definido para limpar e reformatar o HTML quando vocé quiser.

O Dreamweaver pode ser totalmente personalizado. Vocé pode criar os seus
préprios objetos e comandos, modificar os menus e atalhos de teclado, além de
gravar cédigo JavaScript para estender os recursos do Dreamweaver com novos
comportamentos e inspetores de propriedades.

Requisitos do sistema

Os seguintes hardware e software sdo necessdrios para executar o Dreamweaver.
Para o Microsoft Windows:

® Um processador Pentium da Intel ou equivalente, de 120 MHz ou mais rdpido,
executando o Windows 95, Windows 98 ou Windows NT versio 4.0 ou mais
avancada

* 32 MB de memdria de acesso aleatério (RAM) mais 20 MB de espaco

disponivel em disco
* Um monitor colorido com resolugio de 800 x 600 pixels

¢ Uma unidade de CD-ROM



Para o Macintosh:
® Um Power Macintosh, executando o Mac OS 8.1 ou mais avangado

® 32 MB de meméria de acesso aleatério (RAM) mais 20 MB de espaco
disponivel em disco

* Um monitor colorido com resolugio de 800 x 600 pixels

¢ Uma unidade de CD-ROM

Como instalar o Dreamweaver

Siga estas etapas para instalar o Dreamweaver em um computador com o sistema
Windows ou Macintosh .

Para instalar o Dreamweaver:
1 Insira o0 CD do Dreamweaver na unidade de CD-ROM do computador.
2 Escolha uma dentre as seguintes opgoes:

¢ No Windows, escolha Iniciar > Executar. Clique em Procurar e escolha o
arquivo Setup.exe no CD do Dreamweaver. Clique em OK na caixa de didlogo
Executar, para iniciar a instalaggo.

* No Macintosh, clique duas vezes no icone do Instalador do Dreamweaver.
3 Siga as instrugbes na tela.

4 Se for solicitado, reinicie o computador.

Introducao ao Dreamweaver

O pacote do Dreamweaver contém vdrios recursos para ajudé-lo a conhecer o
programa rapidamente e tornar-se um experiente criador de suas pdginas e sites da
Web. Esses recursos incluem pdginas de ajuda on-line em HTML, que aparecem
no navegador; filmes Show Me, um tutorial e um manual impresso. Além disso, o
site do Dreamweaver na Web ¢ atualizado regularmente.
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Tour guiado e filmes Show Me

Os filmes Show Me, na Ajuda do Dreamweaver, apresentam uma introdugio

animada a alguns dos principais recursos do Dreamweaver. O Tour guiado inclui
a2

uma seqiiéncia de todos os filmes Show Me.

Os filmes Show Me também podem ser vistos nas respectivas se¢des de visdo geral.
No sumdrio da Ajuda, o seguinte icone indica que um tépico contém um filme
Show Me:

Os filmes Show Me necessitam do plug-in Shockwave, incluido no CD do
Dreamweaver. Se a sua cépia do Dreamweaver tiver sido adquirida
eletronicamente, vocé poderd descarregar o plug-in Shockwave mais recente no
site da Macromedia na Web, em http://www.macromedia.com/shockwave/

download/.

Ajuda do Dreamweaver

As pédginas da Ajuda em HTML do Dreamweaver contém informagées completas
sobre todos os recursos do Dreamweaver. Estes navegadores sdo os mais
recomendados para visualizar a Ajuda do Dreamweaver:

¢ No Windows: Netscape Navigator 4.0 ou Microsoft Internet Explorer 4.0 e
suas respectivas versdes mais avangadas

* No Macintosh: Internet Navigator 4.0 e mais avan¢ado (o Internet Explorer
para Macintosh nio é recomendado porque nio pode executar os filmes Show

Me)

Caso seja utilizado um navegador 3.0, todo o conteddo ainda estard acessivel, mas
alguns recursos (como a Busca) nao funcionario.

A Ajuda do Dreamweaver utiliza amplamente o JavaScript. Certifique-se de que
esta linguagem esteja ativada no seu navegador. Caso vocé planeje utilizar o
recurso de busca, verifique se o Java também estd ativado.

A Ajuda do Dreamweaver inclui os seguintes componentes:

Sumario Permite ver todas as informagoes organizadas por assunto. Clique nas
entradas de nivel superior para exibir os subtdpicos.

indice como um fndice tradicional impresso, pode ser utilizado para localizar
termos importantes ¢ ir para os tépicos relacionados.

Guia de introducéo 1



Busca permite localizar qualquer seqiiéncia de caracteres no texto inteiro do
tépico. A busca requer um navegador 4.0 com Java ativado.

Nota: Depois que o usudrio clicar em Busca, a janela de seguranga do Java pode aparecer,
solicitando permissdo para ler os arquivos no seu disco rigido. Esta permissdo deve ser
concedida para que a busca funcione. O applet ndo gravara nada no disco rigido, nem lera
0s arquivos que ndo estiverem nas Paginas da Ajuda em HTML.

® DPara procurar uma frase, basta digitd-la na caixa de texto.

+ Procurar M= E3

Digite a palavra-chave a ser localizada
[utilize um sinal de adigio [+] para buscas miltiplas de palavras]

Doc around the Clock

W Sensivel a maidze. /mindsc, Listar oz tdpicos |

® DPara fazer uma busca nos arquivos de duas palavras-chave (camadas e estilos, por
exemplo), separe os termos da busca com um sinal de adicdo (+).

i Procurar M=

Digite a palavra-chave a ser localizada
[utilize um sinal de adigio [+] para buscas maltiplas de palavras]

lapers + styles
™ | Sensivel a maidse. mindsc. Listar oz tdpicas |

Ajuda contextual fornece um botio Ajuda, em qualquer caixa de didlogo, ou um
icone de ponto de interrogagio, nos inspetores, janelas e paletas que abre um
tépico relevante da ajuda.

Clique aqui para abrir a Ajuda

i Formato | Kenhum ;I IFonte padrio Ial'n.ll\lenhum ;I E

Winculo : €3] Destina Iﬁ =

Barra de navegacao da Ajuda do Dreamweaver fornece botdes nos quais o usudrio
pode clicar para mover-se entre os tépicos. Os botbes Anterior e Préximo levam-
no ao préximo tépico ou ao anterior em uma se¢io (seguindo a ordem dos tdpicos
no sumdrio).

OO0
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Tutorial do Dreamweaver

O Tutorial do Dreamweaver ¢ o melhor local para iniciar, caso a pessoa no tenha
muita experiéncia em desenvolvimento de sites da Web. Ao trabalhar ajudado pelo
tutorial, vocé aprenderd a editar uma amostra de site da Web com alguns dos
recursos mais avangados e uteis do Dreamweaver. O tutorial estd na Ajuda do
Dreamweaver e no manual Usando o Dreamweaver.

Guia do usuario do Dreamweaver (manual impresso)

O manual Usando o Dreamweaver ¢ uma alternativa impressa a Ajuda do
Dreamweaver. Alguns tdpicos de referéncia sobre opgoes do programa nio estio
incluidos no manual impresso; consulte as pdginas da Ajuda para obter
informagdes sobre esses tdpicos.

Manual Extensao dos recursos do Dreamweaver

O manual e as pdginas da Ajuda de Extensio dos recursos do Dreamweaver contém
informag6es para os programadores de JavaScript e C no Modelo de objeto de
documento do Dreamweaver e nas APIs (interfaces de programagio de aplicativos)
que permitem criar objetos, comandos, inspetores de propriedades,
COmpOortamentos e CONnversores.

Centro de suporte do Dreamweaver

O site do Centro de suporte do Dreamweaver na Web ¢ atualizado regularmente
com as informagoes mais recentes sobre 0 Dreamweaver, além de conter
recomendagbes de usudrios experientes, informagoes sobre os topicos avangados,
exemplos, dicas e atualizagoes. Verifique o site da Web com freqiiéncia para ler as
noticias mais recentes sobre o Dreamweaver e saber como obter o melhor
rendimento do programa em
http://www.macromedia.com/support/dreamweaver/.

Guia de introducéo 13



Onde iniciar

Este guia da Ajuda do contém informagdes para os leitores em vérios niveis. A fim
de tirar o melhor proveito desta documentagio, comece lendo as partes mais
relevantes para o seu nivel de experiéncia.

Para os iniciantes no HTML:

1
2

Inicie visualizando o Tour guiado.
Em seguida, trabalhe utilizando o Tutorial do Dreamweaver.

Prossiga “Principios bdsicos do Dreamweaver”, na pdgina 61, “Como criar sites
e documentos”, na pdgina 73, “Vinculos e navega¢do”, na pdgina 109 e
“Gerenciamento de sites”, na pdgina 139.

Para aprender a formatar o texto e incluir as imagens nas pdginas, leia “Como
formatar o texto”, na pdgina 177 e “Como inserir imagens”, na pdgina 199.

Isso é tudo que vocé precisa para comegar a produzir sites da Web de alta
qualidade, mas quando estiver pronto para aprender a utilizar as ferramentas mais
avangadas de layout e interagdo, prossiga no restante dos do manualseguindo a
ordem dos capitulos. Talvez vocé queira saltar o capitulo “Como personalizar o
Dreamweaver”, pelo menos no inicio.

Para os designers da Web experientes, que ainda nao utilizaram o Dreamweaver:

1

Comece a trabalhar através do Tutorial do Dreamweaver, a fim de aprender os
principios bdsicos da utilizagdo do Dreamweaver.

Leia “Principios bdsicos do Dreamweaver”, na pdgina 61, para obter uma visao
geral mais completa da interface do usudrio do Dreamweaver.

Embora a maior parte do material em “Como criar sites e documentos”, na
pdgina 73, e “Vinculos e navegagdo”, na pdgina 109, lhe seja provavelmente
familiar, examine esses capitulos, para ver como os conceitos jd conhecidos sio
implementados no Dreamweaver; preste particular aten¢do em “Como criar
um site local”, na pdgina 77. Em seguida, leia “Gerenciamento de sites”, na

pdgina 139 .

« B = « . . »

Como formatar o texto”, na pdgina 177 e “Como inserir imagens”, na
pdgina 199 contém informagdes tteis sobre os detalhes da utilizagio do
Dreamweaver para criar pdginas HTML bdsicas.

Leia a visao geral, no inicio de cada capitulo subseqiiente, para determinar se os
tépicos podem lhe interessar.
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Para os designers da Web experientes, familiarizados com o Dreamweaver:

1 Inicie lendo “Novidades do Dreamweaver 3”, na pdgina 16. Siga as referéncias

cruzadas nesta se¢io para as outras que abrangem os novos recursos do
Dreamweaver. Nio deixe de ler estas secoes sobre os novos recursos
importantes:

* “Sobre a paleta de histérico”, na pdgina 95

* “Como editar um rétulo HTML na janela do documento”, na pdgina 340

* “Como formatar o texto com os estilos HTML”, na pdgina 184

* “Como sincronizar os arquivos nos sites local e remoto”, na pdgina 154
® “Sobre as Design Notes”, na pdgina 172

¢ “Limpar o HTML do Microsoft Word”, na pdgina 352

2 Talvez vocé queira examinar “Principios bdsicos do Dreamweaver”, na
pdgina 61 , para aprender os novos aspectos da interface do usudrio do
Dreamweaver.

3 Além disso, se estiver interessado em personalizar e estender os recursos do

Dreamweaver, leia “Como personalizar o Dreamweaver”, na pdgina 387.

Convencoes tipograficas

As seguintes convengdes tipogréficas sdo utilizadas neste guia da :

® Fonte do cédigo indica os nomes de rétulos e atributos HTML, bem como o

texto utilizado nos exemplos.

® fonte do cédigo em itdlico indica os itens substituiveis (as vezes chamados de

metassimbolos) no cédigo.

* Texto romano em negrito indica o texto a ser expandido.

Guia de introducéo
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Novidades do Dreamweaver 3

Os novos recursos no Dreamweaver 3 aprimoram a edi¢do do HTML e o
gerenciamento do site, permitem adicionar elementos, como caracteres especiais,
barras de navegagdo e mapas de imagens; dinamizam o fluxo de trabalho ¢
permitem personalizar e estender os recursos do programa.

Como editar o HTML

O Quick Tag Editor permite modificar, adicionar ou remover rapidamente um
rétulo HTML sem sair da janela do documento. Consulte “Como editar um
rétulo HTML na janela do documento”, na pdgina 340.

Estilos HTML permite definir os estilos utilizando markup de caracteres HTML
padrio aceitos por muitos navegadores (como os rétulos B e FONT) em vez de
folhas de estilo em cascata (Cascading Style Sheets - CSS). (A paleta de estilos do
Dreamweaver 2.0 agora chama-se paleta de estilos CSS). Consulte “Como
formatar o texto com os estilos HTML”, na p4gina 184.

Inspetor de origem de HTML aprimorado permite ativar os nimeros de linhas,

selecionar linhas inteiras do cédigo a partir da margem, e arrastar e soltar sele¢oes
de HTML. O inspetor de origem de HTML também pode ser acoplado a outras
paletas flutuantes. Consulte “Como utilizar o inspetor de origem de HTML”, na

pdgina 339.

Modelo aprimorado de rétulo de outros fabricantes permite especificar se o
Dreamweaver deverd ignorar o conteido de determinados tipos de rétulos de
outros fabricantes, como os rétulos Active Server Pages (ASP) e ColdFusion da
Microsoft. E possivel incluir facilmente suporte para os rétulos de outros
fabricantes. Além disso, as novas opgoes de regravagio do HTML permitem
controlar se 0 Dreamweaver codificard caracteres especificos em determinados
contextos. Consulte “Como definir as preferéncias de regravacio de HTML”, na
pdgina 346 e “Como impedir a regravagio de rétulos de outros fabricantes”, na

pdgina 407.

Adicionar/remover o ajuste do redimensionamento da Netscape permite adicionar
automaticamente o JavaScript para corrigir problemas nas camadas CSS, ao
redimensionar uma janela de navegador. Consulte “Como definir as preferéncias
de camadas”, na pdgina 239.
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Como gerenciar os sites

Sincronizar os arquivos permite sincronizar rapidamente as cdpias local e do
servidor de um site, garantindo que a versdo mais recente de cada arquivo estard
nos sites local e remoto. Este recurso também pode ser definido para excluir
arquivos indesejados. Consulte “Como sincronizar os arquivos nos sites local e
remoto’, na pigina 154.

Acesso facil ao sistema de devolugao/retirada permite obter, colocar, devolver e
retirar arquivos diretamente em qualquer janela de documento. Consulte “Como
utilizar o sistema de devolugdes e retiradas”, na pdgina 148.

Salvar os arquivos antes de coloca-los solicita o salvamento de um arquivo, antes
de transferi-lo para o servidor remoto. Consulte “Como definir as preferéncias de
FTP do site”, na pdgina 146.

URLs em arquivos de filmes Flash podem ser agora editadas no Dreamweaver; o
mapa do site exibe todos os vinculos nos arquivos Flash e o verificador de vinculos
pode analisi-los.

Como criar e editar os objetos e elementos da pagina

Objetos de caracteres fornece uma colegio de caracteres especiais comumente
utilizados (©,® e ™, por exemplo), que podem ser acessados facilmente na paleta
de objetos. Consulte “Como utilizar a paleta de objetos”, na pdgina 68.

Objetos de moldura permite criar de modo rdpido e fécil conjuntos de molduras
predefinidos. Consulte “Para inserir um conjunto de molduras predefinido”, na
pdgina 267.

Outros objetos permite adicionar facilmente barras de navegagio, menus de salto,
vinculos de correio eletrdnico, datas e novos objetos de midia (por exemplo: filmes
Flash 4 ¢ Shockwave 7, ¢ objetos do Generator) aos documentos. Consulte
“Como utilizar a paleta de objetos”, na pdgina 68, “Vinculos e navegagdo”, na

Lt <« . . 712 7 -
pdgina 109 e “Como inserir midia”, na pdgina 283.

Mapas de imagens em linha permitem adicionar e redimensionar pontos ativos,
alterar vinculos e destinos, e aplicar comportamentos, sem sair da janela do
documento para executar todas estas a¢des. Consulte “Como criar os mapas de
imagens”, na pdgina 211.

Guia de introducéo 17



Como dinamizar o fluxo de trabalho: Integracao e comunicacao

Design Notes permite anexar notas a um arquivo para que seja possivel controlar as
alteragoes nele feitas e comunicar-se sobre as questées de desenvolvimento com os
outros membros da equipe. As Design Notes podem ser adicionadas a imagens no
Fireworks e serem lidas e editadas no Dreamweaver. Consulte “Sobre as Design
Notes”, na pdgina 172.

Importar e limpar o HTML do Word permite importar os arquivos HTML gerados
pelo Microsoft Word; o recurso de limpeza remove os estilos e o cédigo XML
irrelevantes e também os rétulos do fabricante, corrige os HTMLs invdlidos e
formata o cédigo de acordo com as suas preferéncias. Consulte “Limpar o HTML
do Microsoft Word”, na pdgina 352.

A paleta de histérico controla cada a¢io realizada pelo usudrio. Permite desfazer,
repetir e copiar etapas na 4rea de transferéncia e depois cold-las para repetir agoes
em outros documentos. Pode-se até mesmo salvar as etapas como um comando
que aparece automaticamente no menu Comandos. Consulte “Sobre a paleta de
histérico”, na pdgina 95.

Repetir fornece um modo rédpido de executar tarefas simples e repetitivas. Consulte
“Como repetir as etapas’, na pdgina 97.

Importar os dados da tabela permite criar automaticamente as tabelas a partir de
dados exportados para arquivos delimitados de aplicativos como Microsoft Excel
ou Microsoft Access. Consulte “Como importar os dados da tabela”, na

pdgina 218.

Inserir o HTML do Fireworks importa o c4digo de origem de HTML e as imagens
resultantes da divisio de uma imagem utilizando o Fireworks. O Macromedia
Fireworks pode ser iniciado a partir do Dreamweaver para editar uma imagem
PNG de origem. Consulte “Como trabalhar com os arquivos HTML do
Fireworks”, na pdgina 209.

Iniciar e editar a midia cada tipo de arquivo é aberto em um editor externo
adequado clicando duas vezes em qualquer imagem ou arquivo de midia na janela
do site. Consulte “Como utilizar um editor de imagens externo”, na pdgina 205.

Compatibilidade aprimorada com Macintosh possibilita uma melhor experiéncia

do usudrio com o Macintosh. O Dreamweaver oferece agora suporte aos Servicos
de navegagdo, interpreta imagens utilizando o QuickTime e fornece vdrios outros
aprimoramentos.
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Como personalizar e estender os recursos do Dreamweaver

Menus e atalhos personalizaveis permitem editar, personalizar e expandir os
menus e atalhos de teclado do Dreamweaver. Consulte “Como personalizar os
menus do Dreamweaver”, na pdgina 391.

Extensibilidade do Dreamweaver fornece 300 novas fung¢oes de API que permitem
a0 usudrio criar suas extensdes em JavaScript para o Dreamweaver, inclusive
paletas flutuantes personalizadas e conversores de atributos. Consulte o manual
Extensio dos recursos do Dreamweaver.

Recursos de tecnologias de Web e HTML
Abaixo estdo alguns recursos uteis disponiveis na Web:

A especificagdo HTML 4.0 (http://www.w3.org/ TR/REC-html40/) é a norma
oficial para o HTML do World Wide Web Consortium.

A especificacio para o nivel 1 Cascading Style Sheets (CSS1) (http://www.w3.org/
TR/REC-CSS1) ¢ a especificagio oficial para as folhas de estilo do World Wide
Web Consortium.

indice DOT Html (http://www.blooberry.com/indexdot/html/) é uma lista
completa de rétulos, atributos e valores HTML, bem como sua compatibilidade
com os diversos navegadores.

Style Sheets Reference Guide da Web Review (http://Webreview.com/guides/style/)
um guia que explica o que sdo os estilos e em quais navegadores funcionam.

“CGl Scripts for Fun and Profit” (http://www.hotwired.com/Webmonkey/99/26/
index4a.html?tw=programming) é um artigo do site Hotwired Webmonkey sobre
a inclusio de roteiros CGI (Common Gateway Interface) j4 prontos nas pdginas.

indice de recursos CGI (http://www.cgi-resources.com/) é um instrumento de
pesquisa de todas as questdes relativas a CGI, incluindo roteiros prontos,
documentagio, livros e até mesmo programadores que oferecem seus servigos.

Site Common Gateway Interface (http://hoohoo.ncsa.uiuc.edu/cgi/) inclui uma
introdugio 2 CGI.

Tabela de entidades (http://www.bbsinc.com/is08859.html) lista os nomes de
entidades utilizados no ISO 8859-1 (Latin-1).

Pagina de eventos de HTML dinamico (http://msdn.microsoft.com/workshop/
author/dhtml/reference/events.asp#om40_event) contém informagdes sobre os
eventos no Microsoft Internet Explorer.

Paginas da Visao geral das ASP da Microsoft(http://msdn.microsoft.com/
workshop/server/asp/ASPover.asp) contém informagdes sobre as Active Server

Pages (ASP).
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Pagina JSP da Sun (http://java.sun.com/products/jsp/) contém informagdes sobre
as JavaServer Pages (JSP).

Paginas PHP (http://www.php.net/) contém informagoes sobre o PHP: Hypertext
Preprocessor (PHP).

Pagina do produto ColdFusion da Allaire (http://www.coldfusion.com/Products/
ColdFusion/) contém informacoes sobre ColdFusion.

Site XML.com (http://www.xml.com) contém informagées sobre XML.
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CAPITULO 1
Tutorial do Dreamweaver

Este tutorial mostra como utilizar o Dreamweaver para definir um site local e
como criar e editar documentos destinados & Web. Utilize este tutorial para
aprender a lidar com os recursos bédsicos necessdrios ao desenvolvimento de um
site da Web e para entrar em contato com alguns dos novos recursos do
Dreamweaver 3.

Neste tutorial, vocé criard um site da Web de uma empresa ficticia, Scaal Coffee,
dedicada a produtos finos de café.

Ao visitar o site da Scaal na Web, os clientes poderio ler sobre a empresa, examinar

as ofertas especiais da semana e consultar as pdginas de produtos do catdlogo on-
line da empresa.
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Durante a visita ao site, vocé aprenderd como realizar as seguintes tarefas:
¢ Definir um site local

¢ Criar um documento

® Utilizar as camadas para organizar uma pdgina

e Converter as camadas em tabelas

® Anexar um comportamento a uma imagem

* Importar um documento em HTML do Microsoft Word
® Formatar o texto utilizando os estilos HTML

¢ Criar um mapa do site

® Criar vinculos

¢ Aplicar um modelo

e Criar um menu de salto

Nota: Este tutorial demonstra alguns recursos aos quais é oferecido suporte apenas nos
navegadores 4.0 ou posteriores.

Faca um tour guiado no Dreamweaver

Antes de iniciar, assista aos filmes do Tour guiado na Ajuda do Dreamweaver para
familiarizar-se com os recursos do programa.

1 No Dreamweaver, escolha Ajuda > Usando o Dreamweaver.

2 Nalista de Contetido, situada na moldura da esquerda, clique em Introdugio e,
em seguida, clique em Introdugio ao Dreamweaver.

3 Clique no titulo de um filme.

4 Quando tiver terminado, feche o navegador.
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Visualizar o site da Web concluido

Em seguida, visualize o site da Web concluido para ter uma idéia do objetivo do
seu trabalho.

1
2

5

6
7

Inicie 0 Dreamweaver.

No Dreamweaver, escolha Arquivo > Abrir. Na caixa de didlogo de procura de
arquivos, navegue até a pasta do aplicativo do Dreamweaver, abra a pasta do
Tutorial e, em seguida, a pasta Scaal_site.

Na pasta Scaal_site, selecione scaal_home.html e, em seguida, clique em Abrir,
para abrir a home page da Scaal na janela do documento.

Nio edite esta pdgina. Serd criada a sua prépria versio desta pdgina.

Escolha Arquivo > Visualizar no navegador e, em seguida, selecione um
navegador com o qual deseja exibir a home page da Scaal. Utilize um navegador
4.0 para exibir este site.

j. A L brave new world coffee

Mova o ponteiro sobre os trés itens no lado esquerdo da pdgina (Our Story,
Products e This Week) e observe que estes serdo realgados para indicar que sio
vinculos ativos.

Clique nos vinculos, para poder explorar o site. Para retornar 2 home page,
clique no logotipo da Scaal, que estd localizado na parte superior de cada
pdgina.

Feche o navegador quando terminar de examinar o site.

Feche o Dreamweaver.
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Como estao organizados os arquivos do tutorial

Tanto os arquivos de HTML concluidos quanto os parcialmente concluidos que
foram utilizados neste tutorial estdo localizados na pasta Scaal_site, na pasta
Tutorial. As imagens e os outros arquivos associados ao site estdo nas subpastas de
Scaal_site. O caminho completo para a pasta Scaal_site ird variar, dependendo de
onde o Dreamweaver 3.0 for instalado.

Cada arquivo tem um nome significativo — por exemplo: o arquivo HTML para
a pdgina concluida dos produtos Scaal chama-se products_index.html. Os
arquivos parcialmente concluidos, nos quais vocé ird trabalhar, tém denominagées
semelhantes as de seus correspondentes no site concluido, porém iniciam com
DW3_. A versdo parcialmente concluida de products_index.html, por exemplo, é

chamada de DW3_products_index.html.

Configurar a estrutura do site do tutorial

Antes de iniciar o tutorial, crie uma nova pasta, para a qual serdo transferidos os
arquivos do site da Scaal do tutorial. Posteriormente, vocé poderd utilizar a
estrutura da pasta Sites para armazenar outros sites que criar.

1 Na raiz do seu disco local, crie uma nova pasta e denomine-a Sites — por
exemplo: C:\Sites (no Windows) ou Unidade de disco rigido:Sites (no
Macintosh).

2 Na pasta Dreamweaver/Tutorial, copie a pasta concluida Scaal_site para a pasta
Sites.

24

Capitulo



Definir um site local

Inicie o desenvolvimento do seu site definindo um site local para os arquivos
contidos em Scaal_site. Um site é o local de armazenamento de todos os
documentos e arquivos pertencentes a um determinado site da Web. A definicao
de um site local delineia a estrutura do site que estiver sendo criado e informa ao
Dreamweaver onde se planeja armazenar todos os arquivos do site. Defina um site
local para cada site da Web criado através da utilizagao do Dreamweaver.

Para esse tutorial, a pasta Scaal_site serd especificada como pasta do site local.

1 Inicie 0 Dreamweaver.
Serd aberto um documento em branco.
2 Escolha Site > Novo site.

3 Na caixa de didlogo Defini¢io do site, verifique se Informagées locais estd
selecionada na lista de categorias.

4 No campo Nome do site, digite my_tutorial.

O nome do site permite identificar e selecionar com facilidade um site em uma
lista de sites previamente definidos.

5 Clique no fcone correspondente 4 pasta, situado 2 direita do campo Pasta raiz
local, navegue até a pasta Sites/Scaal_site e clique em Abrir. Em seguida, clique
em Selecionar (no Windows) ou Escolher (no Macintosh).

O campo Pasta raiz local serd atualizado, exibindo o caminho até o site local.

Definigan de Site sem nome 1 =
Categoria nfomages lacsis
Inform. sery. daweh Narme do s\tel—
Devolverretirar
Layout do mapa do site
Davign oles Pasta raiz ocat [\ TutoriahScaa_siteh |

¥ Atualizar automaticamente a lista de arquivos locais

0 sites lacals requerem apenas as opgdes acima

Opgdies de gerencismento de vinoulos

EndeegodoHTTR Fegri7

Cache [~ Utlizar cache para scelerar atuaiiz. dos vinculos

0K | Concelr | Auda

Nota: O caminho completo para a pasta Scaal_site podera variar, dependendo de onde
vocé tiver criado a pasta Sites.

6 Clique em OK.
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7 Clique em Criar quando for solicitado, caso prefira criar um arquivo de cache
para o site.

Se o conteddo da pasta Scaal_site for colocado em um cache, serd criado um
registro dos arquivos existentes para que o Dreamweaver possa atualizar
rapidamente os vinculos quando um arquivo for movido, renomeado ou
excluido.

A janela do site exibe agora uma lista de todas as pastas e arquivos do site local,
my_tutorial. Essa lista também atua como um gerenciador de arquivos,
permitindo copiar, colar, excluir, mover e abrir arquivos, da mesma forma que
no localizador de arquivos ou no explorador em seu computador.

fiquivo Editar Exbir Site Janela Ajuda

[ ] [ronm [0 ) (Estea]) (300 [+ ) ®
Site remato Pasta local | Tamanho| Tipo [ Medificado |Retradopar |
=y F\Projects\RubrichLocalizatio. Pasta 074127391353 -
-] Images Pasta 20/11/93 1513
-] Libraty Pasta 20/11/9915:13
B Templates Pasta 17120991318
- DW3_copptit KB TextDocu.. 13/11/3316:51

OW3_ourstory_word hirl 4KB Microsoft 13/11/89 16:51
DW3_products_cd kbl BKE Microsaft 19/11/9916:51
SKB Microsoft .. 19/11/991E;

KB Microsaft 234117991214
KB Microsaft 13/11/89 16:51
KB Microsalt 28/11/99 14:02
1KB Microsoft .. 29/11/9314:02
1KB Microsolt .. 26/11/3313:33
KB Microsaft 28411789 14:02
KB Microsaft 19/11/9916:51

my_ourstory. hirl
)_scaal_hamehiml 2KB Microsolt .. 23/11/9811:30
products_cd kil 5KB Microsoft .. 19/11/38 16:51
products_indss himl KB Miciosolt .. 19/11/33 16:51
products_mints. himi 5KB Miciosolt .. 19/11/33 16:51
products_mug himl 5KB Microsoft .. 19/11/33 16:51
scaal_home. il KB Micrasoft .. 1911738 16:51
thiswesk himl KB Miciosoft .. 19/11/33 16:51

b Titulo: Urtitled Document Data: 28/11/39 14:02 Tamanho: 1KB A

8 Deixe a janela do site aberta.

9 Clique na janela do documento, para tornd-la ativa.
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Criar a home page do site da Scaal

Agora que jd conta com a estrutura onde serd armazenado o site da Scaal, vocé
criard uma home page para o site. A medida que construir este documento, vocé
ird adicionar o titulo da pdgina, camadas, imagens, texto e vinculos a ele; o
documento conterd os mesmos componentes de desenho que a home page
concluida da Scaal.

Abra os seguintes componentes do espago de trabalho, se ainda ndo tiverem sido
abertos:

* A paleta de objetos (escolha Janela > Objetos), que serd utilizada para adicionar
objetos ao documento

* O inspetor de propriedades (escolha Janela > Propriedades), que serd utilizado
para definir as propriedades ou atributos dos objetos contidos no documento

Salve o documento
Salve o documento em branco criado quando vocé iniciou 0 Dreamweaver.
1 Escolha Arquivo > Salvar.

2 Na caixa de didlogo Salvar como, selecione a pasta Sites/Scaal_site, onde serd
salvo o arquivo.

3 No campo Nome do aquivo, digite my_scaal_home.html.

4 Clique em Salvar.
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Definir o titulo da pagina

A definigdo do titulo da pdgina de um documento HTML auxilia os usudrios a
identificar e controlar a pdgina onde estiverem navegando. Quando a pdgina for
exibida em um navegador, o seu titulo aparecerd na barra de titulo deste. Quando
a pdgina for marcada, o seu titulo aparecerd na lista de marcadores. Se um
documento for criado sem um titulo de pdgina, ele aparecerd no navegador com o
titulo Documento sem titulo.

1 Com a janela do documento ativa, escolha Modificar > Propriedades da pdgina,
para exibir as opgdes correspondentes.

2 No campo Titulo da caixa de didlogo Propriedades da pdgina, digite Scaal
Gourmet Coffee.

Propriedades da pagina [<]
R Pl caal Home Paod] oK |
Imagem do fundo: Pracurar... ﬂl
it g RFFFFFF Cancelar
Tesio: W|[H000000 | véingulos visitados: | |
Wineules: | Vinculos ativas: [
Margem squerda Largura da margen:
Magem superor | s damargers [
Cogifiagéo do documenta: | O cidental [Latin) ~| Recaregar
Imagem darastieamento [ Procurar..
u E dEgED o ‘J L= Ajuda
Transparente Opaca
Pasta do documenta: F:\ProjectshRubrichLocalization\ T0402_Dw3. mmetSt
Pasta do siter F\Projects\RubriciLocalizations TO402_Dw3 mme\S

3 Clique em OK.

O titulo aparecerd na barra de titulo da janela do documento do Dreamweaver.

Criar um layout de pagina

Inicialmente, abra a versio concluida da home page da Scaal em um navegador,
para servir de referéncia durante o trabalho.

1 Escolha Arquivo > Abrir, navegue até a pasta Sites/Scaal_site, selecione
scaal_home.html e, em seguida, clique em Abrir.
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2 Pressione F12, para visualizar a pdgina em um navegador.

A home page aparecerd no navegador.

Mantenha a janela do navegador aberta no fundo para consultd-la, se for
necessdrio.

3 Clique na janela do documento de scaal_home.html e, em seguida, escolha
Arquivo > Fechar, para fechar o documento.

Adicionar camadas

As camadas sio ideais para criar layouts complexos de pdginas, pois os elementos
da pdgina que foram colocados nas camadas podem ser facilmente reposicionados,
bastando serem arrastados. A estrutura da home page ¢ criada através da utilizagio
de camadas e, em seguida, da conversio do layout em layout de tabela, para que a
pdgina seja exibida com precisio nos navegadores tanto da versio 3.0 quanto da
versao 4.0.

Nio ¢ possivel converter as camadas em tabelas se 0 documento a ser convertido
contiver camadas aninhadas ou sobrepostas.

1 Escolha Janela > Camadas, para abrir a paleta de camadas.

2 Certifique-se de que a caixa Evitar sobreposi¢oes esteja selecionada.

3 Clique na janela do documento my_scaal_home, a fim de tornd-lo ativo.
4 Escolha Inserir > Camada.

Serd adicionada uma camada ao documento.
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5 No painel Comuns da paleta de objetos, clique no botdo Desenhar a camada.

Comuns =

®®s BB Y Hu

C

6 Mova o ponteiro para a janela do documento; o ponteiro se transformard em
uma ferramenta de desenho. No espaco abaixo da primeira camada, arraste o
ponteiro para desenhar uma nova camada.

7 Repita as acBes nas etapas 5 e 6 para desenhar uma outar camada.

A sua pdgina deverd se assemelhar 2 tela abaixo.

Scaal Home Page [Scaal_site/scaal_home.html) - Dicamweaver

Arquive Editar Exbir Inserit Modficar Tewo Comandos Site Jancls Ajuda
<bodp 821479 < [28K /) Bsep afe (L) T & 3 [> <5 4
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Selecionar e manipular uma camada
E possivel alterar o posicionamento ou forma das camadas do documento.
1 Clique na borda da mesma.

Aparecerio algas em volta da camada selecionada:

i

2 DPara redimensionar uma camada, clique na al¢a da mesma e arraste-a até que
atinja o tamanho desejado.

3 Para mover uma camada, siga um dos procedimentos abaixo:
¢ Utilize as teclas de seta.

* Mantenha pressionada a tecla Shift e utilize as teclas de seta para mover a
camada cinco pixels na dire¢ao da seta.

* Clique na guia no canto superior esquerdo da camada e arraste-a até a
posi¢do desejada.

Adicionar uma imagem
Agora, vocé vai inserir a imagem do logotipo da Scaal no documento.

1 Clique em qualquer ponto da camada mais acima. A agdo de clicar em uma
camada coloca o ponto de inser¢io dentro da mesma, sem seleciond-la.

Uma camada ativa contendo um ponto de inser¢do tem esta aparéncia:

el

2 Escolha Inserir > Imagem.
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3 Na caixa de didlogo Selecionar a origem da imagem, localize a pasta Sites/
Scaal_site/Images, navegue até logo_scaal.gif e clique em Selecionar (no

Windows) ou Escolher (no Macintosh).

A imagem aparecerd na camada.

1= -
S C A A -L brave new WOT]d EDFFPE

Adicionar as imagens de navegacao
Agora, vocé adicionard as imagens correspondentes aos botoes de navegagio.

Depois de ter adicionado as imagens dos botbes, adicione espago entre as mesmas:
adicione um retorno de pardgrafo depois de ter inserido as imagens.

1 Coloque o ponto de inser¢ao na camada de navegacio (situada na parte inferior
esquerda).

2 No painel Comuns da paleta de objetos, clique no botao Inserir a imagem.
Aparecerd a caixa de didlogo Selecionar a origem da imagem.

3 Na pasta Imagens do Scaal_site, navegue até btn_ourstory_up.gif e, em
seguida, clique em Selecionar (no Windows) ou Escolher (no Macintosh), para
inserir a imagem.

A imagem Our Story (A nossa estdria) aparecerd na camada.
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4 Posicione o ponto de inser¢io apds a imagem, na camada, e pressione a tecla
Enter (no Windows) ou Return (no Macintosh), para adicionar espago entre
esta imagem e a préxima a ser inserida.

]

our story

5 Na paleta de objetos, clique no botdo Inserir a imagem e, na caixa de didlogo
que aparecer, selecione btn_products_up.gif e, em seguida, clique em
Selecionar (no Windows) ou Escolher (no Macintosh).

6 Posicione o ponto de inser¢io apds a imagem, na camada, e pressione a tecla
Enter (no Windows) ou Return (no Macintosh).

7 Na paleta de objetos, clique no botdo Inserir a imagem e, na caixa de didlogo
que aparecer, selecione btn_thisweek_up.gif e, em seguida, clique em
Selecionar (no Windows) ou Escolher (no Macintosh).

O layout do seu documento deverd ter uma aparéncia semelhante a esta.

g
S C A A L brave new world coffee
]

our story

products

this week
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Nomear as imagens

Nomeie todos os elementos nos seus documentos. Posteriormente, quando
precisar selecionar ou criar uma referéncia a uma determinada imagem, camada ou
outro elemento do documento, serd ficil identificd-lo. Como as referéncias a estas
imagens serdo criadas mais abaixo no tutorial, nomeie-as desde j4.

1 Na janela do documento, clique na imagem “Our Story”, para seleciond-la.

2 No campo Imagem, no inspetor de propriedades, digite ourstory:

Imagem, K Llue

rig|agestoin_erder_up.git €3 (] Binhar [Padr. donavegad x| )
cutstor] R vineu G . &
Mapa Espago ¥ Destine [ ] Bords [0 ===
b IO ot it @ .

3 Repita estas etapas, selecionando e nomeando as duas outras imagens do
documento. Nomeie a segunda imagem products, e a terceira, thisweek.

Adicionar texto a uma camada
Agora, vocé adicionard texto 2 dltima camada.

No Dreamweaver, ¢ possivel digitar contetido diretamente em uma camada ou
recortd-lo de um outro documento e cold-lo na camada. Nesse tutorial, vocé
adicionard texto A camada copiando e colando o conteddo de um arquivo de texto
jd existente.

1 Escolha Arquivo > Abrir; em seguida, na pasta Scaal_site, abra DW3_copy.txt.

O documento DW3_copy.txt serd aberto em uma nova janela do documento
no Dreamweaver. DW3_copy.txt é o arquivo do qual vocé copiard o texto.

Escolha Editar > Selecionar tudo, para selecionar o texto do documento.
Escolha Editar > Copiar, para copiar o texto.

Feche o documento DW3_copy.txt.

g A W N

No documento my_scaal_home, posicione o ponto de inser¢ao na camada
inferior direita.

6 Escolha Editar > Colar, para colar o texto na camada.

Formatar o texto

E possivel formatar o texto da janela do documento definindo as propriedades no
inspetor de propriedades. Inicialmente, selecione o texto a ser formatado e aplique
as alteracoes. Vocé alterard a fonte e o tamanho do texto.
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Antes de formatar o texto, crie alguns pardgrafos. Adicione um retorno de
pardgrafo depois da primeira frase e depois da segunda frase.

1

Se o inspetor de propriedades ainda estiver fechado, escolha Janela >
Propriedades.

Com o ponto de inser¢ao em qualquer ponto da camada, pressione as teclas
Control+A (no Windows) ou Command+A (no Macintosh), a fim de
selecionar todo o texto da camada.

No segundo menu pop-up Formato do inspetor de propriedades, que apresenta
a opgio Fonte padrio, selecione Arial, Helvetica, sans-serif.

No menu pop-up Tamanho, selecione 3.

O texto do documento serd automaticamente atualizado, refletindo as
alteragoes.

Adicionar uma cor de fundo a uma camada

Também ¢ possivel utilizar o inspetor de propriedades para definir a cor do fundo
de uma camada. A sele¢do da cor pode ser feita através do seletor de cores ou da
digitacdo do cédigo hexadecimal da cor.

1

Clique na borda da camada que contém o texto para seleciond-la. Quando a
camada for selecionada, aparecerio algas ao seu redor.

No inspetor de propriedades, clique na caixa Cor do fundo.

Aparecerio a paleta de cores e o icone de conta-gotas. E possivel utilizar o
conta-gotas para escolher qualquer cor na 4rea de trabalho visivel, além das
cores da paleta de cores.

Mova o {cone correspondente ao seletor de cores até o logotipo da Scaal e clique
na cor dourada que circunda a letra S.

A cor do fundo da camada serd atualizada.

) il

AL

brave new world coffee

our story

products

this week
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Posicionar as camadas

Agora que o desenho da pdgina foi concluido — tendo a organizado com camadas
—, vocé converterd as camadas em um layout de tabela, para que a pdgina possa
ser exibida para os usudrios com navegadores da versio 3.0.

Quando as camadas forem convertidas em uma tabela, o Dreamweaver criard
colunas, linhas e células da tabela, a fim de acomodar as camadas  pdgina. Para
reduzir o ndmero de colunas, linhas e células da tabela resultantes da conversio do
layout do documento, alinhe os elementos das camadas antes de converter o
documento. Utilize o inspetor de propriedades para posicionar as camadas em
um documento.

Inicialmente, vocé redimensionard e moverd as camadas 2 medida que disp6e a
pdgina; em seguida, vocé definird a posi¢ao das duas camadas inferiores, para que
se alinhem no alto.

1 Redimensione a camada superior arrastando as suas algas para dentro, até que
elas estejam em volta do logotipo da Scaal e do texto a seguir.

2 Redimensione a camada de navegagdo (a camada inferior esquerda), arrastando
as suas alcas, até que elas estejam em volta das imagens.

3 Mova a camada de texto, posicionando-a ao lado da camada de navegacio.
Selecione a camada e, em seguida, utilize as teclas de seta ou arraste a camada
pela sua guia. As camadas ndo se sobreporio porque a op¢ao Evitar
sobreposigdes estd selecionada na paleta de camadas.

brave new world coffee

our story

products

this week

Hilg g
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4 Se nem todos os campos das propriedades das camadas estiverem visiveis no
inspetor de propriedades, clique na seta de expansio, no canto inferior direito
do inspetor de propriedades.

5 Selecione a camada que contém as imagens de navegacio. Mantenha
pressionada a tecla Shift e selecione a camada que contém o texto.

Ambas as camadas foram selecionadas.

6 No campo T do inspetor de propriedades, digite 100px. Este procedimento
posicionard com precisdo ambas as camadas a 100 pixels do alto do documento.

Eonata [Henhum =] [Forte paarze =] Tom.[Nenhum =] [
Yinoulo =| ¥ Destino B

f! Camadas £ L [200px vis [defaut =] imagem de fundo @@
=) o v | :
a unsp Rl [on = Gordefundo [ | =

Clique em qualquer ponto do documento para cancelar a selecio das camadas e
para examinar o alinhamento das mesmas.

Converter as camadas em uma tabela

Como voct j4 disp6s a pdgina, converta as camadas em uma tabela, para que a
pdgina seja exibida com precisio nos navegadores 3.0 e de versdes mais avancadas.

1 Escolha Modificar > Modo de layout > Converter as camadas em tabela.

Aparecerd a caixa de didlogo Converter as camadas em tabela.

Converter as camadas em tabela

il

Layout da tabela: € Mais preciso K

4 ienor fechar as células vazias
Menorque: [T Piuels de laigura ﬂl
¥ Utiiizar GIFs framsparentes

¥ Centraizar na pégina

Fenamentss de layout: % Exiar schreposigies de camadss
™ Mostrar & paleta de camadas

™ Mostrar a grade:

™ Encaisar na grade &I

2 Na caixa de didlogo Converter as camadas em tabela, verifique se, abaixo de
Layout da tabela, as op¢des O menor: Fechar as células vazias e Utilizar GIFs
transparentes estdo selecionadas.

3 Abaixo de Ferramentas de layout, verifique se a opgio Evitar sobreposicoes de
camadas estd selecionada.

Tutorial do Dreamweaver 37



4 Clique em OK.

As camadas foram convertidas em uma tabela.

j. A L brave new world coffee

Nota: O Dreamweaver define o espaco entre as colunas e linhas das tabelas utilizando
GIFs transparentes. Depois de ter convertido as camadas em uma tabela, vocé vera o
arquivo tranparent.gif na raiz da pasta do site. Nao mova este arquivo para a pasta
Images; se o fizer, os icones de imagens aparecerdo recortados na pagina exibida no
navegador.

5 Feche a paleta de camadas.

6 Salve o arquivo.

Criar imagens cambiaveis

Uma imagem cambidvel é aquela cuja exibigio ¢ alterada quando o ponteiro for
movido sobre ela. Crie uma imagem cambidvel anexando um comportamento a
uma imagem.

Um comportamento ¢ uma combinagio entre um evento e uma agdo. Os eventos
sdo situagdes que desencadeiam agdes. Por exemplo: um evento chamado onClick
pode ocorrer quando o usudrio clicar em um botdo, ou um evento chamado
onMouseOver serd produzido quando o ponteiro do mouse passar sobre um objeto.
As agbes sao parte do cddigo JavaScript previamento gravado, que executam
tarefas especificas, como a abertura de uma janela do navegador, a reprodugio de
um som ou a interrup¢ao de um filme Shockwave.

Quando um comportamento for anexado a um elemento da pdgina, serd
especificada uma agio e o evento que a desencadeia. O Dreamweaver oferece
diversas agoes predefinidas que podem ser anexadas aos elementos das pdginas.
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Nesta parte do tutorial, voc¢ aplicard agbes de permuta de imagens as imagens
Our Story, Products e This Week, de maneira que estas sejam realgadas quando
o mouse passar sobre elas (ou seja, quando o evento onMouseOver ocorrer).

Por exemplo: quando a imagem Our Story aparecer na pdgina, normalmente,
terd esta aparéncia:

our story

Depois que um comportamento que inclua a a¢io de permuta de imagens for
definido durante o evento onMouseOver, a imagem Our Story terd esta aparéncia (a
mesma imagem com uma cor de fundo diferente) quando o mouse for deslizado
sobre ela:

our story

Continue a trabalhar no arquivo da home page para anexar comportamentos as
imagens de navegagio da pdgina. Em seguida, vocé visualizard a pdgina em um
navegador, a fim de testar os comportamentos.

1 Na janela do documento, clique na imagem “Our Story” para seleciond-la.

2 Escolha Janela > Comportamentos ou pressione F8 para abrir o inspetor de
comportamentos, que contém uma lista de todos os comportamentos definidos
para o elemento selecionado.

4 Comporamentos | @

B Eventos de:| 3.0 and Later Erowsers v BB

Eventos | Agles I

3 No menu pop-up Eventos de, a op¢io Navegadores 3.0 e mais avangados j4
deverd estar sendo exibida. Se ndo estiver, selecione-a.
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4 Adicione uma nova agio 2 lista, clicando no botio de adigio (+), e escolha a

opg¢ao Permutar a imagem, no menu pop-up.

Aparecerd a caixa de didlogo Permutar a imagem. A lista Imagens apresenta
todas as imagens da pdgina, com a imagem “Our Story” selecionada. Esta é a
imagem original que serd substituida por outra realgada quando o ponteiro do
mouse passar sobre ela.

Permutar a imagem [x]
inagens
Cancelar
Ajuda
Definii a oiigem come: | Procurar

¥ Pré-caregar a3 imagens

¥ Restaurar as imagens onMouse0ut

Clique em Procurar, para ir até a pasta Scaal_site/Images, selecione
btn_ourstory_over.gif e, em seguida, clique em Selecionar (no Windows) ou
Escolher (no Macintosh), para selecionar a imagem.

Essa imagem substituird a original durante o evento onMouseOver.

Permutar a imagem [ <]
oK.
Imagens
Cancelar
Auda
Definit a origem como: [images/bin_thisweck_over.gi Procurar_|

¥ Pré-caregar as imagens

¥ Restaurar as imagens onMouseOut

Aceite as defini¢des padrio de pré-carga e restauragio de imagens.

A opgao Pré-carregar as imagens carrega a imagem permutada no cache do
navegador durante o carregamento da pdgina, a fim de que nio seja notada
nenhuma pausa antes que aparega a imagem realcada, quando o usudrio mover
pela primeira vez o ponteiro do mouse sobre a imagem Our Story.

A opgio Restaurar as imagens onMouseOut designa automaticamente a agio
Restaurar a imagem permutada para o evento onMouseOut referente a essa
imagem. Este procedimento retornard a imagem ao seu estado original quando
o usudrio mover o ponteiro do mouse para fora dela.
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9

Clique em OK, para fechar a caixa de didlogo Permutar a imagem e aplicar as
alteracoes feitas.

O inspetor de comportamentos inclui agora os eventos e as agbes que vocé
acabou de definir para a imagem. O evento onMouseOver aparecerd com a agio
Permutar a imagem; acima deste estd o evento onMouseOut, com a agao
Restaurar a imagem permutada. Este comportamento foi definido quando vocé
aceitou as opgoes padrio da caixa de didlogo Permutar a imagem.

—— @
@B Eventos de:| 3.0 and Later Browsers. A BB

[ Evento= |_AgBes |
[onMouse0ut] Swap Image Restore.
age

Repita as etapas 4 a 7 para anexar as agoes de permuta de imagens e os eventos
onMouseOver as imagens Products e This Week:

Selecione a imagem Products. Na caixa de didlogo Permutar a imagem, defina a
origem da imagem permutada “Products” como sendo btn_products_over.gif.

Selecione a imagem “This Week”. Na caixa de didlogo Permutar a imagem,
defina a origem da imagem permutada “This Week” como sendo
btn_thisweek_over.gif.

Feche o inspetor de comportamentos.

10 Pressione F12 para examinar o documento no seu navegador padrio da Web.

Na3o ¢ necessdrio salvar um documento para poder visualizd-lo. Todas as
funcdes relativas ao navegador funcionario durante a exibi¢o de um
documento.

1 Mova o ponteiro do mouse sobre as imagens Our Story, Products e This Week ,

para examinar como elas se alteram.

12 Ao terminar de visualizar o arquivo, feche a janela do navegador.

13 Retorne ao Dreamweaver e escolha Arquivo > Salvar, para salvar as alteragoes

feitas na home page.

Agora, vocé passard a criar os arquivos que estardo vinculados 2 sua home page.
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Importar um documento em HTML do Word

O arquivo do tutorial correspondente a pdgina “Our Story” contém um
documento criado no Microsoft Word e salvo como um documento em HTML.
Importe este documento para o Dreamweaver e, em seguida, limpe os cddigos
HTML do documento que nio forem padronizados, utilizando um novo recurso
do Dreamweaver denominado Limpar o HTML do Word.

O recurso Limpar o HTML do Word proporciona opg¢oes para a limpeza ou
corregdo dos rétulos HTML, definicdo de elementos CSS (Cascading Style Sheets
- Folhas de estilos em cascata), defini¢io de uma cor de fundo da pdgina, remogio
dos rétulos de markup especificos ao Word e conversio dos tamanhos de fontes e
cabecalhos do Word em atributos de tamanho de HTML.

1 Com a pdgina my_scaal_home ainda aberta, escolha Arquivo > Novo, para
abrir um novo arquivo.

2 Escolha Arquivo > Importar > Importar HTML do Word, para importar um
documento em HTML do Word.

3 Na caixa de didlogo Selecionar o arquivo em HTML do Word a ser importado,
navegue até DW3_ourstory_word.html e, em seguida, clique em Selecionar
(no Windows) ou Escolher (no Macintosh), para selecionar o arquivo em

HTML do Word.

Vocé serd solicitado a salvar o documento.

Para criar um caminha relativa ao documenta, o documento
deverd se1 salvo primeiramente,
Serd utilizado um caminho ‘arquive: /7, até que o documento

s8ja salv.

I™ N&a mastie esta mensagem navamente.
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4 Clique em OK.

O documento Our Story serd aberto atrés e a caixa de didlogo Limpar o HTML
do Word aparecerd na frente do documento.

Untitled Document (Untitled-2*) - Dieamweaver

Arquivo Edtar Egbic Inserit Modficar Teo Comandos Ste Janela Ajuda

Limpar o HTML do Word [=]
Basiza | Detahado |
oK.
Linpar o HTHL de [word 9798 = Cancelar
¥ Remaowver tado o markup especifico ao Word Ajuda
I Limpar S5

[¥ Limpar os rétulos <fant>
¥ Conigir os iétulos aninhados incometamente

[V Definit a cor do fundo [RiFffF

I¥ Aplicar & fomatago de origem

¥ Mostrar o registo quanda concluir

<body 698x410 1K/ 1seq gin L0 Ol & &5 [ <2 2

Dentro dos objetivos deste tutorial, vocé aceitard as defini¢des padrio da caixa
de didlogo Limpar o HTML do Word. Estas op¢oes definem a cor do fundo do
documento como sendo branca, mantém uma parte considerdvel da formatagao

e limpam o cédigo HTML do arquivo.
5 Na caixa de didlogo Limpar o HTML do Word, todas as op¢oes da guia Bdsico

deverio estar selecionadas como padrio. Verifique se elas estdo todas
selecionadas e clique em OK.

Aparecerd o registro Limpar o HTML do Word, apresentando os resultados
detalhados da limpeza.

& Mon Dec 06 13:40:20 GMT+0000 [GMT Standard Time] 1939
Limpar o3 resultadas de HTML do word:

Cor do fundo definids como Hfiff
Formatag3o de origem aplicada

6 Clique em OK.

Vocé verd um documento em branco. Este é o novo documento criado antes da
importa¢io do documento em HTML do Word. O documento importado estd
atrds do documento em branco.

7 Feche o documento em branco.
8 Clique no documento “Our Story”, para tornd-lo a janela ativa.

9 Escolha Arquivo > Salvar como, para salvar o documento Our Story; nomeie-o
como my_ourstory.

Observe que o documento “Our Story” mantém a formatagio de tabelas e os
atributos de fontes do arquivo original em HTML do Word.
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Formatar o texto utilizando os estilos HTML

Agora que j4 importou o documento “Our Story”, vocé fard alteragdes na
formatagio do texto. A utilizagao dos estilos HTML constitui uma maneira ficil
de aplicar formatagao a um documento. Um estilo HTML consiste de um ou mais
rétulos HTML e pode incluir cores, fontes, tamanho e assim por diante. Os estilos
HTML podem ser criados e aplicados a um pardgrafo inteiro ou a um texto
selecionado. Depois de criar um estilo HTML, vocé poderd aplicd-lo a qualquer
pdgina do site.

Ao contrdrio dos estilos CSS (que aderem 2 especificagao Cascading Style Sheets),
a formatagio dos estilos HTML afetard apenas o texto ao qual ¢ aplicado ou que
houver sido criado através da utiliza¢io de um estilo HTML selecionado. Se for
alterada a formatagdo de um estilo HTML criado por vocé, o texto originalmente
formatado com esse estilo nio serd atualizado.

Aplicar os estilos HTML

Nesse tutorial, vocé utilizard um estilo HTML para formatar o texto do
documento Our Story.

1 Escolha Janela > Estilos HTML. Aparecerd a paleta de estilos HTML.

@ Estilos HTML @

& Limpar o estilo da selegio
& Limpar o estilo do pardgrafe
1 body
A scaal

P Bl

Observe que os estilos na paleta se referem ao site my_tutorial. A paleta possui
trés itens:

* Os dois primeiros itens sao comandos do Dreamweaver: Limpar o estilo da
selecao e Limpar o estilo do pardgrafo. Utilize esses comandos para limpar os
estilos existentes no texto selecionado no documento.

* O outro item ¢ um estilo HTML para pardgrafos, denominado body, que foi
criado para ser utilizado neste tutorial.

2 Certifique-se de que a op¢io Aplicar esteja selecionada, no canto inferior
esquerdo da paleta de estilos HTML.

3 No documento my_ourstory, posicione o ponto de inser¢ao no primeiro
pardgrafo. E possivel posicionar o ponto de inser¢io em qualquer ponto de um
pardgrafo para aplicar um estilo a ele.
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4 Na paleta de estilos HTML, clique no estilo body.
O texto no primeiro pardgrafo serd reformatado de acordo com o novo estilo.

5 Aplique o estilo body aos outros pardgrafos do documento.

Criar os estilos HTML

Em seguida, vocé criard um estilo HTML para adicionar énfase & palavra Scaa/
no documento.

1 Clique no {cone de Novo estilo, na parte inferior da paleta de estilos HTML.

(& Limpar o stilo da selegio
A Limpar o estilo do pardgrafe
1 body
a scaal

wla [et=— icone de Novo estilo

Aparecerd a caixa de didlogo Definir o estilo HTML.

Definir o estilo HTHL [x]

Mome: &2

Aplicat & & Selegao (a)
£ Pardgiaio (1)

Ao aplicar: ~ hdicionar an estilo existents (+]
@ Limpar o estilo existente

Atibutos da forte:

Forte: [Fomepacite ]
Temaho: [Nerbum =]

Cor [

Estic: B|J| Outo..

Attt oo peregials

Foriston

|

Alimhamento: | =

Carcelar|  Ajuda | Limpar

2 No campo Nome, digite scaal.
3 Em Aplicar a, selecione Sele¢io

Este procedimento aplicard o estilo 2 faixa selecionada de texto, em vez do
pardgrafo inteiro.

4 In Ao aplicar, mantenha inalterada a defini¢io padrio (Limpar o estilo
existente), que limpa qualquer estilo que houver sido aplicado ao texto
selecionado ao aplicar o novo estilo.
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5 Em Atributos da fonte, selecione os atributos desejados. Eis algumas sugestoes:
e TFonte: Arial, Helvetica, sans-serif

® Tamanho: 3

* Cor: #CC9933 (ou utilize o seletor de cores, para selecionar uma cor dourada)
* Estilo: clique em Outro e, em seguida, selecione Enfase

6 Clique em OK.

O novo estilo serd adicionado 4 paleta de estilos HTML. Observe o 2 que
precede o estilo Scaal: este icone identifica um estilo como sendo de uma
selecdo, ao invés de um pardgrafo.

@l Estilos HTML @

(& Limpar o estilo da selegio
& Limpar o estilo do pargrafe
1 body
a scaal

R Bl

Ao aplicar um estilo a uma selecio, é necessdrio selecionar a faixa de texto a ser
reformatado.

7 Na janela do documento, selecione a palavra Scaal, no primeiro pardgrafo.
8 Selecione o estilo scaal, na paleta de estilos HTML.

O texto do documento exibird o novo estilo.

9 Aplique o estilo scaal a outras selegdes e, em seguida, feche a paleta de
estilos HTML.

10 Escolha Arquivo > Salvar, para salvar as alteragoes feitas ao documento
my_ourstory.

1 Escolha Arquivo> Fechar, para fechar o documento.
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Criar um mapa visual do site

Utilize a opgao Mapa do site do Dreamweaver para fornecer uma representagio
visual de alto nivel da estrutura de um site local. A exibi¢ao de Mapa do site
também pode ser utilizada para incluir novos arquivos no site; adicionar, remover
e alterar os vinculos, além de criar um arquivo de imagem do site, que pode ser
exportada e impressa a partir de um aplicativo de edi¢io de imagens.

Na janela Mapa do site, a home page de um site sempre aparecerd acima do mapa
do site; abaixo dela, é possivel ver a quais arquivos a home page estard vinculada.

Vocé definird DW3_scaal_home.html como sendo a home page de my_tutorial
site. Esta pdgina ¢ semelhante & home page que vocé criou. Ela ¢, em esséncia,
idéntica ao documento my_scaal_home, porém a formatacio das imagens e do
texto j4 foram adicionadas.

Existem diversas maneiras de se definir a home page de um site. A maneira mais
fécil de se definir uma home page ¢ através da utilizagio do menu contextual.

1 Clique na barra de titulo da janela do site, se esta estiver visivel, ou escolha
Janela > Arquivos do site.

2 Na lista Pasta local, na janela do site, localize o arquivo
DW3_scaal_home.html. Clique com o botio direito do mouse no icone (no
Windows) ou pressione a tecla Control e clique no icone (no Macintosh)
correspondente ao arquivo DW3_scaal_home.html.

3 No menu contextual, escolha Definir como home page.

4 Clique no {cone correspondente a0 Mapa do site, na drea superior esquerda da
janela do site.
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A janela do site aparecerd e contard agora com duas exibi¢oes do site local: 0 mapa
do site, & esquerda, representa graficamente a estrutura atual do site da Scaal (com
a pdgina DW3_scaal_home.html como home page), enquanto que a lista  direita
apresenta o contetido da pasta local.

Arquive Editar Exbii Ske Jandla Ajuda

3= | @ [scanl =l(= ) (% Atusizar ) [+ o ) [+ ] @
N Pasta ocal [ Tamanha| Tipo [ Modificada [ Retirad
R =y FProjects\Rubric\Localzatio Pasta 07/12/981252 -
B Images Pasta 204114391513
B[] Libray Pasta 200114331513
% B[] Templates Pasta 0712931318
« ) DW3_copytst 1KB Test Docu.. 19/11/33 16:51
index.htmi w3 _ourstory_word.himl 4KB Microsolt .. 19/11/9916:51

BKE Microzoft .. 19/11/3316:51
9KB Microsoft 13/11/33 16:51

Dw3_products_cd html

7KB Micrasoft 29/11/93 1214

CWwW3_thizieek. html 7KE Microsoft 19/11/9916:51
gifts.html 1KB Miciosalt 2811793 14:02
home.kitml 1KB Microsoft 29/11/93 14:02
index. html 1KEB Microsoft 28/11/93 1333
inspiration. himl 1KE Microsolt 28/11/99 1402
my_ourstary. htrl 7KE Microsoft 19/11/9916:51
my_scaal_home.html 2KB Microsoft 2911793 11:30
products_cd. himl BKB Microsoft 19/11/93 16:51
products_index. hbm| 9KEB Micrasoft 19/11/93 16:51
praducts_mints. html SKE Microsoft 19/11/9916:51
products_mug. htm! SKE Miciosalt 13/11/9316:51
scaal_home html TKB Microsoft 19/11/93 1651
thizweek. html TKB Microsoft 19/11/93 16:51
ol | |
P100%  Titulo: Untitled Document Data: 28/11/9914:02 Tamanha: TKE Z

A pdgina DW3_scaal_home nio possui vinculos. Vocé adicionard vinculos a esta
pdgina na préxima segdo do tutorial.

Mantenha aberta a janela do site por enquanto, para acompanhar a atualizagio do
mapa do site enquanto os vinculos s3o incluidos na home page.

Criar vinculos

As imagens a esquerda da home page da Scaal guiam os visitantes para
determinadas pdginas do site da Scaal. Vocé adicionard vinculos a partir das
imagens Our Story, Products e This Week as pdginas correspondentes.

Vocé perceberd que hd diversas maneiras de criar vinculos utilizando o
Dreamweaver. Inicialmente, adicione um vinculo da imagem Our Story para a
pdgina Our Story, utilizando o inspetor de propriedades.

1 Em qualquer um dos dois painéis da janela do site, clique duas vezes no icone
correspondente ao arquivo DW3_scaal_home.html.

O arquivo DW3_scaal_home.html serd aberto.
2 Na janela do documento, clique na imagem “Our Story” para seleciond-la.

Nio clique duas vezes na imagem, sendo o Dreamweaver abrird a caixa de
didlogo Selecionar a origem da imagem.
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3 Escolha Janela > Propriedades, para abrir o inspetor de propriedades, caso ainda
esteja fechado.

O inspetor de propriedades exibe as informagées sobre a imagem selecionada.

Imagem, 1K Llss rig | sfbtn_owstary_up.gif (] Minhar [Padr.donavegad x %

ourstory ulsr WVineulo | ourstory ktml G A
Mapa Espago ¥ Desting - Eorda [0 =|=|
Iy IO e Ogons e s

Nota: O campo Vinculo contém um sinal de nimero (#), criado quando vocé anexou a
imagem o comportamento Permutar a imagem. Nao remova o sinal de nimero, que sera
substituido pelo nome do arquivo do documento ao qual esta sendo criado o vinculo.

4 No inspetor de propriedades, clique no icone correspondente a pasta, 4 direita
do campo Vinculo.

5 Na caixa de didlogo Selecionar o arquivo, procure my_ourstory.html e clique
em Selecionar (no Windows) ou Escolher (no Macintosh), para selecionar o
arquivo.

O nome do arquivo aparecerd no campo Vinculo, no inspetor de propriedades.
Agora, vocé ird adicionar um vinculo 4 imagem “Products” utilizando o
inspetor de propriedades e a janela do site.

6 Clique na barra de titulo da janela do site para ativd-la ou escolha Janela >
Arquivos do site. Redimensione a janela do documento, se for necessdrio, para
que o lado esquerdo da janela do documento possa ser colocado ao lado da
janela do site.

Scaal Home Page (Scaal_site/scaal_h... F[S[EX

fiquivo Editar Egibir |nseiii Modiicar  Testo Aouivo Ediar Exbii Ste Janela Auda

Comandos Sie Janela Ajuda [ [ =10 % piuiar ) (2 0 |
osevrntesoossseintaasossesimsosssssssens B - — —
Navegagso no site: - = PR ” j
S C A Images Pasta 20,
Library Pasta 20,
E Templates Pasta 07
§dWEICOW Dw3_sopy KB Tert Docu.. 14
. index htm! D3 _ourstory_word himl 4KB Microsoft . 18
+ X X
our story %ﬂ%z?ig#gg SL% DWw3_products_ed himi 5KB Microsoft .. 19,
g Dw3_products_index himi SKB Microsoft... 19
1 D 3_products_mug html 5KB Microsot... 19
i Take a moment D'w3_scaal_home. html KB Microsoft .. 23,
i products Ve D/3_thisweelk. himl KB Micrasoft .. 19
© products as wel aifts bl KB Micraseft... 28/
products | and items for th home.himl 1KB Microsoft... 29
index. bt 1KB Microsolt .. 28
1 inspiation.himl 1KB Microsot ... 28,
i Scaal has been my_ourstory kel KB Microsoft .. 13,
i connoisseurs it my_scaal_home hirl 2KB Microsolt... 23,
* years. We follov products_cd himl 5KB Microsaft... 194
this week |  process that prc— products._indeshiml 9KB Microsoft .. 13,
coffees in the w products_mints.himl 5KB Microsoft .. 19,
E products_mug.himi 5KB Microsoft... 19
i scaal_home.hinil KB Microsoft... 19
izl s thiswesk himl 7KB Microsot .. 13
special promo

N | : _»I_I [T | 0
<body <tables <1304 w519+ 28K / Bsen g3y (1) ) & | P[100% < Titulo: Our Stoy Data: 19/11/33 1651 Tamanho: KB %
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7 Na janela do documento, clique na imagem “Products” para seleciond-la.

8 No inspetor de propriedades, arraste o icone indicador de arquivos (localizado
a0 lado do campo Vinculo) até a janela do site e indique o arquivo
DW3_products_index.html.

O nome do arquivo aparecerd no campo Vinculo, no inspetor de propriedades
da imagem “Products”.

& Scaal Home Page [Scaal_site/scaal_h... [[s] E3

Seguive  Editar  Exibir Inser Modificar  Texto fguivo Edtar Egibii Site Janela Ajuda
Comandos Ste Janels Aluds : E[E [om Tl (®terees | (2 duom] [+ Ohin ] (x55)
o> U A4
Navegagio no ste
Images Pasta 20,
~Welcorr
Coffee Web site Templates Fasta o7
our story | finest coffee giff _ DW_copp 1KB Tewt Dacu... 19
indes html Dw3_aurstory_ward.html 4KB Microsaft... 19,
DW3_procusts_od himl BKE Microsoft... 13,
 TEe @ memen § Dw3_procucts._indeshiml KE Microsoft... 13,
i products. \We. Dw3_products_mughtml 5KB Microsoft... 19,
products as wel Dw3_scgal_home.hiril 7KE Microsoft... 23]
products and items for th DWW 3_thiSweek himl 7KE Microsaft . 19,
gits el TKE Microsoft... 28,
b Siecsl e besg] home kil KB Microsoft... 23,
i connoisseurs it !nden:xm\ . mg mu:raso;:... g:
© years We follos iviton i jcrasaft .. 28
- my_ourstoatml 7KE Microsoft .. 13,
this week | Process that prc my_scaal_hme.himl KB Microsoft .. 29,
; coffeesinthew prochcts_calirl S Micrasaft . 19,
E products_indbhiml KB Micrasoft... 19
Check with us ¢ products_mints. htrl 5KB Microsoft... 13
el el procucts_muglhtml BKE Microsoft... 13,
Speciaiprome scaal_home kit 7KE Microsoft... 13,
thisweek il 7KB Micrasoft... 19
i
b (100% < v
Imagem, 1K Lls rig agestspacer_cleargi Ty (1] Alinhar [Aesquerds 51 @
U417 Vinouln 10w scaal homekt £y(T] AL =
; T s Espagol¥ Destine = Borda [0
oo s 308 %518+ 20K FBseg g L ) % O o] o vae 88 =

Clique no {cone de Mapa do site, na janela do site. O mapa do site serd
atualizado, refletindo a adi¢ao do vinculo.

DW3_home.htm

my_ourstary.htm

Um sinal de adigdo (+) ao lado de um arquivo no mapa do site indica que o
arquivo possui vinculos a outros documentos. Clique no sinal de adi¢io

para exibir os arquivos associados; clique no sinal de subtragio (-) para reduzir
a exibi¢do do mapa do site.

Agora, vocé alterard um vinculo utilizando o menu contextual:
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9 Na janela do documento, clique com o botio direito do mouse (no Windows),
ou pressione a tecla Control e clique na imagem “This Week”.

Esta imagem estd vinculada a um comportamento que permuta a imagem que
estiver sendo exibida quando o usudrio passar o ponteiro sobre a mesma. Voé
alterard o vinculo, para que um arquivo seja aberto quando o usudrio clicar na
imagem.

10 Na caixa de didlogo Selecionar o arquivo, procure o arquivo
DW3_thisweek.html e clique em Selecionar (no Windows) ou Escolher (no
Macintosh), para selecionar o arquivo a ser aberto.

Observe que o campo Vinculo do inspetor de propriedades ¢ atualizado,
mostrando o nome do arquivo vinculado. Agora, vocé criard um vinculo de
texto.

1 Na janela do Dreamweaver, selecione a palavra products, no segundo pardgrafo.

12 Clique com o botio direito do mouse (no Windows) ou pressione a tecla
Control e clique (no Macintosh) e, no menu contextual, escolha Criar vinculo.

13 Na caixa de didlogo Selecionar o arquivo, procure o arquivo
DW3_products_index.html e clique em Selecionar (no Windows) ou Escolher
(no Macintosh), para selecionar o arquivo.

14 Escolha Arquivo > Salvar, para que todas as alteracoes feitas na home page
sejam salvas.

15 Escolha Arquivo> Fechar, para que a pdgina seja fechada.

Criar um modelo

Os modelos podem ser utilizados para criar os documentos que tenham uma
estrutura e aparéncia semelhantes. Eles sdo dteis quando for necessdrio assegurar
que todas as pdginas em um site compartilhem determinadas caracteristicas.

Quando apenas um modelo for aplicado a um grupo de pdginas, as informagoes
nelas contidas poderio ser editadas através da edigio do modelo e de sua
reaplicagio nas pdginas. Enquanto os elementos especificos de uma pdgina (como
o texto que descreve um item para venda) permanecem inalterados, os elementos
comuns do modelo (como as barras de navegacio) sio atualizados em todas as
pdginas que o utilizam.

A pdgina de produtos da Scaal se vincula a diversas pdginas que descrevem os
produtos 2 venda pela Scaal. Para criar um modelo, vocé utilizard uma pdgina de
produto existente. A utilizagdo de um modelo garante que as pdginas dos produtos
terdo um layout e formato idénticos.

Nesta se¢do, vocé criard um modelo a partir de uma pdgina de produto j4 existente
e o utilizard para criar novas pdginas de produtos.
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Exibir uma pagina de produto
Inicie exibindo a pdgina de produto do CD da Scaal em um navegador.

1 Na lista Pasta local, na janela do site, localize o icone correspondente ao arquivo
product_cd.html e, em seguida, clique duas vezes nele, para abrir o arquivo no
Dreamweaver.

2 Pressione F12, para visualizar a pgina em uma janela de navegador.

Scaal Sound

Our wery own coffee house collection, featuring
poetry slams, soulful vocals and a generous
helping of the blues

price: $12.95

3 Feche o navegador ao concluir a exibi¢ao da pdgina.

4 Feche o arquivo products_cd.html.
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Criar o modelo

Vocé criard um modelo a partir da versdo do tutorial da pdgina de produtos do
CD da Scaal. Em seguida, vocé utilizard este modelo para criar pdginas adicionais
de produtos.

1 Na lista Pasta local, na janela do site, clique duas vezes no icone correspondente
a0 arquivo DW3_products_cd.html, para abri-lo.

2 Escolha Arquivo > Salvar como modelo.

Aparecerd a caixa de didlogo Salvar como modelo.

Salvar como modelo [x]

Site: [Sita serza name 1 =l Sebvar_|
Cancelar

Modelos existentes: [my_product_page
product_page

Salvar como: (FEE

Sjuda

O modelo existente (product_page) foi criado e aplicado s pdginas de
produtos do site completo da Scaal. Serd criada a sua prépria versio
deste modelo.

3 No campo Salvar como, altere 0 nome do modelo: digite my_product_page e,
em seguida, clique em Salvar.

Aparecerd um novo documento na janela do documento. Note o identificador
de modelo, assim como a extensdo de arquivo .dwt.

1<<{Modelo>> [product_page.dwt] - Dreamweaver
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Modificar o modelo

A esta altura, o seu novo modelo ¢ idéntico 4 pdgina a partir da qual foi salvo. E
necessdrio que o layout de certas dreas da pdgina sejam idénticas em todas as
pdginas de produtos: a fotografia, nome, descrigio e prego do produto. Vocé verd
como definir estas dreas no modelo.

Cada modelo contém regioes bloqueadas e editdveis. As regides bloqueadas podem
ser editadas apenas no modelo; elas aparecem em uma cor realcada em todas as
pdginas as quais o modelo for aplicado. As regites editdveis sao alocadores de
espaco para o contetido exclusivo de cada pdgina que utiliza esse modelo. As
regides editdveis estdo realcadas em um modelo que tenha sido aplicado.

1 No modelo my_product_page.dwt, na janela do documento, selecione e exclua
a imagem do CDj; em seguida, digite Insert image here (Inserir a imagem aqui)
na célula da tabela.

2 Selecione o texto digitado.

4

- [sleaaL

brave new waorld coffee

our story

Hifine

caal Sound

ur wery own coffee house callection, featuring
poetry slams, soulful vocals and a generous

price: $12.95

3 Escolha Modificar > Modelos > Nova regido editdvel.

Aparecerd a caixa de didlogo Nova regido editdvel.
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4 No campo Nome, digite Image como nome desta regidgo do modelo.

Mova regido editavel

Cancelar |
Ajuda |

5 Clique em OK.

Note que o texto passou a ficar realcado, o que indica que esta é uma regiao
editdvel do modelo.

6 Na janela do documento, selecione “Scaal Sound” e, em seguida, escolha
Modificar > Modelos > Nova regido editdvel, para tornar editdvel esta regido
do modelo.

7 No campo Nome da caixa de didlogo Nova regido editdvel, digite Name ¢, em
seguida, clique em OK.

Na janela do documento, a regido passard a ser real¢ada e identificdvel pelo
nome que vocé deu.

8 Na janela do documento, selecione o texto de descrigdo do produto e, em
seguida, escolha Modificar > Modelos > Nova regido editdvel, para tornar
editdvel esta secao do modelo.

9 No campo Nome da caixa de didlogo Nova regido editdvel, digite Description
e, em seguida, clique em OK.

Na janela do documento, a regido passard a ser real¢ada e identificdvel pelo
nome que vocé deu.

10 Escolha Arquivo > Salvar, para que o modelo seja salvo.

Aparecerd a caixa de didlogo Atualizar as pdginas, perguntando se deseja
atualizar todos os documentos no site local. A sele¢io da op¢io Sim atualizard
as pdginas no site completo da Scaal, que vocé ndo deseja atualizar.

11 Clique em Nio e, em seguida, em Fechar, para fechar a caixa de didlogo
Atualizar as pdginas.

12 Feche o modelo.
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Aplicar o modelo
Agora, vocé utilizard 0 modelo para criar uma nova pdgina de produto.
1 Escolha Arquivo > Novo a partir de modelo.

Aparecerd a caixa de didlogo Selecionar o modelo.

Selecionar o modelo

Site: [Sito serza nome 1 =l Seleoioran |
Modelos: fmy” product, page. ] Cancelar

Froduct_page

Ajuda

2 Nalista de modelos, selecione my_product_page como modelo a ser aplicado e,
em seguida, clique em Selecionar.

Aparecerd um documento novo e sem titulo.

S C A A L brave new WOT]d ECIH‘?E
semmagehere ......................................................

our story

products ‘

this week

Price: $12.95

As regides mais escuras do documento sdo editdveis; todas as outras regides do
documento estio bloqueadas, nio podendo ser editadas.

3 Salve o documento e nomeie o arquivo my_products_mug.html.
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Editar o documento

Com as regides editdveis definidas, a atualizacio das pdginas se torna fécil. Vocé
substituird o texto alocador de espaco por uma imagem e adicionard texto para
criar a pdgina de produtos “Commuter Mug” da Scaal.

1
2

6
7

Coloque o ponto de inser¢do na regido Imagem.

Escolha Inserir > Imagem. Na caixa de didlogo que aparecer, selecione mug.jpg
e, em seguida, clique em Selecionar (no Windows) ou Escolher (no
Macintosh), para selecionar a imagem.

Exclua o texto alocador de espago da imagem “Insert image here”.

Na regido Nome da janela do documento, digite um nome para o produto,
como Commuter Mug e exclua o texto alocador de espago.

Na regido Descrigo da janela do documento, digite um texto descritivo sobre a
caneca e exclua o texto alocador de espago.

Salve o documento

Feche o documento.

Na préxima segdo do tutorial, vocé ird vincular documentos de pdginas de
produtos 2 pdgina principal de produtos da Scaal. As pdginas de produtos que
vocé vinculard foram criadas com um modelo semelhante.

Tutorial do Dreamweaver 57



Criar um menu de salto

Um menu de salto é um menu pop-up de opg6es que se vinculam e abrem
arquivos em uma janela de um navegador. Vocé criard um menu de salto que
permitird ao cliente saltar rapidamente da pdgina do {ndice de produtos para as
pdginas especificas aos produtos do site da Scaal.

Antes de criar o menu de salto, visualize a pdgina concluida.

1 Na janela do site, clique duas vezes no icone correspondente ao arquivo
products_index.html, para abri-lo.

2 Pressione F12, para visualizar a pdgina no navegador.

product

There are o many places you
cauld go to buy coffee. We've
gone to extraordinary efforts to
ensure that SCAAL is your best
choice. The quality begins at
harvest. SCAAL relies on selective
picking, a labor-int process
that involves making several
passes amaong the trees for those
cherries that are perfectly ripe
Then we select top grade SHE,
which stands for strictly hard bean
or strictly high grown. Beans that
are grown at a minimurm altitude of
4,000 feet above sea level for
optimum flavar. Within hours of
shipping our coffee to you, the
beans are rasted on-site in small
batches by a Certified

3 Clique na seta situada 4 direita do menu pop-up Selecionar um produto, para
exibir o menu de sele¢io do mesmo. Selecione um produto a ser exibido.

4 Ao terminar de examinar os arquivos, feche a janela do navegador.

5 Feche o arquivo products_index.

58 Capitulo1



Inserir um menu de salto

O menu de salto que vocé criar ird conter um aviso de selecio, a fim de informar
as opgoes aos visitantes. Vocé também criard dois comandos de menu, a serem

vinculados a pdginas de produtos.

1

Na janela do site, clique duas vezes no icone correspondente ao arquivo

DW3_products_index.html, para abri-lo.

2 Selecione e exclua o texto “insert jump menu here” (Inserir o menu de salto
aqui).

3 Mantendo o ponto de inser¢io na célula da tabela, escolha Inserir > Objeto de
formuldrio > Menu de salto.

Aparecerd a caixa de didlogo Menu de salto.
@E =
Itens de meruw: Cancelar
Ajuda
Teuta: Eﬂﬂﬂl
Quando tiver selecionado, vapamaURL: [ Procuar.
Abiit &3 URLs e [Janela principal -
e
Opgiies: [ Inserir o boto It apds o menu
™ Selecionar o primeio item apds a alteragio da LURL

4 No campo Texto, digite Select a product (Selecione um produto).
Este texto solicitard uma agdo por parte do usudrio.

5 Em Opgoes, selecione a op¢ao Selecionar o primeiro item apds alterar a URL.
Este procedimento definird a primeira entrada de um menu como sendo o item
a0 qual o menu retornard depois que o usudrio selecionar uma op¢io no menu
de salto.

6 Clique no botdo de adi¢do (+) para adicionar um outro item de menu de salto.

7 No campo Texto, digite Compact disc.

8 No campo Apds selecionar, v4 para a URL, clique em Procurar, para ir até o
arquivo DW3_products_cd.html. Clique em Selecionar (no Windows) ou
Escolher (no Macintosh), para selecionar o arquivo a ser aberto quando o item
for selecionado.

9 Clique no botdo de adi¢do (+) para adicionar um outro item de menu de salto.

Tutorial do Dreamweaver 59



10 No campo Texto, digite Coffee mug (Caneca de café). Em seguida, clique em
Procurar, para ir até o arquivo DW3_products_mug.html. Clique em
Selecionar (no Windows) ou Escolher (no Macintosh), para selecionar o
arquivo a ser aberto quando o item for selecionado.

A caixa de didlogo Inserir menu de salto que vocé criou deverd se assemelhar &
tela abaixo.

Menu de salto

1]

x|
Itens de merw: Select a product Cancelar
C /D3

Ajuda

LCoffee mua [/T)

Testa: [Colfes mug

Quands tiver selecionado. vé para a URL: ['Dw3_products_mug.htrl Frocurar I

Abiir & URLs em: |Janela principal d
Nome do meru: menul

OpgBes: [ Inserit o bot3o Ir apés o menu

¥ Selecionar o primeio item apos a alteragan da LURL

11 Clique em OK, para fechar a caixa de didlogo.
12 Salve o documento

O menu de salto nao funciona na janela do documento. E necessdrio visualizd-
lo em um navegador, a fim de testar os vinculos.

Verificar o site

Como j4 foram realizadas todas as edi¢des necessdrias aos arquivos incompletos,
visualize o site inteiro em um navegador para saber qual serd a sua aparéncia.

1 Com a pdgina DW3_scaal_home aberta, pressione F12 para abri-la em
um navegador.

2 Clique nas imagens Our Story, Products e This Week, a fim de exibir as outras
pdginas editadas do site. Tente selecionar os itens do menu de salto na pdgina
“Products”.

3 Quando terminar de verificar o site que vocé criou, feche a janela do navegador
e, em seguida retorne ao Dreamweaver e escolha Arquivo > Fechar, para que a
home page seja fechada.
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CAPITULO 2
Principios béasicos do Dreamweaver

O trabalho inicial com o Dreamweaver ¢ tao fécil quanto abrir ou criar um novo
documento HTML. Porém, para experimentar amplamente o Dreamweaver, vocé
deverd compreender os conceitos bédsicos subjacentes a 4rea de trabalho do
programa e saber escolher as op¢des mais adequadas ao seu estilo de trabalho.

Sobre a area de trabalho do Dreamweaver

A drea de trabalho do Dreamweaver ¢ flexivel, adaptando-se a diversos estilos de
trabalho e niveis de experiéncia. Ela possui alguns componentes que serdo
utilizados constantemente:

¢ Ajanela do documento exibe o documento atual & medida que ¢ criado
e editado.

* O Iniciador contém botdes para abrir e fechar os inspetores e as paletas
utilizadas com maior freqiiéncia. Os icones no Iniciador estao repetidos no
Mini-iniciador, na parte inferior da janela do documento, para facilitar o acesso
quando o Iniciador estiver fechado. E possivel definir quais icones aparecerio
no Iniciador utilizando o painel de paletas flutuantes da caixa de didlogo
Preferéncias.

* A paleta de objetos contém botdes para criar vérios tipos de objetos, como
imagens, tabelas, camadas, etc.

* O inspetor de propriedades exibe as propriedades do objeto ou texto
selecionado e permite modificd-las.

¢ Os menus contextuais facilitam o acesso rdpido a comandos tcteis relacionados &
selecao ou drea atual.
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Como utilizar o menu Janela

O menu janela proporciona acesso ficil a todas as janelas, inspetores e paletas do
Dreamweaver. Uma marca de selegdo préxima a um item no menu Janela indica
que o item com nome estd aberto. E possivel, no entanto, que ele esteja
obscurecido por outras janelas. Para exibir um item que ndo apresenta uma marca
de sele¢ao préxima ao seu nome, selecione-o no menu.

Em geral, se vocé nio tiver certeza sobre onde procurar um recurso do
Dreamweaver, tente o menu Janela.

Como utilizar as paletas flutuantes de encaixe

A maioria das paletas e inspetores do Dreamweaver podem ser encaixados ou
combinados em uma dnica paleta flutuate com guias. Este recurso facilita o acesso
as informagdes necessdrias sem desordenar o seu espago de trabalho. O Iniciador, o
inspetor de propriedades e a janela do site do site nao podem ser encaixados.
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Para combinar duas ou mais paletas a fim de criar uma paleta com guias:

1 Arraste a guia (ndo a barra de titulos) de uma paleta flutuante sobre outra paleta
flutuante. Quando aparecer uma borda realgada ao redor da paleta de destino,
solte o botdo do mouse.

2 Clique em qualquer guia na janela para trazer a paleta correspondente para a
frente.

Como a paleta de objetos ndo possui uma guia, ela ndo pode ser encaixada com
outras paletas mediante o arraste; no entanto, é possivel combinar outras paletas
com a paleta de objetos, arrastando as guias daquelas sobre esta.

Para remover uma paleta da paleta com guias:

Arraste a sua guia para fora da janela.

Para mover uma paleta de uma paleta com guias para outra:

Arraste a sua guia para a outra paleta com guias. Quando aparecer uma borda
realcada ao redor da paleta de destino, solte o botao do mouse.

Como definir as preferéncias das paletas flutuantes

Utilize as preferéncias de paletas flutuantes para especificar quais paletas e
inspetores deverdo aparecer sempre na frente da janela do documento, e quais
poderao ser obscurecidos pela janela do documento. Utilize também este painel de
preferéncias para especificar as paletas e inspetores que aparecerdo no Iniciador.
Todos os itens que aparecem no Iniciador aparecerdo também no Mini-iniciador.

Para especificar o local em que cada paleta aparecera em relacao a janela do
documento:

1 Escolha Editar > Preferéncias e, em seguida, selecione Paletas flutuantes, na lista
de categorias.

Como padrio, todas as janelas, paletas e inspetores sdo selecionados de maneira
a aparecerem na frente da janela do documento.

2 Cancele a selegdo das janelas, paletas e inspetores que deverdo aparecer na parte
de trds da janela do documento.

Por exemplo: se desejar que a janela do documento obscurega o inspetor de
origem de HTML, cancele a selegdo da opgao HTML. A partir de agora, o
inspetor de origem de HTML aparecerd na frente da janela do documento
somente quando for ativado.

Da mesma forma, se preferir que a janela do documento obscureca quaisquer
paletas flutuantes que tiver adicionado ao personalizar o Dreamweaver, cancele
a selecao de Todos os outros flutuadores.
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Sobre a janela do documento

A janela do documento exibe o documento atual aproximadamente com a mesma
aparéncia como serd visualizado em um navegador da Web. A barra de titulo na
janela do documento exibe o titulo da pdgina e, entre parénteses, o nome do
arquivo e um asterisco, caso o arquivo contenha alteragdes nio salvas.

Os rétulos que controlam o texto ou objeto selecionado aparecem no seletor de
rétulos, na parte inferior esquerda da janela do documento. Clique em um destes
rétulos para realgar o seu contetido na janela do documento. Clique em <body>,
para selecionar o conteddo do corpo inteiro do documento.

O conjunto de botoes na parte inferior direita da janela do documento ¢
denominado Mini-iniciador, que é uma versao menor do Iniciador. Os botdes que
aparecem como padrio no Mini-iniciador s3o idénticos aos que aparecem no
Iniciador: eles abrem a janela do site, paleta de bibliotecas, paleta de estilos
HTML, paleta de estilos CSS, inspetor de comportamentos, paleta de histérico e
o inspetor de origem de HTML.

A estimativa de tamanho do documento, o tempo de descarga da pdgina,
incluindo todos os elemntos dependentes, como as imagens e os filmes
Shockwave, aparecerio 2 esquerda do Mini-iniciador. Consulte “Como verificar o
tempo e o tamanho da descarga’, na pdgina 172.

O menu pop-up Tamanho da janela permite redimensionar a janela do
documento de acordo com dimensées pré-determinadas ou personalizadas.
Consulte “Como redimensionar a janela do documento”, na pdgina 65.

Tamanho do documento e tempo de descarga

" S —

<Bodg <tables <irs <t <p <Fonts <Fonts <imgs [536 % 450  [26K 7 Bseg ol LU 51 D &5 B> <D 4
Seletor de O menu pop-up Mini-iniciador
rotulos Tamanho da janela
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Como redimensionar a janela do documento

As dimens6es atuais da janela do documento (em pixels) aparecerdo na barra de
status da mesma. A agdo de clicar no tamanho da janela exibe o menu pop-up
Tamanho da janela, que permite definir o tamanho da janela, de modo a caber nos
diversos tamanhos comuns de monitores. Para ajud4-lo a desenhar uma pdgina
com boa aparéncia em um tamanho especifico (ou em diversos tamanhos), a janela
do documento poderd ser ajustada a qualquer um dos tamanhos listados no menu

pop-up.

Nota: O tamanho da janela é fornecido como as dimensoes internas da janela do
navegador sem bordas, enquanto que o tamanho do monitor esta listado entre parénteses.
Assim, por exemplo: a opgdo “536 x 196 (640 x 480, padrdo)” é o tamanho da janela a ser
utilizado se for provavel que os visitantes estejam utilizando o Internet Explorer ou o
Netscape Navigator em suas configuragdes padrao em um monitor de 640 x 480.

Para redimensionar a janela do documento de acordo com um tamanho pré-
determinado:

Escolha um dos tamanhos no menu pop-up situado na parte inferior da janela do
documento.

Para alterar os valores na lista do menu pop-up Tamanho da janela:
1 Escolha Editar os tamanhos, no menu pop-up Tamanho da janela.

2 Clique em qualquer dos valores de Largura e Altura na lista Tamanhos de
janela, e digite um novo valor.

Para que a janela do documento se ajuste a uma largura especifica (mantendo a
altura inalterada), selecione um valor de Altura e exclua-o.

3 Clique no campo Descri¢do, para inserir um texto descritivo sobre um
tamanho especifico.

Para adicionar um novo tamanho ao menu pop-up Tamanho da janela:

1 Escolha Editar os tamanhos, no menu pop-up Tamanho da janela.

2 Clique no espago em branco abaixo do tltimo valor na coluna Largura.
3 Digite os valores de Largura e Altura.

4 Clique no campo Descri¢ao, para inserir um texto descritivo sobre o tamanho
adicionado.

Por exemplo: vocé poderd digitar “SVGA” ou “PC comum” préximo i entrada
de um monitor de 800 x 600 pixels, e “Mac de 17 polegadas” préximo a
entrada de um monitor de 832 x 624 pixels. Observe que a maioria dos
monitores pode ser ajustada de acordo com diversas dimensoes de pixels.
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Como definir as preferéncias da barra de status

Utilize as preferéncias da barra de status para definir as op¢oes da barra de status,
situada na parte inferior da janela do documento. Para exibir estas preferéncias,
escolha Editar > Preferéncias e selecione Barra de status.

Tamanhos da janela permite personalizar os tamanhos da janela que aparecem no
menu pop-up da barra de status. Consulte “Como redimensionar a janela do
documento”, na pdgina 65.

Velocidade da conexao determina a velocidade da conexdo (em quilobits por
segundo) utilizada no cdlculo do tamanho de descarga. O tamanho da descarga da
pdgina ¢ exibido na barra de status. O tamanho da descarga de imagens ¢ exibido
no inspetor de propriedades, quando uma imagem for selecionada.

Mostrar o Mini-iniciador na barra de status faz com que o Dreamweaver exiba o
Mini-iniciador na parte inferior da janela do documento. Os botdes no Mini-
iniciador abrem janelas, paletas e inspetores.

Como utilizar o inspetor de propriedades

O inspetor de propriedades permite examinar e editar as propriedades do
elemento selecionado na pdgina. Um elemento da p4gina é um objeto ou texto. E
possivel selecionar elementos da pdgina na janela do documento ou no inspetor de
origem de HTML.

Para mostrar ou ocultar o inspetor de propriedades, escolha Janela > Propriedades.

Formato | Kenhum ;I IFonte padrio ha Iam.INenhum;I J ’FJ E % @
Mincula =] 3 Qestinol vl i=|:S| t5|2= %

A maioria das alteragdes feitas as propriedades serd imediatamente aplicada 2
janela do documento. Para algumas propriedades, ¢ necessdrio clicar fora de seus
campos de texto para a edi¢io de propriedades ou pressionar a tecla Tab, para
alternar para outra propriedade e aplicar a alteraggo.

O tipo de elemento selecionado determinard as propriedades que aparecerdo no
inspetor de propriedades. Para obter informagoes sobre as opgdes especificas,
selecione um elemento na janela do documento e, em seguida, clique no icone da
Ajuda, no canto superior direito do inspetor de propriedades.

O inspetor de propriedades inicialmente exibird as propriedades mais comumente
utilizadas do elemento selecionado. Clique na seta de expansio, localizada no
canto inferior direito do inspetor de propriedades para examinar outras
propriedades do elemento. Em alguns casos, ¢ possivel que certas propriedades
pouco conhecidas nio aparecam mesmo no inspetor de propriedades expandido.
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Como utilizar o Iniciador

O Iniciador contém botdes para abrir e fechar vdrias paletas, janelas e inspetores.
Para mostrar ou ocultar o Iniciador, escolha Janela > Iniciador.

gga O @ &9, i€ PR 14

FTF dosite Eiblioteca EstlosHTML  Estilos  Comportamentos Histdrico  Orig. de HTML |

Para alternar a orientagio do Iniciador de horizontal para vertical, clique no icone
de orientagao, situado no canto inferior direito.

Para obter mais informagées sobre os botées padrio do Iniciador, consulte “Sobre
a janela do site”, na pdgina 144, “Como utilizar a paleta de bibliotecas”, na
pdgina 378, “Como formatar o texto com os estilos HTML”, na pdgina 184,
“Como utilizar a paleta de estilos CSS”, na pdgina 195, “Como utilizar o inspetor
de comportamentos”, na pdgina 300, “Sobre a paleta de histdrico”, na pdgina 95
ou “Como utilizar o inspetor de origem de HTML”, na pdgina 339.

Como personalizar o Iniciador

Utilize as preferéncias das paletas flutuantes para determinar os itens que
aparecerdo no Iniciador e no Mini-iniciador, situados na parte inferior da janela
do documento.

Para especificar as paletas flutuantes que aparecerao no Iniciador e no Mini-
iniciador:

1 Escolha Editar > Preferéncias e, em seguida, selecione Paletas flutuantes, na lista
de categorias.

Os itens selecionados para a exibi¢io no Iniciador e no Mini-iniciador estdo
listados na caixa Mostrar no Iniciador. Como padrio, hd sete itens listados.

2 Para adicionar um item ao Iniciador e a0 Mini-iniciador, clique no botao com o
sinal de adi¢do (+).

3 Para remover um item do Iniciador e do Mini-iniciador, realce-o e clique no
botao com o sinal de subtragao (-).

4 Para mover um item para cima ou para baixo na lista, o que corresponde a
mové-lo respectivamente para a esquerda ou direita no Iniciador e no Mini-
iniciador, selecione o item e, em seguida, clique nas teclas de seta.

5 Clique em OK.

O Iniciador e o Mini-iniciador serdo alterados, exibindo os itens especificados.
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Como utilizar a paleta de objetos

A paleta de objetos contém botdes para inserir objetos, como tabelas, camadas e
imagens. Para mostrar ou ocultar a paleta de objetos, escolha Janela > Objetos.
Para inserir um objeto, clique no botdo correspondente da paleta de objetos ou
arraste o fcone do botdo até a janela do documento. Mantenha pressionada a tecla
Control (no Windows) ou Option (no Macintosh) enquanto insere um objeto, a
fim de ignorar a caixa de didlogo de inser¢io de objetos e inserir um objeto vazio
alocador de espago do tipo especificado. Por exemplo para inserir um alocador de
espaco de uma imagem sem especificar um arquivo de imagem, mantenha
pressionada a tecla Control ou Option e clique no botdo Imagem.

Como padrio, a paleta de objetos contém seis painéis: Caracteres, Comuns,
Formuldrios, Molduras, Cabegalho e Invisiveis. Utilize o menu pop-up situado no
alto da paleta para alternar entre os painéis. Vocé pode modificar qualquer objeto
da paleta ou criar novos; consulte “Como alterar a paleta de objetos”, na

pdgina 388. Para obter informagdes sobre as op¢oes de cada painel, consulte os
tépicos relacionados na Ajuda do Dreamweaver.

1
Objetos B m Caracteres

Comuns - Comuns & Carmuns
. . Formularios
| @ e
— — Invigiveis
£= IE £= Q Molduraz
= =
== ==
& 68)
Hilly Uil
© L
£ & | A

A paleta de objetos contém os seguintes painéis:

¢ O painel Comuns contém os objetos mais comumente utilizados, como
Imagem, Tabela e Camada.

* O painel Caracteres contém caracteres especiais, como os simbolos de
copyright e marca registrada, além de aspas curvas. Observe que ¢ possivel que
estes simbolos ndo sejam exibidos corretamente nos navegadores diferentes das
versoes 3 e 4 do Navigator e das versées 3 e 4 do Internet Explorer.

¢ O painel Formuldrios contém botdes para criar os formuldrios e seus elementos.

¢ O painel Molduras contém estruturas comuns dos conjuntos de molduras.
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* O painel Cabegalho contém botdes para adicionar diversos elementos HEAD,
como os rétulos META, KEYWORDS e BASE.

* O painel Invisiveis contém botes para criar objetos que nio sio visiveis na
. N e
janela do documento, como as 4ncoras com nome. Escolha Exibir > Elementos
invisiveis, para mostrar os icones que marcam a posi¢ao desses objetos. Clique
nos {cones dos elementos invisiveis na janela do documento, a fim de selecionar
os objetos e alterar as suas propriedades. Consulte “Sobre os elementos
invisiveis”, na pdgina 90.

Algumas configuragoes das preferéncias gerais afetam a paleta de objetos. Para
modificd-las, escolha Editar > Preferéncias e, em seguida selecione Geral.

* Ao inserir objetos, como os imagens, tabelas, roteiros e elementos HEAD, uma
caixa de didlogo solicitard informagoes adicionais. Essas caixas de didlogo
podem ser suprimidas, ao se desativar a op¢ao Mostrar a caixa de didlogo
quando inserir objetos. Ao inserir um objeto com esta opgio desativada, serdo
conferidos valores de atributos padrao ao objeto. Utilize o inspetor de
propriedades para alterar as propriedades do objeto apds a inser¢io.

* As preferéncias da paleta de objetos permitem exibir o contetido da paleta como
Apenas texto, Apenas icones ou Texto e icones.

Como utilizar a paleta de histérico

A paleta de histérico mantém um registro de cada etapa do seu trabalho no
Dreamweaver. Para exibir a paleta de histérico, escolha Janela > Histdrico.

[ Histérico | @ ﬂ

A Digitando: seaal
E Mova parigrafo
Copiar

g Colar

[? B aplicar negrita

| @]

E possivel utilizar a paleta de histérico para desfazer diversas etapas
simultaneamente, para executd-las novamente e para automatizar as etapas ao criar
novos comandos. Para obter mais detalhes, consulte “Sobre a paleta de histérico”,
na pdgina 95.
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Como utilizar os menus contextuais

O Dreamweaver utiliza amplamente os menus contextuais, que se constituem em
um método para acessar rapidamente os comandos e propriedades mais uteis,
relativos ao objeto ou 2 janela que estd sendo trabalhada. Os menus contextuais
contém apenas a lista dos comandos que pertencem 2 selecio atual.

Para poder utilizar os menus contextuais:

1 Abra o menu contextual, clicando com o botio direito do mouse (no
Windows) ou pressionando a tecla Control e clicando no objeto ou janela (no
Macintosh).

2 Selecione o comando no menu contextual e solte o botio do mouse.

caal Home Page (Scaal_site/scaal_home. html) - Dreamweaver
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Como utilizar o inspetor de origem de HTML

O inspetor de origem de HTML exibe o cddigo utilizado pelos navegadores para
exibir o documento como uma pdgina da Web. Para mostrar ou ocultar o inspetor
de origem de HTML, escolha Janela > Origem de HTML.

As modificagoes feitas na janela do documento serio transpostas imediatamente
para o inspetor de origem de HTML. Quando vocé digitar HTML no inspetor
de origem de HTML e clicar fora do mesmo, as alteracdes correspondentes
aparecerdo na janela do documento. Para obter mais informagées, consulte

“Como utilizar o inspetor de origem de HTML”, na pdgina 339.

Para a edigio secunddria dos rétulos HTML, ¢é possivel utilizar o Quick Tag
Editor, em vez de exibir o inspetor de origem de HTML. Para exibir o Quick Tag
Editor, pressione as teclas Control e T (no Windows) ou Command e T (no
Macintosh), ou escolha Modificar > Quick Tag Editor. Para obter mais
informagées, consulte “Como editar um rétulo HTML na janela do documento”,
na pdgina 340.

Como definir as preferéncias

O Dreamweaver oferece defini¢oes de preferéncias que controlam a aparéncia
geral da interface do usudrio do programa, bem como as opgoes relativas a recursos
especificos, como as camadas, folhas de estilos, HTML, editores externos e
visualizacdo de pdginas nos navegadores. Este guia do usudrio do oferece
informagoes sobre determinadas op¢oes das preferéncias, juntamente com o
recurso ou tépico associado.

Este guia descreve apenas as op¢oes mais comuns das preferéncias. Para obter
informag6es sobre uma determinada opgao das preferéncias, consulte o tépico
correspondente na Ajuda do Dreamweaver.

Como definir as preferéncias gerais

As preferéncias gerais controlam a aparéncia geral do Dreamweaver. Para alterar
essas preferéncias, escolha Editar > Preferéncias e, em seguida, clique em Geral.

Como definir as preferéncias de fontes/codificacao

Utilize as preferéncias de fontes/codificacio para definir uma codificacio da fonte
padrao nos novos documentos e para definir as fontes que 0 Dreamweaver
utilizard para exibir cada codificagio de fonte. A codificagio de um documento
determinard como o documento serd exibido em um navegador. As defini¢oes de
fontes do Dreamweaver permitem trabalhar em um texto com a fonte ¢ o
tamanho preferidos, sem afetar a aparéncia do documento quando este for
visualizado por outras pessoas em um navegador.
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Para alterar a codificacdo do documento atual:

Escolha Modificar > Propriedades da pdgina e, em seguida, selecione uma
codificagao no menu pop-up Codificagio do documento.

Para alterar a codificacdo padrao a ser utilizada na criagdo de novos documentos:

Escolha Editar > Preferéncias, clique em Fontes /codificago, na lista de Categorias
e escolha uma codificagio no menu pop-up Codificagao padrio.

Para definir as fontes a serem utilizadas em cada tipo de codificacao:

1 Escolha Editar > Preferéncias e clique em Fontes /codificagdo na lista de
Categorias.

2 Selecione o tipo de codificagdo (como Ocidental (Latinl) ou japonés, por
exemplo) na lista Defini¢6es de fontes e, em seguida, escolha as fontes a serem
utilizadas na codifica¢dao nos menus pop-up de fontes situados abaixo da lista
Definigoes de fontes.

Usando o Dreamweaver com outros aplicativos

O Dreamweaver adapta o seu desenho da Web e o processo de desenvolvimento
facilitando, assim, o trabalho com outros aplicativos. Para obter informagées sobre
o trabalho com outros aplicativos, como navegadores, editores de HTML e de
imagens, e ferramentas de animagdo, consulte os seguintes tépicos:

® DPara obter informagoes sobre a utilizagio do Dreamweaver com outros editores
de HTML, como HomeSite ou BBEdit, consulte “Como utilizar os editores de
HTML externos”, na pdgina 354.

* Podem ser especificados os navegadores preferidos para visualizar o site.
Consulte “Como visualizar em navegadores”, na pdgina 170.

¢ O editor de imagens externo, como Macromedia Fireworks, pode ser iniciado
no Dreamweaver. Consulte “Como utilizar um editor de imagens externo”, na
pdgina 205.

* E possivel configurar o Dreamweaver para que inicie um editor diferente, de
acordo com o tipo de arquivo. Consulte “Como iniciar um editor externo de
midia’, na pdgina 284.

® DPara obter informagoes sobre a inclusio de animagio no seu site com os filmes
Flash, consulte “Como inserir filmes Flash”, na p4gina 288.

® Para saber como tornar o site interativo utilizando os filmes Shockwave,
consulte “Como inserir filmes Shockwave”, na pdgina 286.
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CAPITULO 3
Como criar sites e documentos

Um site da Web ¢ um conjunto de documentos vinculados com atributos
compartilhados, como tépicos relacionados, projeto semelhante ou uma finalidade
compartilhada.

E possivel criar documentos personalizados com o Dreamweaver. Porém, a
maioria dos criadores para a Web criam sites coerentes, e ndo apenas simples
conjuntos de documentos da Web nio-relacionados. O Dreamweaver constitui
uma ferramenta para a criagdo e gerenciamento de sites, assim como para a criagdo
e edi¢ao de documentos.

A criagdo de um site a partir de um conjunto irregular de documentos j4 existentes
¢ muito mais dificil do que a criagdo de novos documentos a partir do projeto de
um site em comum. Para obter os melhores resultados, projete e planeje o seu site
antes de criar qualquer pdgina que o integrard.

Nota: Se nao for possivel aguardar o momento certo para a criacdo dos documentos, tente
utilizar algumas das ferramentas de criacdo de documentos do Dreamweaver, para criar um
exemplo de documento. Consulte “Como criar e editar os documentos HTML", na

pagina 84. Mas ndo tente criar os documentos definitivos antes de configurar o site.

A primeira etapa para criar um site da Web ¢ o planejamento. Consulte “Sobre o
planejamento de sites”, na pdgina 74. A etapa seguinte envolve a configuracio da
estrutura bésica do site; consulte “Como criar um site local”, na pdgina 77. Se
vocé jd tiver um site em um servidor da Web e desejar utilizar o Dreamweaver para
editd-lo, consulte “Como editar e atualizar um site j4 existente”, na pdgina 78.

Uma vez criado o site local, vocé poderd preenché-lo com documentos. Os
documentos sdo as pdginas vistas pelos usudrios quando visitam um site da Web.
Podem conter texto e imagens, bem como um conteddo mais sofisticado, como som,
animagio e vinculos a outros documentos. Durante a criagio e o trabalho com os
documentos, o Dreamweaver gera automaticamente o HTML subjacente. Utilize o

inspetor de origem de HTML para examinar ou editar o cédigo de origem de HTML.
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E possivel criar documentos no Dreamweaver a partir de piginas HTML em
branco ou modelos. Os documentos HTML criados em outros aplicativos
também podem ser abertos ¢ modificados. Consulte “Como criar e editar os
documentos HTML”, na pdgina 84.

Utilize a caixa de didlogo Propriedades da pdgina para configurar um documento e
definir os elementos bésicos da pdgina. O titulo da pdgina identifica o documento
para o usudrio. As imagens e a cor do fundo, as cores do texto e dos vinculos
personalizam a pdgina e distinguem o texto comum do hipertexto. Consulte
“Como definir as propriedades do documento”, na pdgina 93.

Adicione texto aos documentos através de digitagio na janela do documento ou da
colagem do texto a partir de outras origens. Adicione imagens, réguas horizontais
e outros objetos utilizando a paleta de objetos ou os comandos do menu Inserir.
Consulte “Como adicionar texto e inserir objetos”, na pdgina 86.

Durante a inclusio do conteddo, os objetos podem ser selecionados e modificados
diretamente na janela do documento. Em alguns casos, talvez seja preciso
selecionar os marcadores que representem os elementos da pdgina que ndo estdo
visiveis na janela do documento. Consulte “Como selecionar os elementos na
janela do documento”, na pdgina 89.

Para auxilid-lo a gerenciar o seu site, 0 Dreamweaver exibe os arquivos do site
como uma lista de arquivos ou como um mapa do site. E possivel utilizar o mapa
do site para criar e exibir rapidamente os protStipos de seus sites da Web. Consulte
“Como trabalhar com os arquivos do site”, na pdgina 82 e “Como exibir a
estrutura do site”, na pdgina 127.

Quando j4 houver alguns documentos no site, ¢ possivel criar vinculos para
conectd-los a outros documentos do site ou de sites remotos, a enderegos
eletronicos ou roteiros. Consulte “Como criar os vinculos”, na pdgina 113.

Por tltimo, defina um site remoto que corresponda ao site local, e carregue para
ele os arquivos locais, a fim de tornar as pdginas visiveis aos visitantes. Consulte
“Como configurar um site remoto”, na pdgina 140.

Sobre o planejamento de sites

No Dreamweaver, o termo site pode se referir a um site da Web ou a um local de
armazenamento de documentos pertencentes a um site da Web. A maneira usual
de se configurar um site envolve a criagio de uma pasta no disco local, que contém
todos os arquivos do site, e a criagdo e edi¢io de documentos contidos nesta pasta.
Estes arquivos sio, entdo, periodicamente copiados para um servidor da Web, que
permite a exibicdo do site por outras pessoas. Esta abordagem ¢ melhor do que
criar e editar arquivos no préprio site ativo da Web, pois ela permite testar as
alterages no site local antes de tornd-las publicamente visualizdveis e, em seguida,
efetuar uma série de alteracoes simultineas ao site.
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Como planejar a estrutura do site

O cuidado na organizagio do site desde o inicio pode, posteriormente,
economizar tempo. Se comegar a criar documentos sem pensar em que local da
hierarquia da pasta eles deverdo ser armazenados, é possivel que vocé tenha que
lidar com uma pasta dificil de ser acessada e com demasiados arquivos, ou que os
arquivos relacionados estejam espalhados em pastas com nomes semelhantes.

Classifique o seu site em categorias. Coloque pdginas relacionadas na mesma
pasta; por exemplo: os press releases, informagdes de contato e oportunidades de
empregos em sua empresa poderdo ser armazenados em uma pasta, enquanto que
as pdginas relativas ao seu catdlogo on-line poderdo ser armazenadas em outra
pasta. Sempre que necessdrio, utilize subpastas.

Decida onde colocar itens como imagens e arquivos de som. Por exemplo: é
conveniente colocar todas as imagens em um tnico local, para facilitar a
localizagdo das mesmas quando forem inseridas em uma pdgina. Algumas vezes, os
criadores colocam todos os itens a serem utilizados em um site e que ndo forem
HTML em uma pasta denominada Assets. E possivel que esta pasta contenha
outras pastas — por exemplo: para imagens, filmes Shockwave e arquivos de som.
Alternativamente, ¢ possivel que haja uma pasta Assets para cada grupo de pdginas
relacionadas no site, se os diversos grupos nao compartilharem muitos recursos.

Site 1 Site 2

- my_site1 (root folder) - my_site2 (root folder)

About_the_Company About_the_Company

Catalog Assets

$"

Assets (for whole site) Catalog

T

index.html (home page) Assets

5

index.html (home page)

5

Utilize a mesma estrutura para os sites locais e remotos. Idealmente, o site local e
o site remoto na Web deverio ter exatamente a mesma estrutura. Se vocé criar um
site local utilizando o Dreamweaver e, em seguida, carregar tudo para o site
remoto, o Dreamweaver se encarregard de duplicar com exatiddo a estrutura local
no site remoto.
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Como planejar a navegacao no site

Um outro aspecto em que o planejamento de sites apresenta vantagens ¢ a
navegagio. A medida que cria o seu site, pense na experiéncia que vocé deseja
proporcionar aos visitantes.

“Vocé esta aqui”. E necessdrio que os visitantes possam saber em que local do seu
site eles estdo a qualquer momento e como retornar 4 pdgina de nivel superior.

Como buscar e indices. E necessdrio que os visitantes localizem qualquer
informagio que desejarem com facilidade.

Comentérios. Forne¢a uma maneira através da qual os visitantes possam entrar em
contato com o webmaster (quando necessdrio) e com outras pessoas relevantes
associadas & empresa ou ao site, caso haja qualquer problema com o site.

Utilize as ferramentas de navegagao do Dreamweaver para auxilid-lo a criar o site.
Consulte “Vinculos e navegagdo”, na pdgina 109 para obter mais informagdes.

Como planejar a utilizacao de modelos e bibliotecas

Os modelos e bibliotecas do Dreamweaver permitem a reutiliza¢io de layouts e
elementos de pdgina em vdrios tipos de documentos. Contudo, ¢ mais dificil
aplicar layout e elementos reutilizdveis a um conjunto de pdginas j4 existentes do
que criar novas pdginas utilizando estes elementos desde o inicio.

Utilizar os modelos. Se muitas pdginas forem utilizar o mesmo layout, planeje e
desenhe um modelo para este layout. Em seguida, vocé poderd criar novas pdginas
com base neste modelo, e se decidir alterar o layout de todas estas pdginas, basta
alterar o modelo.

Nota: Existem algumas restrices quanto as alteracdes que podem ser feitas nos
documentos que se baseiam em modelos. O melhor aproveitamento que se pode dar aos
modelos ocorre em ambientes de colaboragdo, para garantir que todos estejam utilizando o
mesmo layout de pagina. E possivel que os itens de biblioteca oferecam uma maior
flexibilidade de uso fora dos ambientes de colaboracao.

Utilizar os itens de biblioteca. Se vocé j4 souber que determinadas imagens ou
outros elementos aparecerdo em muitas pdginas do site, crie estes elementos com
antecedéncia e transforme-os em itens de uma biblioteca. Se estes itens forem
alterados posteriormente, a nova versio aparecerd em todas as pdginas que os
utilizarem.

Para obter mais informagoes sobre como reutilizar os layouts e elementos de uma
pdgina, consulte “Modelos e bibliotecas”, na pdgina 359 .
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Como criar um site local

Um site local — a drea local de armazenamento dos arquivos do seu site na Web
— requer um nome e uma pasta raiz local onde vocé planeja armazenar todos os
arquivos do site. Crie um site local para cada site da Web a ser utilizado.

A pasta raiz local do site deverd ser uma pasta configurada especificamente para
ele. Nao utilize o seu disco ou a pasta do aplicativo do Dreamweaver como raiz do
site. Uma boa abordagem organizacional consiste na criagdo de uma pasta
denominada Sites e na criagdo de pastas raiz locais dentro desta, uma para cada site
a ser utilizado.

Para criar um site local:
1 Escolha Site > Novo site.

Na caixa de didlogo que aparecer, intitulada Defini¢io do site, a categoria
Informagoes locais estard selecionada.

2 Digite uma das seguintes opgoes:

* No campo Nome do site, digite o nome do site. O nome do site aparecerd na
janela Site e no submenu Site > Abrir o site. Use a sua imaginagao para escolher
o nome.

* No campo Pasta raiz local, especifique a pasta do disco local onde serdo
armazenados os arquivos, modelos e itens de biblioteca do site. O Dreamweaver
resolve os vinculos relativos 4 raiz levando em conta esta pasta. Consulte “Sobre
os caminhos relativos a raiz”, na pdgina 112. Clique no icone correspondente &
pasta, para procurar e selecionar a pasta, ou digite um caminho e o nome da
pasta no campo de texto. Se a pasta raiz local ainda nio existir, crie-a na caixa
de didlogo de busca de arquivos. Observe que, se vocé estiver utilizando um
Macintosh sem os Servigos de navegagio instalados, pode nio ser possivel criar
uma pasta nesta caixa de didlogo.

* Na opgdo Atualizar a lista de arquivos locais automaticamente, indique se
deseja atualizar automaticamente a lista de arquivos locais cada vez que copiar
arquivos para o site local. O cancelamento desta op¢io aumentard a velocidade
com que o Dreamweaver copia estes arquivos, porém quando esta op¢do nao
estiver selecionada, o painel Local da janela do site deixard de ser
automaticamente atualizado. Para atualizar manualmente a janela do site,
clique no botdo Atualizar, situado nesta janela. Para atualizar manualmente o
painel Local apenas, escolha Exibir > Atualizar o local na janela do site (no
Windows), ou Site > Exibir os arquivos do site > Atualizar o local (no
Macintosh).
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® No campo Enderego HTTD, digite a URL que o site da Web concluido
utilizard, para que o Dreamweaver possa verificar os vinculos no site que
utilizam URLs absolutas. Consulte “Como verificar os vinculos entre os
documentos”, na pdgina 168. Por exemplo: o endereco HTTP do site da
Macromedia na Web ¢ http://www.macromedia.com.

® Na op¢ao Cache, indique se deseja criar um cache local, para melhorar a
velocidade das tarefas de vinculagio e gerenciamento do site. Se vocé nio
selecionar esta op¢do, o Dreamweaver o notificard novamente, sugerindo a
cria¢do de um cache antes que ele crie o site.

3 Clique em OK.

Posteriormente, quando o site estiver pronto para ser publicado em um servidor
remoto, vocé deverd incluir informag6es adicionais relacionadas ao site. Para obter
mais informagGes sobre os sites remotos, consulte “Como configurar um site
remoto’, na pdgina 140.

Como editar e atualizar um site ja existente

E possivel utilizar o Dreamweaver para copiar um site remoto j4 existente (ou um
ramo deste) para o disco local e editd-lo af, mesmo se o site original ndo tiver sido
criado com o Dreamweaver.

Observe que, mesmo se pretender editar apenas uma parte do site remoto, a fim de
evitar quaisquer problemas, duplique localmente a estrutura do ramo do site
remoto, desde a raiz do mesmo até os arquivos a serem editados. Por exemplo: se a
pasta raiz do site remoto (denominada public_html) contiver duas pastas (Projetol e
Projeto2) e se vocé desejar trabalhar apenas com os arquivos HTML no Projetol,
nio haverd necessidade de descarregar os arquivos do Projeto2, porém serd
necessdrio mapear a pasta raiz local para public_html, em vez de Projetol.

Remote site Local site

- public_html

Project1

local root folder
(map this to public_html, not to
Project1 or Project/HTML)

Project1
(must be present on local
site; corresponds to Project1

Assets on remote site)

HTML

(must be present on
local site; corresponds
to Project1/HTML on
remote site)

HTML

Project2

Assets

HTML

78

Capitulo 3



Para editar um site da Web ja existente:

1 Defina um site local para o qual deseja copiar o site remoto. Ou seja, crie uma
pasta local que abrigard o site e defina-a como sendo a pasta raiz local (consulte
“Como criar um site local”, na pdgina 77).

2 Defina um site remoto utilizando as informagdes sobre o site j4 existente.
Consulte “Como configurar um site remoto”, na pdgina 140. Certifique-se de
escolher a pasta raiz correta para o site remoto.

3 Conecte-se ao site remoto utilizando o botdo Conectar, na janela do site.

4 Dependendo da extensdo do site remoto a ser editada, siga um dos
procedimentos abaixo:

* Se desejar trabalhar com o site inteiro, selecione a pasta raiz do site remoto e
clique em Obter, para descarregar o site inteiro no disco local.

* Se desejar trabalhar apenas com um dos arquivos ou pastas do site, localize-o no
painel Remoto da janela do site e clique em Obter, para descarregi-lo no disco
local. O Dreamweaver automaticamente duplica o quanto for possivel a
estrutura do site, posicionando o arquivo descarregado na porgio a direita da
hierarquia do site. Ao editar apenas uma parte de um site, opte
preferencialmente por descarregar os arquivos dependentes.

5 Prossiga como se estivesse criando um site a partir do zero: edite os
documentos, visualize ¢ teste-os, e carregue-os novamente para o site remoto.

Como exibir e abrir os arquivos na
janela do site

Utilize a janela do site para exibir os sites locais e remotos, adicionar ou remover
documentos do site ou para estabelecer a estrutura navegacional do site segundo
um mapa do site. Para obter mais informagdes, consulte “Sobre a janela do site”,
na pdgina 144.

E possivel definir cada um dos dois painéis da janela do site, para que mostrem o
site local, o site remoto ou um mapa gréfico do site local. Por exemplo: é possivel
exibir o site local em um painel e o site remoto em outro; ou o site local em
exibi¢do de arquivos em um painel e em exibi¢do de mapa no outro painel. Para
obter mais informagdes sobre a exibi¢io de mapas de sites, consulte “Como exibir
a estrutura do site”, na pdgina 127.
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Como exibir os sites locais

A janela do site pode exibir o contetdo tanto dos sites locais quanto dos remotos.
Os sites locais sdo exibidos como uma lista de arquivos, um mapa visual ou ambos.
Os sites remotos sdo exibidos apenas como uma lista de arquivos. Para poder
exibir um site remoto, é necessdrio configurd-lo; consulte “Como configurar um
site remoto”, na pdgina 140.

Para exbir os arquivos do site local, siga um dos procedimentos abaixo:

* Escolha Janela > Arquivos do site.

® Na janela do site, se 0 mapa do site estiver sendo exibido, clique no botdo
Arquivos do site.

Arquive  Editar  Exibir Site Janela A

%‘ I soaal ﬂ

i=
I MNavegagao no site:

O painel que exibe os arquivos do site local ¢ identificado por Pasta local,
enquanto que o painel que exibe os arquivos do site remoto ¢ identificado por
Site remoto.

index. hitml

Nota: Se vocé estiver exibindo um site local que ndo possui um site remoto
correspondente, o painel Site remoto estara vazio.

Para exibir o mapa e os arquivos do site, siga um dos procedimentos abaixo:

® Escolha Janela > Mapa do site. Se anteriormente, apenas o mapa fosse exibido,
sem os arquivos do site, esta janela exibird apenas o mapa.

* Na janela do site, clique no botao Mapa do site, ou mantenha pressionado o
botio do mouse com o ponteiro sobre o botdo Mapa do site e, no menu pop-
up, selecione Mapa e arquivos.

Arquivo  Editar  Ezibir  Site  Janela  Aj

y I seaal j
Site e ARENEE mapa Pasta local
M apa e arquivos = FhProje

O painel que exibe o site local como um mapa ¢ identificado por Navega¢ao no
site; 0 outro painel exibe os arquivos do site local (identificado por Pasta local)
ou os arquivos do site remoto (identificado por Site remoto), dependendo das

preferéncias Mostrar sempre que tiverem sido definidas.
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Para exibir apenas o mapa do site:

Mantenha pressionado o botdo do mouse com o ponteiro sobre o botao Mapa do
site e, no menu pop-up, selecione Apenas o mapa.

Como alterar as exibicoes de sites

Como padrio, o site remoto (ou o mapa do site local) aparecerd no painel
esquerdo da janela do site, enquanto que o site local aparecerd no painel direito. E
possivel alternar entre estas exibigdes.

Para definir em quais painéis aparecerao os sites local e remoto:
1 Escolha Editar > Preferéncias e selecione a categoria de FTP do site.
2 Siga um dos procedimentos abaixo:

® No menu Mostrar sempre, selecione Arquivos locais e, em seguida, escolha se
deseja exibir os arquivos locais no painel direito ou esquerdo da janela do site.

O site local aparecerd no painel selecionado e o site remoto (ou o mapa do site)
aparecerd no painel oposto. Quando esta opgao for escolhida, os arquivos do
site local serdo sempre mostrados na janela do site, mesmo quando a janela for
reduzida a um painel.

* No menu Mostrar sempre, selecione Arquivos remotos e, em seguida, escolha se
deseja exibir os arquivos remotos no painel direito ou esquerdo da janela do
site.

O site remoto aparecerd no painel selecionado e o site local (ou 0 mapa do site,
sempre local) aparecerd no painel oposto. Quando esta op¢io for escolhida, os
arquivos do site remoto serdo sempre mostrados na janela do site, mesmo
quando esta for reduzida a um painel.

3 Clique em OK, para fechar a caixa de didlogo Preferéncias e aplicar as
alteragoes.

Para alterar a area de exibicao:
Na janela do site, siga um dos procedimentos abaixo:

® Arraste a barra de divisio que separa os painéis para aumentar ou diminuir a
drea de exibicio do painel direito ou esquerdo da janela.

* Utilize as barras de rolagem situadas na parte inferior dos painéis para paginar o
contetido dos mesmos.

* No mapa do site, arraste a seta acima de um arquivo para alterar o espago entre
0s arquivos.
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Para reduzir a janela do site a um painel:

Clique no botdo com um pequeno tridngulo no canto inferior esquerdo da janela
do site.

Nota: O painel que continuar visivel corresponde a sua escolha de Mostrar sempre na caixa
de didlogo Preferéncias de FTP do site.

Para obter mais informagdes sobre as preferéncias relativas ao site, consulte “Como
definir as preferéncias de FTP do site”, na pdgina 146.

Como trabalhar com os arquivos do site

Utilize a exibigao dos arquivos do site para exibir os sites locais e remotos como
listas de arquivos, abrir arquivos, adicionar novas pastas ou arquivos a um site ou
renovar a exibi¢do do site depois de concluir as alteragées. Também ¢ possivel
utilizar a exibi¢do de Arquivos do site para determinar quais arquivos (em cada um
dos sites) foram atualizados desde a tiltima vez em que foram transferidos. Para
obter mais informagoes sobre a sincronizagio do site local com o remoto, consulte
“Como sincronizar os arquivos nos sites local e remoto”, na pdgina 154.

Para exibir os arquivos do site:
Siga um dos procedimentos abaixo:

* Escolha Janela > Arquivos do site, a fim de abrir a janela do site na exibi¢ao
Arquivos do site.

® Na janela do site, clique no botdo Arquivos do site.

Para abrir um arquivo a partir da exibicao Arquivos do site:

Clique duas vezes no icone do arquivo.

Para adicionar uma nova pasta ao site:

1 Certifique-se de que um arquivo ou pasta esteja selecionada na janela do site; a
nova pasta serd criada dentro da pasta selecionada ou na mesma pasta que o
arquivo selecionado.

2 Escolha Arquivo > Nova pasta na janela do site (no Windows), ou Site > Exibir
os arquivos do site > Nova pasta (no Macintosh).

3 Digite um nome para a nova pasta.
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Para adicionar um novo arquivo ao site:

1 Certifique-se de que um arquivo ou pasta esteja selecionada na janela do site; o
novo arquivo serd criado dentro da pasta selecionada ou na mesma pasta que o
arquivo selecionado.

2 Escolha Arquivo > Novo arquivo na janela do site (no Windows), ou Site >
Exibir os arquivos do site > Novo arquivo (no Macintosh).

3 Digite um nome para 0 Novo arquivo.

Para atualizar a exibicao Arquivos do site depois de concluir as alteracoes fora do
Dreamweaver:

Siga um dos procedimentos abaixo:

¢ Escolha Exibir > Atualizar o local na janela do site (no Windows), ou Site >
Exibir os arquivos do site > Atualizar o local (no Macintosh).

* Escolha Exibir > Atualizar o remoto na janela do site (no Windows), ou Site >
Exibir os arquivos do site > Atualizar o remoto (no Macintosh).

® DPara atualizar ambos os painéis, clique no botdo Atualizar, situado na janela do
site.

Para localizar e selecionar os arquivos locais mais recentes:

Escolha Editar > Selecionar um local mais novo, na janela do site (no Windows),
ou Site > Exibir os arquivos do site > Selecionar um local mais novo (no

Macintosh).

Para localizar e selecionar os arquivos remotos mais recentes:

Escolha Editar > Selecionar um remoto mais novo, na janela do site (no
Windows), ou Site > Exibir os arquivos do site > Selecionar um remoto mais novo
(no Macintosh).

Para obter mais informacoes sobre como trabalhar com os sites locais e remotos,
consulte “Como utilizar o sistema de devolugbes e retiradas”, na pdgina 148.
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Como remover um site da lista de sites

Se nio desejar mais trabalhar com um site no Dreamweaver, vocé poderd remové-
lo da lista de sites. Os arquivos do site nio serdo removidos.

Nota: Quando um site for removido da lista, todas as informagdes de configuragdo sobre o
site serdo perdidas em carater permanente.

Para remover um site da lista de sites:
1 Escolha Site > Definir os sites.
2 Selecione o nome do site.
3 Clique em Remover.
Aparecerd uma caixa de didlogo solicitando a confirmagio da remogio.

4 Clique em Sim, para remover o site da lista.

Como criar e editar os documentos HTML

Agora que j4 conta com um site definido, vocé poderd passar a criar os
documentos (pdginas) que o constituirdo. Se ainda nio tiver definido um site,
consulte “Como criar um site local”, na pdgina 77.

E possivel criar novos documentos HTML em branco no Dreamweaver ou abrir
um documento HTML jd existente,independentemente de como tenha sido
criado. Também ¢ possivel criar um novo documento com base em um modelo.

Nota: Quando salvar os documentos, sempre que possivel, evite utilizar espagos e
caracteres especiais nos nomes de arquivos e pastas.

Para criar um documento HTML em branco em uma nova janela do documento:

Escolha Arquivo > Novo, a partir de uma janela do documento j4 existente (no
Windows) ou a partir da barra de menus principal (no Macintosh).

Se o inspetor de origem de HTML for aberto (escolha Janela > Origem de
HTML), vocé poderd notar que, na realidade, nio se trata de um documento em
branco — ele contém os rétulos HTML, HEAD (CABECALHO) e BoDY (CORPO)
para adiantar o trabalho. Durante a digitagio na janela do documento ou na
insercio de objetos, como tabelas e imagens, o inspetor de origem de HTML pode
ser mantido aberto para que seja observada a criagio do cédigo de origem de
HTML. Para obter mais informagdes sobre o inspetor de origem de HTML,
consulte “Como utilizar o inspetor de origem de HTML”, na pdgina 339.
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Nota: Nao utilize caracteres especiais (como €, ¢ ou ¥) ou pontuacdo (como dois pontos,
barras inclinadas ou pontos) nos nomes dos arquivos que serdo colocados em um servidor
remoto. Muitos servidores converterdo estes caracteres durante a carga, o que provocara a
ruptura dos vinculos entre os arquivos.

Para abrir um arquivo HTML ja existente, siga um dos procedimentos abaixo:
* Escolha Arquivo > Abrir.

* Se o arquivo tiver sido criado com o Microsoft Word, escolha Arquivo >
Importar > Importar HTML do Word.

O Dreamweaver abrird o arquivo e removerd cédigos HTML estranhos ou
desnecessdrios que tiverem sido gerados pelo Word. O Microsoft Word 97 e as
versdes mais avangadas contam com o recurso Salvar como HTML, que
adiciona cédigo HTML 4 medida que converte o documento em HTML. Para
obter mais informagoes, consulte “Limpar o HTML do Microsoft Word”, na
pdgina 352.

Nota: Nao é possivel importar diretamente um arquivo do Microsoft Word (com a
extensdo .doc) para o Dreamweaver. Se desejar importar o contetido de um arquivo do
Word, inicie o Word e salve o arquivo como HTML antes de importa-lo para o
Dreamweaver.

Para criar um novo documento a partir de um modelo:
1 Escolha Arquivo > Novo a partir de modelo.

Aparecerd uma caixa de didlogo com uma lista de modelos disponiveis para o
site atual. E necessdrio criar antes os modelos nos quais se basearao os
documentos; consulte “Como criar os modelos”, na pdgina 361.

Quando for criado um documento com base em um modelo, algumas partes
do documento serdo bloqueadas para que nio sejam alteradas. O arquivo do
modelo determinard quais regioes serdo editdveis. Este procedimento assegura a
consisténcia quando o modelo for utilizado para diversos documentos em um
site.

2 Selecione um modelo e clique em Selecionar.

Para modificar as partes editdveis de um modelo, selecione o conteddo do
alocador de espago e digite sobre 0 mesmo. As partes nao-editdveis do modelo
sdo identificadas por uma cor real¢ada. Para personalizar as cores realgadas,
consulte “Como definir as preferéncias dos modelos”, na pdgina 363.

Para saber mais sobre a maneira de criar e trabalhar com modelos, consulte
“Modelos e bibliotecas”, na pdgina 359 .
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Como adicionar texto e inserir objetos

A inclusdo do contéudo das pdginas é feita através da digitagdo ou colagem de
texto, e da inser¢io de objetos, como imagens, tabelas e camadas.

Para adicionar texto ao documento, siga um dos procedimentos abaixo:
* Digite o texto diretamente na janela do documento.

* Copie o texto de outro aplicativo, passe a0 Dreamweaver, posicione o ponto de
insercdo na janela do documento e escolha Editar > Colar como texto. O
Dreamweaver nao conservard a formatagio aplicada no outro aplicativo, porém
conservard as quebras de linha.

Para obter mais informagcoes sobre a formatacao de texto, consulte “Como
formatar o texto”, na pdgina 177.

Para inserir tabelas, imagens e outros objetos no documento, escolha uma das
seguintes opcoes:

* Utilize os comandos no menu Inserir para adicionar os objetos especificados no
documento, na posi¢do do ponto de inser¢io.

® Escolha Janela > Objetos, para abrir a paleta de objetos. Localize o tipo de
objeto desejado e clique nele ou arraste-o para inserir o objeto na janela do
documento.

Para a maioria dos objetos, aparecerd uma caixa de didlogo que solicita a escolha
da op¢io ou do arquivo desejado. Para ocultar a caixa de didlogo, escolha Editar
> Preferéncias, selecione Geral e desmarque a op¢ao Mostrar a caixa de didlogo
quando inserir objetos.

Nota: Para inserir diversos espacos consecutivos, utilize Inserir > Espago ndo-separavel.
Porém, se desejar alinhar os itens em colunas, utilize uma tabela.
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Como inserir datas

O Dreamweaver conta com um objeto Data, conveniente 2 inser¢ao da data atual,
em qualquer formato de sua preferéncia, e conta com a op¢ao de atualizagio desta
data sempre que o arquivo for salvo.

Para inserir a data atual em um documento:

1 Najanela do documento, coloque o ponto de inser¢ao onde deseja inserir a
data.

2 Siga um dos procedimentos abaixo:
e Escolha Inserir > Data.

® Abra a paleta de objetos escolhendo Janela > Objetos e, em seguida, abra o
painel Comuns e clique no botdo Data.

3 Na caixa de didlogo resultante, selecione o formato do nome do dia da semana,
da data e da hora.

4 Se desejar que a data inserida seja atualizada a cada vez que o documento for
salvo, selecione Atualizar automaticamente no salvamento. Se desejar que a data
se torne um texto simples quando for inserida, sem atualiza¢es automdticas,
cancele a selecio desta opgio.

5 Clique em OK para inserir a data.

Sobre os caracteres especiais

Certos caracteres especiais sio representados em HTML por um nome ou
niimero, denominado entidade. O HTML inclui nomes de entidades de caracteres
como o simbolo de direitos autorais (&copy;) o simbolo de E comercial (&amp;) e o
simbolo de marca comercial registrada (&reg;). Cada entidade possui um nome
(como &mdash;) e um equivalente numérico (como &#151;).

Infelizmente, muitos navegadores (especialmente os mais antigos e os diferentes
do Navigator e do Internet Explorer) nio exibem muitas das entidades com
nomes. A maior parte dos navegadores exibe a maioria das entidades numéricas
comumente utilizadas, porém ¢é mais dificil se lembrar do niimero de uma
entidade do que de seu nome.

Para obter uma lista de nomes e nimeros de entidades, consulte a URL com a
tabela de entidades apresentada em “Recursos de tecnologias de Web e HTML”,
na pdgina 19.

Como criar sites e documentos 87



Como inserir caracteres especiais

E possivel inserir diversos caracteres especiais (no formato de entidades HTML)
utilizando o painel Caracteres da paleta de objetos.

Para inserir um caractere especial em um documento:

1 Na janela do documento, coloque o ponto de inser¢ao onde deseja inserir o
caractere especial.

2 Siga um dos procedimentos abaixo:
¢ Escolha o nome do caractere no submenu Inserir > Caracteres.

® Abra a paleta de objetos (escolhendo Janela > Objetos), selecione o painel
Caracteres e escolha um caractere na lista.

Existem muitos outros caracteres especiais disponiveis; para poder seleciond-los,
escolha Inserir > Caracteres > Mais, selecione um caractere e clique em OK.

Como utilizar as réguas horizontais

As réguas horizontais (linhas) sdo uteis para organizar as informagoes. Em uma
pdgina, ¢ possivel separar visualmente o texto e os objetos com uma ou mais
réguas.

Para criar uma régua horizontal:

1 Na janela do documento, coloque o ponto de inser¢io onde deseja inserir a
régua horizontal.

2 Siga um dos procedimentos abaixo:
* Escolha Inserir > Régua horizontal.

* Escolha Janela > Objetos, para abrir a paleta de objetos e, em seguida, clique no
botao Régua horizontal.

Para modificar uma régua horizontal:

1 Na janela do documento, selecione a régua horizontal.

2 Escolha Janela > Propriedades, para abrir o inspetor de propriedades e
modificar as propriedades conforme o desejado.
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Como selecionar os elementos na janela do
documento

Normalmente, vocé clica em um elemento para seleciond-lo. Se um elemento
estiver invisivel, talvez seja preciso tornd-lo visivel antes de escolhé-lo.

Utilize as técnicas abaixo para selecionar os elementos:

® Dara selecionar um elemento visivel na janela do documento, arraste o mouse
sobre o elemento ou clique nele.

® Para selecionar um elemento invisfvel, escolha Exibir > Elementos invisiveis (se
esta opgdo jd ndo estiver selecionada) e, em seguida, clique no marcador do
elemento. Consulte “Sobre os elementos invisiveis”, na pdgina 90.

Alguns objetos aparecem na pdgina em um lugar diferente de onde estd inserido
o seu cédigo. Por exemplo: uma camada pode estar em qualquer posi¢ao na
pdgina, mas o cédigo que a define estd em uma posi¢io fixa. O Dreamweaver
exibe os marcadores na janela do documento para mostrar a localizagio do
c6digo dos elementos invisiveis.

® Dara selecionar um rétulo completo (inclusive o seu conteddo, se houver),
clique em um rétulo do seletor de rétulos, situado na parte inferior esquerda da
janela do documento. O seletor sempre mostra os rétulos que circundam a
selecdo atual ou a posicio do ponto de insergao.
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Seletor de rétulos

Por exemplo: se tiver sido definido um vinculo para uma imagem, o cédigo
HTML no inspetor de origem HTML terd a seguinte aparéncia:

<a href="http://www.macromedia.com"> <img src="agraphic.gif'> </a>

A agdo de clicar na imagem que estiver dentro da janela do documento
selecionard o rétulo <img> no seletor de rétulos, que corresponde 4 selecio de
<img src="agraphic.gif'> no inspetor de origem de HTML.

Para selecionar o vinculo, clique na imagem que estiver dentro da janela do
documento e, em seguida, clique em <a> que aparece no seletor de rétulos, a
esquerda de <img>.

Para ver o c6digo HTML associado ao texto ou objeto selecionado, escolha Janela
> Origem de HTML, para abrir o inspetor de origem de HTML. As selegdes feitas
no inspetor de origem de HTML se refletirao na janela do documento.
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Sobre os elementos invisiveis

Escolha Exibir > Elementos invisiveis, para mostrar ou ocultar os marcadores na
janela do documento que representam os elementos invisiveis, como formuldrios,
Ancoras com nome, comentdrios e roteiros. A possibilidade de visualizar os
elementos invisiveis permite selecionar e exibi-los, e também alterar as suas
propriedades no inspetor de propriedades.

Os marcadores de elementos que aparecem quando a opgdo Exibir > Elementos
invisiveis for escolhida dependem das defini¢6es no painel Elementos invisiveis, na
caixa de didlogo Preferéncias. Por exemplo: ¢ possivel especificar que as 4ncoras
com nome deverdo estar visiveis, mas ndo as quebras de linha. Consulte “Como
definir as preferéncias de elementos invisiveis”, na pdgina 90.

E possivel criar certos elementos invisiveis (como comentdrios, Ancoras com nome
e roteiros) utilizando os botées no painel Invisiveis da paleta de objetos. E possivel
modificar estes elementos utilizando o inspetor de propriedades. Consulte “Como
utilizar a paleta de objetos”, na pdgina 68.

Como definir as preferéncias de elementos invisiveis

Utilize as preferéncias de Elementos invisiveis para selecionar os tipos de
elementos que estaro visiveis quando for selecionada a opgio Exibir > Elementos
invisfveis. Os elementos invisiveis, como roteiros, comentirios e Ancoras com
nome sio representados por marcadores na janela do documento. A possibilidade
de visualizar os elementos invisiveis permite selecionar estes marcadores, para que
as suas propriedades possam ser alteradas no inspetor de propriedades.

Para alterar as preferéncias dos elementos invisiveis:
1 Escolha Editar > Preferéncias e, em seguida, clique em Elementos invisiveis

2 Selecione os elementos que deverio se tornar visiveis. A marca de sele¢do ao
lado do nome do elemento, na caixa de didlogo, significa que ele estard visivel
quando a opgdo Exibir > Elementos invisiveis for selecionada.

Para obter uma explicagio de cada preferéncia dos elementos invisiveis, consulte a
Ajuda do Dreamweaver.

Como escolher as cores

No Dreamweaver, muitas caixas de didlogo, assim como o inspetor de
propriedades de muitos elementos de pdginas, contém uma caixa de cores, que
abre uma paleta de cores. Utilize essa paleta para escolher a cor de um elemento.
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Para escolher uma cor no Dreamweaver:

1 Escolha uma caixa de cores em qualqualquer caixa de didlogo ou no inspetor de
propriedades.

Caixa de cores

HCCOOFF @ P &sf— Paleta

Conta-gotas aceito pela Web  Apagador

2 Siga um dos procedimentos abaixo:

¢ Utilize o conta-gotas, para selecionar uma amostra de cor na paleta. Todas as
cores na paleta sdo aceitas pela Web.

¢ Utilize o conta-gotas para selecionar uma cor de qualquer lugar do monitor do
computador, inclusive fora das janelas do Dreamweaver. Se vocé clicar na 4rea
de trabalho ou em outro aplicativo, o Dreamweaver selecionard a cor do local
clicado, porém ¢ possivel alternar para o outro aplicativo; neste caso, clique em
uma janela do Dreamweaver para continuar a trabalhar neste programa.

® Para limitar a selecio de cores aceitas pela Web, certifique-se de que o botao
Conta-gotas aceito pela Web esteja ativado. Quando esta op¢io estiver ativada,
a cor selecionada se transformard na cor mais préxima aceita pela Web. Clique
no botdo para desativar esta opgio.

® Clique no botdo Apagador, para remover a cor atual sem escolher
outra diferente.

¢ Clique no botdo Paleta, para abrir o seletor de cores do sistema. As cores
escolhidas com o seletor de cores do sistema nio se transformardo na cor mais
préxima aceita pela Web, mesmo se o conta-gotas aceito pela Web estiver ativo.
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Sobre as cores aceitas pela Web

Em HTML, as cores sdo expressas como valores hexadecimais (#FF0000, por
exemplo) ou como nomes (vermelho). As cores comuns ao Netscape Navigator e ao
Microsoft Internet Explorer nos sistemas Windows e Macintosh, quando sio
executadas no modo de 256 cores, sio chamadas de cores aceitas pela Web. Na
prética, diz-se que hd 216 cores comuns e que qualquer valor hexadecimal que
combine os pares 00, 33, 66, 99, CC ou FF (valores RGB 0, 51, 102, 153, 204 ¢
255, respectivamente) representa uma cor aceita pela Web.

Contudo, os testes revelam que hd somente 212 cores aceitas pela Web. O Internet
Explorer no Windows nio renderiza corretamente as cores #0033FF (0,51,255),
#3300FF (51,0,255), #00FF33 (0,255,51) e #33FF00 (51,255,0).

Todos os seletores de cores no Dreamweaver utilizam a paleta de 212 cores aceitas
pela Web; a escolha de uma cor exibird o seu valor hexadecimal. Enquanto

as quatro cores mencionadas anteriormente nio estdo na paleta aceita pela Web do
Dreamweaver, o valor hexadecimal de cada cor pode ser editado manualmente em
qualquer campo de cor, caso seja conveniente utilizd-la.

Para escolher uma cor fora do intervalo aceito pela Web, clique no botdo Paleta,
no canto inferior direito do seletor de cores do Dreamweaver, para abrir o seletor
de cores do sistema. O seletor de cores do sistema nao se limita s cores aceitas pela

Web.

As versoes para UNIX do Netscape Navigator utilizam uma paleta de cores
diferente daquela das versées para Windows e Macintosh. Se a programagio for
exclusiva para as mdquinas com o UNIX instalado (ou se o publico-alvo for
composto por usudrios do Windows ou Macintosh com monitores de 24 bits e
usudrios do UNIX com monitores de 8 bits), considere a possibilidade de utilizar
os valores hexadecimais que combinam os pares 00, 40, 80, BF ou FFE, que
produzem as cores aceitas pela Web no SunOS.
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Como definir as propriedades do documento

Os titulos de pdginas, as cores e imagens de fundo, além das cores do texto e dos
vinculos sdo propriedades bdsicas dos documentos HTML. Os titulos das pdginas
identificam e denominam os documentos. As cores ¢ imagens de fundo definem a
aparéncia geral do documento. As cores do texto ajudam os usudrios a distinguir
entre texto comum e hipertexto, ¢ também a examinar quais vinculos foram ou
ndo visitados.

Como alterar o titulo de uma pagina

O titulo de uma pdgina HTML ajuda os usudrios a controlar o que estao exibindo
enquanto navegam; ele serve também para identificar a pdgina nas listas de
histérico e marcadores. Se uma pdgina nio for intitulada, ela aparecerd na janela
do navegador e nessas listas como um Documento sem titulo. Observe que o ato de
salvar um documento e lhe dar um nome nao corresponde ao ato de dar um titulo
a uma pdgina.

Para alterar o titulo de uma pagina:
1 Siga um dos procedimentos abaixo:

* Escolha Modificar > Propriedades da pdgina.

¢ No menu contextual, escolha Propriedades da pdgina, clicando com o botio
direito do mouse (no Windows) ou pressionando a tecla Control e clicando na
janela do documento (no Macintosh).

* Escolha Exibir > Conteddo do cabegalho e, quando aparecer, clique no botdo
Titulo. Abra o inspetor de propriedades para editar o titulo.

2 Digite o titulo da pdgina na caixa Titulo.

3 Se estiver utilizando a caixa de didlogo Propriedades da pdgina em vez do
inspetor de propriedades, clique em OK.

O titulo aparecerd na barra de titulo da janela do documento. O nome do
arquivo da pdgina e a pasta na qual o arquivo serd salvo aparecerdo entre
parénteses, ao lado do titulo.
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Como definir uma imagem de fundo ou a cor da pagina

Utilize a caixa de didlogo Propriedades da pdgina para definir uma imagem ou a
cor do fundo da pdgina. Se forem utilizadas uma imagem e uma cor de fundo, a
cor aparecerd enquanto a imagem for descarregada. Se a imagem de fundo
contiver algum pixel transparente, a cor de fundo transparecerd.

Para definir uma imagem ou cor do fundo:

1 Escolha Modificar > Propriedades da pdgina ou selecione Propriedades da
pdgina, no menu contextual.

2 Defina uma imagem de fundo ¢/ou uma cor de fundo:

* Clique no botio Procurar (no Windows) ou no botao Escolher (no Macintosh),
para procurar e selecionar a imagem, ou digite o caminho até a imagem de
fundo na caixa Imagem do fundo.

O Dreamweaver colocard lado a lado (repetird) a imagem de fundo, se esta ndo
preencher inteiramente a janela, exatamente como fazem os navegadores.

* Escolha uma cor para o fundo na caixa Cor do fundo.

Consulte “Como escolher as cores”, na pdgina 90.

Como definir as cores padrao do texto

Defina as cores padrio para um texto comum, vinculos visitados ou nio, ¢ os
vinculos ativos na caixa de didlogo Propriedades da pdgina ou escolha um esquema
de cores predefinido para configurar as cores do texto e do fundo da pdgina. Para
obter mais informagdes, consulte “Como escolher as cores”, na pdgina 90.

Nota: A cor dos vinculos ativos é a cor assumida por um vinculo quando este for clicado.

Para definir as cores padrao do texto, siga um dos procedimentos abaixo:

* Escolha Modificar > Propriedades da pdgina e, em seguida, escolha as cores para
as opgdes Cor do texto, Cor do vinculo, Vinculos visitados e Vinculos ativos.

* Escolha Comandos > Definir o esquema de cores ¢, em seguida, escolha uma
Cor do fundo e um conjunto de cores para o Texto e os Vinculos.

A caixa de amostras exibe a aparéncia do esquema de cores no navegador.
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Etapas

Polegar (deslizante) —1-

Botao Executar — |
novamente %!

Sobre a paleta de historico

A paleta de histérico mostra uma lista com todas as etapas do seu trabalho no
documento ativo, desde a criagio ou abertura do mesmo. A paleta de histérico nao
mostra as etapas efetuadas em outras molduras, janelas de documentos ou na
janela do site. Ela permite desfazer uma ou mais etapas, executd-las novamente e
criar novos comandos para automatizar tarefas repetitivas.

[ Histérico | @ ﬂ

A Digitando: scaal
E Movo parigrafo
Copiar

E Colar

[i> B aplicar negrita

Botdo Copiar as etapas Botao de comando Salvar como

O botio deslizante (polegar) da paleta de histdrico indica inicialmente a dltima
etapa efetuada.

Nota: Nao é possivel reorganizar a ordem das etapas na paleta de histérico. Nao encare a
paleta de histérico como um conjunto arbitrario de comandos, mas como uma maneira de
exibir as etapas, na ordem em que foram efetuadas.

Para definir o nUmero de etapas que a paleta de histérico mantera e mostrara:
1 Escolha Editar > Preferéncias e selecione Geral, na lista de categorias.
2 Digite o Ntimero méximo de etapas da paleta de histérico.

O valor padrio deverd ser suficiente para as necessidades da maioria dos
usudrios. Quanto mais alto o ndmero, maiores serdo os requisitos de memdria
da paleta de histdrico. Se o niimero mdximo de etapas definido na paleta de
histdrico for excedido, as primeiras etapas serdo descartadas.

Para apagar a lista da paleta de histérico do documento atual:
No menu contextual da paleta de histérico, escolha Limpar o histérico.

Este comando também limpa todas as informagoes relacionadas aos comandos
Desfazer no documento atual; depois de escolher Limpar o histérico, nio serd
mais possivel desfazer as etapas que tiverem sido limpas. Observe que o comando
Limpar o histdrico nao desfaz etapas; ele simplesmente remove o registro das
etapas da memdria do Dreamweaver.
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Como desfazer as alteracoes

Para desfazer a dltima operagio realizada em um documento, escolha Editar >
Desfazer, da mesma maneira que faria em qualquer outro aplicativo. O nome do
comando Desfazer no menu Editar serd alterado, refletindo a dltima operagao
efetuada. Para desfazer mais de uma etapa simultaneamente, utilize a paleta de
histérico.

Para abrir a paleta de historico:

Escolha Janela > Histérico.

Para desfazer a ultima etapa:

Arraste o polegar da paleta de histérico uma etapa acima na lista. Esta a¢do
provoca o mesmo efeito que a selecio de Editar > Desfazer.

A etapa desfeita se tornard cinza.

Para selecionar vérias etapas simultaneamente, siga um dos procedimentos
abaixo:

* Arraste o polegar, até que indique uma etapa.

* Clique a esquerda da etapa; o polegar serd automaticamente colocado junto 4
etapa.

Nota: Para paginar automaticamente até uma determinada etapa, clique a esquerda da
mesma; a selecdo da etapa é feita clicando-se sobre a mesma. A selecdo de uma etapa é
diferente da volta a etapa no histérico dos comandos Desfazer.

B> Histérieo | @ »|

g Colar

B B aplicar negrita

Ez| |

Da mesma maneira que uma dnica etapa nao pode ser refeita apés uma nova agio,
se vdrias etapas forem desfeitas, ndo serd mais possivel refazé-las depois de efetuar
uma nova agao no documento, j4 que elas desaparecerdo da paleta de histdrico.

A paleta de histérico também permite repetir as etapas que aparecem no histdrico
de etapas e automatizar as tarefas que se basearem nas etapas efetuadas.
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Como automatizar as tarefas

Para repetir uma série de etapas apenas algumas vezes, execute-as novamente
diretamente a partir da paleta de histérico. Para automatizar uma tarefa realizada
com freqiiéncia, crie um novo comando que realiza a tarefa automaticamente.

Alguns movimentos do mouse, como o ato de clicar ou arrastar para selecionar um
elemento na janela do documento, nio poderao ser executados novamente ou
salvos como parte dos comandos salvos. Ao realizar um destes movimentos,
aparecerd uma linha preta na paleta de histérico (embora a linha ndo esteja ébvia,
até que uma outra agio seja efetuada). Para evitar isso, utilize as teclas de seta em
vez do movimento do mouse para mover o ponto de inser¢o na janela do
documento. Certas outras etapas também nio podem ser repetidas, como arrastar
um elemento para outro local na pdgina. Ao efetuar uma destas etapas, aparecerd
um {cone de comando de menu com um pequeno X vermelho na paleta de
histérico.

Ao se executarem as etapas novamente, estas coincidirio exatamente com as etapas
efetuadas anteriormente; nio serd possivel modificar as etapas quando forem
executadas novamente. Por exemplo: se a cor de uma célula de tabela tiver sido
anteriormente alterada para vermelho, a aplicagio da mesma etapa a uma outra
célula de tabela também alterard a cor da mesma para vermelho; nio ¢ possivel
especificar uma cor diferente quando a etapa de defini¢io de cor do fundo for
aplicada a uma nova imagem.

Como repetir as etapas

Para repetir a dltima etapa efetuada, utilize o comando Editar > Repetir. O nome
deste comando do menu Editar serd alterado, refletindo a dltima etapa efetuada;
por exemplo: se a tiltima etapa tiver sido a digitagdo de texto, o nome do comando
serd Repetir a digitagdo. Nao ¢ possivel utilizar o comando Repetir imediatamente
apds uma opera¢io Desfazer ou Refazer.

Para repetir as etapas que diferirem da mais recente ou para repetir diversas etapas
simultaneamente, utilize a paleta de histérico.

Para repetir uma etapa:

Na paleta de histérico, selecione a etapa e clique no botao Executar novamente. A
etapa serd executada novamente e uma cépia da mesma aparecerd na paleta de
histérico.
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Para repetir uma série de etapas adjacentes:

1 Selecione as etapas na paleta de histérico seguindo um dos procedimentos
abaixo:

e Arraste de uma €tapa para outra.

* Selecione uma etapa e, em seguida, pressionando a tecla Shift, clique na dltima
etapa da série de etapas.

2 Clique em Executar novamente.

As etapas serdo executadas novamente na ordem e uma nova etapa,
denominada Executar novamente as etapas, aparecerd na paleta de histdrico.

Para repetir etapas que nao sejam adjacentes:

1 Selecione uma etapa e, em seguida, clique nas outras etapas mantendo a tecla
Control pressionada (no Windows) ou a tecla Command pressionada (no
Macintosh).

2 Clique em Executar novamente.

As etapas serdo executadas novamente na ordem e uma nova etapa,
denominada Executar novamente as etapas, aparecerd na paleta de histdrico.

Observe que as etapas executadas novamente serdo aquelas que tiverem sido
selecionadas e ndo necessariamente a etapa indicada pelo polegar.

Como aplicar etapas a outros objetos

E possivel aplicar um conjunto de etapas da paleta de histérico a qualquer objeto
na janela do documento.

Para aplicar as etapas da paleta de historico a um novo objeto:
1 Selecione o objeto.

2 Selecione a etapa ou etapas relevantes na paleta de histérico e, em seguida,
clique em Executar novamente.

Se forem selecionados diversos objetos em um documento aos quais se aplicario as
etapas da paleta de histérico, os objetos serdo tratados como uma tnica selegao.
Nio € possivel selecionar cinco imagens, por exemplo, e aplicar a mesma alteragio
de tamanho a todas elas simultaneamente.

Para aplicar uma série de etapas a cada objeto em um conjunto de objetos,
certifique-se de que a dltima eteapa da série selecionard o préximo objeto do
conjunto. O procedimento abaixo é um exemplo de defini¢io de espagamento
vertical e horizontal de uma série de imagens:
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Para definir o espagcamento vertical e horizontal de uma série de imagens:

1

Inicie com um documento no qual cada linha consiste de uma pequena
imagem (como um marcador gréfico) seguida de texto. O objetivo ¢ manter as
imagens afastadas do texto e de outras imagens acima e abaixo.

Selecione a primeira imagem.

No inspetor de propriedades, clique no botao Expandir (a seta no canto inferior
direito) se desejar examinar todas as propriedades da imagem.

Digite ndmeros nos campos de texto Espago V e Espago H, a fim de definir o
espagamento entre as imagens.

Clique na barra de titulo da janela do documento (em vez de clicar dentro da
mesma) para retornar o foco do teclado a esta janela.

Pressione a tecla de seta & esquerda para mover o ponto de inser¢io para a
esquerda da imagem. Em seguida, pressione a tecla de seta abaixo para mover o
ponto de inser¢io uma linha abaixo, deixando-o 4 esquerda da segunda imagem
da série. Pressione as teclas Shift e seta & direita para selecionar a segunda
imagem.

Nota: Nao selecione a imagem clicando na mesma, sendo ndo seré possivel executar as
etapas novamente.

Selecione as etapas da paleta de histérico que correspondem 2 alteragio do
espacamento da imagem e a selecao da préxima imagem. Clique no botdo
Executar novamente para executar estas etapas novamente.

O espagamento da imagem atual serd alterado e a préxima imagem serd
selecionada.

Continue a clicar em Executar novamente, até que todas as imagens tenham
sido espagadas corretamente.

Para aplicar as etapas a um objeto em outro documento, utilize Copiar as etapas;
consulte “Como copiar e colar as etapas entre documentos”, na pdgina 100.
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Como copiar e colar as etapas entre documentos

Cada documento aberto possui o seu préprio histérico de etapas. E possivel copiar
as etapas de um documento e cold-las em outro.

Para reutilizar as etapas de um documento em outro documento:

1 Inicie com o documento que contém as etapas a serem reutilizadas.

2 Selecione as etapas na paleta de histdrico.

3 Clique no botdo Copiar as etapas, na paleta de histérico, para copiar as etapas.
4 Abra o outro documento.
5

Posicione o ponto de inser¢io no local desejado ou selecione um objeto ao qual
deseja aplicar as etapas.

6 Escolha Editar > Colar, para colar as etapas.

As etapas serdo executadas novamente, 3 medida que forem coladas na paleta de
histérico do documento. A paleta de histdrico as mostrard como apenas uma
etapa, denominada Colar as etapas.

Nota: O comando Copiar as etapas difere do comando Copiar. Ndo é possivel utilizar o
comando Copiar do menu Editar para copiar as etapas, embora elas sejam coladas com o
comando Editar > Colar.

O fechamento de um documento limpar4 o seu histérico. Se vocé desejar utilizar
etapas de um documento apds té-lo fechado, copie as etapas com Copiar as etapas
(ou salve-as como um comando; consulte “Como criar novos comandos a partir
de etapas do histérico”, na pdgina 101) antes de fechar o documento.

Copie com cuidado as etapas que incluem um comando Copiar ou Colar:

* Nio utilize Copiar as etapas se uma das etapas for um comando Copiar; a
tentativa de colar estas etapas poderd acarretar um comportamento inesperado.

* Nio é possivel colar etapas que inclufrem um comando Colar mas nio
inclufrem um comando anterior Copiar.

Se vocé colar as etapas em um editor de texto ou em um inspetor de origem de
HTML, elas aparecerio como c6digo JavaScript. Este procedimento poderd ser
ttil para aprender como gravar os seus préprios roteiros. Para obter mais
informagdes sobre como utilizar o JavaScript no Dreamweaver, consulte “Extensao
dos recursos do Dreamweaver: Principios bdsicos”, na pdgina 401.
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Como criar novos comandos a partir de etapas do histérico

E possivel salvar um conjunto de etapas do histérico como um comando com
nome, que passard a estar disponivel no menu Comandos.

Crie e salve um novo comando se for provdvel a necessidade de percorrer
novamente um determinado conjunto de etapas no futuro, especialmente se vocé
desejar utilizar estas etapas quando iniciar o Dreamweaver; os comandos salvos s3o
mantidos em cardter permanente (a ndo ser que sejam excluidos), enquanto que os
comandos gravados e as seqiiéncias copiadas de etapas nio sio.

E possivel editar os nomes de comandos colocados no menu Comandos e também
exclui-los, utilizando Editar a lista de comandos. Observe que ¢ mais complicado
editar e excluir comandos incluidos no menu Comandos (ou seja, os comandos
que nio foram adicionados por vocé); consulte “Como personalizar os menus do
Dreamweaver”, na pdgina 391.

Para criar um comando:
1 Selecione a etapa ou conjunto de etapas na paleta de histérico.

2 Clique no botdo Salvar como comando, ou escolha Salvar como comando no
menu contextual da paleta de histdrico.

3 Digite o nome do comando e clique em OK.

O comando aparecerd no menu Comandos.

Nota: O comando sera salvo como um arquivo de JavaScript na pasta Dreamweaver/
Configuration/Commands.

Para poder utilizar um comando salvo:

1 Selecione um objeto ao qual deseja aplicar o comando ou posicione o ponto de
inser¢do no local desejado.

2 Escolha o comando no menu Comandos.

Para editar os nomes de comandos no menu Comandos:
1 Escolha Comandos > Editar a lista de comandos.
2 Selecione o comando a ser renomeado e digite 0 seu novo nome.

3 Clique em Fechar.

Para excluir um nome do menu Comandos:
1 Escolha Comandos > Editar a lista de comandos.
2 Selecione um comando.

3 Clique em Excluir e, em seguida, em Fechar.
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Como gravar os comandos

O Dreamweaver permite a gravagdo de um comando tempordrio destinado 4
utilizagdo por um perfodo curto de tempo. Sdo as seguintes as principais
diferencas entre esta abordagem e a execuco das etapas a partir da paleta de
histérico (consulte “Como repetir as etapas”, na pdgina 97):

® As etapas sdo gravadas & medida que forem efetuadas, dispensando a
necessidade de seleciond-las na paleta de histérico.

* Durante a gravagio, o Dreamweaver impede que sejam efetuados movimentos
do mouse nio-relacionados 4 gravagio (como o clique para selecionar um
elemento em uma janela ou arrastd-lo para um novo local).

* Sevocé alternar para um outro documento durante a gravagio, o Dreamweaver
ndo gravard as alteragoes feitas no outro documento. Olhe para o ponteiro, para
determinar se a gravagio estd se processando.

O Dreamweaver mantém apenas um comando gravado por vez; assim que for
iniciada a gravagio de um novo comando, o antigo se perderd. Para salvar um
novo comando sem perder um comando jd gravado, salve o comando na paleta de
histérico; consulte “Como criar novos comandos a partir de etapas do histérico”,
na pdgina 101.

Uma vez gravado o comando, ¢ possivel salvd-lo (se desejar) utilizando a paleta
de histérico.

Para gravar temporariamente uma série de etapas utilizadas com freqtiéncia:

1 Escolha Comandos > Iniciar a grava¢io, ou pressione as teclas Control, Shift e

X (no Windows) ou Command, Shift e X (no Macintosh).
O ponteiro serd alterado, indicando a gravagio de um comando.

2 Quando terminar a gravagio, escolha Comandos > Parar a gravagio, ou
pressione as teclas Control, Shift e X (no Windows) ou Command, Shift e X
(no Macintosh). O ponteiro voltard a0 normal.

Para executar um comando gravado:

Escolha Comandos > Executar o comando gravado, ou pressione as teclas Control
e P (no Windows) ou Command e P (no Macintosh).
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Para salvar um comando gravado:
1 Escolha Comandos > Executar o comando gravado, para executar o comando.

Aparecerd uma etapa, denominada Executar o comando, na lista de etapas da
paleta de histérico.

2 Selecione a etapa Executar o comando e clique no botdo Salvar como comando.
3 Digite o nome do comando e clique em OK.

O comando aparecerd no menu Comandos.

Como utilizar as guias visuais no processo de
desenho

O Dreamweaver contém muitos recursos que o ajudam a desenhar os documentos
e prever que aparéncia terdo nos navegadores. Siga o procedimento abaixo:

* Encaixe instantaneamente a janela do documento no tamanho desejado, para
ver como os elementos se ajustam 4 pdgina. Consulte “Como redimensionar a
janela do documento”, na pdgina 65.

* Utilize as réguas para que sirvam como um guia visual ao posicionar e
redimensionar as camadas ou tabelas.

* Utilize uma imagem de rastreamento como fundo da pdgina, para ajudd-lo a
duplicar um desenho criado em um aplicativo de edi¢do de imagens ou ilustragoes.

¢ Utilize a grade para posicionar e redimensionar as camadas com preciséo As marcas
da grade na pdgina ajudam a alinhar as camadas, e quando o encaixe for ativado, as
camadas se encaixardo automaticamente no ponto de grade mais préximo, ao serem
criadas ou movidas. Outros objetos, como as imagens e pardgrafos, ndo se encaixam
na grade. O encaixe funcionard independentemente da visibilidade da grade.
Consulte “Como encaixar as camadas na grade”, na pdgina 247.

Como exibir as réguas

As réguas podem ser exibidas nas bordas superior e esquerda da pdgina, em pixels,
g q g
polegadas ou centimetros.

Para alterar as definicoes das réguas, escolha dentre as seguintes op¢oes:
® DPara mostrar ou ocultar as réguas, escolha Exibir > Réguas > Mostrar.

® Dara alterar a origem, arraste o ponto zero em dire¢do A pdgina. Para definir a
origem para a sua posigio padrio, escolha Exibir > Réguas > Redefinir a origem.

® DPara alterar a unidade de medida, escolha Pixels, Polegadas ou Centimetros no
submenu Exibir > Réguas.
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Como utilizar uma imagem de rastreamento

Utilize uma imagem de rastreamento como um guia para recriar o desenho de
uma pdgina da qual foi feito um protétipo em um aplicativo grdfico. Uma imagem
de rastreamento ¢ uma imagem JPEG, GIF ou PNG que ¢ colocada no fundo da
janela do documento. E possivel ocultar a imagem, definir a sua opacidade e
alterar a sua posi¢do.

A imagem de rastreamento ¢ visfvel apenas no Dreamweaver. Essa imagem nunca
pode ser vista quando a pdgina for exibida em um navegador. Quando a imagem
de rastreamento estiver visivel, a imagem e a cor do fundo nio poderio ser
visualizadas na janela do documento; contudo, aparecerdo quando a pdgina for
exibida em um navegador.

Para colocar uma imagem de rastreamento na janela do documento:
1 Escolha Exibir > Imagem de rastreamento > Carregar.

2 Na caixa de didlogo que aparecer, selecione um arquivo de imagem e clique em
Selecionar (no Windows) ou Escolher (no Macintosh).

3 Aparecerd a caixa de didlogo Propriedades da pdgina. Especifique a
transparéncia da imagem arrastando o botdo deslizante Transparéncia da
imagem e, em seguida, clique em OK.

A qualquer momento, ¢ possivel escolher uma imagem de rastreamento ou
alterar a transparéncia da imagem de rastreamento atual, na caixa de didlogo
Propriedades da pdgina, escolhendo Modificar > Propriedades da pdgina.

Para mostrar ou ocultar uma imagem de rastreamento:

Escolha Exibir > Imagem de rastreamento > Mostrar.

Para alterar a posicado de uma imagem de rastreamento, siga um dos
procedimentos abaixo:

® Dara especificar a posi¢io da imagem de rastreamento, escolha Exibir > Imagem
de rastreamento > Ajustar a posi¢do e, em seguida digite os valores das
coordenadas X e Y.

* Para mover a imagem um pixel de cada vez, utilize as teclas de seta
* Para mover a imagem cinco pixels de cada vez, pressione Shift e as teclas de seta

® DPara retornar a imagem de rastreamento ao canto superior esquerdo da janela
do documento (0,0), escolha Exibir > Imagem de rastreamento > Redefinir a
posi¢ao.
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Para alinhar a imagem de rastreamento a um objeto selecionado:
1 Selecione um objeto na janela do documento.
2 Escolha Exibir > Imagem de rastreamento > Alinhar com a seleco.

O canto superior esquerdo da imagem de rastreamento serd alinhado com o
canto superior esquerdo do objeto selecionado.

Sobre a interatividade e animacao

Muitas pdginas da Web sao estdticas, contendo apenas texto e imagens. Através do
uso de interatividade e animagdo, o Dreamweaver permite avangar em relagio as
pdginas estdticas, a fim de capturar o interesse dos visitantes. Forne¢a comentdrios
aos visitantes & medida que eles se movem e clicam; demonstre conceitos, valide os
dados do formuldrio sem entrar em contato com o servidor — em suma, aumente
as chances dos visitantes examinarem e fazerem mais coisas sem deixar a pdgina.

Hi4 diversas maneiras de adicionar interatividade e animagao as pdginas utilizando
o Dreamweaver:

¢ Utilize os comportamentos para realizar tarefas em resposta a determinados
eventos, como o realce de um botao quando o visitante passar o ponteiro sobre
ele, a validagio de um formuldrio quando o visitante clicar no botao Enviar, ou
a abertura de uma segunda janela do navegador quando a pdgina principal tiver
terminado de ser carregada. Consulte “Como utilizar os comportamentos”, na
pdgina 299 .

¢ Utilize as linhas de tempo para criar animagdes que dispensam plug-ins,
controles ActiveX ou Java. As linhas de tempo utilizam HTML dinimico para
alterar a posi¢io de uma camada ou a origem de uma imagem ao longo do
tempo, ou para chamar certas a¢des de comportamento automaticamente apds
a carga da pdgina. Consulte “Sobre as linhas de tempo”, na pdgina 253.

¢ Utilize os filmes Shockwave e Flash, applets de Java ou quaisquer outros
controles ActiveX ou plug-ins da Netscape de uma pdgina para adicionar filmes
autdbnomos, esquemas interativos de navegacio e outros elementos multimidia
a pdgina. Consulte “Como inserir midia”, na pdgina 283 .
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Como exibir e editar o conteudo do HEAD

Os arquivos HTML sdo compostos por duas se¢des principais: a segio HEAD
(CABECALHO) e a segao BODY (CORPO). A segao BODY ¢ a parte do documento
que os visitantes do site podem ver em uma janela do navegador (e que vocé pode
ver na janela do documento no Dreamweaver). A se¢do HEAD estd normalmente
invisivel aos visitantes (e no Dreamweaver), exceto o texto que contiver rétulos
TITLE, que aparece na barra de titulo do navegador e da janela do documento, e é
utilizado como um identificador dos marcadores do documento. Dé um titulo a
cada pédgina que criar.

A secio HEAD contém informagdes importantes além do titulo do documento, que
incluem o tipo de documento, a codificagdo de idioma, as fungdes e varidveis do
JavaScript e VBScript, e as palavras-chave e indicadores de contetido para os
mecanismos de busca. Nio ¢ necessdrio fornecer todos estes elementos para cada
pdgina; vocé poderd, por exemplo, fornecer as palavras-chave e indicadores de
conteddo apenas da sua home page. Os elementos da segio HEAD podem ser
exibidos utilizando o menu Exibir ou o inspetor de origem de HTML.

Para exibir os elementos da secao HEAD de um documento:

Escolha Exibir > Contetido do cabecalho. Para cada elemento do contetido do
HEAD, aparecerd um icone na parte superior da janela do documento.

Para inserir elementos na secao HEAD de um documento:
1 Siga um dos procedimentos abaixo:

* Escolha Cabegalho, no menu pop-up situado no alto da paleta de objetos, e
clique em um dos botdes desta paleta.

® Escolha um item no submenu Inserir > Cabegalho.

2 Insira as opgdes para o elemento na caixa de didlogo que aparecer ou no
inspetor de propriedades.
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Para editar os elementos na secao HEAD de um documento:
1 Clique em um dos {cones na se¢do HEAD para seleciond-lo.
2 Defina ou modifique as propriedades do elemento no inspetor de propriedades.

Para obter informagdes sobre as propriedades de determinados elementos do
HEAD, consulte os seguintes tépicos na Ajuda do Dreamweaver:

* propriedades do rétulo META

* propriedades do titulo

* propriedades da palavra-chave

* propriedades da descri¢ao

¢ propriedades de atualizagdo

* Como definir as propriedades de roteiros
* propriedades bdsicas

* propriedades do vinculo
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CAPITULO 4
Vinculos e navegacéo

Ap6s especificar um site local para armazenar os documentos do site da Web e
criar as pdginas HTML, talvez seja conveniente estabelecer conexdes entre os seus
e outros documentos ou tipos de arquivos. Para saber como configurar um site
local, consulte “Como criar um site local”, na pdgina 77.

reamweaver oferece diversos modos de configurar os vinculos de hipertexto

oD f d dos d fig los de hipertext

para documentos, imagens, arquivos de multimidia ou programas descarregdveis.
odem ser estabelecidos vinculos com qualquer texto ou imagem em qualquer

Pod tabelecid 1 1 text 1

parte de um documento, inclusive texto ou imagens localizados em um cabegalho,
ista, tabela, camada ou moldura.

lista, tabel d 1d

Com o Dreamweaver, é possivel criar facilmente os seguintes tipos de vinculos de
texto ou imagens graficas:

¢ Vinculos internos, como vincular documentos no mesmo site da Web.
¢ Vinculos externos, como vincular a documentos fora de um site local da Web.
* Vinculos de correio eletrdnico, que abrem um formuldrio de correio eletrdnico.

* Vinculos para 4ncoras com nome, que permitem ao visitante passar a uma
determinada 4rea na mesma pdgina da Web ou para uma outra diferente.

Para examinar uma representacio da estrutura do site, utilize o recurso Mapa do
site. No mapa do site, ¢ possivel adicionar novos documento ao site, criar vinculos
ao documento, remover documentos e verificar os vinculos aos arquivos
dependentes. Consulte “Como exibir a estrutura do site”, na pdgina 127.
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Sobre as localizac6es e os caminhos dos documentos

Ao criar vinculos, ¢ essencial compreender o caminho de arquivo entre o
documento do qual parte o vinculo e o que estd sendo vinculado.

Cada pdgina da Web tem um enderego tnico chamado Universal Resource
Locator (URL). (Para obter informacoes detalhadas sobre as URLS, consulte a
pdgina do World Wide Web Consortium sobre como atribuir nomes e enderegos).
Contudo, quando é criado um vinculo local (entre dois documentos no mesmo
site), normalmente, a URL inteira do documento que estd sendo vinculado nio ¢
especificada; em vez disso, é indicado um caminho relativo a documento atual ou
da pasta raiz do site. Abaixo, estdo os trés tipos de caminhos de documento:

¢ Caminhos absolutos (por exemplo: http://www.macromedia.com/
dreamweaver/contents.html).

* Caminhos relativos a documento (por exemplo: dreamweaver/contents.html).
* Caminhos relativos i raiz (por exemplo: /support/dreamweaver/contents.html).

Com o Dreamweaver, ¢ possivel selecionar facilmente o tipo de caminho de
documento a ser criado para os vinculos. Consulte “Como criar vinculos a um
documento”, na pdgina 114.

Sobre os caminhos absolutos

Caminhos absolutos fornecem a URL completa do documento vinculado,
inclusive o protocolo a ser utilizado (normalmente, http:// para as pdginas da
Web). Por exemplo: http://www.macromedia.com/support/dreamweaver/
contents.html é um caminho absoluto. Deve ser utilizado um caminho absoluto
para estabelecer um vinculo a um documento em outro servidor. Os vinculos de
caminhos absolutos também podem ser utilizados para vincular as pdginas de um
site que estdo no seu computador local (em uma apresentagio na Web, por
exemplo). Contudo, essa abordagem nio é recomendada porque os vinculos se
romperiam, fazendo com os arquivos nio abrissem, se fossem transferidos para
outra localizagdo ou fosse alterada a estrutura de arquivos no site.

Sobre os caminhos relativos a documento

Caminhos relativos a documento sio os mais apropriados para os vinculos locais
na maioria dos sites da Web. SZo particularmente titeis quando o documento ¢ o
vinculado estao na mesma pasta e possivelmente permanecerio juntos. O caminho
relativo a documento também ¢ utilizado para estabelecer um vinculo a um
documento em outra pasta, especificando o caminho através da hierarquia de
pastas, do documento atual ao vinculado. Na especificacio desse caminho, nao
consta a parte da URL absoluta, que é a mesma para ambos os documentos. E
fornecido apenas o segmento do caminho que ¢ diferente.
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Para estabelecer um vinculo com outro arquivo na mesma pasta que o documento
atual, basta indicar o nome do arquivo a ser vinculado. Para vincular a um arquivo
em uma subpasta da pasta do documento atual, fornega 0 nome da subpasta,
coloque uma barra inclinada para a direita e, em seguida, o nome do arquivo a ser
vinculado. Para vincular a um arquivo em uma pasta-mie daquela onde estd o
documento atual, preceda o nome do arquivo por ../ (onde .. significa “um nivel
acima na hierarquia da pasta”).

Por exemplo: suponha que o site tenha esta estrutura:

- my_site (root folder)

support

contents.html

hours.html

resources

tips.html

products

catalog.html

—. index.html (home page)

Para estabelecer um vinculo de contents.html a outros arquivos:

® Dara estabelecer um vinculo de contents.html a hours.html (ambos os arquivos
estdo na mesma pasta), o nome do arquivo ¢ o caminho relativo: hours.html.

® Para vincular a tips.html (na subpasta chamada Resources), utilize o caminho
relativo resources/tips.html.

Cada barra inclinada (/) representa mover um nivel abaixo na hierarquia de
pastas.

* DPara vincular a index.html (na pasta-miae, um nivel acima de contents.html),
utilize o caminho relativo ../index.html.

Cada ../ representa mover um nivel acima na hierarquia de pastas.

® DPara vincular a catalog.html (em uma subpasta da pasta-mae), utilize o
caminho relativo ../products/catalog.html.

A ../ move um nivel acima em dire¢io 4 pasta-mae; products/ move um nivel
para baixo na subpasta products.
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Nota: Salve sempre um novo arquivo antes de criar um caminho relativo a documento, ja
que esse caminho ndo sera valido sem um ponto de partida definido. Se vocé criar um
caminho relativo a documento antes de salvar o arquivo, o Dreamweaver utilizara
temporariamente um caminho absoluto iniciado por file://, até que o arquivo seja salvo e,
em seguida o Dreamweaver converterd o caminho file:// em um caminho relativo.

Quando um grupo de arquivos for movido em conjunto, mantendo os seus
caminhos relativos — por exemplo: quando uma pasta for transferida inteira, de
maneira que os arquivos dentro dela mantenham os mesmos caminhos relativos
entre si — os vinculos relativos a documento nio precisardo ser atualizados entre
esses arquivos. Contudo, quando um arquivo individual que contém vinculos
relativos a documento ou que estd vinculado por esse mesmo tipo de ligagio for
movido, torna-se absolutamente necessdrio atualizar esses vinculos. (Se os arquivos
forem movidos ou renomeados utilizando a janela do site, o Dreamweaver ajudard
a atualizar todos os vinculos relevantes).

Sobre os caminhos relativos a raiz

Caminhos relativos a raiz fornecem o caminho da pasta raiz do site a um
documento.

Nota: Se vocé entender a capacidade e as limitagdes dos caminhos relativos a raiz, eles
poderdo ser Uteis, mas caso ndo esteja familiarizado com esse tipo de caminho, os relativos a
documento sdo mais recomendados.

Um caminho relativo 2 raiz inicia com uma barra inclinada para a direita, que
representa a pasta raiz do site. Por exemplo: /support/tips.html é um caminho
relativo A raiz para um arquivo (tips.html) na subpasta support, dentro da pasta
raiz do site.

Um caminho relativo 2 raiz ¢, normalmente, o melhor modo de especificar
vinculos em um site da Web, no qual os arquivos HTML precisam ser movidos
com freqiiéncia de uma pasta para outra. Quando um documento que contém
vinculos relativos 4 raiz for movido, ndo ¢ necessdrio alterd-los; por exemplo:
quando os arquivos HTML utilizam vinculos relativos 4 raiz para os arquivos
dependentes (como as imagens), se um arquivo HTML for movido, os seus
vinculos dos arquivos dependentes ainda serdo vilidos. Contudo, quando os
vinculos dos documentos forem relativos 2 raiz e estes forem movidos ou
renomeados, é absolutamente necessdrio atualizar esses vinculos, mesmo que os
caminhos dos documentos relativos entre si ndo tenham sido alterados. Por
exemplo: se uma pasta for movida, todos os vinculos relativos 2 raiz a arquivos
nessa pasta devem ser atualizados. Se os arquivos forem movidos ou renomeados
utilizando a janela do site, 0 Dreamweaver ajudard a atualizar todos os vinculos
relevantes.

Defina um site local no Dreamweaver escolhendo uma pasta raiz local que seja
equivalente a raiz do documento em um servidor. Consulte “Como criar um site
local”, na pdgina 77. O Dreamweaver utiliza essa pasta para determinar os
caminhos relativos 4 raiz para os arquivos.
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Os vinculos relativos 2 raiz sdo interpretados pelos servidores, e ndo pelos navegadores,
por isso, se for aberta uma pdgina que utiliza vinculos relativos a raiz no seu navegador
(sem usar Visualizar no navegador, no Dreamweaver), os vinculos ndo funcionardo.
Quando o recurso Visualizar no navegador for utilizado para visualizar um documento
que contém vinculos relativos a raiz, 0 Dreamweaver converterd temporariamente esses
vinculos (apenas no arquivo visualizado) para usar os caminhos file:// absolutos.
Contudo, ¢ possivel visualizar apenas uma pdgina de cada vez, que utilize os vinculos
relativos  raiz — se um vinculo for seguido a partir da pdgina visualizada, os vinculos
relativos 4 raiz da nova pdgina nio serdo convertidos e o navegador nio poderd segui-
los. A exibigdo de pdginas em conjuntos de molduras que utilizam vinculos relativos a
raiz causa problemas semelhantes.

Para visualizar um conjunto de paginas que utilizam vinculos relativos a raiz, siga
um dos procedimentos abaixo:

* Coloque os arquivos em um servidor remoto e exiba-os nesse local.

* (Apenas no Windows) Escolha Editar > Preferéncias, e nas preferéncias de
Visualizar no navegador, selecione Visualizar utilizando o servidor local. Para
usar essa op¢ao, é necessdrio que um servidor da Web esteja em execugio no seu
computador local.

Como criar os vinculos

O rétulo HTML para criar um vinculo de hipertexto ¢ chamado de rétulo de
ancora. O Dreamweaver cria um par de rétulos de 4ncora para objetos, texto ou
imagens criados para serem vinculados. Por exemplo: se for selecionado na janela
do documento o texto Home Page e, em seguida, for criado um vinculo a um
arquivo denominado home.htm, o cédigo de origem de HTML para o vinculo
deve ter a aparéncia abaixo:

<a href="home.htm”>Home Page</a>

Antes de criar os vinculos, certifique-se de ter compreendido como funcionam os
caminhos relativos a documento, relativos 4 raiz e absolutos. Consulte “Sobre as
localizagoes e os caminhos dos documentos”, na pdgina 110.

Podem ser criados diversos tipos de vinculos em um documento.

* Um vinculo a outro documento ou arquivo, como um arquivo de imagem,
filme ou som.

® Um vinculo de 4ncora com nome, que salta para uma localizacio especifica em
um documento.

* Um vinculo de correio eletronico, que abre um formuldrio de correio eletrénico
com o endereco do destinatdrio jd preenchido.

* Um vinculo nulo, ou vinculo de roteiro, que permite anexar comportamentos a
um objeto ou criar um vinculo que execute cédigo JavaScript.
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Com o Dreamweaver, hd diversas maneiras de criar facilmente vinculos entre os
documentos:

* Utilize a janela do mapa do site para exibir, criar, alterar ou excluir vinculos.
¢ Utilize Modificar > Criar vinculo, para selecionar um arquivo a ser vinculado.

¢ Utilize o inspetor de propriedades para estabelecer o vinculo a um arquivo,
utilizando o icone da pasta, para procurar e selecionar um arquivo usando o
icone do indicador de arquivos para selecionar um arquivo ou digitar o seu
caminho.

* Utilize o menu contextual, escolha Criar vinculo e, em seguida selecione um
arquivo a ser vinculado.

Como criar vinculos a um documento

Utilize o inspetor de propriedades para vincular uma imagem, objeto ou texto a
outro documento, ou a uma segio especifica de um documento.

Esta se¢do contém informagdes sobre uma maneira apenas de vincular

G ¢
documentos, para obter informagdes sobre outras técnicas de criar vinculos,
consulte “Como criar vinculos com o icone do indicador de arquivos”, na
pdgina 116 e “Como criar e modificar os vinculos na exibigio do mapa do site”, na
pdgina 131.
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Para criar vinculos entre documentos:
1 Selecione o texto ou uma imagem na janela do documento.

2 Abra o inspetor de propriedades (Janela > Propriedades) e siga um dos
procedimentos:abaixo:

¥inculo = €3] Destino I - I

i FEormata | Menhum ;I IFonte padrio Iam.ll\lenhum;l E

* Clique no icone correspondente 2 pasta , a direita do campo Vinculo, para
procurar e selecionar um arquivo.

O caminho para o documento vinculado aparecerd no campo URL. Utilize o
menu pop-up Relativo a, na caixa de didlogo Selecionar o arquivo HTML, para
escolher se 0 caminho serd relativo a documento ou a raiz e, em seguida clique
em Selecionar.

Nota: Quando o tipo de caminho for alterado no campo Relativo a, o Dreamweaver
definird a selecdo como o tipo de caminho padrao para os vinculos posteriores até que ela
seja modificada.

* No campo Vinculo, digite o caminho e 0 nome do arquivo do documento.

Para criar um vinculo a um documento no site, digite um caminho relativo a
documento ou i raiz. Para criar um vinculo a um documento fora do site,
digite um caminho absoluto que inclua o tipo de protocolo (por exemplo:

heep://).
3 Selecione a localizagio na qual o documento serd aberto.

Para que o documento vinculado aparega em um local diferente da janela ou
moldura atual, selecione uma op¢io no menu pop-up Destino, no inspetor de

propriedades.

Para obter mais informagoes sobre a maneira de designar documentos com
moldura, consulte “Como controlar o contetido de molduras com os
vinculos”, na pdgina 279.
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Como criar vinculos com o icone do indicador de arquivos

Utilize o icone do indicador de arquivos para criar um vinculo a outro documento
aberto, a um documento ou imagem na janela do site ou a uma 4ncora com nome.

Para estabelecer um vinculo a um documentoutilizando o icone do indicador de
arquivos no inspetor de propriedades:

1 Selecione o texto ou uma imagem na janela do documento.

2 Arraste o {cone do indicador de arquivos, 2 direita do campo Vinculo, no
inspetor de propriedades, e indique um outro documento aberto, uma ancora
visivel em um documento aberto ou um documento na janela do site.

O campo Vinculo serd atualizado para mostrar o vinculo.

3 Solte o botio do mouse.

Imagem Ljss rig [ sthure_produsts_offgi G (1] Alinhar [Padr. do navegad = %
w2z vinculo[product_resutzhem gy (] A
Mapa Espago ¥ Desting - Borda [0 =]

% IOl epon— oo -

22 Site - scaal3

Arquive Edtar Egbir Gte Janek Ajuda
[5= &7 [sceal =l (=

Site remoto

| (2 Atvalizar ]\ [+ ] @

[Morificado [Reh_ | [Pastalocal [

Crigiteshacadl_site

B[] mages

B Templates

B businesshtml

extranet_login il
extranet_riews. il
gifts. bt
home bl
inspiration.html

B oustorhiml

18 product_blends.himl

B product_foods html
praduct_page himl
Spmodue s il |
praduct_search. hirl
product_tools. il
produc!_wear hirml
spiing_template. hirl
tisweek himl
untitied htm

winter_template html

R

[ Tamanhal Tino

NIE

b Oitens remotos selecionados., totalizando 0 bytes.

Como arrastar o icone do indicador de arquivos do inspetor de propriedades até um
arquivo na janela do site.
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Para criar um vinculo a partir de uma selecdo em um documento aberto:
1 Selecione o texto na janela do documento.
2 Mantenha a tecla Shift pressionada e arraste a partir da selecdo.

O {cone do indicador de arquivos aparecerd 2 medida que o cursor for
arrastado.

3 Indique um outro documento aberto, uma 4ncora visivel de um documento
aberto ou um documento na janela do site.

4 Solte o botio do mouse. .

:i Site - scaal [_ O]

faquivo Editar Egibi |nseil Modiicar Iesto Comendos Site Jarels Aida | Awquivo Edlar Esibi Sie Janela

=] Auds

[ 2] feooo ]
Site remoto | Pasta local -
3 Colstesiscaal_ste
B2y images
&[] buttons |
black_line
coffe_we
flash_plac
flash_plac
flash_plac
flash_plac
Tlash_pla]
aifts_blac:
aifts_leftli
aifts_leftli
gifts_linec
home_line
img_franc
imng_franc
ing_gifts_
img_gifts_
img_ifts

<bodys ctables trs ety <table 428 1 410 [ 28K/ Bsec % [ O G & [> <% 4 b 1 itens looais selesionados, total: 7

) Rl ) Bl ) 8 SRR S G

Pressione a tecla Shift e arraste o icone do indicador de arquivos do texto na janela

do documento até um arquivo na janela do site.
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Para criar um vinculo a partir de um arquivo no mapa do site:
1 Selecione um arquivo HTML no mapa do site.
O icone do indicador de arquivos aparecerd ao lado do arquivo.

2 Arraste o {cone do indicador de arquivos e indique um outro documento

aberto, uma Ancora visivel de um documento aberto ou um documento na
janela do site.

3 Solte o botio do mouse.

< Site - scaal o]

frquive Editar  Exibir Site Janela Ajuda
HENE =] [® Corectar | [ Atualear]

Mavegapaano sie: i home hml tha ‘;‘ij‘es\scael - I
B imeges

B Templstes

Business il

satranet_Jogin bl

extrane!_news himl

s bl

home htm!

inspiration. kel
aurstory.himl
product_blends bl
product_foods. hitml
product_page. himl
product_results. )
5 product_search hirl
5 product_toals biml
product_wear himl
3piing_template. htrml
thisweek. html
untitied htrm
wilnter_template. html

thisweek_html inspiration_huai

b [100% - arquivo:/ HCl/sitesdscaal_siteproduct_foods himl

K| I I} KT | »
4

Como arrastar o icone do indicador de arquivos de um arquivo selecionado na

exibigdo do Mapa do site até um arquivo na exibigio dos Arquivos do site da janela
do site.

Para obter mais informagdes sobre a exibi¢ao de um mapa de site, consulte “Como
exibir os sites locais”, na pdgina 80.
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Como criar vinculos a uma ancora com nome

As Ancoras com nome marcam determinadas posi¢des em um documento. Utilize-
as para estabelecer um vinculo com uma determinada drea no documento atual ou
em outro diferente. Com freqiiéncia, as Ancoras com nome sio utilizadas para
levar um usudrio a um tépico especifico ou para o inicio de um documento,
fazendo-o chegar rapidamente 4 posico selecionada.

A criagio de um vinculo a uma Ancora com nome é um processo em duas etapas.
Primeiro, crie uma 4ncora com nome e, em seguida crie um vinculo a essa 4ncora.

Nota: As dncoras com nome sdo sensiveis a maitsculas e mintsculas.

Para criar uma ancora com nome:

1 Na janela do documento, posicione o ponto de inser¢io no local onde deseja
inserir a 4ncora com nome.

2 Siga um dos procedimentos abaixo:
e Escolha Inserir > Ancora com nome.

® Pressione as teclas Cerl+Alt+A (no Windows) ou Command+Option+A (no
Macintosh).

* No painel Invisfveis da paleta de objetos, clique no botio Ancora.

3 No campo Nome da ancora da caixa de didlogo Inserir 4ncora com nome,
digite o nome da 4ncora.

Se o marcador da 4ncora nio aparecer no local do ponto de inser¢io, escolha
Exibir > Elementos invisiveis.

Para estabelecer um vinculo a uma ancora com nome:

1 Na janela do documento, selecione um texto ou uma imagem da qual serd
criado um vinculo.

2 No inspetor de propriedades, no campo Vinculo, digite um sinal de nimero (#)
e o nome da 4ncora. Por exemplo:

® Dara estabelecer um vinculo a uma 4ncora com o nome “alto” no arquivo atual,
digite #alto.

® DPara estabelecer um vinculo a uma 4ncora com o nome “alto” em um
documento diferente, na mesma pasta, digite nomedoarquivo.html#alto.
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Para estabelecer um vinculo a uma ancora com nome utilizando o método de
indicacao de arquivos:

1 Escolha Exibir > Elementos invisiveis, para tornar a incora visivel.
2 Selecione o texto ou uma imagem na janela do documento.
3 Siga um dos procedimentos abaixo:

* Clique no icone do indicador de arquivos, 4 direita do campo Vinculo, no
inspetor de propriedades, e arraste-o até a Ancora que serd vinculada: uma
4Ancora no mesmo documento ou em outro documento aberto.

* Mantenha a tecla Shift pressionada e clique na janela do documento e, em
seguida arraste o cursor até a Ancora a ser vinculada: uma ancora no mesmo
documento ou em outro documento aberto.

Como criar um vinculo de correio eletronico

Um vinculo de correio eletrdnico abrird uma nova janela de mensagem (utilizando
o programa de correio eletrénico associado ao navegador do usudrio) sempre que
for clicado. Na janela de mensagem eletronica, o campo Para serd atualizado
automaticamente com o endereco especificado no vinculo de correio eletrénico.

Para criar um vinculo de correio eletrénico utilizando o comando Inserir o vinculo
de correio eletrénico:

1 Najanela do documento, posicione o ponto de inser¢ao onde deverd aparecer o
vinculo de-correio eletrdnico ou selecione o texto a ser mostrado neste lugar.
Siga um dos procedimentos abaixo:

e Escolha Inserir > Vinculo de correio eletronico.

* No painel Comuns da paleta de objetos, selecione Inserir o vinculo de correio
eletrénico.

2 No campo Texto, na caixa de didlogo Inserir o vinculo de correio eletrénico,
digite ou edite o texto que aparecerd no documento como um vinculo de
correio eletrénico.

3 No campo Correio eletronico, digite o endereco eletrénico do destinatdrio.

4 Pressione OK.

Para criar um vinculo de correio eletronico utilizando o inspetor de propriedades:
1 Selecione uma imagem, um texto ou um objeto na janela do documento.

2 No campo Vinculo do inspetor de propriedades, digite mailto: seguido de um
endereco de correio eletronico.
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Como criar vinculos nulos e de roteiros

Os tipos mais comuns de vinculos ocorrem entre documentos e 4ncoras com
nome (descritos em “Como criar vinculos a um documento”, na pdgina 114 e
“Como criar vinculos a uma 4ncora com nome”, na pdgina 119, respectivamente),
mas hd também outros tipos de vinculos.

Vinculo nulo ¢ aquele nao designado. Utilize esse tipo de vinculo para ativar os
objetos ou o texto em uma pdgina. Quando o texto ou objeto estiver ativo, a ele
poderd ser anexado um comportamento para permutar uma imagem ou exibir
uma camada, quando o ponteiro for movido sobre o vinculo. Para obter
informagdes sobre a anexagio de comportamentos a objetos, consulte “Como
anexar um comportamento’, na pdgina 303.

Vinculos de roteiros executam o cédigo JavaScript ou chamam uma funcio
JavaScript, sendo uteis para fornecer informagoes adicionais ao usudrio sobre um
item, sem sair da pdgina da Web atual. Os vinculos de roteiros também podem ser
utilizados para cdlculos, valida¢oes de formuldrios e outras tarefas de
processamento, quando um usudrio clicar em um determinado item.

Para criar um vinculo nulo:
1 Selecione o texto, uma imagem ou um objeto na janela do documento.

2 No inspetor de propriedades, digite um sinal de nimero (#) na caixa Vinculo.

Para criar um vinculo de roteiro:
1 Selecione o texto, uma imagem ou um objeto na janela do documento.

2 No campo Vinculo do inspetor de propriedades, digite javascript: seguido de
c6digo JavaScript ou de uma chamada a funcio.

Por exemplo: quando for digitado javascript:alert ('Este recurso nao estd
implementado') no campo Vinculo, serd criado um vinculo que exibe uma
caixa de alerta de JavaScript com a seguinte mensagem: Este recurso ndo esta
implementado.

Nota: Como o cddigo JavaScript aparece entre aspas duplas (assim como o valor do
atributo HREF ), é necesséario utilizar aspas simples no cédigo do roteiro ou preceder as
aspas duplas por barras invertidas (por exemplo: \'Este recurso nao esta implementado\").
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Como criar menus de salto

Um menu de salto é um menu pop-up de opgbes para estabelecer um vinculo a
um documento ou arquivo. Podem ser criados vinculos a documentos no seu site
da Web, a documentos em outros sites da Web, vinculos de correio eletronico,
vinculos a imagens ou a qualquer tipo de arquivo que possa ser aberto em um
navegador.

H4 trés componentes bdsicos que um menu de salto pode conter:

® Um aviso de sele¢do no menu, como uma descrigio da categoria para os itens
do menu, ou instrugdes, como “Escolha uma opgao”.

® Uma lista de itens de menu vinculados: um usudrio clica em uma op¢ao e um
documento ou arquivo vinculado ¢ aberto.

e Um botao Ir.

Quando um item do menu ¢ selecionado, ndo ¢ possivel escolhé-lo novamente,
caso vocé navegue de volta para essa pdgina ou se o campo Abrir a URL em
especificar uma moldura. H4 duas maneiras de contornar esse problema:

¢ Utilize um aviso de sele¢io no menu, como uma categoria ou instrugao do
usudrio, por exemplo: “Escolha uma opgio”. Um aviso de sele¢io no menu ¢
escolhido novamente apds cada sele¢io no menu.

¢ Utilize um botéo Ir, que permite ao usudrio visitar de novo o vinculo que
estiver selecionado.

Como inserir um menu de salto

Para criar um menu de salto:
1 Escolha Inserir > Objeto de formuldrio > Menu de salto.
Aparecerd a caixa de didlogo Inserir o menu de salto.

2 Se desejar criar um aviso de selegio no campo Texto da caixa de didlogo Inserir
o menu de salto, digite o texto que deverd aparecer para avisar o usudrio. Em
Opgoes, marque a caixa de selegdo Selecionar o primeiro item apds a alteragdo
da URL e, em seguida, clique no botdo com o sinal de adi¢do (+) para incluir
um item de menu.

3 No campo Texto, da caixa de didlogo Inserir o menu de salto, digite o texto que
aparecerd na lista do menu.

4 No campo Apds selecionar, v4 para a URL, selecione o arquivo a ser aberto e
siga o procedimento abaixo:

e Clique em Procurar e, em seguida, selecione o arquivo a ser aberto.
q g q

* Digite o caminho do arquivo a ser aberto.
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5 No menu pop-up Abrir as URLs em, selecione uma localiza¢io na qual o
arquivo serd aberto, seguindo um dos procedimentos abaixo.

* Selecione Janela principal, para abrir o arquivo na mesma janela.

¢ Selecione uma moldura na qual o arquivo serd aberto.

Nota: Se a moldura a ser designada ndo aparecer no menu pop-up Destino, saia da caixa
de didlogo Inserir o menu de salto, e digite o nome da moldura.

Para obter mais informagdes sobre a maneira de designar uma moldura,
consulte “Como definir as propriedades das molduras”, na pdgina 273.

6 Em Opgoes, escolha um dos seguintes itens:

® Para adicionar um botdo Ir, marque a caixa de sele¢io Inserir o botdo Ir apds o
menu.

® Dara configurar um aviso de sele¢io, marque a caixa de selegio Selecionar o
primeiro item apds a alteragdo da URL.

Nota: Escolha apenas uma opgao em cada menu de salto. Essas opcdes se aplicam a um
menu de salto inteiro.

7 Dara adicionar itens de menu adicionais, clique no botdo com o sinal de adi¢ao
(+) e repita as etapas 2 a 5 desse procedimento.

8 Clique em OK.

Como editar os itens do menu de salto

Podem ser feitas alteragdes nos itens do menu de salto, no inspetor de
propriedades ou no inspetor de comportamentos. E possivel alterar a ordem da
lista ou o arquivo ao qual um item estd vinculado, ou adicionar, excluir ou
renomear um item.

Para alterar a localizagio na qual um arquivo vinculado é aberto, ou para adicionar

ou alterar um aviso de sele¢o no menu, deve ser utilizado o inspetor de

comportamentos. Para obter informagoes sobre a maneira como utilizar o inspetor

de comportamentos a fim de editar um menu de salto, consulte “Menu de salto”,

na pégina 319.

Para editar um item do menu de salto com o inspetor de propriedades:

1 No inspetor de propriedades, escolha Janela > Propriedades.

2 Najanela do documento, clique no objeto de menu de salto para seleciond-lo.
Aparecerd o {cone de menu de lista, no inspetor de propriedades.

3 No inspetor de propriedades, clique no botao Valores da lista.

4 Altere os itens do menu e, em seguida clique em OK.
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Como criar as barras de navegacao

Uma barra de navegagio é composta por uma imagem ou conjunto de imagens,
que exibe(m) as altera¢des com base nas a¢es de um usudrio.

Antes de utilizar o comando Inserir a barra de navegacio, crie um conjunto de
imagens da barra de navega¢do para os estados de uma imagem a ser exibida.

Uma imagem pode apresentar quatro estados:
* Ativa: a imagem que aparecerd quando a pdgina for inicialmente carregada.

* Sobreposta: a imagem que aparecerd quando o ponteiro for movido sobre uma
imagem.

* Inativa: a imagem que aparecerd quando o usudrio clica sobre ela.

* Inativa e sobreposta: a imagem que aparecerd quando o ponteiro for movido
sobre ela, apés o clique do usudrio.

O exemplo seguinte demonstra como os diferentes estados da imagem de um
botdo podem ser exibidos: quando um usudrio visualiza a home page, o botdo de
imagem da home page torna-se escurecido e os outros botdes da barra de
navegacido se mantém em seu estado normal ou ativados. Na home page, o usudrio
move o ponteiro sobre o botdo Nossa estdria; aparecerd uma imagem com uma cor
mais clara do que a que foi mostrada (ou seja, o botdo serd realcado) e o usudrio
clica no botao Nossa estéria. Na pdgina Nossa estdria, o botdo Nossa estéria torna-
se mais escuro e o botdo da imagem da home page serd mostrado no estado
normal.

Vocé pode criar uma barra de navegacio, copid-la em outra pdginas no seu site e
editar os comportamentos da pdgina, para mostrar os diferentes estados & medida
que as pdginas sdo acessadas.
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Como inserir uma barra de navegacao

Para criar uma barra de navegacao:

1

Siga um dos procedimentos abaixo:
Escolha Inserir > Barra de navegagio.
No painel Comuns da paleta de objetos, selecione Inserir a barra de navegagio.
Aparecerd a caixa de didlogo Inserir a barra de navegagio.

Inserit bana de navegagfo [X]
2 = r
Flrges b P — _Corsta |

de navegagEo:
Aiuds

Mome do elemento: Eﬂﬁ&l

Imagem afiva

Procurar.
Procurar.

Imagem inativa: [ Procurar.
e s |
uuand%g‘:zdﬁh‘f [ | Proowar_| na [Jarela pincipal

Opgées: ™ Pré-caregar as imagens

Imagem sobreposta

™ Mostrar a “imagem inativa® inicialmerte

Inseiit: [Horizontalmente 7] ¥ Utiizar as tabelas

No campo Nome do elemento, digite o nome do elemento da barra de
navegagao.

O nome aparecerd na lista Elementos da barra de navega¢io. O botao de seta
para cima ou para baixo pode ser utilizado para organizar os elementos na barra
de navegacio.

Selecione as opgbes de estado da imagem (vocé deve escolher uma Imagem
ativa; os outros estados da imagem sdo opcionais):

No campo Imagem ativa, clique em Procurar, para selecionar a imagem
mostrada inicialmente.

No campo Imagem sobreposta, clique em Procurar, para selecionar a imagem a
ser exibida quando o usudrio mover o ponteiro sobre a imagem.

No campo Imagem inativa, clique em Procurar, para selecionar a imagem a ser
exibida depois que o usudrio clicar na imagem.

No campo Imagem sobreposta enquanto inativa, clique em Procurar, para
selecionar a imagem a ser exibida depois que o usudrio clicar na imagem e, em
seguida, mover o ponteiro sobre ela.
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4 No campo Quando clicado, vd para a URL, selecione uma localizagdo na qual o
arquivo serd aberto e siga o procedimento abaixo:

* Selecione Janela principal, para abrir o arquivo na mesma janela.

* Selecione uma moldura onde serd aberto o arquivo.

Nota: Se a moldura a ser designada ndo aparecer no menu pop-up Destino, saia da caixa
de didlogo Inserir a barra de navegacdo e digite o nome da moldura.

Para obter mais informagdes sobre a maneira de designar uma moldura,
consulte “Como definir as propriedades das molduras”, na pdgina 273.

5 Selecione as opgbes de carga da imagem:

® Pré-carregar as imagens descarrega as imagens quando a pdgina for carregada.
Se esta op¢ao nio estiver selecionada, pode haver uma demora quando o
usudrio mover o mouse sobre a imagem cambidvel.

* Selecione Mostrar a “imagem inativa” inicialmente, para exibir o elemento
selecionado em seu estado inativo, quando a pdgina for exibida. Por exemplo:
quando a home page for carregada, o botao da home page deverd estar no
estado inativo.

Quando esta opgio for selecionada, aparecerd um asterisco apds o elemento na
lista Elementos da barra de navegagio.

6 Em Inserir, selecione dentre as seguintes opgoes:

® Dara inserir os elementos da barra de navegagdo vertical ou horizontalmente no
documento, utilize 0 menu pop-up Inserir.

® Dara inserir os elementos da barra de navegagio em uma tabela, marque a caixa
de selecao Utilizar as tabelas.

7 Clique no botao com o sinal de adi¢ao (+) para adicionar outro elemento 4
barra de navegagio e, em seguida, realize as etapas 2 a 6 para definir o estado
desse elemento.

8 Clique em OK.

Como modificar uma barra de navegacao

Quando uma barra de navegagio for criada para um documento, as suas imagens
poderio ser adicionadas ou removidas, através da utilizagio do comando
Modificar a barra de navegagio. Esse comando poderd ser utilizado para alterar
uma imagem ou conjunto de imagens, mudar o arquivo que serd aberto quando
um botdo for clicado, selecionar uma janela diferente na qual abrir um arquivo e
reordenar a posi¢ao das imagens.
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Para modificar uma barra de navegacao:
1 Escolha Modificar > Barra de navegagio.
2 Na lista Elementos da barra de navegagio, selecione o elemento a ser editado.

3 Edite-o e, em seguida, clique em OK.

Como exibir a estrutura do site

Utilize a exibi¢ao do mapa do site para exibir um site local como um mapa visual
dos {cones vinculados, adicionar novos arquivos a um site ou adicionar, modificar
ou remover vinculos. A exibi¢ao do mapa do site ¢ ideal para fazer storyboards ou
criar o layout da estrutura do site. Vocé pode configurar rapidamente a estrutura
inteira do site e, em seguida, criar uma imagem impressa do mapa do site.

Nota: A exibicdo do mapa do site se aplica apenas aos sites locais. Se vocé quiser criar um
mapa de um site remoto, copie o contetido do site remoto no seu disco local.

Para exibir um mapa de site, siga um dos procedimentos abaixo:
* Escolha Janela > Mapa do site, a fim de abrir a janela do site.
* Na janela do site, clique no botao Mapa do site.

A home page do site é o ponto de partida do mapa. Se o Dreamweaver nio puder
determinar a home page do site atual, a caixa de didlogo Defini¢o do site serd
aberta no painel Layout do mapa do site, solicitando a escolha da pdgina correta.

O mapa do site mostra os arquivos HTML e outros elementos da pdgina como
icones. Os vinculos serdo exibidos na ordem em que forem detectados no cédigo

de origem de HTML.
* O texto exibido em vermelho indica um vinculo rompido.

* O texto exibido em azul e marcado com um icone representando um globo
indica um arquivo em um outro site ou um vinculo especial (como um vinculo
de correio eletrdnico ou de roteiro).

* Uma marca de selecio verde indica um arquivo retirado por vocé.
* Uma marca de selecio vermelha indica um arquivo retirado por outro usudrio.

* Um icone com um cadeado indica um arquivo somente de leitura (no
Windows) ou bloqueado (no Macintosh).
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Como padrio, o mapa exibe dois niveis da estrutura do site, a partir da home page
atual. Clique nos sinais de adi¢io (+) ou subtragio (-) (no Windows) ou na seta de
expansio (no Macintosh) ao lado de uma pdgina, a fim de mostrar ou ocultar as
pdginas vinculadas abaixo do segundo nivel.

home_html

e T S—

- - [

-product_search_html gifts_html thisweek_html

ourstory html

product_blends.... ﬁ iy products_search.

product_Foods h.. product_blends....

product_toolsht.. product_foods.h..

product_wearhtm praduct_taalsht..

D prodictresuts.. S prodietveache

Como padrio, os arquivos ocultos e dependentes nio sdo exibidos no mapa do
site. Os arquivos ocultos sdo arquivos HTML marcados como ocultos. O
conteddo das pdginas de arquivos dependentes ¢ diferente de HTML, podendo
incluir imagens, modelos, arquivos Shockwave ou Flash. Consulte “Como
modificar o layout do mapa do site”, na pdgina 128 e “Como mostrar e ocultar os
arquivos do mapa do site”, na pdgina 132.

Como modificar o layout do mapa do site

Utilize as opgoes do Layout do mapa do site para personalizar a aparéncia do mapa
do site. E possivel especificar a home page, o ndmero de colunas exibidas e decidir
se os arquivos ocultos e dependentes serao mostrados.

Para modificar o layout do mapa do site:
1 Abra a caixa de didlogo Defini¢o do site, utilizando um dos seguintes métodos:

* Escolha Site > Definir os sites e, em seguida, clique em Editar. Na lista de
categorias, 4 esquerda, selecione Layout do mapa do site.

* Escolha Exibir > Layout (no Windows), ou Site > Exibi¢io do mapa do site >
Layout (no Macintosh).

2 Clique no {cone da pasta para selecionar uma home page para o site ou digite
um caminho de arquivo no campo Home page.

Se vocé nio especificar uma home page — e o Dreamweaver no localizar um
arquivo denominado index.html ou index.htm na raiz — o programa solicitard
a sele¢do de uma home page quando o mapa do site for aberto.
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3 Escolha uma dentre as op¢oes de Coluna:

* No campo Numero de colunas, digite um niimero para definir quantas pdginas
serdo exibidas por linha na janela do mapa do site.

* No campo Largura da coluna, digite um ndmero para definir a largura, em
pixels, das colunas do mapa do site.

4 Em Identificagio de icones, selecione se vocé quer mostrar o nome sob os
icones dos documentos no mapa do site, representados como nomes de
arquivos ou titulos de pdginas.

5 Em Opcoes, selecione quais arquivos serdo exibidos no mapa do site:

* Escolha Exibir os arquivos marcados como ocultos, para exibir os arquivos
HTML que estiverem marcados como ocultos no mapa do site. Se uma pdgina
estiver oculta, o seu nome e vinculos serdo exibidos em itdlico. Para obter
informagoes sobre a maneira de ocultar arquivos, consulte “Como mostrar e
ocultar os arquivos do mapa do site”, na pdgina 132.

* Escolha Exibir os arquivos dependentes, para mostrar todos os arquivos
dependentes na hierarquia do site. Um arquivo dependente ¢ uma imagem ou
outro elemento diferente de HTML, que ¢ carregado pelo navegador junto
com a pdgina principal.

Como trabalhar com as paginas no mapa do site

Durante o trabalho no mapa do site, ¢ possivel selecionar pdginas, abrir uma
pdgina para edico, adicionar novas pdginas ao site, criar vinculos entre arquivos e
alterar o titulo da pdgina.

Para selecionar varias paginas no mapa do site, siga um dos procedimentos
abaixo:

* Mantendo a tecla Shift pressionada, clique para selecionar vérias pdginas.

* Inicie em uma parte em branco da exibi¢do e arraste um grupo de arquivos
para seleciond-los.

® Pressione a tecla Control (no Windows) ou Command (no Macintosh) e dé um
clique para selecionar pdginas nao-contiguas.

Para abrir uma pagina para edicao, siga um dos procedimentos abaixo:
* Clique duas vezes no arquivo.

* Selecione o arquivo e escolha Arquivo > Abrir a sele¢ao (no Windows) ou Site >
Abrir (no Macintosh).
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Para adicionar um arquivo ja existente ao site, siga um dos procedimentos abaixo:

Arraste um arquivo do Windows Explorer ou do Localizador do Macintosh e
solte-o em um arquivo do mapa do site. A pdgina serd adicionada ao site e um
vinculo serd criado entre ela e 0 arquivo no qual for solta.

Selecione Site > Vinculo a um arquivo existente (no Windows), ou Site >
Exibi¢io do mapa do site > Vinculo a um arquivo existente (no Macintosh).

Para criar um novo arquivo e adicionar um vinculo:

1

Selecione um arquivo HTML no mapa do site ¢, depois, siga um dos
procedimentos abaixo:

Selecione Site > Vinculo a um novo arquivo (no Windows), ou Site > Exibicio
do mapa do site > Vinculo a um novo arquivo (no Macintosh).

Escolha Vinculo a um novo arquivo, no menu contextual.

Na campo Nome do arquivo da caixa de didlogo Vinculo a um novo arquivo,
digite um nome de arquivo.

No campo Titulo, digite um titulo de pdgina para o arquivo.

No campo Texto do vinculo, digite o texto do vinculo que conecta o arquivo
selecionado ao novo arquivo. O vinculo aparecerd no arquivo selecionado.

Clique em OK.

O arquivo serd salvo na mesma pasta que o arquivo selecionado. Se for
adicionado um novo arquivo a uma ramifica¢ao oculta, o novo arquivo também
estard oculto. Consulte “Como mostrar e ocultar os arquivos do mapa do site”,
na pdgina 132.

Para modificar o titulo de uma pagina:

1

Certifique-se de que a opgao Mostrar os titulos das pdginas esteja selecionada.

Escolha Exibir > Mostrar os titulos das pdginas (no Windows), ou Site >
Exibi¢do do mapa do site > Mostrar os titulos das pdginas (no Macintosh).

Siga um dos procedimentos abaixo:

Selecione uma pdgina e, em seguida, clique no seu titulo. Quando o titulo se
tornar um campo editdvel, digite um novo titulo de documento.

Selecione uma pdgina e, em seguida, escolha Arquivo > Renomear (no
Windows) ou Site > Renomear (no Macintosh).
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Para alterar a home page, siga um dos procedimentos abaixo:

* No painel Pasta local da janela do site, clique no arquivo a ser alterado para
home page e escolha Definir como home page, no menu contextual.

* Escolha Site > Nova home page (no Windows) ou Site > Exibi¢io do mapa do
site > Nova home page (no Macintosh), para criar uma nova home page.

* Escolha Site > Definir como home page (no Windows) ou Site > Exibi¢ao do
mapa do site > Definir como home page (no Macintosh), para transformar uma
pdgina existente em uma home page.

Para atualizar a exibicao do mapa do site depois de ter concluido as alteracoes:

* Clique em qualquer local da janela do mapa do site para cancelar a sele¢io dos
arquivos e, em seguida escolha Exibir > Atualizar o local (no Windows) ou Site
> Exibi¢do do mapa do site > Atualizar o local (no Macintosh).

Como criar e modificar os vinculos na exibicao do mapa do site

E possivel modificar a estrutura do site no respectivo mapa adicionando, alterando
e removendo vinculos. O mapa do site serd atualizado automaticamente, exibindo
as alteragdes feitas no site.

Para adicionar um vinculo, siga um dos procedimentos abaixo:

* Arraste uma pdgina do Windows Explorer ou do Localizador do Macintosh, e
solte-a em uma pdgina do mapa do site.

* Selecione uma pdgina HTML e escolha Site > Vinculo a um arquivo existente
(no Windows) ou Site > Exibi¢do do mapa do site > Vinculo a um arquivo
existente (no Macintosh), ou escolha Vinculo a um arquivo existente, no menu
contextual.

® Selecione uma pdgina HTML no mapa do site. Aparecerd o icone do indicador
de arquivos. Clique e arraste o {cone até o objeto a ser vinculado: um arquivo
na Exibicdo de arquivos, um documento do Dreamweaver aberto na 4rea de
trabalho, ou uma 4ncora com nome em um documento aberto na drea de
trabalho. Consulte “Como criar vinculos com o icone do indicador de
arquivos”, na pdgina 116.

Para alterar um vinculo:

Na exibi¢do do mapa do site, selecione a pdgina cujo vinculo estd sendo alterado e
escolha Site > Alterar o vinculo (no Windows) ou Site > Exibi¢do do mapa do site
> Alterar o vinculo (no Macintosh). Procure o arquivo ou digite uma URL.
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Para remover um vinculo, siga um dos procedimentos abaixo:

* Selecione a pdgina no mapa do site e escolha Site > Remover o vinculo (no
Windows) ou Site > Exibi¢io do mapa do site > Remover o vinculo (no
Macintosh).

* Selecione a pdgina no mapa do site e escolha Remover o vinculo, no
menu contextual.

Para abrir a origem de um vinculo:
1 Selecione um arquivo no mapa do site.

2 Escolha Site > Abrir a origem do vinculo (no Windows) ou Site > Exibi¢ao do
mapa do site > Abrir a origem do vinculo (no Macintosh).

O inspetor de propriedades e o arquivo de origem que contém o vinculo serdo
abertos. O vinculo serd realcado.

Como mostrar e ocultar os arquivos do mapa do site

E possivel modificar o layout do mapa do site, para mostrar ou nio os arquivos
ocultos e dependentes. Esse procedimento ¢ util quando se deseja enfatizar tépicos
ou contetidos importantes e retirar a énfase de materiais menos relevantes.

Antes de ocultar ou mostrar um arquivo HTML, ¢ necessdrio marci-lo como
oculto. Quando um arquivo marcado como oculto nio for mostrado, seus
vinculos também se tornarao ocultos. Quando um arquivo marcado como oculto
for exibido, o icone e seus vinculos estardo visiveis na exibi¢do do mapa do site,
porém os nomes aparecerio em itdlico.

Para marcar os arquivos como ocultos:
1 No mapa do site, selecione um ou mais arquivos.

2 Escolha Exibir > Mostrar/ocultar o vinculo (no Windows) ou Site > Exibicao
do mapa do site > Mostrar/ocultar o vinculo (no Macintosh)

Para mostrar ou ocultar os arquivos marcados como ocultos, siga um dos
procedimentos abaixo:

¢ Escolha Exibir > Mostrar os arquivos marcados como ocultos (no Windows) ou
Site > Exibi¢do do mapa do site > Mostrar os arquivos marcados como ocultos
(no Macintosh).

* Escolha Exibir > Layout (no Windows) ou Site > Exibi¢o do mapa do site >
Layout (no Macintosh), para abrir a caixa de didlogo Defini¢do do site, e
selecionar a opgdo Exibir os arquivos marcados como ocultos.

Como padrio, os arquivos dependentes j4 estio ocultos. E possivel optar por
mostré-los ou ndo no mapa do site.

132 Capitulo 4



Para mostrar os arquivos dependentes, siga um dos procedimentos abaixo:

® Escolha Exibir > Mostrar os arquivos dependentes (no Windows) ou Site >
Exibicio do mapa do site > Mostrar os arquivos dependentes (no Macintosh).

* Escolha Exibir > Layout (no Windows) ou Site > Exibi¢ao do mapa do site >
Layout (no Macintosh), para abrir a caixa de didlogo Defini¢do do site, e
selecionar a op¢ao Exibir os arquivos dependentes.

Como exibir o site a partir de uma ramificacao

E possivel exibir os detalhes de uma determinada se¢ao de um site, tomando como
ponto de referéncia uma das ramifica¢des do mapa do site.

Para exibir uma ramificacao diferente:

Selecione a pdgina a ser exibida e escolha Exibir > Exibir como raiz (no Windows)
ou Site > Exibi¢ao do mapa do site > Exibir como raiz (no Macintosh).

O mapa do site serd redesenhado na janela como se a pdgina especificada estivesse
na raiz do site. O campo Navegacio no site, situado acima do mapa do site, exibe
o caminho da home page até a pdgina especificada. Selecione qualquer item nesse
caminho para exibir o mapa do site a partir desse nivel, clicando uma vez.

Para expandir ou reduzir as ramificacoes:

Clique nos sinais de adi¢go (+) ou subtragdo (=) (no Windows) ou nas setas de
expansio (no Macintosh), para expandir ou reduzir a ramificagio.

Como salvar o mapa do site

E possivel salvar o mapa do site como uma imagem e, em seguida, exibi-la (ou
imprimi-la) em um editor de imagens.

Para criar um arquivo de imagem do mapa do site atual:
1 No mapa do site, siga um dos procedimentos abaixo:

* No Windows, na caixa de didlogo Salvar o mapa do site, escolha Arquivo >
Salvar o mapa do site como. No menu pop-up Tipo de arquivo, selecione .bmp
ou .png.

* No Macintosh, selecione Site > Exibi¢ao do mapa do site > Salvar o mapa do
site > Salvar o mapa do site como PICT ou Site > Exibi¢io do mapa do site >
Salvar o mapa do site > Salvar o mapa do site como JPEG.

2 Escolha uma localizagio, digite um nome para a imagem e clique em Salvar.
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Como gerenciar os vinculos

O Dreamweaver pode atualizar os vinculos de e para um documento, sempre que
este for transferido ou renomeado em um site local. Esse recurso funciona melhor
quando o site inteiro (ou toda uma se¢ao autdnoma deste) estiver armazenado na
unidade local. Nenhuma alteragdo serd feita nos arquivos que estiverem no site
remoto, até que os arquivos locais sejam colocados ou devolvidos ao servidor
remoto.

Para ativar o gerenciamento de vinculos no Dreamweaver:
1 Escolha Editar > Preferéncias e, em seguida, selecione Geral.

2 Selecione Sempre, ou Solicitar, no menu pop-up Atualizar os vinculos, e clique
em OK.

Se for escolhida a opgio Sempre, 0 Dreamweaver atualizard automaticamente
todos os vinculos para e de um documento selecionado sempre que este for
movido ou renomeado. (Para obter instrugdes especificas sobre o que fazer
quando um arquivo for excluido, consulte “Como alterar um vinculo no site
inteiro”, na pdgina 135). Quando for escolhida a op¢ao Solicitar, o
Dreamweaver exibird primeiramente uma caixa de didlogo que contém uma
lista de todos os arquivos afetados pela alteragio. Clique em Atualizar, para
atualizar os vinculos nesses arquivos, ou em Nio atualizar, para deixd-los
inalterados.

Se a opgdo devolver/retirar estiver ativada, o Dreamweaver tentard retirar
automaticamente o arquivo antes de efetuar qualquer alteracio.

Para tornar mais répido o processo de atualizagdo, o Dreamweaver pode criar um
arquivo de cache, no qual ele armazenard informagdes sobre todos os vinculos do
site local. Esse arquivo de cache serd criado quando a opgio Cache estiver
selecionada na caixa de didlogo Defini¢do do site, e serd atualizado
imperceptivelmente durante a utilizagio do Dreamweaver para adicionar, alterar
ou excluir vinculos a arquivos no site local.

Para criar um arquivo de cache do site:
1 Escolha Site > Definir os sites.

2 Selecione o site na caixa de didlogo Definir os sites e, em seguida clique em
Editar. Na categoria Informagdes locais, marque a caixa de selegdo Cache, em
Opgoes de gerenciamento de vinculos.

Para criar novamente o cache do site:

Escolha Site > Recriar o cache do site.
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Na primeira vez em que vinculos a arquivos forem adicionados, alterados ou
excluidos no site local, apds ter iniciado o Dreamweaver, este aplicativo lhe
solicitard o carregamento do cache. Se vocé clicar em Sim, o cache serd carregado e
todos os vinculos ao arquivo alterado serdo automaticamente atualizados. Se
escolher Nio, as alteracdes poderdo ser observadas no cache, porém este nio serd
carregado e os vinculos nio serdo atualizados.

E possivel que o cache demore alguns minutos a ser carregado nos sites maiores; a
maior parte deste periodo ¢ gasta na comparagio entre os hordrios dos arquivos no
site local e aqueles registrados no cache, a fim de verificar se este estd desatualizado.
Se nenhum arquivo tiver sido alterado fora do Dreamweaver, nio haverd
problemas em clicar em Parar, quando o botao aparecer.

Como alterar um vinculo no site inteiro

Além de o Dreamweaver atualizar os vinculos automaticamente sempre que vocé
transferir ou renomear um arquivo, também ¢ possivel alterar manualmente todos
os vinculos (inclusive mailto, FTP, nulos e de roteiros) para que estes indiquem
outras localizactes. Esta op¢ao pode ser utilizada a qualquer momento (por
exemplo: as palavras “os filmes deste més” podem ser vinculadas a /movies/
julho.html no site inteiro e, em primeiro de agosto, esses vinculos devem ser
alterados para indicar /movies/agosto.html), mas ¢ particularmente 1til quando
for necessdrio excluir um arquivo vinculado a outros arquivos.

Para alterar um vinculo no site inteiro:
1 Selecione um arquivo no painel local, na janela de site.
2 Escolha Site > Alterar o vinculo no site inteiro.

3 Na caixa de didlogo que aparecer, clique no icone correspondente a pasta, para
procurar e selecionar um arquivo, ou no campo Nos vinculos a, digite o
caminho e 0 nome do arquivo de um novo arquivo ao qual serd estabelecido
um vinculo.

4 Clique em OK.

O Dreamweaver atualizard os documentos que se vincularem ao arquivo
selecionado, de maneira que indiquem o novo arquivo, utilizando o formato de
caminho existente no documento (por exemplo: se 0 caminho antigo for
relativo a documento, o novo caminho também serd do mesmo tipo).

Apés a alteragio de um vinculo no site inteiro, o arquivo selecionado se tornard
6rfao (ou seja, nenhum arquivo na unidade local o indicard). A exclusio do
mesmo nio causard problemas, pois ndo romperd quaisquer vinculos existentes no
site local.
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Nota: Lembre-se de que, como todas as alteragdes estdo ocorrendo localmente, sera
necessario excluir manualmente o arquivo correspondente no site remoto e colocar ou
devolver quaisquer arquivos nos quais tiverem ocorrido alteracdes nos vinculos para que os
visitantes do seu site possam visualiza-las.

Para alterar os vinculos de correio eletrénico, FTP, nulos ou de roteiros no site
inteiro:

1 Abra o mapa do site.
2 Escolha Site > Alterar o vinculo no site inteiro.

3 Na caixa de didlogo Alterar o vinculo no site inteiro, digite as seguintes
informacoes:

® No campo Alterar todos os vinculos a, digite 0 nome completo do vinculo que
estd sendo alterado.

* No campo Em vinculos a, digite o nome completo do vinculo de substituigio .
4 Clique em OK.

Por exemplo: para atualizar todos os vinculos de correio eletronico que levam ao
seu enderego antigo, digite mailto:juser@isp.com, na caixa Alterar todos os
vinculos a, e digite mailto:juser-interface@isp.com, na caixa Em vinculos a.

Como testar os vinculos

Os vinculos ndo estdo ativos na janela do documento — isto ¢, quando vocé clica
em um vinculo, ele n3o o leva ao documento vinculado. O arquivo associado a um
vinculo pode ser aberto no Dreamweaver para edi¢do, mas os vinculos devem ser
testados em um navegador. Consulte “Como testar o site”, na pdgina 166.

Para testar os vinculos em um navegador:
Escolha Arquivo > Visualizar no navegador ou clique em F12.

Vocé deve visualizar as suas pdginas em um navegador para testar os seus vinculos.

Para abrir documentos vinculados no Dreamweaver, siga um dos procedimentos
abaixo:

* Selecione o vinculo e escolha Modificar > Abrir a pdgina vinculada.

® Pressione a tecla Control (no Windows) ou Command (no Macintosh) e clique
duas vezes no vinculo.

Nota: E necessario que o documento vinculado resida no disco local.
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Como anexar comportamentos a vinculos

Um comportamento pode ser anexado a qualquer vinculo em um documento.
Considere a possibilidade de utilizar os seguintes comportamentos ao inserir
elementos vinculados em seus documentos.

Definir a mensagem de status mostra uma mensagem na barra de status, na parte
inferior esquerda da janela do navegador. Por exemplo: ¢ possivel utilizar esta agio
para descrever o destino de um vinculo na barra de status, em vez de mostrar a
URL a ele associada. Para ver um exemplo de mensagem de status, passe o mouse
sobre qualquer um dos botdes de navegacio nas pdginas da Ajuda do
Dreamweaver. Consulte “Definir a mensagem de status”, na pdgina 327.

Abrir a janela do navegador ¢ utilizado para abrir uma URL em uma nova janela.
E possivel especificar as propriedades da nova janela, inclusive o seu tamanho,
nome e atributos (se ela serd redimensiondvel, terd uma barra de menus,
etc).Consulte “Abrir a janela do navegador”, na pdgina 320.

Comportamento Definir a imagem da barra de navegagao permite alterar o
comportamento da barra de navegagio. Utilize esse comportamento para
personalizar a maneira como as imagens serdo exibidas na barra de navegacio. Por
exemplo: quando o ponteiro estiver sobre um botao, a exibi¢io das outras imagens
na barra de navegagio ou no documento serd alterada. Consulte “Definir a
imagem da barra de navegacio”, na pdgina 324.

Comportamento Menu de salto ¢ utilizado para editar um menu de salto. Vocé
pode alterar a lista do menu ou o arquivo a ele vinculado, ou alterar a localizagio
do navegador de onde um documento vinculado serd aberto. Consulte “Menu de
salto”, na pdgina 319.
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CAPITULO 5
Gerenciamento de sites

O Dreamweaver o ajuda a organizar os arquivos nos sites locais e remotos. Ele
permite duplicar facilmente a estrutura do site local em um servidor remoto ou de
um site da Web remoto no seu sistema local. Os vinculos relativos criados no site
local continuario a funcionar apds a transferéncia de arquivos para o site remoto,
porque a estrutura dos dois sites serd idéntica.

Unm site local € criado no Dreamweaver criando-se uma pasta raiz local para ele
(ou tornando uma pasta existente a raiz local), utilizando o comando Novo site;
consulte “Como criar um site local”, na pdgina 77. Em seguida, associe este site
local a um servidor remoto através do comando Definir os sites; consulte “Como
associar um servidor remoto a um site local”, na pdgina 140.

Quando os arquivos sio transferidos entre os sites locais e remotos, o
Dreamweaver mantém paralelas as estruturas de pastas e arquivos entre os sites
locais e remotos. Se as pastas necessdrias ainda nfo existirem no site para o qual os
arquivos estdo sendo transferidos, o Dreamweaver as criard automaticamente. Os
arquivos também podem ser sincronizados entre os sites locais e remotos; o
Dreamweaver copia os arquivos em ambos os diretdrios conforme a necessidade e,
opcionalmente, remove os arquivos intiteis, se houver algum.

O Dreamweaver conta com alguns recursos para estruturar um site e transferir
arquivos de e para um servidor remoto. Para facilitar trabalhos com multiplos
usudrios em um site da Web, é possivel devolver e retirar arquivos do servidor
remoto; desta maneira, as outras pessoas poderdo ver quando vocé estd
trabalhando com um arquivo, evitando editd-lo simultaneamente. Contudo,
observe que o Dreamweaver nio executa o controle de versao.
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Como configurar um site remoto

Antes de configurar um site remoto, crie um site local (que serd associado ao site
remoto). Consulte “Como criar um site local”, na pdgina 77.

A prox1ma etapa da configuracio de um site remoto € determinar a sua localizagao
— isto &, qual servidor se ocupara desse site. O seu cliente, empregador ou
provedor de servicos da Internet j4 tem provavelmente um servidor configurado
para trabalhar com pdginas da Web (na Internet ou intranet); pergunte ao
administrador de sistemas ou ao cliente qual 0 nome desse servidor, e descubra
como transferir os arquivos para ele.

Em particular, determine se o FTP serd utilizado para estabelecer conexio ao
servidor, ou se o servidor poderd ser montado em sua 4rea de trabalho como uma
unidade de disco acessivel através da rede. Se a conexio for estabelecida com o

FTD, procure saber o nome do servidor de FTP.

Ao reunir essas informagoes, utilize o comando Definir os sites, para associar o
servidor ao seu site local. Caso surjam problemas na configuragio do site remoto,
consulte “Como resolver problemas de configuragao do site remoto”, na

pagina 143.

Depois que o site remoto estiver configurado, os arquivos poderdo ser carregados
ou descarregados dele, caso haja arquivos no site. Consulte “Como utilizar o
sistema de devolugGes e retiradas”, na pdgina 148 e “Como obter e colocar os
arquivos”, na pdgina 151.

Como associar um servidor remoto a um site local

Apés criar um site local, utilize o comando Definir os sites, para adicionar ou
alterar as informac6es relativas ao servidor remoto e as preferéncias de devolugao/
retirada.

Para associar um servidor remoto a um site local existente:

1 Escolha Definir os sites, no menu pop-up Sites atuais, na janela do site, ou
selecione Site > Definir os sites.

Arquivo  Editar  Exibir  Site  Janela  Ajuda

scaal . j [ - ]
avocadol 53
utorial

Pasta local

Definir os sites...
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Aparecerd uma caixa de didlogo com uma lista dos sites definidos atuais; escolha
um site existente e clique em Editar. Se nio houver sites definidos, crie um site
local antes de continuar; consulte “Como criar um site local”, na pdgina 77.

Na lista de categorias, a esquerda, clique em Informagoes do servidor da Web.
Escolha uma dentre as seguintes op¢oes de Acesso ao servidor:

Utilize Nenhum, caso nio planeje carregar o seu site em um servidor. Em
seguida, clique em OK e ignore o restante desse procedimento.

Utilize Local/Rede, se o servidor da Web estiver montado como uma unidade
da rede (no Windows) ou como um servidor AppleTalk ou NFS (no
Macintosh), ou se o servidor da Web estiver em execug¢do no computador local.
Clique no {cone correspondente 2 pasta, para procurar e selecionar a pasta do
servidor na qual estdo armazenados os arquivos do site. Se vocé desejar que o
painel remoto da janela do site atualize automaticamente os arquivos conforme
forem adicionados e excluidos, selecione a opgio Atualizar automaticamente a
lista de arquivos remotos; para aumentar a velocidade de c6pia de arquivos para
o site remoto, nio selecione essa op¢ao. Para atualizar manualmente a janela do
site a qualquer momento, clique no botao Atualizar, na janela do site. Clique
em OK e ignore o restante desse procedimento.

Nota: Para atualizar manualmente apenas o painel remoto, escolha Exibir > Atualizar o
remoto na janela do site (no Windows) ou Site > Exibicdo dos arquivos do site >
Atualizar o remoto (no Macintosh).

Utilize a opgao FTD, se a conexao ao servidor da Web for estabelecida através do
protocolo FTP.

Digite o nome do host de FTP ao qual deseja carregar os arquivos do site da

Web.

O nome do host de FTP é 0 nome completo da Internet de um sistema de
computador, como ftp.mindspring.com ou shell16.ba.best.com. Digite o nome
completo do host sem qualquer texto adicional; especialmente, nio adicione
um nome de protocolo antes do nome do host. Por exemplo:

Correto: ftp.mindspring.com
Errado: ftp://ftp.mindspring.com
Errado: mindspring.com

Digite o nome do diretério do host no site remoto onde serdo armazenados os
documentos que estario visiveis para o publico (também conhecido como raiz
do site). Consulte “Como determinar o diretdrio raiz do site remoto”, na
pdgina 142.

Por exemplo: o diretério do host do site dreamcentral é public_html/. No caso
de outros sites, ¢ possivel que o diretdrio esteja localizado vérios niveis abaixo
(como www/public/docs/ ou public_html/htdoc/), ou que ele corresponda ao
diretdrio de login (nesse caso, este campo deverd ser deixado em branco).
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7 Digite o nome de login e a senha utilizados para estabelecer a conexio ao

servidor de FTP.

omo padrio, o Dreamweaver salvard a sua senha. Cancele a selecao de Salvar,
C d D |

para ser notificado a digitar uma senha sempre que estabelecer conexao ao
servidor remoto.

8 Selecione as opgoes de firewall adequadas ao seu site:

* Selecione a opgao Utilizar a firewall, se estiver se conectando ao servidor remoto
atrds de uma firewall. Consulte “Como definir as preferéncias de FTP do site”,
na pdgina 146.

¢ Algumas firewalls necessitam da utilizagio de FTP passivo, que permite ao
software local configurar a conexdo de FTT, em vez de pedir ao servidor remoto
que o faca. Selecione a op¢io Utilizar o FTP passivo, se isso for necessdrio a
configuragio da firewall. Caso nio tenha certeza se ird utilizar essa opgio,
pergunte ao administrador da firewall local.

9 Clique em OK.

Como determinar o diretorio raiz do site remoto

O diretério de host especificado na caixa de didlogo Definir os sites deve ser o
mesmo que a pasta raiz para o site remoto. Se a estrutura do site remoto nio
coincidir com a do site local, os seus arquivos serdo carregados para o local
incorreto e ndo estardo visiveis para os visitantes do site.

Nao deveria ser o Diretorio
do host neste caso

”_éo login directany
a lozal zite roat folder el {3 public_ktrl —
nao

-] assets [+ [ assels

-2 html

Nao deveria ser o
Diretério do host

Deveria ser o Diretério
do host

Nota: E necessario que o diretério raiz remoto exista, para que o Dreamweaver possa se
conectar a ele. Caso ndo haja um diretdrio raiz para o seu site no servidor remoto, crie-o
antes de tentar estabelecer a conexao ou peca ao administrador do servidor para criar um
diretorio raiz, se ndo puder fazé-lo.
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Se estiver em didvida sobre o que digitar no campo Diretério do host, deixe-o em
branco. Em alguns servidores, o seu diretdrio raiz serd idéntico aquele com o qual
voce estabeleceu a primeira conexdo com o FTP. Para descobrir isso, conecte-se ao
servidor. Se aparecer uma pasta com um nome semelhante a public_html ou www,
ou o seu nome de login no painel remoto, este serd provavelmente o diretdrio a ser
utilizado no campo Diretdrio do host. Anote o nome do diretdrio, desconecte-se e
reabra a caixa de didlogo Definicio do site. Em seguida, digite o nome do diretério
no campo Diretdrio do host e conecte-se de novo.

Como resolver problemas de configuracao do site remoto

Um servidor da Web pode ser configurado de vérias maneiras. Esta se¢do contém
informagdes sobre algumas questdes comuns que podem ocorrer durante a
configuragio de um site remoto e como soluciond-las.

* A implementacio de FTP do Dreamweaver pode nio funcionar corretamente
em determinados servidores proxy, firewalls em muitos niveis e outras formas
de acesso indireto ao servidor. Caso vocé tenha problemas com o acesso de FTP,
peca ajuda ao administrador de sistemas local.

* As vezes, nas conexdes lentas, os 60 segundos do valor padrio de tempo limite
do FTP resulta em muitos tempos de espera. Aumente esse valor (no painel
FTP do site, da caixa de didlogo Preferéncias), se os tempos de espera forem
freqiientes. Mas nio o aumente demais ou serd preciso aguardar um longo
tempo quando uma conexdo realmente nao puder ser estabelecida. O mais
comuns sdo os limites de tempo de 30 a 120 segundos.

* Os nomes de pastas e arquivos que contém espagos e caracteres especiais
geralmente causam problemas quando sio transferidos para um site remoto.
Utilize sinais de sublinhado em vez de espagos e evite os caracteres especiais nos
nomes de arquivos e pastas, sempre que possivel. Em particular, dois pontos,
barras inclinadas, pontos e apdstrofes nos nomes de arquivos ou pastas podem
causar problemas. Os caracteres especiais em nomes de pastas ou arquivos
também podem, as vezes, impedir que o Dreamweaver crie um mapa do site.

* No Macintosh, os nomes de arquivos nao podem conter mais de 31 caracteres.
Se ocorrer problemas com nomes longos de arquivos, renomeie-os com
designagbes mais curtas.

® Observe que muitos servidores podem utilizar vinculos simbélicos (no UNIX),
atalhos (no Windows) ou apelidos (no Macintosh), para conectar uma pasta em
uma parte do disco do servidor a uma outra que esteja em uma localizagio
diferente. Por exemplo: o subdiretério public_html do seu diretério principal
no servidor pode ser, na verdade, um vinculo para outra parte do servidor. Na
maioria dos casos, esses apelidos ndo provocam qualquer efeito sobre a
capacidade de conexdo a pasta ou diretério adequado, mas se for possivel
conectar-se a uma parte do servidor mas nio a outras, pode ocorrer um
problema devido ao apelido.
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* Em geral, quando ocorrer um problema em uma transferéncia de FTP, examine
o registro do FTP, escolhendo Janela > Registro de FTP do site, na janela do
documento (no Windows), ou Site > Registro do FTP (no Macintosh). Caso
apareca uma mensagem de erro como: “ndo ¢ possivel colocar o arquivo”, ¢
possivel que ndo haja espaco no site remoto. Verifique o registro do FTP para
obter informag6es mais detalhadas.

Sobre a janela do site

Utilize a janela do site para executar as operagdes padrao de manutengio de
arquivos como, por exemplo, criar novos documentos HTML, mover arquivos,
criar pastas e excluir itens, para layout de navegagao do mapa do site (consulte
“Como exibir a estrutura do site”, na pdgina 127) e para transferir arquivos entre
sites locais e remotos. Como padrio, o site remoto (ou mapa do site) aparecerd no
painel esquerdo e o site local serd mostrado no painel direito. E possivel alterar essa
defini¢ao nas Preferéncias de FTP do site. Consulte “Como definir as preferéncias

de FTP do site”, na pdgina 146.

Arquiva Editar Epbir  Site  Janela  Ajuda

’E_Eﬁ Iscaal j [‘ ] ['5 Atualizar] [0 ] [4 ] (
Site remoto Pasta local | Tamanhol Tipo | Modificado | Retirado por
a F:*Projects\RubrichLocalizatio... Pasta 07A12/9312:05 -

D Images Pasta 20M11/9915:13
B[] Library Pasta 20M11/3315:13
E}D Templates Pasta 29411/9912:32
= D D 3_copu.bat 1KB Tewt Docu... 191199 16:51
DA 3_ourstory_ward. himl 4KE Microsoft .. 19/11/39 16:51
Diw3_products_cd html BKE Microsoft .. 19/11/99316:51

D 3_products_indes. htral 9KE Microzaft 19111/9316:51

L]

Dw'3_zcaal_home. himl FEE Microsoft .. 29/11/9912:14

D 3_thizweek. html KB Microzoft .. 19/11/9916:51

gifts. htrnl 1KE Microsoft .. 28/11/9914.02

harme. htrnl 1KB Microzoft .. 23/11/3314:02

index. html 1KB Microsoft .. 28/11/9913:33
inzpiration. html 1KE Microsoft .. 28/11/9914.02
miy_ourstony. hirl 7EE Microsoft .. 19/11/9916:51
y_zcaal_home. himl 2KB Microsoft .. 29/11/9911:30
products_cd.html BKE Microsoft .. 19/11/39 16:51
products_index. html KB Microsoft .. 19/11/99316:51
products_mints.htrml BKB Microzoft .. 19/11/9916:51
products_mug. htrl BKE Microsoft .. 19/11/39 16:51
zcaal_home. html 7EE Microsoft .. 19/11/9916:51

thiswaeek. html KB Microsoft ... 19/11/99 16:51

B 1 itens locais selecionados, totalizando 4738 bytes.
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Como utilizar os controles da janela do site

Para abrir a janela do site, escolha Janela> Arquivos do site. Em seguida, utilize os
seguintes botdes e opgdes para definir o que serd exibido na janela do site e para
transferir arquivos entre os servidores local e remoto:

Exibicao dos arquivos do site exibe a estrutura de arquivos do site local ou remoto
no painel mutdvel da janela do site. O painel mutdvel é qualquer painel que nio
tiver sido especificado e que mostra sempre um determinado site na se¢ao FTP do
site da caixa de didlogo Preferéncias; consulte “Como definir as preferéncias de
FTP do site”, na pdgina 146. Esta ¢ a exibi¢do padrio da janela do site.

Exibicdo do mapa do site exibe um mapa visual do seu site, com base nos vinculos
existentes entre os documentos, no painel mutdvel da janela do site. O painel
mutdvel é qualquer painel que nio tiver sido especificado e que mostra sempre um
determinado site na se¢o FTP do site da caixa de didlogo Preferéncias; consulte
“Como definir as preferéncias de FTP do site”, na pdgina 146. Mantenha
pressionado o botdo, para escolher no menu pop-up a op¢io Apenas o mapa ou
Mapa e arquivos.

Menu pop-up Sites atuais lista os sites por vocé definidos. Para alternar entre
diversos sites, selecione um outro site da lista. Para adicionar um site ou editar as
informagoes relativas a um site existente, escolha Definir os sites, na parte inferior
da lista (consulte “Como associar um servidor remoto a um site local”, na

pdgina 140).

Conectar/desconectar (disponivel apenas com a definicao FTP) conecta-se ou
desconecta-se do site remoto. Como padrio, o Dreamweaver se desconectard do
site remoto depois de 30 minutos de ociosidade. Escolha Editar > Preferéncias, e
selecione FTP do site, para alterar o limite de tempo.

Atualizar atualiza as listas de diretérios locais e remotos. Utilize esse botao para
atualizar manualmente as listas de diretérios, caso seja cancelada a selegao das
opgoes Atualizar automaticamente a lista de arquivos locais ou Atualizar
automaticamente a lista de arquivos remotos (somente a defini¢io Local/Rede) na
caixa de didlogo Definicdo do site (consulte “Como associar um servidor remoto a
um site local”, na pdgina 140). Utilize este botdo para que a lista remota de
diretdrios apareca quando tiver sido montada a unidade que contém o site remoto
e depois da abertura da janela do site.
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Obter copia os arquivos selecionados do site remoto para o site local. Se a opgao
Ativar a devolugio e retirada de arquivos estiver ativada, as cépias locais serdo
somente de leitura; os arquivos estardo disponiveis no site remoto para que outros
membros da equipe possam retird-los. Se a op¢do Ativar a devolugio e retirada de
arquivos estiver desativada, a obten¢do de um arquivo transferird uma cdpia com
os privilégios de leitura e gravagio. Observe que os arquivos copiados sio aqueles
selecionados no painel que estiver ativo na janela do site. Se o painel remoto
estiver ativo, o arquivos remotos selecionados serdo copiados para o site local; se o
painel local estiver ativo, as versdes remotas dos arquivos locais selecionados serdo
copiadas para o site local. Consulte “Como obter os arquivos de um servidor
remoto’, na pagina 151.

Colocar copia os arquivos selecionados do site local para o site remoto. Observe
que os arquivos copiados sao aqueles selecionados no painel que estiver ativo na
janela do site. Se o painel local estiver ativo, o arquivos locais selecionados serdo
copiados para o site remoto; se o painel remoto estiver ativo, as versoes locais dos
arquivos remotos selecionados serdo copiadas para o site remoto. Consulte “Como
colocar os arquivos em um servidor remoto”, na pdgina 153.

Retirar transfere uma cdpia do arquivo do servidor remoto para o site local
(substituindo a cépia local do arquivo j4 existente, se houver) e marca esse arquivo
como retirado do servidor. Esta op¢io nio estard disponivel se Ativar a devolugio
e retirada de arquivos estiver desativada no site atual. Consulte “Como devolver e
retirar os arquivos de um servidor remoto”, na pdgina 150.

Devolver transfere uma cépia do arquivo local para o servidor remoto, tornando-o
disponivel para edi¢io por outros usudrios. O arquivo local se tornard somente de
leitura. Esta op¢do ndo estard disponivel se Ativar a devolugio e retirada de
arquivos estiver desativada no site atual. Consulte “Como devolver e retirar os
arquivos de um servidor remoto”, na pdgina 150.

Parar a tarefa atual abandona a atividade em curso, inclusive a obtengio e
colocagio de arquivos. O botdo aparece como um sinal de parada em vermelho,
com um X branco no canto inferior direito. Observe que talvez haja uma demora
até que o servidor processe a solicitagio de parada, por isso, a transferéncia do
arquivo poderd nio ser interrompida imediatamente.

Como definir as preferéncias de FTP do site

Escolha Editar > Preferéncias, FTP do site e, em seguida, selecione uma dentre as
seguintes preferéncias de FTP do site, para controlar os recursos de transferéncia
de arquivos disponiveis na janela do site:

Mostrar sempre especifica qual site (remoto ou local) serd sempre mostrado e em
qual painel da janela do site (esquerdo ou direito) os arquivos locais e remotos
aparecerdo. Como padrio, o site local aparecerd sempre 4 direita. O painel que nio
for escolhido (o padrio é o da esquerda) serd o painel mutdvel, este poderd exibir o
mapa do site ou os arquivos do outro site (o padrio ¢ o site remoto).
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Arquivos dependentes exibe uma solicitagio para transferir os arquivos
dependentes (como imagens, folhas de estilos externas e outros arquivos
mencionados no arquivo de HTML) que o navegador carrega junto com o
arquivo de HTML). Como padrio, as opgdes Notificar na obten¢ao/retirada e
Notificar na colocagao/devolugio estao selecionadas.

Nota: Para forcar a solicitacdo Incluir os arquivos dependentes a aparecer quando essas
opgoes estiverem desmarcadas, pressione a tecla Alt (no Windows) ou a tecla Option (no
Macintosh) enquanto escolhe os comandos Obter, Colocar, Devolver ou Retirar.

Conexao de FTP determina se a conexao ao site remoto serd terminada apds o
numero especificado de minutos sem atividade.

Tempo limite de FTP especifica o niimero de segundos durante os quais o
Dreamweaver tentard estabelecer uma conexio com o servidor remoto. Se nao
houver resposta apés o tempo especificado, o Dreamweaver exibird uma caixa de
didlogo de adverténcia, alertando-o para esse fato.

Host da firewall especifica o endereco do servidor proxy no qual serd estabelecida a
conexio, se vocé estiver atrds de uma firewall. Caso contrdrio, deixe esse espago em
branco.

Nota: No caso de estar atras de uma firewall, selecione a opgdo Utilizar a firewall, na caixa
de didlogo Definicdo do site. Consulte “Como associar um servidor remoto a um site local”,
na pagina 140.

Porta da firewall especifica a porta através da qual vocé se conectard ao servidor de
FTP. Se a conexio for estabelecida através de uma porta diferente da 21 (o padrio
de FTP), digite o ndmero aqui.

Opgdes de colocacao: Salvar os arquivos antes da colocacao indica que os arquivos
nio salvos devem sé-lo sem aviso, antes de serem colocados no site remoto.

Definir os sites remete-o 2 caixa de didlogo Definir os sites, onde € possivel editar
um site existente ou criar um novo site. Consulte “Como associar um servidor
remoto a um site local”, na pdgina 140.

E possivel também definir se os tipos de arquivos a serem transferidos devem estar
no formato ASCII (texto) ou bindrio. Para fazer isso, abra o arquivo
FTPExtensionMap.txt na pasta Dreamweaver/Configuration. Vocé pode
modificar e excluir a lista dos tipos de arquivos que serdo transferidos em cada
formato, bem como adicionar os seus préprios tipos de arquivo. Quando uma
extensdo ndo estiver definida nesse arquivo, o Dreamweaver transferird
automaticamente o arquivo em modo bindrio.

Nota: No Macintosh, o arquivo FTPExtensionMap.txt também inclui informacdes sobre
extensdes de arquivo de mapeamento para os criadores e tipos de arquivos do Macintosh.
Esse mapeamento permite que, a um arquivo descarregado, seja atribuido o icone correto e
que esse arquivo seja aberto pelo aplicativo adequado, quando for clicado duas vezes no
Localizador.
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Observe que, quando um arquivo for transferido como ASCII, a definigio de
preferéncia de quebra de pdgina serd ignorada. Consulte “Como definir as
preferéncias de formato HTML”, na pdgina 346.

Como utilizar o sistema de devolucoes e
retiradas

Em um ambiente com multiplos usudrios, é possivel retirar e devolver arquivos ao
transferi-los do servidor remoto para o seu computador local. Consulte “Como
devolver e retirar os arquivos de um servidor remoto”, na pdgina 150.

A retirada de um arquivo equivale a declarar: “Estou trabalhando com este arquivo
— ndo o toque!”. Quando um arquivo for retirado, 0 Dreamweaver exibird uma
marca de sele¢do ao lado do icone do arquivo, na janela do site. Uma marca de
selecdo verde indica que o arquivo foi retirado por vocé, enquanto que uma marca
vermelha significa que o arquivo foi retirado por um outro membro da equipe. O
nome da pessoa que retirou o arquivo também serd exibido na janela do site.

A devolugio de um arquivo possibilitard aos outros membros da equipe retirar e
editd-lo. O status da versao local se tornard somente de leitura, a fim de evitar
eventuais alteragdes enquanto alguém o mantiver retirado.

Nota: Embora vocé nédo precise saber disso para utilizar o sistema de devolucao/retirada,
caso tenha curiosidade, o Dreamweaver controla os arquivos retirados colocando um
arquivo de texto com a extensdo .Ick no servidor remoto e no site local. Os arquivos .Ick ndo
sdo visiveis na janela do site. Cada arquivo .Ick contém o nome do usuario atual que retirou
0 arquivo.

No servidor remoto, o Dreamweaver nio torna os arquivos retirados somente de
leitura. Caso os arquivos sejam transferidos com um aplicativo diferente do
Dreamweaver, serd possivel sobrescrever os arquivos retirados. No entanto, nos
outros aplicativos, o arquivo .Ick estard visivel ao lado do arquivo retirado na
hierarquia de arquivos, a fim de evitar acidentes deste género.

A devolugio e retirada pode ser ativada em alguns sites e desativada em outros.
Para obter mais informagdes sobre a transferéncia de arquivos entre os sites local e
remoto sem devolvé-los ou retird-los, consulte “Como obter os arquivos de um
servidor remoto”, na pdgina 151 e “Como colocar os arquivos em um servidor
remoto’, na pdgina 153.
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Como configurar o sistema de devolucgdes e retiradas

Antes de utilizar o sistema de devoluges e retiradas, algumas opgbes precisam ser
configuradas.

Nota: Para poder utilizd-lo, é necessario ter associado o site local a um servidor de rede ou
de FTP remoto. Consulte “Como associar um servidor remoto a um site local”, na
pagina 140.

Para definir as op¢oes de devolucao e retirada:

1
2

Escolha Site > Definir os sites e, em seguida, clique em Editar.
Na lista de categorias, 2 esquerda, clique em Devolver/retirar.

Selecione a opgdo Ativar a devolugio e retirada de arquivos, se estiver
trabalhando em equipe (ou sozinho, mas utilizando vdrios computadores
diferentes).

Esta opgio ¢ til para informar aos outros usudrios sobre a retirada de um
arquivo para edi¢do, ou para alertar a si préprio que uma versio mais recente de
um arquivo foi deixada em um outro computador. Consulte “Como utilizar o
sistema de devolugdes e retiradas”, na pdgina 148.

Selecione a op¢do Retirar os arquivos na abertura, se desejar retirar os arquivos
automaticamente quando clicar duas vezes para abri-los na janela do site. A
utilizacio da op¢ao Arquivo > Abrir, para abrir um arquivo nio o retira, mesmo
quando esta estiver selecionada.

Digite um nome de retirada.

Este ¢ 0 nome que aparecerd na janela do site, juntamente com quaisquer
arquivos que tiverem sido retirados, possibilitando que outros membros da
equipe localizem-no quando necessitarem de um desses arquivos. Se vocé
trabalhar sozinho utilizando vdrios computadores, utilize um nome de retirada
diferente em cada computador (por exemplo: AliceR-MacCasa e AliceR-
PCEscritério), o que permitird saber onde estd a tltima versio do arquivo, caso
se esquega de devolvé-lo.
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Como devolver e retirar os arquivos de um servidor remoto

Utilize a janela do site ou o menu Site, na janela do documento, para devolver e
retirar arquivos de um servidor remoto.

Se um arquivo for retirado, mas vocé decidir nio editéd-lo (ou preferir descartar as
alteragoes feitas), é possivel desfazer a retirada para que o arquivo no servidor fique
disponivel para os outros membros da equipe que queiram utiliz4-lo.

Nota: Se for selecionado Site > Devolver ou Site > Retirar enquanto a janela do documento
estiver ativa, e o arquivo néo fizer parte do site que estiver aberto, o Dreamweaver tentara
determinar a qual dos sites definidos localmente pertence o arquivo; se ele pertencer a
apenas um site local, o Dreamweaver abrird esse site e, em seguida, executara a operagdo de
devolugdo ou retirada.

Para retirar arquivos de um servidor remoto:

1 Escolha o site desejado no menu pop-up Sites atuais, situado no alto da janela
do site.

2 Retire os arquivos utilizando um dos métodos abaixo:

* Selecione um ou mais arquivos e clique no botdo Retirar, na parte superior da
janela do site.

¢ No menu contextual ou no menu Site, escolha Retirar.

3 DPara descarregar os arquivos dependentes juntamente com os selecionados,
clique em Sim no aviso. Para que os arquivos dependentes nao sejam
descarregados, clique em Nio.

Para devolver arquivos a um servidor remoto:

1 Escolha o site desejado no menu pop-up Sites atuais, situado no alto da janela
do site.

2 Selecione um ou mais arquivos devolvidos ou novos arquivos no painel Local
e siga um dos procedimentos abaixo:

¢ Clique no botao Devolver, no alto da janela do site.
¢ Escolha Devolver, no menu contextual ou no menu Site.

Os arquivos retirados s3o indicados com uma marca de sele¢do verde. Se um
arquivo for acompanhado por uma marca de sele¢o vermelha, é porque outro
usudrio o retirou; nio devolva esses arquivos.

Um simbolo de cadeado indica um arquivo somente de leitura (no Windows)
ou bloqueado (no Macintosh).

Os novos arquivos no contém nem uma marca de sele¢io nem um simbolo de
cadeado ao lado.
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3 DPara carregar os arquivos dependentes juntamente com o arquivo selecionado,
clique em Sim no aviso. Para que os arquivos dependentes no sejam
carregados, clique em Nio. E sempre conveniente carregar os arquivos
dependes ao devolver um novo arquivo, mas se as versdes mais recentes dos
dependentes j4 estiverem no servidor remoto, nio serd preciso carregd-los

novamente.

Para desfazer a retirada de um arquivo:

Selecione o arquivo e escolha Site > Desfazer a retirada, ou clique com o botio
direito do mouse (no Windows) ou pressione Control e clique (no Macintosh) no
arquivo, e escolha Desfazer a retirada, no menu contextual. A cépia local do
arquivo se tornard somente de leitura e quaisquer alteragdes feitas serdo perdidas.

Nota: Um arquivo que estiver ativo na janela do documento também podera ser devolvido
e retirado. Na janela do documento, escolha Site > Devolver ou Site > Retirar. Se o arquivo
ativo for retirado, a versdo aberta deste sera substituida pela nova versao retirada. Se o
arquivo ativo for devolvido, ele devera ser automaticamente salvo antes da devolucao,
dependendo das opgdes de preferéncia definidas; consulte “Como definir as preferéncias de
FTP do site”, na pagina 146.

Como obter e colocar os arquivos

Se vocé estiver trabalhando em um ambiente com vérios usudrios, utilize o sistema
de devolugio e retirada para transferir os arquivos entre os sites local e remoto
(consulte “Como utilizar o sistema de devolugdes e retiradas”, na pdgina 148).
Caso esteja trabalhado sozinho no site remoto, ¢ possivel utilizar, em vez do
sistema mencionado, os comandos Obter e Colocar, para transferir os arquivos
sem devolver ou retird-los.

Nota: Se for selecionado Site > Obter ou Site > Colocar enquanto a janela do documento
estiver ativa, e o arquivo ndo fizer parte do site que estiver aberto, o Dreamweaver tentard
determinar a qual dos sites definidos localmente pertence o arquivo; se ele pertencer a
apenas um site local, o Dreamweaver abrira esse site e, em seguida, executara a operagao de
obtencdo ou colocacdo.

Como obter os arquivos de um servidor remoto
Obter os arquivos copia-os de um site remoto para o site local.

Se for utilizado o sistema de devolucio e retirada (isto &, se Ativar a devolugio e a
retirada de arquivos estiver acionada), o comando Obter produzird uma cdpia
local somente de leitura do arquivo; os arquivos continuario disponiveis no site
remoto para os outros membros da equipe retird-los. Se a opgao Ativar a devolugdo
e retirada de arquivos estiver desativada, a obten¢io de um arquivo transferird uma
cépia com os privilégios de leitura e gravagdo. Consulte “Como utilizar o sistema
de devolugbes e retiradas”, na pdgina 148.
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Nota: Se vocé estiver trabalhando em um ambiente de equipe — isto é, se outras pessoas
estiverem utilizando os mesmos arquivos — ndo é recomendada a desativacdo de Ativar a
devolugdo e retirada de arquivos. Em particular, se as outras pessoas estiverem utilizando o
sistema de devolucao/retirada no site, vocé também deve usar o mesmo sistema.

Observe que os arquivos copiados quando for clicada a opgio Obter sio aqueles
selecionados no painel ativo da janela do site. Se o painel remoto estiver ativo, o
arquivos remotos selecionados serdo copiados para o site local; se o painel local
estiver ativo, as versdes remotas dos arquivos locais escolhidos serdo copiadas no
site local.

Se vocé ndo estiver trabalhando em um ambiente de equipe e desejar obter
arquivos com privilégios de leitura e gravagio, desative a op¢ao Ativar a devolugio
e retirada de arquivos no site; consulte “Como associar um servidor remoto a um
site local”, na pdgina 140.

Para obter apenas os arquivos cuja versio remota for mais recente que a local,
utilize o comando Sincronizar; consulte “Como sincronizar os arquivos nos sites
local e remoto”, na pdgina 154.

Para obter arquivos de um servidor remoto:
1 Escolha Janela > Arquivos do site, para abrir a janela do site.
2 No alto da janela do site, escolha o site desejado, no menu pop-up Sites atuais.

3 Caso seja utilizado o FTP para transferir arquivos, clique em Conectar, a fim de
abrir uma conexio com o servidor remoto.

Se j4 houver uma conexdo aberta (o botdo indicard Desconectar, em vez de
Conectar), ignore essa etapa. Caso os arquivos remotos j4 estejam visiveis no
painel remoto devido a uma conexdo anterior, nao serd preciso clicar em
Conectar; quando se clica em Obter, 0 Dreamweaver estabelece
automaticamente a conexao.

4 Selecione os arquivos a serem descarregados. Normalmente, eles sao escolhidos
no painel remoto, mas, em vez disso, selecione os arquivos correspondentes no
painel Local, se preferir.

5 Clique em Obter, ou escolha Obter, no menu contextual ou no menu Site. Se o
arquivo estiver aberto na janela do documento, é possivel escolher Site > Obter,
nessa janela.

6 Para descarregar os arquivos dependentes, clique em Sim; para ignord-los,
clique em Nio. Se j& houver c6pias locais dos arquivos dependentes, clique em
N3o. Para evitar perguntas sobre os arquivos dependentes em descargas
posteriores, selecione a op¢ao Nao me pergunte novamente.

Nota: Para interromper a transferéncia de arquivos em qualquer momento, clique no botao
Parar a tarefa atual (o sinal de parar vermelho com um X branco, no canto inferior direito da
janela do site), ou pressione Esc (no Windows) ou Command-+ponto (no Macintosh). E
possivel que a transferéncia ndo pare imediatamente.
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O Dreamweaver registra todas as atividades de transferéncia de arquivos através de
FTP. Se ocorrer um erro durante a transferéncia de um arquivo com o FTD o
Registro de FTP do site poderd auxilid-lo a determinar o problema. Para exibir o
registro, escolha Janela > Registro do FTP, na janela do site (no Windows), ou Site
> Registro do FTP (no Macintosh).

Como colocar os arquivos em um servidor remoto

A colocagio de arquivos os copia do site local para o remoto, geralmente sem
alterar o seu status de retirada. H4 duas situagbes comuns nas quais Colocar é
utilizado em vez de Devolver: quando vocé nio estiver em um ambiente com
muitos usudrios e nio estiver utilizando o sistema de devolug¢ao/retirada; ou
quando desejar colocar a versio atual do arquivo no servidor mas continuard a
editd-lo.

Nota: Caso seja colocado um arquivo que ainda ndo existia no site remoto, e se for utilizado
o sistema de devolucdo/retirada, o arquivo sera copiado no site remoto e, em seguida, sera
retirado para vocé, a fim de poder continuar a edicdo.

Se desejar colocar um arquivo em um servidor remoto e devolvé-lo, utilize o
comando Devolver. Consulte “Como devolver e retirar os arquivos de um servidor
remoto’, na pagina 150.

Para colocar apenas os arquivos cuja versao local ¢ mais recente do que a remota,
consulte “Como sincronizar os arquivos nos sites local e remoto”, na pdgina 154.

Nota: Nao utilize caracteres especiais (como €, ¢ ou ¥) ou pontuacdo, como dois pontos,
barras inclinadas ou pontos nos nomes dos arquivos que serdo colocados em um servidor
remoto. Muitos servidores converterdo esses caracteres durante a carga, provocando a
ruptura dos vinculos entre os arquivos.

Para colocar arquivos em um servidor remoto:
1 Escolha Janela > Arquivos do site, para abrir a janela do site.

2 No alto da janela do site, escolha o site desejado no menu pop-up com a lista de
sites atuais.

3 Se for utilizado o FTP para a transferéncia dos arquivos, clique em Conectar,
para abrir uma conexdo com o servidor remoto, que lhe permitird ver o que hd
no site remoto antes de transferir os arquivos. Contudo, nio é necessdrio clicar
em Conectar; quando vocé clicar em Colocar, 0 Dreamweaver estabelecerd
automaticamente a conexo.

4 Selecione os arquivos a serem carregados. Normalmente, eles sdo escolhidos no
painel local, mas, em vez disso, selecione os arquivos correspondentes no painel
Remoto, se preferir.

5 Clique em Colocar, ou escolha Colocar, no menu contextual ou no menu Site.
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6 Se o arquivo ndo tiver sido salvo, poderd aparecer uma caixa de didlogo
(dependendo da defini¢do da preferéncia no painel de FTP do site da caixa de
didlogo Preferéncias) que permite salvar o arquivo antes de colocd-lo no
servidor remoto. Para salvar o arquivo, clique em Sim; para colocar a versao
salvada anteriormente no servidor remoto, clique em Nio.

Se preferir ndo salvar o arquivo, as alteragoes feitas apds o dltimo salvamento
ndo serdo colocadas no servidor remoto. Contudo, o arquivo continuard aberto
para que seja ainda possivel salvar o arquivo antes de colocd-lo no servidor.

7 Para carregar os arquivos dependentes, clique em Sim; para ignord-los, clique
em Nio. Se j& houver cépias locais dos arquivos dependentes, clique em Nio.
Para evitar perguntas sobre os arquivos dependentes em carregamentos
posteriores, selecione a opgao Ndo me pergunte novamente.

Nota: Para interromper a transferéncia de arquivos em qualquer momento, clique no botao
Parar a tarefa atual (o sinal de parar vermelho com um X branco, no canto inferior direito da
janela do site), ou pressione Esc (no Windows) ou Command-+ponto (no Macintosh). E
possivel que a transferéncia ndo pare imediatamente.

Se o arquivo estiver aberto na janela do documento, serd possivel escolher Site >
Colocar, na janela do documento.

O Dreamweaver registra todas as atividades de transferéncia de arquivos através de
FTP. Se ocorrer um erro durante a transferéncia de um arquivo com o FTD o
Registro de FTP do site poder4 auxilid-lo a determinar o problema. Para exibir o
registro, escolha Janela > Registro do FTP, na janela do site (no Windows), ou Site
> Registro do FTP (no Macintosh).

Como sincronizar os arquivos nos sites local e
remoto

Depois que os arquivos forem criados nos sites local e remoto, é possivel
sincronizd-los. Utilize o comando Site > Sincronizar, para transferir as versdes mais
recentes dos seus arquivos de e para o site remoto.

Caso o site remoto seja um servidor de FTP (em vez de um servidor de rede), a
sincronizagdo dos seus arquivos utilizard o FTT. Para obter mais informagoes sobre
o uso do FTP, consulte “Como associar um servidor remoto a um site local”, na
pdgina 140.

Antes de sincronizar os sites, 0 Dreamweaver permite verificar quais arquivos serdo
colocados ou obtidos no servidor remoto. O programa também confirmard quais
arquivos foram atualizados apds o término da sincronizagio.
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Para ver quais arquivos so mais recentes no site local ou no site remoto, sem
sincronizagio, escolha Editar > Selecionar um local mais novo, ou Editar >
Selecionar um remoto mais novo (no Windows, na janela do site), ou Site >
Exibi¢do dos arquivos do site > Selecionar um local mais novo, ou Site > Exibi¢ao
dos arquivos do site > Selecionar um remoto mais novo (no Macintosh).

Para sincronizar os arquivos:

1 Se forem sincronizados arquivos ou pastas especificas, em vez do site inteiro,
selecione esses arquivos ou pastas no painel local ou remoto da janela do site.

2 Escolha Site > Sincronizar, na janela do site (no Windows) ou na barra de
menus (no Macintosh).

3 Dara sincronizar o site inteiro, escolha Site ‘nome do site’ inteiro, no menu pop-
up Sincronizar. Para sincronizar apenas os arquivos selecionados, escolha
Apenas os arquivos locais selecionados (ou Apenas os arquivos remotos
selecionados, se o painel remoto for o local onde foi realizada a sele¢io mais
recente).

4 Escolha uma dire¢do para a copia dos arquivos:

* Selecione Colocar os arquivos mais novos no remoto, se desejar carregar todos
os arquivos locais com as datas de modificagdo mais recentes que os seus
correspondentes remotos.

¢ Selecione Obter os arquivos mais novos do remoto, se desejar descarregar todos
os arquivos remotos com datas de modificagio mais recentes do que as de seus
correspondentes remotos.

* Escolha Obter e colocar os arquivos mais novos, para colocar as versdes mais
recentes de todos os arquivos nos sites remoto e local.

5 Decida se ird excluir ou ndo os arquivos no site de destino que nio tiverem
correspondentes no site de origem.

Se for escolhido Colocar os arquivos mais novos no remoto e selecionada a
opgio Excluir, o Dreamweaver excluird os arquivos no site remoto para os quais
ndo haja correspondentes locais. Se for escolhido Obter os arquivos mais novos
do remoto, o Dreamweaver excluird os arquivos no site local para os quais nio
haja correspondentes remotos.

6 Clique em OK.

Se a versio mais recente de cada arquivo escolhido j4 estiver em ambos os
lugares, aparecerd um alerta informando-lhe que a sincronizagio nio serd
necessdria.

7 Na caixa de didlogo Sincronizar os arquivos, verifique quais arquivos deseja
excluir, colocar e obter. Se no desejar que 0 Dreamweaver exclua, coloque ou
obtenha um determinado arquivo, desmarque-o clicando na caixa de sele¢io a
esquerda do mesmo (na coluna Agio).
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8 Clique em OK. Os arquivos serdo automaticamente transferidos (e excluidos,
conforme a necessidade) e o0 Dreamweaver atualizard o status na caixa de
didlogo Sincronizar os arquivos.

9 DPara salvar as informagdes relativas a verificagio em um arquivo local, clique em
Salvar o registro.

Como buscar e substituir

E possivel buscar um arquivo nos sites local e remoto a partir das janelas do
documento e do site. Para exibir a janela do site, escolha Janela > Arquivos do site.

E possivel realizar uma busca de texto, texto circundado por determinados rétulos,
ou rétulos e atributos HTML no documento atual, em arquivos selecionados, em
um diretério ou no site inteiro. Observe que serdo utilizados comandos diferentes
para buscar arquivos e texto (e/ou HTML) nos arquivos: Localizar no site local e
Localizar no site remoto buscam arquivos, enquanto que Editar > Localizar e
Editar > Substituir procuram texto e rétulos nos arquivos.

Nota: Se for selecionado Site > Localizar no site local, ou Site > Localizar no site remoto
enquanto a janela do documento estiver ativa, e o arquivo nao fizer parte do site que estiver
aberto, o Dreamweaver tentara determinar a qual dos sites definidos localmente pertence o
arquivo; se ele pertencer a apenas um site local, o Dreamweaver abrira este site e, em
seguida, procurara nele o arquivo.

Para localizar um arquivo no site local:

1 Selecione o arquivo no painel remoto da janela do site ou abra o arquivo em
uma janela do documento.

2 Escolha Site > Localizar no site local. Apenas no Windows, se a janela do site
estiver ativa, escolha Editar > Localizar no site local.

O arquivo ¢ real¢ado no painel Local da janela do site.

Para localizar um arquivo no site remoto:

1 Selecione o arquivo no painel Local da janela do site ou abra o arquivo em uma
janela do documento.

2 Escolha Site > Localizar no site remoto. Apenas no Windows, se a janela do site
estiver ativa, escolha Editar > Localizar no site remoto.

O arquivo serd realcado no painel Remoto da janela do site.
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Para buscar texto e/ou HTML nos documentos:

1

Escolha uma dentre as seguintes opgoes:

Na janela do documento ou do site, escolha Editar > Localizar, ou Editar >
Substituir.

No inspetor de origem de HTML, clique com o botio direito do mouse (no
Windows) ou pressione a tecla Control e clique (no Macintosh) e, no menu
contextual, escolha Localizar ou substituir.

Na caixa de didlogo Localizar ou substituir que aparecer, utilize a opgao
Localizar em, para especificar os arquivos a serem localizados:

A escolha de Documento atual restringe a busca ao documento ativo. Esta
opgio estard disponivel apenas quando for escolhida Localizar ou substituir, na
janela do documento ou no menu contextual do inspetor de origem de HTML.

A escolha de Arquivos selecionados restringe a busca aos arquivos e pastas que
estiverem selecionados na janela do site. Esta op¢ao estd disponivel apenas
quando uma das opgdes Localizar ou Substituir tiver sido escolhida na janela do
site ativa (isto é, na frente da janela do documento).

A escolha de Site atual expande a busca para todos os documentos HTML,
arquivos de biblioteca e documentos de texto localizados no site. Apés a escolha
de Site atual, o nome deste aparecerd i direita do menu pop-up. Se este nio for
o site no qual deseja efetuar a busca, escolha um outro site no menu pop-up
Sites atuais, na janela do site.

A escolha de Pasta restringe a busca a um grupo especifico de arquivos. Apés
escolher a pasta, clique no icone correspondente 2 pasta, para procurar e
selecionar o diretdrio no qual serd efetuada a busca.

Utilize a op¢do Localizar, para especificar o tipo de busca a ser efetuada.

A escolha de Texto permite procurar determinadas seqiiéncias de texto na janela
do documento. Uma busca de texto ignora qualquer HTML que interrompa a
seqiiéncia. Por exemplo: uma busca de o co preto coincidiria com o céo preto e
0 <i>cao</i> preto.

A escolha de Origem de HTML permite buscar determinadas seqiiéncias de
texto no cédigo de origem de HTML. Consulte “Sobre as buscas de origem de
HTML”, na pdgina 158.

A escolha de Texto (Avangado) permite buscar determinadas seqiiéncias de
texto dentro ou fora de um ou mais rétulos. Por exemplo: em um documento
que contém o seguinte HTML, a procura de tenta fora do rétulo i acarretaria a
localizagdo apenas da segunda instincia da palavra tenta: Jodo <i>tenta</i>
entregar o trabalho dentro do prazo, mas nem sempre consegue. Ele sempre tenta
cumprir os prazos. Consulte “Como buscar texto entre rétulos especificos”, na
pégina 160.
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* A escolha de Rétulo permite procurar determinados rétulos, atributos e valores
de atributo, como todos os rétulos TD com a defini¢io de VALIGN para TOP.
Consulte “Como buscar os rétulos e atributos HTML”, na pdgina 159.

Nota: A ativagdo de Control+Enter ou Shift+Enter (no Windows), ou Control+Return,
Shift+Return ou Command+Return (no Macintosh), adiciona quebras de linha nos
campos de busca, permitindo a procura de um caractere de retorno. Verifique se a opcao
Ignorar os diferentes espagos em branco esta desmarcada ao fazer essa busca, quando
ndo forem utilizadas as expressdes regulares. Observe que esse procedimento localiza um
determinado caractere, mas ndo a nogdo geral de quebra de linha; por exemplo: ndo
localizara um rétulo <br> ou <p>. Os caracteres de retorno aparecem como espagos na
janela do documento e ndo como quebras de linha.

4 Utilize uma das seguintes opgdes para expandir ou limitar a busca:

* A opcio Coincidir maitsc./mindsc., restringe a busca ao texto que coincidir
com a caixa do texto a ser localizado. Por exemplo: se vocé tentar localizar o
chapéu marrom, nio encontrard O chapéu marrom.

Nota: A opgao Ignorar os diferentes espagos em branco trata qualquer espago em branco
como espaco simples, com o intuito de coincidir com a busca. Por exemplo: com esta opcao
selecionada, este texto coincidiria com este texto, porém ndo com estetexto. Esta opcao
ndo estara disponivel quando Utilizar expressoes regulares estiver selecionada; neste caso,
serd necessario escrever textualmente a expressdo normal, a fim de ignorar qualquer espaco
em branco Observe que os rétulos <p> e <br> néo sdo considerados espago em branco.

* A opciao Utilizar expressoes regulares acarreta a interpretagio de certos
caracteres e seqiiéncias pequenas de caracteres (como ?, *, \w e \b) da seqiiéncia
de busca como operadores comuns de expressées. Por exemplo: a busca de o
cio p\w*\b coincidird com o co preto e o cdo policial. Consulte “Sobre as
expressoes regulares”, na pdgina 162.

Sobre as buscas de origem de HTML

Utilize a opgdo Origem de HTML, na caixa de didlogo Localizar ou substituir,
para buscar seqiiéncias especificas de texto no cédigo de origem de HTML. Por
exemplo: uma busca de cdo preto no seguinte cédigo coincidiria com duas
instincias (no atributo ALT e na primeira frase):

<IMG SRC="barnabé.gif” WIDTH="100" HEIGHT="100"

ALT="Barnabé, um cao preto.”><BR>

Ontem, vimos varios caes pretos no parque. O cdo

<A HREF="barnabé.html|"”>preto</A> de que mais gostamos se chama Barnabé.

A frase cdo preto também aparece na segunda frase, porém ela ndo coincide com a
busca, pois € interrompida por um vinculo.

Consulte “Como buscar e substituir”, na pdgina 156 para obter instrugoes passo a
passo que explicam como iniciar uma busca.
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Como buscar os réotulos e atributos HTML

Utilize a op¢do Rétulo, na caixa de didlogo Localizar ou substituir, para buscar
rétulos, atributos e valores de atributos especificos. Por exemplo: é possivel
procurar todos os rétulos IMG sem o atributo ALT. Consulte “Como buscar e
substituir”, na pdgina 156 para obter informagdes sobre os vérios tipos de buscas.

Para realizar uma busca de rétulo:

1 Escolha Editar > Localizar ou Editar > Substituir, e especifique em quais
arquivos deverd ser feita a busca, conforme a explicagio em “Como buscar e
substituir”, na pdgina 156.

2 No menu pop-up Localizar, selecione Rétulo.

3 Escolha um determinado rétulo no menu pop-up adjacente ao menu pop-up
Localizar, ou selecione [qualquer rétulo].

Se desejar apenas buscar todas as ocorréncias do rétulo especificado, pressione o
botdo com o sinal de subtragio (-) e passe  etapa 6. Caso contrério, prossiga na
etapa 4.

4 Limite a busca, utilizando um dos seguintes modificadores de rétulos:

* Escolha Com atributo, para selecionar um atributo que deva estar no rétulo
para que este coincida com o critério de busca. E possivel especificar um
determinado valor deste atributo ou escolher [qualquer valor].

* Escolha Sem atributo, para selecionar um atributo que nao deva estar no rétulo
para que haja coincidéncia. Por exemplo: escolha esta opgao para buscar todos
os rétulos IMGsem o atributo ALT.

* Escolha Contendo, para especificar um texto ou rétulo que deve estar contido
no rétulo original para que haja coincidéncia. Por exemplo: no cédigo
<B><FONT FACE="Arial">Cabegalho 1</FONT></B>, o rétulo FONT estd contido
no rétulo B.

* Escolha Nio contendo, para especificar um texto ou rétulo que nio deve estar
contido no rétulo original para que este atenda ao critério de busca.

* Escolha Dentro do rétulo, para especificar um rétulo dentro do qual deve estar
o rétulo de destino, para que haja coincidéncia.

* Escolha Fora do rétulo, para especificar um rétulo dentro do qual nao deve
estar o rétulo de destino, para que haja coincidéncia.

5 Clique no botdo com o sinal de adi¢do (+) e repita a etapa 4, a fim de restringir
mais ainda a busca.
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6

Inicie a busca:

Escolha Localizar o préximo, para realcar a préxima instincia do texto da busca
no documento.

Escolha Localizar todos, para gerar uma lista de todas as instincias do texto da
busca no documento.

Se a busca for realizada em um diretério ou site, o comando Localizar o
préximo realcard a proxima instincia do texto da busca no documento ou, caso
ndo haja nenhuma, abrird o documento seguinte que contém o texto
procurado. Localizar todos gera uma lista de documentos que contém o texto
da busca.

Como buscar texto entre rétulos especificos

Utilize a opgio Texto (Avancado), na caixa de didlogo Localizar ou substituir, para
buscar determinadas seqiiéncias de texto que poderdo estar ou ndo em um
conjunto de rétulos de contengio. Por exemplo: é possivel buscar a expressio Sem
titulo entre os rétulos <title>, a fim de localizar todas as pdginas sem titulo no site.
Consulte “Como buscar e substituir”, na pdgina 156 para obter informagdes sobre
os vdrios tipos de buscas.

Para realizar uma busca de texto avancada:

1

Escolha Editar > Localizar ou Editar > Substituir, e especifique em quais
arquivos deverd ser feita a busca, conforme a explicagio em “Como buscar e
substituir”, na pdgina 156.

No menu pop-up Localizar, selecione Texto (Avancado).

Digite o texto a ser localizado no campo de texto adjacente a0 menu pop-up
Localizar.

Por exemplo: digite a expressdo Sem titulo.

Escolha Dentro do rétulo ou Fora do rétulo e, em seguida, escolha um rétulo
no menu pop-up adjacente.

Por exemplo: escolha Dentro do rétulo e, em seguida title.

Clique no botdo com o sinal de adi¢do (+), a fim de restringir mais ainda a
busca dos rétulos com um ou mais atributos especificos.

Uma vez que o rétulo <title> nio possui atributos, nio serd necessdrio utilizar
esta opgdo para localizar todas as pdginas sem titulo no site.

Escolha Localizar o préximo, para abrir o préximo documento que contiver o
texto de busca, ou clique em Localizar todos, para gerar uma lista de
documentos que contém esse texto.
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Como salvar os padroes de busca

E possivel salvar os padrdes de busca para uso posterior clicando no botio Salvar a
consulta, na caixa de didlogo Localizar ou substituir. O salvamento de uma
consulta é conveniente se esta for realizada com freqiiéncia (por exemplo: para
retirar rétulos nao-padronizados de documentos criados com um outro editor
visual de HTML ou para confirmar se todas as imagens contidas em um arquivo
possuem os atributos HEIGHT, WIDTH e ALT, antes que o documento seja publicado
na Web) e se vocé ndo quiser reconstruir vdrias vezes esse padrio de busca.

Para salvar um padrao de busca:

1

Defina os pardmetros da busca, seguindo as etapas descritas em “Como buscar e
substituir”, na pdgina 156.

Se estiver realizando uma busca de rétulo ou texto avangado, consulte “Como
buscar os rétulos e atributos HTML”, na pdgina 159 ou “Como buscar texto
entre rétulos especificos”, na pdgina 160, para obter informagdes sobre a
definicdo de pardmetros adicionais de busca.

Clique no botao Salvar a consulta (identificado por um icone em forma de disco).

O local padrio onde as consultas sdo salvas é a pasta Configuration/Queries,
contida na pasta do aplicativo do Dreamweaver.

Na caixa de didlogo que aparecer, digite o nome do arquivo que identificard a
consulta e clique em Salvar.

Por exemplo: se o padrdo de busca envolver a localizagdo de rétulos IMG sem o
atributo ALT, a consulta poderd se chamar img_no_alt.dwr. As consultas de
localizagdo terminam com a extensdo dwq, enquanto que as consultas de
substitui¢ao terminam com a extensio dwr.

Para chamar um padrao de busca novamente:

1
2

Escolha Editar > Localizar ou Editar > Substituir.

Clique no botdo Carregar a consulta (identificado por um icone em forma de
pasta).

A caixa de didlogo Carregar a consulta serd aberta automaticamente na pasta
Configuration/Queries. E possivel navegar até uma outra pasta, se houver
consultas salvas em outras pastas.

Selecione um arquivo de consulta e clique em Abrir.

Na caixa de didlogo Localizar, apenas as consultas de localizagio (arquivos .dwq)
estardo disponiveis. Na caixa de didlogo Substituir, tanto as consultas de localizagao
(arquivos .dwq) quanto as de substitui¢ao (arquivos .dwr) estardo disponiveis.

Clique em Localizar o préximo, Localizar todos, Substituir ou Substituir todos,
para iniciar a busca.
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Sobre as expressoes regulares

As expressoes regulares consistem de padrdes que descrevem as combinagtes de
caracteres no texto. Utilize essas expressdes em suas buscas, para que o auxiliem a
descrever conceitos como “frases iniciadas com ‘O’” e “valores de atributo que
contenham um ntimero”. A tabela a seguir lista os caracteres especiais em
expressoes regulares, bem como seus significados e exemplos de uso.

Para localizar o texto contendo um dos caracteres especiais da tabela, preceda o
caractere especial com uma barra invertida. Por exemplo: para localizar o asterisco
na frase algumas condicdes se aplicam*, o padrdo de busca poderia ter a seguinte
aparéncia: aplicam\*. Se nio for colocada uma barra inclinada antes do asterisco,
serdo localizadas todas as ocorréncias de “aplicam” (assim como de “aplic”, “aplica”

e “aplicar”), e nao apenas aquelas seguidas do sinal de asterisco.

Caractere

Coincidira com

Exemplo

x|y

{n}

{n.m}

[abc]

Inicio da entrada ou linha.

Final da entrada ou linha.

O caractere precedente zero ou
mais vezes.

O caractere precedente uma ou mais
vezes.

O caractere precedente no maximo
uma vez (isto é, indica que o caractere
precedente é opcional).

Qualquer caractere, exceto nova linha.

Xouy.

Exatamente 'n' ocorréncias do caractere
precedente.

Pelo menos 'n' e, no maximo,
'm' ocorréncias do
caractere precedente.

Qualquer um dos caracteres dentro dos
colchetes. Especifique uma faixa de
caracteres com um hifen ([a-f] equivale
a [abcdef], por exemplo).

~T coincidird com “T” em “Terracota”,
mas ndo em “Cabana do Pai Tomas”

"

0$ coincidird com “0” em “ndmero”,
mas ndo em “numeros”

um* coincidird com “um” em “rum”,

“umi” em “luminoso” e “u” em "azul”

um+ coincidira com “um” em “rum” e
“umi” em “luminoso”, porém nao
coincidird com qualquer ocorréncia de
“azul”

re?ta coincidird com “rta” em “curta” e
“reta” em “preta”, porém nao
coincidird com qualquer ocorréncia de
“caneta” ou "“brotar”

.pr coincidird com “propriedades” e
“programa” na frase “propriedades
do programa”

FFO000 | 0000FF coincidird com
“FF0000” em BGCOLOR="#FF0000" e
“0000FF em FONT COLOR="#0000FF"

r{2} coincidira com “rr" em “carro” e
com os primeiros dois erres em
“brrrrrr”, porém néo coincidird com
qualquer ocorréncia de “for”

F{2,4} coincidird com “FF"” em
"“#FFO000" e com os primeiros quatro
efes em #FFFFFF

[e-g] coincidird com “e” em “tabela”,
“f""em “fraude” e “g" em “Aguarde”
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Caractere Coincidira com Exemplo

[~ abc] Qualquer um dos caracteres que ndo [~ aeiou] coincidira inicialmente com
esteja dentro dos colchetes. “r'" em “cravo”, “b” em “biblioteca” e
Especifique uma faixa de caracteres “f" em "OFF!"
com um hifen ([ ™ a-f] equivale
a [ abcdef], por exemplo]).

\b Um limite de palavra (como um \bb coincidird com “b” em “blasfémia”,
espaco ou retorno de carro). porém néo coincidird com qualquer

ocorréncia de “abrir” ou “liberdade”

\B Um limite sem palavra. \Bb coincidird com “b"” em “liberdade”,

porém néo coincidird com “blasfémia”

\d Qualquer caractere numérico. \d coincidird com "“3” em “C3PO" e “2"
Equivale a [0-9]. em “apartamento 2G”

\D Qualquer caractere nao numérico. \D coincidird com ”S” em “900S” e "Q"
Equivale a [ 0-9]. em "Q45"

\f Alimentacao de formulario.

\n Alimentacéo de linha.

\r Retorno de carro.

\s Qualquer caractere contendo espagos  \Scoluna coincidira com “coluna” em
em branco, inclusive “100 colunas”, porém néo coincidira
espacos, tabulagbes, alimentagdes de  com “colunas”
formulério ou de linha.

\S Qualquer caractere que ndo contenha \Scoluna coincidird com “coluna” em
espacos em branco. “colunas:”, porém nao coincidira com

“100 colunas”

\t Uma tabulagao.

\w Qualquer caractere alfanumérico, b\w* coincidird com “Alfabeto” em
inclusive o sinal de sublinhado. “Alfabeto cirilico” e com “objeto” e
Equivale a [A-Za-z0-9_]. "“abstrato” em “nenhum objeto

abstrato”

\W Qualquer caractere que nao seja \W coincidird com “&"” em “Joca &

Control+Enter
ou Shift+Enter
(no Windows),
ou Control+
Return ou
Shift+Return ou
Command+
Return (no
Macintosh)

alfanumérico. Equivale a
[~ A-Za-z0-9_].

Caractere de retorno. Verifique se a
opcao Ignorar os diferentes espacos em
branco estd desmarcada ao fazer essa
busca, quando nao forem utilizadas as
expressoes regulares. Observe que esse
procedimento coincidird com um
determinado caractere, mas ndo a
nogao geral de quebra de pagina; por
exemplo: ndo coincidird com um rétulo
<br> ou <p>. Os caracteres de
retorno aparecem como espagos na
janela do documento e nao como
quebras de linha.

Mateus” e com “%" em “100%"
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Utilize parénteses para definir grupos nas expressoes regulares que serdo
mencionadas posteriormente; use $1, $2, $3, etc. (no campo Localizar ou
Substituir) para referir-se ao primeiro, segundo, terceiro, etc. grupos de parénteses.
Por exemplo: a busca de (\d+)\/(\d+)\/(\d+) e sua substitui¢io por $2/$1/$3 troca
o dia e 0 més em uma data separada por barras inclinadas (na conversio entre o
formato de datas americanas e européias).

Como criar sites para varios navegadores

Ao criar um site, vocé deve se lembrar de que hd vdrios navegadores da Web que
poderio ser utilizados pelos seus visitantes. Se possivel, desenhe sites com ampla
compatibilidade, levando em considera¢io as outras restri¢des do projeto.

Por que e quando criar sites compativeis com diversos
navegadores

Sao utilizados mais de duas duzias de navegadores da Web diferentes, sendo que a
maioria deles foi langada em mais de uma versio. Mesmo que vocé vise apenas o
Netscape Navigator e Microsoft Internet Explorer, que sao utilizados pela maioria
dos usudrios da Web, lembre-se de que nem todos tém a versdo mais recente desses
navegadores. Se o site estiver na Web, mais cedo ou mais tarde alguém ird visitd-lo
utilizando o Netscape Navigator 2.0, o navegador que a AOL fornece aos seus
clientes ou algum navegador somente de texto como o lynx.

Em algumas circunstincias, nio é necessdrio criar sites compativeis com diversos
navegadores. Por exemplo: se o site estiver disponivel apenas na intranet de sua
empresa e vocé souber que todos os funciondrios usam o mesmo navegador, ¢
possivel otimizar o site de modo a ser compativel com esse navegador. Da mesma
forma, se for criado contetido HTML para ser distribuido em CD-ROM junto
com um navegador, ¢ possivel supor que todos os seus clientes terdo acesso a esse
determinado navegador.

Na maioria dos casos, para os sites da Web desenhados para visitas publicas, é
conveniente tornd-los visiveis através do maior niimero possivel de navegadores.
Escolha um ou dois navegadores como principais e desenhe o site visando-os, mas
tente explorar o site com outros navegadores de vez em quando, para evitar
fornecer muito contetido incompativel.
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Questoes gerais a serem consideradas

Quanto mais sofisticado for o site — em termos de layout, animagao, contetido de
multimidia e interagdo — menor serd a probabilidade de que seja compativel com
diversos navegadores Nem todos os navegadores podem executar o JavaScript, por
exemplo. Uma pdgina contendo texto simples que nio utiliza caracteres especwus
terd uma boa exibi¢io em qualquer navegador, porém essa pdgina parecerd menos
atraente do que aquelas que contém imagens, layout e forem interativas. Tente
equilibrar o projeto, para obter o mdximo de efeito e compatibilidade.

Um procedimento til é fornecer vdrias versées de certas pdginas importantes,
como a home page do site. Pode ser desenhada uma versao com moldura e outra
sem moldura dessa pdgina, por exemplo. Vocé poderd usar vdrios recursos de
navegadores para alternar automaticamente os visitantes que dispdem de
navegadores com ou sem suporte a molduras.

Como utilizar os comportamentos para
detectar os navegadores e plug-ins

Os comportamentos podem ser utilizados para determinar qual navegador os
visitantes do site estdo utilizando e se dispdem de um plug-in instalado. Para obter
mais informac6es sobre os comportamentos, consulte “Como utilizar os
comportamentos’, na pigina 299.

Verificar o navegador envia os visitantes a outras pdginas, dependendo da marca e
versdo do navegador. Por exemplo: é possivel optar por enviar os usudrios para
uma pdgina, se eles estiverem utilizando a versdo 4.0 ou mais avangada do
Netscape Navigator; para outra pdgina, se utilizarem a versio 4.0 ou mais
avangada do Microsoft Internet Explorer 4.0 ou por manté-los na mesma pdgina,
caso estiverem utilizando qualquer outro navegador. Consulte “Verificar o
navegador”, na pdgina 310.

Verificar o plug-in envia os visitantes a outras pdginas, dependendo da ocorréncia
de um determinado plug-in instalado. Por exemplo: é possivel optar por enviar os
usudrios para uma pdgina se eles possuirem o Shockwave, ou para outra pdgina, se
ndo o tiverem. Consulte “Verificar o plug-in”, na pdgina 312.
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Como testar o site

Antes de carregar o seu site em um servidor e declard-lo pronto para a exibigio, ¢
recomenddvel testd-lo localmente. Certifique-se de que a aparéncia e o
funcionamento das pdginas nos navegadores de destino estejam de acordo com o
esperado, que ndo haja vinculos rompidos e que as pdginas nio demorem demais a
serem descarregadas.

As seguintes diretrizes o auxiliardo a criar uma experiéncia agraddvel aos visitantes
do seu site:

¢ Certifique-se de que as pdginas funcionam conforme o esperado nos
navegadores de destino e de que elas nio apresentem muitos problemas nos
outros navegadores. As pdginas deverio ser legiveis e funcionais nos
navegadores que nio oferecerem suporte aos estilos, camadas ou ao JavaScript.
Consulte “Como verificar uma pdgina quanto 4 compatibilidade com os
navegadores de destino”, na pdgina 167. No caso das pdginas que funcionarem
muito mal nos navegadores mais antigos, considere a possibilidade de utilizar o
comportamento Verificar o navegador, para redirecionar os visitantes
automaticamente até uma outra pdgina. Consulte “Verificar o navegador”, na

pdgina 310.

® Verifique o site quanto a possiveis vinculos rompidos (e ajuste-os). O
Dreamweaver também gerard uma lista de vinculos a sites externos quando for
executada uma verificacio de vinculos; siga-os periodicamente, para certificar-se
de que ainda continuam vidlidos. Como os outros sites também sofrem
reformas e reorganizacoes, a pdgina a qual estd vinculando o seu site pode ter
sido transferida ou excluida. Consulte “Como verificar os vinculos entre os
documentos”, na pdgina 168 e “Como ajustar os vinculos rompidos”, na

pégina 169.

* Visualize as suas pdginas no maior nimero possivel de navegadores e
plataformas diferentes. Este procedimento possibilitard a observagio de
diferencas no layout, cores, tamanhos de fonte e tamanho padrio de janelas do
navegador, que ndo podem ser previstos em uma verificagio de navegador de
destino. Consulte “Como visualizar em navegadores”, na pdgina 170.

* Fique atento ao tamanho das suas pdginas e ao tempo de descarga. Lembre-se
que as pdginas que consistem de uma tabela grande serdo visualizadas pelos
visitantes somente apds o término da descarga da tabela inteira. Leve em
consideragio a possibilidade de desmembrar tabelas grandes; se isto nao for
possivel, considere, entdo, colocar um conteddo pequeno — como uma
mensagem de boas-vindas ou uma faixa de propaganda — fora da tabela, no
alto da pdgina, para que os visitantes possam visualizar esse material enquanto a
tabela é descarregada. Consulte “Como verificar o tempo e o tamanho da
descarga”, na pdgina 172.
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Como verificar uma pagina quanto a compatibilidade com os
navegadores de destino

O Dreamweaver permite a construgdo de pdginas da Web com elementos que
contam com o suporte de todos os navegadores (imagens e texto de pardgrafo, por
exemplo), assim como elementos que contam apenas com o suporte dos
navegadores mais modernos (estilos e camadas, por exemplo).

O recurso Verificar os navegadores de destino testa 0o HTML nos documentos, a
fim de verificar se algum rétulo ou atributo nao conta com o suporte dos
navegadores de destino. A verificagdo nio altera qualquer aspecto do documento.

O recurso Verificar os navegadores de destino utiliza arquivos de texto,
denominados perfis de navegadores, a fim de determinar os rétulos aceitos por
navegadores especificos. O Dreamweaver inclui perfis predefinidos para as versoes
2.0, 3.0 ¢ 4.0 do Netscape Navigator e para as versoes 2.0, 3.0, 4.0 ¢ 5.0 do
Internet Explorer. Para modificar os perfis existentes ou criar novos perfs, consulte
“Sobre os perfis de navegadores”, na pdgina 398.

E possivel executar uma verificagao de navegador de destino em um documento,
diretdrio ou no site inteiro. Observe que esse procedimento nio verifica os roteiros
no site.

Para executar uma verificacdo de navegador de destino:
1 Escolha uma dentre as seguintes opgoes:

® Dara executar a verificagio no documento, salve o arquivo. A verificagio ¢
realizada na dltima versio salva do arquivo e inclui apenas as alteragoes que
tiverem sido salvas.

® DPara executar a verificagio em um diretdrio ou site, escolha Janela > Arquivos
do site, para abrir a janela FTP do site; em seguida, selecione uma pasta no
diretdrio local. A verificagdo do navegador de destino serd efetuada em todos os
arquivos HTML contidos nessa pasta e em suas subpastas. As verificagdes do
navegador de destino podem ser efetuadas apenas nos arquivos locais.

2 Escolha Arquivo > Verificar os navegadores de destino.

Se ainda nio tiver selecionado um navegador primdrio, vocé serd solicitado a
fazé-lo.

3 Na lista de navegadores, selecione aqueles que serdo verificados.
4 Clique em Efetuar a verificagio.

O relatério do navegador de destino serd aberto no navegador primdrio (e este
serd iniciado, se j4 ndo estiver aberto).
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5 DPara salvar o relatdrio para referéncia futura, escolha Arquivo > Salvar, no
navegador.

O relatério de verificagio do navegador de destino ¢ um arquivo tempordrio
armazenado na pasta Temp do Windows e na raiz de documentos, no
Macintosh. O arquivo serd perdido se nio for salvo antes da visita a outro site.

Como verificar os vinculos entre os documentos

Utilize o recurso Verificar os vinculos, para procurar vinculos que tenham sido
rompidos e arquivos sem referéncias em um arquivo aberto, em uma parte do site
ou no site local inteiro. O Dreamweaver verificard apenas os vinculos e referéncias
aos documentos dentro do site e compilard uma lista de vinculos externos que
aparecem no documento ou documentos selecionados, porém nio os verificard.

Quando o Dreamweaver terminar de verificar os vinculos nos arquivos
especificados, ele abrird a caixa de didlogo Verificador de vinculos. Essa caixa de
didlogo exibird uma lista de vinculos rompidos, vinculos externos (impossiveis de
serem verificados pelo Dreamweaver, por estarem fora do site) e arquivos 6rfaos
(arquivos aos quais nao hd outros documentos vinculados). Consulte “Como
ajustar os vinculos rompidos”, na pdgina 169, para obter mais informagdes.

Para verificar os vinculos no documento:
1 Salve 0 arquivo em uma parte de um site local.

2 Escolha Arquivo > Verificar os vinculos.

Para verificar os vinculos em uma parte de um site local:

1 Escolha Janela > Arquivos do site, para abrir a janela do site.

2 Escolha um site no menu pop-up Lista de sites.

3 No painel local, selecione os arquivos ou pastas a serem verificados.
4 Inicie a verificagdo utilizando um dos seguintes métodos:

* Clique com o botdo direito do mouse (no Windows), ou clique mantendo a
tecla Control pressionada (no Macintosh) e, no menu contextual, escolha
Verificar os vinculos > Arquivos/pastas selecionadas.

¢ Escolha Arquivo > Verificar os vinculos.
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Para verificar os vinculos no site inteiro:

Escolha Site > Alterar os vinculos no site inteiro.

Para alternar as listas de relatérios do verificador de vinculos:

Apés realizar uma verificagao de vinculo, escolha Vinculos rompidos, Vinculos
externos ou Arquivos érfios, no menu pop-up Mostrar.

Para salvar o relatério inteiro como um arquivo de texto delimitado por
tabulacées:

Clique em Salvar.

Como ajustar os vinculos rompidos

Quando vocé verificar os vinculos no Dreamweaver, serd exibida a caixa de didlogo
Verificador de vinculos, que apresentard um relatério de vinculos rompidos,
externos e — quando selecionado, verificard o site inteiro — quanto a arquivos
6rfaos.

E possivel ajustar os vinculos e referéncias a imagens que tiverem sido rompidos
diretamente na caixa de didlogo Verificador de vinculos, ou abrir os arquivos da
lista e ajustar os vinculos no inspetor de propriedades.

Para ajustar os vinculos na caixa de dialogo Verificador de vinculos:
1 Selecione o vinculo rompido na caixa de didlogo Verificador de vinculos.

2 Clique no icone correspondente A pasta, para chegar ao arquivo, ou digite o
caminho correto e 0 nome do arquivo.

3 Pressione a tecla Tab ou Enter.

Se houver outras referéncias rompidas a este mesmo arquivo, aparecerd uma
caixa de didlogo que o solicitard a ajustar as referéncias também nos outros
arquivos. Clique em Sim, para que o Dreamweaver atualize todos os
documentos da lista que fizerem referéncia a este arquivo. Clique em Nio, para
que o0 Dreamweaver atualize apenas a referéncia atual.

Nota: Se a op¢do Ativar a devolucdo e retirada de arquivos estiver ativada neste site, o
Dreamweaver tentard retirar os arquivos que precisarem ser alterados. Se ndo conseguir
retirar um arquivo, o Dreamweaver exibird uma caixa de didlogo de adverténcia e mantera
inalteradas as referéncias rompidas. Consulte “Como utilizar o sistema de devolugoes e
retiradas”, na pagina 148.

Gerenciamento de sites 169



Para ajustar os vinculos no inspetor de propriedades:

1 Clique duas vezes em uma entrada da coluna Arquivo, na caixa de didlogo
Verificador de vinculos.

O Dreamweaver abrird o documento, selecionard a imagem ou vinculo com
problema, e realcard o caminho e 0 nome do arquivo no inspetor de
propriedades. Caso o inspetor de propriedades nio esteja visivel, escolha Janela
> Propriedades, para abri-lo.

2 Sobrescreva o texto real¢ado, a fim de criar um novo caminho e nome de
arquivo, ou clique no fcone correspondente  pasta, para procurar o arquivo.

Se estiver atualizando a referéncia de uma imagem e a nova imagem aparecer
com o tamanho incorreto, clique nos identificadores L ¢ U, no inspetor de
propriedades, ou clique no botao Atualizar, para redefinir os valores relativos a
altura e largura. Os identificadores L e U passardo, de negrito, ao tipo normal.

3 Salve o arquivo.

A medida que os vinculos forem ajustados, suas entradas desaparecerio da lista
Vinculos rompidos. A permanéncia de uma entrada na lista apds a digitagao do
novo caminho e nome de arquivo no Verificador de vinculos (ou apés o
salvamento das alteragdes feitas no inspetor de propriedades) indica que o
Dreamweaver nio conseguiu localizar o novo arquivo. O vinculo ainda serd
considerado como rompido.

Como visualizar em navegadores

Os documentos podem ser visualizados nos navegadores de destino a qualquer
momento. Nio ¢ necessdrio salvar o documento previamente. Todas as fungdes
relacionadas aos navegadores estaro funcionando, inclusive os comportamentos
JavaScript, vinculos relativos e absolutos para documentos, controles ActiveX,
plug-ins da Netscape, etc., contanto que os plug-ins ou controles ActiveX
necessdrios estejam instalados.

Os conteddos vinculados aos caminhos relativos 4 raiz nao aparecero quando os
documentos forem visualizados em um navegador local. Isso ocorre porque os
navegadores nio reconhecem as rafzes dos sites — mas os servidores o fazem. Para
visualizar o conteddo vinculado aos caminhos relativos a raiz, coloque o arquivo
em um servidor remoto e exiba-o nesse local. Consulte também “Sobre os
caminhos absolutos”, na pdgina 110.

E possivel definir até 20 navegadores para a visualizagio. Todos os navegadores
definidos aparecerdo no menu Visualizar no navegador.

170 Capitulo b



Para visualizar o site em um navegador:

Siga um dos procedimentos abaixo:

¢ Escolha Arquivo > Visualizar no navegador

® DPressione F12, para exibir o documento no navegador primdrio.

® Pressione Control+F12 (no Windows) ou Command+F12 (no Macintosh),
para exibir o documento no navegador secunddrio.

Para alterar o navegador primario ou definir um navegador secundario:
1 Escolha Arquivo > Visualizar no navegador > Editar a lista de navegadores.

2 Defina as preferéncias de visualizagio como preferir.

Como definir as preferéncias de visualizacao no navegador

As preferéncias de visualizagio no navegador exibem os navegadores primdrio e
secunddrio definidos atualmente. Para abrir as preferéncias de visualizagio no
navegador, escolha Editar > Preferéncias, e selecione Visualizar no navegador, ou
Arquivo > Visualizar no navegador > Editar a lista de navegadores.

Visualizar utilizando o servidor local (apenas no Windows) permite escolher se serd
utilizado um servidor local ao visualizar uma pdgina em um navegador. Para que
esta opgdo funcione, é necessdrio que haja um software de servidor em execu¢io
no computador local. Quando esta op¢io for selecionada, o0 Dreamweaver
fornecerd a pdgina para a visualizagio por um servidor local, como uma URL
iniciada por http://localhost/. Com esta op¢ao desativada, o Dreamweaver abrird o
documento em um navegador com um caminho de arquivo iniciado por file://.
Em alguns casos, os vinculos especificados como caminhos relativos a raiz do site
ndo funcionardo adequadamente quando abertos em um navegador com o
caminho do tipo file://.

+ adiciona um navegador 2 lista.
— exclui da lista o navegador selecionado.
Editar altera as defini¢oes do navegador selecionado.

Navegador primario e Navegador secundario especificam se o navegador
selecionado é primdrio ou secunddrio. A tecla F12 abre o navegador primdrio. A
combinaca de teclas Control+F12 (no Windows) ou Command+F12 (no
Macintosh) abre o navegador secunddrio.
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Como verificar o tempo e o tamanho da descarga

O tamanho da pdgina atual e o tempo estimado de descarga da mesma aparecerio
na parte inferior da janela do documento. O Dreamweaver calculard o tamanho
com base no conteddo da pdgina toda, o que inclui todos os objetos vinculados,
como imagens e plug-ins.

O Dreamweaver estimard o tempo de descarga com base na velocidade de conexio
digitada no painel da barra de status da caixa de didlogo Preferéncias. O tempo de
descarga ¢ varidvel e depende das condi¢bes gerais da Internet.

Para definir as preferéncias de tempo e tamanho de descarga:
1 Escolha Editar > Preferéncias e, em seguida, clique na Barra de status.

2 Escolha uma velocidade de conexdo com a qual deseja calcular o tempo de
descarga.

A velocidade média de conexdo nos Estados Unidos ¢ 28,8. Se o seu projeto
destina-se a uma intranet, considere a escolha de 1500 (velocidade T'1).

Sobre as Design Notes

As informagdes adicionais relativas aos documentos podem ser controladas, como
nomes de arquivos de origem da imagem e comentdrios sobre o status do arquivo,
utilizando o comando Design Notes.

Por exemplo: se um documento for copiado de um site para outro, ¢ possivel
adicionar Design Notes sobre esse documento informando que seu original estd na
outra pasta do site. Posteriormente, se atualizar esse documento (ou um outro
usudrio), vocé serd informado que ¢ necessdrio atualizar também a pdgina original.

O comando Design Notes pode ser utilizado também para controlar informagoes
sensiveis que nio podem ser colocadas no interior de um documento por motivo
de seguranca. Por exemplo: podem ser incluidas informagdes sobre a criagio do
documento ou notas sobre a escolha de um determinado prego ou configuragio,
ou ainda quais fatores de marketing influenciaram uma decisao sobre desenho.

Como salvar as informacoes sobre o arquivo em Design Notes

Pode ser criado um arquivo de Design Notes para cada documento ou modelo do
site. Observe que, se forem adicionadas Design Notes a um modelo, os
documentos com base nesse modelo nio as herdario. Pode-se criar também as
Design Notes para applets, controles ActiveX, imagens, filmes Flash, objetos
Shockwave e campos de imagem nos documentos.
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Para configurar as Design Notes para o site:

1

Escolha Site > Definir os sites e, em seguida, clique em Editar.

2 Na lista de categorias, 4 esquerda, clique em Design Notes.

* Ative as Design Notes para o site, selecionando Manter as Design Notes (caso

ainda ndo esteja selecionada).

Quando Manter as Design Notes estiver selecionada, poderio ser criadas
Design Notes para os arquivos do site. Quando um arquivo for copiado,
movido, renomeado ou excluido, as Design Notes a ele associadas também
serdo copiadas, movidas, renomeadas ou excluidas.

Decida se as Design Notes associadas ao site serdo carregadas com o restante
dos documentos, selecionando ou desmarcando Carregar as Design Notes para
compartilhar.

Quando a opgdo Carregar as Design Notes para compartilhar tiver sido
selecionada, vocé poderd compartilhar as Design Notes com as outras pessoas
de sua equipe. Quando um arquivo for colocado ou obtido, 0 Dreamweaver
automaticamente colocard ou obterd o arquivo de Design Notes a ele associado.
Caso esteja trabalhando sozinho no site, vocé poderd cancelar a sele¢io desta
opgio para melhorar o desempenho das transferéncias de arquivos; quando a
opgdo for desmarcada, as Design Notes serdo mantidas localmente, mas nio
serdo carregadas com os arquivos.

Clique em OK.

Para adicionar Design Notes a um documento:

1

Enquanto o documento estiver ativo na janela do documento, escolha Arquivo
> Design Notes.

O arquivo também pode ser selecionado na janela do site e, em seguida,
escolhendo Arquivo > Design Notes. Se o arquivo residir em um site remoto,
retire primeiro o arquivo e, em seguida selecione-o na pasta local. (Consulte
“Como devolver e retirar os arquivos de um servidor remoto”, na pdgina 150
ou “Como obter e colocar os arquivos”, na pdgina 151).

Na guia Informagdes bésicas, adicione notas de vérios tipos:
Escolha o status do documento no menu pop-up Status.
Digite os comentdrios na caixa de texto Notas.

Clique no icone de data (logo acima do campo de texto Notas), para inserir a
data atual local.

Para que o arquivo de Design Notes seja sempre aberto simultaneamente 4
abertura do arquivo, selecione Mostrar quando o arquivo for aberto.
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3

Na guia Todas as informacdes, adicione outras chaves e valores que possam ser
tteis para os outros programadores do site. Por exemplo: denomine uma chave
Autor (no campo Nome) e defina o valor como sendo Henfil (no campo
Valor). Clique no botao com o sinal de adi¢do (+) para adicionar um par chave/
valor; selecione um par e clique no botao com o sinal de subtragao (-) para
remové-lo.

Clique em OK para salvar as notas.

As notas inseridas sao salvas em uma subpasta denominada _notes, na mesma
localizagao do arquivo. O nome do arquivo serd o mesmo do arquivo do
documento, além da extensio .mno. Por exemplo: se 0 nome do arquivo for
index.html, o arquivo de Design Notes a ele associado serd denominado
index.html.mno.

Para adicionar Design Notes a um objeto:

1

Escolha Design Notes no menu contextual do objeto. Abra o menu contextual
para o objeto, clicando com o botio direito do mouse (no Windows) ou
pressionando Control e clicando (no Macintosh) no objeto.

Siga as etapas 2 a 4 para adicionar Design Notes a um documento.

Note que um arquivo de Design Notes de um objeto ¢ salvo em uma subpasta
_notes, no mesmo diretdrio que o arquivo de origem do objeto, que ndo estd
necessariamente no mesmo diretério do documento no qual aparece o objeto.

Para atribuir um status ndo contido no menu pop-up Status:

1

2
3
4
5

Abra as Design Notes para um arquivo ou objeto.

Clique na guia Todas as informagaes.

Clique no botdo com o sinal de adigdo (+).

No campo Nome, digite a palavra status.

No campo Valor, digite o status.

Se jd existir um valor de status, ele serd substituido pelo novo valor.

Clique na guia Informacdes bdsicas e observe que o valor do novo status
aparecerd no menu pop-up Status.

Nota: E possivel constar apenas um novo valor no menu de status de cada vez. Se esse
procedimento for realizado novamente, o novo valor do status inserido na primeira vez
serd substituido pelo novo valor incluido posteriormente.
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Para desativar as Design Notes:

1

2
3
4

Escolha Site > Definir os sites.

Na caixa de didlogo Definir os sites, selecione o site e clique em Editar.
Na caixa de didlogo Defini¢ao do site, clique em Design Notes.
Desmarque Manter as Design Notes.

O cancelamento da sele¢io dessa opgdo desativa o recurso Design Notes. Se
esta opgdo for desmarcada e, em seguida, vocé clicar em Limpar, todos os
arquivos de Design Notes do site serdo excluidos.

Clique em OK.

Aparecerd uma caixa de didlogo, perguntando se vocé gostaria de excluir os
arquivos de Design Notes existentes. Clique em Sim, para exclui-los, ou em
Nao para manter esses arquivos.

Para utilizar as Design Notes apenas localmente:

1

2
3
4

Escolha Site > Definir os sites.

Na caixa de didlogo Definir os sites, selecione o site e clique em Editar.
Na caixa de didlogo Defini¢io do site, clique em Design Notes.
Desmarque Carregar para compartilhar.

As Design Notes ndo serdo transferidas para o site remoto quando os arquivos
forem devolvidos/retirados. Vocé ainda poderd adicionar e modificar
localmente as Design Notes do site.

Para excluir as Design Notes nao associadas ao site:

1

2
3
4

Escolha Site > Definir os sites.
Na caixa de didlogo Definir os sites, selecione o site e clique em Editar.
Na caixa de didlogo Defini¢io do site, clique em Design Notes.

Clique em Limpar. O Dreamweaver solicitard que verifique se as Design Notes,
que ndo estdo mais associadas a um arquivo do site, deverdo ser excluidas. Se
vocé utilizar 0 Dreamweaver para excluir um arquivo ao qual estd associado um
arquivo de Design Notes, ambos serdo excluidos; por essa razio, geralmente os
arquivos de Design Notes 6rfaos ocorrerdo apenas quando um arquivo for
exclu{do ou renomeado fora do Dreamweaver.

Nota: Se a opcdo Manter as Design Notes for cancelada antes de clicar em Limpar, o
Dreamweaver excluira todos os arquivos de Design Notes associados ao site.
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Como utilizar as Design Notes no Fireworks e Dreamweaver

Se uma imagem for aberta no Macromedia Fireworks 3.0 e exportada com outro
formato, o Fireworks salvard automaticamente, no arquivo de Design Notes, o
nome do arquivo de origem inicial. Por exemplo: se vocé abrir myhouse.png no
Fireworks e exportd-lo para myhouse.gif, o Fireworks criard automaticamente um
arquivo de Design Notes chamado myhouse.gif.mno, contendo o nome do
arquivo original, como um arquivo absoluto : URL. Por exemplo: as Design Notes
para myhouse.gif devem conter a linha abaixo:

fw_source="file:///Mydisk/sites/assets/orig/myhouse.png"

Se a imagem contiver pontos ativos ou cambidveis, a origem de HTML desses
itens também serd adicionada ao arquivo de Design Notes.

Quando a imagem for importada para o Dreamweaver, o arquivo de Design Notes
serd automaticamente copiado para o site juntamente com a imagem. Quando a
imagem for selecionada no Dreamweaver e vocé decidir editd-la no Fireworks
(consulte “Como utilizar um editor de imagens externo”, na pdgina 205), este
abrird o arquivo original para ser editado.

176 Capitulo b



CAPITULO 6
Como formatar o texto

A formatagio no Dreamweaver é semelhante & de um processador de texto padrio.
Utilize o submenu Texto > Formato ou o menu pop-up Formato, no inspetor de
propriedades, para definir o estilo padrdo de formatagao (Pardgrafo, Pré-
formatado, Cabegalho 1, Cabecalho 2, etc.) de um bloco de texto. Para alterar a
fonte, tamanho, cor e alinhamento do texto selecionado, utilize o menu Texto ou
o inspetor de propriedades. Para aplicar a formatagio, como negrito, itdlico,
c6digo, sublinhado, etc., utilize o submenu Texto > Estilos.

Podem ser combinados diversos rétulos HTML padrio para formar um dnico
estilo, chamado de estilo HTML Por exemplo: a formatagio HTML pode ser
aplicada utilizando uma combinagio de rétulos e, em seguida, salvando-a como
um estilo HTML, que serd armazenado na paleta de estilos HTML. Na préxima
vez que esta combinagio de rétulos HTML for utilizada para formatar texto,
bastard selecionar o estilo salvo na paleta de estilos HTML. Os estilos HTML
contam com suporte de todos os navegadores da Web e economizam tempo em
relagao 4 formata¢ao manual de texto.

Outro tipo de estilo, denominado estilo CSS, permite aplicar texto e formatago a
pdgina, com a vantagem da atualizagdo automdtica. Os estilos CSS podem ser
armazenados diretamente no documento ou, para obter maior eficiéncia e
flexibilidade, em uma folha de estilos externa. Se uma folha de estilos externa for
anexada a diversas pdginas da Web, todas as pdginas refletirao automaticamente
qualquer alteragio feita na folha de estilos. Para acessar os estilos CSS, utilize a

paleta de estilos CSS.
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A formatagio HTML manual e os estilos HTML aplicam a formatagio utilizando
os rétulos HTML padrio (como B, FONT e CODE) que contam com suporte de
todos os navegadores conhecidos. Os estilos CSS definem a formatagio do texto
inteiro em uma determinada classe ou a redefinem para um rétulo especifico
(como H1, H2, P ou LI). As CSS (acrénimo de Cascading Style Sheets — folhas de
estilo em cascata) contam com suporte apenas dos navegadores da Web mais
recentes — Netscape Navigator 4.0 e mais avancados e Microsoft Internet
Explorer 3.0 e mais avancados.

Os estilos CSS, HTML e a formatagio HTML manual podem ser utilizados na
mesma pdgina. A formatagio HTML manual substitui aquela aplicada com um
estilo HTML ou CSS; por isso, embora implique em mais trabalho, pode ser um
método conveniente para modificar a formatagio aplicada aos estilos HTML ou
CSS.

Como formatar o texto com os rétulos HTML

E possivel aplicar a formatagio de texto HTML a uma carta ou construir um site
inteiro com os comandos do menu Texto > Formato ou as opgbes do inspetor de
propriedades. Esse tipo de formatacio manual substitui ou anula aquela definida
por um estilo HTML ou CSS.

Para aplicar a formatagdo HTML de texto, utilize o inspetor de propriedades e os
comandos no menu Texto, como Texto > Formato e Texto > Estilo.

Como aplicar os rétulos de paragrafo e cabecalho

Utilize o menu pop-up Formato, no inspetor de propriedades, ou o submenu
Texto > Formato, para aplicar os rétulos padrio de pardgrafo e cabecalho. Para
redefinir a aparéncia desses rétulos, utilize as folhas de estilos CSS; consulte
“Como formatar o texto com as folhas de estilos CSS”, na pdgina 188.

Para aplicar um rétulo de paragrafo ou cabecalho:

1 Coloque o ponto de inser¢io no pardgrafo, ou selecione uma parte do texto
no pardgrafo.

2 Para utilizar o submenu Texto > Formato ou o menu pop-up Formato, no
inspetor de propriedades, escolha uma opgio:

* Escolha um formato de pardgrafo (por exemplo, Cabegalho 1, Cabegalho 2,
Texto pré-formatado e assim por diante). O rétulo HTML associado ao estilo
selecionado (por exemplo, H1 para Cabegalho 1, H2 para Cabecalho 2, PRE para
Pré-formatado, etc.) serd aplicado ao pardgrafo inteiro.

* Selecione Nenhum, para remover um estilo de pardgrafo.
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Como alterar as caracteristicas da fonte

Utilize o inspetor de propriedades ou 0 menu Texto para alterar as caracteristicas
da fonte no texto selecionado.

Para alterar as caracteristicas da fonte:

1 Selecione o texto. Caso nio haja qualquer texto selecionado, a alteragio serd
aplicada ao texto digitado a seguir.

2 Escolha dentre as seguintes opgoes:

* Dara alterar a fonte, escolha uma combinagio de fontes no inspetor de
propriedades ou no submenu Texto > Fonte.

Os navegadores exibem o texto utilizando a primeira fonte na combinagio que
estiver instalada no sistema do usudrio. Se nenhuma das fontes da combinagio
tiver sido instalada, o navegador exibird o texto conforme as especificagdes nas
preferéncias de navegador. Consulte também “Como modificar as combinag6es
de fontes”, na pdgina 180. Escolha Padrio, para remover as faces de tipos
previamente aplicadas; Padrio aplica a fonte padrio ao texto selecionado (a
fonte padrio do navegador ou a fonte atribuida ao rétulo na folha de

estilos CSS).

® DPara alterar o estilo da fonte, clique em Negrito ou Itdlico, no inspetor de
propriedades, ou escolha um estilo de fonte (Negrito, Itdlico, Sublinhado, etc.)
no submenu Texto > Estilo.

® Dara alterar o tamanho da fonte, escolha um tamanho (1 a 7) no inspetor de
propriedades ou no submenu Texto > Tamanho.

Os tamanhos de fontes HTML sao pontos com tamanhos ndo especificados e
relativos. Os usudrios definem o tamanho do ponto da fonte padrao para os
seus navegadores. Esse ¢ o tamanho da fonte que serd exibido quando for
escolhido Padrdo ou 3 no inspetor de propriedades, ou no submenu Texto >
Tamanho. Os tamanhos 1 e 2 parecerdo menores que o da fonte padrio, e os
tamanhos 4 a 7 parecerdo maiores. Para que o seu texto apareca sempre com um
tamanho de ponto especifico, utilize as folhas de estilos CSS.

® Para aumentar ou diminuir o tamanho do texto selecionado, escolha um
tamanho relativo (+ ou -1, + ou —7) no inspetor de propriedades ou no menu
Texto > Aumento do tamanho ou Texto > Reducio do tamanho.

Os ntimeros indicam uma diferenca relativa do tamanho da BASEFONT. O valor
padrio da BASEFONT ¢ 3. Assim, um valor +4 resulta em um tamanho de fonte
7. O Dreamweaver nio exibe o rétulo BASEFONT (que é colocado na se¢dao HEAD
(CABECALHO)), embora o tamanho da fonte deva ser exibido corretamente

no navegador.
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Como modificar as combinacoes de fontes

Utilize o comando Editar a lista de fontes, para definir as combinagtes de fontes
que aparecem no inspetor de propriedades e no submenu Texto > Fonte.

As combinagtes de fontes determinam como um navegador exibird um texto de
pdgina da Web. O navegador utilizard a primeira fonte da combinagio que estiver
instalada no sistema do usudrio; se nenhuma das fontes na combinacao for
encontrada, o navegador exibird o texto conforme as especificacoes das
preferéncias do navegador.

Para modificar as combinacgoes de fontes:
1 Escolha Texto > Fonte > Editar a lista de fontes.
2 Selecione a combinagio de fontes na lista, no alto da caixa de didlogo.

As fontes na combinagio selecionada sao apresentadas na lista Fontes
escolhidas, no canto inferior esquerdo da caixa de didlogo. A direita, hd uma
lista de todas as fontes instaladas no sistema.

3 Escolha dentre as seguintes opgoes:

® DPara adicionar ou remover as fontes de uma combinagio, clique no botdo << ou
>>, entre as listas Fontes escolhidas e Fontes disponiveis.

® Para adicionar ou remover uma combinagio de fontes, clique nos botées de
adigdo (+) e subtragio (), respectivamente, no alto da caixa de didlogo.

* DPara adicionar uma fonte que nio esteja instalada no sistema, digite o nome da
fonte no campo de texto abaixo da lista Fontes disponiveis e clique no botio
<<, para adiciond-la & combinagdo. A inclusio de uma fonte que nio estd
instalada no sistema serd util. Por exemplo: para especificar uma fonte exclusiva
ao Windows, quando vocé estiver criando algo em um Macintosh.

* Para mover a combinagio de fontes para cima ou para baixo na lista, clique nos
botdes de seta de diregio, no alto da caixa de didlogo.

Para adicionar uma nova combinacéo a lista de fontes:
1 Escolha Texto > Fonte > Editar a lista de fontes.

2 Selecione uma fonte na lista Fontes disponiveis e clique no botdo << para
mover a fonte para a lista Fontes escolhidas.

3 Repita a etapa 2 para cada fonte subseqiiente na combinagio.

Para adicionar uma fonte que nio esteja instalada no sistema, digite o nome da
fonte no campo de texto abaixo da lista Fontes disponiveis e clique no botdo
<<, para adicionar a fonte 4 combinagio. A inclusio de uma fonte que nio estd
instalada no sistema serd util. Por exemplo: para especificar uma fonte exclusiva
a0 Windows, quando vocé estiver criando algo em um Macintosh.
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4

Ao terminar de selecionar as fontes especificas, escolha uma familia de fontes
genéricas no menu Fontes disponiveis e clique no botdo <<, para mové-la até a
lista Fontes escolhidas.

As familias de fontes genéricas incluem as fontes cursivas, fantasia,
monoespagadas, sans-serif e serif. Se nenhuma das fontes na lista Fontes
escolhidas estiver disponivel no sistema do usudrio, o texto aparecerd com a
fonte padrio associada 4 familia de fontes genéricas. Por exemplo: a fonte
monoespagada padrio na maioria dos sistemas é Courier.

Como alterar a cor do texto

A cor do texto selecionado pode ser alterada, para que uma nova cor anule aquela
definida nas Propriedades da pdgina. Se nenhuma cor do texto tiver sido definida
nas Propriedades da pdgina, a cor padrio do texto serd preta.

Para alterar a cor do texto:

1
2

Selecione o texto.
Escolha dentre as seguintes op¢oes:

Escolha uma cor na paleta de cores aceitas pelo navegador, clicando na caixa de
cores, no inspetor de propriedades.

Escolha Texto > Cor. Aparecerd a caixa de didlogo do sistema Seletor de cores.
Selecione uma cor e clique em OK.

Para definir a cor padrio do texto, utilize 0 comando Modificar > Propriedades
da pdgina. Consulte “Como definir as cores padrao do texto”, na pdgina 94.

Para retornar o texto a cor padrao:

1

2

No inspetor de propriedades, clique na caixa de cores, para abrir a paleta de
cores aceitas pelo navegador.

Clique no botdo Apagar (o botao do meio, no canto inferior direito).
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Como alinhar o texto e os elementos

Alinhe o texto na pdgina, utilizando o inspetor de propriedades ou o submenu
Texto > Alinhamento. Centralize qualquer elemento da pdgina através do
comando Texto > Alinhamento > No centro.

Para alinhar o texto:
1 Selecione o texto a ser alinhado.

2 Clique em uma opgao de alinhamento (A esquerda, A direita ou No centro), no
inspetor de propriedades, ou escolha Texto > Alinhamento e escolha um
comando.

Para centralizar os elementos:

1 Selecione o elemento desejado (imagem, plug-in, tabela ou um outro elemento
da pdgina) para centralizi-lo.

2 Escolha Texto > Alinhamento > No centro.

Nota: E possivel alinhar e centralizar blocos inteiros de texto, porém néo é possivel alinhar
ou centralizar uma parte de um cabegalho ou paragrafo.

Para recuar o texto e remover o recuo:
1 Selecione o texto desejado.

2 Clique no botdo Recuo ou Remover o recuo, no inspetor de propriedades, e
escolha Texto > Recuo ou Remover o recuo, ou escolha Lista > Recuo ou
Remover o recuo, no menu contextual.

Este procedimento aplica ou remove o rétulo BLOCKQUOTE quando o texto
selecionado for um pardgrafo ou cabegalho, e adiciona ou remove um rétulo UL
ou OL adicional, no caso de uma lista.
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Como criar listas

E possivel criar listas numeradas, com marcadores e de defini¢des a partir de um
texto existente ou de um novo texto, & medida que se digita na janela do
documento. As listas também podem ser aninhadas.

Para criar uma nova lista:

1 Posicione o ponto de inser¢io na linha onde vocé deseja adicionar uma lista de
novos itens.

2 Clique no botdo Lista com marcadores ou Lista numerada, no inspetor de
propriedades, ou escolha Texto > Lista e selecione o tipo de lista desejado —
Lista nao-ordenada (com marcadores), Lista ordenada (numerada) ou Lista de
definigoes.

3 Inicie digitando a lista e pressione a tecla Enter (no Windows) ou Return (no
Macintosh), para passar a um novo item.

4 Para completar a lista, pressione duas vezes Enter (no Windows) ou Return (no
Macintosh).

Para criar uma lista utilizando um texto existente:
1 Selecione uma série de pardgrafos para converté-los em uma lista.

2 Clique no botdo Lista com marcadores ou Lista numerada, no inspetor de
propriedades, ou escolha Texto > Lista e selecione o tipo de lista desejado —
Lista nao-ordenada (com marcadores), Lista ordenada (numerada) ou Lista de
definicoes.

Para criar uma lista aninhada:
1 Selecione os itens da lista que serdo aninhados.

2 Clique no botio Recuo, no inspetor de propriedades, ou escolha Texto >
Recuo.
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Como formatar o texto com os estilos HTML

Um estilo HTML € definido por um ou mais rétulos HTML (como B, I, FONT e
CENTER) que aplicam formatagao ao texto. A especificagio HTML 4.0 langada pelo
World Wide Web Consortium (W3C), no inicio de 1998, recomenda a utilizacio
dos rétulos de formatagaio HTML em vez das folhas de estilos CSS. Entretanto, na
prética, os rétulos de formatagado HTML — embora proporcionem um controle
mais limitado sobre a aparéncia que as folhas de estilos CSS — contam com o
suporte de um ndmero maior de navegadores que as folhas de estilos CSS e,
provavelmente, fardo parte das ferramentas dos programadores da Web enquanto
as versoes 3.0 e anteriores dos navegadores se constituirem em uma parte
considerdvel do tréfego de rede.

Para obter informagdes especificas sobre a formatagao com os rétulos HTML,
consulte um dos seguintes tépicos:

* “Como alterar as caracteristicas da fonte”, na pdgina 179
* “Como alterar a cor do texto”, na pdgina 181
* “Como alinhar o texto ¢ os elementos”, na pdgina 182

Os rétulos HTML que definem a estrutura do documento em vez da sua
aparéncia — cabecalhos, pardgrafos e listas, por exemplo — ainda sio uma parte
importante da especificagdo HTML. De fato, caso vocé esteja planejando utilizar
as folhas de estilos CSS para definir as caracteristicas das fontes da pdgina, é
importante utilizar os rétulos de cabegalho padrio, pois eles ajudam a preservar a
estrutura da pdgina nos navegadores que nio oferecem suporte as folhas de estilos
CSS. Para examinar um exemplo de como isto funciona, experimente exibir as
pdginas da Ajuda do Dreamweaver em um navegador da versio 3.0. Consulte
“Como aplicar os rétulos de pardgrafo e cabegalho”, na pdgina 178.

Como utilizar os estilos HTML

Utilize os estilos HTML para salvar a formatagio de texto e pardgrafos que deverd
ser reutilizada em outra parte de seus documentos. Uma vez criado um estilo
HTML com base em um ou mais rétulos HTML, essa formatagio poderd ser
reaplicada em qualquer texto de documentos que utilizem a paleta de estilos

HTML.

Diferentemente dos estilos CSS, a formatagao do estilo HTML afetard apenas o
texto ao qual for aplicada, ou o texto criado com um estilo HTML selecionado. Se
for alterada a formatagio de um estilo HTML criado por vocg, o texto
originalmente formatado com esse estilo ndo serd atualizado. Se desejar ter a opgdo
de alterar a formatagio e atualizar automaticamente todas as suas ocorréncias,
utilize uma folha de estilos CSS; consulte “Como formatar o texto com as folhas
de estilos CSS”, na pdgina 188.
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A paleta de estilos HTML pode ser utilizada para registrar os estilos HTML
utilizados no site e, em seguida, compartilhd-los com outros usudrios, sites locais
ou remotos.

Para exibir a paleta de estilos HTML, siga um dos procedimentos abaixo:
® Escolha Janela > Estilos HTML.
¢ Clique no botdo Estilos HTML, no Iniciador.

¢ Clique no icone de Estilos HTML (um simbolo de pardgrafo amarelo no Mini-
iniciador, na parte inferior da janela do documento).

Para exibir um estilo HTML existente:
1 Na paleta de estilos HTML, selecione um estilo.

Observe que Limpar o estilo do pardgrafo e Limpar o estilo da selecio sao
utilizados em um texto que contém um estilo aplicado; mas eles nao
constituem estilos; por esse motivo, ndo podem ser exibidos ou editados.

2 Clique com o botdo direito do mouse (no Windows) ou pressione a tecla
Command e clique (no Macintosh) e, no menu contextual, escolha Editar, ou
clique duas vezes no estilo HTML e, no menu contextual, escolha Editar.

3 Na caixa de didlogo Definir o estilo HTML, especifique as defini¢oes para o

estilo.

As opgoes Aplicar a determinam se o estilo serd aplicado ao texto selecionado
(Selegdo) ou ao bloco de texto atual (Pardgrafo). As opgbes Ao aplicar
determinam se as defini¢des do estilo serdo adicionadas a formatagdo original
do texto (Adicionar ao estilo existente), ou removidas da formatagio original e
substituidas pelas novas defini¢oes (Limpar o estilo existente).

Para aplicar um estilo HTML existente:
Na paleta de estilos HTML, selecione um estilo.

* Se a caixa de sele¢iao Aplicagio automdtica, situada na parte inferior da paleta,
estiver selecionada, clique uma vez no estilo.

® Se a caixa de sele¢do Aplicagdo automdtica ndo estiver selecionada, clique no
estilo e, em seguida, clique em Aplicar.
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Para limpar a formatacao do texto em um documento:

1
2

Selecione o texto formatado.

Na paleta de estilos HTML, clique em Limpar o estilo do pardgrafo ou Limpar
o estilo da selecao.

A aplicagao de Limpar o estilo do pardgrafo remove a formatagio do bloco de
texto selecionado no documento. A aplicagdo de Limpar o estilo da selecio
remove a formatagio do texto selecionado.

Nota: Utilize Limpar o estilo do paragrafo e Limpar o estilo da selegdo para remover
qualquer formatagao, independentemente de como a formatacao original tenha sido
aplicada (através da paleta de estilos HTML ou do inspetor de propriedades, por exemplo).

Para remover um estilo da paleta de estilos HTML:

1

Na paleta de estilos HTML, desmarque a caixa de selecdo para desativar a
opgao Aplicagio automdtica.

Selecione um estilo HTML.

Clique no fcone de Excluir o estilo (lata de lixo), no canto inferior direito da

paleta.

Para criar um novo estilo HTML com base em texto ja existente:

1

No documento, selecione ou crie um texto com a formatagio a ser utilizada
como base para o novo estilo HTML. O inspetor de propriedades pode ser
utilizado para exibir e aplicar a formatagao.

Na paleta de estilos HTML, clique no icone de Novo estilo, no canto inferior
direito.

Na caixa de didlogo Definir o estilo HTML, denomine o estilo e ajuste a
formatagio, se for necessdrio.

Escolha se deseja aplicar o estilo HTML ao texto selecionado ou ao pardgrafo
inteiro. Observe que o estilo de pardgrafo serd aplicado ao bloco inteiro de texto
onde estiver o ponto de inser¢do, independentemente do texto selecionado.

Escolha se o estilo HTML serd adicionado ao estilo HIML existente (CSS ou
HTML) do texto ou pardgrafo selecionado, ou se substituird a formatagio da
selecio ou pardgrafo pelo novo estilo HTML.

Observe que as opgoes de formatagio na paleta de estilos HTML coincidem
com as do inspetor de propriedades.

Clique em OK.
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Para criar um novo estilo HTML com base em um estilo HTML ja existente:

1 Certifique-se de que nio haja qualquer texto selecionado na janela do
documento.

2 Na paleta de estilos HTML, selecione um estilo.

3 Clique com o botio direito do mouse (no Windows) ou pressione a tecla
Control e clique (no Macintosh) no estilo e, em seguida escolha Duplicar, no
menu contextual.

Aparecerd a caixa de didlogo Definir o estilo HTML. Para voltar as op¢oes
padrio, clique em Limpar.

4 Conclua as etapas 3 e 4 das instrugdes para criar um novo estilo com base no
texto existente.

Para criar um novo estilo HTML a partir do zero:

1 Na paleta de estilos HTML, clique no icone de Novo estilo; é possivel também
escolher Texto > Estilos HTML > Novo estilo.

Aparecerd a caixa de didlogo Definir o estilo HTML.

2 Conclua as etapas 3 e 4 das instrugdes para criar um novo estilo com base no
texto existente.

Clique em Limpar, para redefinir a caixa de didlogo para as op¢oes padrio.

3 Clique em OK.

Para editar um estilo HTML existente:

1 Certifique-se de que no haja qualquer texto selecionado na janela do
documento.

2 Na paleta de estilos HTML, verifique se a op¢ao Aplicagio automdtica estd
desativada.

Se Aplicagdo automdtica estiver ativada, o estilo HTML serd aplicado quando
for selecionado na paleta de estilos HTML.

3 Na paleta de estilos HTML, clique com o botao direito do mouse (no
Windows) ou pressione a tecla Control e clique (no Macintosh) no estilo e, em
seguida, escolha Editar, no menu contextual.

Aparecerd a caixa de didlogo Definir o estilo HTML. Para voltar as opgoes
padrio, clique em Limpar.

Quando um estilo HTML for editado, 0 Dreamweaver nio atualizard
automaticamente o texto que tiver sido formatado com esse estilo
anteriormente. Se for necessdrio atualizar a formatagio aplicada com um estilo,
utilize a folha de estilos CSS; consulte “Como formatar o texto com as folhas de
estilos CSS”, na pdgina 188.
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Para compartilhar os estilos HTML com outros sites ou usuarios:

1 Escolha Janela > Arquivos do site, a fim de abrir a janela do site na exibigao
Arquivos do site.

2 No painel 2 direita, abra a pasta raiz do site e, em seguida a pasta Biblioteca.

Vocé notard um arquivo chamado styles.xml, que contém todos os estilos
HTML para o seu site. Esse arquivo pode ser colocado, obtido, devolvido,
retirado e copiado, como qualquer outro no site. Para o arquivo styles.xml,
também poderio ser criadas Design Notes. Observe que é necessdrio retirar
primeiro o arquivo styles.xml, para poder criar ou editar um estilo de um site
remoto.

Para obter mais informagdes sobre a utiliza¢ao destas opgoes, consulte “Como
configurar um site remoto”, na pdgina 140.

Como formatar o texto com as folhas de
estilos CSS

Um estilo ¢ um grupo de atributos de formatagio que controla a aparéncia de
uma faixa de texto de um dnico documento. A folha de estilos CSS pode ser
utilizada para controlar vdrios documentos simultaneamente e inclui todos os
estilos de um documento. A vantagem de utilizar as folhas de estilos CSS em
relagio aos estilos HTML € que, além de estarem vinculadas a vdrios documentos,
quando um estilo CSS for atualizado ou alterado, a formatagio de todos os
documentos que utilizam essa folha de estilos especifica serd também
automaticamente atualizada.

Os estilos CSS sdo identificados pelo nome ou pelo rétulo HTML, o que permite
alterar o atributo de um estilo e exibir as modifica¢des no texto inteiro ao qual esse
estilo foi aplicado. Os estilos CSS nos documentos HTML podem controlar a
maioria dos atributos tradicionais de formatacao de texto, como fonte, tamanho e
alinhamento. Eles podem especificar também atributos exclusivos de HTML,
como posicionamento, efeitos especiais e imagens cambidveis pelo mouse.

As folhas de estilos CSS residem na drea do HEAD de um documento e definem
uma série de estilos. Os estilos CSS podem definir os atributos de formatagio dos
rétulos HTML, faixas de texto identificadas por um atributo CLASS ou texto que
atenda aos critérios de compatibilidade com a especificagao de folhas de estilo em
cascata (Cascading Style Sheets - CSS). O Dreamweaver reconhece os estilos
definidos nos documentos existentes, contanto que eles estejam em conformidade
com as instrugoes CSS.

As folhas de estilos CSS funcionam em navegadores 4.0 e mais avangados. O
Internet Explorer 3.0 reconhece alguns atributos das folhas de estilos CSS, porém
os navegadores das versoes anteriores os ignoram.
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Os trés tipos de folhas de estilos CSS, abaixo, estdo disponiveis no Dreamweaver:

® Os estilos CSS personalizados sao semelhantes aqueles utilizados em um
processador de texto, exceto na auséncia de distingdo entre os estilos de
caractere e de pardgrafo. Os estilos CSS personalizados podem ser aplicados a
qualquer faixa ou bloco de texto. Se o estilo CSS for aplicado a um bloco de
texto (como um pardgrafo inteiro ou a uma lista nao-ordenada), serd
adicionado um atributo CLASS ao rétulo do bloco (por exemplo: P
CLASS="meuEstilo" ou UL CLASS="meuEstilo"). Se o estilo CSS for aplicado a uma
faixa de texto, os rétulos SPAN que contiverem o atributo CLASS serdo inseridos
em volta do texto selecionado. Consulte “Como aplicar um estilo CSS (classe)
personalizado”, na pdgina 193.

® Os estilos de rétulos HTML redefinem a formatagio de um rétulo especifico,
como H1. Quando um estilo CSS for criado ou alterado para o rétulo H1, todo
o texto formatado com esse rétulo serd imediatamente atualizado.

® Qs estilos do seletor CSS redefinem a formatagio de uma determinada
combinagio de rétulos (por exemplo, TD H2 serd aplicado sempre que um
cabegalho H2 aparecer em uma célula de tabela) ou de todos os rétulos que
contiverem um atributo ID (por exemplo: #myStyle serd aplicado a todos os
rétulos que contiverem o par atributo-valor ID="myStyle").

A formatagio manual de HTML anulard a formatagao aplicada com os estilosCSS
(ou HTML). Para que os estilos CSS controlem a formatagdo de um pardgrafo,
remova toda a formatagio HTML manual ou os estilos HTML.

Embora vocé possa configurar um ndmero ilimitado de atributos de estilos CSS
definidos pela especificagio CSS1 no Dreamweaver, nem todos os atributos
aparecerdo na janela do documento. Os atributos ocultos sio marcados com um
asterisco (*) na caixa de didlogo Defini¢io de estilo. Observe também que a
aparéncia de alguns dos atributos de estilos CSS que podem ser definidos no
Dreamweaver € diferente no Microsoft Internet Explorer 4.0 e no Netscape
Navigator 4.0, e alguns nio contam com suporte de qualquer navegador.

Sobre as propriedades dos estilos CSS

A especificagdo Cascading Style Sheets (CSS1), controlada pelo World Wide Web
Consortium, define as propriedades dos estilos CSS (por exemplo: fonte, cor,
preenchimento, margem, espagamento entre as palavras) e controla a aparéncia
dos elementos na pdgina da Web. O Dreamweaver permite definir qualquer

propriedade CSSI.

No Microsoft Internet Explorer 4.0, podem ser utilizadas as linguagens de roteiro,
como JavaScript ou VBScript, para alterar as propriedades de posicionamento e
estilos CSS dos elementos, depois que a pdgina tiver sido carregada. No Netscape
Navigator 4.0, as propriedades dos estilos CSS nio podem ser alteradas apds a
carga da pdgina, apenas as propriedades de posicionamento.
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Como criar ou vincular uma folha de estilos CSS externa

Uma folha de estilos CSS ¢ um arquivo de texto externo que contém
especificacoes de estilos e formatagdo. Quando uma folha de estilos CSS externa
for editada, todos os documentos a ela vinculados serao atualizados com essas
alteragoes.

A Ajuda do Dreamweaver consiste de pdginas HTML que utilizam uma folha de
estilos CSS vinculada, denominada help.css. Para examinar a aparéncia do cédigo
para uma defini¢do de folha de estilos CSS, abra o arquivo help.css (na pasta Help/
html) em um editor de texto. Abra qualquer um dos arquivos de topicos (aqueles
iniciados por um nimero), para examinar como a folha de estilos CSS estd
vinculada ao documento através de um rétulo LINK , bem como os estilos CSS
especificos sdo aplicados.

Para criar ou vincular uma folha de estilos CSS externa:

1 Escolha Janela > Estilos CSS, ou clique no botio Estilos CSS, no Iniciador.
2 Na paleta de estilos CSS, clique no icone de Abrir a folha de estilos.

3 Na caixa de didlogo Editar a folha de estilos, clique em Vinculo.
4

Na caixa de didlogo Vincular a folha de estilos externa, siga um dos
procedimento abaixo:

* Clique em Procurar (no Windows) ou Escolher (no Macintosh), para procurar
uma folha de estilos CSS externa, ou digite o caminho da folha de estilos na
caixa Arquivo/URL.

* Crie uma nova folha de estilos CSS externa, digitando um nome de arquivo
(que ainda n3o exista no local especificado). As folhas de estilos devem conter a
extensao .css.

5 Selecione a opgio Vincular ou Importar, para especificar e criar o rétulo
utilizado para anexar a folha de estilos CSS externa ao documento e, em
seguida, clique em OK.

A opcio Importar insere no documento as informagées contidas no arquivo da
folha de estilos CSS externa, enquanto Vincular acessa e reserva as informagoes
sem transferi-las. Embora ambas as op¢oes passem todos os estilos da folha de
estilos CSS externa para o documento, Vincular oferece mais recursos e
funciona com mais navegadores.

O nome da folha de estilos CSS externa aparece com o identificador (vincular
ou importar) na lista de estilos, na caixa de didlogo Editar a folha de estilos.
Conclua as etapas abaixo para criar ou editar os estilos definidos na folha de
estilos CSS externa.
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6 Na caixa de didlogo Editar a folha de estilos, selecione o nome da folha de
estilos externa e clique em Editar.

Aparecerd a caixa de didlogo Editar a folha de estilos para essa folha de estilos.
7 Clique em Novo, para definir os estilos na folha de estilos CSS externa.

8 Na caixa de didlogo Novo estilo, defina o novo estilo. Consulte “Como criar
uma folha de estilos CSS”, na pdgina 192.

9 Ao terminar de definir os estilos, clique em Salvar.

Como editar uma folha de estilos CSS externa

Quando uma folha de estilos CSS que controla o texto no documento for editada,
o texto inteiro serd reformatado instantaneamente. As edi¢oes afetam todos os
documentos vinculados 2 folha de estilos.

Para editar uma folha de estilos CSS externa:

1 Abra qualquer documento que esteja vinculado 4 folha de estilos CSS externa a
ser alterada.

2 Siga um dos procedimentos abaixo:

* Escolha Janela > Estilos CSS, ou clique no botio Estilos CSS, no Iniciador. Na
paleta de estilos CSS, clique no icone de Abrir a folha de estilos.

e Escolha Texto > Estilos CSS > Editar a folha de estilos.

3 Na caixa de didlogo Editar a folha de estilos, selecione o nome da folha de
estilos externa e clique em Editar.

Aparecerd uma segunda caixa de didlogo, Editar a folha de estilos, que exibird os
estilos na folha de estilos externa.

4 Edite os estilos. Consulte “Como criar uma folha de estilos CSS”, na
pdgina 192.

5 Ao terminar de definir os estilos, clique em Salvar.
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Como criar uma folha de estilos CSS

Crie uma folha de estilos CSS para automatizar a formatagio dos rétulos HTML
ou de uma faixa de texto identificada pelo atributo CLASS.

Para criar uma folha de estilos CSS:

1

Escolha Janela > Estilos CSS e clique no botio Novo estilo, na paleta de estilos
CSS.

Escolha uma dentre as seguintes opgoes de estilo CSS:

Criar estilo personalizado (classe) cria um estilo que pode ser aplicado como
um atributo CLASS a uma faixa ou bloco de texto.

Redefinir o rétulo HTML redefine a formatagio padrio de um rétulo HTML
especifico.

Utilizar o seletor CSS define a formatagdo para uma determinada combinagao
de rétulos ou para todos os rétulos que contém um atributo ID especifico.

Digite um nome, rétulo ou seletor para o novo estilo:

s nomes de estilos ersonalizados devem iniciar com um ponto. Caso o
O de estilos CSS nalizados d inici m to. C
ponto nio seja colocado, o Dreamweaver o digitard.

Para redefinir um estilo de rétulo HTML, digite um rétulo HTML ou escolha
algum no menu pop-up.

Para um seletor CSS, digite qualquer critério vdlido para um seletor (por
exemplo: TD H2 ou #myStyle), ou escolha um seletor no menu pop-up.

Clique em um nome de painel no lado esquerdo da caixa de didlogo e escolha
as definicoes de formatagio do novo estilo CSS no painel correspondente.
Deixe alguns atributos em branco, caso nio sejam importantes para o estilo.

Os atributos que nio aparecerem na janela do documento sao marcados com
um asterisco (*) na caixa de didlogo Defini¢do do estilo. Alguns dos atributos de
estilo CSS que podem ser definidos no Dreamweaver tém uma aparéncia
diferente no Microsoft Internet Explorer 4.0 e no Netscape Navigator 4.0, e
alguns ndo contam com suporte de qualquer navegador.
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Consulte os tépicos seguintes na Ajuda do Dreamweaver, para obter informagaes
sobre defini¢oes especificas:

® Painel Definicdo de estilo do tipo

¢ Dainel Defini¢io de estilo do fundo

¢ painel Defini¢ao de estilo do bloco

¢ Painel Defini¢io de estilo de caixa

® Painel Definigio de estilo de borda

® Painel Defini¢do de estilo de lista

® Painel Defini¢do de estilo de posicionamento
* Dainel Defini¢ao de estilo de extensdes

Quando for criado um estilo (classe) personalizado, ele aparecerd na paleta de
estilos CSS e no submenu Texto > Estilos CSS. Os estilos de rétulos HTML e os
estilos de seletor CSS nio aparecerio na paleta de estilos CSS porque nio podem
ser aplicados, mas serdo representados automaticamente na janela do documento
onde ocorrer o rétulo ou seletor.

Como aplicar um estilo CSS (classe) personalizado

Os estilos (classes) personalizados sio o tnico tipo de estilo CSS que pode ser
aplicado a qualquer texto em um documento, sem levar em considera¢io os
rétulos que o controlam. A paleta de estilos CSS exibe os nomes de todos os estilos
disponiveis.

Nio confunda os estilos CSS com opg¢oes como Negrito ou Varidvel, do submenu
Texto > Estilo; essas opgdes sio atributos de formatagio predefinidos que
correspondem a rétulos HTML especificos.

Quando dois ou mais estilos CSS forem aplicados a0 mesmo texto, estes poderdo
se tornar conflitantes e produzir resultados inesperados. Consulte “Sobre os estilos
conflitantes”, na pdgina 194.
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Para aplicar um estilo CSS personalizado:
1 Escolha Janela > Estilos CSS.
2 Selecione o texto ao qual o estilo CSS serd aplicado.

Coloque o ponto de inser¢io em um pardgrafo, para aplicar o estilo ao
pardgrafo inteiro.

Para especificar o rétulo exato ao qual o estilo CSS deverd ser aplicado,
selecione o rétulo com o seletor, na parte inferior esquerda da janela do
documento. A selegao do rétulo também poderd ser alterada com o menu pop-
up Aplicar a, na paleta de estilos CSS.

Se for selecionada uma faixa de texto em um dnico pardgrafo, o estilo CSS
afetard apenas a faixa selecionada.

3 Clique em um nome de estilo na paleta de estilos CSS.

Um estilo CSS também pode ser aplicado escolhendo um nome de estilo no
submenu Texto > Estilos CSS, ou clicando com o botio direito do mouse (no
Windows), ou pressionando a tecla Control e clicando (no Macintosh) para
escolher o nome do estilo no submenu Estilos CSS do menu contextual. O rétulo
da selecdo atual aparecerd ao lado do comando Estilo personalizado.

Sobre os estilos conflitantes

Quando dois ou mais estilos CSS forem aplicados a0 mesmo texto, estes poderdo
se tornar conflitantes e produzir resultados inesperados. Os navegadores aplicam
os atributos de estilo segundo as regras abaixo:

¢ Se dois estilos forem aplicados a0 mesmo texto, o navegador exibird todos os
atributos de ambos os estilos, a menos que os atributos especificos sejam
conflitantes. Por exemplo: um estilo poderd especificar azul para a cor do texto
enquanto o outro poderd definir vermelho.

* Se os atributos de dois estilos aplicados a0 mesmo texto forem conflitantes, o
navegador exibird o atributo do estilo mais préximo (aquele do texto).

¢ Se houver um conflito direto, os atributos dos estilos CSS (aplicados com o
atributo CLASS) anulardo os dos estilos de rétulos HTML.

No exemplo seguinte, o estilo definido para H1 deve especificar a fonte, o tamanho
e a cor para todos os pardgrafos H1, mas o estilo CSS personalizado .Azul, aplicado
a esse pardgrafo anula a defini¢do de cor no estilo H1. O segundo estilo CSS
personalizado .Vermelho anulard o .Azul porque ele estd contido no estilo .Azul.

<H1> <SPAN CLASS="Azul">Este paragrafo est4 controlado pelo estilo personalizado .Azul
e pelo estilo de rétulo HTML H1.

<SPAN CLASS="Vermelho">Exceto pelo fato de esta sentenca ser controlada pelo estilo
Vermelho.

</SPAN>

Agora, estamos de volta ao estilo .Azul. </SPAN></H1>
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Como utilizar a paleta de estilos CSS

Utilize a paleta de estilos CSS para aplicar os estilos CSS personalizados a selecio
atual. Essa paleta exibe apenas os estilos CSS (classes) personalizados; os estilos
redefinidos de rétulos HTML e de seletor CSS nao aparecem na paleta de estilos
CSS porque sio aplicados automaticamente a qualquer texto controlado pelo
rétulo ou seletor especificado. Caso seja conveniente recortar e colar estilos
personalizados que podem ser reutilizados mas nao atualizados e personalizados,

utilize a paleta de estilos HTML.
Escolha Janela > Estilos CSS, para exibir a paleta de estilos CSS.

Aplicar a exibe o rétulo da sele¢do atual. Escolha um rétulo no menu pop-up para
selecionar uma opgdo diferente.

Abrir a folha de estilos abre a caixa de didlogo Editar a folha de estilos. Edite os
estilos no documento atual ou em uma folha de estilos remota.

Consulte também “Como formatar o texto com as folhas de estilos CSS”, na
pdgina 188.

Nota: Clique com o botéo direito do mouse (no Windows) ou pressione a tecla Control e
clique (no Macintosh) na paleta de estilos CSS, para abrir um menu contextual, que inclui os
comandos Novo, Editar, Duplicar, Excluir e Aplicar.

Como definir as preferéncias de formato de folhas de estilos

As preferéncias de formato das folhas de estilos CSS controlam a maneira como o
Dreamweaver grava o c6digo que define os estilos CSS. Esses estilos podem ser
gravados de forma abreviada, com a qual algumas pessoas acham mais ficil
trabalhar. Algumas vers6es mais antigas dos navegadores no interpretam
corretamente o formato abreviado. A menos que vocé prefira que o Dreamweaver
grave os estilos de forma abreviada, ndo hd razdo para alterar qualquer uma das
preferéncias de formato das folhas de estilos CSS.

Escolha Editar > Preferéncias, e clique em Formato da folha de estilos CSS, para
exibir as preferéncias de formato da folha de estilos CSS. Consulte também
“Como formatar o texto com as folhas de estilos CSS”, na pdgina 188.

Ao criar os estilos, utilizar o formato abreviado de determina quais atributos de
estilo CSS o Dreamweaver gravard em formato abreviado.

Ao editar os estilos existentes, utilizar o formato abreviado controla se o
Dreamweaver regravard os estilos existentes no formato abreviado. Escolha a opgio
Se o formato original for abreviado, para fazer com que o Dreamweaver mantenha
todos os estilos originais. Escolha De acordo com as defini¢oes acima, para que o
Dreamweaver reescreva os estilos em formato abreviado, segundo os atributos
especificados nas caixas de selegio Utilizar o formato abreviado de.
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Como converter os estilos CSS em markup
HTML

Se tiverem sido utilizados os estilos CSS para especificar a formatagio do texto
(como familia, tamanho, cor e decoragio das fontes) e, posteriormente, vocé
decidir tornar a formatagio visivel em um navegador 3.0, utilize o comando
Arquivo > Converter > Compativel com navegador 3.0, para converter o maior
numero de informagoes possiveis relativas aos estilos em rétulos HTML.

Para converter um arquivo que utiliza os estilos CSS em um arquivo compativel
com navegador 3.0:

1 Escolha Arquivo > Converter > Compativel com navegador 3.0.
2 Na caixa de didlogo que aparecer, escolha Estilos CSS em markup HTML.

Quando a opgdo Tabelas em camadas for selecionada, o Dreamweaver
substituird todas as camadas por uma tabela e manterd o posicionamento
original.

Os estilos CSS serio substituidos, onde for possivel, pelos rétulos HTML,
como B e FONT. Qualquer markup CSS que nio puder ser convertido em
HTML serd removido. Consulte “Tabela de conversio de CSS em markup
HTML”, na pdgina 197 para obter informagdes sobre quais estilos serdo
convertidos e quais serdo removidos.

3 Clique em OK. O Dreamweaver abrird o arquivo convertido em uma nova
janela sem titulo.

Nota: Este procedimento de conversao devera ser efetuado sempre que o arquivo original
for alterado para atualizar o arquivo compativel com os navegadores da versdo 3.0. Por esse
motivo, recomendamos que isto seja efetuado apenas depois que vocé estiver inteiramente
satisfeito com o arquivo original.
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Tabela de conversao de CSS em markup HTML

Os atributos CSS relacionados na tabela abaixo sao convertidos em marku
p
HTML com o comando Arquivo > Converter > Compativel com navegador 3.0.
q p g
Consulte “Como converter os estilos CSS em markup HTML”, na pdgina 196.
P pag
Os atributos nio contidos na tabela serao removidos.

Atributo CSS

Convertido em

cor
familia da fonte

tamanho da fonte

estilo de fonte: obliquo

estilo de fonte: italico
peso da fonte

tipo de estilo de lista:
tipo de estilo de lista:
tipo de estilo de lista:
tipo de estilo de lista:
tipo de estilo de lista:
tipo de estilo de lista:
tipo de estilo de lista:
estilo de lista

alinhamento do texto

quadrado

circulo

disco

romano maiusculo
romano minutsculo
alfabeto maiusculo

alfabeto mindsculo

decoracao do texto: sublinhado

decoracdo do texto: riscado

FONT COLOR

FONT FACE

FONT SIZE="[1-7]"

I

I

N

UL TYPE="quadrado"

UL TYPE="circulo"

UL TYPE="disco"
OL TYPE=""
OL TYPE="}"
OL TYPE="A"
OLTYPE="a"

UL ou OL com TYPE, conforme for adequado

P ALIGN ou DIV ALIGN, conforme for
adequado

U

STRIKE
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Como verificar a ortografia

Utilize o comando Verificar a ortograﬁa, no menu Texto, para corrigir a ortograﬁa
no documento. Esse comando ignora os rétulos HTML e valores de atributos.

Como padrio, a verificagdo ortogrdfica utiliza o diciondrio ortogréfico de inglés
dos EUA. Para alterar o diciondrio, escolha Editar > Preferéncias > Geral e
selecione um diciondrio diferente no menu pop-up. Os diciondrios dos idiomas
adicionais estao disponiveis para descarga no Centro de programadores do
Dreamweaver.

Caixa de dialogo Verificar a ortografia

Utilize as seguintes opgoes da caixa de didlogo Verificar a ortografia para verificar a
ortografia no documento: Para exibir a caixa de didlogo, escolha Texto > Verificar a
ortografia.

Adicionar ao dicionario pessoal adiciona a palavra nao-reconhecida ao seu
diciondrio pessoal. Para remover as palavras do diciondrio pessoal, edite o arquivo
Personal.dat em um editor de texto.

Ignorar ignora a ocorréncia de uma palavra nio-reconhecida.
Ignorar todas ignora todas as ocorréncias de uma palavra nio-reconhecida.

Alterar substitui a ocorréncia da palavra ndo-reconhecida pelo texto digitado na
caixa Alterar para, ou pela selegdo na lista Sugestoes.

Alterar todas substitui todas as ocorréncias da palavra ndo-reconhecida.
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CAPITULO 7
Como inseririmagens

O Dreamweaver, como a maioria dos navegadores, pode exibir imagens nos
formatos JPEG e GIE O Dreamweaver, o Microsoft Internet Explorer 4.0 ou mais
avangado, e o Netscape Navigator 4.04 ou mais avangado também oferecem
suporte as imagens no formato PNG.

Em geral, JPEG ¢ o formato de alto nivel para imagens fotogréficas ou de tons
continuos, e GIF ¢ preferido para as imagens de tons descontinuos ou aquelas com
extensas dreas de cores sélidas. O formato PNG ¢ um substituto livre de patentes
ao GIF, que inclui suporte para as imagens que tiverem as cores indexadas, escala
de cinza e true-color. Ele também oferece suporte ao canal alfa para transparéncia.
PNG ¢ o formato de arquivo original do Macromedia Fireworks.

Para utilizar uma imagem de fundo na pdgina, especifique-a como uma
propriedade da pdgina. Consulte “Como definir uma imagem de fundo ou a cor
da pdgina”, na pdgina 94. Para sobrepor as imagens, insira-as nas camadas.
Consulte “Como utilizar as camadas”, na pdgina 235.
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Como inserir uma imagem

Quando uma imagem ¢ inserida em um documento do Dreamweaver, o programa
gera automaticamente uma referéncia desse arquivo no HTML. Para assegurar que
essa referéncia estd correta, o arquivo de imagem deve estar no site. Caso nio
esteja, 0 Dreamweaver perguntard se o arquivo deve ser copiado em uma pasta

do site.

Para inserir uma imagem:

1

Siga um dos procedimentos abaixo:

Coloque o ponto de inser¢io onde a imagem deverd aparecer na janela do
documento e, em seguida, escolha Inserir > Imagem, ou clique no botdo Inserir
a imagem, no painel Comuns da paleta de objetos.

Arraste o botdo Inserir a imagem, da paleta de objetos até a posigio escolhida
na janela do documento.

Arraste uma imagem da 4rea de trabalho até essa mesma posicio e, em seguida,
vd para a etapa 3.

Na caixa de didlogo que aparecer, clique em Procurar (no Windows) ou
Escolher (no Macintosh), para selecionar um arquivo, ou digite o caminho do
arquivo de imagem.

Se vocé estiver trabalhando em um documento que nio foi salvo, o
Dreamweaver ird gerar uma referéncia file:// para esse arquivo de imagem.
Quando o documento for salvo em algum lugar do site, 0 Dreamweaver
converterd a referéncia em um caminho relativo a documento.

Defina as propriedades da imagem no inspetor de propriedades.
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Como definir as propriedades da imagem

Para exibir as seguintes propriedades no inspetor de propriedades, selecione uma
imagem na janela do documento.

O inspetor de propriedades inicialmente exibird as propriedades mais comumente
utilizadas. Clique na seta de expansio, situada no canto inferior direito, para
examinar todas as propriedades.

Nome permite denominar a imagem, o que possibilita se referir a ela com uma
linguagem de criagdo de roteiros, como JavaScript ou VBScript.

L e U reservam espago para uma imagem em uma pdgina durante o carregamento
desta em um navegador. O Dreamweaver preencherd automaticamente esses
campos com o tamanho original da imagem. Os valores padrio e nao-
identificados sdo pixels. Também ¢ possivel especificar as seguintes unidades: pc
(paicas), pt (pontos), pol (polegadas), mm (milimetros) e cm (centimetros), além
de suas combinagdes, por exemplo: 2pol+5mm; o Dreamweaver converterd os
valores em pixels no cédigo de origem de HTML.

Se forem definidos valores para L e U que nio correspondam s reais largura e
altura da imagem, esta poderd ndo ser exibida corretamente no navegador. Para
restaurar os valores originais, clique nos identificadores dos campos. Esses valores
podem ser alterados, a fim de redimensionar essa instincia da imagem, mas esse
procedimento nio reduzird o tempo de descarga, porque o navegador descarrega
todos os dados da imagem antes de redimensiond-la. Para reduzir esse tempo e
assegurar que todas as instincias de uma imagem aparecam com o mesmo
tamanho, utilize um aplicativo de edi¢do de imagens para redimensiond-las.

Orig. especifica o arquivo de origem da imagem. Clique no icone correspondente &
pasta, para procurar o arquivo de origem, ou digite o caminho. Para obter
informag6es sobre a inser¢io de caminhos, consulte “Sobre os caminhos
absolutos”, na pdgina 110.

Vinculo especifica um hipervinculo para a imagem. Arraste o icone indicador de
arquivos até um arquivo na janela do site ou clique no icone correspondente &
pasta, para procurar e selecionar um documento no seu site, ou digite a URL.

Alinhar alinha uma imagem e o texto na mesma linha. Consulte “Como alinhar os
elementos”, na pdgina 203.

Alt. especifica um texto alternativo que aparece no lugar da imagem para os
navegadores somente de texto ou para os navegadores que tiverem sido definidos
para a descarga manual de imagens. Para os usudrios com problemas de vista, que
utilizam sintetizadores de fala com navegadores somente de texto, o texto ¢é falado
em voz alta. Em alguns navegadores, esse texto também aparecerd quando o
ponteiro estiver sobre a imagem.

Espaco V e Espago H adicionam espago, em pixels, acima, abaixo e em ambos os
lados da imagem.
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Destino especifica a moldura ou janela na qual a pdgina vinculada deverd ser
carregada. Esta op¢do ndo estard disponivel quando a imagem estiver
desvinculada. Os nomes de todas as molduras no documento atual aparecerdo na
lista. Se a moldura especificada nio existir quando o documento for aberto em um
navegador, a pdgina vinculada serd carregada em uma nova janela que terd o nome
especificado. Quando essa janela passar a existir, outros arquivos poderao ser
destinados para esse local. Podem ser escolhidos também os seguintes nomes de
destino reservados:

® blank carrega o arquivo vinculado em uma janela do navegador nova e sem
nome.

® _parent carrega o arquivo vinculado em um conjunto-pai de molduras ou na
janela da moldura que contém o vinculo. Se a moldura onde estd o vinculo no
estiver aninhada, o arquivo vinculado serd carregado na janela inteira do
navegador.

® _self carrega o arquivo vinculado na mesma moldura ou janela que o vinculo.
Esse destino estd implicito, portanto geralmente ndo é necessdrio especificd-lo.

® _top carrega o arquivo vinculado na janela inteira do navegador, removendo
todas as molduras.

Orig. baixa especifica a imagem que deve ser carregada antes da imagem principal.
Muitos designers utilizam uma versdo de 2 bits (em preto e branco) da imagem
principal, porque ¢ carregada rapidamente, e serve como uma representagdo para
os visitantes do que eles imaginaram, mas pode-se utilizar também qualquer
imagem que tenha as mesmas dimensdes da principal.

Borda define a largura, em pixels, da borda do vinculo em volta da imagem. Insira
0 (zero), para que nio haja uma borda.

Campo Nome do mapa possibilita a criagio de mapas de imagens do cliente.
Consulte “Como criar os mapas de imagens”, na pdgina 211.

Atualizar redefine os valores L ¢ U do tamanho original da imagem.

Editar inicia o editor de imagens especificado nas preferéncias de editores externos
e abre a imagem selecionada. Quando vocé salvar a imagem e retornar ao
Dreamweaver, este programa atualizard a janela do documento com a imagem
editada. Consulte “Como utilizar um editor de imagens externo”, na pdgina 205.
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Como alinhar os elementos

As seguintes opgdes de alinhamento aparecem no menu suspenso de mesmo
nome, no inspetor de propriedades, e podem ser associadas a determinados
elementos, como imagens e plug-ins. Os botdes de alinhamento (A esquerda, A
direita e No centro) também podem ser utilizados para colocar os elementos
selecionados.

Padrio do navegador geralmente especifica um alinhamento na linha de base. O
padrio pode ser diferente, dependendo do navegador.

Linha de base e Embaixo alinham a base do objeto selecionado com a parte de
baixo do texto.

Embaixo absoluto alinha a parte de baixo absoluta do texto, incluindo as hastes
descendentes (como na letra g) com a base do objeto.

No alto alinha a parte superior do caractere mais alto na linha do texto com a parte
superior do objeto selecionado.

Alto do texto alinha o caractere mais alto na linha do texto com a parte superior
do objeto.

Meio alinha a metade do objeto selecionado com a linha de base do texto.
Meio absoluto alinha 0 meio do objeto selecionado com a metade do texto.

A esquerda coloca o objeto na margem esquerda, quebrando automaticamente as
linhas do texto em volta dele 2 direita. Se o texto alinhado 4 esquerda preceder o
objeto na linha, ele geralmente forgard os objetos alinhados 4 esquerda a passarem
para a préxima linha.

A direita coloca o objeto na margem direita, quebrando automaticamente as linhas
do texto em volta dele 4 esquerda. Se o texto alinhado a direita preceder o objeto
na linha, ele geralmente forgard os objetos alinhados 4 direita a passarem para a
préxima linha.

Como redimensionar as imagens e os outros elementos

Os elementos, como as imagens, plug-ins, filmes Shockwave ou Flash, applets e
controles ActiveX podem ser visualmente redimensionados na janela do
documento do Dreamweaver. O redimensionamento visual ajuda a determinar
como um elemento afetard o layout em diferentes dimensoes.

O redimensionamento redefine os atributos WIDTH e HEIGHT de um elemento. Os
campos L e U, no inspetor de propriedades, exibem a largura e altura do elemento
durante o redimensionamento. O tamanho do arquivo do elemento nio é
alterado.

Os filmes Flash e os outros elementos que se baseiam em vetores sdo inteiramente
redimensiondveis e ndo perdem a qualidade quando a sua escala for modificada.
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Os elementos dos mapas de bits, como as imagens GIF, JPEG e PNG, podem
tornar-se mal definidos ou distorcidos, caso os atributos WIDTH e HEIGHT sejam
redefinidos. Mantenha a tecla Shift pressionada durante o redimensionamento de
um mapa de bits, para manter as mesmas propor¢oes. Contudo, recomendamos
que esses elementos sejam redimensionados visualmente no Dreamweaver apenas
para determinar o layout. Quando tiver sido determinado o tamanho da imagem,
edite o0 arquivo em um aplicativo de edi¢do de imagens. A edi¢do da imagem
também poderd reduzir o seu respectivo tamanho de arquivo e, por conseqiiéncia,
o tempo de descarga.

Para redimensionar um elemento:

1 Selecione o elemento (uma imagem ou filme Shockwave, por exemplo) na
janela do documento.

Aparecerio algas de redimensionamento nas partes inferior e direita do
elemento, e no canto inferior direito. Se as alcas de redimensionamento nao
aparecerem, clique fora do elemento a ser redimensionado e, em seguida,
escolha-o novamente ou clique em <img>, no seletor de rétulos, para
selecionar o elemento.

2 Redimensione o elemento, seguindo um dos procedimentos abaixo:
® DPara ajustar a largura do elemento, arraste a al¢a de sele¢io no lado direito.
* Dara ajustar a altura do elemento, arraste a alca de selegio da parte de baixo.

® Dara ajustar a largura e altura do elemento simultaneamente, arraste a alca de
selecao do canto.

® DPressione a tecla Shift e arraste a alga de sele¢io do canto para preservar as
proporgdes (entre largura e altura) do elemento enquanto ajusta as suas
dimensoes.

Os elementos podem ser redimensionados visualmente até um minimo de 6 x 6
pixels. Para ajustar a largura e a altura de um elemento a um tamanho menor (por
exemplo: 1 x 1 pixel), utilize o inspetor de propriedades, a fim de digitar um valor
numérico.

Para retornar o elemento s suas dimensées originais, clique nos identificadores L
e U, no inspetor de propriedades.
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Como utilizar um editor de imagens externo

Uma imagem selecionada pode ser aberta em um editor de imagens externo,
diretamente no Dreamweaver. Quando vocé retornar ao Dreamweaver apds salvar
o arquivo de imagem, as alteragdes feitas na imagem aparecerdo na janela do
documento.

O Macromedia Fireworks pode ser utilizado como um editor de imagens externo.
O Fireworks 3 utiliza as Design Notes para determinar onde estd o arquivo PNG
original no seu disco rigido local, ou solicitard que o encontre.

O Fireworks 2 nio utiliza as Design Notes, mas solicitard que localize o arquivo
original PNG. O Fireworks 1 procura automaticamente a pasta que contém o
arquivo selecionado para um arquivo PNG com o mesmo nome. Por exemplo: se
for selecionada uma imagem cuja origem seja images/myPhoto.gif e images/
também contenha um arquivo chamado myPhoto.png, o Fireworks abrird o
arquivo PNG. Como formato de arquivo original do Fireworks, os arquivos PNG
retém todas as informagoes sobre camadas, vetores, cores e efeitos originais e,
sempre, todos os elementos sao editdveis. Os arquivos devem ter a mesma extensao
.png, para que possam ser reconhecidos como PNG pelo Dreamweaver.

Caso seja escolhido qualquer outro aplicativo como editor de imagens externo e
iniciado a partir do Dreamweaver, o aplicativo abrird a imagem selecionada
(images/myPhoto.gif, por exemplo). Se vocé preferir, abra manualmente o arquivo
original a partir do qual o GIF foi gerado (por exemplo: myPhoto.psd deve ser o
arquivo original do Photoshop), faca as alteracoes e regenere a imagem GIE O
Dreamweaver ainda atualizard a imagem quando esta for aberta na janela do
documento no retorno ao programa.

Para iniciar o editor de imagens externo, siga um dos procedimentos abaixo:

* Mantenha pressionada a tecla Control (no Windows) ou Command (no
Macintosh) e clique duas vezes na imagem a ser editada.

* Clique com o botao direito do mouse (no Windows) ou pressione a tecla
Control (no Macintosh), e clique na imagem a ser editada e, em seguida,
escolha Editar, no menu contextual.

¢ Clique com o botdo direito do mouse (no Windows) ou pressione a tecla
Control (no Macintosh), e clique na imagem a ser editada e, em seguida,
escolha um editor externo, no menu contextual.

® Selecione a imagem que serd editada e clique em Editar a imagem, no inspetor

de propriedades.

¢ Clique duas vezes no arquivo de imagem, na janela do site, para iniciar o editor
de imagens primdrio. Se ndo for especificado um editor de imagens, o
Dreamweaver iniciard o editor padrdo para o tipo de arquivo.
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Nota: Quando uma imagem for aberta na janela do site, os recursos de integragdo do
Fireworks descritos acima ndo estardo em vigor e o Fireworks ndo abrird o arquivo PNG
original. Para poder utilizar os recursos de integragdo do Fireworks, abra as imagens a
partir da janela do documento.

Como definir as preferéncias do editor de imagens externo

As preferéncias podem ser definidas para que o Dreamweaver inicie
automaticamente aplicativos diferentes para editar tipos de imagens distintos. Por
exemplo: 0 Dreamweaver pode ser instruido a iniciar o Fireworks ao editar um

GIE

Para definir um editor de imagens externo para um tipo especifico de arquivo:
1 Escolha Editar > Preferéncias e selecione Editores externos.
2 Clique no botdo com sinal de adi¢do (+) acima da lista de extensdes.

3 Digite a extensio do nome de arquivo do tipo de imagem a ser editada (por
exemplo: .gif) ou selecione uma opgdo da lista de extensoes.

4 Clique no botdo com sinal de adi¢io (+) acima da lista de editores.

5 Na caixa de didlogo que aparecer, escolha o aplicativo a ser utilizado para editar
esse tipo de imagem.

6 Clique em Tornar primdrio, se desejar que este editor seja o primdrio para o
tipo de imagem.

O Dreamweaver utiliza automaticamente este editor primdrio quando esse tipo
de imagem for escolhido para edi¢do. Os outros editores da lista podem ser
escolhidos no menu contextual para a imagem na janela do documento.

Para alterar uma preferéncia existente:

1 Nas preferéncias de editores externos, clique na extensio de arquivo cujo editor
serd alterado.

2 Uctilize os botdes com sinal de adi¢io (+) ou de subtragio (-), acima da lista de
editores, para adicionar ou remover um editor.

Para obter mais informagdes sobre as outras op¢des nas preferéncias de editores
externos, consulte “Como iniciar um editor externo de midia”, na pdgina 284.
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Como otimizar uma imagem no Fireworks

Com o Fireworks 2 ou Fireworks 3, pode ser utilizado o comando Otimizar a
imagem no Fireworks, para otimizar rapidamente as imagens para a Web.

Para poder utilizar o comando Otimizar a imagem no Fireworks:

1

Selecione uma imagem no documento do Dreamweaver e escolha Comandos >
Otimizar a imagem no Fireworks.

Se a imagem selecionada for um arquivo GIF ou JPEG, aparecerd uma caixa de
didlogo perguntando se o documento do Fireworks existente deverd ser
utilizado como origem da imagem selecionada.

Clique em Sim, para abrir o arquivo PNG original, se a imagem tiver sido
criada no Fireworks.

Clique em N3o, se a imagem nio tiver sido criada no Fireworks e passe 4 etapa 4.

Na caixa de didlogo de selecio de arquivo que aparecer, navegue até a pasta que
contém o arquivo PNG do Fireworks original, selecione o arquivo e clique em

OK.

Na caixa de didlogo que aparecer, ajuste a defini¢do a esquerda para alterar a
qualidade e suaviza¢io de uma imagem JPEG ou da paleta e o niimero de cores
em um GIF, ou alternar de um formato de arquivo para outro.

Para obter mais informagdes sobre as outras opgoes nessa caixa de didlogo,
consulte Usando o Fireworks.

Os resultados dos ajustes aparecerdo no painel de visualizagio,  direita; o
tamanho do arquivo e o tempo de descarga estimado para a imagem serdo
listados no alto desse painel. Quando a aparéncia e o tamanho do arquivo da
imagem forem satisfatérios, clique em Atualizar.

Se o formato da imagem for alterada, o verificador de vinculos do Dreamweaver
solicitard a atualizacio das referéncias & imagem. Por exemplo: se for alterado o
formato de uma imagem chamada my_image, de GIF para JPEG, um clique

em OK no aviso ird modificar todas as referéncias a my_image.gif no site para

my_image.jpg.
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Como criar uma imagem cambiavel

Uma imagem cambidvel é aquela que se altera quando o cursor for movido sobre
ela. Uma imagem cambidvel consiste, de fato, de duas imagens: a imagem primdria
(exibida quando a pdgina for carregada pela primeira vez) e a imagem cambidvel
(que aparecerd quando o cursor for movido sobre a imagem primdria). Quando
for criada uma imagem cambidvel, ambas as imagens deverao ter o mesmo
tamanho; caso contrdrio, o Dreamweaver redimensionard automaticamente a
segunda imagem para coincidir com as propriedades da primeira.

Para obter informagdes sobre a alteragio de uma imagem em resposta a um evento
diferente (um clique do mouse, por exemplo) ou sobre a altera¢io de uma imagem
distinta daquela sobre a qual estd sendo movido o mouse, consulte “Permutar a
imagem”, na pdgina 331.

Para criar uma imagem cambiavel:

1 Na janela do documento, posicione o ponto de inser¢io no local onde deverd
aparecer a imagem cambidvel.

2 Insira a imagem cambidvel, utilizando um dos seguintes métodos:

* Escolha Janela > Objetos, para abrir a paleta de objetos, e clique no
botao Imagem cambidvel.

¢ Escolha Inserir > Imagem cambidvel.
3 Na caixa de didlogo que aparecer, digite as seguintes informagoes:

* Procure e selecione uma imagem, ou digite o caminho e o nome de arquivo da
imagem original no campo Imagem original.

® Procure e selecione uma imagem cambidvel, ou digite o caminho e 0 nome de
arquivo da imagem cambidvel no campo Imagem cambidvel.

® DPara criar um vinculo, procure e selecione um arquivo, ou substitua o # no
campo Vinculo por um caminho e um nome de arquivo.

® DPara que o Dreamweaver carregue previamente as imagens no cache do
navegador, selecione a opgao Pré-carregar as imagens.

4 Clique em OK.

Para testar uma imagem cambiavel:
1 Escolha Arquivo > Visualizar no navegador

2 No navegador, passe o cursor sobre a imagem primdria. A exibicio alternard
para a imagem cambidvel.

>
POdC ser crlada tambem uma barra de navegagcao utlhzando o comando Inserir >
Barra ClC navegacao. COHSUltC “Como inserir uma barra de navega 50”, na

pdgina 125.
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Como trabalhar com os arquivos HTML do
Fireworks

O Dreamweaver facilita a colagem ou importagio do cédigo de origem de
HTML, criado no Fireworks 3, para os documentos do Dreamweaver. Se vocé for
proprietdrio e utilizar o Fireworks, poderd copiar o HTML diretamente para a
drea de transferéncia no Fireworks e cold-lo em um documento do Dreamweaver.
Caso os arquivos HTML do Fireworks tenham sido enviados por outro designer,
poderd ser utilizado Inserir objeto HTML do Fireworks para importar o HTML.

Nota: O cédigo de origem de HTML criado no Fireworks 2 também pode ser importado
para um documento do Dreamweaver. Contudo, se esse documento contiver o
comportamento Imagem cambiavel simples ou Alternar os grupos, o Dreamweaver ndo os
reconhecerd e reportard um erro.

Como colar o HTML do Fireworks

Se o Fireworks e o0 Dreamweaver forem utilizados simultaneamente na criagao de
documentos, a maneira mais ficil de inserir HTML do Fireworks no documento
do Dreamweaver ¢ copid-lo na 4rea de transferéncia.

Para colar o HTML do Fireworks em um documento do Dreamweaver:
1 Salve o documento do Dreamweaver em um site definido.
2 No Fireworks, escolha Arquivo > Exportar.

3 Na parte inferior da caixa de didlogo Exportar, selecione Dreamweaver 3, no
menu pop-up Estilo, e Copiar para a drea de transferéncia, no menu pop-up
Local.

4 No alto da caixa de didlogo Exportar, navegue até uma localizagao na pasta raiz
local do site do Dreamweaver e clique em Salvar, para salvar o arquivo de
imagem.

5 No Dreamweaver, coloque o ponto de inser¢do na janela do documento e
escolha Editar > Colar.

A imagem e seu HTML associado (e o JavaScript, se houver) serdo adicionados
a0 documento do Dreamweaver nos locais apropriados. A imagem aparecerd na
janela do documento; para ver o cédigo de origem que foi adicionado, escolha

Janela > Origem de HTML.
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Como inserir o HTML do Fireworks

Se a imagem e os arquivos HTML forem criados no Fireworks 2 ou 3, vocé poderd
importar a imagem e o c6digo de origem de HTML a ela associado com o objeto
Inserir HTML do Fireworks.

Para inserir o HTML do Fireworks em um documento do Dreamweaver:
1 Salve o documento do Dreamweaver em um site definido.

2 Coloque o ponto de inser¢io na janela do documento e siga um dos
procedimentos abaixo:

¢ Clique no botdo Inserir HTML do Fireworks, na paleta de objetos.
® Escolha Inserir > Midia > HTML do Fireworks.

3 Na caixa de didlogo que aparecer, clique em Procurar, para localizar e selecionar

o HTML do Fireworks.

Selecione a opgdo Excluir o arquivo apds a inser¢do, para mover o arquivo
HTML para a Lixeira (no Windows) ou Lixo (no Macintosh) quando a
operagio for concluida.

Nota: Se o arquivo HTML estiver em uma unidade de rede, ele serd excluido
permanentemente, mas ndo movido para a Lixeira ou Lixo.

4 Clique em OK.

A imagem e seu HTML associado (e o JavaScript, se houver) serdo adicionados
a0 documento do Dreamweaver nos locais apropriados. A imagem aparecerd na
janela do documento; para ver o cédigo de origem que foi adicionado, escolha
Janela > Origem de HTML.
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Como criar os mapas de imagens

Um mapa de imagens ¢ uma imagem dividida em regides ou “pontos ativos”,
quando o usudrio clicar no “ponto ativo”, serd exibida uma pdgina da Web. Utilize
o inspetor de imagens para criar e editar graficamente os mapas de imagens do
cliente.

Os mapas de imagens do cliente armazenam as informagoes sobre hipervinculos
no documento HTML, mas ndo em um arquivo de mapa separado, como no caso
dos mapas de imagens do servidor. Quando o usudrio clicar em um ponto ativo na
imagem, a URL a ela associada serd enviada diretamente ao servidor. Isso tornard
os mapas de imagens de clientes mais répidos que os do servidor porque o servidor
ndo precisard interpretar onde o usudrio clicou. Os mapas de imagens de clientes
contam com suporte do Netscape Navigator 2.0 e mais avancado, NCSA Mosaic
2.1 ¢ 3.0, e de todas as versées do Microsoft Internet Explorer.

O Dreamweaver nio altera as referéncias dos mapas de imagens do servidor nos
documentos existentes. Em um mesmo documento, é possivel utilizar mapas de
imagens de cliente e de servidor. Os navegadores que oferecem suporte a ambos os
tipos de mapas ddo prioridade aos do cliente. Para incluir um mapa de imagens do
servidor em um documento, é necessdrio gravar o cédigo HTML adequado.

Para criar um mapa de imagens do cliente:
1 Selecione a imagem.

2 Clique na seta de expansio, no canto inferior direito do inspetor de
propriedades, para maximizi-lo.

3 Digite o nome do mapa no campo Nome do mapa.

Nota: Caso sejam utilizados varios mapas de imagens no mesmo documento, dé um
nome exclusivo a cada mapa.

4 Para definir as 4reas do mapa de imagens, siga um dos procedimentos abaixo:

* Selecione a ferramenta de circulo e arraste o ponteiro sobre a imagem para criar
um ponto ativo circular.

* Selecione a ferramenta de retAngulo e arraste o ponteiro sobre a imagem para
criar um ponto ativo circular.

* Selecione a ferramenta de poligono e defina um ponto ativo com forma
irregular, clicando uma vez em cada canto. Clique na ferramenta de seta para
fechar o formato.

Quando o ponto ativo for selecionado, o inspetor de pontos ativos serd
mostrado abaixo do inspetor de propriedades. Para obter informagdes sobre o
inspetor de pontos ativos, consulte “Como configurar as propriedades dos
pontos ativos”, na pdgina 213.

Como inseririmagens 211



5 No inspetor de pontos ativos, clique no icone correspondente 4 pasta, para
procurar o arquivo a ser aberto quando o usudrio clicar no ponto ativo, ou
digite o nome do arquivo no campo Vinculo.

6 DPara fazer com que o documento vinculado apareca em um lugar diferente da
janela ou moldura, digite um nome de janela na caixa Destino, ou escolha um
nome de moldura no menu pop-up.

Consulte “Como criar os vinculos”, na pdgina 113.

7 Na caixa Alt., digite um texto diferente do que é mostrado para o ponto ativo
nos navegadores somente de texto.

Alguns navegadores exibem esse texto como uma dica de ferramenta, quando o
usudrio parar o mouse sobre o ponto ativo.

8 Repita as etapas 4 a 7 para definir outros pontos ativos no mapa de imagens.

Para selecionar varios pontos ativos em um mapa de imagens:
Quando a imagem estiver selecionada, siga um dos procedimentos abaixo:
® DPressione a tecla Shift e clique nos outros pontos ativos a serem selecionados

® Pressione as teclas Control e A (no Windows) ou Command e A (no
Macintosh).

Quando uma imagem for copiada de um documento para outro, os pontos ativos
a ela associados também serdo copiados.

As teclas de seta ou 0 mouse pode(m) ser utilizado(s) para mover um ou vérios
pontos ativos simultaneamente. O comando Modificar > Camadas e pontos ativos
também pode ser utilizado para alinhar os pontos ativos, trazé-los para a frente ou
colocd-los para trds, ou fazer com que tenham a mesma largura e altura. Se dois
pontos ativos ficarem sobrepostos, o primeiro ponto ativo é o dominante.
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Como configurar as propriedades dos pontos ativos

As propriedades listadas abaixo aparecem no inspetor de propriedades quando um
ponto ativo for selecionado.

Mapa especifica o nome do mapa de imagens. Crie um nome exclusivo para cada
mapa de imagens de um documento.

Vinculo especifica o arquivo ou URL a ser exibido quando o usudrio clicar no
ponto ativo. Se for utilizado um arquivo, digite um caminho relativo ao
documento. (Os nomes de arquivos iniciados por file:// nio sio relativos).

Destino especifica a moldura ou janela na qual a pdgina vinculada deverd ser
carregada. A opgio de destino no estard disponivel até que o ponto ativo
selecionado contenha um vinculo.

Os nomes de todas as molduras no documento atual aparecero na lista. Se a
moldura especificada ndo existir quando o documento for aberto em um
navegador, a pdgina vinculada serd carregada em uma nova janela que tem o nome
que vocé especificou. Podem ser escolhidos também os seguintes nomes de destino
reservados:

® _blank carrega o arquivo vinculado em uma janela do navegador nova e sem
nome.

® _parent carrega o arquivo vinculado em um conjunto-pai de molduras ou na
janela da moldura que contém o vinculo. Se a moldura onde estd o vinculo ndo
estiver aninhada, o arquivo vinculado serd carregado na janela inteira do
navegador.

® _self carrega o arquivo vinculado na mesma moldura ou janela que o vinculo.
Esse destino estd implicito, portanto geralmente nio é necessdrio especificd-lo.

® _top carrega o arquivo vinculado na janela inteira do navegador, removendo
todas as molduras.

Alt. especifica um texto alternativo que aparece no lugar da imagem para os
navegadores somente de texto ou para os navegadores que tiverem sido definidos
para descarga manual de imagens.
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Como aplicar comportamentos a imagens

E possivel aplicar qualquer comportamento disponfvel a uma imagem ou ponto
ativo de imagem. Quando um comportamento for aplicado a um ponto ativo, o
Dreamweaver inserird o cédigo de origem de HTML ao rétulo AREA. H4 trés
comportamentos que podem ser aplicados especificamente a imagens: Pré-carregar
as imagens, Permutar a imagem e Restaurar a imagem permutada.

Pré-carregar as imagens carrega as imagens que nio aparecem na pagina
imediatamente (como aquelas que serdo permutadas com as linhas de tempo,
comportamentos, camadas ou JavaScript) no cache do navegador. Este processo
evita as demoras causadas pela descarga quando as imagens tiverem que ser
exibidas. Consulte “Pré-carregar as imagens”, na pdgina 323.

Permutar a imagem troca uma imagem por outra, alterando o atributo SRC do
rétulo IMG. Utilize esta agio para criar botdes cambidveis e outros efeitos em
imagens (inclusive a permuta simultdnea de mais de uma imagem).Consulte
“Permutar a imagem”, na pdgina 331.

Restaurar a imagem permutada restaura o dltimo conjunto de imagens
permutadas aos seus arquivos de origem anteriores. Esta a¢do serd adicionada
automaticamente, sempre que vocé anexar a agdo Permutar a imagem a um objeto,
como padrio; ndo serd necessdrio seleciond-la manualmente. Consulte “Restaurar
a imagem permutada’, na pdgina 332.

Os comportamentos também podem ser utilizados para criar sistemas de
navegagao mais sofisticados, como uma barra de navegacio ou um menu de salto.
Consulte “Como criar as barras de navegagao”, na pdgina 124 ¢ “Como criar
menus de salto”, na pdgina 122.
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CAPITULO 8
Como criar tabelas

As tabelas sao uma ferramenta de desenho de Web muito avangada para organizar
os dados e as imagens em uma pdgina HTML. As tabelas proporcionam aos
designers da Web os meios de adicionar uma estrutura horizontal e vertical a uma
pdgina.

As tabelas consistem de trés componentes bdsicos:

® linhas (espagamento horizontal)

* colunas (espagamento vertical)

¢ células (o recipiente criado pela interse¢io de uma linha e uma coluna)

Utilize as tabelas para organizar os dados tabulares, desenhar colunas em uma
pdgina ou organizar texto e imagens em uma pdgina da Web. Apds a criagdo da
tabela, a aparéncia e a estrutura podem ser facilmente modificadas nas tabelas
HTML. O contetdo pode ser incluido; adicione, exclua, divida ou mescle as
linhas e colunas; modifique as propriedades da tabela, das linhas ou células, para
adicionar cor e alinhamento, e para copiar e colar células.

Se as idéias de layout forem mais complexas, pode-se recorrer 2 inser¢io de uma
tabela em outra, a fim de tornar o seu desenho mais flextvel.

Com o Dreamweaver, ¢ ficil converter um layout de tabela em um layout de
camada. As tabelas e camadas permitem controlar a posi¢io dos elementos na
pdgina, mas as camadas nio contam com suporte nos navegadores 3.0 ¢ menos
avangados. Caso o seu procedimento de desenho necessite de reposicionamento
rdpido do conteddo, utilize as camadas para organizar uma pdgina e, em seguida,
converta as camadas em uma tabela para exibi¢io em navegadores mais antigos.
Consulte “Como utilizar as camadas para criar tabelas”, na pdgina 250.
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Como inserir uma tabela

Utilize a paleta de objetos ou o menu Inserir, para criar uma nova tabela.

Para inserir uma tabela:

1

3

Siga um dos procedimentos abaixo:

Na janela do documento, coloque o ponto de inser¢do onde a tabela deverd
aparecer e clique no botao Tabela, no painel Comuns da paleta de objetos, ou
escolha Inserir > Tabela.

Arraste o botdo Tabela, da paleta de objetos até o local escolhido na pdgina.
Aparecerd a caixa de didlogo Inserir tabela.

Nessa caixa de didlogo, aceite os valores ou digite novos valores.

Nota: A caixa de didlogo Inserir tabela retém os valores das definicdes mais recentes
digitadas para uma tabela.

No campo Linhas, especifique o niimero de linhas da tabela.
No campo Colunas, especifique o nimero de colunas da tabela.

No campo Preenchimento da célula, especifique o nimero de pixels entre o
contetido da célula e os seus limites (ou parede).

No campo Espagamento entre as células, especifique o niimero de pixels entre
cada célula da tabela.

No campo Largura, especifique a largura da tabela, em pixels, ou como um
percentual da janela do navegador.

No campo Borda, especifique a largura, em pixels, da borda da tabela. Digite 0,
para que nio haja borda.

Clique em OK, para criar a tabela.

Se desejar inserir uma tabela sem ter que especificar inicialmente essas opgdes,
desative a opgao Mostrar a caixa de didlogo quando inserir objetos, nas
preferéncias gerais. Consulte “Como definir as preferéncias”, na pdgina 71.
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Como adicionar o contetido a uma célula da tabela

Podem ser adicionados texto e imagens as células da tabela. Podem ser definidas
também as propriedades de uma imagem inserida em uma tabela.

Para adicionar texto a uma tabela:

1

Clique em uma célula na qual o texto serd incluido e siga um dos
procedimentos abaixo:

Digite o texto na tabela. As células da tabela se expandirao automaticamente a
medida que o texto for digitado.

Cole o texto copiado de outro documento. Utilize o comando Colar como
texto, para manter os marcadores de pardgrafos. Consulte “Como adicionar
texto e inserir objetos”, na pdgina 86.

Pressione a tecla Tab, para deslocar-se para a proxima célula, ou as teclas
Shift+Tab, para voltar & célula anterior. Quando a tecla Tab for pressionada na
tltima célula de uma tabela, serd adicionada automaticamente outra linha

A tabela.

E possivel utilizar também as teclas de seta para mover-se entre as células.

Para adicionar uma imagem a uma tabela:

1
2

Clique na célula na qual serd inserida a imagem.

Clique no botdo Inserir imagem, no painel Comuns da paleta de objetos, ou
escolha Inserir > Imagem.

Na caixa de didlogo Selecionar a origem da imagem, escolha um arquivo de
imagem.

Para obter informagdes sobre a defini¢ao das propriedades da imagem, consulte
“Como definir as propriedades da imagem”, na pdgina 201.
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Como importar os dados da tabela

Os dados criados em outro aplicativo (como o Microsoft Excel) e salvos em um
formato delimitado (separados por tabulagoes, virgulas, dois pontos, ponto-e-
virgula ou outros delimitadores), podem ser importados para o Dreamweaver e
reformatados como uma tabela.

Para importar os dados da tabela:

1 Siga um dos procedimentos abaixo:

¢ Escolha Arquivo > Importar > Importar os dados da tabela.
¢ Escolha Inserir > Dados tabulares.

Aparecerd a caixa de didlogo Importar os dados da tabela ou Inserir dados
tabulares, dependendo da sua selecdo. Fora os titulos, essas caixas de didlogo sdo
idénticas.

Inserir dados tabulares [ ]
()3
Arquiva de dados: | Frocurar... |
Cancelar
Drelimitador: ITabuIag:Eo 'l =
Ajuda

Largura da tabela: o Ajustar aoz dados

gt I IPercentagem 'l

Formatar a linha do alte: I[Sem formata] ‘l
Borda: I‘I

Preenchimento da célula:

—
—

E spagamento entre as células

2 Digite o nome do arquivo a ser importado, no campo Arquivo de dados.

3 No menu pop-up Delimitador, selecione o formato do delimitador que
corresponda ao formato do documento a ser importado.

Se for selecionado Outro, aparecerd um campo, a direita do menu pop-up.
Digite o delimitador utilizado para separar os dados da tabela.

Nota: Caso vocé ndo selecione (ou especifique) o delimitador utilizado quando o arquivo
foi salvo, o arquivo nao serd importado de modo adequado e os dados ndo serdo
formatados corretamente na tabela. Ndo sera exibida uma mensagem de erro ou de
adverténcia para alerta-lo sobre a ocorréncia do problema.

4 DPara a Largura da tabela, selecione uma das seguintes op¢oes:

* Selecione Ajustar aos dados, para criar uma tabela que se ajuste 2 seqiiéncia de
caracteres mais longa em cada coluna.

* Selecione Definir, para especificar a largura da tabela como uma percentagem
da janela do navegador ou como um niimero de pixels.
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Selecione as opgbes de formatagio da tabela:

No campo Preenchimento da célula, especifique o nimero de pixels entre o
contetido da célula e os seus limites (ou parede).

No campo Espagamento entre as células, especifique o niimero de pixels entre
cada célula da tabela.

No campo Formatar a linha do alto, selecione uma das quatro opg¢oes de
formatacio: sem formatagio, negrito, itdlico, ou negrito itdlico.

No campo Borda, especifique a largura, em pixels, da borda da tabela. Digite 0,
para que nio haja borda.

Clique em OK.

Como selecionar os elementos da tabela

Basta um gesto para selecionar uma tabela inteira, uma linha ou coluna, ou uma
faixa de células contiguas na tabela. Depois da selegdo da tabela ou de células
individuais, é possivel:

Modificar a aparéncia das células selecionadas ou do texto nelas contido.
Consulte “Como formatar as tabelas”, na pdgina 221.

Copie e cole as células adjacentes. Consulte “Como copiar e colar células”, na
% ) P

pdgina 220.

Podem ser escolhidas células descontiguas em uma tabela para alterar as suas
propriedades. As selegdes de células descontiguas ndo podem ser copiadas ou
coladas.

Para selecionar a tabela inteira, siga um dos procedimentos abaixo:

Clique no campo superior esquerdo da tabela ou em qualquer lugar da
extremidade direita ou inferior.

Clique uma vez na tabela e escolha Modificar > Tabela > Selecionar a tabela.
Clique uma vez na tabela e escolha Editar > Selecionar tudo.

Posicione o ponto de inser¢do em qualquer lugar dentro da tabela e selecione o
rétulo <table>, na parte inferior esquerda da janela do documento.

Aparecerio algas de selegio em volta da tabela, quando esta for selecionada.
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Para selecionar as colunas e linhas, siga um dos procedimentos abaixo:

* DPosicione o ponto de inser¢do na margem esquerda de uma linha ou no alto de
uma coluna. Clique quando a seta de selegao aparecer.

|| | |
al | | -
|| [ . | J

¢ Clique em uma célula e arraste horizontal ou verticalmente, para selecionar
diversas linhas ou colunas.

Para selecionar uma ou mais células, siga um dos procedimentos abaixo:

* Clique em uma célula e arraste-a vertical ou horizontalmente, até uma outra
p
célula.

* Clique em uma célula e, em seguida, pressione a tecla Shift e clique em outra
célula. Todas as células que estiverem dentro da regido retangular serdo
selecionadas.

Para selecionar células descontiguas, siga um dos procedimentos abaixo:

® DPressione a tecla Control (no Windows) ou Command (no Macintosh) e clique
na tabela para adicionar células, linhas ou colunas 2 selecio.

® Selecione diversas células na tabela e, em seguida, pressione a tecla Control (no
Windows) ou Command (no Macintosh) e clique nas células, linhas ou
colunas, para cancelar a selecio das células individuais.
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Como formatar as tabelas

A aparéncia das tabelas pode ser alterada pela defini¢ao de propriedades da tabela e
células, ou pela aplica¢io de um desenho predefinido a tabela. Consulte “Como
definir as propriedades da tabela”, na pdgina 222, “Como definir as propriedades
das colunas, linhas e células”, na pdgina 224 ¢ “Como formatar uma tabela com
um desenho predefinido”, na pdgina 225.

Para formatar o texto nas tabelas, aplique a formatagio ao texto selecionado ou
utilize os estilos. Consulte “Como formatar o texto”, na pdgina 177.

Sobre os rotulos de tabelas

Quando as tabelas forem formatadas na janela do documento, é possivel definir as
propriedades que se aplicam 2 tabela inteira ou as linhas, colunas ou células
selecionadas na tabela. Ao definir uma propriedade (como a cor do fundo ou o
alinhamento) de uma maneira, para a tabela inteira, e de outra, para células
individuais, ¢ conveniente compreender como o Dreamweaver interpreta o c6digo

de origem de HTML.

Quando uma propriedade for definida mais de uma vez em uma tabela, ela serd
interpretada desta maneira: a formatagio da célula, que faz parte do rétulo D,
prevalece sobre a formatagio das linhas da tabela (rétulo TR) que, por sua vez,
prevalece sobre a formatagdo da tabela (r6tulo TABLE). No entanto, se for
especificado azul para a cor do fundo de uma tnica célula e, em seguida, definido
amarelo para o fundo da tabela inteira, a célula azul ndo se tornard amarela, pois o
rétulo TD prevalece sobre o rétulo TABLE.

No exemplo seguinte, o rétulo TABLE define uma cor de fundo amarela (#FFFF99)
para a tabela inteira. O primeiro rétulo TR altera estas células para verde
(#33FF66) e o segundo rétulo TD modifica a célula central do alto para azul
(#333399). Os rétulos TR e TD na linha inferior nao foram alterados, por isso estas
células adquirem a cor da tabela: amarelo.

<TABLE BORDER="1" WIDTH="75%" BGCOLOR="#FFFF99">
<TR BGCOLOR="#233FF66">
<TD>&nbsp;</TD>
<TD BGCOLOR="#333399">&nbsp; </TD>
<TD>&nbsp;</TD>
</TR>
<TR>
<TD>&nbsp;</TD>
<TD>&nbsp;</TD>
<TD>&nbsp;</TD>
</TR>
</TABLE>
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Como definir as propriedades da tabela

O inspetor de propriedades exibe as propriedades da tabela quando esta for
selecionada.

O comando Formatar a tabela também pode ser utilizado para aplicar
rapidamente um desenho predefinido a uma tabela selecionada. Consulte “Como
formatar uma tabela com um desenho predefinido”, na pdgina 225.

Para especificar as propriedades da tabela:
1 Selecione a tabela.

2 Escolha Janela > Propriedades, para abrir o inspetor de propriedades. Clique na
seta de expansdo, situada no canto inferior direito, para examinar todas as

propriedades.

'l: 'l: Tabela Linhas |57 L pisels = Preench. da célula ﬁlinharlpadrso - l g
'_—l'_ | Cals[2 u pizels || Espago entre células Bordal1

oIl | Espagol Bordaclara [ | Funda L1 =
18| EspagaH Bordaclara [ _ Fundo [ Borda [ | ”

Para denominar a tabela:

* No campo Nome da tabela, digite um nome para a tabela.

Para selecionar as op¢oes de layout da tabela:

* Nos campos Linhas e Colunas, especifique o niimero de linhas e colunas
na tabela.

® Nos campos L e U, especifique a largura e a altura da tabela, em pixels, ou
como um percentual da janela do navegador. Em geral, ndo ¢ necessdrio definir
a altura de uma tabela.

¢ Utilize o campo Alinhar, para especificar como a tabela se alinhar4 aos outros
elementos no mesmo parigrafo, como texto ou imagens. A esquerda alinha a
tabela & esquerda dos outros elementos, A direita alinha a tabela 2 direita dos
outros elementos e No centro centraliza a tabela. E possivel alinhar 2 esquerda,
alinhar 4 direita ou centralizar a tabela em relagao aos outros elementos. Pode-se
também escolher o alinhamento padrio do navegador.

* Nos campos Espago V e Espago H, especifique o ndmero de pixels de espago
em branco acima, abaixo e em ambos os lados da tabela.

* Utilize os botées Limpar as alturas das linhas e Limpar as larguras das colunas,
para excluir todos os valores de altura de linha e largura de coluna da tabela.
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¢ Utilize o botdo Converter as larguras da tabela em pixels, para converter a
largura da tabela, de uma percentagem da janela do navegador em sua largura
atual, em pixels.

* Utilize o botdo Converter as larguras da tabela em percentagens, para converter
a largura da tabela, de pixels em uma percentagem da janela do navegador.

Para definir o layout da célula, escolha uma das seguintes op¢oes:

* No campo Preenchimento da célula, especifique o niimero de pixels entre o
conteddo da célula e os seus limites (ou parede).

* No campo Espaco entre células, especifique o niimero de pixels entre cada
célula da tabela.

Quando nio forem atribuidos valores especificos de espacamento e preenchimento
da célula, o Netscape Navigator, Microsoft Internet Explorer e Dreamweaver
exibirdo a tabela como se o espacamento da célula fosse definido para 2 e o
preenchimento da célula para 1.

Para definir as bordas da tabela, escolha uma das seguintes opcoes:

* No campo Borda, especifique a largura, em pixels, da borda da tabela. A
maioria dos navegadores exibe a borda como uma linha tridimensional.

Caso a tabela esteja sendo utilizada para layout de pdgina, especifique um valor
0 para a borda. Para exibir os limites da tabela e das células quando a borda for
definida como 0, escolha Exibir > Bordas da Tabela.

¢ Utilize os campos Borda clara e Borda escura para definir as cores das bordas
que tenham um efeito de realce e de sombreado, respectivamente, o que
conferird uma aparéncia tridimensional & borda. Para retornar ao sombreado
em tons de cinza padrio, remova os valores das cores e mantenha os campos em
branco.

* Utilize o campo Borda, para selecionar uma cor de borda para a tabela inteira.

¢ Utilize as op¢des de Fundo, para definir a imagem ou a cor do fundo para
a tabela.
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Como definir as propriedades das colunas, linhas e células

Selecione qualquer combinagio de células e, em seguida, utilize o inspetor de
propriedades para alterar a aparéncia de células, linhas e colunas individuais. Para
selecionar as células, linhas e colunas, consulte “Como selecionar os elementos da
tabela”, na pdgina 219. Para aplicar a formatagio a uma tabela inteira, consulte
“Como definir as propriedades da tabela”, na pdgina 222.

Para formatar uma linha, coluna ou célula:

1
2

Selecione qualquer combinagio de células na tabela.

Escolha Janela > Propriedades, para abrir o inspetor de propriedades, e clique
na seta de expansio, no canto inferior direito, para examinar todas as

propriedades.

Eormata | Menhum ;I IFontepadr§0 = Iam.INenhum;I E B
Ninculo = €3] Destino I vI i=

—r—| Linha Horiz|Fadiia =] L Sernguebra [~ Fundo
= | ]

= -
) 3L ver [Padidc u Cabegatho [ Fundo [ Borda [

Escolha dentre as seguintes op¢oes de aparéncia:

Utilize o menu pop-up Horiz, para definir o alinhamento horizontal do
contetido de uma célula, coluna ou linha. O contetido pode ser alinhado &
esquerda, a direita, no centro ou com o padrio do navegador (normalmente, a
esquerda, para as células normais, e centralizado, para as células de cabegalho).

Utilize o menu pop-up Vert, para definir o alinhamento vertical do contetido
de uma célula, coluna ou linha. O contetido pode ser alinhado no alto, no
meio, embaixo, na linha de base ou com o padrio do navegador (normalmente,
no meio).

Os campos L e U especificam a largura e altura das células selecionadas, em
pixels. Para utilizar percentagens, coloque um sinal de percentual (%) apds o
valor.

Para definir uma imagem de fundo para uma célula, coluna ou linha, utilize o
campo Fundo, no alto. Clique no icone correspondente a pasta, para procurar
uma imagem; também ¢ possivel digitar o caminho da imagem ou utilizar o
icone do indicador de arquivos.

Para definir a cor do fundo de uma célula, coluna ou linha, utilize o campo
Fundo, embaixo. E possivel utilizar o seletor de cores ou digitar o cédigo
hexadecimal correspondente 4 cor escolhida.

Para definir uma cor de borda para as células, utilize a opgao Borda.
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Escolha dentre as seguintes op¢oes de layout:

Clique no botao Mesclar as células, para combinar as células, linhas ou colunas
selecionadas e criar uma célula. Consulte “Como dividir e mesclar as células”,
na pagina 231.

Clique no botio Dividir a célula, para dividir a célula em duas. Consulte
“Como dividir e mesclar as células”, na pdgina 231.

Selecione Sem quebra, para impedir a quebra automdtica de linhas. Esta opgao
expande as células, a fim de que acomodem todos os dados 4 medida que forem
digitados ou colados em uma célula. Normalmente, as células se expandem
horizontalmente para acomodar a palavra maior e, em seguida, se

ampliam verticalmente.

Selecione Cabegalho, para formatar as células ou linhas selecionadas como um
cabegalho de tabela. Como padrio, o conteddo das células do cabegalho da
tabela estd em negrito e no centro.

Como formatar uma tabela com um desenho predefinido

Utilize o comando Formatar a tabela, para aplicar rapidamente um desenho
predefinido a uma tabela. Em seguida, as op¢oes podem ser selecionadas para
personalizar o desenho.

Para utilizar um desenho predefinido:

1
2

Selecione a tabela e escolha Comandos > Formatar a tabela.

Na caixa de didlogo que aparecer, escolha um esquema de desenho na lista 2
esquerda. A tabela serd atualizada, de modo a exibir um exemplo do desenho.

Para aprimorar a personalizagdo do desenho, altere as opcoes Cores da linha,
Linha do alto e Coluna a esquerda.

Para modificar a largura da borda, digite um valor no campo Borda. Digite 0,
para que nio haja borda.

Para aplicar o desenho s células da tabela (rétulos TD) em vez das linhas
(rétulos TR), selecione a opgdo Aplicar todos os atributos aos rétulos TD e ndo

aos TR.

A formatagio aplicada as células da tabela prevalecerd sobre aquela aplicada as
linhas. Contudo, a formatagio aplicada as linhas da tabela resultard em um
c6digo de origem de HTML mais limpo e conciso. Consulte “Como formatar
as tabelas”, na pdgina 221.

Clique em Aplicar ou OK, para formatar a tabela com o desenho selecionado.
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Como copiar e colar células

E possivel copiar ou colar diversas células da tabela, sem que percam a formatagio,
ou copiar apenas o conteddo da célula.

As células podem ser coladas em um ponto de inser¢io ou em um local
selecionado de uma tabela existente. Para colar diversas células da tabela, o
conteddo da drea de trabalho deverd ser compativel com a estrutura da tabela ou
da selegao na qual as células serdo coladas.

Para recortar ou copiar células de uma tabela:

1 Selecione uma ou mais células na tabela.

Para serem recortadas ou copiadas, as células selecionadas devem formar um
retingulo. Consulte “Como selecionar os elementos da tabela’”, na pdgina 219.

| When what where
gﬁf%‘;m Heoney Festival Featuring the Senoma Strings California, Sonema |
I?f;%‘;pm |Pear Canning Demonstration Bend, Oregon
}g'f_’:m .Eeneﬁl for Souttwest Chamber Ensemble Seottedale, Arizona

Selegio correta: As células podem ser recortadas ou copiadas.

| Wwhen what | where 1
08,2558 ; California, Sonoma

3pm -9pm Honey Festival Featuring the Sonoma Strings | |
10.01.88 |Pear Canning Demonstration

11am - 1pm Bend, Oregon

100888 | -
Tpm -spm Benefit for Southwest Chamber Ensemible Scottsdale, Arizona

Selegio incorreta: Estas células nio podem ser recortadas ou copiadas.

2 Recorte ou copie as células, utilizando os comandos no menu Editar.

Se for selecionada a linha ou coluna inteira, esta serd removida da tabela
quando for escolhida a op¢io Editar > Recortar.
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Para colar as células da tabela:
1 Escolha onde as células serao coladas.

® Para colar as células antes ou acima de uma determinada célula, clique nesta
célula.

* DPara criar uma nova tabela com as células coladas, clique no local onde a tabela
deverd aparecer (contanto que nio seja dentro de outra tabela).

2 Escolha Editar > Colar.

Se forem coladas linhas ou colunas inteiras em uma tabela existente, estas serdo
adicionadas 2 tabela. Quando for colada uma célula individual, o contetido da
célula selecionada serd substituido, contanto que o contetido da 4rea de
transferéncia seja compativel com o da célula selecionada. Se a colagem tiver
que ser feita fora de uma tabela, as linhas, colunas ou células serdo utilizadas
para definir uma nova tabela.

Para remover o conteido e manter a célula intacta:
1 Selecione uma ou mais células.

2 Escolha Editar > Limpar, ou pressione a tecla Delete.

Nota: Se todas as células em uma linha ou coluna forem selecionadas, a linha ou coluna,
ndo apenas o seu contetido, sera removida da tabela.

Para copiar e colar o contetdo das células:
1 Selecione o texto e escolha Editar > Copiar apenas o texto.
Apenas o texto das células selecionadas serd copiado na drea de transferéncia.

2 Clique em uma tnica célula ou em algum lugar na janela do documento, e
escolha Editar > Colar como texto.

Nio € possivel colar a selecdo em vérias células escolhidas.
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Como redimensionar as tabelas e células

E possivel redimensionar a tabela inteira, ou determinadas linhas e colunas.
Quando a tabela inteira for redimensionada, todas as células serdo alteradas
proporcionalmente.

Para redimensionar a tabela:
1 Selecione a tabela.

2 Arraste uma das alcas de selecio, para redimensionar a tabela em relago a esta
dimensio. Quando as al¢as dos cantos forem arrastadas, ambas as dimensoes
serdo redimensionadas.

Para alterar o tamanho de uma linha ou coluna, siga um dos procedimentos
abaixo:

® Para alterar a altura da linha, arraste a borda inferior da mesma.

® Dara alterar a largura de uma coluna, arraste a borda direita da mesma.

Como alterar a largura das colunas

O inspetor de propriedades permite especificar a largura de uma coluna de trés
maneiras.

Para definir a largura da coluna:

1 Clique em qualquer uma das células da coluna ou selecione a mesma.
2 Escolha Janela > Propriedades, para abrir o inspetor de propriedades.
3 No campo L, siga um dos procedimentos abaixo:

* Digite um ntimero para definir a largura da coluna com o niimero de pixels
especificado.

* Digite um niimero seguido de um sinal de percentual (%) para definir a largura
da coluna como sendo uma percentagem da largura da tabela.

® Deixe o campo em branco (o padrio), para que o navegador e o Dreamweaver
possam determinar a largura adequada de acordo com o contetdo da célula e as
larguras das outras colunas. Normalmente, o espago ¢ alocado com base na
linha mais longa ou na imagem mais larga. Esta é a razao pela qual uma coluna
as vezes torna-se mais larga do que as outras na tabela, quando nela for
adicionado o contetdo.
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Como limpar as larguras das colunas e as alturas das linhas

A maneira mais simples de definir as larguras das colunas e as alturas das linhas é
arrastar as bordas da tabela. Quando uma coluna ou linha for arrastada,
automaticamente serao definidos valores especificos para todas as linhas e colunas,
em pixels, ou como percentagens das dimensoes da tabela, dependendo da
maneira como a largura da tabela for especificada.

Se o resultado desejado nao puder ser obtido arrastando as bordas da tabela, é
possivel limpar as larguras das colunas e recomegar.

Para alterar as larguras e alturas, siga um dos procedimentos abaixo:

® Selecione a tabela, escolha Modificar > Tabela, e selecione Limpar as alturas das
células ou Limpar as larguras das células.

* Escolha Janela > HTML, e altere as larguras e alturas diretamente no inspetor
de origem de HTML.

* No inspetor de propriedades, digite valores especificos para a largura e altura,
nas caixas L e U.

Como adicionar e remover as linhas e colunas

Utilize os comandos no submenu Modificar > Tabela, ou os do menu contextual,
para adicionar e remover linhas e colunas de uma tabela.

Para adicionar linhas ou colunas:
1 Clique em uma célula na qual deverd aparecer a nova linha ou coluna.
2 Siga um dos procedimentos abaixo:

® Para adicionar uma linha, escolha Modificar > Tabela > Inserir linha, ou escolha
Tabela > Inserir linha, no menu contextual.

¢ Para adicionar uma coluna, escolha Modificar > Tabela > Inserir coluna, ou
escolha Tabela > Inserir coluna, no menu contextual.

® Para adicionar linhas e colunas, escolha Modificar > Tabela > Inserir linhas
ou colunas, ou escolha Tabela > Inserir linhas ou colunas, no menu contextual.

3 Na caixa de didlogo que aparecer, digite o ndmero de linhas ou colunas a serem
adicionadas. Especifique se as novas linhas ou colunas deverao aparecer antes ou
depois da linha ou coluna selecionada.

4 Clique em OK.

Como criar tabelas 229



Para excluir uma linha ou coluna:
1 Clique em uma célula da linha ou coluna que serd excluida.
2 Escolha uma das seguintes opgoes:

® Para excluir uma linha, escolha Modificar > Tabela > Excluir a linha, ou escolha
Tabela > Excluir a linha, no menu contextual.

® Para excluir uma coluna, escolha Modificar > Tabela > Excluir a coluna, ou
escolha Tabela > Excluir a coluna, no menu contextual.

Para adicionar ou excluir linhas ou colunas a partir da base ou da direita de uma
tabela:

1 Selecione a tabela inteira. Clique no canto superior esquerdo da tabela ou
clique uma vez na tabela e escolha Modificar > Tabela > Selecionar a tabela.

2 No inspetor de propriedades, siga um dos procedimentos abaixo:
* Aumente o valor da linha ou coluna, para adicionar linhas.
* Diminua o valor da linha ou coluna, para excluir linhas.

O Dreamweaver adicionard e removerd as linhas da base da tabela e isso
adicionard e removerd colunas a direita. O Dreamweaver nio avisard quando as
linhas ou colunas que contém dados estiverem sendo excluidas.

Como aninhar as tabelas

Uma tabela aninhada ¢ aquela que estd dentro de outra. Uma tabela aninhada
pode ser configurada como qualquer outra tabela; contudo, a sua largura estd
limitada pela largura da célula na qual ela aparece.
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Para aninhar uma tabela na célula de uma tabela:
1 Siga um dos procedimentos abaixo:

* Clique na célula onde deverd ser inserida a segunda tabela e escolha
Inserir > Tabela.

¢ Clique na célula onde deverd ser inserida a segunda tabela. Em seguida, clique
no botdo Tabela, no painel Comuns, na paleta de objetos.

* Arraste o botdo Tabela, do painel Comuns, na paleta de objetos, até a célula
onde deverd aparecer a segunda tabela.

2 Especifique as propriedades da tabela na caixa de didlogo Inserir tabela, e clique
em OK

Como dividir e mesclar as células

Utilize o inspetor de propriedades ou os comandos do menu Modificar > Tabela,
para dividir ou mesclar as células. E possivel mesclar qualquer nimero de células
adjacentes — contanto que a selegdo inteira tenha a forma retangular — para
produzir uma tnica célula que abranja diversas colunas ou linhas. Uma célula
pode ser dividida em qualquer nimero de linhas ou colunas, nao importando se
tiver sido mesclada anteriormente. O Dreamweaver reestrutura automaticamente
a tabela (adiciona os atributos COLSPAN ou ROWSPAN necessarios), criando a
disposi¢do especificada.

Na ilustragio seguinte, as células no meio das duas primeiras linhas foram
mescladas, de modo a abranger duas linhas.
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Para mesclar duas ou mais células em uma tabela:
1 Selecione as células a serem mescladas.

As células selecionadas devem ser adjacentes e retangulares.

529‘2598 Heney Festival Featuring the Sonoma Strings Califernia, Sonoma
|3pm -3pm

510)01.98 Pear Canning Demenstratien Bend, Oregon

| 11am - 1pm

100892 Benefit for Southwest Chamber Ensemble Scottzdale, Arizona
i?pm -&pm

[103088 : -
ESpm 10pm Candlelight Walk through the Orchards Monterey, California

Esta seleciio tem a forma retangular, por isso as células podem ser mescladas.

509‘25'98 Heoney Festival Featuring the Sonoma Strings Califarnla, Sonoma
|Zpm -Spm

10,0198 Pear Canning Demonstration Bend, Oregon

| 11am - 1pm

510)08'98 Benefit for Southwest Chamber Enzemble Scottzdale, Arizona
i?pm -8pm

[103088 . o
iSpm 10pm Candlalight Walk through the Orchards Monterey, California

Esta selecio da tabela nao tem a forma retangular, por isso as células nio podem ser
mescladas.

2 Escolha Modificar > Tabela > Mesclar as células, ou clique no botao Mesclar as
células, no inspetor de propriedades.

O contetdo das células individuais serd colocado na célula mesclada resultante.
As propriedades da primeira célula selecionada serdo aplicadas a célula

mesclada.
Para dividir uma célula mesclada:
1 Clique na célula ou selecione-a.

2 Escolha Modificar > Tabela > Dividir as células, ou clique no botio Dividir as
células, no inspetor de propriedades.

3 Na caixa de didlogo Dividir a célula, escolha se a célula serd dividida em linhas
ou colunas e, em seguida, digite 0 ndmero de linhas ou colunas.
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Como ordenar as tabelas

Uma ordenagio simples da tabela pode ser executada através da classificagio com
base no contetdo de uma coluna. E possivel também realizar uma ordenagao da
tabela mais complexa, classificando-a em relagdo a duas colunas.

Nio ¢ possivel ordenar as tabelas que contém o atributo COLSPAN ou ROWSPAN —
isto ¢, aquelas que comportam células mescladas. Para obter mais detalhes sobre as
células mescladas, consulte “Como dividir e mesclar as células”, na pdgina 231.

Para ordenar uma tabela:

1
2

Selecione a tabela e escolha Comandos > Ordenar a tabela.
Na caixa de didlogo que aparecer, escolha dentre as seguintes opgoes:
Selecione a coluna a ser ordenada na op¢io Ordenar por.

Escolha se deseja ordenar a coluna alfabética ou numericamente na opgio

Ordem.

Esta opgdo ¢ importante quando o contetido de uma coluna for numérico.
Uma ordenagio alfabética aplicada a uma lista de niimeros de um e dois digitos
resultard em uma ordenagio alfanumérica (como 1, 10, 2, 20, 3, 30, por
exemplo), em vez de uma ordenagdo numérica direta (como 1, 2, 3, 10, 20,

30).

Selecione Ascendente (A a Z ou crescente) ou Descendente, para a ordem de
classificagao.

Para executar uma ordenagio secunddria em uma coluna diferente, especifique
as opgoes de ordenagio no menu pop-up Em seguida, por.

Selecione a opg¢do A ordenacio inclui a primeira linha, para inserir a primeira
linha na ordenagio. Se a primeira linha for um cabegalho que nio puder ser
movido, ndo marque esta opgao.

Clique em Aplicar ou OK, para ordenar a tabela.
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Como exportar os dados da tabela

Os dados de uma tabela criada no Dreamweaver podem ser exportados, se forem
salvos em um formato de arquivo que aceite dados delimitados. Os separadores do
delimitador que podem ser utilizados sao virgula, dois pontos, ponto-e-virgula ou
espago.

Nio ¢ possivel selecionar partes de uma tabela para exportar; ela é sempre
exportada inteira. Se apenas alguns dados da tabela forem necessdrios, por
exemplo: as primeiras seis linhas ou colunas, crie uma nova tabela, copie as
informagdes para a nova tabela e exporte-a.

Para exportar uma tabela:
1 Coloque o ponto de inser¢do em qualquer célula da tabela a ser exportada.
2 Escolha Arquivo > Exportar > Exportar a tabela.

Aparecerd a caixa de didlogo Exportar a tabela.

Exportar tabela

30 Exportar |

Quebras de I\N’indows vl Cancelar |
linha: =

Ajuda |

Delimitador:

3 No menu pop-up Delimitador, selecione um valor de delimitador para os dados

da tabela.

4 No menu Quebras de linha, selecione as quebras de linha do sistema
operacional para o qual o arquivo estiver sendo exportado — Windows,

Macintosh ou MS-DOS.
5 Clique em Exportar.

6 Na caixa de didlogo que aparecer, digite um nome para o arquivo e clique em
Salvar.
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CAPITULO ©
Como utilizar as camadas

Uma camada ¢ um recipiente para um conteido HTML, normalmente delineado
pelo rétulo DIV ou SPAN, que pode ser posicionado em qualquer local da pdgina. As
camadas podem conter objetos de texto, imagens, formuldrios, plug-ins e até
mesmo outras camadas — qualquer elemento que puder ser colocado no corpo de
um documento HTML também poderd ser colocado em uma camada.

As camadas proporcionam aos designers de pdginas da Web um controle preciso, a
nivel de pixels, sobre o posicionamento exato dos elementos. A colocagdo dos
elementos da pdgina em camadas permite determinar quais objetos aparecem na
frente de outros, e quais estdo fora de lugar ou ocultos. Pode ser utilizada também
uma linha de tempo para mover uma ou diversas camadas simultaneamente sobre
uma tela.

No Dreamweaver, podem ser utilizados dois formatos de camadas para posicionar
o contetdo em uma pdgina: Camadas CSS e da Netscape.

* As camadas CSS (também conhecidas como elementos P CSS) posicionam o
conteddo em uma pdgina utilizando os rétulos DIV e SPAN. As propriedades das
camadas CSS sao definidas pela norma Como posicionar elementos HTML
com folhas de estilo em cascata (CSS), do World Wide Web Consortium.

* As camadas da Netscape posicionam o conteddo em uma pdgina utilizando os
rétulos LAYER e ILAYER da Netscape. As propriedades das camadas da Netscape
sdo definidas pelo formato de camadas patenteado pela Netscape.

Tanto o Microsoft Internet Explorer 4.0 como o Netscape Navigator 4.0 oferecem
suporte as camadas criadas com os rétulos DIV e SPAN. Apenas o Navigator oferece
suporte as camadas criadas com os rétulos LAYER e ILAYER. As versbes mais antigas
dos dois navegadores exibirdo o conteddo de uma camada, porém nio o
posicionarao.
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As propriedades de posicionamento de camadas incluem A esquerda e No alto
(coordenadas (x e y, respectivamente), Indice z (também denominado ordem de
empilhamento) e Visibilidade. Os elementos posicionados podem ser definidos no
Dreamweaver com os rétulos DIV, SPAN, LAYER e ILAYER. Consulte “Como definir as
preferéncias de camadas”, na pdgina 239.

Como criar as camadas

Crie as camadas utilizando as técnicas de insercio, arrastar e soltar, ou de desenho.
Uma vez criada a camada, utilize a paleta de camadas para selecionar, aninhd-la
dentro de outra camada ou alterar a sua ordem de empilhamento. Consulte “Sobre
a paleta de camadas”, na pdgina 237.

As propriedades padrio das camadas (rétulo, visibilidade, altura, largura, etc.) sao
especificadas nas preferéncias de camadas. Para alterar as defini¢ées padrio,
escolha Editar > Preferéncias, e selecione Camadas. Consulte “Como definir as
preferéncias de camadas”, na pdgina 239.

Como padrio, o Dreamweaver cria camadas com o rétulo DIV e insere o cddigo da
camada na posi¢ao do ponto de inser¢do ou, durante o desenho das camadas, no
alto da pdgina, logo apés o rétulo BODY. Se for criada uma camada aninhada, o
Dreamweaver inserird o cédigo dentro do rétulo que define a camada-mae.

Ao criar camadas, para impedir que se sobreponham, ative a op¢io Evitar
sobreposi¢oes, na paleta de camadas, ou escolha Exibir > Evitar sobreposi¢oes de
camadas. Consulte “Como evitar as sobreposi¢oes de camadas”, na pdgina 251.

Para criar uma camada, siga um dos procedimentos abaixo:

* Dara inserir uma camada, posicione o ponto de inser¢io na janela do
documento, onde deseja posicionar a camada e, em seguida, escolha Inserir >
Camada.

® Dara arrastar e soltar uma camada, arraste o botao Camada, da paleta de objetos
até a janela do documento.

® Para desenhar uma camada, clique no botao Camada, na paleta de objetos; na
janela do documento, arraste o cursor para desenhar a camada.

* DPara desenhar vérias camadas, clique no botio Camada, na paleta de objetos,
mantenha pressionada a tecla Shift e desenhe uma camada na janela do
documento. Vocé pode continuar a desenhar novas camadas, contanto que nio
solte a tecla Shift.

Na janela do documento, aparecerd um marcador para cada camada criada no
canto superior esquerdo da pdgina. Os marcadores de camadas aparecerdo em
outras posi¢oes na pdgina, se forem adicionadas camadas apds a insercio de
retornos de pardgrafo na janela do documento.
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Se os marcadores de camadas nio estiverem visiveis, escolha Exibir > Elementos
invisiveis. Consulte “Como definir as preferéncias de elementos invisiveis”, na
pdgina 90. Quando os elementos invisiveis estiverem sendo exibidos, os outros
elementos da pdgina poderdo parecer deslocados. Os elementos invisiveis sao
mostrados apenas na janela do documento; quando a pdgina for exibida em um
navegador, os outros elementos aparecerdo em suas posigdes corretas.

Sobre a paleta de camadas

A paleta de camadas é um mapa visual das camadas do documento. Escolha
Janela > Camadas, ou pressione F11, para abrir a paleta de camadas. As camadas
s30 exibidas como uma lista empilhada de nomes; a primeira camada criada estd
na parte de baixo da lista, enquanto que a camada criada mais recentemente estd
no alto da lista. As camadas aninhadas sio exibidas como nomes conectados s
camadas-mae. Clique na seta de expansio, para mostrar ou ocultar as camadas
aninhadas.

Utilize a paleta de camadas para evitar sobreposicoes, alterar a visibilidade das
camadas, aninhar ou empilhar camadas e selecionar uma ou mais camadas.

® Para aninhar uma camada dentro de outra, consulte “Como aninhar as
camadas”, na pdgina 237.

® DPara selecionar uma ou mais camadas, consulte “Como manipular as camadas”,

na pdgina 243.

® DPara alterar a ordem de empilhamento de uma camada, consulte “Como alterar
a ordem de empilhamento de camadas”, na pdgina 248.

® Para alterar a visibilidade de uma camada, consulte “Como alterar a visibilidade
de uma camada’, na pdgina 249.

® Dara evitar sobreposi¢oes de camadas, consulte “Como evitar as sobreposicoes
de camadas”, na pdgina 251.

Como aninhar as camadas

Uma camada aninhada se situa dentro de uma outra camada. Utilize a paleta de
camadas ou as técnicas de insercdo, arrastar e soltar, ou de desenho para criar
camadas aninhadas.

E possivel utilizar o aninhamento para agrupar as camadas. Uma camada aninhada
se move com a sua camada-mie e herda a mesma visibilidade. As camadas da
Netscape, criadas com os rétulos LAYER e ILAYER, se expandem para acomodar a
altura e largura das camadas-filhas.
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O cédigo HTML a seguir é um exemplo de uma camada aninhada:
<div id="Parent" style="position:absolute; left:56px; top:54px; width:124px; height:158px;
z-index:1;">
Conteldo da camada-mae.
<div id="Nested" style="position:absolute; left:97px; top:114px; width:54px; height:69px;
z-index:1;">
Contetdo da camada aninhada.
</div>
</div>

Ao desenhar camadas, utilize as preferéncias de camadas, para que uma camada
criada dentro de outra seja aninhada. Escolha Editar > Preferéncias, selecione
Camadas, e clique na caixa de sele¢io Aninhamento. Consulte “Como definir as
preferéncias de camadas”, na pdgina 239.

Para criar uma camada aninhada, siga um dos procedimentos abaixo:

® Dara inserir uma camada aninhada, posicione o ponto de inser¢io dentro de
uma camada existente e escolha Inserir > Camada.

® DPara arrastar e soltar uma camada aninhada, arraste o botdo Camada da paleta
de objetos e, em seguida, solte-o dentro de uma camada existente.

* DPara desenhar uma camada aninhada, clique no botao Camada, na paleta de
objetos; em seguida, dentro de uma camada existente, arraste o cursor para
desenhar a camada aninhada. Se o Aninhamento estiver desativado nas
preferéncias de camadas, pressione a tecla Control (no Windows) ou
Command (no Macintosh), para desenhar uma camada dentro de outra j4
existente.

Para criar uma camada aninhada utilizando a paleta de camadas:
1 Escolha Janela > Camadas, ou pressione F11, para abrir a paleta de camadas.

2 DPressione a tecla Control (no Windows) ou Command (no Macintosh),
selecione uma camada na paleta de camadas e arraste-a até a camada de destino.

3 Solte o botio do mouse quando aparecer uma caixa ao redor do nome da
camada de destino.
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Como definir as preferéncias de camadas

Utilize as preferéncias de camadas para ajustar as defini¢6es padrao das novas
camadas criadas. Escolha Editar > Preferéncias e, em seguida, clique em Camadas,
para alterar as preferéncias de camadas.

Rétulo determina o rétulo padrio utilizado na defini¢io da camada. SPAN e DIV
criam camadas CSS, enquanto que LAYER e ILAYER criam camadas da Netscape.

Visibilidade determina se as camadas serdo visiveis como padrio.

Largura ¢ Altura definem a largura e altura padrio das camadas criadas pelo
comando Inserir > Camada.

Cor do fundo especifica a cor do fundo padrio.
Imagem do fundo especifica uma imagem de fundo padrio.

Aninhamento torna aninhada uma camada desenhada dentro dos limites de outra
j4 existente. Pressione a tecla Control (no Windows) ou Command (no
Macintosh), para alterar essa defini¢io temporariamente enquanto desenha a
camada.

Compatibilidade com o Netscape 4 insere JavaScript no rétulo HEAD de um
documento e determina como serd o redimensionamento das camadas CSS da
Netscape em um navegador. O JavaScript também pode ser adicionado ou
removido, escolhendo Comandos > Adicionar/remover ajuste de
redimensionamento da Netscape.

Como definir as propriedades das camadas

Utilize o inspetor de propriedades para especificar o nome e posi¢io de uma
camada, assim como definir outras op¢des de camadas. Para exibir todas as
seguintes propriedades, clique na seta de expansio, localizada no canto inferior
direito do inspetor de propriedades.

Id. da camada permite especificar um nome que identificard a camada na paleta de
camadas e como referéncia de roteiros. Digite um nome na caixa sem titulo, no
lado esquerdo do inspetor de propriedades. Utilize apenas caracteres alfanuméricos
padrio no nome de uma camada. Nio utilize caracteres especiais, como espagos,
hifens, barras ou pontos.

E ¢ A especificam a posi¢do da camada em relacio ao canto superior esquerdo da
pdgina ou 4 camada-mie.

L e U especificam a largura e altura da camada. Esses valores serdo ignorados se o
contetddo da camada exceder o tamanho especificado.
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Nas camadas CSS, os valores padrdo de posicionamento e tamanho s3o expressos
em pixels (px). Também ¢ possivel especificar as seguintes unidades: pc (paicas), pt
(pontos), pol (polegadas), mm (milimetros), cm (centimetros) ou % (percentagem
do valor da camada-made). As abreviaturas devem se seguir ao valor, sem um
espaco: por exemplo: 3mm. A defini¢io Estouro controla como as camadas CSS
reagirdo quando o conteddo exceder o tamanho da camada.

indice Z determina o indice z (a ordem de empilhamento da camada). As camadas
com ntimeros mais elevados aparecerdo acima das camadas com ndmeros
menores. Os valores podem ser positivos ou negativos. E mais ficil alterar a ordem
de empilhamento das camadas utilizando a paleta de camadas do que digitando
valores especificos ao indice z. Consulte “Como alterar a ordem de empilhamento
de camadas”, na pdgina 248.

As camadas da Netscape (que contém os rétulos LAYER ou ILAYER) também podem
ser empilhadas em relagio a outras camadas na pdgina. Quando vocé selecionar
uma camada da Netscape, aparecerdo duas outras op¢des no canto inferior direito
do inspetor de propriedades. Utilize a op¢ao A/B para selecionar uma posicao de
empilhamento relativa e, em seguida, escolha o nome de outra camada no menu
pop-up a direita. A especifica uma camada acima da atual; B especifica uma
camada abaixo da atual.

Vis determina o modo inicial de exibi¢o da camada. Utilize uma linguagem de
criagdo de roteiros, como JavaScript, para controlar a propriedade de visibilidade e
exibir dinamicamente o contetdo das camadas. Escolha uma dentre as seguintes
opgoes:

* Default (Padrao) nio especifica uma propriedade de visibilidade, porém a
maior parte dos navegadores interpreta essa opgao como Inherit (Herdar).

* Inherit (Herdar) utiliza a propriedade de visibilidade da camada-mae.

* Visible (Visivel) exibe o conteddo da camada, independentemente do valor da
camada-mae.

¢ Hidden (Oculta) oculta o contetido da camada, independentemente do valor
da camada-mae. Observe que as camadas ocultas criadas com os rétulos LAYER ¢
ILAYER ocupario o mesmo espago, como se estivessem visiveis.

Imagem de fundo especifica uma imagem de fundo para a camada. Clique no
{cone correspondente 2 pasta, para procurar e selecionar um arquivo de imagem,
ou digite o caminho da imagem no campo de texto.

Cor de fundo especifica uma cor de fundo para a camada. Deixe esta op¢ao em
branco para especificar um fundo transparente.

Rétulo determina se a camada ¢ CSS ou da Netscape. SPAN e DIV criam camadas
CSS, enquanto que LAYER e ILAYER criam camadas da Netscape.
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Estouro (apenas nas camadas CSS) determina o que ocorrerd se o contetido
exceder o tamanho da camada. Escolha uma dentre as seguintes opgoes:

* Visible (Visivel) aumenta o tamanho da camada para que todo o contetido da
camada possa estar em exibi¢do. A camada se expandird para baixo e para a
direita.

* Hidden (Oculta) mantém o tamanho da camada e corta qualquer conteido
que nio caiba na camada. Nio so fornecidas barras de rolagem.

* DPaginacio adiciona barras de rolagem 4 camada, independentemente do
contetido ser maior ou nao que o tamanho da camada. Quando as barras de
rolagem forem explicitamente definidas, evita-se qualquer confusdo resultante
do aparecimento e desaparecimento das mesmas em um ambiente dindmico.
Essa opgao funciona apenas nos navegadores que oferecem suporte as barras de
rolagem.

* Automdtico faz com que as barras de rolagem aparecam apenas quando o
contetido da camada ultrapassar os seus limites.

Cortar define a drea visfvel de uma camada. Especifica valores que representam a
distincia, em pixels, dos limites da camadas. As defini¢oes A (alto) e E (esquerda)
sdo relativas & camada, e ndo a pdgina.

Utilizar A esquerda, no alto ou PaginaX, PaginaY (apenas nas camadas da
Netscape) permitem posicionar uma camada em relagdo a sua camada-mae. A
opgao A esquerda, no alto posiciona a camada em relagio ao canto superior
esquerdo da camada-mae. A opg¢io PdginaX, PdginaY posiciona a camada em um
local absoluto em relagdo ao canto superior esquerdo da pdgina, independente da
posi¢io da camada-mae.

Orig (apenas nas camadas da Netscape) permite exibir um outro documento
HTML na camada. Clique no {cone correspondente 4 pasta, para procurar e
selecionar o documento, ou digite o caminho do documento. Observe que o
Dreamweaver nio exibird essa propriedade na janela do documento.

A/B (apenas nas camadas da Netscape) especifica a camada acima (A) ou abaixo (B)
da camada atual, na ordem de empilhamento (indice z). Somente as camadas
definidas previamente no documento aparecerdo na lista de nomes de camadas,
situada a direita do menu A/B.
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Como definir as propriedades de camadas multiplas

Quando duas ou mais camadas forem selecionadas, o inspetor de propriedades
exibird as propriedades de texto e um subconjunto das propriedades normais de
camadas, o que permitird modificar vdrias camadas simultaneamente. Para
selecionar camadas multiplas, pressione a tecla Shift enquanto seleciona as
camadas. Consulte “Como manipular as camadas”, na pdgina 243.

E e A especificam a posigdo das camadas a partir do canto superior esquerdo da
pdgina ou da camada-mie.

L e U especificam a largura e altura das camadas. Esses valores serdo ignorados se o
conteddo da camada exceder o tamanho especificado.

Nas camadas CSS, os valores padrio de posicionamento e tamanho s3o expressos
em pixels (px). Também ¢ possivel especificar as seguintes unidades: pc (paicas), pt
(pontos), pol (polegadas), mm (milimetros), cm (centimetros) ou % (percentagem
do valor da camada-mae). As abreviaturas devem se seguir ao valor, sem um
espago: por exemplo: 3mm.

Vis determina o modo inicial de exibi¢o das camadas. Utilize uma linguagem de
criagdo de roteiros, como JavaScript, para controlar a propriedade de visibilidade e
exibir dinamicamente o contetido das camadas. Escolha uma dentre as seguintes
opgoes:

® Default (Padro) nio especifica uma propriedade de visibilidade, porém a
maior parte dos navegadores interpreta essa opgao como Inherit (Herdar).

* Inherit (Herdar) utiliza a propriedade de visibilidade da camada-mae.

* Visible (Visivel) exibe o contetido da camada, independentemente do valor da
camada-mae.

* Hidden (Oculta) exibe o contetido da camada de forma transparente,
independentemente do valor da camada-mie. Observe que as camadas ocultas
criadas com os rétulos LAYER e ILAYER ocupardo o mesmo espago, como se
estivessem visfveis.

Rétulo determina se as camadas serdo CSS ou da Netscape. SPAN e DIV criam
camadas CSS, enquanto que LAYER e ILAYER criam camadas da Netscape.

Imagem de fundo especifica uma imagem de fundo para as camadas. Clique no
icone correspondente A pasta, para procurar e selecionar um arquivo de imagem,
ou digite o caminho da imagem no campo de texto.

Cor de fundo especifica uma cor de fundo para as camadas. Deixe esta op¢io em
branco para especificar um fundo transparente.
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Como manipular as camadas

Enquanto se modifica o layout da pdgina, as camadas podem ser ativadas,
selecionadas ou redimensionadas. A ativagio das camadas permite a inser¢io de
seu contetdo. A sele¢io das camadas permite alinhar, reposicionar ou
redimensiond-las. O redimensionamento das camadas permite alterar as
dimens6es de uma tnica camada ou tornar iguais as alturas e larguras de duas ou
mais camadas.

Diversos inspetores de proprledades aparecerdo, dependendo de vocé estar
trabalhando com uma dnica ou vdrias camadas. Consulte “Como definir as
propriedades das camadas”, na pdgina 239 e “Como definir as propriedades de
camadas multiplas”, na pdgina 242. Quando forem selecionadas camadas
multiplas, o menu Modificar exibird as op¢oes Camadas e Pontos ativos.

Para evitar que as camadas se sobreponham quando forem movidas ou
redimensionadas, utilize a op¢ao Evitar sobreposi¢oes. Consulte “Como evitar as
sobreposi¢oes de camadas”, na pdgina 251.

Como ativar as camadas

Ative uma camada, para poder inserir objetos nela. A ativagio de uma camada
coloca o ponto de inser¢ao em seu interior, real¢a a sua borda e exibe a alca de
selecdo, mas nio seleciona a camada.

Para ativar uma camada:

Clique em qualquer ponto dentro da camada.
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Como selecionar as camadas

Selecione uma ou mais camadas para alinhd-las, tornar iguais as suas larguras e
alturas, reposiciond-las, etc. Para obter uma lista completa de op¢oes, consulte
“Como definir as propriedades das camadas”, na pdgina 239.

Para selecionar uma camada, siga um dos procedimentos abaixo:

¢ Clique no marcador da camada, na janela do documento, que representa o local
da camada no c6digo HTML. Se o marcador da camada nio estiver visivel,
escolha Exibir > Elementos invisiveis.

* Clique na al¢a de selegio da camada. Se a alga ndo estiver visivel, clique em
qualquer ponto dentro da camada para tornd-la visivel.

i

* Clique em uma borda da camada.

* Se nenhuma camada estiver ativa ou selecionada, mantenha pressionada a tecla
Shift enquanto clica dentro de uma camada.

¢ Se houver miiltiplas camadas selecionadas, clique dentro de uma delas
enquanto mantém pressionadas as teclas Control e Shift (no Windows), ou as
teclas Command e Shift (no Macintosh). Esse procedimento cancelard a selegdo
de todas as outras camadas.

* Clique no nome da camada, na paleta de camadas.

Para selecionar camadas multiplas, siga um dos procedimentos abaixo:
® Pressione a tecla Shift e clique dentro ou na borda de duas ou mais camadas.

* DPressione a tecla Shift enquanto clica nos nomes de duas ou mais camadas, na
paleta de camadas.

Quando houver camadas multiplas selecionadas, as al¢as da dltima camada
escolhida estardo realgadas em preto. As alcas das outras camadas estario
realcadas em branco.
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Como redimensionar as camadas

Redimensione uma tnica ou vdrias camadas simultaneamente, a fim de tornar
iguais as suas larguras e alturas.

Se a op¢ao Evitar sobreposicoes estiver ativada, nio serd possivel redimensionar
uma camada para que esta se sobreponha a outra camada. Consulte “Como evitar
as sobreposicoes de camadas”, na pdgina 251.

Para redimensionar uma camada, siga um dos procedimentos abaixo:

Para redimensionar arrastando o cursor, selecione a camada e arraste qualquer
uma das alcas de redimensionamento.

Para redimensionar um pixel por vez, selecione a camada e pressione a tecla
Control e uma das teclas de seta (no Windows), ou a tecla Option e uma das
teclas de seta (no Macintosh).

Para redimensionar de acordo com o incremento de encaixe na grade, pressione
as teclas Shift, Control e uma das teclas de seta (no Windows), ou Option e
uma das teclas de seta (no Macintosh). Para obter informagoes sobre a definicao
de incrementos de encaixe na grade, consulte “Como encaixar as camadas na

grade”, na pdgina 247.
No inspetor de propriedades, digite os valores da largura e altura.

O redimensionamento de uma camada altera a sua largura e altura. Este nio
define a extensdo do conteddo da camada que estard visivel. Para definir a
regido visivel de uma camada, consulte “Como definir as propriedades das
camadas”, na pdgina 239.

Para redimensionar camadas multiplas:

1
2

Na janela do documento, selecione duas ou mais camadas.
Siga um dos procedimentos abaixo:

Escolha Modificar > Camadas e pontos ativos > Tornar as larguras iguais, ou
Modificar > Camadas e pontos ativos > Tornar as alturas iguais.

As primeiras camadas selecionadas assumiro a largura ou altura da dltima
camada selecionada (realgada em preto).

No inspetor de propriedades, abaixo de Camadas multiplas, digite os valores de
largura e altura. Os valores serdo aplicados a todas as camadas selecionadas.
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Como mover as camadas

Qualquer pessoa que j4 tenha trabalhado com aplicativos gréficos bdsicos estard
familiarizado com o procedimento de transferéncia de camadas na janela do
documento.

Se a opgdo Evitar sobreposicoes estiver ativada, nio serd possivel mover uma
camada para que esta se sobreponha a outra. Consulte “Como evitar as
sobreposicoes de camadas”, na pdgina 251.

Para mover uma ou mais camadas, siga um dos procedimentos abaixo:

® Para mover arrastando, selecione as camadas e arraste a alca de selegao da dltima
camada selecionada (realcada em preto).

® Para mover um pixel por vez, selecione as camadas e utilize as teclas de seta.
Pressione a tecla Shift e uma das teclas de seta, para mover a camada de acordo
com o incremento de encaixe na grade. Para obter informagoes sobre a
definicdo de incrementos de encaixe na grade, consulte “Como encaixar as
camadas na grade”, na pdgina 247.

Como alinhar as camadas

Utilize os comandos de alinhamento de camadas, para alinhar uma ou mais
camadas com uma borda da dltima camada selecionada.

Durante o alinhamento de camadas, quando uma camada-mae for selecionada e
movida, ¢ possivel que as camadas-filhas que nio estiverem selecionadas se
movam. Para evitar esse tipo de problema, nio utilize camadas aninhadas.

Para alinhar duas ou mais camadas:
1 Selecione as camadas.

2 Escolha Modificar > Camadas e pontos ativos, ¢ selecione uma opgio de
alinhamento.

Por exemplo: se vocé selecionar Alinhar no alto, todas as camadas se moverio,
de maneira que as suas bordas superiores assumirdo a mesma posi¢ao vertical
que a borda superior da dltima camada selecionada (realgada em preto).
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Como encaixar as camadas na grade

Utilize a grade como um guia visual para posicionar ou redimensionar as camadas
na janela do documento. Se o encaixe estiver ativado, as camadas serdo
automaticamente levadas 2 posi¢io de encaixe mais préxima quando forem
movidas ou redimensionadas. O encaixe funcionard independentemente da

visibilidade da grade.

Para exibir a grade, siga um dos procedimentos abaixo:
® FEscolha Exibir > Grade > Mostrar.

* Escolha Exibir > Grade > Defini¢oes, ¢ selecione a opgio Grade vistvel.

Para encaixar uma camada:
1 Escolha Exibir > Grade > Encaixar, para ativar (ou desativar) o encaixe.

2 Selecione a camada e arraste-a. Quando a camada for solta, ela saltard até a
posi¢do de encaixe mais préxima. Quando for solta, a camada saltard para a
posicio de encaixe mais préxima.

Para alterar as definicoes da grade e do encaixe:
1 Escolha Exibir > Grade > Definigoes, para abrir a caixa de didlogo.
2 Selecione as op¢oes desejadas.

* Grade visivel torna a grade visivel. Essa op¢do funciona em conjunto com o
comando Mostrar (Exibir > Grade > Mostrar).

* Espagamento define a distAncia entre os marcadores da grade. Digite um
ndmero ¢, em seguida, no menu pop-up Unidades, escolha pixels, polegadas ou
centimetros. A unidade minima é 25 pixels.

* Cor especifica a cor dos marcadores da grade. A cor padrio € azul claro.
* Exibir especifica se a grade serd exibida como linhas ou pontos.

* Encaixamento ativa e desativa o encaixe. Essa op¢do funciona em conjunto com
o comando Encaixar (Exibir > Grade > Encaixar).

* Encaixar a cada especifica a unidade de encaixe. Digite um ndmero na caixa
Encaixar a cada e, no menu pop-up Unidades, escolha pixels, polegadas ou
centimetros. O valor padrio é 5 pixels.

Para que as camadas se encaixem na grade visivel, as unidades da grade e de
encaixe, expressas em pixels, deverio ser idénticas. Por exemplo: se o
Espacamento estiver definido com 50 pixels, defina Encaixar a cada com 50
pixels.

3 Clique em OK.
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Como alterar a ordem de empilhamento de
camadas

Utilize o inspetor de propriedades ou a paleta de camadas para alterar a ordem de
empilhamento das camadas. A camada na parte superior da paleta de camadas estd
situada no alto da ordem de empilhamento.

Em cédigo HTML, a ordem de empilhamento, ou indice Z, determina a ordem

segundo a qual as camadas serdo desenhadas em um navegador. O indice Z pode
ser alterado para cada camada utilizando o inspetor de propriedades ou a paleta de
camadas.

Para alterar a ordem de empilhamento das camadas com o inspetor de
propriedades:

1 Escolha Janela > Camadas, para abrir a paleta de camadas e examinar a ordem
de empilhamento atual.

2 Selecione uma camada na paleta ou na janela do documento.
3 No inspetor de propriedades da camada, digite um nimero no campo Indice Z.

* Digite um nimero mais alto para mover a camada até uma posi¢io inferior na
ordem de empilhamento.

* Digite um ndmero mais baixo para mover a camada até uma posigio superior
na ordem de empilhamento.

Para alterar a ordem de empilhamento das camadas na paleta de camadas:

Escolha Janela > Camadas, para abrir a paleta de camadas. Na paleta de camadas,
siga um dos procedimentos abaixo:

* Na coluna Z, clique no nimero da camada que estiver sendo alterada. Digite
um ndmero mais alto que o existente para mover a camada para uma posigio
inferior na ordem de empilhamento, ou digite um niimero mais baixo para
mover a camada até uma posi¢do inferior na posi¢ao de empilhamento.

* Selecione e arraste uma camada para cima ou para baixo, de acordo com a
ordem de empilhamento desejada. Aparecerd uma linha 4 medida que a camada
for movida. Solte o botao do mouse quando a linha de colocagdo aparecer na
ordem de empilhamento desejada.
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Como alterar a visibilidade de uma camada

Ao trabalhar em um documento, vocé poderd mostrar ou ocultar as camadas, a
fim de examinar a aparéncia da pdgina sob diversas condigdes. Utilize a paleta de
camadas para alterar a visibilidade das camadas. Utilize o painel de preferéncias de
camadas para definir a visibilidade padrio de novas camadas. Consulte “Como
definir as preferéncias de camadas”, na pdgina 239.

Para alterar a visibilidade de uma camada:
1 Escolha Janela > Camadas, para abrir a paleta de camadas.

2 Na linha da camada que estiver sendo alterada, clique na coluna do icone
representando um olho, até que seja definida a visibilidade desejada.

* Um olho aberto significa que a camada estd visivel.
* Um olho fechado significa que a camada estd invisivel.

* Se nio houver um icone representando um olho, a camada herdard as
defini¢oes de visibilidade da camada-mae. Quando as camadas nio estao
aninhadas, a camada-mie ¢ o corpo do documento, que estd sempre visivel.

Para alterar a visibilidade de todas as camadas simultaneamente:
1 Escolha Janela > Camadas, para abrir a paleta de camadas.

2 Clique no icone representando um olho do cabecalho, no alto da coluna.

Sobre as camadas e tabelas

Utilize as camadas para posicionar o contetido em uma pégina. E ficil trabalhar com as
camadas e modificar o desenho das células da tabela. E possivel utilizar as camadas para
criar com rapidez desenhos de pdgina complexos e, em seguida, converter as camadas
em tabelas, para que possam ser utilizadas em navegadores da versdo 3.0, que nio
oferecem suporte a camadas. Também € possivel aprimorar o layout e otimizar

o desenho da pdgina movimentando-se entre as diversas camadas e tabelas.

As camadas nio podem ser convertidas em tabelas ou vice-versa em um modelo de
documento ou em um documento ao qual tiver sido aplicado um modelo. Crie o
documento original e converta-o antes de salvd-lo como um modelo.

Se estiver criando uma pdgina visando apenas os navegadores das versoes 4.0 e
mais avangados, utilize uma combinaggo de tabelas e camadas, inclusive
animando-as. Para obter informagoes sobre animagao de camadas, consulte “Sobre
as linhas de tempo”, na pdgina 253.

Se desejar gerar arquivos compativeis com os navegadores das versoes 3.0 a partir
do arquivo atual, utilize as opgoes de conversio do menu Arquivo. Consulte
“Como converter para obter compatibilidade com a versio 3.0”, na pdgina 252.
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Como utilizar as camadas para criar tabelas

Ao desenhar tabelas, vocé poderd achar mais fdcil criar uma pdgina utilizando
camadas e, em seguida, converter o layout da camada em um layout de tabela.

Para converter camadas em uma tabela:
1 Escolha Modificar > Modo de layout > Converter as camadas em tabela.

2 Na caixa de didlogo que aparecer, selecione as opgoes desejadas de layout de
tabelas.

* Mais preciso cria uma célula de tabela correspondente a cada camada, além de
quaisquer outras células que forem necessdrias & manutengio do espago entre as
camadas.

® Menor: fechar as células vazias especifica que as margens das camadas deverao
se alinhar se forem posicionadas, de acordo com o nimero especificado de
pixels. Se essa opgdo for selecionada, a tabela resultante terd menos linhas e
colunas vazias.

¢ Utilizar GIFs transparentes preenche a dltima linha da tabela com GIFs
transparentes. Esse procedimento garante que a aparéncia da tabela serd
uniforme em todos os tipos de navegadores.

Quando esta opgdo estiver ativada, serd impossivel editar a tabela resultante
arrastando as suas colunas. Quando estiver desativada, a tabela resultante nao
apresentard GIFs transparentes, porém a sua aparéncia poderd variar, de acordo
com o tipo de navegador utilizado.

* Centralizar na pdgina centraliza a tabela resultante na pdgina.
Se esta opgio estiver desativada, a tabela serd alinhada 4 esquerda.

3 Selecione as ferramentas de layout e opgdes de grade desejadas e clique em OK.

Para converter uma tabela em camadas:
1 Escolha Modificar > Modo de layout > Converter as tabelas em camadas.
2 Na caixa de didlogo que aparecer, selecione as opgoes desejadas.

® Mostrar a grade e Encaixar na grade permitem utilizar uma grade para auxilis-
lo a posicionar as camadas. Consulte “Como encaixar as camadas na grade”, na
pdgina 247.

* Evitar sobreposi¢oes de camadas restringe a posicao das camadas ao serem
criadas, movidas e redimensionadas, para que nio se sobreponham. Consulte
“Como evitar as sobreposi¢oes de camadas”, na pdgina 251.

® Mostrar a paleta de camadas exibe a paleta de camadas. Consulte “Sobre a
paleta de camadas”, na pdgina 237.
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3 Clique em OK.

As tabelas serdo convertidas em camadas no arquivo. As células vazias ndo serdo
convertidas em camadas. O conteddo fora das tabelas também serd posicionado
em camadas.

Como evitar as sobreposicoes de camadas

Como as células de tabelas nio podem se sobrepor, 0 Dreamweaver nao poderd
criar uma tabela a partir de camadas sobrepostas. Se estiver planejando converter
as camadas de um documento em tabelas para garantir a compatibilidade com os
navegadores da versdo 3.0, utilize a op¢ao Evitar sobreposigdes, que restringird o
movimento e posicionamento das camadas, de maneira que nao haja sobreposi¢io.

Para evitar que as camadas se sobreponham:

Escolha Exibir > Evitar sobreposi¢coes de camadas, ou ative a opgio Evitar
sobreposi¢oes, na paleta de camadas.

[scaal_site/home_html*] - Dreamweaver
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Quando esta opgio estiver ativada, uma camada nio poderd ser criada na frente
de, movida ou redimensionada sobre ou aninhada dentro de uma camada
existente. Se esta opgdo for ativada depois da criagio de camadas sobrepostas,
arraste a camada sobreposta e afaste-a da outra camada.

Quando essa opgao e o encaixe estiverem ativados, a camada nao se encaixard
na grade, se isto acarretar a sobreposi¢io de duas camadas. Em vez disso, ela se
encaixard na margem da camada mais préxima.

Nota: Certas agdes ndo impedirdo que as camadas se sobreponham, mesmo quando a
opgdo Evitar sobreposicoes estiver ativada. Se inserir uma camada a partir do menu, digite
nimeros no inspetor de propriedades ou reposicione as camadas editando o codigo de
origem de HTML, no inspetor de HTML. E possivel provocar a sobreposicio ou o
aninhamento de camadas enquanto a opgdo estiver ativada. Se isto ocorrer, arraste as
camadas sobrepostas até a janela do documento, a fim de separa-las.
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Como converter para obter compatibilidade com a versao 3.0

Utilize as op¢oes de conversdo no menu Arquivo para criar uma versio de uma
pdgina que utiliza camadas compativel com navegadores 3.0, ou para converter
um documento que usa tabelas em um outro que utiliza camadas. Em cada uma
destas situagbes, o Dreamweaver criard um outro documento convertido,
preservando o original.

Em geral, estas conversdes deverio ser efetuadas apenas quando vocé estiver
inteiramente satisfeito com o arquivo original, j4 que seria necessdrio repetir a
conversio a cada vez que esse arquivo for alterado.

Nota: Se desejar utilizar camadas para dispor os elementos de uma pagina a ser utilizada
com os navegadores da versdo 3.0, utilize os comandos do modo de layout no menu
Modificar, para converter o layout da pagina, de tabela em camadas, o que dispensara a
necessidade de criar um outro arquivo. Consulte “Como utilizar as camadas para criar
tabelas”, na pagina 250.

Para converter um arquivo a ser utilizado com os navegadores da versao 3.0:
1 Escolha Arquivo > Converter > Compativel com navegador 3.0.

2 Na caixa de didlogo que aparecer, escolha se deseja converter camadas em
tabelas, estilos CSS em markup HTML (estilos de caracteres), ou ambos.

3 Clique em OK.

O Dreamweaver abrird o arquivo convertido em uma nova janela sem titulo.
Todas as camadas serdo substituidas por uma tnica tabela, que preservard o
posicionamento original.

Nota: Nao é possivel converter as camadas sobrepostas ou fora da pagina, a esquerda
ou no alto.

Sempre que for possivel, o markup CSS serd substituido por estilos de
caracteres HTML. Qualquer markup CSS que nio puder ser convertido em
HTML serd removido. Consulte a “Tabela de conversao de CSS em markup
HTML”, na pdgina 197 para obter mais informagGes sobre os estilos que sdo
convertidos e os que sdo removidos.

O cédigo de linhas de tempo que anima as camadas serd removido. O cédigo
de linhas de tempo que nio estiver relacionado as camadas (comportamentos
ou alteragdes a origem da imagem, por exemplo) serd executado no momento
certo, conforme o planejado. A linha de tempo serd automaticamente
rebobinada até o quadro 1.
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Sobre as linhas de tempo

O HTML dinimico, ou DHTML, refere-se 4 possibilidade de alterar as
propriedades de estilo ou posicionamento com uma linguagem de criagdo de
roteiros. As linhas de tempo utilizam o HTML dinimico para alterar as
propriedades de camadas e imagens em uma série temporal de quadros. Utilize as
linhas de tempo para criar animag6es que dispensem quaisquer controles ActiveX,
plug-ins ou applets de Java.

As linhas de tempo criam animagoes alterando com o tempo a posi¢io, tamanho,
visibilidade e ordem de empilhamento de uma camada. As linhas de tempo
também sdo Uteis para outras agdes que deverdo ocorrer apds o final da carga da
pdgina. Por exemplo: as linhas de tempo podem alterar o arquivo de origem de
uma imagem e executar comportamentos em determinados momentos. As
fung¢bes de camadas das linhas de tempo funcionam apenas nos navegadores das
versoes 4.0 ou mais avangadas.

Abra o inspetor de HTML para examinar o cédigo de JavaScript gerado por uma
linha de tempo. O cddigo da linha de tempo estd na fungio MM_initTimelines
dentro de um rétulo SCRIPT no HEAD do documento.

Ao editar o HTML de um documento que contém linhas de tempo, tome
cuidado especial para nio mover, renomear ou excluir qualquer elemento ao qual
se refere a linha de tempo.

Como utilizar o inspetor de linhas de tempo

O inspetor de linhas de tempo representa a alteracio das propriedades das
camadas e imagens ao longo do tempo. Escolha Janela > Linhas de tempo, para
abrir o inspetor de linhas de tempo. Consulte também “Sobre as linhas de tempo”,
na pégina 253.

Clique no inspetor de linhas de tempo com o botao direito do mouse (no
Windows), ou enquanto mantém pressionada a tecla Control (no Macintosh),
para abrir um menu contextual contendo todos os comandos relevantes.

Cabecote de execugdo mostra o quadro da linha de tempo que estd em exibigdo
na pdgina.

[fimeinet 4—— Menu pop-up Linha de tempo
E

@—S—N— Cabecote de execucdo
1

Menu pop-up Linha de tempo especifica quais linhas de tempo do documento
serdo exibidas no inspetor de linhas de tempo.

Canais de animagéo exibem barras para animar as camadas e imagens.
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Barras de animagdo mostram a duragdo de cada objeto. Uma dnica linha pode
incluir vérias barras, que representam diversos objetos. Barras diferentes nao
podem controlar o mesmo objeto no mesmo quadro.

Quadros primarios sio quadros situados em uma barra na qual algumas
propriedades do objeto (como a posigio) haviam sido especificadas. O
Dreamweaver calcula os valores intermedidrios dos quadros situados entre os
quadros primdrios. Os quadros primdrios sdo indicados por pequenos circulos.

Canal de comportamentos ¢ o canal que contém os comportamentos que deverio
ser executados em um determinado quadro da linha de tempo.

ITimeIine] - l

g—— (Canal de comportamentos

5 1l
1

Ndmeros de quadros indicam o ndmero de quadros ocupados por cada barra. O
ndmero entre os botdes Voltar e Executar representa o quadro atual. Controle a
duragdo da animagio ao definir o nimero total de quadros e o niimero de quadros
por segundo (qps). A defini¢io padrio de 15 quadros por segundo constitui uma
boa taxa média, a ser utilizada na maior parte dos navegadores que executam os
sistemas mais comuns do Windows e Macintosh. E possfvel que as taxas mais
rdpidas nio melhorem o desempenho. Os navegadores sempre executam cada
quadro da animagio, mesmo se nio puderem atingir a taxa de quadros
especificada no sistema do usudrio.

1 5 10

1 ClLayerl
2

Opcoes de execucao

Abaixo, estd uma lista das opgdes de execugao para exibir a animagio.

Timelinel =

T (B ous B I Exeoucto suomaties [ Losp

Rebobinar move o cabegote de execugdo até o primeiro quadro da linha de tempo.

Voltar move o cabegote de execugdo um quadro a esquerda. Clique em Voltar e
mantenha pressionado o botdo do mouse, para executar a linha de tempo de trds
para diante.

Executar move o cabegote de execugdo um quadro 2 direita. Clique em Executar e
mantenha pressionado o botdao do mouse, para executar a linha de tempo
continuamente.
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Execugao automética inicia a execugdo automdtica de uma linha de tempo quando
a pdgina for carregada em um navegador. A execugio automdtica anexa um
comportamento ao rétulo BODY da pdgina, que executa a agao Executar a linha de
tempo quando a pdgina for carregada.

Loop provoca a repeti¢io indefinida da linha de tempo quando a pdgina estiver
aberta em um navegador. A op¢ao Loop insere o comportamento Ir para o quadro
da linha de tempo, no canal de comportamentos, apés o dltimo quadro da
animaggo. Clique duas vezes no marcador deste quadro, para editar os parAmetros
do comportamento e alterar o niimero de repeti¢oes.

Como criar uma animacao de linha de tempo

As linhas de tempo criam animag6es alterando a posi¢ao, tamanho, visibilidade e
ordem de empilhamento das camadas. As linhas de tempo também podem alterar
os arquivos de origem das imagens.

As linhas de tempo podem mover apenas as camadas. Para mover imagens ou
texto, crie uma camada utilizando o botao Camada, na paleta de objetos e, em
seguida, insira imagens, texto ou qualquer outro tipo de contetido na camada.
Consulte “Como criar as camadas”, na pdgina 236.

Para criar uma animacgéao de linha de tempo:
1 Se desejar animar uma camada, mova-a até o ponto inicial da animagzo.

2 Escolha Janela > Linhas de tempo.
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3 Selecione a camada a ser animada.

Certifique-se de ter selecionado o elemento desejado. Clique no marcador da
camada ou utilize a paleta de camadas para selecionar uma camada. Consulte
também “Como manipular as camadas”, na pdgina 243. Quando a camada
estiver selecionada, aparecerio algas ao seu redor, como mostra a seguinte
ilustracio.

caal Home Page (Scaal_site/scaal_home.html) - Dreamweaver
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Ao clicar na camada, surgird um ponto de inser¢ao piscando dentro da mesma,
porém isto ndo indica que ela esteja selecionada.

4 Escolha Modificar > Linha de tempo >Adicionar objeto 2 linha de tempo, ou
simplesmente arraste o objeto selecionado até o inspetor de linhas de tempo.

Aparecerd uma barra no primeiro canal da linha de tempo. O nome da camada
aparecerd na barra.

Se estiver trabalhando com uma imagem, a tnica propriedade que poderd ser
alterada ¢ o arquivo de origem da imagem, no inspetor de propriedades. As
etapas restantes nio se aplicam. Consulte “Como alterar as propriedades das
imagens e camadas com as linhas de tempo”, na pdgina 259.

5 Clique no marcador do quadro primdrio, no final da barra.

6 Mova a camada na pdgina para onde deverd estar ao final da animagio.
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Se desejar que a camada se mova em uma curva, selecione a respectiva barra de
animagdo e clique mantendo pressionada a tecla Control (no Windows), ou a
tecla Command (no Macintosh), para adicionar um quadro primdrio na
posicio do ponto de inser¢do, ou clique em um quadro no meio da barra de
animagio e, no menu contextual, escolha Adicionar quadro primério.

Repita essa etapa para definir outros quadros primdrios.
Mantenha pressionado o botao Executar, para visualizar a animacio na pdgina.

Repita o procedimento para adicionar outras camadas e imagens 4 linha de
tempo, e criar uma animagio mais complexa.

Como criar uma linha de tempo arrastando um caminho

Se desejar criar uma animagio com um caminho complexo, a gravagio do
caminho & medida que arrasta a camada poderd ser mais eficiente do que a criagio
de quadros primdrios individuais.

Para criar uma linha de tempo arrastando um caminho:

1
2

Selecione uma camada.
Mova a camada até o ponto inicial da animagio.

Certifique-se de ter selecionado o elemento correto. Clique no marcador da
camada ou utilize a paleta de camadas para selecionar uma camada. Consulte
também “Como manipular as camadas”, na pdgina 243.

Escolha Modificar > Gravar o caminho da camada.
Arraste a camada pela pdgina para criar um caminho.
Solte 0 mouse no ponto em que a animagio deverd parar.

O Dreamweaver adicionard uma barra de animagio 2 linha de tempo com o
ndmero apropriado de quadros primdrios.

No inspetor de linhas de tempo, clique no botao Rebobinar; em seguida,
mantenha pressionado o botao Executar, para visualizar a animagio.
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Como modificar as linhas de tempo

Aps ter definido os componentes bdsicos de uma linha de tempo, faga alteragoes
tteis, como adicionar e remover quadros, alterar o inicio da animagcio, etc.

Para modificar uma linha de tempo, siga um dos procedimentos abaixo:

Para tornar a animagio mais longa, arraste o marcador do quadro final. Todos
os quadros primdrios da animagdo serdo acomodados no novo espago,
mantendo constantes as suas posi¢des relativas. Pressione a tecla Control (no
Windows) ou Command (no Macintosh) enquanto arrasta o marcador do
quadro final, para impedir que os outros quadros primdrios se movam.

Para antecipar ou retardar a chegada da camada 4 posi¢do do quadro primdrio,
mova o marcador do quadro primdrio para a direita ou esquerda, ao longo da
barra.

Para alterar o inicio de uma animagao, selecione uma ou todas as barras
associadas 2 animagio (pressione a tecla Shift para selecionar mais de uma barra
simultaneamente) e arraste para a esquerda ou direita.

Para alterar a localizagdo de toda uma animagcio, selecione a barra inteira e
arraste o objeto sobre a pdgina. O Dreamweaver ajustard a posigao de todos os
quadros primdrios. Qualquer tipo de alteragio feita com uma barra inteira
selecionada modificard todos os quadros primdrios.

Para adicionar ou remover quadros da linha de tempo, escolha Modificar >
Linha de tempo > Adicionar quadro, ou Modificar > Linha de tempo >
Remover o quadro.

Para que a linha de tempo seja executada automaticamente quando a pdgina for
aberta em um navegador, clique em Execu¢io automdtica. Esta opgdo anexard
um comportamento 2 pdgina que executa a agio Executar a linha de tempo,
quando a pdgina for carregada.

Para que a linha de tempo seja repetida continuamente, clique em Loop. Esta
opgdo inserird a agdo Ir para o quadro da linha de tempo no canal de
comportamentos, apés o tltimo quadro da animagio. E possivel editar os
paridmetros relacionados a esse comportamento, para definir o ndmero

de repetigoes.
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Como alterar as propriedades das imagens e camadas com as
linhas de tempo

Além de mover as camadas com as linhas de tempo, é possivel alterar o arquivo de
origem de uma imagem e a visibilidade, tamanho e ordem de empilhamento de
uma camada.

Para alterar as propriedades de imagens e camadas com uma linha de tempo:
1 No inspetor de linhas de tempo, siga um dos procedimentos abaixo:

¢ Selecione um quadro primdrio na barra que controla o objeto a ser alterado. Os
quadros inicial e final s3o primdrios.

® DPara criar um novo quadro primdrio, clique em um quadro no meio da barra de
animagdo e escolha Modificar > Linha de tempo > Adicionar quadro primdrio,
ou clique em um quadro da barra de animagio enquanto mantém pressionada a
tecla Control (no Windows) ou Command (no Macintosh).

2 Defina as novas propriedades do objeto, escolhendo uma das seguintes opgoes:

* Dara alterar o arquivo de origem de uma imagem, clique no {cone
correspondente 4 pasta, ao lado da caixa Orig, no inspetor de propriedades,
para procurar e selecionar uma nova imagem.

® DPara alterar a visibilidade de uma camada, escolha default (padrao), inherit
(herdar), visible (visivel) ou hidden (oculta), no menu pop-up Vis, no inspetor
de propriedades. Consulte também “Como alterar a visibilidade de uma
camada’, na pdgina 249.

® Para alterar o tamanho de uma camada, arraste suas alcas de
redimensionamento ou digite novos valores nas caixas Largura e Altura, no
inspetor de propriedades. Atualmente, o Internet Explorer 4.0 e 0 5.0 sio os
tnicos navegadores capazes de alterar dinamicamente o tamanho de uma
camada.

® Dara alterar a ordem de empilhamento de uma camada, digite um novo valor
no campo Indice Z, ou utilize a paleta de camadas para alterar a ordem de
empilhamento da camada. Consulte também “Como alterar a ordem de
empilhamento de camadas”, na pdgina 248.

3 Mantenha pressionado o botao Executar, para examinar a animag3o.

A camada selecionada estard sempre visivel e no inicio da ordem de
empilhamento. Cancele a selecio de todas as camadas, para permitir que a linha
de tempo controle a ordem de empilhamento ou a visibilidade.
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Como utilizar multiplas linhas de tempo

Em vez de tentar controlar todas as a¢bes em uma pdgina com uma linha de
tempo, ¢ mais fécil trabalhar com linhas de tempo individuais que controlam
partes distintas da pdgina. A pdgina também poderd incluir elementos interativos
que acionam diversas linhas de tempo.

Para gerenciar varias linhas de tempo, utilize as seguintes opcoes:

* DPara criar uma nova linha de tempo, escolha Modificar > Linha de tempo >
Adicionar linha de tempo.

® DPara remover uma linha de tempo, escolha Modificar > Linha de tempo >
Remover a linha de tempo.

® Para renomear uma linha de tempo, escolha Modificar > Linha de tempo >
Renomear a linha de tempo, ou digite um novo nome no menu pop-up Linha
de tempo.

® DPara exibir uma outra linha de tempo no inspetor de linhas de tempo, escolha
uma nova linha de tempo no menu pop-up Linha de tempo, no inspetor de
linhas de tempo.

Como copiar e colar as animacoes

Quando a seqiiéncia de animagio o satisfizer, copie e cole-a em outra drea da linha
de tempo, em outra linha de tempo do mesmo documento ou em uma linha de
tempo de outro documento. Também ¢ possivel copiar e colar vérias seqiiéncias
simultaneamente.

Para recortar, ou copiar e colar seqiéncias de animacao:

1 Clique em uma barra de animagio para selecionar uma seqiiéncia. Para
selecionar vdrias seqiiéncias, pressione a tecla Shift enquanto clica, ou pressione
a teclas Control e A (no Windows), ou Command e A (no Macintosh), para
selecionar todas as seqiiéncias.

2 Copie ou recorte a selegao.

3 Siga um dos procedimentos abaixo:

* Mova o cabegote de execugio para um outro ponto da linha de tempo.
* Selecione uma outra linha de tempo, no menu pop-up Linha de tempo.

® Abra outro documento ou crie um novo e, em seguida, clique no inspetor de
linhas de tempo.
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Cole a selecio na linha de tempo.

As barras de animagio de um mesmo objeto ndo podem se sobrepor porque
uma camada nio pode ocupar dois lugares simultaneamente (nem uma imagem
pode ter duas origens diferentes a0 mesmo tempo). Se a barra de animagdo a ser
colada se sobrepuser a uma outra do mesmo objeto, 0 Dreamweaver acomodard
automaticamente a selegao até o primeiro quadro sem sobreposigio.

Hi4 dois principios a serem levados em conta quando forem coladas seqiiéncias de
animag¢io em um outro documento:

Se vocé copiar uma seqiiéncia de animagio de uma camada ¢ o novo
documento j4 contiver uma camada com o mesmo nome, o Dreamweaver
aplicard as propriedades da animagio 4 camada existente no novo documento.

Se vocé copiar uma seqiiéncia de animagio de uma camada ¢ o novo
documento nio contiver uma camada com o mesmo nome, o Dreamweaver
colard a camada e o seu conteddo do documento original, juntamente com a
seqiiéncia de animagdo. Para aplicar a seqiiéncia de animagao colada a outra
camada no novo documento, escolha Alterar o objeto, no menu contextual e,
no menu pop-up, selecione o nome da segunda camada. Se desejar, exclua a
camada colada. Consulte “Como aplicar uma seqiiéncia de animagio a um
objeto diferente”, na pdgina 261.

Como aplicar uma seqtiéncia de animacao a um objeto diferente

Para economizar tempo, ¢ possivel criar uma seqiiéncia de animacio e aplicd-la as
camadas restantes do documento.

Para aplicar uma seqiiéncia de animacao existente a outros objetos:

1
2

No inspetor de linhas de tempo, selecione a seqiiéncia de animagio e copie-a.
Clique em qualquer quadro do inspetor de linhas de tempo e cole a seqiiéncia.

Clique com o botao direito do mouse (no Windows) ou pressione a tecla
Control e clique (no Macintosh) na seqiiéncia de animagio colada e escolha
Alterar o objeto, no menu contextual.

Na caixa de didlogo que aparecer, escolha outro objeto no menu pop-up e

clique em OK.

Repita as etapas 2 a 4 para quaisquer outros objetos aos quais serd associada a
mesma seqiiéncia de animagio.

Depois de criada a seqiiéncia de animagio, ainda é possivel mudar de opinido
sobre as camadas que deverdo ser animadas; basta seguir as etapas 3 ¢ 4, acima,
(ndo ¢ necessdrio copiar ou colar).
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Como renomear as linhas de tempo

Para renomear a linha de tempo exibida no inspetor de linhas de tempo, siga um
dos procedimentos abaixo:

* Escolha Modificar > Linha de tempo > Renomear a linha de tempo, e digite um
novo nome na caixa de didlogo Renomear a linha de tempo.

* Digite um novo nome no menu pop-up Nome da linha de tempo, no inspetor
de linhas de tempo.

Se 0 documento contiver a a¢io de comportamento Executar a linha de tempo
(por exemplo: se ele contiver um botdo que deve ser clicado para iniciar a linha de
tempo), edite 0 comportamento, para que ele represente o novo nome da linha de
tempo.

Dicas de animacao para as linhas de tempo

As seguintes sugestoes podem melhorar o desempenho das animacoes e facilitar a
sua criagdo:

* Mostre e oculte as camadas, em vez de alterar o arquivo de origem nas
animages que compreendem vdrias imagens. A alternincia de arquivos de
origem de uma imagem poderd tornar a animagio mais lenta porque a nova
imagem deverd ser descarregada. Se todas as imagens forem descarregadas
simultaneamente em camadas ocultas, antes da execu¢io da animagio, nao
haverd pausas perceptiveis ou imagens ausentes.

* Estenda as barras de anima¢io, para criar um movimento mais suave. Se a
animagdo e as imagens estiverem saltando entre as posigbes, arraste o quadro
final da barra de animagao da camada para permitir o movimento ao longo de
um ndmero maior de quadros. O aumento da barra de animagao cria mais
pontos de dados entre os pontos inicial e final do movimento e também faz
com que o objeto se mova mais lentamente. Tente aumentar o ndmero de
quadros por segundo (qps) para melhorar a velocidade, porém leve em conta
que a maioria dos navegadores executados nos sistemas mais comuns nio
podem animar muito mais rdpido do que 15 gps. Teste a animagdo em diversos
sistemas, com navegadores diferentes, para estabelecer as melhores definigges.

¢ Nio anime mapas de bits grandes. Aumente a velocidade da animagio, ao
evitar mover imagens grandes. Em vez disso, crie imagens compostas ¢ mova
apenas pequenas partes da imagem. Por exemplo: mostre 0 movimento de um
carro animando apenas as suas rodas.

* Crie animagdes simples. Nio crie animagdes que exijam mais recursos do que
os navegadores atuais podem oferecer. Os navegadores sempre executam cada
quadro de uma animagio de linha de tempo, mesmo quando o desempenho do
sistema ou da Internet diminuir.
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Acoes de comportamentos para controlar as
linhas de tempo

Anexe as a¢des de comportamentos listadas abaixo a um vinculo, botdo ou outro
objeto, a fim de controlar as linhas de tempo. Para criar efeitos interessantes,
coloque os comportamentos que contém estas agdes no canal de comportamentos.
Por exemplo: faga com que uma linha de tempo interrompa a execugio de si
prépria. Para obter mais informagoes, consulte “Como anexar um
comportamento a uma linha de tempo”, na pdgina 305 e “Como utilizar os
comportamentos’, na pagina 299.

Arrastar a camada permite que o usudrio arraste uma camada. Utilize esta agdo
para criar quebra-cabegas, controles deslizantes e outros elementos méveis da
interface do usudrio. Consulte “Arrastar a camada”, na pdgina 314.

Mostrar/ocultar as camadas mostra, oculta ou restaura a visibilidade padrao de
uma ou mais camadas. Esta a¢do ¢ util para mostrar informacoes 2 medida que o
usudrio interage com a pdgina. Consulte “Mostrar/ocultar as camadas”, na
pdgina 329.

Executar a linha de tempo ¢ Parar a linha de tempo permitem que o usudrio inicie

e pare a linha de tempo clicando em um vinculo ou botdo. Estas agdes também

podem iniciar e parar uma linha de tempo automaticamente quando o usudrio

passar o cursor sobre um vinculo, uma imagem, ou um outro objeto. Consulte
Executar a linha de tempo e Parar a linha de tempo”, na pdgina 333.

Ir para o quadro da linha de tempo faz com que a linha de tempo salte até¢ um
determinado quadro. A caixa de sele¢io Loop, no inspetor de linhas de tempo,
adiciona a a¢do Ir para o quadro da linha de tempo apds o dltimo quadro da
animac3o, retornando-a ao primeiro quadro e iniciando a animag¢do novamente.
Consulte “Ir para o quadro da linha de tempo”, na pdgina 332

Definir o texto da camada substitui o contetido e a formatagiao de uma camada
existente em uma pdgina pelo conteddo especificado. O conteddo pode incluir
qualquer HTML vdlido. Consulte “Definir o texto da camada”, na pdgina 326.
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CAPITULO 10

Como utilizar as molduras

As molduras sao compostas de dois elementos principais — um conjunto de
molduras e as molduras individuais. Um conjunto de molduras é uma pdgina
HTML que define a estrutura de um conjunto de molduras em um documento. A
definicdo do conjunto de molduras abrange informagoes sobre o niimero de
molduras exibidas em uma pdgina, o tamanho das molduras, a origem da pdgina
carregada em uma moldura e outras propriedades que podem ser definidas. Uma
pdgina HTML com um conjunto de molduras nio ¢ exibida em um navegador,
ela apenas armazena as informagdes sobre a maneira como as molduras em uma
pdgina serdo exibidas.

As molduras HTML sio regioes definidas espacialmente ou 4reas em uma pdgina
HTML. Cada moldura em uma pdgina “retém” um documento HTML
individualmente. Geralmente, as molduras definem uma drea de navegacio e uma
drea de conteddo em uma pdgina da Web.

Quando um documento do Dreamweaver ¢ dividido em molduras, sao criados
documentos HTML separados para o conjunto de molduras e para cada nova
moldura. O conjunto de molduras é chamado de moldura-mie ¢ uma moldura ¢

chamada de moldura-filha.

Um novo conteddo pode ser criado diretamente em uma pdgina com moldura; as
pdginas existentes podem ser vinculadas para serem abertas em uma moldura e
pode ser configurado um comportamento que altere o contetido em vdrias
molduras.

O que o usudrio percebe como uma dnica pdgina da Web com duas molduras
constitui, na verdade, trés arquivos distintos: o arquivo do conjunto de molduras e
dois arquivos com o contetido que aparece dentro das molduras.

A alteragdo das propriedades das molduras e dos conjuntos de molduras permite
redimensionar as molduras e utilizar os vinculos e os destinos para controlar o
contetido de uma moldura.
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Quando a opgdo Exibir > Bordas da moldura estiver desativada, o conjunto de
molduras terd exatamente a mesma aparéncia que em um navegador. Quando as
bordas da moldura forem exibidas, o0 Dreamweaver adicionard espago ao redor do
documento para a borda e aumentard a largura das bordas estreitas. Isto facilita a
maneira de arrastar e selecionar uma moldura.

Como criar as molduras

As molduras podem ser criadas modificando um documento existente do
Dreamweaver, dividindo-o em 4reas de documento adicionais. H4 vdrias maneiras
de criar um conjunto de molduras: vocé pode desenhd-lo ou selecionar entre
vérios conjuntos de molduras predefinidos.

Como criar um conjunto de molduras

Antes de criar um conjunto de molduras ou trabalhar com molduras, torne visiveis
as bordas da moldura na janela do documento.

Para exibir as bordas da moldura em um documento, escolha Exibir > Bordas da
moldura.

Quando as bordas da moldura forem exibidas, serd adicionado espago em volta da
borda do documento, fornecendo-lhe um indicador visual das 4reas da moldura
no documento.

Para criar um conjunto de molduras, siga um dos procedimentos abaixo:

* Escolha Modificar > Conjunto de molduras > Dividir a moldura para a
esquerda, para a direita, para cima ou para baixo.

* Mantendo pressionada a tecla Alt (no Windows) ou Option (no Macintosh),
arraste uma das bordas da moldura para dentro da janela do documento a fim
de dividir o documento vertical ou horizontalmente. Arraste uma borda da
moldura a partir de um dos cantos, para dividir o documento em quatro
molduras.

Arquiva  Editar Exibir Insenr  Modificar  Tewto
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Para excluir uma moldura:

Arraste a borda da moldura para fora da pdgina ou até a borda da moldura-mie.

Para inserir um conjunto de molduras predefinido

Os conjuntos de molduras predefinidos facilitam a sele¢io do tipo de conjunto de
molduras a ser criado.

Os icones dos conjuntos de molduras predefinidos, no painel de molduras da
paleta de objetos, sio uma representagdo visual de cada conjunto de molduras
aplicado a um documento selecionado.

SN EERNNE
BFEDOE

O conjunto de molduras selecionado envolve o documento atual — no qual o
ponto de inser¢do estd situado. A drea azul do icone correspondente a um
conjunto de molduras predefinido representa a pdgina ou moldura selecionada
atualmente em um documento, enquanto que a 4rea branca representa a(s) nova(s)
moldura(s).

Para inserir um conjunto de molduras predefinido:

1 Coloque o ponto de inser¢io no documento que o conjunto de molduras ird
circundar.

2 Siga um dos procedimentos abaixo:

* No painel de molduras da paleta de objetos, selecione um conjunto de
molduras predefinido. Para inserir o conjunto de molduras, clique em um icone
ou arraste-o diretamente para o documento.

* Dara selecionar um conjunto de molduras predefinido, escolha Inserir >
Molduras > Esquerda, Direita, Superior, Inferior, Esquerda e superior, Superior
esquerda, Esquerda superior, Dividir.
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Como criar um conjunto aninhado de molduras

Um conjunto de molduras que estiver dentro de outro ¢ denominado um
conjunto aninhado de molduras. Cada novo conjunto de molduras criado inclui o
seu documento HTML com um conjunto de molduras e documentos com
molduras.

Utilize as molduras aninhadas para configurar vdrias molduras para um
documento. Por exemplo: um documento com trés molduras poderd exibir o
logotipo de uma empresa em uma moldura no alto do documento, os controles de
navegagio em uma moldura no lado esquerdo de um documento e o contetdido em
uma terceira moldura.

Para criar um conjunto aninhado de molduras:

1 Coloque o ponto de inser¢ao na moldura onde deverd ser inserido um conjunto
aninhado de molduras.

2 Siga um dos procedimentos abaixo:

¢ Escolha Modificar > Conjunto de molduras > Dividir a moldura para a
esquerda, para a direita, para cima ou para baixo.

* No painel de molduras da paleta de objetos, selecione um icone de conjunto de
molduras.

* Escolha Inserir > Molduras > Esquerda, Direita, Superior, Inferior, Esquerda e
superior, Superior esquerda, Esquerda superior, Dividir.

* Na janela do documento, mantendo pressionada a tecla Alt (no Windows), ou
a tecla Option (no Macintosh), arraste uma borda da moldura para dividi-la
vertical ou horizontalmente.

Como selecionar uma moldura ou conjunto de
molduras

As molduras e os conjuntos de molduras sio documentos HTML individuais.
Para fazer alteragdes em uma moldura ou em um conjunto de molduras, inicie
selecionando a moldura ou o conjunto de molduras a serem modificados. Vocé
pode selecionar uma moldura ou um conjunto de molduras na janela do
documento, ou utilizar o inspetor de molduras.

Quando uma moldura ou um conjunto de molduras for selecionado, as linhas de
selecdo aparecerdo no inspetor de molduras e na janela do documento.
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Como utilizar o inspetor de molduras

O inspetor de molduras fornece uma representago visual das molduras em um
documento. Vocé pode clicar em uma moldura ou um conjunto de molduras, no
inspetor de molduras, para seleciond-los no documento, e em seguida exibir ou
editar as propriedades do item escolhido, no inspetor de propriedades. Consulte
“Sobre as propriedades das molduras e conjuntos de molduras”, na pdgina 272.

O inspetor de molduras mostra a hierarquia da estrutura do conjunto de molduras
de uma maneira que nio poderd estar visivel na janela do documento. No inspetor
de molduras, uma borda tridimensional larga circunda um conjunto de molduras;
as molduras s3o envoltas por uma linha fina cinza, e cada moldura ¢ identificada
por um nome.

Molduras | @ LI

topFrame

mainFrame

leftFrame

Para exibir o inspetor de molduras, siga um dos procedimentos abaixo:
® Escolha Janela > Molduras.

® Pressione as teclas Ctrl e F10 (no Windows) ou Command e F10 (no
Macintosh).

Para selecionar uma moldura no inspetor de molduras:

Clique na moldura, no inspetor de molduras.

Para selecionar um conjunto de molduras no inspetor de molduras:

Clique na borda que circunda as molduras, no inspetor de molduras.
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Como selecionar uma moldura ou um conjunto de molduras na
janela do documento

Na janela do documento, quando uma moldura for selecionada, suas bordas
estarao marcadas com uma linha pontilhada; quando um conjunto de molduras
for escolhido, todas as bordas das molduras nesse conjunto estardo marcadas com
uma linha pontilhada.

Selecione as molduras ou os conjuntos de molduras, para alterar suas
propriedades. O inspetor de propriedades exibird as propriedades da moldura ou
conjunto de molduras selecionado. Consulte “Sobre as propriedades das molduras
e conjuntos de molduras”, na pdgina 272.

Para selecionar uma moldura na janela do documento:

Pressione a tecla Alt (no Windows) ou as teclas Option e Shift (no Macintosh) e
clique dentro de uma moldura.

Para selecionar um conjunto de molduras na janela do documento:

Clique na borda de uma moldura, na janela do documento.

Para mover a selecao até a proxima moldura, siga um dos procedimentos abaixo:

® Para mover a selegdo até a préxima moldura,
Pressione a tecla Alt (no Windows) ou a tecla Command (no Macintosh), mais
a tecla de seta A direita ou a esquerda.

* DPara mover a selecio até o conjunto-pai de molduras,
Pressione a tecla Alt (no Windows) ou a tecla Command (no Macintosh), mais
a tecla de seta para cima.

® Para mover a selegio até a moldura-filha,
Pressione a tecla Alt (no Windows) ou a tecla Command (no Macintosh), mais
a tecla de seta para baixo.
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Como salvar os arquivos de molduras e de
conjuntos de molduras

Um arquivo de conjunto de molduras e seus arquivos de molduras associados
devem ser salvos para que a pdgina possa ser visualizada em um navegador. E
possivel salvar uma pdgina com um conjunto de molduras ou com uma moldura
individualmente, ou salvar todos os arquivos de molduras abertos e a pdgina com
o conjunto de molduras.

Quando o Dreamweaver for utilizado para criar documentos com molduras, a
cada novo documento serd dado um nome de arquivo tempordrio — por
exemplo: MolduraSemNome_1 para a pdgina com o conjunto de molduras,
SemNome_1, SemNome_2, etc. para as pdginas com molduras.

Quando uma das opgoes de salvamento for selecionada, serd aberta a caixa de
didlogo Salvar o arquivo, jd pronta para salvar um documento com o seu nome de
arquivo tempordrio. Como os arquivos nio tém titulo, poderd ser dificil
determinar qual arquivo com moldura estd sendo salvo. Examine as linhas da
selecio da moldura na janela do documento, para identificar o documento que
estd sendo salvo. A 4rea selecionada identifica a moldura mencionada na caixa de
didlogo Salvar o arquivo.

Como salvar um arquivo com um conjunto de molduras

Para salvar um arquivo com um conjunto de molduras, escolha uma das seguintes
opgoes:

® Dara salvar o arquivo com um conjunto de molduras, escolha Arquivo > Salvar
o conjunto de molduras.

® Dara salvar o arquivo com o conjunto de molduras como sendo novo, escolha
Arquivo > Salvar o conjunto de molduras como.

Como salvar um arquivo de moldura

Para salvar um documento inserido em uma moldura, clique na moldura e, em
seguida escolha Arquivo > Salvar.
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Como salvar todos os arquivos em um conjunto de molduras

Para salvar todos os documentos abertos, inclusive os individuais, os documentos
com moldura e os documentos com um conjunto de molduras, escolha Arquivo >
Salvar todos.

Nota: Ao salvar os arquivos, utilize as linhas de selecdo de molduras, na janela do
documento, para ajuda-lo a identificar os documentos com molduras e aqueles com um
conjunto de molduras.

Sobre as propriedades das molduras e
conjuntos de molduras

As molduras e os conjuntos de molduras tém inspetores de propriedades préprios.

* As propriedades das molduras determinam o nome da moldura, arquivo de
origem, margens, paginagio, redimensionamento e bordas de cada moldura em
um conjunto.

* As propriedades dos conjuntos de molduras controlam as dimensées das
molduras, assim como a cor e largura das bordas entre elas.

Para exibir as propriedades da moldura:

1 Escolha Janela > Propriedades, para exibir o inspetor de propriedades, caso nio
esteja aberto.

2 Siga um dos procedimentos abaixo:

* Mantendo pressionada a tecla Alt (no Windows) ou as teclas Option e Shift (no
Macintosh), clique na moldura.

¢ Clique em uma moldura, no inspetor de molduras.

272 Capitulo10



Como definir as propriedades das molduras

Utilize o inspetor de propriedades da moldura, para denominar uma moldura e
definir as bordas e margens. Para examinar todas as seguintes propriedades das
molduras, clique na seta de expansio, localizada no canto inferior direito do
inspetor de propriedades:

Para especificar as propriedades das molduras:
1 Selecione uma moldura, seguindo um dos procedimentos abaixo:
¢ Clique em uma moldura, no inspetor de molduras.

* Mantendo pressionada a tecla Alt (no Windows) ou as teclas Option e Shift (no
Macintosh), clique em uma moldura na janela do documento.

2 Escolha Janela > Propriedades, para abrir o inspetor de propriedades. Clique na
seta de expansio, situada no canto inferior direito, para examinar todas as
propriedades.
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3 Para denominar uma moldura, digite um nome no campo Nome da moldura.

Nota: Nome da moldura determina o nome da moldura, a ser utilizado como
referéncia de destino e roteiro de hipervinculos. O nome de uma moldura dever
conter apenas uma palavra. Sdo permitidos os sinais de sublinhado (_), porém hifens
(-), pontos (.) e espagos ndo o sdo. Os nomes das molduras devem iniciar com uma letra
(ao invés de um nimero). Nao utilize as palavras reservadas do JavaScript (por exemplo:
top ou navigator) como nomes de molduras.
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Escolha uma dentre as seguintes op¢oes de molduras:

Orig determina o documento de origem da moldura. Digite um nome de
arquivo ou clique no {cone correspondente 2 pasta, para procurar e selecionar o
arquivo. Também ¢ possivel abrir um arquivo em uma moldura, posicionando
o cursor na mesma e escolhendo Arquivo > Abrir na moldura.

Paginagio determina se as barras de rolagem aparecerio quando nao houver
espaco suficiente para exibir o contetido da moldura. A defini¢io padrio da
maioria dos navegadores é Autom.

Sem redimens. restringe o tamanho da moldura e impede que os usudrios
arrastem as suas bordas. As molduras podem ser sempre redimensionadas na
janela do documento, contudo, se essa opgio for selecionada, um usudrio nao
poderd redimensiond-las em seu navegador.

Bordas controlam a borda da moldura. As opgdes s3o Sim, Nao e Padrio. Essa
escolha anula as defini¢6es de borda em vigor para o conjunto de molduras.
Consulte “Como definir as propriedades dos conjuntos de molduras”, na
pdgina 275. A defini¢do padrio da majoria dos navegadores ¢ Sim. Para
desativar uma borda, todas as molduras a ela adjacentes deverdo estar definidas
como Nio (ou Padrio, com o conjunto-pai de molduras definido como Nao).

Cor da borda define a cor de todas as bordas adjacentes 2 moldura. Essa
defini¢do anula a cor da borda do conjunto de molduras.

Defina as seguintes opgbes de margem (se as opgdes nio estiverem visiveis,
clique na seta de expansio, no canto inferior direito):

Largura da margem define a largura das margens esquerda e direita, em pixels
(0 espago entre as bordas da moldura e o seu contetido).

Altura da margem define a altura das margens superior e inferior, em pixels (o
espaco entre as bordas da moldura e o seu contetdo).
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Como definir as propriedades dos conjuntos de molduras

Utilize as propriedades dos conjuntos de molduras para definir as bordas e o
tamanho das molduras. A definicio da propriedade de uma moldura anulard o
pardmetro correspondente a2 um conjunto de molduras. Por exemplo: a defini¢io
das propriedades da borda em uma moldura anulard essas mesmas propriedades
definidas no conjunto de molduras.

Os conjuntos de molduras predefinidos sio utilizados para aplicar rapidamente
um conjunto a um documento. Esses conjuntos compartilham os seguintes valores
de propriedades padrio: ndo haverd bordas, barras de rolagem e
redimensionamento de molduras quando forem visualizadas em um navegador.
Para alterar os valores padrio, selecione as opgoes desejadas no inspetor de

propriedades.

Para exibir as propriedades do conjunto de molduras:

1 Escolha Janela > Propriedades, para exibir o inspetor de propriedades, caso nao
esteja aberto.

2 Siga um dos procedimentos abaixo:
* Clique em uma borda entre duas molduras, na janela do documento.
¢ Clique na borda que circunda as molduras, no inspetor de molduras.

3 DPara examinar todas as propriedades dos conjuntos de molduras, clique na seta
de expansio, no canto inferior direito do inspetor de propriedades.
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Para especificar as propriedades do conjunto de molduras:

1
2

Selecione um conjunto de molduras.

No menu pop-up Bordas, selecione se as bordas serdo exibidas em volta das
molduras quando o documento for exibido em um navegador.

Se desejar exibir as bordas, selecione Sim.
Se nio desejar exibir as bordas, selecione Nio.

Caso o navegador do usudrio deva determinar como as bordas serdo exibidas,
selecione Padrio.

No campo Largura da borda, digite um ndmero, para especificar a largura das
bordas no conjunto de molduras. Digite 0, para especificar sem borda.

No campo Cor da borda, digite um valor hexadecimal correspondente a uma
cor, ou utilize o seletor de cores para selecionar uma cor para a borda.

Para selecionar as op¢oes de tamanho de moldura, clique nas guias na caixa
Selegdo de lin./col., para escolher uma linha, ou nas guias situadas no alto, para
selecionar uma coluna. Em seguida, no campo Valor, digite um niimero para
definir o tamanho da linha ou coluna selecionada, e, no menu pop-up
Unidades, especifique a unidade de medida para o ndmero no campo Valor.

Como denominar um documento com um conjunto de molduras

Adicione um titulo a uma pdgina com um conjunto de molduras, através da op¢ao

de propriedades da pdgina.

Para denominar uma pagina com um conjunto de molduras:

1

Selecione um conjunto de molduras, seguindo um dos procedimentos abaixo:
Clique na borda do conjunto de molduras, no inspetor de molduras.

Mantendo pressionada a tecla Alt (no Windows) ou as teclas Option e Shift (no
Macintosh), clique em uma moldura na janela do documento. Talvez seja
necessdrio pressionar a tecla Alt (no Windows) ou Command (no Macintosh)
mais a tecla de seta para cima, para selecionar o conjunto de molduras.

Escolha Modificar > Propriedades da pdgina.

No campo Titulo, digite um nome para o documento.
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Como especificar os tamanhos das molduras

Arraste a borda de uma moldura na janela do documento, a fim de definir os
tamanhos aproximados das molduras; em seguida, utilize o inspetor de
propriedades para especificar a quantidade de espago que o navegador reservard
para uma moldura, quando o tamanho da tela nao permitir que as molduras sejam
exibidas no tamanho em que foram criadas.

Para especificar os tamanhos das molduras:

1

Clique na borda de uma moldura, para selecionar o conjunto de molduras.
Escolha Exibir > Bordas da moldura, se as bordas nio estiverem visiveis.

No inspetor de propriedades, clique na seta de expansio, para exibir todas as

propriedades.

Na caixa Sele¢do de lin./col., clique na linha ou coluna a ser alterada.

Or daborda @
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Para especificar como o espago serd alocado quando a janela do navegador for
redimensionada, digite um ndmero na caixa Valor e escolha uma dentre as
seguintes op¢oes de Unidades:

Pixels define o tamanho da coluna ou linha selecionada como um valor
absoluto. Esta é a melhor op¢ao para as molduras que deverio ter sempre o
mesmo tamanho, como uma barra de navegacio. Se for definida uma opgio de
Unidades diferente para as outras molduras, o espaco reservado a elas serd
definido apenas depois que as molduras especificadas em pixels tiverem
assumido o seu tamanho total.

Percentagem especifica que a moldura deverd assumir um valor percentual do
conjunto de molduras do qual faz parte. Para as molduras especificadas com
unidades como percentagens, o espago serd alocado apds o das molduras
definidas em pixels, porém antes das molduras definidas como relativas.

Relativa especifica que o espago destinado 2 moldura deverd ser proporcional ao
das outras molduras. O espago reservado as molduras especificadas com
unidades relativas ¢ definido apds as molduras definidas em pixels e
percentagens, porém elas consumirdo todo o espago restante na janela do
navegador.
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Como definir as bordas de molduras e conjuntos de molduras

E possivel especificar a aparéncia das bordas de molduras e conjuntos de molduras
em um documento. Ao especificar as opgdes de bordas de uma moldura, a
opgdo do conjunto de molduras correspondente serd ignorada.

Para definir as bordas de molduras:

1

Selecione a moldura, clicando e mantendo pressionada a tecla Alt (no
Windows), ou as teclas Option e Shift (no Macintosh), ou clique na moldura,
no inspetor de molduras.

Defina as seguintes op¢des no inspetor de propriedades:

Bordas controlam a borda das molduras. As op¢es sao Sim, Nio e Padrio. A
defini¢do padrio da maioria dos navegadores ¢ Sim. Para desativar uma borda,
todas as molduras a ela adjacentes deverdo estar definidas como Nio (ou
Padrio, com o conjunto-pai de molduras definido como N3o).

Cor da borda define a cor de todas as bordas adjacentes & moldura.

Para definir as bordas do conjunto de molduras:

1

Selecione o conjunto de molduras, clicando na borda de uma moldura, na
janela do documento, ou na borda que circunda as molduras, no inspetor de
molduras.

Defina as seguintes op¢des no inspetor de propriedades:

Bordas controlam a borda das molduras no conjunto de molduras. Escolha
Sim, para exibir as bordas em cores e trés dimensées; Nao, para exibir as bordas
em cinza e lisas, ou Padrio, para que o navegador determine como serdo
exibidas as bordas. A defini¢ao padrio da maioria dos navegadores ¢ Sim.

Cor da borda define a cor de todas as bordas no conjunto de molduras. Essa
defini¢do pode ser ignorada para uma tinica moldura, especificando uma cor de
borda para essa moldura.

Largura da borda especifica a largura das bordas no conjunto de molduras.
Digite 0, para especificar sem borda.
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Como alterar a cor do fundo de uma moldura

E possivel alterar a cor do fundo de uma moldura, definindo a cor do fundo do
documento na moldura.

Para alterar a cor do fundo de um documento em uma moldura:
1 Siga um dos procedimentos abaixo:
* DPosicione o cursor na moldura e escolha Modificar > Propriedades da pdgina.

* Mantendo pressionado o botdo direito do mouse (no Windows), ou a tecla
Control (no Macintosh), clique na moldura e, no menu contextual, escolha
Propriedades da pdgina.

2 Clique no menu pop-up Fundo, para selecionar uma cor.

Como controlar o conteudo de molduras com
os vinculos

Utilize o menu pop-up Destino, no inspetor de propriedades, para selecionar uma
moldura na qual abrir um arquivo. E possivel definir a abertura de um arquivo em
uma nova janela, a substitui¢do das informa¢oes na mesma moldura que o vinculo
e a substitui¢ao das informagoes em outra moldura.

O contetido indicado por um vinculo pode anular a moldura ou aparecer em uma
janela de navegador inteiramente nova.

Para designar uma moldura:
1 Selecione um texto ou objeto.

2 No campo Vinculo, no inspetor de propriedades, siga um dos procedimentos
abaixo:

* Digite 0 nome do arquivo a ser vinculado.
* Clique no icone correspondente 2 pasta e selecione o arquivo a ser vinculado.

¢ Clique e arraste o icone do indicador de arquivos, para selecionar o arquivo a
ser vinculado.

Para especificar uma 4ncora no outro arquivo a ser vinculado, digite o sinal de
nimero (#) antes do nome da 4ncora.Consulte “Como criar vinculos a uma
4ncora com nome”, na pdgina 119.
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3 No menu pop-up Destino, escolha um destino no qual o documento vinculado
serd exibido.

® blank abre o documento vinculado em uma nova janela de navegador e
disponibiliza a janela.

® _parent abre o documento vinculado no conjunto-pai de molduras do vinculo.
® self abre o vinculo na moldura, substituindo o contetido da mesma.

® _top abre o vinculo no conjunto de molduras mais distante do documento,
substituindo todas as molduras.

* Se as molduras tiverem sido denominadas no inspetor de propriedades, os
nomes das molduras aparecerdo nesse menu. A sele¢io de uma moldura
definida abrird um documento vinculado na moldura escolhida.

Como criar um conteudo NOFRAMES

O Dreamweaver permite especificar conteddos a serem exibidos nos navegadores
mais antigos, com base em texto e sem suporte as molduras. O Dreamweaver
insere o conteddo especificado no documento com o conjunto de molduras,
utilizando uma instrugdo semelhante 2 seguinte:

<noframes> <body bgcolor="#FFFFFF">
este é o contetldo noframes.
</body> </noframes>

Quando um navegador sem suporte as molduras carregar o arquivo do conjunto
de molduras, o navegador exibird apenas o conteddo NOFRAMES.

Para definir o conteido NOFRAMES:
1 Escolha Modificar > Conjunto de molduras > Editar o conteddo NoFrames.

O Dreamweaver limpard a janela do documento e as palavras “Contetido
NoFrames” aparecero no alto da 4rea do corpo do documento.

2 Para criar o contetido NoFrames, siga um dos procedimentos abaixo:
® Na janela do documento, digite ou insira o contetdo.

* Escolha Janela > Origem de HTML e, entre os rétulos <noframes>, digite o
conteddo ou o cédigo HTML para o conteddo.

3 Escolha novamente Modificar > Conjunto de molduras > Editar o contetido
NoFrames, para retornar 2 exibi¢ao normal do documento com o conjunto de
molduras.
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Como utilizar os comportamentos com
molduras

E possivel aplicar vdrios comportamentos que se valem do modo de operagio das
molduras. Geralmente, as molduras sdo utilizadas quando o designer da pdgina da
Web deseja controlar a exibigio de seu contetido. H4 védrios comportamentos que
facilitam a alteracio do contetido de uma moldura.

* Definir o texto da moldura substitui o contetido e a formatagio de uma
moldura pelo contetido especificado. O contetido pode incluir qualquer
HTML vélido. Utilize esta agdo para exibir informag¢des dinamicamente.
Consulte “Definir o texto da moldura”, na pdgina 325.

® Aagdo Ir para a URL abre uma nova pdgina na janela ou na moldura
especificada. Esta agdo ¢ particularmente util para alterar o contetido de duas
ou mais molduras com um clique. Consulte “Ir para a URL”, na pdgina 318.

* Inserir a barra de navegagio ¢ utilizada para direcionar um usudrio a pdginas
especificas em um site da Web. E possivel anexar os comportamentos a imagens
da barra de navegacio e definir qual imagem serd exibida, com base nas agoes
do usudrio. Por exemplo: é possivel mostrar uma imagem de botdo no estado
ativo ou inativo, para permitir que o usudrio saiba qual pdgina de um site estd
sendo exibida. Consulte “Como inserir uma barra de navegacio”, na
pédgina 125.

Inserir o menu de salto permite configurar uma lista de menu pop-up com
vinculos que abrem arquivos em uma janela de navegador, quando forem clicados.
Uma janela ou moldura especifica também pode ser designada, na qual o
documento serd aberto. Consulte “Como inserir um menu de salto”, na

pdgina 122.

Como utilizar as molduras 281



282 Capitulo10



CAPITULO 11
Como inserir midia

Para inserir um applet de Java, um filme Shockwave ou Flash, controle ActiveX ou
outros objetos de dudio ou video em uma pdgina, siga um dos procedimentos
abaixo:

* DPosicione o ponto de inser¢ao no local onde deseja inserir o objeto e, em
seguida, clique no botdo apropriado, na paleta de objetos.

* Arraste o boto apropriado, da paleta de objetos até o local onde deseja que o
objeto apareca na janela do documento.

Posicione o ponto de inser¢io e, em seguida, escolha o objeto apropriado no
submenu Inserir > Midia.

Na maioria dos casos, aparecerd uma caixa de didlogo, que permite escolher um
arquivo de origem e especificar certos pardmetros do objeto de midia. Para evitar
que estas caixas de didlogo aparecam, escolha Editar > Preferéncias e desmarque a
opgdo Mostrar a caixa de didlogo quando inserir objetos.

Cada botdo desta paleta insere o cédigo de origem de HTML necessdrio ao
aparecimento do objeto na pdgina. Utilize o inspetor de propriedades para
especificar o arquivo de origem, as dimensdes ¢ outros parimetros relevantes.
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Como iniciar um editor externo de midia

E possivel clicar duas vezes em qualquer arquivo na janela do site para edité-lo. Se
o arquivo for um arquivo HTML, ele serd aberto no Dreamweaver. Se ele for de
outro tipo, como um arquivo de imagem ou de filme Flash, ele serd aberto em um
editor externo apropriado , como o Fireworks ou Flash.

Cada tipo de arquivo estd associado a um ou mais editores externos. O editor que
for iniciado quando vocé clicar duas vezes no arquivo na janela do site é
denominado editor primdrio.

Se houver mais de um editor associado ao tipo de arquivo, serd possivel iniciar um
editor secunddrio para um determinado arquivo: clique com o botio direito do
mouse (no Windows) ou, mantendo a tecla Control pressionada (no Macintosh),
clique no nome do arquivo na janela do site e escolha um editor no submenu
Abrir com, do menu contextual.

Na maioria das vezes, o editor primdrio é o mesmo aplicativo que seria iniciado se
vocé clicasse duas vezes no {cone correspondente ao arquivo na drea de trabalho.
Para especificar explicitamente os editores externos que deverio ser iniciados para
um determinado tipo de arquivo, escolha Editar > Preferéncias e, na lista de
categorias, selecione Editores externos. As extensdes dos nomes de arquivos, como
.gif, .wav e .mpg, encontram-se listadas a esquerda, abaixo de Extensoes. Os
editores associados  extensio selecionada encontram-se listados a direita, abaixo
de Editores.

Para iniciar o editor primdrio de uma imagem incluida em um documento
HTML, pressione a tecla Control enquanto clica duas vezes na imagem (no
Windows) ou pressione a tecla Command enquanto clica duas vezes na imagem
(no Macintosh) na janela do documento. Observe que este método de iniciar um
editor funciona apenas para as imagens, e nio para outros tipos de midia
incorporada em um documento.

Para adicionar um tipo de arquivo a lista de extensoes nas preferéncias dos
Editores externos:
1 Clique no botao de adigdo (+), situado acima da lista de extensoes.

2 Digite a extensdo do nome de arquivo (incluindo o ponto no inicio da
extensdo), ou diversas extensdes relacionadas, separadas por espagos.

Para adicionar um editor a um determinado tipo de arquivo:
1 Selecione a extensdo do tipo de arquivo na lista de extensdes.
2 Clique no botao de adi¢do (+), situado acima da lista de editores.

3 Na caixa de didlogo que aparecer, escolha o aplicativo a ser adicionado 4 lista de
editores.
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Para remover um tipo de arquivo da lista:

1 Selecione o tipo de arquivo na lista de extensdes.

Nota: Nao é possivel desfazer a acdo depois de remover um tipo de arquivo da lista,
portanto certifique-se de ndo precisar dele antes de remové-lo.

2 Clique no botdo de subtragio (), situado acima da lista de extensoes.

Para dissociar um editor de um tipo de arquivo:
1 Selecione o tipo de arquivo na lista de extensoes.
2 Selecione o editor na lista de editores.

3 Clique no botdo de subtragio (-), situado acima da lista de editores.

Para tornar um editor o editor primario de um tipo de arquivo:
1 Selecione o tipo de arquivo.
2 Selecione o editor (ou adicione-o, se j4 ndo estiver na lista).

3 Clique no botdo Tornar primdrio.

Como utilizar as Design Notes com objetos de
midia

Do mesmo modo que faria com outros objetos no Dreamweaver, vocé poderd
adicionar as Design Notes a um objeto de midia.

Para adicionar as Design Notes a um objeto de midia:

1 Clique com o botio direito do mouse no objeto (no Windows) ou pressione a
tecla Control e clique no objeto (no Macintosh) na janela do documento.

2 No menu contextual, escolha Design Notes.

3 Digite as Design Notes. Para obter mais detalhes, consulte “Sobre as Design
Notes”, na pdgina 172.
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Como inserir filmes Shockwave

Shockwave, o padrio da Macromedia para multim{dia interativa na Web, ¢ um
formato compactado que permite que os arquivos de midia criados no
Macromedia Director sejam descarregados rapidamente e executados pela maior
parte dos navegadores mais comuns.

O software que executa os filmes Shockwave estd disponivel como um plug-in do
Netscape Navigator e um controle ActiveX. Quando vocé inserir um filme
Shockwave, o Dreamweaver utilizard os rétulos OBJECT (para o controle ActiveX) e
EMBED (para o plug-in), a fim de obter os melhores resultados em todos os
navegadores. Quando vocg fizer alteragdes ao filme no inspetor de propriedades, o
Dreamweaver mapeard as entradas dos pardmetros apropriados aos rétulos OBJECT
e EMBED.

Para obter os melhores resultados em diversas plataformas, utilize o0 Macromedia
Aftershock para adicionar wrappers de HTML e JavaScript aos filmes Shockwave.
O Aftershock é capaz de adicionar diversos recursos aos filmes Shockwave,
inclusive a possibilidade de detecgio das versdes do navegador e dos plug-ins
utilizados pelo visitante, para que se adaptem de maneira condizente. Para obter
mais informagGes sobre o Aftershock, consulte “Como inserir e editar os objetos

Aftershock”, na pdgina 290.

Para inserir um filme Shockwave:

1 Na janela do documento, coloque o ponto de inser¢ao onde deseja inserir o

filme Shockwave.
2 Clique no botao Shockwave, na paleta de objetos.
3 Na caixa de didlogo que aparecer, selecione um arquivo de filme.
4 No inspetor de propriedades, digite a largura e altura do filme, nas caixas L e U.

Estas sdo as dnicas propriedades necessdrias. Consulte “Propriedades do
Shockwave”, na pdgina 287 para obter mais informag6es sobre as outras

propriedades.
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Propriedades do Shockwave

Para garantir os melhores resultados, tanto no Microsoft Internet Explorer como
no Netscape Navigator, o Dreamweaver insere os filmes Shockwave utilizando os
rétulos OBJECT e EMBED. (OBJECT € o rétulo definido pela Microsoft para os
controles ActiveX, enquanto que EMBED ¢ o rétulo definido pela Netscape para os
plug-ins). Para exibir as propriedades no inspetor de propriedades, selecione um

filme Shockwave.

O inspetor de propriedades inicialmente exibird as propriedades mais comumente
utilizadas. Clique na seta de expansio, situada no canto inferior direito, para
examinar todas as propriedades.

Nome especifica um nome que identificard o filme para a criagdo de roteiros.
Digite um nome no campo sem titulo, & extrema esquerda do inspetor de

propriedades.

L e U especificam a largura e altura do filme, em pixels. Também ¢ possivel
especificar as seguintes unidades: pc (paicas), pt (pontos), pol (polegadas), mm
(milimetros), cm (centimetros) ou % (percentagem do valor do objeto-pai). As
abreviaturas devem se seguir ao valor, sem um espago: por exemplo: 3mm.

Arquivo especifica o caminho até o arquivo do filme Shockwave. Digite um
caminho ou clique no {cone correspondente a pasta, para procurar um arquivo.

Rétulo determina os rétulos utilizados para identificar o filme Shockwave. E
possivel escolher os rétulos OBJECT e EMBED ou apenas um destes rétulos.
Recomendamos o valor padrao, OBJECT e EMBED.

Alinhar determina como o filme serd alinhado na pdgina. Consulte “Como alinhar
os elementos”, na pdgina 203, para obter uma descrigao de cada opgao.

Cor do fundo especifica uma cor de fundo para a drea do filme. Esta cor também
aparecerd enquanto o filme nio estiver sendo executado (durante a carga e apds a
sua execu¢io).

Ident define o parAmetro opcional Ident. do ActiveX. Este parAmetro ¢ utilizado
mais freqiientemente para passar informagcoes entre os controles ActiveX.

Bordas especifica a largura da borda ao redor do filme.

Espago V ¢ Espaco H especificam o niimero de pixels de espago em branco acima,
abaixo e em ambos os lados do filme.

Imagem Alt. (apenas com o rétulo OBJECT) especifica uma imagem a ser exibida, se
o navegador do usudrio nio oferecer suporte aos controles ActiveX.

Parametros abre uma caixa de didlogo na qual podem ser digitados parAmetros
adicionais a serem passados ao filme Shockwave. Consulte “Sobre os pardmetros”,
na pdgina 297. O filme Shockwave deve contar com um autor, para poder receber
estes parimetros.
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Como inserir filmes Flash

A tecnologia Flash da Macromedia constitui a solugio mais eficiente para a
produgio de grdficos e animagoes com base em vetores. O Flash Player estd
disponivel tanto como um plug-in do Netscape Navigator quanto um controle
ActiveX para o Internet Explorer, tendo sido incluido nas versdes mais atuais do
Netscape Navigator, Microsoft Windows 98 e America Online.

Utilize 0 Macromedia Flash para criar filmes Flash. Se vocé utiliza o Flash 3, utilize
o Aftershock para adicionar a detecgo de roteiros e da versdo de plug-ins ao filme;
consulte “Como inserir e editar os objetos Aftershock”, na pdgina 290. Se vocé
utilizar o Flash 4, utilize o comando Publicar com a mesma finalidade.

Quando vocé inserir um filme Flash em um documento, o Dreamweaver utilizard
os rétulos OBJECT (definido pela Microsoft para os controles ActiveX) e EMBED
(definido pela Netscape), a fim de obter os melhores resultados em todos os tipos
de navegadores. Quando vocé fizer alteragoes ao filme no inspetor de
propriedades, o Dreamweaver mapeard as entradas dos pardmetros apropriados aos
rétulos OBJECT e EMBED.

Nota: Se vocé tiver inserido um filme através da utilizagdo do objeto Flash, o filme podera

ser exibido apenas com o Flash Player 4, mesmo se tiver sido criado com o Flash 3. A versao
3 e mais antigas do Flash Player sdo incapazes de exibir filmes inseridos através da utilizacdo
do objeto Flash. Os visitantes a sua pagina que utilizarem a versdo 3 ou anteriores do Flash
Player serdo solicitados a atualiza-la para a versdo 4 do Flash Player.

Para inserir um filme Flash:

1 Na janela do documento, coloque o ponto de inser¢ao onde deseja inserir o

filme.
2 Clique no botdo Flash, na paleta de objetos.
3 Na caixa de didlogo que aparecer, selecione um arquivo de filme Flash.
4 No inspetor de propriedades, digite a largura e altura do filme, nas caixas L e U.

Estas sdo as tnicas propriedades necessdrias. Consulte “Propriedades dos filmes
Flash”, na pdgina 288 para obter mais informagdes sobre as outras

propriedades.

Propriedades dos filmes Flash

Para garantir os melhores resultados, tanto no Internet Explorer como no
Netscape Navigator, o0 Dreamweaver insere os filmes Flash utilizando os rétulos
OBJECT e EMBED. (OBJECT ¢ o rétulo definido pela Microsoft para os controles
ActiveX, enquanto que EMBED € o rétulo definido pela Netscape para os plug-ins).
Para exibir as seguintes propriedades no inspetor de propriedades, selecione um

filme Flash.
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O inspetor de propriedades inicialmente exibird as propriedades mais comumente
utilizadas. Clique na seta de expansio, situada no canto inferior direito, para
examinar todas as propriedades.

Nome especifica um nome que identificard o filme para a criagao de roteiros.
Digite um nome no campo sem titulo, 2 extrema esquerda do inspetor de

propriedades.

L e U especificam a largura e altura do filme, em pixels. Também ¢ possivel
especificar as seguintes unidades: pc (paicas), pt (pontos), pol (polegadas), mm
(milimetros), cm (centimetros) ou % (percentagem do valor do objeto-pai). As
abreviaturas devem se seguir ao valor, sem um espago: por exemplo: 3mm.

Arquivo especifica o caminho até o arquivo do filme Flash. Digite um caminho ou
clique no icone correspondente 2 pasta, para procurar um arquivo.

Rétulo determina os rétulos utilizados para identificar o filme. E possivel escolher
os rétulos OBJECT e EMBED, ou apenas um destes rétulos. Recomendamos o valor
padrao, OBJECT e EMBED.

Alinhar determina como o filme serd alinhado na pdgina. Consulte “Como alinhar
os elementos”, na pdgina 203, para obter uma descrigao de cada opgao.

Cor do fundo especifica uma cor de fundo para a 4rea do filme. Esta cor também
aparecerd enquanto o filme nio estiver sendo executado (durante a carga e apds a
sua execu¢io).

Ident define o parimetro opcional Ident. do ActiveX. Este pardmetro ¢ utilizado
mais freqilentemente para passar informagoes entre os controles ActiveX.

Bordas especifica a largura da borda ao redor do filme.

Espaco V ¢ Espaco H especificam o niimero de pixels de espaco em branco acima,
abaixo e em ambos os lados do filme.

Imagem Alt. (apenas com o rétulo OBJECT) especifica uma imagem a ser exibida, se
o navegador do usudrio nio oferecer suporte aos controles ActiveX.

Parametros abre uma caixa de didlogo na qual podem ser digitados parAmetros
adicionais a serem passados ao filme. Consulte “Sobre os pardmetros”, na
pdgina 297. O filme deve contar com um autor, para poder receber estes
parametros.

Qualidade define o parimetro QUALITY dos rétulos OBJECT € EMBED que executam o
filme. Consulte a documentagio do Flash para obter uma descri¢ao das opgoes. As
opgoes sao Baixa, Baixa autom., Alta autom. e Alra.

Escala define o pardmetro SCALE dos rétulos OBJECT e EMBED que executam o filme.
Consulte a documentagio do Flash para obter uma descricao das opgoes.

Execucao automatica executa o filme automaticamente quando a pdgina for
carregada.

Loop faz com que o filme seja repetido indefinidamente.

Como inserir midia 289



Como inserir e editar os objetos Aftershock

O Aftershock é um utilitdrio da Macromedia, incluido no pacote do Director. O
Aftershock gera cddigos HTML e JavaScript a serem associados aos filmes
Shockwave e Flash; ele pode ser utilizado, por exemplo, para detectar a versao de
um plug-in utilizado pelo visitante de sua pdgina e para fornecer um contetido
apropriado. E possivel abrir os arquivos criados pelo Aftershock no Dreamweaver
e, em seguida, colar o conteddo em outros documentos do Dreamweaver. Para
editar os objetos Aftershock, instale este programa no seu sistema, selecione o
HTML gerado por ele em um documento e, no inspetor de propriedades, clique
em Iniciar o Aftershock.

No Flash 4, o Aftershock foi absorvido pelo recurso Publicar. No entanto, o
Aftershock ainda ¢ 4til para os usudrios do Flash 3 e do Director.

Para inserir objetos Aftershock no Dreamweaver:
1 No Dreamweaver, abra um arquivo HTML criado pelo Aftershock.

Os elementos do Aftershock aparecerio como objetos nao-editdveis no
Dreamweaver. Se um objeto incluir uma imagem de visualizagio, o
Dreamweaver a exibird.

2 COpiC o contetido do arquivo e cole-o em outro documento do Dreamweaver.

Para editar um objeto Aftershock:

1 Selecione um objeto Aftershock e abra o inspetor de propriedades.
2 Clique em Iniciar o Aftershock.

3 Edite o arquivo no Aftershock, salve as alteragoes e saia do utilitdrio.

Quando vocé sair do Aftershock, o Dreamweaver atualizard o contetido do
objeto Aftershock, incluindo as novas informagoes.
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Como inserir objetos do Generator

O Macromedia Generator proporciona a possibilidade de tratar de contetido
dinimico na Web. Os arquivos do Generator podem ser criados com o Flash 4,
utilizando os modelos gratuitos de autoria do Generator; os arquivos passam a ser
veiculados por um servidor da Web que executa o software de servidor do
Generator. E possivel inserir um objeto do Generator em um documento do
Dreamweaver.

Para inserir um objeto do Generator:

1 Na janela do documento, coloque o ponto de inser¢ao onde deseja inserir o
objeto.

2 Clique no botao Generator, na paleta de objetos.

3 Na caixa de didlogo que aparecer, selecione o arquivo de modelo do Generator
(.swt).

4 Se desejar, clique no botdo de adi¢do (+) para adicionar um par de parimetros
name=value. Em seguida, digite 0 nome do pardmetro no campo Nome ¢ o
valor do parimetro no campo Valor. Repita esta etapa para cada parimetro.

5 Para remover um parimetro, selecione-o na lista ParAmetros e clique no
botao de subtracio (-).

6 Quando terminar de digitar os parAmetros, clique em OK, para inserir o objeto
do Generator.

Para editar os parimetros depois que o objeto do Generator tiver sido inserido,

utilize o inspetor de origem de HTML.

O servidor do Generator tentard obter valores de um arquivo de banco de dados
para a inser¢io no modelo; se ndo houver um banco de dados disponivel, o
servidor usard os pares name=value fornecidos por vocé durante a inser¢io do
objeto.
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Como inserir o conteudo de plug-ins do
Netscape Navigator

Os plug-ins aprimoram o funcionamento do Netscape Navigator, possibilitando
maneiras de exibir o conteddo de midia em diversos formatos.

Depois de criar o contetddo de um plug-in do Navigator, é possivel utilizar o

Dreamweaver para inseri-lo em um documento HTML. O Dreamweaver utiliza o
. A : .

rétulo EMBED para marcar a referéncia ao arquivo de contetido.

Para inserir o contetido de plug-ins do Navigator:

1 Najanela do documento, coloque o ponto de inser¢io onde deseja inserir o
conteddo.

2 Clique no botdo Plug-in, na paleta de objetos.

3 Na caixa de didlogo que aparecer, selecione um arquivo de contetddo para o
plug-in do Navigator.

Propriedades dos plug-ins do Netscape
Navigator

Apés ter inserido o contetddo de um plug-in do Netscape Navigator, utilize o
inspetor de propriedades para definir os parimetros do contetdo. Para exibir as
seguintes propriedades no inspetor de propriedades, selecione um objeto plug-in
do Netscape Navigator.

O inspetor de propriedades inicialmente exibird as propriedades mais comumente
utilizadas. Clique na seta de expansio, situada no canto inferior direito, para
examinar todas as propriedades.

Plug-in especifica um nome que identificard o plug-in para a criagio de roteiros.
Digite um nome no campo sem titulo, a extrema esquerda do inspetor de
propriedades.

L e U especificam a largura e altura, em pixels, alocadas ao objeto na pdgina.
Também ¢ possivel especificar as seguintes unidades: pc (paicas), pt (pontos), pol
(polegadas), mm (milimetros), cm (centimetros) ou % (percentagem do valor do
objeto-pai). As abreviaturas devem se seguir ao valor, sem um espago: por
exemplo: 3mm.

Orig especifica o arquivo de origem dos dados. Digite um nome de arquivo, ou
clique no fcone correspondente 2 pasta, para procurar um arquivo.

URL do Plg especifica a URL do atributo PLUGINSPAGE. Digite a URL completa do
site onde os usudrios poderdo descarregar o plug-in. Se o usudrio que estiver
visualizando a pdgina ndo contar com o plug-in, o navegador tentard descarregd-lo

a partir desta URL.
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Alinhar determina como o objeto serd alinhado na pdgina. Consulte “Como
alinhar os elementos”, na pdgina 203, para obter uma descri¢io de cada op¢io.

Espaco V ¢ Espaco H especificam o niimero de pixels de espago em branco acima,
abaixo e em ambos os lados do plug-in.

Bordas especifica a largura da borda ao redor do plug-in.

Parametros abre uma caixa de didlogo na qual poderdo ser digitados parimetros
adicionais, a serem passados ao plug-in do Netscape Navigator. Consulte “Sobre
os parAmetros’, na pdgina 297. Muitos plug-ins respondem a parimetros
especiais. O plug-in Flash, por exemplo, inclui pardmetros relacionados a
BGCOLOR, SALIGN e SCALE.

Como executar os plug-ins na janela do
documento

E possivel visualizar filmes e animagoes que dependem dos plug-ins do Navigator
— ou seja, elementos que utilizam o rétulo EMBED — diretamente na janela do
documento. Nio € possivel visualizar na janela do documento os filmes ou
animagoes que dependem dos controles ActiveX. E possivel executar todos os
elementos de plug-in simultaneamente, a fim de examinar a aparéncia que a
pdgina terd para o usudrio, ou executar cada elemento individualmente, para
garantir que o elemento de midia correto tenha sido incorporado.

Para executar os filmes, assegure-se de que os plug-ins necessdrios tenham sido
instalados no computador. Quando o Dreamweaver for inicializado, ele procurard
automaticamente todos os plug-ins instalados, inicialmente na pasta
Configuration/Plugins e, em seguida, nas pastas de plug-in de todos os
navegadores que estiverem instalados.

Para executar o contetdo de plug-ins na janela do documento:

1 Insira um ou mais elementos de midia, escolhendo Inserir > Midia >
Shockwave, Inserir > Midia > Flash ou Inserir > Midia > Plug-in.

2 Execute o contetdo do plug-in:

* Selecione um dos elementos de midia que tiver inserido e escolha Exibir >
Plug-ins > Executar.

* Escolha Exibir > Plug-ins > Executar todos, para executar todos os elementos de
midia da pdgina que dependerem de plug-ins.

Para interromper a execucao do contetdo de plug-ins:

Selecione um elemento de midia e escolha Exibir > Plug-ins > Parar, ou escolha
Exibir > Plug-ins > Parar todos, para parar a execugio de todo o contetido dos
plug-ins.
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Resolucao de problemas relacionados aos
plug-ins do Navigator

Se, apds ter seguido estas etapas para executar o conteddo do plug-in na janela do
documento, alguns elementos do contetido do plug-in nio forem executados,
tente um dos seguintes procedimentos:

* Certifique-se de que o plug-in associado esteja instalado no computador e que
o contetido do mesmo seja compativel com a versio do plug-in que vocé possui.

® Abra o arquivo Configuration/badplugins.cfg em um editor de texto e procure
o plug-in em questdo na lista. O arquivo badplugins.cfg controla os plug-ins
que acarretardo falhas do Dreamweaver ou outros problemas sérios. Se houver
problemas com qualquer outro plug-in, adicione-o a este arquivo.

* Certifique-se de contar com memdria suficiente (e, no Macintosh, que haja
memodria suficiente alocada a0 Dreamweaver). Alguns plug-ins exigem entre 2
MB e 5 MB a mais de memdria, para que sejam executados.

Como inserir um controle ActiveX

Os controles ActiveX (anteriormente conhecidos como controles OLE) sao
componentes reutilizdveis, semelhantes a mini-aplicativos que podem funcionar
como plug-ins dos navegadores. Eles sio executados no Internet Explorer com o
Windows, porém nio sio executados no Macintosh ou no Netscape Navigator.
No Dreamweaver, o objeto ActiveX permite fornecer atributos e parimetros para
um controle ActiveX no navegador do visitante.

O Dreamweaver utiliza o rétulo OBJECT para marcar o local na pdgina onde o
controle ActiveX aparecerd e para fornecer parimetros ao controle ActiveX.

Para inserir o conteudo de controles ActiveX:

1 Najanela do documento, coloque o ponto de inser¢io onde deseja inserir o
conteddo.

2 Clique no botdo ActiveX, na paleta de objetos.

Um {cone marca o local onde o controle ActiveX aparecerd na pdgina no
Internet Explorer.
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Propriedades do ActiveX

Ap6s ter inserido um objeto ActiveX, utilize o inspetor de propriedades para
definir os atributos do rétulo OBJECT e pariAmetros do controle ActiveX. Clique em
ParAmetros, no inspetor de propriedades, para digitar os nomes e valores relativos
as propriedades que ndo aparecem no inspetor de propriedades. Nio hd um
formato padrio universalmente aceito para os parimetros dos controles ActiveX;
para estabelecer os parAimetros a serem empregados, consulte a documentagio
relativa ao controle ActiveX a ser utilizado.

O inspetor de propriedades inicialmente exibird as propriedades mais comumente
utilizadas. Clique na seta de expansio, situada no canto inferior direito, para
examinar todas as propriedades.

Nome especifica um nome que identificard o objeto ActiveX para a criagio de
roteiros. Digite um nome no campo sem titulo, 4 extrema esquerda do inspetor de
propriedades.

L e U especificam a largura e altura do objeto, em pixels. Também ¢ possivel
especificar as seguintes unidades: pc (paicas), pt (pontos), pol (polegadas), mm
(milimetros), cm (centimetros) ou % (percentagem do valor do objeto-pai). As
abreviaturas devem se seguir ao valor, sem um espago: por exemplo: 3mm.

Class ID identifica o controle ActiveX ao navegador. Digite um valor ou escolha
um valor no menu pop-up. Quando a pdgina tiver sido carregada, o navegador
utilizard a Class ID para localizar o controle ActiveX necessdrio ao objeto ActiveX
associado 2 pdgina. Se o navegador nio conseguir localizar o controle ActiveX
especificado, ele tentard descarregd-lo a partir do local especificado em Base.

Base especifica a URL que contém o controle ActiveX. O Internet Explorer
descarregard o controle ActiveX deste local, se ainda nio tiver sido instalado no
sistema do usudrio. Se vocé ndo especificar um parimetro Base e o visitante ainda
ndo dispuser do controle ActiveX necessdrio, o navegador nio poderd exibir o
objeto ActiveX.

Incorporar faz com que o Dreamweaver adicione um rétulo EMBED dentro do
rétulo OBJECT do controle ActiveX. Se o controle ActiveX possuir um equivalente
ao plug-in do Netscape Navigator, o rétulo EMBED ativard este plug-in. O
Dreamweaver atribuird os valores digitados como propriedades ActiveX aos
equivalentes do plug-in do Netscape Navigator.

Orig define o arquivo de origem dos dados a ser utilizado para um plug-in do
Netscape Navigator, se a op¢ao Incorporar estiver ativa. Se vocé nio digitar um
valor, o Dreamweaver tentard determinar o valor a partir das propriedades do
ActiveX que jd tiverem sido digitadas.

Alinhar determina como o objeto serd alinhado na pdgina. Consulte “Como
alinhar os elementos”, na pdgina 203, para obter uma descri¢io de cada op¢io.
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Imagem Alt especifica uma imagem a ser exibida, se o navegador nio oferecer
suporte ao rétulo OBJECT. Esta opgdo estard disponivel apenas quando a opgao
Incorporar nio estiver selecionada.

Espaco V e Espaco H especificam o niimero de pixels de espaco em branco acima,
abaixo e em ambos os lados do objeto.

Dados especifica um arquivo de dados a ser carregado pelo controle ActiveX.
Muitos controles ActiveX, como o Shockwave e o RealPlayer, nio utilizam este
parimetro.

Ident. define o parAmetro opcional Ident. do ActiveX. Este pardmetro ¢ utilizado
mais freqilentemente para passar informagoes entre os controles ActiveX.

Bordas especifica a largura da borda ao redor do objeto.

Parametros abre uma caixa de didlogo na qual poderdo ser digitados parimetros
adicionais, a serem passados ao objeto ActiveX. Consulte “Sobre os pardmetros”,
na pdgina 297. Muitos controles ActiveX respondem a parimetros especiais.

Como inserir um applet de Java

Java ¢ uma linguagem de programacio que permite o desenvolvimento de
aplicativos pequenos (applets) que podem ser incorporados as pdginas da Web.

Depois de criar o applet de Java, é possivel inseri-lo em um documento HTML
através do Dreamweaver. O Dreamweaver utiliza o rétulo APPLET para marcar a
referéncia ao arquivo do applet.

Para inserir um applet de Java:

1 Najanela do documento, coloque o ponto de inser¢io onde deseja inserir o
applet.

2 Clique no botdo Applet, na paleta de objetos.

3 Na caixa de didlogo que aparecer, selecione um arquivo que contenha o applet

de Java.

Propriedades dos applets de Java

Apés ter inserido um appletde Java, utilize o inspetor de propriedades para definir
os parAmetros. Para exibir as seguintes propriedades no inspetor de propriedades,
selecione um applet de Java.

O inspetor de propriedades inicialmente exibird as propriedades mais comumente
utilizadas. Clique na seta de expansio, situada no canto inferior direito, para
examinar todas as propriedades.
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Nome especifica um nome que identificard o applet para a criagdo de roteiros.
Digite um nome no campo sem titulo, & extrema esquerda do inspetor de

propriedades.

L e U especificam a largura e altura do applet, em pixels. Também é possivel
especificar as seguintes unidades: pc (paicas), pt (pontos), pol (polegadas), mm
(milimetros), cm (centimetros) ou % (percentagem do valor do objeto-pai). As
abreviaturas devem se seguir ao valor, sem um espago: por exemplo: 3mm.

Cédigo especifica o arquivo de contetido do applet. Digite um nome de arquivo,
ou clique no fcone correspondente 2 pasta, para procurar um arquivo.

Base identifica a pasta que contém o applet selecionado. Quando vocé escolher
um applet, este campo serd preenchido automaticamente.

Alinhar determina como o objeto serd alinhado na pdgina. Consulte “Como
alinhar os elementos”, na pdgina 203, para obter uma descri¢io de cada op¢io.

Alt especifica um contetdo alternativo (geralmente uma imagem) que serd exibido
se o navegador do usudrio nio oferecer suporte aos applets de Java ou estiver com
o Java desativado. Se vocé digitar texto, o Dreamweaver o interpretard através da
utilizagdo do atributo ALT do rétulo APPLET. Se vocé escolher uma imagem, o
Dreamweaver inserird um rétulo IMG entre os rétulos APPLET de abertura e
fechamento.

Nota: Para especificar um conteldo alternativo que possa ser exibido tanto no Netscape
Navigator (com o Java desativado) como no Lynx (um navegador com base em texto),
selecione uma imagem e adicione manualmente um atributo ALT ao rétulo IMG no inspetor
de origem de HTML.

Espaco V e Espaco H especificam o nimero de pixels de espago em branco acima,
abaixo e em ambos os lados do applet.

Parametros abre uma caixa de didlogo na qual podem ser digitados parAmetros
adicionais a serem passados ao applet. Consulte “Sobre os pardmetros”, na
pdgina 297. Muitos applets respondem a pardmetros especiais.

Sobre os parametros

Utilize a caixa de didlogo Parimetros para digitar valores relacionados aos
pardmetros especiais definidos para os filmes Shockwave e Flash, controles
ActiveX, plug-ins do Netscape Navigator e applets de Java. Consulte a
documentagio do objeto que estiver utilizando para obter informagées sobre os
pardmetros que ele requer.

Nota: Ndo ha um padrdo universalmente aceito para identificar os arquivos de dados dos
controles ActiveX. Consulte a documentacao relativa ao controle ActiveX a ser utilizado, para
estabelecer os pardmetros a serem empregados.
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Para abrir a caixa de didlogo Parametros:

1 Selecione um objeto que possa admitir pardmetros (como um filme Shockwave,
um controle ActiveX, um plug-in do Navigator ou um applet de Java) na janela
do documento.

2 Abra a caixa de didlogo utilizando um dos seguintes métodos:

¢ Clique com o botdo direito do mouse (no Windows) ou pressione a tecla
Control e clique no objeto (no Macintosh) e, no menu contextual, escolha
ParAmetros.

® Abra o inspetor de propriedades, caso ainda esteja fechado, expanda-o clicando
na seta de expansio, localizada no canto inferior direito e clique no botio
Parimetros.

Para digitar um valor de um parametro na caixa de dialogo Parametros:
1 Clique no botao com o sinal de adi¢o (+).
2 Na coluna Pardmetro, digite 0 nome do parimetro.

3 Na coluna Valor, digite o valor do parimetro.

Para remover os parametros:

Selecione um parimetro e pressione a tecla Delete.

Para reordenar os parametros:

Utilize os botoes de seta acima e abaixo.

Como utilizar os comportamentos para
controlar midia

E possivel adicionar comportamentos & pdgina, a fim de iniciar e interromper
diversos objetos de midia.

Controlar o Shockwave ou Flash permite executar, parar, rebobinar ou ir para um
quadro de um filme Shockwave ou Flash. Consulte “Controlar o Shockwave ou
Flash”, na pdgina 313.

Executar o som permite executar um som. Por exemplo: é possivel executar um
efeito sonoro sempre que o usudrio passar o ponteiro do mouse sobre um vinculo.
Consulte “Executar o som”, na pdgina 322.
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CAPITULO 12
Como utilizar os comportamentos

Os comportamentos permitem a interagio do usudrio com a pdgina, a fim de
alterd-la ou executar certas tarefas. Um comportamento ¢ uma combinagio entre
um evento e uma agio. Por exemplo: quando o usudrio mover o mouse sobre uma
imagem (um evento), esta poderd ser realgada (uma a¢do). Uma agdo consiste de
c6digo previamente escrito em JavaScript, que realiza determinadas tarefas, como
a abertura da janela de um navegador, a execu¢io de um som ou a interrupgio de
um filme Shockwave. Os eventos sdo definidos pelos navegadores para cada
elemento da pdgina; por exemplo: onMouseOver, onMouseOut e onClick so eventos
associados a vinculos na maior parte dos navegadores, enquanto que onload é um
evento associado a imagens e ao corpo do documento. Os eventos sdo gerados
pelos navegadores em resposta a agoes do usudrio; por exemplo: quando um
visitante & sua pdgina mover o ponteiro sobre um vinculo, o navegador gerard um
evento onMouseOver e chamard a fungdo JavaScript (se houver) que tiver sido
associada ao evento. Os eventos que podem ser utilizados para disparar uma
determinada agio variam de acordo com o navegador utilizado.

Ao anexar um comportamento a um elemento da pdgina, vocé estard
especificando uma agdo e o evento que a disparard. Diversas agdes podem ser
disparadas pelo mesmo evento e é possivel especificar a ordem na qual as a¢oes
ocorrerao.

O Dreamweaver inclui vdrias agoes relacionadas a comportamentos; outras agdes
podem ser encontradas no site do Dreamweaver na Web, assim como em sites de
programacio de outros fabricantes. Consulte “Como descarregar e instalar os
comportamentos de outros fabricantes”, na pdgina 306. Se souber utilizar os
recursos JavaScript, vocé também poderd gravar as suas préprias agoes relacionadas
a comportamentos. Para obter mais informagaes sobre a gravagio de agoes de
comportamentos, consulte Extensdo dos recursos do Dreamweaver.
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Como utilizar o inspetor de comportamentos

Utilize o inspetor de comportamentos para anexar comportamentos aos objetos e
modificar os pardmetros dos comportamentos previamente anexados. Os
comportamentos sao listados alfabeticamente, segundo os eventos. Se houver
diversas agdes para o mesmo evento, estas aparecerdo na ordem na qual serdo
executadas.

Os rétulos selecionados aparecerio no alto do inspetor.

Para abrir o inspetor de comportamentos, escolha Janela > Comportamentos, ou
clique no botio Comportamentos, no Iniciador.

Acbes (+) exibe uma lista de a¢des que podem ocorrer. A escolha de uma a¢do
acarretard o aparecimento da caixa de didlogo ParAmetros.

Excluir (-) remove uma determinada a¢do e o evento a ela associado da lista do
inspetor de comportamentos.

Eventos de especifica os navegadores nos quais o comportamento deverd
funcionar. A selegao feita neste menu determinard os eventos que aparecerdo no
menu pop-up Eventos.

Botbes de setas acima e abaixo movem a a¢io selecionada para cima ou para baixo
na lista de comportamentos. As a¢bes serdo executadas na ordem especificada.

Eventos exibe todos os eventos que podem disparar a agdo. Os eventos que
aparecerdo dependerdo do objeto selecionado. Se os eventos esperados nao
aparecerem, certifique-se de que o objeto correto esteja selecionado. Utilize o
seletor de rétulos, situado no canto inferior esquerdo da janela do documento,
para selecionar um rétulo.

Nota: O menu pop-up Eventos aparecera apenas apos a selecao de uma agéo.

Os diversos navegadores reconhecem de maneira diversa os eventos relacionados
aos vdrios objetos. Escolha os navegadores nos quais o comportamento deverd
funcionar, no menu pop-up Eventos de. Apenas os eventos reconhecidos pelos
navegadores selecionados aparecerao no menu pop-up Eventos.
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Sobre os eventos

A lista a seguir descreve os eventos que podem ser vinculados s agoes listadas no
menu pop-up Agdes (+) do inspetor de comportamentos. Quando um visitante de
sua pdgina da Web interagir com ela — clicando em uma imagem, por exemplo
— o navegador gerarzi eventos, que podem ser utilizados para chamar as fun¢oes
JavaScript responsdveis pela ocorréncia da agio. Os eventos também podem ser
gerados sem a 1nteragao com o usudrio, como no caso da definicio de atuahzagao
automdtica de uma pdgina a cada 10 segundos. O Dreamweaver possui muitas
agdes comuns que podem ser disparadas através da utilizagio destes eventos.

A lista também especifica o navegador que pode gerar cada evento. NS3
corresponde ao Netscape Navigator 3.0; NS4 corresponde ao Netscape Navigator
4.0; IE3 corresponde ao Internet Explorer 3.0; /E4 corresponde ao Internet
Explorer 4.0. Para obter informagoes sobre os navegadores da versio 5.0, consulte
a Central de Suporte do Dreamweaver, no endereco htep://
www.macromedia.com/support/dreamweaver/. Para obter mais informagoes sobre
os eventos relacionados 2 ligagio de dados e a letreiros no Internet Explorer,
consulte a pdgina de referéncia de Dynamic HTML da Microsoft (listada em
“Recursos de tecnologias de Web e HTML”, na pdgina 19).

Observe que a maioria dos eventos nio se aplicam a todos os objetos. Para obter
mais detalhes sobre quais os eventos que se aplicam aos rétulos em cada
navegador, consulte os arquivos na pasta Dreamweaver/Configuration/Behaviors/
Events.

onAbort (NS3, NS4, 1E4) ¢ gerado quando o usudrio interromper a carga de uma
imagem no navegador (por exemplo: quando clicar no botdo Parar do navegador
enquanto a imagem estiver sendo carregada).

onAfterUpdate (IE4) ¢ gerado quando um elemento de dados ligados na pdgina
tiver terminado a atualizagio da origem dos dados.

onBeforeUpdate (IE4) ¢ gerado quando um elemento de dados ligados na pdgina
tiver sido alterado e prestes a perder o foco (e, portanto, prestes a atualizar a
origem dos dados).

onBlur (NS3, NS4, IE3, IE4) ¢ o oposto de onFocus. O evento onBlur ¢ gerado
quando o elemento especificado deixa de ser o foco da interagio com o usudrio.
Por exemplo: quando um usudrio clicar fora de um campo de texto depois de ter
clicado nele, o navegador gerard um evento onBlur para o campo de texto.

onBounce (IE4) ¢ gerado quando o contetido de um elemento do letreiro tiver
alcancado os limites deste.

onChange (NS3, NS4, IE3, IE4) ¢ gerado quando o usudrio alterar um valor na
pdgina, como na escolha de um item de um menu, ou quando alterar o valor de
um campo de texto e, em seguida, clicar em outro local da pdgina.
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onClick (NS3, NS4, IE3, IE4) ¢ gerado quando o usudrio clicar no elemento
especificado, como um vinculo, botao ou mapa de imagens. (Clicar é definido
como a a¢do de pressionar e soltar o botao do mouse enquanto se indica um
elemento).

onDblClick (NS4, IE4) ¢ gerado quando o usudrio clicar duas vezes no elemento
especificado. (Clicar duas vezes é definido como a agio de pressionar rapidamente e
soltar o botdo do mouse enquanto se indica um elemento).

onError (NS3, NS4, IE4) ¢ gerado quando ocorrer um erro do navegador
enquanto uma pdgina ou imagem estiver sendo carregada.

onFinish (IE4) ¢ gerado quando o contetido de um elemento do letreiro tiver
concluido um loop.

onFocus (NS3, NS4, IE3, IE4) ¢ gerado quando o elemento especificado se tornar
o foco da interagio com o usudrio. Por exemplo: a agdo de clicar em um campo de
texto de um formuldrio gera um evento onFocus.

onHelp (IE4) ¢ gerado quando o usudrio clicar no botdo Ajuda do navegador ou
escolher Ajuda, no menu do navegador.

onKeyDown (NS4, IE4) é gerado assim que o usudrio pressionar qualquer tecla.
(Nzo ¢ necessdrio que o usudrio solte a tecla para que este evento seja gerado).

onKeyPress (NS4, [E4) ¢ gerado assim que o usudrio pressionar e soltar qualquer
tecla; este evento equivale & combinagio dos eventos onKeyDown e onKeyUp.

onKeyUp (NS4, IE4) ¢ gerado assim que o usudrio soltar uma tecla apés té-la
pressionado.

onLoad (NS3, NS4, IE3, IE4) ¢ gerado quando uma imagem ou pédgina tiver
terminado de ser carregada.

onMouseDown (NS4, IE4) ¢ gerado quando o usudrio pressionar o botdo do
mouse. (Nio é necessdrio que o usudrio solte o botdo do mouse para que este
evento seja gerado).

onMouseMove (IE3, IE4) é gerado quando o usudrio mover o mouse enquanto
indica o elemento especificado. Ou seja, o ponteiro permanece dentro dos limites
do elemento.

onMouseOut (NS3, NS4, IE4) é gerado quando o ponteiro se afastar do elemento
especificado. Em geral, o elemento especificado ¢ um vinculo.

onMouseOver (NS3, NS4, IE3, IE4) é gerado quando o mouse for inicialmente
movido para indicar o elemento especificado. Ou seja, quando o ponteiro passa a
indicar o elemento. Em geral, o elemento especificado para este evento é um
vinculo.
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onMouseUp (NS4, IE4) é gerado quando o botdo do mouse for solto.
onMove (NS4) é gerado quando uma janela ou moldura for movida.

onReadyStateChange (IE4) ¢ gerado quando o estado do elemento especificado
for alterado. Os estados do elemento podem ser nio inicializado, carregando e
concluido.

onReset (NS3, NS4, IE3, IE4) ¢ gerado quando um formuldrio for redefinido aos

seus valores padrio.

onResize (NS4, IE4) ¢ gerado quando o usudrio redimensionar a janela do
navegador ou uma moldura.

onRowEnter (IE4) ¢ gerado quando o ponteiro de registro da origem dos dados
ligados tiver sido alterado.

onRowExit (IE4) ¢ gerado quando o ponteiro de registro da origem dos dados
ligados estiver prestes a ser alterado.

onScroll (IE4) ¢ gerado quando o usudrio rolar para cima ou para baixo na pdgina.

onSelect (NS3, NS4, IE3, IE4) ¢ gerado quando o usudrio selecionar texto em um
campo de texto.

onStart (IE4) ¢ gerado quando o contetido de um elemento do letreiro iniciar um

loop.
onSubmit (NS3, NS4, IE3, IE4) ¢ gerado quando o usudrio enviar um formuldrio.

onUnload (NS3, NS4, IE3, IE4) ¢ gerado quando o usudrio deixar a pdgina.

Como anexar um comportamento

E possivel anexar comportamentos ao documento inteiro (ou seja, ao rétulo BODY)
ou aos vinculos, imagens, elementos de formuldrios ou qualquer um dos vdrios
elementos HTML. O navegador determinard os elementos que poderio aceitar
comportamentos. O Internet Explorer 4.0, por exemplo, dispoe de um conjunto
muito maior de eventos para cada elemento do que o Netscape Navigator 4.0 ou
qualquer navegador da versio 3.0.

E possivel especificar mais de uma agio por evento. As agbes ocorrem na ordem
em que aparecem na lista da coluna Ag6es do inspetor de comportamentos. Para
obter mais informagoes sobre como alterar a ordem das agdes, consulte “Como
alterar um comportamento”, na pdgina 305.
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Para anexar um comportamento:
1 Selecione um objeto.

Para anexar um comportamento a pdgina inteira, clique no rétulo <body>, no
seletor de rétulos situado no canto inferior esquerdo da janela do documento.

2 Escolha Janela > Comportamentos, para abrir o inspetor de comportamentos,
ou clique no botao Comportamentos, no Iniciador.

O rétulo HTML do objeto selecionado aparecerd na barra de titulo do inspetor
de comportamentos.

3 Clique no botdo com o sinal de adi¢do (+) e escolha uma agdo no menu pop-up
Agoes.

As agbes que estiverem esmaecidas no menu nio poderao ser escolhidas porque
ndo funcionario no documento selecionado. Por exemplo: a agdo Executar a
linha de tempo estard esmaecida se o documento nio possuir linhas de tempo.
Se ndo houver qualquer evento disponivel para o objeto selecionado, todas as
agbes estardo esmaecidas.

Aparecerd uma caixa de didlogo com os pardmetros e instrugdes relativos 2 acio.
4 Digite os parAmetros relativos 4 agdo e clique em OK.

Todas as agoes enviadas com o Dreamweaver funcionam com os navegadores
das verstes 4.0 e posteriores. Algumas agdes nao funcionam nos navegadores
mais antigos. Consulte “Como utilizar as agdes de comportamentos enviadas
com o Dreamweaver”, na pdgina 307.

5 O evento padrio que desencadeia a agao aparecerd na coluna Eventos. Se
este ndo for o evento de desencadeamento desejado, escolha outro evento no
menu pop-up Eventos.

Os eventos que aparecerdo no menu pop-up Eventos dependerdo do objeto
selecionado e dos navegadores especificados neste menu. E possivel que alguns
eventos estejam esmaecidos, se os objetos relevantes ainda néo existirem na
pdgina ou se o objeto selecionado no puder receber eventos. Se os eventos
esperados nao aparecerem, certifique-se de que o objeto correto esteja
selecionado ou altere os navegadores de destino no menu pop-up Eventos de.

Se vocé estiver anexando um comportamento a uma imagem, alguns eventos
(como onMouseOver) aparecerdo entre parénteses. Estes eventos estardo
disponiveis apenas para os vinculos. Se vocé escolher um deles, o Dreamweaver
colocard um rétulo A em volta da imagem, a fim de definir um vinculo ficticio.
O vinculo ficticio serd representado por um sinal de nimero (#) na caixa
Vinculo, do inspetor de propriedades. E possivel alterar o valor do vinculo se
desejar tornd-lo um vinculo real a outra pdgina, porém, se o sinal de nimero for
exclufdo e nao for substituido por outro vinculo, o comportamento serd
removido.
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Como anexar um comportamento a uma linha
de tempo

Coloque comportamentos em linhas de tempo, para que sejam desencadeados em
um determinado quadro da linha de tempo. Para obter mais informagoes sobre a
criagdo de linhas de tempo, consulte “Sobre as linhas de tempo”, na pdgina 253.

Para colocar um comportamento em uma linha de tempo:

1 Clique duas vezes em um quadro do canal Comportamento, no inspetor de
linhas de tempo.

2 Utilize o inspetor de comportamentos para definir o comportamento.

Apenas um tipo de evento pode desencadear uma a¢Zo em uma linha de tempo: a
animagio que atinge um determinado quadro (um evento onFrame7, por
exemplo).

Além dos objetos de uma linha de tempo, o comportamento pode afetar qualquer
objeto na pdgina. Visualize a linha de tempo em um navegador, para examinar o
funcionamento do comportamento. Nio ¢é possivel visualizar os comportamentos
no Dreamweaver.

Como alterar um comportamento

Depois de anexar um comportamento, vocé poderd alterar o evento que dispara a
a¢do, adicionar ou remover agoes ¢ alterar os parAmetros relativos as agoes.

Para alterar um comportamento:
1 Selecione um objeto que possua um comportamento a ele anexado.
2 Escolha Janela > Comportamentos, para abrir o inspetor de comportamentos.

Os comportamentos aparecero no inspetor, em ordem alfabética, segundo o
evento. Se houver diversas agoes para 0 mesmo evento, estas aparecerdo na
ordem na qual serdo executadas.

3 Escolha dentre as seguintes opgoes:

® DPara editar uma agdo, clique duas vezes no nome do comportamento ou
selecione-o e pressione a tecla Enter (no Windows) ou Return (noMacintosh) e,
em seguida, altere os pardmetros na caixa de didlogo e clique em OK.

® Para alterar a ordem das agoes de um determinado evento, selecione o
comportamento e clique no botdo de seta acima ou abaixo.

® DPara excluir um comportamento, selecione-o e clique no botio com o sinal de
subtragdo (=), ou pressione a tecla Delete.
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Como criar novas ag¢oes

As agbes s3o elementos de JavaScript. Se estiver bastante familiarizado com
JavaScript, vocé poderd escrever novas agdes e fazé-las aparecer no menu pop-up
Agbdes, no inspetor de comportamentos. Para obter mais informagdes, consulte
Extensdo dos recursos do Dreamweaver.

Como descarregar e instalar os
comportamentos de outros fabricantes

Um dos aspectos mais tteis do Dreamweaver ¢ a possibilidade de estender os seus
recursos — ou seja, ele oferece aos usudrios que j4 estdo familiarizados com
JavaScript a oportunidade de escrever os seus préprios objetos, comportamentos,
comandos e inspetores de propriedades. Muitos destes usudrios optaram por
compartilhar os resultados de seus esforcos de programagio com outros usudrios,
a0 enviar os seus arquivos ao site do Dreamweaver na Web. Para descarregar estes
arquivos de extensao, abra o inspetor de comportamentos ¢, no menu pop-up
Agoes (+), escolha Obter mais comportamentos.

Para instalar um comportamento descarregado de outros fabricantes na sua cépia
do Dreamweaver:

1 Extraia os arquivos de comportamento do arquivo descarregado com uma
ferramenta de descompactagio de arquivos.

Por exemplo: 0 WinZip (no Windows) ou o ZipIt (no Macintosh) podem abrir
os arquivos .zip que se encontram disponiveis no Centro de recursos on-line.

2 Arraste os arquivos extrafdos até a pasta Configuration/Behaviors/Actions,
localizada na pasta do aplicativo do Dreamweaver.

3 Reinicie o Dreamweaver.

306 Capitulo12



Como utilizar as acoes de comportamentos
enviadas com o Dreamweaver

As agdes de comportamentos enviadas com o Dreamweaver foram criadas para
que funcionem com todos os navegadores da versio 4.0 e no Internet Explorer 5
(o Netscape Navigator 5 ainda ndo havia sido langado quando este manual foi
escrito). Algumas agoes, no entanto, nao funcionam nos navegadores mais antigos.
Consulte a tabela a seguir para obter mais detalhes sobre o modo de
funcionamento das agdes em determinados navegadores anteriores 2 versio 4.0.
Para obter uma explicagdo sobre como cada agdo funciona e como escolher as
opgbes associadas a ela, examine os tépicos abaixo da tabela.

No Macintosh No Windows
Acao Netscape Internet Netscape Internet
Navigator 3.0 Explorer 3.0x Navigator 3.0 Explorer 3.01
Chamar o OK Falha sem OK OK
JavaScript provocar erros
Alterar a OK Falha sem OK OK
propriedade provocar erros
Verificar o OK Falha sem OK OK
navegador provocar erros
Verificar o plug- OK Falha sem OK OK
in provocar erros
Controlar o OK Falha sem OK Falha sem
Shockwave ou provocar erros provocar erros
Flash
Arrastar a Falha sem Falha sem Falha sem Falha sem
camada provocar erros  provocar erros — provocar erros  provocar erros
Ir para a URL OK Falha sem OK OK
provocar erros
Menu de salto OK Falha sem OK Falha sem
provocar erros provocar erros
Opcéo Ir do OK Falha sem OK Falha sem
menu de salto provocar erros provocar erros
Abrir a janela do OK Falha sem OK OK
navegador provocar erros
Executar o som OK Falha sem oK Falha sem
provocar erros provocar erros
Mensagem pop- OK Falha sem OK OK

up

provocar erros
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No Macintosh

No Windows

Acao Netscape Internet Netscape Internet
Navigator 3.0 Explorer 3.0x  Navigator 3.0 Explorer 3.01

Pré-carregaras  OK Falha sem OK Falha sem

imagens provocar erros provocar erros

Definiraimagem OK Falha sem OK Falha sem

da barra de provocar erros provocar erros

navegacao

Definir o texto OK Falha sem OK OK

da moldura provocar erros

Definir o texto Falha sem Falha sem Falha sem Falha sem

da camada provocar erros  provocar erros  provocar erros  provocar erros

Definir a OK Falha sem OK OK

mensagem de provocar erros

status

Definir o texto OK Falha sem oK OK

do campo de provocar erros

texto

Mostrar/ocultar  Falha sem Falha sem Falha sem Falha sem

as camadas provocar erros  provocar erros  provocar erros  provocar erros
Permutar a OK Falha sem OK Falha sem
imagem provocar erros provocar erros
Restaurar a OK Falha sem oK Falha sem

imagem
permutada

provocar erros

provocar erros

Ir para o quadro
da linha de
tempo

Executar a linha
de tempo e Parar
a linha de tempo

A animacéo da
origem da
imagem e a
chamada do
comportament
o funcionam,
porém a
animacao da
camada falha
sem provocar
erros.

Falha sem
provocar erros

A animacéo da
origem da
imagem e a
chamada do
comportament
o funcionam,
porém a
animacao da
camada falha
sem provocar
erros.

Falha sem
provocar erros

Validar o
formulario

OK

Falha sem
provocar erros

OK

OK
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Chamar o JavaScript

A agao Chamar o JavaScript permite utilizar o inspetor de comportamentos para
especificar a execugio de uma fungio ou linha de cédigo personalizada de
JavaScript quando ocorrer um evento.

Para poder utilizar a acao Chamar o JavaScript:
1 Selecione um objeto e abra o inspetor de comportamentos.

2 Clique no botdo com o sinal de adi¢do (+) e escolha Chamar o JavaScript, no
menu pop-up Agdes.

3 Digite o JavaScript a ser executado ou 0 nome de uma funcio.

Por exemplo: para criar um botao Voltar, digite
if (history.length > 0){history.back()}. Se tiver encapsulado o cédigo em uma
fun¢ao, digite apenas o nome da fungio (goBack() , por exemplo).

4 Clique em OK.
5 Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado.

Se nio corresponder, escolha um outro evento no menu pop-up. Se os eventos
desejados nio estiverem listados, altere o navegador de destino no menu pop-
up Eventos de.

Alterar a propriedade

Utilize a agdo Alterar a propriedade, para alterar o valor de uma das propriedades
de um objeto (a cor de fundo de uma camada ou a a¢io relacionada a um
formuldrio, por exemplo). As propriedades que podem ser afetadas sio
determinadas pelo navegador; um nimero maior de propriedades poderd ser
alterado por este comportamento no Microsoft Internet Explorer (IE) 4.0 do que
no IE 3.0 ou nas versoes 3.0 ¢ 4.0 do Netscape Navigator. Por exemplo: é possivel
definir dinamicamente a cor do fundo de uma camada .

Nota: Utilize esta agdo apenas se ja estiver muito familiarizado com HTML e JavaScript.

Para poder utilizar a acdo Alterar a propriedade:
1 Selecione um objeto e abra o inspetor de comportamentos.

2 Clique no botdo com o sinal de adi¢do (+) e escolha Alterar a propriedade, no
menu pop-up Agoes.

3 No menu pop-up Tipo de objeto, escolha o tipo de objeto cuja propriedade
deseja alterar.

O menu pop-up Objeto com nome passard a listar todos os objetos com nome
do tipo selecionado.
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4 Escolha um objeto no menu pop-up Objeto com nome.

5 Escolha uma propriedade no menu pop-up Propriedade, ou digite o nome da
propriedade no campo de texto.

Para poder examinar as propriedades que podem ser alteradas em cada
navegador, escolha navegadores diferentes no menu pop-up de navegadores. Se
estiver digitando o nome de uma propriedade, certifique-se de utilizar o nome
correto da propriedade JavaScript (e lembre-se de que as propriedades
JavaScript sdo sensiveis a maidsculas/mindsculas).

6 Digite o novo valor da propriedade, no campo Novo valor, e clique em OK.

7 Verifique se o evento padrio corresponde a0 desejado. Quando o evento
ocorrer, a agdo serd executada e a propriedade alterada.

Se nio corresponder, escolha um outro evento no menu pop-up. Se os eventos
desejados nio estiverem listados, altere o navegador de destino no menu pop-
up Eventos de.

Verificar o navegador

Utilize a a¢do Verificar o navegador, para enviar os visitantes a outras pdginas,
dependendo da marca e versio do seu navegador. Por exemplo: é possivel optar
por enviar os usudrios para uma pdgina, se eles estiverem utilizando a versio 4.0
ou mais avangada do Netscape Navigator, para outra pdgina, se eles estiverem
utilizando a versdo 4.0 ou mais avangada do Microsoft Internet Explorer 4.0 ou
por manté-los na mesma pdgina, se eles estiverem utilizando qualquer outro
navegador.

E dtil anexar este comportamento ao rétulo BODY de uma pdgina que seja
compativel com praticamente qualquer navegador (e que nio utilize outros
JavaScript); desta maneira, mesmo os visitantes que chegarem 4 pdgina com o
JavaScript desativado poderio ver algo.

Uma outra opgao seria anexar este comportamento a um vinculo nulo (um rétulo
A), de forma que a agdo determinasse o destino do vinculo, com base na marca e
versdo do navegador do visitante.
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Para poder utilizar a acdo Verificar o navegador:

1
2

Selecione um objeto e abra o inspetor de comportamentos.

Clique no botdo com o sinal de adigdo (+) e escolha Verificar o navegador, no
menu pop-up Agdes.

Determine como gostaria de separar os visitantes: por marca de navegador, por
versdo de navegador ou por ambos.

Por exemplo: vocé prefere que todos os visitantes com um navegador da versio
q g

4.0 vejam uma pdgina, enquanto os visitantes com outras versdes vejam uma

pdgina diferente? Ou, talvez, que os usudrios do Netscape Navigator visualizem

uma pdgina e os usudrios do Microsoft Internet Explorer (IE) visualizem uma

pdgina diferente?

Especifique uma versao do Netscape Navigator.

Nos menus pop-up adjacentes, escolha as op¢oes que indicam as agbes a serem
tomadas se a versio do navegador corresponder ou for mais avangada do que a
especificada e como proceder no caso contrdrio.

As opgoes sdo Ir para a URL, Ir para a URL Alt. e Continuar nesta pdgina.
Especifique uma versao do Microsoft Internet Explorer.

Nos menus pop-up adjacentes, escolha as op¢oes que indicam as agbes a serem
tomadas se a versio do navegador corresponder ou for mais avangada do que a
especificada e como proceder no caso contrério.

As opgoes sio Ir para a URL, Ir para a URL Alt. e Continuar nesta pdgina.

No menu pop-up Outros navegadores, escolha uma opgio, para especificar as
agdes a serem tomadas se o navegador nio for o Netscape Navigator ou o
Microsoft Internet Explorer.

Continuar nesta pdgina ¢ a melhor opgio para os navegadores diferentes do
Navigator e IE porque a maioria nio oferece suporte ao JavaScript — e, se nio
puderem ler este comportamento, eles permanecerio na pdgina de qualquer
maneira.

Digite os caminhos e nomes de arquivos da URL e da URL alternativa nos
campos de texto situados na parte inferior da caixa de didlogo. Se digitar uma
URL remota, digite também o prefixo http://, além do endereco www.

10 Clique em OK.
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1 Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado.

Se nio corresponder, escolha um outro evento no menu pop-up. Se os eventos
desejados ndo estiverem listados, altere o navegador de destino no menu pop-
up Eventos de. Lembre-se de que o objetivo deste comportamento ¢ o de
verificar as diversas versoes de navegadores, portanto é recomenddvel escolher
um evento que funcione tanto na versio 3.0 quanto nas posteriores dos
navegadores.

Verificar o plug-in

Utilize a agdo Verificar o plug-in, para enviar os visitantes a outras pdginas,
dependendo da ocorréncia de um determinado plug-in instalado. Por exemplo: é
possivel optar por enviar os usudrios para uma pdgina se eles possuirem o
Shockwave, ou para outra pdgina, se eles ndo o possuirem.

Nota: Nao é possivel detectar determinados plug-ins no Microsoft Internet Explorer (IE)
utilizando o JavaScript. Contudo, a selecdo de Flash ou Director adicionara o codigo de
VBScript apropriado a pagina, a fim de detectar os plug-ins no IE do Windows.

Para poder utilizar a acao Verificar o plug-in:
1 Selecione um objeto e abra o inspetor de comportamentos.

2 Clique no botdo com o sinal de adi¢do (+) e escolha Verificar o plug-in, no
menu pop-up Agoes.
3 No menu pop-up Plug-in, escolha um plug-in, ou clique em Enter e digite o

nome exato do plug-in no campo adjacente.

Utilize 0 nome exato do plug-in, conforme o especificado em negrito na pdgina
Sobre os plug-ins, no Netscape Navigator. No Windows, escolha Ajuda do
Navigator > comando Sobre os plug-ins; no Macintosh, escolha Sobre os plug-
ins, no menu Apple.

4 No campo Se for localizado, ir para a URL, especifique uma URL para os
usudrios que contam com o plug-in.

Se especificar uma URL remota, digite também o prefixo http:// no endereco.

Para garantir que os usudrios com o plug-in permanecerdo na mesma pdgina,
deixe este campo em branco.

5 No campo Caso contrdrio, ir para a URL, especifique uma URL alternativa
para os usudrios que nao contam com o plug-in.

Para garantir que os usudrios sem o plug-in permanecerdo na mesma pdgina,
deixe este campo em branco.
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6 A detecgdo de plug-ins nio € possivel no Internet Explorer que estiver sendo
executado no Macintosh, e a maioria dos plug-ins ndo pode ser detectada no
Internet Explorer que estiver sendo executado no Windows. Como padrio,
quando a detecgdo for impossivel, o usudrio serd enviado para a URL listada no
campo Caso contrério. Para, em vez disso, enviar o usudrio para a primeira
URL (Se for localizado), selecione a op¢do Ir sempre para a primeira URL se a
detec¢do ndo for possivel. Quando esta opgdo estiver selecionada, ela implicard
em aceitar que “o usudrio dispoe do plug-in, exceto se o navegador indicar
explicitamente que o plug-in ndo estd presente”.

Em geral, se o contetddo do plug-in for parte integral da pdgina, selecione a
opgdo Ir sempre para a primeira URL se a detec¢io nao for possivel; os usudrios
que nio dispdem do plug-in receberdo uma notificago do navegador para que
descarreguem o plug-in. Se o contetido do plug-in nio for uma parte essencial
da pdgina, ndo selecione essa opgao.

Esta opgdo se aplica apenas ao Internet Explorer; o Netscape Navigator é
sempre capaz de detectar plug-ins.

7 Clique em OK.
8 Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado.

Se nio corresponder, escolha um outro evento no menu pop-up. Se os eventos
desejados ndo estiverem listados, altere o navegador de destino no menu pop-
up Eventos de.

Controlar o Shockwave ou Flash

Utilize a agao Controlar o Shockwave ou Flash para executar, parar, rebobinar ou
ir para um quadro de um filme Shockwave ou Flash.

Para poder utilizar a acdo Controlar o Shockwave ou Flash:

1 Escolha Inserir > Midia > Shockwave, ou Inserir > Midia > Flash, para inserir
um filme Shockwave ou Flash, respectivamente.

2 Escolha Janela > Propriedades, e digite o nome de um filme, no campo de texto
mais 4 esquerda. E necessdrio dar um nome ao filme, para poder anexar a agio
Controlar o Shockwave ou Flash.

3 Com o filme selecionado na janela do documento, abra o inspetor de
comportamentos.

4 Clique no botdo com o sinal de adigdo (+) e escolha Controlar o Shockwave ou
Flash, no menu pop-up A¢oes.

5 Escolha um filme no menu pop-up Objeto Shockwave.

O Dreamweaver automaticamente listard todos os arquivos terminando em
.der, .dir, .swf ou .spl que estiverem contidos nos rétulos OBJECT ou EMBED do
documento.
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6 Escolha uma das acbes para executar, parar, rebobinar ou ir para um quadro do
filme. A opgio Executar executa o filme a partir do quadro atual.

7 Clique em OK.
8 Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado.

Se nio corresponder, escolha um outro evento no menu pop-up. Se os eventos
desejados nio estiverem listados, altere o navegador de destino no menu pop-
up Eventos de.

Arrastar a camada

A agdo Arrastar a camada permite ao usudrio arrastar uma camada. Utilize esta
a¢do para criar quebra-cabecas, controles deslizantes e outros elementos méveis de
interface.

E possivel especificar, entre outros aspectos, em qual diregao o usudrio poderd
arrastar a camada (horizontal, verticalmente ou em qualquer uma das diregées),
um destino até o qual a camada deverd ser arrastada, se a camada se encaixard no
destino, se esta estiver distante um certo nimero de pixels, e o que deverd ser feito
quando a camada alcangar o destino.

Como a agdo Arrastar a camada deve ser chamada antes que a camada possa ser
arrastada pelo usudrio, certifique-se de que o evento que disparard a agdo ocorrerd
antes que o usudrio tente arrastar a camada. E melhor anexar a agio Arrastar a
camada ao objeto BODY (com o evento onload), embora ela também possa ser
anexada a um vinculo que preencha toda a camada (ao redor de uma imagem, por
exemplo) e que utilize o evento onMouseOver.

Para poder utilizar a acao Arrastar a camada:

1 Escolha Inserir > Camada, ou clique no botio Camada, situado na paleta de
objetos, e desenhe uma camada na janela do documento.

2 Desmarque a camada, clicando em outro local da janela do documento.

3 Abra o inspetor de comportamentos.

4 Clique no botao com o sinal de adi¢do (+) e escolha Arrastar a camada, no
menu pop-up Agdes.

Se a op¢ao Arrastar a camada ndo estiver disponivel, é provédvel que j4 haja uma
camada selecionada. Como as camadas nio aceitam eventos em ambos os
navegadores da versio 4.0, selecione um outro objeto — como o rétulo BODY
ou um vinculo (rétulo A) — ou, no menu pop-up Eventos de, altere o
navegador de destino para IE 4.0.
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No menu pop-up Camada, selecione a camada que deseja tornar arrastdvel.
No menu pop-up Movimento, escolha Restrito ou Nao restrito.

O movimento nio restrito ¢ adequado aos quebra-cabecas e outros jogos que
envolvem o arraste e soltura de elementos. No caso dos controles deslizantes e
cendrios mdveis, como gavetas de arquivos, cortinas e mini-persianas, opte pelo
movimento restrito.

Digite os valores do movimento restrito (expressos em pixels) nos campos
Acima, Abaixo, A esquerda e A direita.

Os valores se relacionam 4 posigdo inicial da camada. Para restringir o
movimento a uma regido retangular, digite valores positivos nos quatro campos.
Para permitir apenas o movimento vertical, digite valores positivos em Acima e
Abaixo, e zero em A esquerda e A direita. Para permitir apenas o movimento
horizontal, digite valores positivos em A esquerda e A direita, e zero em Acima e

Abaixo.

Digite os valores do destino de soltura (em pixels) nos campos A esquerda e
Acima.

O destino de soltura é o ponto até o qual vocé deseja que o usudrio arraste a
camada. A camada terd alcan¢ado o destino de soltura quando as suas
coordenadas esquerda e do alto coincidirem com os valores digitados nos
campos A esquerda e Acima. Os valores se relacionam ao canto superior
esquerdo da janela do navegador. Clique em Obter a posi¢do atual, para
preencher automaticamente os campos com a posi¢ao da camada.

Digite um valor (em pixels) no campo Encaixar, se distante, a fim de
determinar a distAncia minima do destino de soltura da qual o usudrio deverd se
aproximar para a camada se encaixar no destino.

Quanto maior o valor, mais fécil serd para o usudrio detectar o destino de
soltura.

10 No caso de quebra-cabegas simples e manipulagées de cendrios, ndo hd

n

necessidade de ultrapassar este ponto. Para definir a al¢a de arraste da camada,
controlar o movimento da camada enquanto estd sendo arrastada e disparar
uma agio quando a camada for solta, clique na guia Avangado.

Para especificar se o usudrio deverd clicar em uma determinada 4rea da camada
para que esta seja arrastada, escolha Area dentro da camada, no menu pop-up
Alga de arraste; em seguida, digite as coordenadas da esquerda e do alto, assim
como a largura e altura da al¢a de arraste.

Esta opgio ¢ dtil quando a imagem dentro da camada possuir um elemento que
sugere o arraste, como uma barra de titulo ou al¢a de desenho, por exemplo.
Nio selecione esta opgio se preferir permitir ao usudrio clicar em qualquer
ponto da camada para poder arrastd-la.
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12 Escolha qualquer op¢ao Enquanto arrasta que desejar utilizar:

* Selecione Trazer a camada para frente, se preferir que a camada seja transferida
para a frente da ordem de empilhamento enquanto for arrastada. Se selecionar
esta opgao, utilize o menu pop-up para optar por deixar a camada na frente ou
restaurd-la A sua posigio original na ordem de empilhamento.

* Digite um cédigo JavaScript ou um nome de fungao (monitorLayer(), por
exemplo) no campo Chamar JavaScript, a fim de executar repetidamente o
c6digo ou fungdo enquanto a camada for arrastada. Por exemplo: grave uma
fun¢io que monitore as coordenadas da camada e exiba indicagdes como “vocé
estd préximo” ou “muito distante do destino de soltura” em um campo de
texto. Consulte “Como reunir informac6es sobre a camada arrastdvel”, na

pdgina 317.

13 Digite um cddigo JavaScript ou um nome de fungio (evaluatelayerPos(), por
exemplo) no segundo campo Chamar o JavaScript, a fim de executar o cédigo
ou fun¢io quando a camada for solta. Selecione Apenas se estiver encaixada,
nos casos em que o JavaScript for executado apenas se a camada tiver alcangado
o destino de soltura.

14 Clique em OK.
15 Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado.

Se nio corresponder, escolha um outro evento no menu pop-up. Se os eventos
desejados ndo estiverem listados, altere o navegador de destino no menu pop-
up Eventos de. Lembre-se de que as camadas n3o contam com o suporte dos
navegadores da versio 3.0.

Nota: Nao é possivel anexar a acdo Arrastar a camada a um objeto associado aos eventos
onMouseDown ou onClick.
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Como reunir informacgoes sobre a camada arrastavel

Quando vocé anexar a agdo Arrastar a camada a um objeto, o Dreamweaver
inserird a fungdo MM_dragLayer() na se¢dao HEAD do documento. Além de registrar a
camada como arrastdvel, esta fun¢io definird trés propriedades de cada camada
arrastdvel — MM_LEFTRIGHT, MM_UPDOWN e MM_SNAPPED — que vocé poderd
utilizar nas suas préprias fungdes JavaScript, a fim de determinar as posi¢oes
horizontal e vertical da camada e se a camada atingiu o destino de soltura.

Por exemplo: a fungdo a seguir exibe o valor da propriedadeMM_UPDOWN (a
posicio vertical da camada) em um campo de formuldrio denominado curPosField.
Os campos de formuldrio sdo uteis para exibir informagoes atualizadas
continuamente, pois sao dinAmicos — ou seja, é possivel alterar o seu conteddo
depois que a pdgina tiver sido carregada — tanto no Netscape Navigator quanto
no Microsoft Internet Explorer.

funcao getPos(layername){
var layerRef = MM _findObj(layername);
var curVertPos = layerRef. MM UPDOWN,;
document.tracking.curPosField.value = curVertPos;

}

Em vez de exibir o valor de MM_UPDOWN ou MM_LEFTRIGHT em um campo de
formuldrio, grave uma fungio que exiba uma mensagem no campo de formuldrio,
dependendo de quéo préximo o valor estiver da zona de soltura, ou chame outra
func¢do que mostre ou oculte uma camada, dependendo do valor. Os limites de sua
imaginacio e a sua habilidade de lidar com os recursos JavaScript ditardo como
vocg reagird aos valores de MM_UPDOWN ou MM_LEFTRIGHT.

E especialmente dtil ler a propriedade MM_SNAPPED quando houver vérias camadas
na mesma pdgina. Todas estas camadas deverdo alcangar os seus destinos para que
o usudrio possa avancar até a proxima pdgina ou tarefa. Por exemplo: grave uma
fungﬁo que conte quantas camadas possuem um valor de MM _SNAPPED
correspondente a true e chame-a sempre que uma camada for solta. Quando a
contagem de camadas encaixadas atingir o nimero desejado, envie o usudrio para
a préxima pdgina ou exiba uma mensagem parabenizando-o.

Se vocé tiver utilizado o evento onMouseOver para anexar a agdo Arrastar a camada
a vinculos localizados em diversas camadas, serd necessdrio efetuar uma pequena
alteragdo 4 fungdo MM _draglayer(), para evitar que a propriedade MM_SNAPPED de
uma camada encaixada seja redefinida como false se o ponteiro do mouse for
passado sobre a prépria. Isto poderd ocorrer quando tiver utilizado Arrastar a
camada para criar um quebra-cabega, j4 que é provével que o usudrio passe o
ponteiro do mouse sobre as pecas j4 encaixadas enquanto posiciona outras.
MM_draglayer() ndo é capaz de evitar este comportamento porque algumas vezes ele
¢ preferivel (por exemplo: se desejar definir diversos destinos de soltura para uma
Unica camada).
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Para evitar o novo registro de camadas ja encaixadas:

1 Escolha Editar > Localizar.

2 No menu pop-up Localizar, escolha Origem de HTML.
3 Digite (lcurDrag)no campo de texto adjacente.

4 Clique em Localizar o préximo.

Se o Dreamweaver indagar se vocé deseja continuar a procurar desde o inicio do
documento, clique em Sim. O Dreamweaver se deparard com a
seguinte instrugao:

if (‘curDrag) return false;

5 Feche a caixa de didlogo Localizar e modifique a instru¢do no inspetor de
HTML, para que corresponda a:

if (IcurDrag || curDrag.MM_SNAPPED != null) return false;

Os dois pipes (| |) significam “ou”, enquanto que curDrag é uma varidvel que
representa a camada que estd sendo registrada como arrastdvel. O significado
aproximado da instrugio ¢ “Se curDrag nio for um objeto ou se j4 tiver um valor
MM_SNAPPED, nio serd necessdrio executar o restante da fun¢io”.

Ir para a URL

A agio Ir para a URL abre uma nova pdgina na janela ou na moldura especificada.
Esta agdo € particularmente util para alterar o conteddo de duas ou mais molduras
com um clique. Ela também pode ser chamada em uma linha de tempo, para que
salte a uma nova pdgina depois de um determinado intervalo de tempo.

Para poder utilizar a acéo Ir para a URL:
1 Selecione um objeto e abra o inspetor de comportamentos.

2 Clique no botdo com o sinal de adi¢do (+) e escolha Ir para a URL, no menu
pop-up Agbes.

3 Na lista de selegdo Abrir em, escolha um destino para a URL.
A lista Abrir em automaticamente listard os nomes de todas as molduras no

conjunto de molduras, assim como na janela principal. Se ndo houver
molduras, a janela principal serd a dnica opgao.

Nota: Esta acdo podera provocar resultados inesperados se houver qualquer moldura
com os nomes top, blank, self ou parent. Algumas vezes, os navegadores confundem
estes nomes com os dos destinos reservados.

4 Clique em Procurar, para selecionar um documento a ser aberto, ou digite o
caminho e nome do documento no campo URL.
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5 Repita as etapas 3 e 4, para abrir outros documentos em outras molduras.
6 Clique em OK.
7 Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado.

Se nio corresponder, escolha um outro evento no menu pop-up. Se os eventos
desejados nio estiverem listados, altere o navegador de destino no menu pop-up
Eventos de.

Menu de salto

Quando for criado um menu de salto através do menu Inserir > Objeto de
formuldrio > Menu de salto, 0 Dreamweaver criard um objeto de menu e anexard
o comportamento apropriado a ele. Em geral, ndo é necessdrio anexar
manualmente a agao Menu de salto a um objeto. Em vez disso, clique duas vezes
em uma agio Menu de salto, j4 existente no inspetor de comportamentos, para
editar um menu de salto, alterar o local no qual o arquivo vinculado serd aberto,
adicionar ou alterar um aviso de sele¢do no menu. Para obter mais informagoes
sobre a criagio de um menu de salto, consulte “Como inserir um menu de salto”,
na pagina 122.

Para editar um menu de salto utilizando o inspetor de comportamentos:
1 Crie um objeto menu de salto, se jé ndo houver algum no documento.
2 Selecione o objeto menu de salto e abra o inspetor de comportamentos.
3 Na coluna Agoes, clique duas vezes em Menu de salto.
4

Na caixa de didlogo Menu de salto, edite os itens do menu e, em seguida, clique
em OK.

Acao Ir do menu de salto

A acdo Ir do menu de salto permite associar um botdo Ir a um menu de salto. Para
poder utilizar esta agdo, é necessdria a existéncia de um menu de salto no
documento. A agio de clicar no boto Ir abrird o vinculo que estiver selecionado
no menu de salto. Normalmente, os menus de salto no exigem a ocorréncia de
um botdo Ir; em geral, a escolha de um item em um menu de salto acarreta a carga
de uma URL, sem qualquer intervengdo por parte do usudrio. Porém, se o usudrio
escolher o mesmo item que j4 estiver escolhido no menu de salto, este nio
ocorrerd. O botao Ir é util quando for ébvio para os visitantes que a escolha da
mesma opgio do menu de salto nao acarretard o salto. Em particular, adicione um
botdo Ir a um menu de salto quando este aparecer em uma moldura, e os itens do
menu de salto se vincularem a outras pdginas de outras molduras que
apresentarem vinculos adicionais.
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Para poder utilizar a acao Ir do menu de salto:

1 Selecione um objeto a ser utilizado como botao Ir (geralmente uma imagem de
botdo) e abra o inspetor de comportamentos.

2 Clique no boto com o sinal de adi¢do (+) e escolha Ir do menu de salto, no
menu pop-up Agdes.

3 No menu pop-up Escolher o menu de salto, selecione um menu a ser ativado
pelo botao Ir.

4 Clique em OK.

Abrir a janela do navegador

Utilize a agao Abrir a janela do navegador, para abrir uma URL em uma nova
janela. E possivel especificar as propriedades da nova janela, inclusive o seu
tamanho, nome e atributos (se ela serd redimensiondvel, possuird uma barra de
menus e assim por diante).

Se vocé ndo especificar qualquer atributo da janela, ela serd aberta no tamanho e
com os atributos da janela que a tiver iniciado. A especificagio de qualquer
atributo da janela automaticamente desativard todos os outros atributos que nio
estiverem explicitamente ativos. Por exemplo: se vocé nio definir qualquer
atributo para a janela, ela poderd ser aberta com 640 por 480 pixels e possuir uma
barra de navegagio, barra de ferramentas de localizago, barra de status e barra de
menus. Se vocé definir a largura explicitamente como sendo 640 e a altura como
sendo 480 pixels e ndo definir outros atributos, a janela serd aberta com 640 por
480 pixels e ndo possuird barras de navegacio, de ferramentas de localizagdo, de
status ou de menus, qualquer al¢a de redimensionamento ou barras de rolagem.

Para poder utilizar a acao Abrir a janela do navegador:
1 Selecione um objeto e abra o inspetor de comportamentos.

2 Clique no botdo com o sinal de adi¢do (+) e escolha Abrir a janela do
navegador, no menu pop-up Agdes.

3 Clique em Procurar, para selecionar um arquivo ou digite a URL a ser exibida.
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4 Defina qualquer uma das seguintes opgdes:
Largura da janela especifica a largura da janela, em pixels.
Altura da janela especifica a altura da janela, em pixels.

Barra de ferramentas de navegacao ¢ a linha de bot6es do navegador que inclui
Voltar, Avangar, Origem e Recarregar.

Barra de ferramentas de localizagao ¢ a linha de opgdes do navegador que
incluem o campo de localizagzo.

Barra de status ¢ a 4rea situada na parte inferior da janela do navegador, na qual
sdo exibidas as mensagens (como o tempo de carga restante e as URLs
associadas aos vinculos).

Barra de menus € a 4rea da janela do navegador (no Windows), ou da 4rea de
trabalho (no Macintosh) onde aparecem os menus Arquivo, Editar, Exibir, Ir e
Ajuda. Defina explicitamente esta op¢io, se desejar que o usudrio possa navegar
a partir da nova janela. Se vocé ndo definir esta op¢ao, o usudrio poderd apenas
fechar ou minimizar a janela (no Windows), ou fechar a janela ou sair do
aplicativo (no Macintosh) a partir da nova janela.

Barras de rolagem, se necessarias especifica o aparecimento das barras de
rolagem, se o conteddo ultrapassar a 4rea visivel. Se vocé nao definir esta opgio
explicitamente, as barras de rolagem nao aparecerdo. Se a opcio Algas de
redimensionamento também estiver desativada, o usudrio nio poderd exibir o
conteddo que ultrapassar o tamanho original da janela.

Algas de redimensionamento especifica que o usudrio poderd redimensionar a
janela, arrastando o canto inferior direito da mesma ou clicando no botio de
maximiza¢io (no Windows) ou na caixa de dimensionamento (no Macintosh),
situada no canto superior direito. Se esta op¢ao nio estiver definida
explicitamente, os controles de redimensionamento ndo estaro disponiveis e o
canto inferior direito da janela ndo poderd ser arrastado.

Nome da janela é 0 nome da nova janela. Dé um nome a nova janela, se desejar
atribuir vinculos a ela ou controld-la com JavaScript.

5 Clique em OK.
6 Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado.

Se nio corresponder, escolha um outro evento no menu pop-up. Se os eventos
desejados ndo estiverem listados, altere o navegador de destino no menu pop-
up Eventos de.

Como utilizar os comportamentos 321



Exemplo

Executar o som

Utilize a agdo Executar o som, para executar um som. Por exemplo: ¢ possivel
executar um efeito sonoro sempre que o ponteiro do mouse for passado sobre um
vinculo ou executar um clipe de musica quando a pdgina for carregada.

Nota: E possivel que os navegadores exijam algum tipo de suporte de audio (como um
plug-in de dudio) para que possam executar sons.

Para poder utilizar a acao Executar o som:
1 Selecione um objeto e abra o inspetor de comportamentos.

2 Clique no botdo com o sinal de adi¢do (+) e escolha Executar o som, no menu
pop-up Agdes.

3 Clique em Procurar, para selecionar um arquivo de som, ou digite o caminho e
nome do arquivo no campo Executar o som.

4 Clique em OK.
5 Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado.

Se nio corresponder, escolha um outro evento no menu pop-up. Se os eventos
desejados nio estiverem listados, altere o navegador de destino no menu pop-
up Eventos de.

Mensagem pop-up

A agio Mensagem pop-up exibe um alerta em JavaScript com a mensagem por
voce especificada. Como os alertas em JavaScript possuem apenas um botao (OK),
utilize esta agdo para fornecer informagdes ao usudrio, em vez de apresentar-lhe
uma opgao.

E possivel incorporar qualquer chamada vilida de fungio JavaScript, propriedade,
varidvel global ou outra expressdo no texto. Para incorporar uma expressao
JavaScript, coloque-a entre chaves ({}). Para exibir um sinal de chaves, preceda-o
por uma barra invertida (\{).

A URL desta pagina é {window.location}, e hoje é {new Date()}.

Para poder utilizar a acdo Mensagem pop-up:
1 Selecione um objeto e abra o inspetor de comportamentos.

2 Clique no botdo com o sinal de adi¢do (+) e escolha Mensagem pop-up, no
menu pop-up Agdes.

3 Digite a mensagem no campo Mensagem.

4 Clique em OK.
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Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado.

Se nio corresponder, escolha um outro evento no menu pop-up. Se os eventos
desejados ndo estiverem listados, altere o navegador de destino no menu pop-
up Eventos de.

Pré-carregar as imagens

A agdo Pré-carregar as imagens carrega no cache do navegador as imagens que nio
aparecem na pdgina imediatamente (como aquelas que serdo permutadas com as
linhas de tempo, comportamentos ou JavaScript, por exemplo). Este processo
evita os atrasos causados pela descarga quando as imagens tiverem que ser exibidas.

Nota: Quando a opcdo Pré-carregar as imagens, na caixa de didlogo Permutar a imagem,
for selecionada, a acdo Permutar a imagem pré-carregard automaticamente todas as
imagens de realce, dispensando a necessidade de adicionar manualmente a opgao Pré-
carregar as imagens quando estiver utilizando Permutar a imagem.

Para poder utilizar a acao Pré-carregar as imagens:

1
2

Selecione um objeto e abra o inspetor de comportamentos.

Clique no botao com o sinal de adi¢do (+) e escolha Pré-carregar as imagens, no
menu pop-up Agdes.

Clique em Procurar, para selecionar o arquivo de imagem a ser pré-carregado,
ou digite o caminho e nome do arquivo de imagem no campo Arquivo de
origem da imagem.

Clique no botio com o sinal de adicio (+), situado no alto da caixa de didlogo,
q ¢ g
para adicionar a imagem 2 lista Pré-carregar as imagens.

Nota: Se vocé ndo clicar no botdo com o sinal de adigdo antes de digitar a préxima
imagem, a imagem escolhida na lista sera substituida pela préxima imagem escolhida.

Para todas as imagens restantes a serem pré-carregadas na pdgina, repita as
etapas 3 e 4.

Para remover uma imagem da lista Pré-carregar as imagens, selecione a imagem
na lista e clique no botdo com o sinal de subtragao (-).

Clique em OK.
Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado.

Se nio corresponder, escolha um outro evento no menu pop-up. Se os eventos
desejados nio estiverem listados, altere o navegador de destino no menu pop-
up Eventos de.
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Definir a imagem da barra de navegacao

Utilize a a agdo Definir a imagem da barra de navega¢o para transformar uma
imagem em uma imagem de barra de navegagdo ou para alterar a exibicio e agbes
relacionadas as imagens de uma barra de navegacdo. Para obter mais informagaes,
consulte “Como inserir uma barra de navegagio”, na pdgina 125.

Utilize a guia Bdsico da caixa de didlogo Definir a imagem da barra de navegagio,
para criar ou atualizar uma imagem ou conjunto de imagens da barra de
navegacao, para alterar a URL exibida quando um botéo da barra de navegacio for
clicado e para selecionar uma janela diferente na qual deseja exibir a URL.

Utilize a guia Avancado da caixa de didlogo Definir a imagem da barra de
navegacio, para alterar o estado de outras imagens em um documento com base
no estado do botdo. Como padrio, a a¢do de clicar em um elemento da barra de
navega¢io automaticamente retornard todos os outros elementos desta barra ao
seu estado Ativo; utilize a guia Avangado se desejar definir um outro estado para
uma imagem quando este for Inativo ou Sobreposto.

Para editar uma acdo Definir a imagem da barra de navegacao:

1 Selecione a imagem da barra de navegacio a ser editada e abra o inspetor de
comportamentos.

2 Na coluna A¢des do inspetor de comportamentos, clique duas vezes na agao
Definir a imagem da barra de navegacio associada ao evento que estiver
alterando.

3 Na guia Bésico da caixa de didlogo Definir a imagem da barra de navegagio,
selecione as op¢oes de edigdo de imagens.

Para definir diversas imagens para um botao da barra de navegacao:

1 Selecione a imagem da barra de navegacio a ser editada e abra o inspetor de
comportamentos.

2 Na coluna A¢des do inspetor de comportamentos, clique duas vezes na agao
Definir a imagem da barra de navegacio associada ao evento que estiver
alterando.

3 Clique na guia Avangado da caixa de didlogo Definir a imagem da barra de
navegagao.
4 No menu pop-up Quando o elemento estiver sendo exibido, escolha um estado

para a imagem.

® Escolha Imagem inativa, se desejar alterar a exibi¢dao de uma outra imagem
depois que um usudrio tiver clicado na imagem selecionada.

* Escolha Imagem sobreposta ou Imagem sobreposta enquanto estiver inativa, se
desejar alterar a exibi¢do de uma outra imagem quando o ponteiro estiver sobre
a imagem selecionada.
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Exemplo

5 Na lista Definir também a imagem, selecione uma outra imagem a ser definida
na pdgina.

6 Clique em Procurar, para selecionar o arquivo de imagem a ser exibido, ou
digite o caminho e nome do arquivo de imagem no campo Para o arquivo de
imagem.

7 Se tiver selecionado Imagem sobreposta ou Imagem sobreposta enquanto
inativa na etapa 4, ainda h4 uma op¢do adicional. Clique em Procurar, no
campo de texto Se inativa, o arquivo de imagem, para selecionar o arquivo de
imagem, ou digite o caminho e nome do arquivo de imagem a ser exibido.

Definir o texto da moldura

A a¢do Definir o texto da moldura permite definir dinamicamente o texto de uma
moldura, substituindo o conteddo e a formatagao da moldura pelo contetido
especificado. O contetdo pode incluir qualquer HTML vdlido. Utilize esta acio
para exibir informagoes dinamicamente.

Embora a¢io Definir o texto da moldura substitua a formatagao de uma moldura,
¢ possivel selecionar a opgao Preservar a cor do fundo, para preservar os atributos
das cores do fundo da pdgina e do texto.

E possivel incorporar qualquer chamada vilida de fungio JavaScript, propriedade,
varidvel global ou outra expressdo no texto. Para incorporar uma expressao
JavaScript, coloque-a entre chaves ({}). Para exibir um sinal de chaves, preceda-o
por uma barra invertida (\{).

A URL desta pagina é {window.location}, e hoje é {new Date()}.

Para criar um conjunto de molduras:

Escolha Modificar > Conjunto de molduras > Dividir a moldura para a esquerda,
para a direita, para cima ou para baixo.

Para obter mais informagbes, consulte “Como criar as molduras”, na pdgina 266.

Para poder utilizar a acao Definir o texto da moldura:
1 Selecione um objeto e abra o inspetor de comportamentos.

2 Clique no botao com o sinal de adi¢do (+) e, no menu pop-up Agoes, escolha
Definir o texto > Definir o texto da moldura.

3 Na caixa de didlogo Definir o texto da moldura, escolha a moldura de destino
no menu pop-up Moldura.

4 Clique no botao Obter o HTML atual, para copiar o contetido HTML ¢ a
formata¢ao da moldura.

5 Digite uma mensagem no campo Novo HTML e, em seguida, clique em OK.
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6 Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado. Se nio corresponder,
escolha um outro evento no menu pop-up.

Se eventos desejados ndo forem exibidos, altere o navegador de destino no
menu pop-up Eventos de.

Definir o texto da camada

A agio Definir o texto da camada substitui o contetido e a formatagio de uma
camada jd existente em uma pdgina pelo contetdo especificado. O contetido pode

incluir qualquer cédigo de origem de HTML vilido.

A agao Definir o texto da camada substitui o conteddo e a formata¢io de uma
camada, mas mantém os atributos da mesma, inclusive a cor. Formate o contetido,
inclusive os rétulos HTML no campo Novo HTML, na caixa de didlogo Definir o
texto da camada.

E possivel incorporar qualquer chamada vilida de fungdo JavaScript, propriedade,
varidvel global ou outra expressdo no texto. Para incorporar uma expressao
JavaScript, coloque-a entre chaves ({}). Para exibir um sinal de chaves, preceda-o
por uma barra invertida (\{).

A URL desta pagina é {window.location}, e hoje é {new Date()}.

Para criar uma camada:
1 Escolha Inserir > Camada.

Para obter mais informacoes, consulte “Como criar as camadas”, na

pdgina 230.

2 No inspetor de propriedades, digite um nome para a camada.

Para anexar uma acao Definir o texto da camada:
1 Selecione um objeto e abra o inspetor de comportamentos.

2 Clique no botio com o sinal de adi¢do (+) e escolha Definir o texto > Definir o
texto da camada, no menu pop-up Agoes.

3 Na caixa de didlogo Definir o texto da camada, utilize 0 menu pop-up Camada,
para escolher a camada de destino.

4 Digite uma mensagem no campo Novo HTML e, em seguida, clique em OK.

5 Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado. Se ndo corresponder,
escolha um outro evento no menu pop-up.

Se eventos desejados nio forem exibidos, altere o navegador de destino no
menu pop-up Eventos de.
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Definir a mensagem de status

A agdo Definir a mensagem de status mostra uma mensagem na barra de status, na
parte inferior esquerda da janela do navegador. Por exemplo: é possivel utilizar esta
a¢do para descrever o destino de um vinculo na barra de status, em vez de mostrar
a URL a ele associada. Para examinar um exemplo de mensagem de status, passe o
mouse sobre qualquer um dos botées de navegacio na Ajuda do Dreamweaver.

E possivel incorporar qualquer chamada vdlida de fungdo JavaScript, propriedade,
varidvel global ou outra expressdo no texto. Para incorporar uma expressao
JavaScript, coloque-a entre chaves ({}). Para exibir um sinal de chaves, preceda-o
por uma barra invertida (\{).

A URL desta pagina é {window.location}, e hoje é {new Date()}.

Para poder utilizar a acao Definir a mensagem de status:
1 Selecione um objeto e abra o inspetor de comportamentos.

2 Clique no botao com o sinal de adigio (+) e escolha Definir o texto > Definir a
mensagem de status, no menu pop-up Agoes.

3 Na a caixa de didlogo Definir a mensagem de status, digite a mensagem no
campo Mensagem.

A mensagem deverd ser concisa. Se a mensagem nio couber na barra de status,
o navegador a truncard.

4 Clique em OK.
5 Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado.

Se nio corresponder, escolha um outro evento no menu pop-up. Se os eventos
desejados nio estiverem listados, altere o navegador de destino no menu pop-
up Eventos de.
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Definir o texto do campo de texto

A agio Definir o texto do campo de texto substitui o contetido de um campo de
texto de um formuldrio pelo conteddo especificado.

E possivel incorporar qualquer chamada vilida de fungio JavaScript, propriedade,
varidvel global ou outra expressio no texto. Para incorporar uma expressio
JavaScript, coloque-a entre chaves ({}). Para exibir um sinal de chaves, preceda-o
por uma barra invertida (\{).

A URL desta pégina é {window.location}, e hoje é {new Date()}.

Para criar um campo de texto com nome:

1

Escolha Inserir > Objeto de formuldrio > Campo de texto.

Para obter mais informagaes, consulte “Como criar formuldrios”, na

pdgina 381.

No inspetor de propriedades, digite um nome para o campo de texto.
Certifique-se de que 0 nome seja exclusivo 4 pdgina (ndo utilize 0 mesmo nome
para diversos elementos na mesma pdgina, mesmo se estiverem em formuldrios
diferentes).

Para poder utilizar a acao Definir o texto do campo de texto:

1
2

Selecione um campo de texto e abra o inspetor de comportamentos.

Clique no botio com o sinal de adi¢do (+) e escolha Definir o texto > Definir o
texto do campo de texto, no menu pop-up Agdes.

Na caixa de didlogo Definir o texto do campo de texto, escolha o campo de
texto de destino no menu pop-up Campo de texto.

Digite o texto no campo Novo texto e, em seguida, clique em OK.

Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado. Se ndo corresponder,
escolha um outro evento no menu pop-up.

Se eventos desejados nio forem exibidos, altere o navegador de destino no
menu pop-up Eventos de.
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Mostrar/ocultar as camadas

A agao Mostrar/ocultar as camadas mostra, oculta ou restaura a visibilidade padrio
de uma ou mais camadas. Esta a¢do ¢ til para mostrar informagoes & medida que
o usudrio interage com a pdgina. Por exemplo: 2 medida que o usudrio passar o
ponteiro do mouse sobre a imagem de uma planta, uma camada poderd ser
disparada, mostrando detalhes sobre a época e regido de crescimento da planta, a
quantidade de sol necessdria, o tamanho que a planta pode atingir e assim por
diante.

A agio Mostrar/ocultar as camadas também ¢ ttil para criar uma camada de pré-
carga — ou seja, uma camada grande que obscurece o conteddo da pdgina
inicialmente, desaparecendo em seguida, quando todos os componentes da pdgina
tiverem sido carregados.

Para poder utilizar a acao Mostrar/ocultar as camadas:

1 Escolha Inserir > Camada, ou clique no botao Camada, situado na paleta de
objetos, e desenhe uma camada na janela do documento.

Repita esta etapa para criar outras camadas.

2 Clique na janela do documento para desmarcar a camada e, em seguida, abra o
inspetor de comportamentos.

3 Clique no botdo com o sinal de adi¢do (+) e escolha Mostrar/ocultar as
camadas, no menu pop-up Agoes.

Se a opgdo Mostrar/ocultar as camadas nio estiver disponivel, é provdvel que j4
haja uma camada selecionada. Como as camadas nio aceitam eventos em
ambos os navegadores da versdo 4.0, selecione um outro objeto — como o
rétulo BODY ou um vinculo (rétulo A) — ou, no menu pop-up Eventos de,
altere o navegador de destino para IE 4.0.

4 No menu pop-up Camadas com nome, selecione a camada cuja visibilidade
deseja alterar.

5 Clique em Mostrar, para mostrar a camada, Ocultar, para ocultd-la, ou Padrio,
para restaurar a visibilidade padrao da mesma.

6 Repita as etapas 4 ¢ 5 para todas as camadas cuja visibilidade ainda deseja
alterar.

7 Clique em OK.
8 Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado.

Se nio corresponder, escolha um outro evento no menu pop-up. Se os eventos
desejados ndo estiverem listados, altere o navegador de destino no menu pop-
up Eventos de.
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Quando forem exibidas em uma janela do Netscape Navigator, ¢ possivel que as
camadas se contraiam, para acomodar todo o conteddo. A fim de impedir que isso
ocorra, adicione texto ou imagens as camadas ou defina valores de corte das
mesmas.

Para criar uma camada de pré-carga:

1 Clique no botao Camada, situado na paleta de objetos, e desenhe uma camada
grande na janela do documento.

Certifique-se de que a camada cubra todo o conteido da pdgina.

2 Na paleta de camadas, arraste o nome da camada até o alto da lista de camadas,
para especificar que esta camada deverd aparecer na frente da ordem de
empilhamento.

3 Nomeie a camada carregando no campo de texto mais 2 esquerda, no inspetor
de propriedades.

4 Mantendo a camada selecionada, defina, no inspetor de propriedades, a cor do
fundo da camada como sendo a mesma cor que o fundo da pédgina.
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5 Clique dentro da camada (que deverd estar obscurecendo o restante do
conteddo da pdgina) e, se desejar, digite uma mensagem.

Por exemplo: as mensagens “Aguarde até que a pdgina seja carregada” ou
“Carregando...” mantém o usudrio informado sobre o que estd ocorrendo, para
que ele ndo pense que a pdgina ndo possui um conteddo.

6 Clique no rétulo <body> no seletor de rétulos, situado no canto inferior
esquerdo da janela do documento.
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7 No menu pop-up A¢bes do inspetor de comportamentos, escolha Mostrar/
ocultar as camadas.

8 Na lista Camadas com nome, selecione a camada denominada carregando
9 Clique em Ocultar.
10 Clique em OK.

Permutar a imagem

A agio Permutar a imagem troca uma imagem por outra, alterando o atributo SRC
do rétulo IMG. Utilize esta agdo para criar botes cambidveis e outros efeitos em
imagens (inclusive a permuta simultinea de mais de uma imagem).

Nota: Como apenas o atributo SRC é afetado por esta acdo, certifique-se de que a imagem
permutada tenha as mesmas dimensdes (altura e largura) que a original, a fim de evitar
distorgoes.

Para poder utilizar a agdo Permutar a imagem:

1 Escolha Inserir > Imagem, ou clique no botdo Imagem, situado na paleta de
objetos, para inserir uma imagem.

2 Nomeie a imagem no campo de texto mais a esquerda, no inspetor de

propriedades.

A agdo Permutar a imagem funcionard mesmo que vocé nio nomeie as
imagens; esta agdo nomeia automaticamente as imagens sem nome quando o
comportamento for anexado a um objeto. Contudo, é mais f4cil distinguir as
imagens na caixa de didlogo Permutar a imagem se todas tiverem sido
nomeadas previamente.

3 Repita as etapas 1 e 2 para inserir outras imagens.

4 Selecione um objeto (geralmente a imagem a ser permutada) e abra o inspetor
de comportamentos.

5 Clique no botdo com o sinal de adigdo (+) e escolha Permutar a imagem, no
menu pop-up Agdes.

6 Na lista Imagens, selecione a imagem cuja origem deseja alterar.

7 Clique em Procurar, para selecionar o arquivo da nova imagem, ou digite o
caminho e nome do arquivo da nova imagem no campo Definir a origem
como.

8 Repita as etapas 6 e 7 para quaisquer outras imagens a serem alteradas.
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9 Quando a pdgina tiver sido carregada, selecione a op¢io Pré-carregar as
imagens, para carregar as novas imagens no cache do navegador.

Este procedimento evita os atrasos causados pela descarga quando as imagens
tiverem que ser exibidas.

10 Clique em OK.
1 Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado.

Se nio corresponder, escolha um outro evento no menu pop-up. Se os eventos
desejados ndo estiverem listados, altere o navegador de destino no menu pop-
up Eventos de.

Restaurar a imagem permutada

A acio Restaurar a imagem permutada restaura o tltimo conjunto de imagens
permutadas aos seus arquivos de origem anteriores. Esta acio é adicionada
automaticamente, sempre que vocé anexar a agao Permutar a imagem a um objeto;
ndo serd necessdrio seleciond-la manualmente se tiver deixado a opgio Restaurar
selecionada durante a anexagdo de Permutar a imagem.

Ir para o quadro da linha de tempo

A agio Ir para o quadro da linha de tempo move o cabegote de execugio até o
quadro especificado. E possivel utilizar esta agio no canal Comportamento, no
inspetor de linhas de tempo, para que certas partes da linha de tempo sejam
repetidas o ndmero de vezes especificado, para criar um vinculo ou botdo
Rebobinar ou para permitir que o usudrio salte até partes diversas da animagio.

Para poder utilizar a acao Ir para o quadro da linha de tempo:

1 Escolha Janela > Linha de tempo, para abrir o inspetor de linhas de tempo e se
certificar que o documento contém uma linha de tempo.

Se ndo houver barras de animago roxas no inspetor de linhas de tempo, o
documento nio contém uma linha de tempo. Consulte “Como criar uma
animagdo de linha de tempo”, na pdgina 255.

2 Selecione um objeto.

Para anexar o comportamento a um quadro da linha de tempo, clique no canal
Comportamento no quadro desejado.

3 Abra o inspetor de comportamentos.

4 Clique no botio com o sinal de adigio (+) e escolha Linha de tempo > Ir para o
quadro da linha de tempo, no menu pop-up Agoes.

5 Selecione uma linha de tempo, no menu pop-up Linha de tempo.

6 Digite um ndmero de quadro no campo Ir para o quadro.
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7 Se voct estiver adicionando esta a¢io no canal Comportamento de uma linha
de tempo e desejar repetir um segmento desta, digite o nlimero de repeti¢oes no
campo Loop.

Deixe este campo em branco se ndo estiver anexando Ir para o quadro da linha
de tempo a um quadro.

8 Clique em OK.
9 Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado.

Se nio corresponder, escolha um outro evento no menu pop-up. Se os eventos
desejados ndo estiverem listados, altere o navegador de destino no menu pop-
up Eventos de.

Executar a linha de tempo e Parar a linha de tempo

Utilize as a¢oes Executar a linha de tempo e Parar a linha de tempo, para permitir
que o usudrio inicie ou pare uma linha de tempo ao clicar em um vinculo ou
botdo ou inicie ou pare uma linha de tempo automaticamente ao passar o cursor
sobre um vinculo, imagem ou outro objeto. A agio Executar a linha de tempo serd
automaticamente anexada ao rétulo BODY com o evento onload quando for
selecionada a op¢io Execugio automdtica, no inspetor de linhas de tempo.

Para poder utilizar as agdes Executar a linha de tempo e Parar a linha de tempo:

1 Escolha Janela > Linha de tempo, para abrir o inspetor de linhas de tempo e se
certificar que o documento contém uma linha de tempo.

Se ndo houver barras de animagdo roxas no inspetor de linhas de tempo, o

documento nio contém uma linha de tempo. Consulte “Como criar uma
p

animagdo de linha de tempo”, na pdgina 255.

2 Selecione um objeto e abra o inspetor de comportamentos.

3 Clique no botdo com o sinal de adi¢do (+) e escolha Executar a linha de tempo
ou Parar a linha de tempo, no menu pop-up Agoes.

4 Selecione a linha de tempo a ser executada ou parada, ou opte por parar todas
linhas de tempo, no menu pop-up.

5 Clique em OK.
6 Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado.

Se nio corresponder, escolha um outro evento no menu pop-up. Se os eventos
desejados nio estiverem listados, altere o navegador de destino no menu pop-
up Eventos de.
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Validar o formulario

A agdo Validar o formuldrio verifica o conteddo de determinados campos de texto,
a fim de garantir que o usudrio tenha digitado o tipo correto de dados. Anexe esta
agdo a certos campos do formuldrio com o evento onBlur, a fim de validar os
campos 2 medida que o usudrio estiver preenchendo o formuldrio, ou anexe-a ao
formuldrio com o evento onSubmit, a fim de avaliar diversos campos
simultaneamente quando o usudrio clicar no botao Enviar. A anexa¢io desta agio
a um formuldrio evita que este seja enviado ao servidor se algum dos campos
contiver dados incorretos.

Para poder utilizar a acao Validar o formulario:

1

Escolha Inserir > Formuldrio, ou clique no botdo Formuldrio, situado na paleta
de objetos, para inserir um formuldrio.

Escolha Inserir > Objeto de formuldrio > Campo de texto, ou clique no boto
Campo de texto, situado na paleta de objetos, para inserir um campo de texto.

Repita esta etapa para inserir outros campos de texto.
Siga um dos procedimentos abaixo:

Para validar determinados campos 4 medida que o usudrio estiver preenchendo
o formuldrio, selecione um campo de texto e escolha Janela >
Comportamentos.

Para validar vérios campos quando o usudrio enviar o formuldrio, clique no
rétulo <form> no seletor de rétulos, situado no canto inferior esquerdo da
janela do documento, e escolha Janela > Comportamentos.

No menu pop-up Agbes, escolha Validar o formuldrio.
Siga um dos procedimentos abaixo:

Se estiver validando determinados campos, selecione o mesmo campo que tiver
selecionado na janela do documento, na lista Campos com nome.

Se estiver validando vdrios campos, selecione um campo de texto na
lista Campos com nome.

Selecione a op¢do apropriada, se o campo se destinar a receber dados.
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7 Escolha uma dentre as seguintes opgoes Aceitar:

* Utilize a opgdo Qualquer item, se o campo for necessdrio, porém nio precisar
conter um determinado tipo de dados. Esta opgio nio terd significado (ela
equivale 2 auséncia, no campo, da agdo Validar o formuldrio) se a op¢io
Necessdrio ndo estiver selecionada.

¢ Utilize a opgio Endereco eletronico, para verificar se o campo contém um sinal

de @.
* Utilize a opgao Numero, para verificar se o campo contém apenas numerais.

¢ Utilize a opgao Nimero de, para verificar se o campo contém apenas um
ndmero em uma faixa especifica.

8 Se estiver validando vdrios campos, repita as etapas 6 ¢ 7 para quaisquer outros
campos a serem validados.

9 Clique em OK.

Se estiver validando vdrios campos quando o usudrio enviar o formuldrio, o
evento onSubmit aparecerd automaticamente no menu pop-up Eventos.

10 Se estiver validando um determinado campo, certifique-se de que o evento
padrio seja onBlur ou onChange.

Se nio for, selecione onBlur ou onChange no menu pop-up. Ambos os eventos
disparam a agdo Validar o formuldrio, assim que o usudrio mover o cursor para
fora do campo. A diferenga entre estes eventos estd na ocorréncia invaridvel de
onBlur, se o usudrio tiver digitado no campo ou nio, enquanto que onChange
ocorrerd apenas se o usudrio tiver alterado de qualquer maneira o contetddo do
campo. O evento onBlur € preferivel quando vocé tiver especificado que o
campo ¢ necessdrio.
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Como atualizar um comportamento

Se as suas pdginas contiverem comportamentos que tiverem sido criados com uma
versdo mais antiga do Dreamweaver, esses comportamentos ndo serdo atualizados
automaticamente quando as pdginas forem abertas na versao atual do
Dreamweaver. Entretanto, quando vocg atualizar uma ocorréncia de um
comportamento em uma pdgina, todas as outras ocorréncias do comportamento
na pdgina também serdo atualizadas.

Para atualizar um comportamento em uma pagina:

1 Selecione um elemento ao qual foi anexado o comportamento.
2 Abra o inspetor de comportamentos.

3 Clique duas vezes no comportamento.

4 Clique em OK na caixa de didlogo do comportamento.

Todas as ocorréncias desse comportamento na pdgina serdo atualizadas.
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CAPITULO 13
Como editar o HTML

O Dreamweaver fornece interfaces grdficas para criar e editar arquivos HTML.
Contudo, as vezes, vocé precisard ter acesso direto ao cédigo HTML subjacente.
O Dreamweaver fornece este acesso através do inspetor de origem de HTML
(consulte “Como utilizar o inspetor de origem de HTML”, na pdgina 339) e do
Quick Tag Editor (consulte “Como editar um rétulo HTML na janela do
documento”, na pdgina 340).

O Dreamweaver oferece também modos tteis de manusear os arquivos HTML
criados com outros programas. Com o Roundtrip HTML, vocé pode ter certeza
de que o Dreamweaver nio modificard o cédigo HTML que vocé criou, a menos
que instrua o programa para isso; podem ser definidas vdrias op¢des para o que o
Dreamweaver deverd ou nio regravar (consulte “Como definir as preferéncias de
formato HTML”, na pdgina 346). Por outro lado, o Dreamweaver pode limpar o
HTML desordenado e desnecessdrio de acordo com a sua conveniéncia, utilizando
os recursos Limpar o HTML e Limpar o HTML do Word — consulte “Limpar o
HTML”, na pdgina 350 e “Limpar o HTML do Microsoft Word”, na pdgina 352.
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Sobre o Roundtrip HTML

O Roundtrip HTML ¢ uma ferramenta exclusiva do Dreamweaver, que permite
mover os documentos entre 0 Dreamweaver e um editor de HTML com base em
texto, com pouco ou nenhum impacto sobre o contetido e a estrutura do cédigo
de origem de HTML original do documento. O Dreamweaver manterd e
interpretard alguns HTML tecnicamente invdlidos (por exemplo: um rétulo FONT
em volta de vdrios rétulos P), se esse codigo receber suporte dos navegadores.
Contudo, o cédigo de origem de HTML que tiver sido gerado pelo Dreamweaver
durante a edi¢do gréfica é sempre tecnicamente vilido.

Abaixo, estdo os recursos principais do Roundtrip HTML:

Como padrio, o Dreamweaver regravard os titulos sobrepostos, fechard os
rétulos que estdo indevidamente abertos e removerd os rétulos de finalizagio
adicionais quando vocé retornar a0 Dreamweaver de um editor de HTML
externo ou abrir um documento HTML jd existente. Para que o Dreamweaver
ndo regrave qualquer origem de HTML, escolha Editar > Preferéncias e, em
seguida selecione Regravagio de HTML, para desativar esse comando.
Consulte “Como definir as preferéncias de regravagio de HTML”, na

pdgina 346.

O Dreamweaver exibe os marcadores na janela do documento para um HTML
invdlido ao qual nio ofereca suporte. Os rétulos invélidos sio realcados em
amarelo. Quando um rétulo invélido for selecionado, o0 Dreamweaver
informard como corrigir o erro no inspetor de propriedades. Caso seja
desativada a regravagio de HTML, qualquer HTML que o Dreamweaver

regravasse seria exibido como invdlido.

O Dreamweaver nio alterard os rétulos nao-reconhecidos — incluindo XML
— porque nio dispde de um critério para distinguir se eles sdo vdlidos ou
invdlidos. Se um rétulo nao-reconhecivel se sobrepuser a um outro vdlido, o
Dreamweaver poderd marcd-lo como incorreto, mas nao regravard o cédigo.
Por exemplo: o rétulo personalizado, abaixo, seria marcado como incorreto:
<MyNewTag> <b>text</MyNewTag></b>.

O Dreamweaver nio altera os rétulos Cold Fusion Markup Language (CFML)
ou Microsoft Active Server Page (ASP), e exibe fcones para identificar blocos de
c6digo CEML ou ASP na janela do documento, quando for possivel. Consulte
“Como editar os arquivos ColdFusion e Active Server no Dreamweaver”, na
pdgina 356.

O Dreamweaver permite iniciar um editor de HTML com base em texto para
editar o documento. O Dreamweaver ¢ integrado a0 HomeSite (no Windows)

e BBEdit (no Macintosh). Consulte “Como utilizar os editores de HTML
externos’, na pdgina 354.
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Como utilizar o inspetor de origem de HTML

O inspetor de origem de HTML exibe o cédigo de origem de HTML do
documento. Os rétulos sio codificados por cores nas defini¢oes de preferéncias.
Consulte “Como definir as preferéncias de cores HTML”, na pdgina 349.
Quando o conteddo em uma janela do documento for adicionado ou alterado, o
Dreamweaver exibird imediatamente essas modificagées no inspetor de origem de
HTML. Isso torna o inspetor de origem de HTML uma ferramenta ttil para
aprender a linguagem HTML, caso vocé ainda nio a conhega, ou como lembrete
da sintaxe adequada ou dos valores de rétulos e atributos especificos.

As alteragoes feitas no inspetor de origem de HTML aparecerio na janela do
documento apenas quando vocé clicar fora do inspetor. O Dreamweaver nunca
regrava o HTML digitado diretamente no inspetor de origem de HTML; se for
especificado aqui um HTML invdlido, o Dreamweaver realcard os rétulos como
invélidos quando o usudrio clicar na janela do documento.

Para abrir o inspetor de origem de HTML, siga um dos procedimentos abaixo:
* Escolha Janela > Origem de HTML.

¢ Clique no icone do inspetor de origem de HTML, no Iniciador ou no Mini-
iniciador (no canto inferior direito da janela do documento).

® Pressione a tecla F10.
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No inspetor de origem de HTML, é possivel ativar ou desativar a quebra
automdtica de linha, selecionando ou desmarcando a opgio Quebra autom. de
linha. Observe que a ativagdo de quebras automdticas de linha ndo as insere no
c6digo HTML, apenas exibe as linhas como se estivessem quebradas para facilitar
a visualizagdo. Vocé também pode optar por exibir ou ndo os niimeros das linhas,
selecionando ou desmarcando a op¢ao Nimeros de linhas.

Como editaro HTML 339



Para iniciar um editor de HTML externo, clique no botdo Editor externo. Caso
ainda nio tenha sido escolhido um editor de HTML externo, € necessdrio escolher
primeiro Editar > Preferéncias e, em seguida, selecionar a categoria Editores
externos e escolher um deles. Para obter mais informagoes, consulte “Como
utilizar os editores de HTML externos”, na pdgina 354.

Para alternar entre a janela do documento e o inspetor de origem de HTML:

Pressione as teclas Control e Tab (no Windows e no Macintosh).

Como editar um rétulo HTML na janela do
documento

Utilize o Quick Tag Editor para verificar e editar rapidamente a origem de HTML
de um tnico rdtulo na janela do documento, sem ter de alternar para o inspetor de
origem de HTML e voltar. A maneira mais fdcil de abrir o Quick Tag Editor é
pressionando as teclas Control e T (no Windows), ou Command e T (no
Macintosh).

O Quick Tag Editor apresenta os trés modos seguintes:
¢ Inserir o HTML, utilizado para incluir o novo cédigo HTML
¢ Editar o rétulo, utilizado para editar um rétulo existente

* Colocar o rétulo ao redor, utilizado para envolver com um novo rétulo a
selecao

Na janela do documento, a sele¢io determinard o modo padrio de abertura do

Quick Tag Editor.

Nota: Quando o Quick Tag Editor estiver aberto, é possivel alternar entre os modos com o
mesmo atalho de teclado que tiver sido utilizado para abri-lo.

Nos trés modos, a operagio bdsica do Quick Tag Editor ¢ a mesma: abra o editor,
digite ou edite os rétulos e atributos e, em seguida, feche-o. A diferenca entre os
modos estd no que o Dreamweaver fard com os rétulos, ap6s a edigdo. Para obter
detalhes sobre os modos, consulte “Sobre 0 modo Inserir o HTML”, na

pdgina 344, “Sobre o modo Editar o rétulo”, na pdgina 344 e “Sobre o modo
Colocar o rétulo ao redor”, na pdgina 344.

Nota: Quando o Quick Tag Editor estiver em exibicdo, em qualquer modo, é possivel
arrastar a alca do editor (onde aparece o nome do modo), para mover o editor em volta dos
rétulos.

Para executar uma edigio de HTML mais extensa, utilize o inspetor de origem de

HTML.
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Para inserir ou editar os rétulos e atributos no Quick Tag Editor:
1 Siga um dos procedimentos abaixo:
® Selecione um objeto, algum texto ou um rétulo.

® Clique na janela do documento, para colocar o ponto de inser¢io sem fazer
qualquer selegdo.

@ 2 Pressione as teclas Control e T (no Windows), ou as teclas Command e T (no
Macintosh), ou clique no botio Quick Tag Editor, no inspetor de propriedades.

O Quick Tag Editor serd aberto no modo adequado, dependendo da selegao
atual.
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No modo Inserir o HTML ou Colocar o rétulo ao redor, digite um rétulo
HTML; no modo Editar o rétulo, é possivel digitar novos atributos, editar os
atributos existentes ou o nome do rétulo.

3 Para editar os nomes ou valores dos atributos existentes (ou editar o nome do
rétulo), pressione a tecla Tab, para mover-se de um item para o préximo, até
selecionar o atributo (ou rétulo) que serd editado. Pressione as teclas Shift e
Tab, para voltar a0 nome do atributo, valor do atributo ou nome do rétulo
anterior.
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4 Caso vocé interrompa a edi¢io de um nome de atributo durante alguns

segundos, aparecerd um menu suspenso de sugestoes, com uma lista de todos os
atributos vélidos para o rétulo que estiver sendo editado. Se 0 Dreamweaver
ndo reconhecer o rétulo que estiver sendo editado, o menu de sugestoes conterd
todos os atributos que o Dreamweaver reconhece para qualquer rétulo. A lista
de sugestbes nao aparecerd se for cancelada a selecio de Ativar a sugestdo de
rétulos, no painel do Quick Tag Editor da caixa de didlogo Preferéncias.
Controle o menu de sugestoes das seguintes maneiras:

Quando vocé comegar a digitar um nome de atributo, o menu de sugestoes serd
rolado, realgando o primeiro nome de atributo iniciado com as letras inseridas.

Para mover o realce para cima ou para baixo no menu, utilize as teclas de seta
para cima e para baixo, ou a barra de rolagem.

Para escolher o nome de atributo realgado, pressione a tecla Enter (no
Windows), ou Return (no Macintosh); o nome realcado serd inserido no Quick
Tag Editor. Uma alternativa ¢ clicar duas vezes em um nome de atributo, no
menu, para inseri-lo.

Para fechar a lista de sugestoes sem escolher qualquer entrada, pressione Esc, ou
continue a digitagio.

Quando ocorrer uma pausa durante a digita¢io ou edi¢io de um nome de
rétulo, aparecerd um menu suspenso de sugestoes semelhante, com uma lista de
nomes de rétulos, em vez de nomes de atributos.

No modo Editar o rétulo, se vocé fizer uma alteragio e depolis pressionar a tecla
Tab ou as teclas Shift e Tab, a alteragao serd aplicada imediatamente. Para evitar
que as alterages sejam feitas antes do Quick Tag Editor ser fechado, cancele a
seleco da opg¢ao Aplicar as modificagbes durante a edi¢do, no painel do Quick
Tag Editor da caixa de didlogo Preferéncias.

Nota: Quando a opg¢ao Aplicar as modificacdes durante a edigdo estiver cancelada,
varias alteragoes aplicadas simultaneamente aparecerdo como uma Unica etapa na paleta
de histérico e serdo desfeitas pressionando uma vez Desfazer.

Para adicionar um novo atributo a um rétulo, utilize a tecla Tab, as teclas de
seta e a barra de espaco, para mover o ponto de inser¢do até onde o atributo
deve ser adicionado. Comece a digitar um nome de atributo vdlido para o
rétulo. O menu suspenso de sugestoes aparecerd quando houver uma pausa na
digitagdo, como na edigio de atributos.

7 Continue a editar e adicionar nomes e valores de atributos, conforme desejar.
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8 No final da edi¢do do rétulo, saia do Quick Tag Editor, escolhendo um dos
seguintes procedimentos:

® DPara sair e descartar todas as alteragdes que ainda nio tiverem sido aplicadas,
pressione a tecla Esc. Se for utilizado o modo Editar o rétulo com a opgao
Aplicar as modificagtes durante a edigo selecionada, todas as alteragoes que jd
tiverem sido aplicadas serio mantidas.

® Dara sair e aplicar todas as alteragdes, pressione a tecla Enter (no Windows), ou
Return (no Macintosh), ou clique fora do Quick Tag Editor.

9 Se for utilizado qualquer HTML invdlido no Quick Tag Editor, o
Dreamweaver tentard corrigi-lo, inserindo aspas de fechamento e de sinais de
maior, onde for necessdrio.

Para selecionar o rétulo-pai (recipiente) do rétulo:
Siga um dos procedimentos abaixo:

® Pressione as teclas Control, Shift e < (no Windows), ou as teclas Command,
Shift e < (no Macintosh).

® Escolha Editar > Selecionar o rétulo-pai.

Para selecionar o primeiro rétulo-filho contido no rétulo:
Siga um dos procedimentos abaixo:

® Pressione as teclas Control, Shift e > (no Windows), ou as teclas Command,
Shift e > (no Macintosh).

e Escolha Editar > Selecionar o rétulo-filho.

Nota: Se o rétulo ndo contiver outros rétulos, o comando Selecionar o rétulo-filho escolhera
o contelido do rétulo atual.

Para alternar entre os modos do Quick Tag Editor:

Com o Quick Tag Editor ativo, pressione as teclas Control e T (no Windows), ou
as teclas Command e T (no Macintosh).

O Quick Tag Editor altera os modos Inserir o HTML, Editar o rétulo e Colocar o

rétulo ao redor, sempre que o atalho de teclado for utilizado.
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Sobre o modo Inserir o HTML

O Quick Tag Editor iniciard no modo Inserir o HTML quando for aberto sem
que haja uma sele¢do. Na abertura, serd mostrado um par de sinais de maior e
menor, com o ponto de inser¢io entre eles. Podem ser digitadas seqiiéncias de
HTML arbitrdrias nesse modo do editor, incluindo vérios rétulos e texto, ou um
outro contetido entre os rétulos. Quando o editor for fechado, o HTML inserido
serd colocado no ponto de inser¢io; se algum rétulo for deixado aberto, os
correspondentes de finalizagio serdo adicionados automaticamente.

Sobre o modo Editar o rétulo

O Quick Tag Editor inicia no modo Editar o rétulo quando a selecio consistir de
um rétulo completo (um rétulo de abertura e outro correspondente de finalizagio,
se for aplicdvel, e o contetido do rétulo, se houver). Por exemplo: se a selegio for
uma imagem ou um rétulo FONT e o rétulo correspondente /FONT, além do texto
entre eles, o Quick Tag Editor iniciard no modo Editar o rétulo. A maneira mais
facil de garantir que a selegdo iniciard e terminard com rétulos correspondentes é
escolhendo um rétulo no seletor de rétulos, na parte inferior esquerda da janela do
documento.

O Quick Tag Editor também inicia no modo Editar o rétulo, quando a selecio
incluir rétulos de abertura e finalizagio nio correspondentes. Nesse caso, a selegio
serd expandida, incluindo o seu rétulo-pai e seus conteddos. Por exemplo: se o
pardgrafo consistir do HTML <p>Eles estavam lendo <cite>Esau e Jaco</cite> na
sala de aula.</p>, e a selegdo for lendo<cite>Esal, sem o rétulo </cite> de
fechamento, o Quick Tag Editor iniciard no modo Editar o rétulo, com o
pardgrafo inteiro selecionado.

No modo Editar o rétulo, pode ser editado apenas um rétulo de abertura. Caso o
ponto de inser¢io seja movido para depois do final do rétulo e mais outros sejam
incluidos, aparecerd uma mensagem de erro e tudo o que for digitado serd
ignorado.

Sobre o modo Colocar o rétulo ao redor

Quando a selegio nio consistir de um rétulo completo (um rétulo de abertura e
outro correspondente de finalizacio, se for aplicdvel, e o contetido do rétulo, se
houver), o Quick Tag Editor iniciard, normalmente, no modo Colocar o rétulo ao
redor. Por exemplo: se a selecdo contiver texto sem formatagio especial, o Quick
Tag Editor serd aberto no modo Colocar o rétulo ao redor.

H4 uma excegao para essa regra: quando a sele¢io incluir um rétulo de abertura ou
finalizagio sem os seu correspondente, o Quick Tag Editor iniciard no modo
Editar o rétulo, em vez de Colocar o rétulo ao redor, ¢ a expandird até o rétulo-pai
e o conteddo da selegio.
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No modo Colocar o rétulo ao redor, pode ser inserido apenas um rétulo de
abertura. Se for incluido mais de um rétulo, aparecerd uma mensagem de erro e
tudo o que for inserido serd ignorado.

Quando o editor for fechado, o rétulo inserido serd colocado no inicio da selecio,
e um rétulo de finalizagio correspondente, no final.

Sobre os menus de sugestoes

Os menus pop-up de sugestdes exibem os rétulos e atributos do arquivo
TagAttributeList.txt, situado na pasta Dreamweaver/Configuration. Podem ser

adicionados ou removidos rétulos desse arquivo para ajudd-lo em sua edi¢do de
HTML.

Como remover um rotulo

Para remover um rétulo do documento (mantendo o contetido inalterado, se
houver), siga um dos procedimentos abaixo:

* Selecione o rétulo, no seletor de rétulos, no canto inferior esquerdo da janela
do documento. Em seguida, escolha Remover o rétulo, no menu contextual.

* Selecione algo na janela do documento, ou clique, para colocar o ponto de
insercdo na janela. Em seguida, escolha Remover o rétulo, no menu contextual.

Nota: Nem todos os rétulos podem ser removidos.

Como definir as preferéncias do Quick Tag Editor

As preferéncias do Quick Tag Editor permitem controlar se as ediges realizadas
com esse editor serdo ou nio automaticamente atualizadas na janela do
documento. Os controles do menu suspenso de sugestoes também podem ser
ajustados. Utilize o menu Editar>Preferéncias, para acessar o painel de preferéncias

do Quick Tag Editor.

Aplicar as modificagdes durante a edigao controla se as alteragoes do Quick Tag
Editor serdo atualizadas automaticamente no documento, enquanto vocé percorre
os atributos no modo Editar o rétulo. Se esta opgio for desativada, serd necessdrio
pressionar a tecla Enter, para aplicar as alteragoes ao documento. Esta opgao ¢
ignorada nos modos Inserir o HTML e Colocar o rétulo ao redor; nesses modos, a
tecla Enter deve sempre ser pressionada para aplicar as alteragdes no documento.

Ativar a sugestao de rétulos controla se a lista de sugestes serd exibida durante a
digitagdo no Quick Tag Editor. O limite de tempo também pode ser ajustado
antes da exibi¢io do menu suspenso de sugestdes para o rétulo ou atributo.
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Como definir as preferéncias de formato HTML

As seguintes preferéncias de formatagdo de cédigo de origem de HTML podem
ser definidas no Deamweaver:

* As preferéncias de regravacio de HTML determinam quais alteragdes, se
houver, 0 Dreamweaver fard no cédigo de origem de HTML quando um
documento HTML for aberto. Consulte “Como definir as preferéncias de
regravagio de HTML”, na pdgina 346.

* As preferéncias de formato HTML determinam as opgoes comuns de
formatagio de HTML, como tamanho e recuo da linha. Consulte “Como
definir as preferéncias de formato HTML”, na pdgina 347. Essas preferéncias
fornecem uma interface de usudrio para alterar o arquivo SourceFormat.txt.

* As preferéncias de cores HTML controlam como os rétulos HTML (e o texto
entre eles) serdo codificados utilizando cores no inspetor de origem de HTML
Consulte “Como definir as preferéncias de cores HTML”, na pdgina 349.

* As preferéncias de fontes/codificagio permitem especificar a fonte com a qual o
c6digo de origem de HTML aparecerd no inspetor de origem de HTML.
Consulte “Como definir as preferéncias de fontes/codificagio”, na pdgina 71.

Finalmente, o arquivo SourceFormat.txt (na pasta Dreamweaver/Configuration)
fornece especificagbes precisas para a formatagio de HTML. A edigio desse
arquivo em um editor de texto lhe possibilita o mais alto grau de controle sobre a
maneira pela qual o Dreamweaver grava o HTML; vocé poderd alterar
determinadas opgdes especificas a rétulos nesse arquivo, que nio poderiam ser
modificadas utilizando as preferéncias de formato HTML. Contudo,
recomendamos que apenas os usudrios experientes e programadores do
Dreamweaver tentem editar esse arquivo, pois hd uma grande probabilidade da
ocorréncia de erros graves nesse programa. Consulte “Como editar o perfil de
formatacio da origem de HTML”, na pdgina 396.

Como definir as preferéncias de regravacao de HTML

As preferéncias de regravacio de HTML determinam as agoes do Dreamweaver
quando abre os documentos HTML. Essas preferéncias nio tém efeito quando o
HTML for editado no inspetor de origem de HTML. Se estas opgbes forem
desativadas, o Dreamweaver exibird itens de markup invdlidos na janela do
documento para 0o HTML que seria regravado. Se um documento HTML for
importado do Word, poderd ser utilizado o comando Limpar o HTML do Word,
para remover os cédigos HTML desnecessdrios. Consulte “Limpar o HTML do
Microsoft Word”, na pdgina 352, para obter mais informagoes.

Ajustar os rétulos abertos e aninhados incorretamente regrava os rétulos
sobrepostos ou aninhados indevidamente. Por exemplo: <b><i>text</b></i> serd
regravado como <b> <i>text</i></b>. Esta op¢do também inserird aspas e
colchetes de fechamento, se estiverem faltando.
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Remover os rétulos de finalizagao adicionais exclui os rétulos de finalizagio que
ndo apresentarem os correspondentes de abertura.

Advertir ao ajustar ou remover os rétulos exibe um resumo do HTML
tecnicamente invdlido que o Dreamweaver tentou corrigir. O resumo contém a
localizagao do problema (sob a forma de nimeros de linha e coluna), para que seja
localizada a corregao e assegurada a sua interpretagio adequada.

Nunca regravar o HTML: Em Arquivos com as extensoes permite fazer com que o
Dreamweaver nio regrave o HTML nos arquivos com as extensdo de nome de
arquivo especificadas. Esta op¢ao ¢ particularmente util para os tipos de arquivos
que contém rétulos de outros fabricantes (como os rétulos ASP). Para obter mais
informagdes, consulte “Como impedir a regravagio de rétulos de outros
fabricantes”, na pdgina 407.

As duas opgoes de Caracteres especiais permitem controlar a codificagio do
Dreamweaver de certos caracteres em determinados contextos. Em geral, é melhor
manter estas opgdes selecionadas, a menos que os arquivos contenham rétulos
especificos de outros fabricantes, que utilizam esses caracteres. Para obter mais
informagdes sobre estas opgoes, consulte “Como impedir a regravacio de rétulos
de outros fabricantes”, na pdgina 407.

Como definir as preferéncias de formato HTML

Utilize as seguintes preferéncias de formato HTML para controlar a formatagio de
HTML, como recuo, tamanho da linha, e maitiscula ou mindscula para os nomes
do rétulos e atributos, quando os documentos forem criados. Para obter
informacoes sobre os controles de formatagao de HTML adicionais, consulte
“Como editar o perfil de formatacio da origem de HTML”, na pdgina 396.
Observe que as seguintes opgdes (exceto Ignorar a caixa de) afetam apenas os
novos documentos e inclusdes (na janela do documento) aos documentos j4
existentes. Ou seja, quando um documento HTML que tiver sido criado
anteriormente for aberto, estas op¢des de formatagio nio serdo aplicadas a ele;
para reformatar os documentos HTML existentes, utilize o comando Aplicar a
formatacio de origem. Consulte “Como formatar o cédigo de origem de HTML
nos documentos existentes”, na pagina 351.

Nota: Estas opcbes destinam-se apenas as alteracoes feitas na janela do documento;
quando o HTML for editado diretamente no inspetor de origem de HTML, elas nao se
aplicardo.

Recuo ativa o recuo de todos os rétulos marcados com INDENT no arquivo
SourceFormat.txt. Consulte “Como editar o perfil de formatagio da origem de

HTML”, na pdgina 396.
Utilizar especifica se os recuos serdo feitos com espacos ou tabulages.

Linhas e colunas da tabela recua automaticamente os rétulos TR e TD, para facilitar
a leitura do cédigo da tabela. A opgio Recuo deve estar selecionada para que esta
opgdo funcione.
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Molduras e conjuntos de molduras recua automaticamente os rétulos FRAME e
FRAMESET aninhados, para facilitar a leitura dos arquivos do conjunto de molduras.
A opgio Recuo deve estar selecionada para que esta opg¢ao funcione.

Tamanho do recuo determina o tamanho dos recuos, em espagos ou tabulagdes, se
a opgdo Utilizar estiver definida para espagos ou tabulagdes, respectivamente. Por
exemplo: se a opgao Utilizar estiver definida para tabulages e o pardmetro em
Tamanho do recuo for 4, os rétulos serdo recuados com quatro tabulagdes.

Tamanho da tabulacao determina o tamanho das tabulagées (medido em
caracteres de espacos).

Nota: Se o Tamanho do recuo ndo for um mdltiplo do Tamanho da tabulagdo e a opgao
Utilizar estiver definida como tabulagdes, os rétulos serdo recuados usando uma combinacdo
de tabulagoes e caracteres de espacos.

Quebra automatica de linha quebra as linhas (com uma quebra de linha
incondicional) quando atingirem a largura de coluna especificada. Observe que o
Dreamweaver inserird quebras de linhas incondicionais apenas nos locais onde
estas nio alterardo a aparéncia do documento nos navegadores, por isso algumas
linhas podem ser mantidas mais longas que a especificagio na opgio Quebra
automdtica de linha. De modo contrério, a caixa de selegio Quebra automdtica de
linha, no inspetor de origem de HTML, adiciona uma quebra condicional as
linhas que ultrapassarem a largura da janela.

Quebras de linha especifica o tipo de servidor remoto (Windows, Macintosh ou
UNIX) que serve de host para o site remoto. A escolha do tipo adequado dos
caracteres de quebra de linha assegura que o cédigo de origem de HTML
aparecerd corretamente quando exibido no servidor remoto. Observe que, para o
FTP, essa definigio aplica-se apenas ao modo de transferéncia bindria; o modo de
transferéncia ASCII do Dreamweaver ignora esse parimetro. Quando os arquivos
sdo descarregados no modo ASCII, o Dreamweaver define as quebras de linha
com base no sistema operacional do computador; se os arquivos forem carregados
no modo ASCII, todas as quebras de linha serdo definidas para CR LE. Essa
defini¢do também ¢ ttil quando se estd trabalhando com um editor de texto
externo que reconhece apenas determinados tipos de quebras de linha. Por
exemplo: utilize CR LF (no Windows), se o Bloco de Notas for o seu editor
externo e, no Macintosh, utilize CR, no caso do SimpleText.

Caixa do rétulo e Caixa do atributo controlam a caixa alta ou baixa dos nomes de
rétulos e atributos. Estas opgoes sao aplicadas a rétulos e atributos inseridos ou
editados na janela do documento, mas nio aos inseridos diretamente no inspetor
de origem de HTML ou aqueles inseridos em um documento quando este for
aberto (a menos que uma ou ambas as op¢des em Ignorar a caixa de estejam
selecionadas).
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Ignorar a caixa de: Rétulos ¢ Atributos especificam se as opgoes de caixa definidas
serdo implementadas sempre, inclusive quando for aberto um documento HTML
jd existente. Quando uma destas opgdes for selecionada, todos os rétulos e
atributos nos documentos abertos serdo imediatamente convertidos para a caixa
especificada, bem como todos os rétulos e atributos abertos daqui em diante (até
que seja cancelada novamente esta op¢ao). Os rétulos e atributos digitados no
inspetor de origem de HTML e no Quick Tag Editor também serdo convertidos
para a caixa especificada, da mesma forma que os rétulos e atributos inseridos
utilizando a paleta de objetos. Por exemplo: se desejar que os nomes de rétulos
sejam convertidos sempre em letras minusculas, especifique mintsculas, em Caixa
do rétulo e, em seguida, selecione Ignorar a caixa de: op¢ao Rétulos. Em seguida,
quando for aberto um documento que contenha nomes de rétulos em maidsculas,
o Dreamweaver os converterd em minusculas.

Centralizagao especifica se os elementos devem ser centralizados utilizando DIV
ALIGN="center" ou CENTER. Ambos fazem parte da especificagio HTML 4.0
Transitional, mas CENTER conta com suporte de um niimero maior de navegadores.

Como definir as preferéncias de cores HTML

Utilize as preferéncias de cores HTML para controlar as cores do fundo, do texto e
dos rétulos no inspetor de origem de HTML.

Fundo especifica a cor do fundo para o inspetor de origem de HTML. Essa cor
aparecerd apenas quando vocé clicar ou digitar no inspetor de origem de HTML;
se o inspetor nio estiver ativado a sua cor de fundo serd cinza médio.

Texto especifica a cor do texto que aparece entre os rétulos (por exemplo: no
c6digo <b>algum texto</b>, as palavras “algum texto” aparecem na cor da opgio
Texto, mas nio os rétulos ). Para anular a cor da opgio Texto de um rétulo
especifico, selecione a opgio Incluir o contetido.

Comentérios especifica a cor dos rétulos dos comentdrios (<!-- -->) e seus
contetidos.

Padrao de rétulo especifica a cor de todos os rétulos, exceto aqueles de
comentdrios. Para ignorar a cor em Padrio de rétulo, defina a cor de rétulos
especificos.

Especifica ao rétulo as defini¢des em Padrio de rétulo e Cor do texto podem ser
ignoradas, ao especificar cores para determinados rétulos.
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Para definir uma cor de um rétulo especifico:

1

Selecione um rétulo, na caixa Especifica ao rétulo.

Pressione a tecla Shift e clique, para selecionar vdrios rétulos adjacentes, ou
pressione a tecla Control e clique (no Windows), ou pressione a tecla
Command e clique (no Macintosh), para selecionar diversos rétulos nio
adjacentes.

Clique no botdo de op¢io ao lado da amostra de cor, na parte inferior do
painel, e utilize um dos seguintes métodos para escolher um novo valor de cor:

No campo de texto ao lado da amostra, digite um valor hexadecimal.

Clique na amostra de cor e selecione outra cor na paleta de cores aceitas pelo
navegador ou no seletor de cores do sistema.

Para colorir o texto entre os rétulos de abertura e de finalizagio, selecione
Aplicar a cor ao contetido do rétulo.

Limpar o HTML

Utilize 0 comando Limpar o HTML, para remover os rétulos vazios, combinar os
rétulos FONT aninhados e aprimorar o cédigo HTML confuso ou ilegivel.

Para limpar o c6digo HTML:

1
2

Abra um documento existente e escolha Comandos > Limpar o HTML.
Na caixa de didlogo que aparecer, escolha dentre as seguintes opgdes:

Remover os rétulos vazios remove os rétulos sem contetido entre eles. Por
exemplo: <b></b> e <FONT COLOR="FF0000"></FONT> sdo considerados
rétulos vazios, mas nio o rétulo <b> em <b>algum texto</b>.

Remover os rétulos aninhados redundantes remove todas as ocorréncias
redundantes de um rétulo. Por exemplo: no cédigo <b>Isto ¢ <b>exatamente </
b> o que gostaria de dizer</b>, os rétulos B em volta da palavra “exatamente ”
sao redundantes e seriam removidos.

Remover comentdrios de HTML nio pertencentes ao Dreamweaver remove
todos os comentdrios que nao tiverem sido inseridos pelo Dreamweaver. Por
exemplo: <!--begin body text--> seria removido, mas nio <!-- #BeginEditable
"doctitle’ --> (porque ¢ um comentdrio do Dreamweaver que marca o inicio de
uma regido editdvel em um modelo).
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* Remover os comentdrios de HTML pertencentes ao Dreamweaver remove
todos os comentdrios inseridos pelo Dreamweaver. Por exemplo: <!--
#BeginEditable "doctitle" --> seria removido, mas nao <!--begin body text-->
(porque ndo ¢ um comentdrio do Dreamweaver). A remogio dos comentdrios
do Dreamweaver converte os documentos com base em modelos em
documentos HTML comuns ¢ os itens de biblioteca em c¢édigo HTML normal
(isto ¢, eles ndo poderdo mais ser atualizados quando o modelo original ou o
item de biblioteca forem alterados).

* Remover rétulo(s) especifico(s) remove os rétulos especificados no campo de
texto adjacente. Utilize esta op¢ao para remover os rétulos personalizados
inseridos por outros editores visuais e outros rétulos, que vocé nio deseja que
aparegam no seu site (por exemplo: BLINK). Separe virios rétulos com virgulas
(por exemplo: FONT, BLINK).

* Combinar os rétulos <font> aninhados sempre que possivel consolida dois ou
mais rétulos FONT, quando eles controlarem a mesma faixa de texto. Por
exemplo: <FONT SIZE="7"><FONT COLOR="#FF0000">grande e vermelho</
FONT> </FONT> seria alterado para <FONT SIZE="7" COLOR="#FF0000">grande e
vermelho</FONT>.

® Mostrar o registro quando concluir exibe uma caixa de alerta com os detalhes
sobre as alteracoes feitas no documento logo que a limpeza terminar.

3 Clique em OK.

Dependendo do tamanho do documento e do niimero de op¢des selecionadas,
a limpeza poderd demorar alguns segundos.

Como formatar o cédigo de origem de HTML nos documentos
existentes

As opgbes de formatagio da origem de HTML especificadas nas preferéncias de
formato HTML e no arquivo SourceFormat.txt serdo aplicadas apenas aos novos
documentos criados com o Dreamweaver subseqiientemente. Para aplicar essas
opgoes de formatagio de HTML aos documentos HTML existentes, utilize o
comando Aplicar a formatagdo de origem.

Para aplicar as opgoes de formatacao da origem de HTML a um documento ja
existente:

1 Escolha Arquivo > Abrir, para abrir um arquivo HTML existente na janela do
documento.

2 Escolha Comandos > Aplicar a formatagio de origem.
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Limpar o HTML do Microsoft Word

Os documentos salvos como arquivos de HTML no Microsoft Word podem ser
abertos no Dreamweaver e, em seguida, ¢ possivel utilizar o comando Limpar o
HTML do Word, para remover o c6digo HTML nao correspondente gerado pelo
Word. O cdédigo que o Dreamweaver remove ¢é basicamente utilizado pelo Word
para formatar e exibir os documentos no Word, nao sendo necessdrio a exibi¢ao do
arquivo HTML. Guarde uma cépia de seguranga do arquivo original do Word
(.doc), porque talvez ndo seja possivel reabrir o documento HTML no Word apdés
a aplicagao do recurso Limpar o HTML do Word. O comando Limpar o HTML
do Word estd disponivel para os documentos salvos como arquivos HTML no
Word 97 ou mais avangado.

Para utilizar o recurso Limpar o HTML do Word:
1 No Microsoft Word, salve o documento como um arquivo HTML.

2 Abra o documento HTML no Dreamweaver utilizando um dos
seguintes métodos:

® Escolha Arquivo > Importar > Importar o HTML do Word, e selecione um
arquivo a ser aberto.

O Dreamweaver abrird o arquivo e, em seguida, a caixa de didlogo Limpar o
HTML do Word, automaticamente.

* Escolha Arquivo > Abrir, e selecione um arquivo a ser aberto.

E gerado automaticamente um arquivo de registro de corregdes de HTML. Isso
nao faz parte do recurso Limpar o HTML do Word. Clique em Continuar,
para sair da caixa de didlogo. No Dreamweaver, escolha Comandos >Limpar o

HTML do Word.

3 Qualquer um dos métodos produzird uma pequena demora enquanto o
Dreamweaver tenta determinar a versio do Word utilizada para salvar o
arquivo. Se o Dreamweaver ndo puder detectd-la, selecione a versdo correta
utilizando o menu pop-up.
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Escolha quais op¢des o recurso Limpar o HTML do Word deve utilizar. A guia

Bdsica exibe as seguintes opgdes:

Remover todo o markup especifico a0 Word remove todo o HTML especifico
ao Word, inclusive 0 XML dos rétulos <html>, os dados meta personalizados
do Word e os rétulos de vinculos no cabegalho do documento, o markup XML
do Word, os rétulos condicionais e seus contetdos, além dos pardgrafos vazios e
margens dos estilos. E possivel optar por selecionar cada uma dessas opgoes
individualmente, utilizando a guia Detalhado.

Limpar CSS remove todas as CSS especificas do Word, incluindo os estilos CSS
de entrada linear quando for possivel (nos casos em que o estilo-pai tiver as
mesmas propriedades do estilo), os atributos de estilo iniciados por “mso”, as
declaracoes de estilo diferentes de CSS, os atributos de estilo CSS das tabelas e
todas as defini¢oes de estilo ndo utilizadas do cabegalho. Esta opgio pode ser
ainda mais personalizada clicando na guia Detalhado.

Limpar os rétulos <font> remove os rétulos HTML, convertendo o corpo do
texto padrio para o tamanho 2 HTML.

Corrigir os rétulos aninhados incorretamente remove os rétulos do markup
font inseridos pelo Word fora dos rétulos de pardgrafo e cabegalho (nivel de
bloco).

Definir a cor do fundo insere um valor hexadecimal, para definir a cor do
fundo do documento. Se nao for definida uma cor de fundo, o documento
HTML do Word terd um fundo cinza. O valor hexadecimal padrio definido
pelo Dreamweaver ¢ branco.

Aplicar a formatagio de origem aplica as op¢oes de formatagdo da origem
especificadas nas preferéncias de formato HTML e no Format.profile de origem
do documento.

Mostrar o registro quando concluir exibe uma caixa de alerta com os detalhes
sobre as alterages feitas no documento logo que a limpeza terminar.

Clique em OK.

Dependendo do tamanho do documento e do niimero de opgoes selecionadas,
a limpeza poderd demorar alguns segundos. As preferéncias escolhidas serdo
automaticamente salvas como defini¢des padrao de Limpar o HTML do Word.
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Como corrigir os markups incorretos

Se o cédigo HTML for realcado em amarelo claro na janela do documento ou no
inspetor de origem de HTML, isto significa que o Dreamweaver encontrou um
HTML incorreto, que nio pode ser exibido. Freqiientemente, esses marcadores de
HTML incorretos aparecerdo quando for iniciada a digita¢do de um rétulo no
inspetor de origem de HTML e, em seguida, se alterna para a janela do
documento sem completar o rétulo.

Para corrigir o problema, clique no marcador amarelo de HTML incorreto e siga a
sugestdo no inspetor de propriedades. Consulte também “Sobre o Roundtrip

HTML”, na pédgina 338.

Como utilizar os editores de HTML externos

Talvez seja conveniente utilizar um editor de texto para codificar manualmente
uma quantidade extensa de HTML, JavaScript ou VBScript. Qualquer editor de
texto externo pode ser utilizado com o Dreamweaver, incluindo o Bloco de Notas
(incorporado ao Windows 95 e NT) ou o SimpleText (incorporado ao
Macintosh), BBEdit, HomeSite, vi, emacs e TextPad. Consulte “Como utilizar um
editor de texto externo com o Dreamweaver”, na pdgina 354 ¢ “Como utilizar o
BBEdit com o Dreamweaver (apenas no Macintosh)”, na pdgina 355.

Como utilizar um editor de texto externo com o Dreamweaver

E possivel iniciar o editor de texto principal a partir do Dreamweaver, para editar
o HTML de origem no documento ¢, em seguida, voltar a0 Dreamweaver a fim
de continuar a edi¢io graficamente. O Dreamweaver detecta as alteragoes que
foram salvas no documento externamente e lhe avisa para recarregd-lo ao retornar.

Se o BBEdit for utilizado no Macintosh, siga as etapas em “Como utilizar o
BBEdit com o Dreamweaver (apenas no Macintosh)”, na pdgina 355, em vez das
expostas abaixo.

Para configurar os editores externos para os tipos de arquivos diferentes de texto e
g q
HTML, consulte “Como iniciar um editor externo de midia”, na pdgina 284.

Para escolher um editor de HTML externo:
1 Escolha Editar > Preferéncias.
2 Seleciones Editores externos, na lista de categorias a esquerda.

3 Apenas no Macintosh: cancele a selegdo da opgio Ativar a integragio com o
BBEdit, para poder utilizar um outro editor de HTML. Para utilizar o BBEdit,
mantenha selecionada a op¢ao Ativar a integracio com o BBEdit e ignore as
etapas restantes.
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4 Clique no botdo Procurar, ao lado da caixa Editor de HTML, para escolher um
editor de texto.

5 Na opgao Recarregar os arquivos modificados, especifique o que o
Dreamweaver deverd fazer ao detectar alteragbes externas em um documento
aberto no Dreamweaver.

6 Na opgao Salvar na iniciagdo, especifique se 0 Dreamweaver deve sempre salvar
o documento antes de iniciar o editor, nunca salvar o documento ou lhe
perguntar se salvard ou nao o documento quando o editor de texto externo for
iniciado.

Para iniciar o editor de HTML externo:

Escolha Editar > Iniciar o editor externo, ou clique em Editor externo, no canto
superior esquerdo do inspetor de origem de HTML.

Como utilizar o BBEdit com o Dreamweaver (apenas no Macintosh)

Quando a integragao com o BBEdit estiver ativada, uma vez que um documento
estiver aberto no BBEdit e no Dreamweaver, a alternincia de um aplicativo para
outro atualizard automaticamente o documento com as altera¢des mais recentes.
Além disso, ambos os programas controlam a sele¢ao; por exemplo: é possivel fazer
uma selecio no Dreamweaver e, em seguida, alternar para o BBEdit, onde o
mesmo elemento estard selecionado.

A integracio com o BBEdit pode ser desativada, se for mais conveniente trabalhar
com uma versao mais antiga do BBEdit ou um outro editor de texto HTML. As
selecdes ndo serdo controladas se a integracio com o BBEdit estiver desativada.

Para utilizar o BBEdit com o Dreamweaver:
1 Siga um dos procedimentos abaixo:
e Escolha Editar > Iniciar o editor externo.

* Clique em Editor externo, no canto superior esquerdo do inspetor de origem
de HTML.

2 Edite o documento no BBEdit.

3 Clique no botao Dreamweaver, na paleta de ferramentas de HTML, no
BBEdit, para retornar ao Dreamweaver.

Para desativar a integracao com o BBEdit:
1 Escolha Editar > Preferéncias.
2 Escolha Editores externos, na lista de categorias, a esquerda.

3 Cancele a selecio de Ativar a integracio com o BBEdit e clique em OK.
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Como editar os arquivos ColdFusion e Active Server no
Dreamweaver

O Dreamweaver exibe icones que identificam os blocos de cédigo Cold Fusion
Markup Language (CFML) ou Active Server Page (ASP) na janela do
documento, sempre que possivel.

Nota: Como padrdo, o Dreamweaver nunca regrava o HTML encontrado nos
arquivos ColdFusion ou Active Server.

Para editar um bloco de c6digo ASP na janela do documento:
1 Clique no marcador amarelo de ASD, para seleciond-lo.
2 No inspetor de propriedades, clique no botao Editar.

3 Edite o c6digo ASP na caixa de didlogo que parecer e, em seguida, clique em

OK.

Para editar um bloco de c6digo CFML na janela do documento:
1 Clique no marcador de CFML, para seleciond-lo.
2 No inspetor de propriedades, siga um dos procedimentos abaixo:

* Clique no botdo Atributos, para editar os atributos existentes do rétulo e seus
valores, ou para adicionar novos.

* Clique no botao Conteddo, para editar o conteddo que aparecer entre os
rétulos CFML de abertura e finalizagdo. Se o rétulo selecionado estiver vazio
(ou seja, nio houver um rétulo de finalizacio), o botao Conteddo estard
desativado.

Caso ndo haja marcadores ou texto realcado onde existe cédigo ASP ou CFML,
primeiro certifique-se de que a op¢io Exibir > Elementos invisiveis esteja ativada.
Se esta opgao estiver selecionada e, mesmo assim, os {cones nio aparecerem, o
Dreamweaver nao pode exibir o cédigo como CFML ou ASP. Isto pode acontecer,
por exemplo, quando rétulos condicionais forem inseridos em rétulos HTML,
como no cddigo ASP seguinte:

<input type="checkbox" name="month" value="October"
<% if month="October" then %>checked <% end if %>
>
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Para editar o codigo CFML ou ASP quando um marcador ou um texto realcado nao
aparecer:

1 Se for selecionado o rétulo ou objeto que contém o cddigo, utilize 0 Quick Tag
Editor para editar o cédigo. Consulte “Como editar um rétulo HTML na
janela do documento”, na pdgina 340. Caso contrdrio, siga as etapas abaixo:

2 Na janela do documento, posicione o ponto de inser¢do préximo a posicio

onde deve estar o cédigo CFML ou ASP.
3 Escolha Janela > Origem de HTML, para abrir o inspetor de origem de HTML.

4 Clique na barra de titulo do inspetor de origem de HTML, para direcionar o
teclado para esse inspetor.

Ni3o clique no meio do inspetor, sendo o ponto de inser¢io serd movido para

fora do cédigo CFML ou ASP a ser editado.
5 Edite o cédigo diretamente no inspetor de origem de HTML.

6 Pressione F10, para fechar o inspetor de origem de HTML e retornar a janela
do documento.

Para obter informagtes sobre o processamento de cddigos CFML ou ASD, e exibir
os resultados na janela do documento, consulte “Como personalizar a
interpretagdo e a aparéncia dos rétulos de outros fabricantes”, na pdgina 402.

Como inserir roteiros

JavaScript e VBScript podem ser inseridos na janela do documento, dispensando a
utilizagdo do inspetor de origem de HTML.

Para exibir os marcadores do roteiro na janela do documento, escolha Exibir >
Elementos invisiveis. Consulte também “Como definir as preferéncias de
elementos invisiveis”, na pdgina 90.

Para inserir um roteiro:

1 Coloque o cursor onde deve ser adicionado o roteiro.

2 Clique no botdo Roteiro, na paleta de objetos, ou escolha Inserir > Roteiro.

3 Na caixa de didlogo que aparecer, escolha a linguagem de roteiro no menu pop-up.

Se vocé utilizar o JavaScript e nio tiver certeza de sua versio, escolha JavaScript
em vez de JavaScriptl.1 ou JavaScript1.2.

4 Digite o c6digo que deve aparecer entre os rétulos do roteiro.

Para estabelecer um vinculo com um arquivo de roteiro externo, clique em OK
sem digitar nada e, em seguida, adicione a referéncia ao arquivo de origem, no
inspetor de propriedades (digite o nome do arquivo na caixa Origem, ou clique
no {cone correspondente 2 pasta, para procurar e selecionar o arquivo).
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Para editar o roteiro:
1 Selecione o icone de Roteiro.

2 No inspetor de propriedades, clique em Editar.

Como definir as propriedades dos roteiros

Aparecerio as seguintes propriedades no inspetor de propriedades, quando um
marcador de roteiro for selecionado:

Linguagem especifica JavaScript ou VBScript como a linguagem do roteiro.

Origem especifica um arquivo de roteiro vinculado externamente. Digite o
caminho ou clique na pasta, para escolher o arquivo.

Editar abre a janela do roteiro, permitindo a altera¢io do roteiro.

Como inserir comentarios

Um comentdrio ¢ um texto descritivo, inserido no HTML para explicar o cédigo
ou fornecer outras informagoes. Um comentdrio nio afeta a aparéncia do
documento em um navegador. Se for necessdrio adicionar mais informagoes sobre
qualquer arquivo do site, também ¢ possivel utilizar as Design Notes. Para obter
mais informagdes, consulte “Sobre as Design Notes”, na pdgina 172.

Consulte também “Como definir as preferéncias de elementos invisiveis”, na
pdgina 90.

Para inserir um comentario:

1 Coloque o ponto de inser¢io onde deve ser adicionado o comentdrio.

2 Clique no botao Comentdrio, no painel Invisiveis da paleta de objetos, ou
escolha Inserir > Comentdrio.

Para exibir os marcadores de comentdrios na janela do documento, escolha
Exibir > Elementos invisfveis.

Para inserir o texto do comentario:
1 Selecione o icone de Comentdrios.
2 Digite o texto no inspetor de propriedades.

A criagdo de um comentdrio gera o cédigo HTML seguinte:

<I-- Comment text-->
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CAPITULO 14
Modelos e bibliotecas

Os modelos e bibliotecas do Dreamweaver podem auxilid-lo a criar pdginas da
Web com um desenho consistente. A utilizagio de modelos e bibliotecas também
facilita a manutencio do seu site da Web, j4 que ¢ possivel redesenhd-lo, assim
como alterar centenas de pdginas em segundos.

Um modelo ¢ um documento que pode ser utilizado como base para outros
documentos. Quando um modelo ¢ criado, é possivel indicar quais elementos de
uma pdgina deverdo permanecer inalterados (no-editdveis) e quais poderdo ser
alterados. Por exemplo: caso vocé esteja publicando uma revista on-line, 0 nome
provavelmente ndo serd alterado, mas o titulo e o conteddo da matéria de capa
serdo modificados a cada edigdo. Para indicar o estilo e o local dessa matéria, pode
ser utilizado um texto alocador de espago que definird uma regido editdvel. Para
adicionar uma nova matéria de capa, basta que o autor selecione o texto alocador
de espago e digite o novo artigo para substitui-lo.

Um modelo pode ser modificado mesmo depois de ter sido utilizado para criar
documentos. Quando os documentos que utilizam o modelo forem atualizados,
suas se¢oes bloqueadas (nao-editdveis) serdo atualizadas de modo a refletir as
alteragdes no modelo.
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O Dreamweaver também oferece duas maneiras de tratar esses conteddos
recorrentes para que nao seja necessdrio alterd-los em cada pdgina do site: itens de
biblioteca e server-side includes. Vocé poderd utilizar estas abordagens para o
conteddo que se repetir em cada pdgina do site (como um cabegalho ou rodapé,
por exemplo) ou que aparecer apenas em algumas pdginas, mas que deve ser
atualizado freqiientemente (como as manchetes de noticias ou ofertas especiais).
Estas abordagens sdo apropriadas para tipos diversos de sites:

* Os itens da biblioteca podem ser utilizados em todos os sites e devem sempre
ser inseridos nos sites exibidos localmente. Consulte “Sobre os itens de
biblioteca”, na pdgina 372.

* As server-side inclusions (inclusoes do servidor) podem ser utilizadas apenas
nos sites que forem exibidos a partir de um servidor e somente nos servidores
que forem configurados para processd-las. Pergunte ao seu webmaster ou ao
administrador da rede se o servidor da Web oferece suporte as server-side
includes. Consulte “Como utilizar as server-side includes”, na pdgina 379.

Como definir as preferéncias de realce

Nos modelos e nos arquivos que neles se basearem, as regides editdveis e as
bloqueadas sao realgadas em cores diferentes. As preferéncias de realce permitem
personalizar as cores utilizadas na janela do documento para identificar as regides
do modelo e os itens de biblioteca. Para obter mais informagées, consulte os
seguintes :

* DPara personalizar as cores do realce do modelo, consulte “Como definir as
preferéncias dos modelos”, na pdgina 363.

® Dara especificar a cor do realce dos itens de biblioteca, consulte “Como definir
as preferéncias de biblioteca”, na pdgina 373.

* E possivel também especificar uma cor de realce do conteddo com rétulos de
outros fabricantes. Consulte “Como os rétulos personalizados aparecem na
janela do documento”, na pdgina 405.
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Como criar os modelos

Um modelo pode ser criado a partir de um documento HTML j4 existente e, em
seguida, ser modificado para que atenda as suas exigéncias, ou ser criado a partir
do zero, com base em um documento HTML em branco.

Os modelos sio armazenados automaticamente na pasta Modelos, contida na
pasta raiz local do site. Se esta pasta ainda nio existir, o Dreamweaver a criard
quando vocé salvar um novo modelo.

Para salvar um documento ja existente como um modelo:
1 Escolha Arquivo > Abrir e selecione um documento.
2 Escolha Arquivo > Salvar como modelo.

3 Na caixa de didlogo que aparecer, selecione um site e digite um nome para o
modelo, na caixa Salvar como.

4 Clique em Salvar.

Para criar um novo modelo em branco:

1 Escolha Janela > Modelos.

2 Na paleta de modelos, siga um dos procedimentos abaixo:

* Clique no botdo do menu contextual e, em seguida, selecione Novo modelo.

* Clique no icone de Novo modelo, na 4rea inferior direita da paleta de modelos.

* Na lista da paleta de modelos, clique com o botdo direito do mouse (no
Windows), ou clique mantendo a tecla Control pressionada (no Macintosh) e,
no menu contextual, selecione Novo modelo.

Um novo modelo em branco serd adicionado a lista de modelos na paleta.

3 Enquanto o modelo estiver selecionado, digite um nome para ele.

Para editar um modelo:

1 Escolha Janela > Modelos.

2 Na paleta de modelos, clique duas vezes no nome do modelo.
3 Edite o modelo na janela do documento.

Se desejar salvar informag6es adicionais sobre um modelo, crie um arquivo Design
Notes para o modelo. Os documentos que se basearem no modelo nao herdario as
Design Notes do mesmo. (Para obter mais informagoes sobre como utilizar as
Design Notes, consulte “Sobre as Design Notes”, na pdgina 172).
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Como definir as propriedades da pagina do modelo

Os documentos criados a partir de um modelo herdardo as propriedades da pdgina
do mesmo, com excegdo do titulo da pdgina. Se um documento utilizar um
modelo, é possivel alterar o titulo do documento, porém quaisquer alteragdes
feitas as suas outras propriedades da pdgina serio ignoradas.

As propriedades da pdgina de um modelo podem ser definidas através do
comando Modificar > Propriedades da pdgina. Se precisar alterar as propriedades
da pdgina de um documento apds ter aplicado o modelo, vocé deverd modificar as
propriedades da pdgina do modelo e, em seguida, atualizar as pdginas que o
utilizarem. Consulte “Como modificar os modelos e atualizar o site”, na

pdgina 369.
Para definir as propriedades da pagina do modelo:
1 Abra o modelo e escolha Modificar > Propriedades da pdgina.

2 Especifique as opg¢oes desejadas para a pdgina e clique em OK.

Para obter mais informagdes sobre as propriedades da pdgina, consulte
Propriedades da pdgina, na Ajuda do Dreamweaver.

Como definir as regioes editaveis de um
modelo

Em um modelo, as regioes editdveis sdo as partes de uma pdgina que se alteram —
por exemplo: um artigo em um boletim. As regides bloqueadas (nio editdveis) sdo
as dreas que se mantém constantes de uma pdgina para outra, como o nome ou
logotipo de uma corporagio.

omo padrio, todas as regides em um modelo s3o marcadas como bloqueadas

C drdo, tod del d bl d
quando salvas; para tornar o modelo Wtil, é necessdrio que algumas de suas partes
sejam editdveis.

Enquanto o modelo estiver sendo editado, é possivel fazer alteragées tanto nas
regioes editdveis quanto nas bloqueadas. Quando o modelo for aplicado a um
documento, no entanto, as modifica¢des poderdo ser feitas apenas nas regioes
editdveis do documento; as regides bloqueadas nio podem ser alteradas.

Nota: Ao nomear uma regido, ndo é possivel utilizar os seguintes caracteres: aspas simples
ou duplas (* "), sinais de maior e menor (< >) e tralhas (&).

Para definir o contetdo de um modelo ja existente como uma regiao editavel:

1 No modelo, selecione o texto ou contetddo a ser tornado editdvel.

2 Escolha Modificar > Modelos > Marcar como editdvel a selecio.
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3 Na caixa de didlogo Nova regido editdvel, digite um nome para a regido.
A regido editdvel serd real¢ada no modelo.

Uma tabela inteira ou uma célula de uma tabela pode ser marcada como
editdvel; no entanto, no ¢ possivel marcar vdrias células como editdveis
simultaneamente. As camadas e o seu conteddo sao elementos separados; ao ser
transformada em editdvel, a posi¢io da camada pode ser alterada; a marcagio
do conteddo da camada como editdvel permite alterd-lo.

Para definir uma nova regiao editavel em um modelo:

1 No modelo, coloque o ponto de inser¢io onde deseja incluir uma
regido editdvel.

2 Escolha Modificar > Modelos > Nova regido editdvel.
3 Na caixa de didlogo Nova regido editdvel, digite um nome para a regido.

O nome da regido, entre chaves ({}) serd inserido no modelo como um
alocador de espago realcado.

Quando o modelo for aplicado a um documento, o alocador de espaco poderd
ser substituido por texto, imagens ou qualquer outro contetido.

Como definir as preferéncias dos modelos

E possivel utilizar as preferéncias de realce do Dreamweaver para personalizar as
cores de realce das regides editdveis e bloqueadas de um modelo. A cor das regi6es
editdveis aparece no modelo; a cor das regices bloqueadas aparece nos documentos
que utilizam o modelo. Vocé poderd utilizar estas cores como auxilio para se
lembrar (e quem quer que esteja utilizando os seus modelos) das se¢oes que nio
podem ser editadas no documento.

Para alterar as cores de realce do modelo:
1 Escolha Editar > Preferéncias e selecione Realce.

2 Clique na caixa de cores das Regides editdveis e selecione uma cor de realce.
Faga 0 mesmo para as Regi6es bloqueadas.

3 Clique em Mostrar, para exibir ou ocultar essas cores na janela do documento.

4 Clique em OK.

Para exibir as cores de realce na janela do documento:
Escolha Exibir > Elementos invisiveis.

As cores de realce aparecem somente na janela do documento quando a opgio
Exibir > Elementos invisfveis estiver ativada.
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Como exibir as regioes editaveis e bloqueadas

As regides editdveis e bloqueadas aparecem na janela do documento como objetos
e textos realcados. Para obter informagdes sobre a defini¢do das preferéncias de
realce, consulte “Como definir as preferéncias dos modelos”, na pdgina 363.

Nos modelos, apenas as regioes editdveis esto realcadas. No entanto, o contetido
das regides editdveis e bloqueadas pode ser alterado.

<Madelo>> [my_product_page.dwt) - Dicamweaver

Awquive Edtar Exbir Inserir bodiicar Tewto Comandos Site Jdancla Auda

Locked Region
Contains material that doesn't change

Use templates to create a standard design for a page and apply that design to several docurments in

Tanto as regides — | your site Templaies make it easy to quickly creats several pages that share a therne
bloqueadas
quanto as Editatie Region

editaveis podem Contains material that changes

ser modificadas &
{Edit-Region-Placeholder }

Editable regions are highlighted in templates.
Locked regions are highlighted in docurnents that use templates

The associated HTML source code for editable and locked regions is highlighted|in the HTML
inspector

4 o

<bodys 5505 450 . [27K Bseg sfa L) Wl B 3 [ < 4

As regides editaveis estdo realcadas

Nos documentos que utilizam os modelos, apenas as regides bloqueadas estiao
realgadas. Somente o contetido editdvel (nio-realgado) poderd ser alterado.

< 0rg derima | @)

I Quebra sutom. definha [~ Nimeros de linha
. T R e o e =B s e =
AS reg|ées — <prEnbsp;</p>
_ <ftd>
bquueadaS estao <td widch="367" wvalign="top" bgeolor="#C0CCCO9":<!—— fBeginEditable "i1
image herel<!-- #EndEditable —-» </td>
realgadas <td width="218" hgoolor="HCCE9337 rowspan="4"ssnhsp; </ o>
</tr»
<ure
i <rd wideh="149" height="45"ssnhsp; </ o>
Apenas aS FEQI0ES ——— .tq wiarn=rs" ngeclor=rfcoccoarssmnep: </ tax
editéveis podem ser <td width="367" bgoolor="#CCCC99" height="45":<font face="Verdana, Ar
L product name}<!-- #EndEditable —-» </fontr</fontr</tds
modificadas </ue>
<“Lr:

<td width="1497>inbsp; </ td>

<td width="5" hgoolor="#CCCC99 "> Enbsp; </ td>
<td widch="367" bgoolor="HoCCCaS T <font face="Verdana, Arial, Helvetir
production descriprion<!-- #EndEditable —-></font></ceds
</t
<trs L

<td width="149">&nbsp;</td>
<td width="5" hgeolor="#CCCCO99"s gnbspy </ td>
4] I P
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O HTML
editavel esta
realcado

Tanto as regides
editaveis quanto as
bloqueadas podem

ser modificadas

Como exibir o HTML editavel e o bloqueado

O contetdo editdvel é delimitado no HTML através dos comentdrios do
Dreamweaver #BeginEditable e #EndEditable. O cédigo de origem de HTML de um
alocador de espaco editdvel chamado Edit-Region terd esta aparéncia:

<!-- #BeginEditable "Edit-Region" -->
{Editable-Region}
<!-- #EndEditable -->

O HTML para uma tabela editdvel chamada Edit-Table terd esta aparéncia:

<|-- #BeginEditable "Edit-Table" -->
<table width="77%" border="1">
<tr>
<td>&nbsp; </td>
<td>&nbsp; </td>
</tr>
</table>
<!-- #EndEditable -->

Nos modelos, as regides editdveis sdo realgadas no inspetor de origem de HTML.
Contudo, ¢ possivel alterar o c6digo de origem de HTML editdvel e bloqueado.

£ Orig de HTML | @
l- Guebra autom. de linka I- Mimeros de linha

<tdy

[
HewHgm="rerrter form—=Tze="+t"*Edi table Regionibr:
Contains material that changes. </font:</divs
< ftds
<ftrs
<ftables
i
!—— #EndEditable —-»
div align="center":<font size="+1":<br>
< fonty < iy
font =ize="+1":¢1-— #BaginEditable "Edit-Region—1" —-* <!-—- #EndEditable —
< ffont:
prifont =ize="+1"r < /fontr<ips
!—— #BeqginEditoble "Editable region” —-*
pr<font size="+1"r{Edi t-Region-F|laceholder}</fontr </pr
prifont size="+1":</fontr</p>
p align="left":<font size="+1":Editable regions are highlighted in
emplates.
< ffonty < /fpr
!—— #EndEditable —-»
div al ign="center":
<p align="left":<font size="+1"*Locked regions are highlighted in documen
that use templates. </font:</p:
“poalign="left"<1-— #BaginEditable "HTHL inspector" --:<font size="+1":T|
associated HTHML source code for editable and locked regions is
1ighl ighted
in the HTHL inspector.</font:<!-— #*EndEditable ——:< />

L\_IL I
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O HTML —
bloqueado
esté realcado

Apenas 0 —
HTML editavel
pode ser
modificado

Nos documentos que utilizam modelos, as regides bloqueadas estdo realgadas no
inspetor de origem de HTML. Apenas o cédigo de origem de HTML editdvel
(ndo-realcado) pode ser alterado.

$Porig deHTHL | @ v
I_ Guebra autom. de linha |_ Mimeros de linha
NI R T N Y e TR L | ) N L Ml - DL LR ;I
<pr&nbsp: </ p>
</ odx
<td width="367" valign="top" bgceolor="#CCCC997 <! —— #BeginEditable "i)
image here}<!-- #EndEditable —--»> =/td>
<td width="218" bgoolor="#CC9933" rowspan="4":&nbsp;</td>
</tr>
<LE>

<td width="149" height="45">&nbsp; </ cd>
<td width="5" hgoolor="H#CCCCO9M s enhepr </ tdx
<td width="367" bgoolor="#CCCCI27 height="45"><font face="Verdana, Air
product namel<'-- #EndEditable --» </fontr</fontr</td>
<Aty
“Erx
<td width="149":&nbsp;: </ td>
<td width="5" hgoolor="H#CCCCO9M s enhepr </ tdx
<td width="367" bgoolor="#CCCCI27><font face="Verdana, Arial, Helwveti

production description)<'-- #EndEditable --»</fontr</tds
<Aty
<Er
<td width="143":gnbsp; </ td>
<td width="5" bgcoolor="#CCOCCO99™:enbap; </ td> -
1] ] vl

Como desmarcar uma regiao

Caso vocé marque uma regido como editdvel e depois queira bloqued-la (tornd-la
nio-editdvel) novamente, utilize o comando Desmarcar a regido editdvel.

Para desmarcar uma regiao (torna-la nao-editavel):
1 Escolha Modificar > Modelos > Desmarcar a regido editdvel.
2 Selecione 0 nome da regido na lista e clique em OK.

A regido serd bloqueada.
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Como utilizar os estilos, as linhas de tempo e os comportamentos
nos modelos

Os estilos, linhas de tempo e comportamentos personalizados contam com
suporte amplo nos modelos. Para poder utilizar os estilos, linhas de tempo e
comportamentos em um modelo, eles deverdo ser definidos em uma regido
editdvel de um documento que utiliza o modelo.

Para obter mais informagoes, consulte “Como formatar o texto com as folhas de
estilos CSS”, na pdgina 188, “Sobre as linhas de tempo”, na pdgina 253 ¢ “Como
utilizar os comportamentos”, na pdgina 299.

Como utilizar a paleta de modelos

Utilize a paleta de modelos para criar novos modelos e gerenciar os existentes.

Para abrir a paleta de modelos:
Escolha Janela > Modelos.

O painel superior da paleta de modelos contém uma lista dos modelos disponiveis
para um site local. O painel inferior exibe o contetido do modelo selecionado.

Para editar um modelo:

Selecione um modelo na lista e clique em Abrir ou clique duas vezes no nome do
modelo, na lista.

Para renomear um modelo:

Clique uma vez no nome do modelo para seleciond-lo e, em seguida, clique
novamente. Quando o nome se tornar um campo editdvel, digite um novo nome.

Quando um modelo for renomeado, as referéncias a esse modelo nio serdo
atualizadas automaticamente. E necessdrio reaplicar o modelo com o novo nome
aos documentos aos quais ele serve de referéncia. Consulte “Como criar
documentos com base em modelos”, na pdgina 368.
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Como criar documentos com base em modelos

O modelo pode ser utilizado como ponto de partida para um novo documento ou
para ser aplicado a um documento existente.

Para criar um documento com base em um modelo, siga um dos procedimentos
abaixo:

* Escolha Arquivo > Novo a partir de modelo. Na caixa de didlogo que aparecer,
escolha um modelo e clique em Selecionar.

* Escolha Arquivo > Novo, para criar um novo documento e, em seguida, aplique
nele um modelo, arrastando-o da paleta de modelos.

Para aplicar um novo modelo a um documento ja existente do Dreamweaver:
Abra o documento. Siga um dos procedimentos abaixo:

¢ Escolha Modificar > Modelos > Aplicar o modelo a pdgina. Escolha um modelo
na lista e clique em Selecionar.

* Arraste 0 modelo da paleta de modelos para a janela do documento.
* Selecione o modelo na paleta de modelos e clique em Aplicar 4 pdgina.

Quando um modelo for aplicado a um documento existente, o contetido do
modelo serd adicionado ao documento.

Se um modelo j4 houver sido aplicado a0 documento. O Dreamweaver comparard
os nomes das regides editdveis dos dois modelos e inserird o contetido do novo
modelo nos nomes das regides que coincidirem no modelo mais antigo.

Caso ndo haja correspondéncias nos nomes das regioes editdveis ou se uma regido
editdvel no modelo anterior no coincidir com a regido correspondente no novo,
uma caixa de didlogo solicitard a exclusdo das regides nio coincidentes ou a
transferéncia delas para o novo modelo. Se houver mais regides editdveis no novo
modelo do que no antigo, elas aparecerdo nos documentos como alocadores de
espago.
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Como localizar as regides editaveis do documento

Todas as regides editdveis no corpo de um modelo sio mostradas em uma lista na
base do submenu Modificar > Modelos. Utilize essa lista para selecionar e editar as
regides.

Para localizar uma regiao editavel e seleciona-la no documento:

Escolha Modificar > Modelos e selecione o nome da regido na lista.

A regido serd selecionada no documento. Inicie a digitagdo para substituir o
conteddo da regido.

Como desanexar um documento de um modelo

Para alterar as regioes editdveis e bloqueadas de uma pdgina que utiliza um
modelo, ¢ necessdrio desanexar primeiro a pdgina do modelo. Em seguida, edite a
pdgina como se nenhum modelo tivesse sido aplicado. Contudo, a pdgina nio serd
mais atualizada quando isso ocorrer com o modelo.

Para desanexar um documento de um modelo:
1 Abra o documento a ser desanexado.
2 Escolha Modificar > Modelos > Desanexar de Modelo.

A pégina serd desanexada do modelo e todas as regies se tornardo editdveis.

Como modificar os modelos e atualizar o site

Quando for feita uma alteracio a um modelo, o Dreamweaver solicitard a
atualizacio das pdginas que o utilizarem. Podem ser utilizados também os
comandos de atualizagio para renovar manualmente a pdgina atual ou o site
inteiro. A aplicagdo dos comandos de atualizagio funciona da mesma maneira que
a reaplicacio do modelo.

Para abrir o modelo utilizado para criar o documento atual:
Escolha Modificar > Modelos > Abrir o0 modelo anexado.

Modifique o contetido do modelo conforme a necessidade. Para modificar as
propriedades da pdgina do modelo, escolha Modificar > Propriedades da pdgina.
Os documentos criados a partir de um modelo herdario as propriedades da pdgina
do mesmo, com excegdo do titulo da pdgina.

Para atualizar o documento atual em relacdo a versao mais recente de um
modelo:

Escolha Modificar > Modelos > Atualizar a pdgina atual.
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Para atualizar o site inteiro ou todos os documentos que utilizam um modelo
especifico:

1

Escolha Modificar > Modelos > Atualizar as pdginas.
Aparecerd a caixa de didlogo Atualizar as pdginas.
No menu pop-up Procurar em, siga um dos procedimentos abaixo:

Escolha Site inteiro e, em seguida, selecione o nome do site. Esse procedimento
atualiza todas as pdginas no site escolhido em relagao ao modelo.

Escolha Arquivos que utilizam e, em seguida, escolha o nome do modelo. Este
procedimento atualiza todas as pdginas no site atual s quais foi aplicado o
modelo selecionado.

Verifique se a opgao Modelos estd selecionada na op¢ao Atualizar.

Clique em Iniciar.

Como importar e exportar o conteudo XML

Se vocé utilizar XML em suas pdginas da Web, utilize os recursos de importagio e
exportagio de XML, a fim de lidar com o contetido XML. E possivel exportar as
regi6es editdveis de um documento que utiliza um modelo, para que vocé possa
trabalhar com este contetido fora do Dreamweaver, ou mesclar o contetido de um
documento XML com um modelo j4 existente do Dreamweaver.

Para exportar as regides editaveis do documento como XML:

1

Escolha Arquivo > Abrir e abra um documento que utilize um modelo (e tenha
regides editdveis).

Escolha Arquivo > Exportar > Exportar as regides editdveis como XML.
Na caixa de didlogo de XML, escolha uma notagdo de rétulo e clique em OK.
Consulte “Como utilizar as notagoes de rétulos XML”, na pdgina 372.

Na caixa de didlogo que aparecer, digite um nome para o arquivo XML e clique
em Salvar.

Quando o documento for exportado, o arquivo XML gerado conterd o nome
do modelo que o documento estd utilizando e todos os nomes das regioes
editdveis.
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Para importar um conteddo XML:
1 Escolha Arquivo > Importar XML para o modelo.
2 Selecione o arquivo XML e clique em Abrir.

Quando o arquivo XML for importado, o Dreamweaver mesclard o contetdo
XML com o modelo especificado no arquivo XML e exibird o resultado em
uma nova janela do documento. Se o modelo especificado nio for localizado, o
Dreamweaver solicitard a escolha de outro modelo a ser utilizado.

Sobre o XML

XML significa Extensible Markup Language, uma linguagem de markup para
documentos estruturados. XML deriva-se de SGML, a linguagem padrio de
markup generalizado; assim como SGML, XML ¢ uma linguagem para definir
rétulos e as relaoes entre os mesmos. E semelhante a uma generalizagao da
HTML, que permite que vocé crie os seus préprios rétulos.

Os rétulos de XML se assemelham aos de HTML: eles consistem de um nome de
rétulo mais os atributos opcionais, envolvidos por sinais de maior e menor. Como
em HTML, sao utilizados um rétulo de abertura e outro de fechamento (nos
quais 0 nome do rétulo é precedido por uma barra inclinada) para marcar o
conteddo entre os rétulos. Uma diferenca entre as sintaxes é que, em XML, um
rétulo vazio (sem conteddo, como <img>) deverd terminar com uma barra
inclinada logo antes do sinal de maior. Por exemplo: a aparéncia de um rétulo
<img> em XML poderd ser:

<img src="test.png" />

Para obter mais informagées sobre XML, consulte “Recursos de tecnologias de
Web e HTML”, na pdgina 19.
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Como utilizar as notac¢oes de rotulos XML

O Dreamweaver permite exportar contetidos XML utilizando uma das duas
notagbes de rétulos: rétulos de nomes das regides editdveis ou rétulos XML
padrao do Dreamweaver. A notagio utilizada dependerd da maneira como o
conteddo XML serd incorporado ao site da Web.

O seguinte cddigo XML foi exportado de um documento que se baseou em um
modelo denominado newstemplate. O documento contém uma regido editdvel
chamada Edit-Region.

* Os rétulos dos nomes das regides editdveis utilizam os nomes das regices
editdveis como rétulos XML. Neste exemplo, o rétulo doctitle identifica o titulo
do modelo e Edit-Region refere-se 2 regido editdvel.

<doctitle>

<![CDATA[ <title>newstemplate</title>]]>
</doctitle>
<Edit-Region>

<I[CDATA[{Edit-Region}]]>
</Edit-Region>

® Os rétulos XML padrio do Dreamweaver utilizam o rétulo item name. Neste
exemplo,
item name="doctitle" e item name="Edit-Region" sdo utilizados para identificar o
titulo do modelo e a regido editdvel.

<item name="doctitle">
<![CDATA[ <title>newstemplate</title>]]>
</item>
<item name="Edit-Region">
<|[CDATA[{Edit-Region}]]> </item>
</item>

Sobre os itens de biblioteca

As bibliotecas contém elementos de pdginas como, por exemplo, imagens, texto e
outros objetos, a serem reutilizados ou atualizados com freqiiéncia no site da Web.
Estes elementos sao denominados itens de biblioteca.

Quando um item de biblioteca for colocado em um documento, o Dreamweaver
inserird uma cdpia do cédigo de origem de HTML no arquivo e criard uma
referéncia ao item externo original. A referéncia ao item externo da biblioteca
torna possivel a atualiza¢io simultinea do contetido de um site inteiro, por meio
da alteragdo do item de biblioteca e, em seguida, da emissao dos comandos de
atualizagdo no submenu Modificar > Biblioteca.

O Dreamweaver armazena os itens de biblioteca na pasta Biblioteca, contida na
pasta raiz local de cada site. E possivel definir uma biblioteca diferente para cada
site. Para obter mais informac6es sobre a pasta raiz local de cada site, consulte
“Como criar um site local”, na pdgina 77.
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Como criar um item de biblioteca

Nesse caso, selecione uma parte da se¢io BODY do documento e o Dreamweaver
converterd a 4drea selecionada em um item de biblioteca.

Os itens de biblioteca incluem qualquer elemento do BODY incluindo texto,
tabelas, formuldrios, imagens, applets de Java, plug-ins e elementos ActiveX. O
Dreamweaver armazena apenas uma referéncia dos itens vinculados, como as
imagens. O arquivo original deve permanecer no local especificado para que o
item de biblioteca funcione corretamente.

Os itens de biblioteca também podem conter comportamentos, porém hd
requisitos especiais para a edi¢do dos comportamentos neses itens; consulte
“Como editar um comportamento em um item de biblioteca”, na pdgina 376. Os
itens de biblioteca no podem conter linhas de tempo ou folhas de estilos porque
o cdédigo para esses elementos faz parte da se¢ao HEAD (CABECALHO).

Para criar um item de biblioteca:

1 Selecione uma parte de um documento, para salvd-la como um item de
biblioteca.

2 Siga um dos procedimentos abaixo:
* Escolha Janela > Biblioteca, e arraste a selegdo para a paleta de bibliotecas.

® Na paleta de bibliotecas, clique no botdo do menu contextual e, em seguida,
selecione Criar item de biblioteca.

¢ Clique no icone de Novo item de biblioteca, na 4rea inferior direita da paleta de
bibliotecas.

* Escolha Modificar > Biblioteca > Adicionar objeto 4 biblioteca.

3 Digite um nome para o novo item de biblioteca.

Como definir as preferéncias de biblioteca

A cor de realce dos itens de biblioteca pode ser personalizada, além de mostrada ou
ocultada nas preferéncias de realce.

Para alterar a cor de realce de itens de biblioteca:

1 Escolha Editar > Preferéncias e selecione Realce.

2 Clique na caixa de cores para selecionar uma cor para os itens de biblioteca.
3 Selecione Mostrar, para alternar a exibicdo da cor de realce da biblioteca.

A op¢io Exibir > Elementos invisiveis também deverd estar ativa, para que a cor
de realce da biblioteca fique visivel na janela do documento.

4 Clique em OK, para fechar a caixa de didlogo Preferéncias.

Modelos e bibliotecas 373



Como adicionar um item de biblioteca a uma pagina

Quando um item de biblioteca for adicionado a uma pdgina, o conteddo atual
serd inserido no documento junto com uma referéncia ao item original. Apés a
insercdo do conteddo, nio é necessdrio que o item original esteja presente para que
o contetido seja exibido.

Para adicionar um item de biblioteca:
1 Coloque o ponto de inser¢do na janela do documento.
2 Escolha Janela > Biblioteca, ou clique no botao Biblioteca, no Iniciador.

3 Arraste um item da paleta de bibliotecas até a janela do documento, ou
selecione um item e clique em Inserir.

Para inserir o contetido do item sem criar uma ocorréncia deste no documento,
pressione Control (no Windows) ou a tecla Option (no Macintosh) enquanto
arrasta um item para fora da paleta de bibliotecas.

Como alterar um item de biblioteca

A edi¢do de um item de biblioteca altera o arquivo original do mesmo. O
Dreamweaver permite optar pela atualizagio do item editado em todos os
documentos no site atual, renomeagio dos itens para que percam a conexao com
documentos ou modelos, ¢ pela exclusio dos itens de uma biblioteca.

Nota: A paleta de estilos CSS e os inspetores de linhas de tempo e de comportamentos ndo
estardo disponiveis durante a edicdo de um item de biblioteca porque esses itens podem
conter apenas os elementos BODY. O cédigo das linhas de tempo e das folhas de estilos CSS
faz parte da secdo do HEAD, enquanto que o inspetor de comportamentos ndo estard
disponivel porque ele insere cédigo nas secdes do HEAD e do BODY. Para obter instrugdes
sobre a edicdo de comportamentos, consulte “Como editar um comportamento em um item
de biblioteca”, na pagina 376.

Para editar um item de biblioteca:

1 Escolha Janela > Biblioteca, ou clique em Biblioteca, no Iniciador.

2 Selecione um item de biblioteca e clique no icone de Abrir (o icone
correspondente & pasta), situado na parte inferior da paleta, ou clique duas
vezes no item.

O Dreamweaver abrird uma nova janela para a edi¢o do item de biblioteca.

3 Edite o item de biblioteca e, em seguida, salve as suas alteragoes.
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Na caixa de didlogo que aparecer, escolha se deseja atualizar os documentos no
site local com o item de biblioteca editado:

Escolha Atualizar, para atualizar todos os documentos no site local com o item
de bilioteca editado.

Escolha Nio atualizar, para evitar que os documentos sejam alterados até que
vocé utilize Modificar > Biblioteca > Atualizar a pdgina atual ou Atualizar
as pdginas.

Para atualizar as paginas que utilizam um item de bilioteca editado:

1
2

3

Escolha Modificar > Biblioteca > Atualizar as pdginas.
Na caixa de didlogo que aparecer, escolha os arquivos que serdo atualizados.
Escolha Site inteiro, para atualizar todos os documentos no site especificado.

Escolha Arquivos que utilizam, para atualizar todo os documentos que utilizam
o item de biblioteca especificado.

Clique em Iniciar.

O conteddo do item de biblioteca serd substituido nos documentos especificados.

Para renomear um item de biblioteca:

1

2
3
4

Selecione um item de biblioteca na paleta de bibliotecas.
Clique no nome do item.
Digite um novo nome.

Quando vocé clicar em OK, o Dreamweaver perguntard se deseja atualizar os
arquivos que utilizam o item.

Se vocé clicar em Sim, todos os documentos que tiverem utilizado o item
anteriormente atualizardo as suas referéncias ao novo nome.

Se vocé clicar em Nio, os documentos que fizerem referéncia ao item com o
nome antigo nio atualizario automaticamente as suas referéncias a0 novo
nome.

Para excluir um item de uma biblioteca:

1
2
3

Escolha Janela > Biblioteca, ou clique no botdo Biblioteca, no Iniciador.
Selecione um item na paleta de bibliotecas.

Clique no icone de lata de lixo ou pressione a tecla Delete.

A exclusio de um item remove-o da biblioteca, mas nio altera o contetido dos
documentos.
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Como tornar os itens de biblioteca editaveis em um documento

Se tiver adicionado um item de biblioteca a0 documento e desejar editd-lo
especificamente em uma pdgina, serd necessdrio romper o vinculo entre o item no
documento e a biblioteca. Quando a ocorréncia do item de biblioteca tornar-se
editdvel, essa instdncia nio poderd ser atualizada na biblioteca.

Para tornar editavel um item de biblioteca:

1 Selecione um item de biblioteca no documento atual.

2 Siga um dos procedimentos abaixo:

¢ Clique em Desanexar do original, no inspetor de propriedades

* No menu contextual, escolha Desanexar do original.

Como editar um comportamento em um item de biblioteca

Quando forem criados itens de biblioteca contendo elementos com anexos de
comportamentos, o0 Dreamweaver copiard o elemento e o seu manipulador de
evento (o atributo que especifica qual evento deverd ser procurado e qual agio
deverd ser chamada quando ocorrer o evento) para o arquivo do item de
biblioteca. O programa nio copiard para o item de biblioteca as fun¢des JavaScript
associadas. Em vez disso, o Dreamweaver inserird automaticamente as funcoes na
secio HEAD (CABECALHO) do documento atual (caso ainda nio existam)
quando o item de biblioteca for inserido no documento.

As fungdes JavaScript nao sdo armazenadas com o item de biblioteca porque sio
elementos do HEAD e os itens de biblioteca podem conter apenas elementos do
BODY. Por isso, o inspetor de comportamentos nio estard disponivel durante a
edi¢do de um item de biblioteca, pois apenas a metade do cédigo de
comportamento estard disponivel para inspegio. E preciso inicialmente tornar o
item de biblioteca editdvel, para poder editd-lo; em seguida, recrie o item apéds
fazer as alteragoes.

Para editar um comportamento em um item de biblioteca:
1 Abra um documento que contenha o item de biblioteca.

Anote o nome do item, bem como os rétulos exatos que ele contém. Essas
informagdes serdo necessdrias nas etapas 8 ¢ 9.

2 Selecione o item de biblioteca e clique em Desanexar do original, no inspetor
de propriedades.

3 Selecione o elemento que contém o anexo de comportamento.

4 Escolha Janela > Comportamentos, para abrir o inspetor de comportamentos e,
em seguida, clique duas vezes na agio a ser alterada.
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Na caixa de didlogo que aparecer, faca as alteracoes necessdrias e clique em OK.
Escolha Janela > Biblioteca, para abrir a paleta de bibliotecas.

Exclua o item de biblioteca original.

O N o o

Na janela do documento, selecione os elementos que compdem o item de
biblioteca.

Selecione com cuidado exatamente os mesmos elementos contidos no item
de biblioteca original.

9 Na paleta de bibliotecas, utilize 0 menu contextual para selecionar Criar item
de biblioteca e dé a0 novo item 0 mesmo nome do que foi excluido na etapa 7.

Certifique-se de utilizar exatamente a mesma grafia e caixa alta ou baixa.

10 Para atualizar o item de biblioteca nas pdginas do site, siga um dos
procedimentos abaixo

* Escolha Modificar > Biblioteca > Atualizar as pdginas.
¢ Utilize o menu contextual e, em seguida, selecione Atualizar as pdginas.

1 Na caixa de didlogo Atualizar as pdginas, no menu pop-up Procurar em,
selecione Arquivos que utilizam.

O nome do item de biblioteca recém-criado deverd aparecer no menu pop-up
adjacente.

12 Selecione Atualizar os itens de biblioteca, e clique em Iniciar.

13 Clique em Fechar, para sair da caixa de didlogo Atualizar as pdginas.

Como definir as propriedades dos itens de biblioteca

Utilize as propriedades dos itens de biblioteca para especificar o arquivo de origem
de um item, tornd-lo editdvel, ou recrid-lo apds a edigao. Clique duas vezes em um
item de biblioteca para abrir o inspetor de propriedades.

Orig exibe 0 nome e a localiza¢io do arquivo de origem do item de biblioteca.
Abrir abre o arquivo de origem do item de biblioteca.

Desanexar do original rompe o vinculo entre o item de biblioteca selecionado e o
seu arquivo de origem. Quando um item for desanexado, ele deixard de ser um
item de biblioteca, tornando-se editdvel. Também € possivel escolher Desanexar
do original, no menu contextual, para desanexar um item da biblioteca.

Recriar substitui o item de biblioteca original pela sele¢o atual. Utilize esta op¢ao
para recriar os itens de biblioteca se o arquivo de biblioteca nio estiver presente, o
nome do item for alterado ou caso o item tenha sido editado.
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Como utilizar a paleta de bibliotecas

A paleta de bibliotecas exibe todos os itens contidos no arquivo de bibliotecas do
site local atual.

Para exibir a paleta de bibliotecas:

® Escolha Janela > Biblioteca.

Para adicionar um item de biblioteca a um documento, siga um dos
procedimentos abaixo:

e Selecione e arraste um item da lista Paleta de bibliotecas até o documento

e Selecione um item da lista Paleta de bibliotecas e, no menu contextual, escolha
Adicionar 4 pdgina.

Para abrir um item de biblioteca:

® Na lista Paleta de bibliotecas, clique no item de biblioteca a ser aberto com o
botao direito do mouse (no Windows), ou clique nele mantendo a tecla
Control pressionada (no Macintosh) e, no menu contextual, escolha Abrir.

* Na lista Paleta de bibliotecas, clique duas vezes no item a ser aberto.

* Selecione o item na lista Paleta de bibliotecas e, em seguida, clique no icone de
Abrir o item de biblioteca (o icone correspondente a pasta, na parte inferior da
paleta), para poder alterar o item.

Opcoes da paleta de bibliotecas
Estes comandos estdo disponiveis no menu contextual Paleta de bibliotecas.

Criar item de biblioteca (icone de documento) adiciona a sele¢do atual da janela do
documento 2 biblioteca como um novo item.

Excluir (icone de lata de lixo) remove o item selecionado da biblioteca.
Renomear renomeia o item selecionado.

Abrir (icone correspondente a pasta) abre o item selecionado em uma nova janela
para edigdo.

Adicionar a pagina coloca na posi¢io do ponto de inser¢do o item de biblioteca
selecionado na pdgina. Nao hd um icone para este comando; ele pode ser
selecionado no menu contextual.

Selecionar na janela do site scleciona o item realgado na janela do documento.

Atualizar as paginas abre a caixa de didlogo Atualizar as pdginas, que permite
atualizar o site ou arquivos que utilizam o item da biblioteca.
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Como utilizar as server-side includes

As server-side includes (inclusées do servidor) sio instru¢des destinadas ao
servidor para que ele inclua o arquivo especificado no documento atual. Como o
processamento das inclusdes ocorre no servidor, o contetdo incluido
normalmente ndo aparecerd quando o documento for aberto localmente em um
navegador. Contudo, o Dreamweaver exibe as server-side includes, tanto na janela
do documento como na janela de visualizagdo do navegador. Para poder exibir o
conteddo incluido, 0 Dreamweaver utiliza um conversor que reflete a maneira que
o servidor utilizaria para processar as instrugdes contidas na inclusio.

Quando uma server-side include for colocada em um documento, serd inserida
apenas uma referéncia a um arquivo externo. O Dreamweaver exibird o conteddo
do arquivo externo na janela do documento, facilitando assim o desenho das
pdginas, porém esse conteddo nio poderd ser editado diretamente em um
documento. Para poder editar o contetido de uma server-side include, vocé deverd
editar diretamente o arquivo a ser incluido. Todas as alteragdes feitas no arquivo
externo serdo automaticamente transpostas para os documentos que o inclufrem.

Para inserir uma server-side include:

1 Escolha Inserir > Server-side include, ou clique no botao SSI, no painel
Comuns, da paleta de objetos.

2 Na caixa de didlogo que aparecer, clique no icone correspondente & pasta, para
procurar um arquivo ou digite o caminho até o arquivo a ser incluido. Em

seguida, clique em OK.

Como exibir as server-side includes no Dreamweaver

Como padrio, o Dreamweaver processa todas as server-side includes (inclusées do
servidor) incondicionais e exibe-as na janela do documento.

Para especificar os arquivos que serao processados ou desativar o processamento
das server-side includes:
1 Escolha Editar > Preferéncias > Conversao.

2 Na lista de conversores, selecione Server-side includes.
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3 Selecione uma das seguintes op¢oes para converter as server-side includes:

Em todos os arquivos ¢ a defini¢io padrio; deixe esta op¢ao ativa, a fim de
exibir o contetido dos arquivos incluidos na janela do documento.

Em nenhum arquivo desativa todos os processamentos de server-side includes
no Dreamweaver.

Nos arquivos com extensées acarreta o processamento, pelo Dreamweaver, das
server-side includes apenas nos arquivos com as extensoes .stm, .html, .htm,
.shtml ou .shtm.

Nos arquivos com uma das seguintes expressdes acarreta o processamento, pelo
Dreamweaver, do documento, a fim de detectar coincidéncias relativas as
expressoes comuns e, se nao forem detectadas, serdo processadas as server-side
includes contidas no documento.

Como editar uma server-side include

Assim como os itens de biblioteca, as server-side includes (inclusées do servidor)
s30 selecionadas como um conjunto tnico na janela do documento. Ao contrdrio
dos itens de biblioteca, 0o HTML contido em uma inclusio ndo aparecerd no
inspetor de origem de HTML. Em vez disso, serd mostrada a instrugio do
servidor, que tem esta aparéncia:

<!I--#include virtual="/uber/html/footer.html" -->

Para poder editar o contetido associado a este arquivo incluido, abra o arquivo.

Para editar uma server-side include:

1

Selecione uma server-side include na janela do documento ou no inspetor de
origem de HTML e, em seguida, clique em Editar, no inspetor de
propriedades.

O arquivo incluido serd aberto na janela do documento.
Edite o arquivo e salve-o.

As alteragdes sao transpostas imediatamente para o documento atual e em
qualquer documento subsegiiente que seja aberto e inclua esse arquivo.

380 Capitulo14



CAPITULO 15

Como criar formularios

Os formuldrios permitem coletar informacoes dos usudrios. Entre os usos mais
comuns dos formuldrios, destacam-se as pesquisas, formuldrios de pedidos e
interfaces de busca.

Os formuldrios necessitam de dois componentes: O cédigo de origem de HTML
que o descreve e um aplicativo do servidor ou roteiro do cliente que possa
processar as informagoes digitadas pelo usudrio nos campos do formuldrio criados

pelo HTML.

Utilize 0 Dreamweaver para criar formuldrios, adicionar objetos a eles e (através da
utilizagio de comportamentos) para validar as informacoes digitadas pelo usudrio.
E necessdrio utilizar um editor de texto para gravar um roteiro ou aplicativo para
processar os dados do formuldrio. Perl é a linguagem mais comum de criagio de
roteiros para o processamento de formuldrios; C, Java e até mesmo JavaScript sio
outras opgoes possiveis.

Os formuldrios do Dreamweaver podem incluir objetos padrio, como campos de
texto, botbes, campos de imagens, caixas de sele¢ao, botoes de op¢ao, menus de
lista, campos de arquivos e campos ocultos. O Dreamweaver também oferece
suporte aos tipos de entrada que ele nio for capaz de reconhecer, exibindo
propriedades de campos genéricos, no inspetor de propriedades. Consulte
Propriedades de campos genéricos, na Ajuda do Dreamweaver.
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Como criar um formulario

Utilize o comando Inserir > Formuldrio ou o painel Formuldrios da paleta de
objetos, para criar um formuldrio.

Para criar um formulario:

1

Siga um dos procedimentos abaixo:

Coloque o ponto de inser¢do no local onde deseja colocar o formuldrio e
escolha Inserir > Formuldrio.

Posicione o ponto de inser¢io no local onde deseja colocar o formuldrio e
clique no botio Formuldrio, no painel Formuldrios da paleta de objetos.

Arraste o botdo Formuldrio até o local desejado na pdgina.

Se ndo houver qualquer resultado visivel, verifique se a op¢ao Exibir >
Elementos invisiveis est4 ativada.

Selecione o formuldrio e defina as propriedades deste no inspetor de
propriedades. Escolha dentre as seguintes opgoes:

Nome do formulario atribui um nome ao formuldrio. O procedimento de
nomear um formuldrio possibilita controld-lo com uma linguagem de criagio
de roteiros, como JavaScript ou VBScript, por exemplo.

Acao identifica o aplicativo do servidor que processa as informagoes do
formuldrio, especificadas como URL. Clique no icone da pasta, para localizar o
aplicativo, ou digite o caminho correspondente a ele.

Método define a maneira como serdo processados os dados do formuldrio.

No inspetor de propriedades, escolha um dos seguintes métodos de
processamento dos dados do formuldrio:

Obter acrescenta valores do formuldrio 4 URL e envia uma solicitacao GET ao
servidor. Como o tamanho das URLs estd limitado a 8192 caracteres, nio
utilize 0 método GET com formuldrios longos.

Enviar envia os valores do formuldrio no corpo de uma mensagem e uma
solicitacdo POST ao servidor.

Padréo utiliza o método padrio do navegador (geralmente GET).
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Como adicionar um objeto a um formulario

Depois de adicionar um objeto a um formuldrio, é possivel definir as suas
propriedades, utilizando o inspetor de propriedades.

Para adicionar um objeto a um formulario:

1

N

Siga um dos procedimentos abaixo:

Posicione o ponto de inser¢io dentro dos limites do formuldrio e escolha um
objeto no menu Inserir > Objeto de formuldrio.

Posicione o ponto de inser¢io dentro dos limites do formuldrio e clique em um
botdo de objeto no painel Formuldrios, localizado na paleta de objetos.

Arraste um botéo de objeto até o local desejado dentro dos limites do
formuldrio.

Especifique as propriedades do objeto no inspetor de propriedades (escolha
Janela > Propriedades, para exibir o inspetor de propriedades, se este jé ndo
estiver aberto).

Campos de texto aceitam qualquer tipo de texto: alfabético ou numérico. O
texto digitado pode ser exibido como uma linha simples, linhas maltiplas,
marcadores ou asteriscos (com a finalidade de proteger as senhas). Consulte
Propriedades de campos de texto, na Ajuda do Dreamweaver.

Botées realizam tarefas quando forem clicados, como o envio e redefini¢ao dos
formuldrios. E possivel digitar um identificador personalizado para um botio
ou utilizar um dos identificadores predefinidos. Consulte Propriedades dos
botdes, na Ajuda do Dreamweaver.

Campos de imagens podem ser utilizados no lugar dos botées Enviar. Consulte
Propriedades de campos de imagens, na Ajuda do Dreamweaver.

Caixas de selecdo permitem multiplas respostas em um tinico grupo de opgoes.
Consulte Propriedades das caixas de sele¢do, na Ajuda do Dreamweaver.

Botées de opgao representam opgoes exclusivas. A sele¢do de um dos botoes do
grupo cancela a selegdo de todos os outros. Consulte Propriedades dos botoes
de opgdo, na Ajuda do Dreamweaver.

Menus de lista apresentam um conjunto de valores que os usudrios poderao
escolher. O objeto poderd apresentar um menu pop-up, que aparecerd apenas
quando o usudrio clicar no nome do objeto (e aceitard apenas uma opgao), ou
uma caixa de listagem, que sempre exibird os valores em uma lista de rolagem (e
aceitard mais de uma op¢iao). Consulte Propriedades dos menus de lista, na
Ajuda do Dreamweaver.

Campos de arquivos permitem que o usudrio procure os arquivos nos discos
rigidos, carregando-os como dados do formuldrio. Consulte Propriedades dos
campos de arquivos, na Ajuda do Dreamweaver.
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Campos ocultos permitem armazenar informagdes (como o destinatdrio dos
dados do formuldrio ou o assunto do formuldrio) que ndo forem relevantes ao
usudrio, mas que serdo utilizadas pelo aplicativo que processa o formuldrio.
Consulte Propriedades dos campos ocultos, na Ajuda do Dreamweaver.

Menu de salto permite inserir um menu no qual cada op¢io se vincula a um
documento ou arquivo. Consulte “Como criar menus de salto”, na pdgina 122.

3 Se desejar, digite um identificador ou texto descritivo ao lado do objeto.

E possivel aplicar formatacdo de texto aos identificadores dos objetos do
formuldrio. Para obter mais informagdes, consulte “Como alterar as
caracterfsticas da fonte”, na pdgina 179.

Como processar os formularios

Os formuldrios s3o processados pelo roteiro ou aplicativo especificado no atributo
ACTION do rétulo FORM. Selecione um formuldrio e examine a a¢io a ele associada
no inspetor de propriedades.

Os formuldrios mais simples utilizam JavaScript ou VBScript para efetuar todo o
processamento dos formuldrios no cliente (o que evita a necessidade de enviar os
dados do formuldrio ao servidor para o processamento). Por exemplo: imagine que
vocé esteja lidando com um pequeno formuldrio, situado na parte inferior de uma
pdgina que contém apenas dois botdes de opg¢io, identificados por Sim e Nio,
além de um botdo Enviar. E possivel que a a¢io do formuldrio seja uma fungio
JavaScript, definida na se¢io HEAD do documento, que exibird um alerta se o
usudrio selecionar Sim, e outro alerta, se o usudrio selecionar Nio:

funcao processForm(){
if (document.forms[0].elements[0].checked){
alert('Sim);
}Telse{
alert('N&o");
i
}

Para poder utilizar uma funcao JavaScript do cliente como a acao do formulario:
1 Selecione um botio Enviar em um formul4rio.

2 Anexe o comportamento Call JavaScript ao botdo. Consulte “Chamar o
JavaScript”, na pdgina 309.

3 Na caixa de texto JavaScript que aparecer durante a anexagio do
comportamento, digite processForm).

4 Adicione uma fungdo JavaScript processForm() (como a mostrada acima) a se¢io

HEAD do documento.
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E possivel lidar com muitas tarefas de processamento de formuldrios utilizando os
recursos de criagdo de roteiros do cliente, porém nio ¢ possivel salvar os dados
digitados pelo usudrio ou envid-los a terceiros. Para esta finalidade, é necessdrio
utilizar um aplicativo do servidor, como o roteiro Common Gateway Interface
(CGI), por exemplo. Os roteiros CGI podem ser escritos em Perl, C, Java ou outra
linguagem de programagao. H4 vérios sites na Web que oferecem roteiros CGI
para utiliza¢do gratuita, ou para serem modificados, de acordo com as suas
necessidades. Consulte “Recursos de tecnologias de Web e HTML”, na pdgina 19.
Também ¢ possivel perguntar ao provedor de servigos da Internet ou a equipe da
Web se hd qualquer roteiro CGI disponivel que j4 esteja configurado para a
execugo no seu servidor.

Para examinar uma introdugio 2 criagio de roteiros CGI, consulte os recursos
CGI, listados em “Recursos de tecnologias de Web e HTML”, na pdgina 19.

Como utilizar os comportamentos com
formularios

E possivel anexar comportamentos aos formuldrios e objetos de formuldrios
utilizando qualquer um dos comportamentos que aparecem no inspetor de
comportamentos quando o formuldrio ou objeto de formuldrios for selecionado.
Os comportamentos Validar o formuldrio e Definir o texto do campo de texto
estardo disponiveis apenas se tiver sido inserido um campo de texto no
documento. Ao anexar o comportamento Validar o formul4rio a um objeto de
formuldrio, ¢ necessdrio especificar o campo de texto que deverd ser validado. Por
exemplo: se for anexado Validar o formuldrio ao botdo Enviar, especifique um
campo de texto criado para “Nome”.

Ao aplicar comportamentos, é necessdrio se assegurar que todos os objetos do
formuldrio no documento tenham um nome exclusivo. Se for utilizado 0 mesmo
nome para dois objetos diferentes, é possivel que os comportamentos nao
funcionem adequadamente — mesmo se os objetos estiverem em formuldrios
diferentes.

Observe que, no Dreamweaver 2, os nomes exclusivos de objetos de formuldrios
(em formuldrios diferentes da mesma pdgina) ndo eram necessdrios. Se houver
alguma pdgina que tenha sido criada no Dreamweaver 2 com elementos de
diversos formuldrios com o mesmo nome, modifique a pdgina, a fim de poder
associar os comportamentos a ela.
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Duas outras diretrizes para a nomeagio de objetos:

* Os nomes de objetos dos formuldrios (assim como outros objetos) devem se
iniciar com uma letra (e nio com um nimero).

* Nio utilize palavras reservadas a JavaScript (como top ou navigator) como
nomes de objetos.

Os dois comportamentos especificos aos formuldrios sao explicados abaixo. Para
obter informagdes sobre outros comportamentos, consulte “Como utilizar os
comportamentos’, na pdgina 299.

Validar o formulario verifica o conteddo de determinados campos de texto, a fim
de garantir que o usudrio tenha digitado o tipo correto de dados. Consulte
“Validar o formuldrio”, na pdgina 334.

Definir o texto do campo de texto substitui o contetido de um campo de texto
pelo contetido especificado. Consulte “Definir o texto do campo de texto”, na

pdgina 328.
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CAPITULO 16
Como personalizar o Dreamweaver

O Dreamweaver pode ser personalizado de vdrios modos, permitindo que vocé
trabalhe da maneira que lhe for mais familiar, confortdvel e eficiente.

O texto seguinte abrange alguns modos de personalizar o Dreamweaver:

Reorganize os objetos na paleta de objetos, para que aqueles utilizados com
mais freqiiéncia estejam sempre visiveis, crie novos painéis para reordenar os
objetos ou adicione novos objetos. Consulte “Como alterar a paleta de objetos”,

na pagina 388.

Modifique os atalhos de teclado ou os nomes dos itens de menu, adicione
novos comandos e remova os j4 existentes dos menus. Consulte “Como
personalizar os menus do Dreamweaver”, na pdgina 391.

Edite o perfil de formatagdo de origem, para obter um controle mais preciso
sobre 0o HTML criado pelo Dreamweaver. O arquivo SourceFormat.txt inclui

todas as defini¢des das preferéncias de formato HTML e muitas outras

informagoes. Consulte “Como editar o perfil de formatagio da origem de
HTML”, na pédgina 396.

Crie os seus comandos e paletas flutuantes ao utilizar JavaScript. Consulte

“Extensdo dos recursos do Dreamweaver: Principios bdsicos”, na pdgina 401.

Altere a maneira como os rétulos de outros fabricantes (como ASP e

ColdFusion) aparecem na janela do documento. Consulte “Como personalizar
a interpretagio e a aparéncia dos rétulos de outros fabricantes”, na pdgina 402.

Defina as preferéncias para todos os itens, desde os esquemas de cores e realce as
configuragdes do site e navegadores. Consulte “Como definir as preferéncias”,

na pdgina 71.
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Como alterar a paleta de objetos

Como padrio, a paleta de objetos é dividida em seis painéis: Caracteres, Comuns,
Formuldrios, Molduras, Cabegalho e Invisiveis. Para obter informagdes sobre esses
painés, consulte “Como utilizar a paleta de objetos”, na pdgina 68. Os painéis
correspondem 2s pastas contidas na pasta Configuration/Objects, dentro da pasta
do aplicativo do Dreamweaver.

Para cada objeto da paleta de objetos, hd dois ou trés arquivos na pasta
correspondente:

* Um arquivo GIF que contém um icone correspondente ao objeto

* Um arquivo HTML que contém o HTML a ser inserido no seu arquivo ou um
formuldrio HTML que permite especificar os dados a serem incluidos (por
exemplo: o texto de um comentdrio)

* Um arquivo JavaScript (opcional) que gera o HTML a ser incluido no
seu arquivo

Vocé pode mover objetos de um painel para outro, renomear painéis e remover
objetos de uma paleta. Uma vez feitas as alteragbes, as extensdes podem ser
recarregadas, para que essas modificagoes aparecam na paleta de objetos.

Para mover um objeto de um painel para outro da paleta de objetos:

Mova os arquivos HTML e GIF do objeto (e o arquivo JavaScript, se houver) de
uma pasta para outra, dentro da pasta Configuration/Objects. Certifique-se de ter
movido todos os arquivos do objeto.

Para renomear um painel na paleta de objetos:

Renomeie a pasta correspondente, contida em Configuration/Objects.

Para remover um objeto da paleta de objetos:

Mova os arquivos HTML, GIF e JavaScript correspondentes ao objeto para fora
da pasta Configuration/Objects.

Para recarregar as extensoes apos ter feito as alteracoes na pasta Configuration/
Objects:

1 Pressione a tecla Control e clique (no Windows), ou pressione a tecla Option e
clique (no Macintosh), no menu pop-up, no alto da paleta de objetos.

2 Escolha Recarregar as extensoes.
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Como criar um objeto simples

Muitos objetos simples ndo necessitam de JavaScript, eles contém apenas o
HTML que serd incluido no documento. Para obter informagoes bdsicas sobre a
criagdo de objetos mais complexos utilizando a linguagem JavaScript, consulte
“Extensdo dos recursos do Dreamweaver: Principios bdsicos”, na pdgina 401.

Para criar um objeto simples:

1 Crie um novo documento em branco em um editor de texto (por exemplo:
BBEdit ou HomeSite).

O inspetor de origem de HTML do Dreamweaver pode ser utilizado como
editor de texto, mas ¢ necessdrio excluir, primeiro, todos os rétulos que
aparecem no inspetor de HTML, quando um novo documento for criado.

2 Digite ou cole os rétulos que este objeto deve inserir nos documentos.

Por exemplo, digite:

<P>

&copy; 2000 DCD Productions, Inc.<BR>
Todos os direitos reservados

</P>

3 Salve o arquivo.

Se desejar que o objeto apareca em um dos painéis existentes na paleta de
objetos, salve-o em uma das pastas Objects (Caracteres, Comuns, Formuldrios,
Molduras, Cabegalho ou Invisiveis). Para criar um novo painel, crie uma
subpasta na pasta Configuration/Objects e salve o arquivo nesse local. As pastas
adicionais contidas em qualquer subpasta do painel (como as pastas criadas na
subpasta Caracteres) serdo ignoradas.

4 Em um programa gréfico ou de edi¢do de imagens (como o Fireworks da
Macromedia), crie uma imagem GIF com 18 x 18 pixels, que corresponderd ao
icone do objeto na paleta de objetos.

Se a imagem criada for maior, o0 Dreamweaver a redimensionard
automaticamente para 18 x 18 pixels. Caso nio seja criado um icone para o
objeto, o Dreamweaver inserird um icone de objeto genérico na paleta de
objetos.

5 De ao icone o mesmo nome de arquivo que o do objeto e salve-o no diretdério
em que estiver o arquivo do objeto.

Por exemplo: se o objeto se chamar Copyright DCD.htm e tiver sido salvo no
diretério Comuns, denomine o icone Copyright_DCD.gif e salve esse arquivo
no mesmo diretdrio.

6 Reinicie 0 Dreamweaver para utilizar o novo objeto. O objeto aparecerd na
parte inferir do menu Inserir ¢ também na paleta de objetos.
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Como alterar o tipo de arquivo padrao

Como padrio, o Dreamweaver mostra todos os tipos de arquivos que reconhece
na caixa de didlogo Arquivo > Abrir. Vocé poderd usar um menu pop-up na caixa
de didlogo, para limitar a exibi¢io a determinados tipos de arquivos. Se a maior
parte do trabalho envolver um tipo de arquivo especifico (como os arquivos ASP),
pode-se alterar a exibi¢ao padrio.

Para alterar o tipo de arquivo padrao do Dreamweaver aberto segundo a opcao
Arquivo > Abrir:

1

Faga uma cépia de seguranga do arquivo Extensions.txt, contido na pasta
Configuration, para o caso de precisar restaurar os padrdes posteriormente.

Abra o arquivo Extensions.txt em um editor de texto. Nio o abra no
Dreamweaver.

Recorte a linha correspondente ao novo padrio e cole-a no local da primeira
linha do arquivo. Salve o arquivo e reinicie o Dreamweaver para ver o novo
padrao.

Para adicionar novos tipos de arquivos ao menu na caixa de dialogo Arquivo >
Abrir:

1

Faga uma cépia de seguranga do arquivo Extensions.txt, contido na pasta
Configuration, caso precise restaurar os padrdes, posteriormente.

Abra o arquivo Extensions.txt em um editor de texto. Nio o abra no
Dreamweaver.

Adicione uma nova linha ao arquivo para cada novo tipo de arquivo. Em letras
maitsculas, digite as extensées de nome de arquivo que o novo tipo de arquivo
pode ter, separadas por virgulas; em seguida, adicione dois pontos e uma frase
descritiva curta para ser mostrada no menu Arquivo > Abrir. Por exemplo: para
os arquivos JPEG, digite

Arquivos de imagem JPG,JPEG,JFIFJPEG

Salve o arquivo e reinicie 0 Dreamweaver para ver as alteracoes.
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Como personalizar os menus do Dreamweaver

O Dreamweaver cria todos os menus com a estrutura definida em um arquivo
XML, denominado menus.xml e situado na subpasta Configuration/Menus,
dentro da pasta do aplicativo do Dreamweaver. A edi¢o desse arquivo modificard
os menus do Dreamweaver na préxima vez que o programa for iniciado. Para
obter informagdes bdsicas sobre a XML, consulte “Sobre 0 XML”, na pdgina 371.

E possivel adicionar, alterar e remover atalhos de teclado para os itens de menu,
editando o arquivo menus.xml. Os itens de menu também podem ser
reordenados, renomeados e removidos.

Nota: Sempre faca uma cépia de seguranca do arquivo menus.xml em uso ou de qualquer
arquivo de configuragdo do Dreamweaver, antes de modifica-lo. E facil cometer erros ao
editar o arquivo de configuragdo de menus e, no Dreamweaver, ndo ha qualquer modo de
reverter ao conjunto anterior de menus. Contudo, a pasta Configuration contém uma cépia
de seguranca do arquivo menus.xml padrdo, denominada menus.bak; para reverter ao
conjunto de menus padrdo, substitua o menus.xml por uma cépia do menus.bak.

Como editar o menu Comandos

Determinados comandos podem ser adicionados a0 menu Comandos, alterando
os seus nomes, sem editar o arquivo menus.xml.

ara criar novos comandos que sio colocados automaticamente no menu

P d locad tomat t

Comandos, utilize a paleta de histérico (consulte “Como criar novos comandos a
partir de etapas do histdrico”, na pdgina 101).

Para alterar os nomes dos comandos criados ou exclui-los do menu Comandos,
escolha Comandos > Editar a lista de comandos. Observe que, quando um
comando for excluido do menu utilizando esse método, o arquivo que contém o
comando serd também removido.

Nota: Para reordenar os itens no menu Comandos, ou para mover os itens entre os menus,
o arquivo menus.xml| deve ser editado. O termo “comando” tem dois significados no
Dreamweaver. Um comando é um tipo especifico de extensao, no sentido estrito e do ponto
de vista de um programador de extensdes. Contudo, em determinados contextos, a palavra
“comando” é utilizada como sin6nimo de “item de menu" significando qualquer item que
apareca em um menu do Dreamweaver, sem levar em conta a sua fungdo ou como é
implementado.
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Sobre a sintaxe de menus

Tenha cuidado ao modificar os menus. O Dreamweaver ignora qualquer menu ou
item de menu que contenha um erro de sintaxe XML.

O arquivo menus.xml contém uma lista estruturada de menus, barras de menus e
itens de menu. Uma barra de menus (marcada com rétulos de abertura e
finalizagio MENUBAR) ¢ um menu individual ou um conjunto de menus. Por
exemplo: hd uma barra de menus principal, uma barra de menus especifica a janela
do site (apenas no Windows) e uma barra de menus para cada menu contextual.
Cada barra de menus contém um ou mais menus; um menu é envolvido pelos
rétulos <MENU> e </MENU>. Um menu contém um ou mais itens de menu e
cada um dos quais ¢ descrito por um rétulo MENUITEM e seus atributos. Um menu
podem conter também separadores e submenus. Por exemplo: a seguir estd parte
de uma defini¢do da barra de menus principal (janela do documento):

<menubar name="Main Window" id="DWMainWindow">
<menu name="_File" id="DWMenu_File">
<menuitem name="_New" key="Cmd+N" enabled="true"
command="dw.createDocument()" />
...outros itens de menu, separadores e submenus aqui...
</menu>
...outros itens de menu aqui...
</menubar>

Como reorganizar O0s menus

Os itens de menu podem ser movidos em um menu ou de um menu para outro, a
ordem dos menus pode ser alterada em uma barra de menus e os separadores
podem ser adicionados ou removidos dos menus.

Observe que os itens podem ser inseridos ou removidos dos menus contextuais,
utilizando 0 mesmo procedimento empregado para outros menus.

Para mover um item de menu:
1 Saia do Dreamweaver.
2 Faga uma cépia de seguranga do arquivo menus.xml.

3 Abra o arquivo menus.xml em um editor de texto, como BBEdit, HomeSite ou
Wordpad (ndo o abra no Dreamweaver).

4 Recorte um rétulo MENUITEM inteiro, de <menuitem, no inicio, até /> , no final.
5 Coloque o ponto de inser¢io na nova localizagio.

6 Cole o item de menu nesse local. Verifique se ele estd entre um rétulo <MENU>
e seu correspondente </MENU>.

Para criar os submenus, aninhe um par de rétulos de abertura e finalizagao MENU
dentro de um menu. Ou seja, insira um novo par <MENU></MENU> em um
menu, em seguida, adicione novos itens de menu entre esses rétulos.

392

Capitulo 16



Para inserir um separador entre dois itens de menu:
Digite <SEPARATOR /> entre os dois rétulos MENUITEM.

Para remover um separador existente, exclua a linha correspondente a <SEPARATOR />.

Sobre a sintaxe dos itens de menu
Abaixo estio os atributos do rétulo MENUITEM:

NAME ¢ o nome do item que aparece no menu. Um sinal de sublinhado indica que
a letra seguinte é o mneménico do comando (apenas no Windows). Necessdrio.

ID € utilizado pelo Dreamweaver para identificar o item. O rétulo ID deve ser
tnico em toda a estrutura do menu. Se forem adicionados novos itens ao arquivo
menus.xml, utilize 0 nome de sua empresa ou uma outra seqiiéncia de caracteres
tinica como um prefixo para cada identificagio de item de menu, a fim de
assegurar a exclusividade. Necessdrio.

KEY ¢ o atalho de teclado para o comando, se houver algum. Utilize estas
seqiiéncias para especificar as teclas modificadoras:

* Cmd especifica a tela Control (no Windows) ou Command (no Macintosh).

* Alt e Opt respectivamente especificam a tecla Alt (no Windows) ou Option
(no Macintosh).

® Shift especifica a tecla Shift em ambas as plataformas.
® Ctrl especifica a tecla Control em ambas as plataformas.

* Um sinal de adi¢do (+) separa as teclas modificadoras, se um atalho utilizar mais
de um modificador. Por exemplo: Cmd+Opt+5 no atributo KEY significa que o
item de menu ¢ executado pressionando as teclas Control, Alt e 5 (no
Windows) ou Command, Option e 5 (no Macintosh).

* As teclas especiais sao especificadas pelo nome: F1 a F12, PgDn, PgUp, Home,
End, Ins, Del, tabula¢do, Esc, BkSp e espaco. As teclas modificadoras também
podem ser aplicadas as teclas especiais.

PLATFORM indica a plataforma na qual o item aparece. Os valores vilidos sdo win,
significando apenas Windows, ou mac, indicando apenas Macintosh. O padrio (se
esse atributo nio for especificado) ¢ que o item aparega em ambas as plataformas.

ENABLED ¢ o nome de uma fungdo JavaScript que determina se o item de menu
estd ativado. Se a fun¢do retornar false, o item de menu estard desativado.

COMMAND ¢ uma expressao JavaScript que serd executada quando o usudrio
selecionar esse item no menu. Nos cédigos JavaScript complexos, utilize um
arquivo JavaScript (especificado com o atributo FILE). FILE ou COMMAND deve ser
especificado para cada item de menu.
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FILE ¢ 0 nome do arquivo HTML que contém o JavaScript que controla o item de
menu. O caminho especificado no atributo FILE ¢ relativo 4 pasta Configuration.
Observe que o atributo FILE anula os atributos COMMAND, ENABLED e CHECKED. FILE
ou COMMAND deve ser especificado para cada item de menu. Para obter
informagoes sobre a criagio de um arquivo de comando utilizando a paleta de
histérico, consulte “Como criar novos comandos a partir de etapas do histérico”,
na pdgina 101. Consulte Extensio dos recursos do Dreamweaver, para obter
informagbes sobre a maneira de escrever os seus préprios comandos JavaScript a
partir do zero.

CHECKED ¢ uma expressio JavaScript que indica se o item de menu tem uma
marca de sele¢io ao seu lado, no menu; se a expressio for avaliada como true, o
item serd exibido com essa marca.

DYNAMIC se estiver presente, indica que um item de menu ¢ determinado
dinamicamente, por um arquivo HTML que contém cddigo JavaScript para
definir o texto e o estado do item de menu. Se um rétulo for especificado como
DYNAMIC, o atributo FILE também deverd ser definido.

Como alterar os atalhos de teclado

Se os atalhos de teclado padrio nao forem convenientes, vocé poderd alterar ou
remover os j4 existentes, ou adicionar novos.

Para alterar um atalho de teclado:
1 Saia do Dreamweaver.
2 Faga uma cépia de seguranga do arquivo menus.xml.

3 Abra o arquivo menus.xml em um editor de texto, como BBEdit, HomeSite ou
Wordpad (n3o o abra no Dreamweaver).

4 Procure em “Matriz de atalhos de teclado”, na pdgina 420 e localize um atalho
que nio esteja sendo utilizado ou algum ao qual pretende dar uma nova
atribui¢do. Se um atalho de teclado for designado novamente, risque-o em uma
c6pia impressa da matriz, para referéncia futura.

5 Se um atalho de teclado receber uma nova atribuicio, procure o item de menu
ao qual o atalho foi designado e remova o atributo KEY="shortcut" do item de
menu.

6 Localize o item de menu para o qual serd designado o atalho de teclado.

7 Se o item de menu j4 tiver um atalho de teclado, procure o atributo key nesta
linha. Caso contrério, adicione KEY="" em qualquer posi¢io dentro do rétulo
MENUITEM.
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8 Entre as aspas do atributo KEY , digite o novo atalho de teclado.

Utilize um sinal de adi¢do (+) entre as teclas modificadoras, e entre os
modificadores e as teclas de letras. Para obter mais informagdes, consulte “Sobre
a sintaxe dos itens de menu”, na pdgina 393.

Se o atalho de teclado estiver em uso em outro local e caso nio tiver sido
removida a outra utilizagdo, o atalho serd aplicado apenas ao primeiro item de
menu ao qual foi atribuido no menus.xml.

Nota: Se desejar, vocé poderd utilizar o mesmo atalho de teclado para um item de menu
apenas do Macintosh e para outro apenas do Windows.

9 Grave o novo atalho no local apropriado da Matriz de Atalhos de Teclado.

Como alterar o nome de um item de menu

O nome de qualquer de menu pode ser alterado facilmente.

Para alterar o nome de um item de menu:
1 Saia do Dreamweaver.
2 Faga uma cépia de seguranga do arquivo menus.xml.

3 Abra o arquivo menus.xml em um editor de texto, como BBEdit, HomeSite ou
Wordpad (nao o abra no Dreamweaver).

4 Localize o rétulo MENUITEM adequado e altere o valor de seu atributo NAME.
N3o modifique o atributo ID do item.

Como personalizar a aparéncia das caixas de
dialogo

Os layouts das caixas de didlogo para objetos, comandos e comportamentos sio
especificados como formuldrios HTML, nos arquivos HTML do diretério
Configuration, no diretdrio do aplicativo do Dreamweaver. Os formuldrios

podem ser editados com o Dreamweaver; consulte “Como criar formuldrios”, na

pdgina 381.

Para alterar a aparéncia de uma caixa de dialogo:

1 Localize o arquivo .htm adequado em Configuration/Objects, Configuration/
Commands ou Configuration/Behaviors.

2 Faga uma cépia do arquivo, em um local diferente da pasta Configuration.

3 Abra a cpia no Dreamweaver, edite o formuldrio e salve a cépia.
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4 Saia do Dreamweaver.

5 Transfira essa cépia modificada de volta para a pasta Configuration,
substituindo a original. E conveniente fazer primeiro uma cdpia de seguranca
da original, para que possa ser restaurada posteriormente, se for necessdrio.

6 Reinicie o0 Dreamweaver, para examinar as alteragoes.

Apenas a aparéncia da caixa de didlogo deve ser modificada, mas ndo o seu
funcionamento; ela deverd conter ainda os mesmos tipos ¢ nomes dos elementos
de formuldrio, a fim de que as informagdes obtidas pelo Dreamweaver na caixa de
didlogo possam ser utilizadas da mesma forma.

Por exemplo: o objeto de comentdrio obtém a entrada de texto em uma drea de
texto, numa caixa de didlogo, em seguida utiliza uma fungio JavaScript simples
para transforméd-lo em um comentdrio em HTML, que serd inserido no
documento. O formuldrio que descreve a caixa de didlogo estd no arquivo
Configuration/Objects/Invisibles/ Comment.htm. E possivel abrir e alterar o
tamanho e outros atributos da 4rea do texto, mas se for removido todo o rétulo
TEXTAREA ou alterado o valor do seu atributo NAME, o objeto de comentdrio
deixard de funcionar corretamente.

Como editar o perfil de formatacao da origem
de HTML

O perfil de formatagdo da origem de HTML determina como o Dreamweaver
formata o cédigo de origem de HTML de um documento. O perfil inclui as
preferéncias de formata¢do dos rétulos individuais e dos grupos de rétulos,
juntamente com as preferéncias de formato HTML (definidas com o comando
Editar > Preferéncias). O arquivo SourceFormat.txt pode ser editado em um editor
de texto, para que se tenha controle preciso sobre a maneira através da qual o
Dreamweaver grava o HTML. O perfil é um arquivo de texto salvo na pasta
Configuration, contida na pasta do aplicativo do Dreamweaver.

As preferéncias de formato HTML definidas com o comando Preferéncias serdo
salvas no arquivo SourceFormat.txt quando o Dreamweaver for fechado, e as
alteragoes feitas no perfil ndo terdo efeito, até que o programa seja reiniciado. Por
isso, para garantir o acesso as novas defini¢coes de preferéncias, saia do aplicativo
antes de editar o perfil.

O perfil de formatagao da origem de HTML segue um formato especifico, que é
descrito no arquivo. Leia as seguintes convengoes:

® (Cada se¢io do perfil inicia com um <?keyword> (por exemplo: <?OPTIONS>,
<?ELEMENTS>, <?ATTRIBUTES>).

* Os parAmetros de cada se¢do sio definidos nos comentdrios em HTML
(<!--->) diretamente acima desta secao.
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* A linha OMIT na se¢io <?OPTIONS> € reservada para utilizagdo posterior
(atualmente, ela nio afeta a formatagio da origem de HTML).

* Um rétulo individual pode ser marcado como pertencente a um grupo de recuo
(IGROUP) na se¢do <?ELEMENTS>. Como padrio, IGROUP 1 contém as linhas e
colunas da tabela, e IGROUP 2 contém as molduras e os conjuntos de molduras.
Esses agrupamentos correspondem as opgoes Recuar as linhas e colunas da
tabela e Recuar as molduras e os conjuntos de molduras, na caixa de didlogo
Preferéncias de formato HTML. O recuo pode ser desativado para o grupo
inteiro, removendo o seu nimero do atributo ACTIVE na se¢ao <?OPTIONS>.
Também podem ser adicionados outros rétulos a IGROUP 1 ou 2, para controld-
los com as opgdes em Preferéncias de formato HTML.

Por exemplo: as defini¢des padrao do rétulo P no SourceFormat.txt sio <P
BREAK="1,0,0,1" INDENT>, e produzem o seguinte:

<p> Um paragrafo de texto recuado na margem esquerda, que tem uma separacdo
antes do rétulo P de abertura e depois do rétulo P de finalizagcdo, mas ndo depois do
rotulo P de abertura
nem antes do rétulo P de finalizacdo. </p>
<p>Préximo paragrafo.</p>

Se as definigbes de <P BREAK="1,1,1,2"> forem alteradas, vocé obterd:

<p>
Um paragrafo de texto que ndo é recuado na margem esquerda e tem uma separacao
antes e depois do rétulo P de abertura, uma separacdo antes do rétulo P de finalizacdo e
duas separagoes

depois do rétulo P de finalizacao.

</p>

<p>
Proximo paragrafo.
</p>

Algumas defini¢oes de rétulos e atributos incluem os termos NAMECASE ou
SAMECASE. NAMECASE especifica que o rétulo ou atributo deve ser colocado em
maitsculas de um determinado modo. Por exemplo: onClick é especificado como
<onClick namecase="onClick">, indicando que sempre deve ser colocado em
maitsculas de uma maneira especifica, parte em letras maitsculas e parte em
minusculas. O Dreamweaver utiliza SAMECASE para garantir a utilizagdo da caixa
correta (alta ou baixa) ao gerar determinados atributos; ndo remova SAMECASE das
especificagoes de formatagdo de atributos, onde quer que ele aparega.

Qualquer atributo nio especificado no arquivo SourceFormat.txt utilizard as
defini¢oes de formatagio padrio indicadas no painel de preferéncias de formatagao

HTML.
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Sobre os perfis de navegadores

Os perfis de navegadores sdo os arquivos aos quais os seus documentos s3o
comparados quando for executada uma verificagio do navegador de destino
(consulte “Como verificar uma pdgina quanto a compatibilidade com os
navegadores de destino”, na pdgina 167). Cada perfil contém informagoes sobre os
rétulos e atributos HTML que contam com suporte de um determinado
navegador. Ele pode conter também adverténcias, mensagens de erro e sugestoes
para as substituicoes de rétulos.

Os perfis de navegadores sao armazenados na pasta Configuration/
BrowserProfiles, dentro da pasta do aplicativo do Dreamweaver. Vocé poderd
editar os perfis existentes ou criar novos com um editor de texto (BBEdit,
HomeSite, Bloco de Notas ou SimpleText, por exemplo). Nao ¢ necessdrio sair do
Dreamweaver para poder editar ou criar os perfis de navegadores.

Sobre a formatacao dos perfis de navegadores

Os perfis de navegadores seguem um formato especifico. Para evitar erros de
andlise durante as verificagdes dos navegadores de destino, siga estas regras ao
editar ou criar os perfis:

* A primeira linha ¢ reservada ao nome do perfil. Este deve conter, no final, um
retorno de carro. O nome nesta linha aparece na caixa de didlogo Verificagio do
navegador de destino e no relatdrio de verificagio do destino. Esse nome deve
ser exclusivo.

* A segunda linha é reservada ao designador PROFILE_TYPE=BROWSER_PROFILE. O
Dreamweaver utiliza esta linha para determinar quais documentos serdo perfis
de navegadores. Esta linha nio deve ser alterada ou movida.

¢ Dois hifens (--) no inicio de uma linha indicam um comentdrio (isto é, a linha
serd ignorada durante o processo de verificago do destino).

* Deve aparecer um espago nesses locais: antes do sinal de maior (>) na linha
IELEMENT, apds o paréntese de abertura, antes do paréntese de fechamento, e
antes e depois de cada trago (|) na lista de valores.

* Deve aparecer um ponto de exclamagio, sem um espaco, antes de cada uma das
seguintes palavras: ELEMENT, ATTLIST, Error, msg e htmimsg (IELEMENT, IATTLIST,
IError, Imsg, 'htmimsg).

® IError e IWarning devem aparecer dentro de !ELEMENT ou da 4rea !ATTLIST.

* As mensagens !msg deverdo conter apenas texto simples. As mensagens
Ihtmimsg deverao conter qualquer HTML viélido, inclusive hipervinculos.

* Os comentdrios em HTML (<!-- -->) nio podem ser listados como rétulos nos
perfis de navegadores porque interferem na andlise. O Dreamweaver nio relata
um erro para os comentdrios porque eles contam com suporte de todos os
navegadores.
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A sintaxe de uma entrada de rétulo ¢

<IELEMENT htm/Tag NAME="tagName" >

<!IATTLIST htmITag

unsupportedAttribute1Error Imsg="unsupported Attribute1 do htmiTag ndo conta com
suporte. Tente utilizar supportedAttributel para obter um efeito semelhante."
supportedAttribute 1

supported Attribute2( validValuel | validValue2 | validValue3)

unsupportedAttribute2Error 'htmimsg="<b>Nunca utilize esse unsupportedAttribute2 do
htmlTag !l </b>"
>

onde
htmiTag ¢ o rétulo na forma em que aparece em um documento HTML.

tagName é como o rétulo ¢ chamado (por exemplo: o rétulo HR é chamado de
“régua horizontal”). O atributo NAME ¢ opcional. Se for especificado, tagName serd
utilizado na mensagem de erro; caso nio seja fornecido um nome, serd utilizado
htmiTag.

unsupportedAttribute é um atributo que nao conta com suporte. Considera-se que
os rétulos e atributos que nio foram especificamente mencionados nio contam
com suporte. Especifique os rétulos ou atributos sem suporte apenas quando
desejar criar uma mensagem de erro personalizada.

supportedAttribute é um atributo ao qual o htmiTag oferece suporte. Considera-se
que apenas os rétulos presentes na lista sem uma designagio !Error contam com
suporte do navegador.

validValue ¢ um valor que conta com suporte do atributo.

O exemplo abaixo mostra uma entrada para o rétulo APPLET , que seria preciso
para o Navigator 3.0:

<!ELEMENT APPLET Name="Java Applet" >
<IATTLIST APPLET
Align (top | middle | bottom | left | right | absmiddle | absbottom | baseline | texttop

Alt

Archive

Class!Warning 'htmlmsg="Este navegador ignora o atributo <CODE>CLASS</CODE>
do rétulo <CODE>APPLET</CODE>."

Code

Codebase

Height

HSpace

Class!Warning 'htmimsg="Este navegador ignora o atributo <CODE>ID</CODE> do
rotulo <CODE>APPLET </CODE>". Utilize em seu lugar <CODE>NAME </CODE>".

Name

StylelWarning 'htmlmsg="Este navegador ignora o atributo <CODE>STYLE</CODE>
do rétulo <CODE>APPLET</CODE>".

VSpace

Width
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Como criar um perfil de navegador

Um perfil de navegador pode ser criado através da modificagio de um perfil
existente. Por exemplo: para criar um perfil para o Netscape Navigator 5.0, pode-
se abrir o do Navigator 4.0, adicionar novos rétulos ou atributos da versio 5.0, e
salvar o perfil como Netscape Navigator 5.0.

Para criar um perfil de navegador:

1 Utilizando um editor de texto, abra o perfil mais parecido ao que se deseja criar
ou abra o que serd alterado.

2 Altere 0 nome do perfil.

O nome do perfil aparecerd na primeira linha. Dois perfis nao podem ter o
mesmo nome.

3 Adicione novos rétulos ou atributos, que contem com suporte do navegador, de
acordo com a sintaxe mostrada em “Sobre a formatacio dos perfis de
navegadores”, na pdgina 398.

Se ndo desejar receber mensagens de erro sobre um determinado rétulo que ndo
conta com suporte, adicione-o  lista de rétulos aos quais ¢é oferecido suporte.
Caso os rétulos que nio contam com suporte sejam inseridos na lista daqueles
que contam com suporte, salve o perfil em um arquivo separado com um novo
nome (como Nomedonavegador x.x limitado). O novo nome do perfil serve
para preservar o perfil original somente com os rétulos que contam com
suporte.

4 Exclua os rétulos ou atributos que n3o contam com suporte do navegador.

Essa etapa ¢ desnecessdria quando for criado um perfil para a préxima versio do
Netscape Navigator ou Microsoft Internet Explorer, porque, raramente, os
navegadores deixam de oferecer suporte aos rétulos.
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5 Adicione as mensagens de erro personalizadas, de acordo com a sintaxe
mostrada em “Sobre a formatacio dos perfis de navegadores”, na pdgina 398.

Os perfis que acompanham o Dreamweaver contém uma lista de todos os
rétulos que contam com suporte; eles podem incluir também as linhas de
comentdrios com alguns rétulos utilizados comumente porém nio contando
com suporte. Para adicionar uma mensagem de erro personalizada, remova os
dois hifens no inicio da linha e adicione !msg "message" ou !htmimsg
"<tag>message</tag>" depois de !Error. Por exemplo: esta notagio deverd
aparecer no perfil do Netscape Navigator 3.0:

<!ELEMENT HR name="Horizontal Rule" >
<IATTLIST HR

-- COLOR !Error

>

Para adicionar uma mensagem personalizada, remova os hifens e adicione a
mensagem, precedida por !msg:

<!ELEMENT HR name="Horizontal Rule" >
<IATTLIST HR

COLOR  !Error Imsg "O Internet Explorer 3.0 oferece suporte a COLOR nas réguas
horizontais, porém o Netscape Navigator 3.0 ndo oferece".
>

6 !Error pode ser utilizado para todas as situagdes de erro, ou também !Warning,
para indicar que o rétulo serd ignorado mas nio causard um erro.

Extensao dos recursos do Dreamweaver:
Principios basicos

O Dreamweaver foi projetado para ser extensivel. Ele inclui um intérprete de
JavaScript, para que vocé possa ler e executar o c6digo JavaScript, e fornece uma
interface de programagio de aplicativos (API), um amplo conjunto de fungées
JavaScript que permite aos programadores estender os recursos do Dreamweaver.
O Dreamweaver também oferece 0 Document Object Model (DOM), que
permite as extensdes examinar e modificar a estrutura e o contetido de um
documento.

Com a API de JavaScript, ¢ possivel criar objetos, agdes de comportamento,
comandos, inspetores de propriedades, paletas flutuantes e conversores de dados
(todos denominados coletivamente como extensoes).

Vocé pode criar também novos objetos e comandos simples sem conhecer
programacio; consulte “Como alterar a paleta de objetos”, na pdgina 388 ¢
“Como criar novos comandos a partir de etapas do histdrico”, na pdgina 101, para
obter mais detalhes. Porém, se o objetivo for mais avangado, para adicionar
recursos a0 Dreamweaver ¢ preciso gravar extensoes, nas linguagens JavaScript ou
C. Para obter mais informagdes sobre DOM e API, consulte Extensao dos recursos
do Dreamweaver.
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Sobre o JavaScript

JavaScript é uma linguagem de programagio interpretada. Para saber mais sobre
JavaScript, leia um bom livro sobre o assunto, como JavaScript Bible de Danny
Goodman (IDG) ou JavaScript: The Definitive Guide, de David Flanagan
(O’Reilly). Para obter mais informagoes sobre a extensibilidade do Dreamweaver
utilizando o JavaScript, consulte Extensio dos recursos do Dreamweaver.

Nota: Apesar da semelhanca entre os dois nomes, JavaScript ndo esté relacionado de modo
algum a Java.

Como editar os comandos do Dreamweaver

Todos os comandos nos menus do Dreamweaver, inclusive aqueles criados e salvos
utilizando a paleta de histérico (consulte “Como criar novos comandos a partir de
etapas do histérico”, na pdgina 101), sio implementados em JavaScript. O cédigo
JavaScript geralmente consiste, em sua maior parte, de chamadas de fun¢oes
fornecidas pela API de extensibilidade do Dreamweaver. Caso vocé conhega o
JavaScript e compreenda a API de extensibilidade do Dreamweaver, poderd editar
o JavaScript, a fim de alterar o funcionamento dos comandos do programa.

Nota: Nao tente alterar os cddigos JavaScript, a menos que saiba exatamente o que esta
fazendo.

Para renomear um comando, mova-o para um outro menu ou adicione a ele um
atalho de teclado. Consulte “Como personalizar os menus do Dreamweaver”, na

pdgina 391.

Como personalizar a interpretacao e a
aparéncia dos rétulos de outros fabricantes

A tecnologias de processamento de servidor, como ASP, PHP, ColdFusion e JSP
utilizam um cddigo especial diferente de HTML nos arquivos HTML; os
servidores criam e trabalham com o contedido HTML com base nesse cédigo. Ao
encontrar os rétulos diferentes de HTML, o Dreamweaver os compara com as
informagdes nos arquivos de rétulos de outros fabricantes, que definem como o
programa | e exibe os rétulos diferentes de HTML.

Por exemplo: os arquivos ASP (Active Server Pages) contém o cdédigo a ser
interpretado pelo servidor. Esse cédigo € definido por um par de delimitadores: ele
inicia com a seqiiéncia <% e termina com %>. A pasta Configuration/
ThirdPartyTags do Dreamweaver contém um arquivo chamado ASP.xml, que
descreve o formato do cddigo ASD, e define como o Dreamweaver o exibird.
Devido & maneira como o cédigo ASP ¢ especificado no arquivo ASPxml, o
Dreamweaver nio tenta interpretar o que estiver entre os delimitadores inicial e

final.
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Vocé pode configurar os seus préprios rétulos e criar arquivos de banco de dados
de rétulos, para definir como o Dreamweaver os lerd e exibird. A criagio dos
arquivos de banco de dados de rétulos so particularmente dteis, quando for
usado um sistema de markup de servidor diferente de ASP, ColdFusion ou PHP;
crie um novo arquivo de banco de dados de rétulos para cada um desses sistemas
de markup, a fim de informar ao Dreamweaver como exibir os rétulos.

Nota: Esta secdo explica como definir a aparéncia de um rétulo personalizado no
Dreamweaver, mas ndo como editar o seu contetido ou propriedades. Para obter
informagoes sobre a criacdo de um inspetor de propriedades para verificar e alterar as
propriedades de um rétulo personalizado, consulte “Inspetor de propriedades”, em
Extensdo dos recursos do Dreamweaver.

Cada arquivo de banco de dados de rétulos define o nome, tipo, modelo do
contetido, esquema de interpretagdo e icone para um ou mais rétulos
personalizados. Pode ser criado qualquer niimero de arquivos de banco de dados
de rétulos, mas todos devem residir na pasta Configuration/ThirdPartyTags, para
que sejam lidos e processados pelo Dreamweaver. Os arquivos de banco de dados
de rétulos tém a extensio .xml.

Se vocé estiver trabalhando simultaneamente em diversos sites diferentes e sem
relagio (por exemplo: como um programador independente), coloque todas as
especificagoes de rétulos relativos a um determinado site em um dnico arquivo.
Em seguida, basta incluir esse arquivo de banco de dados de rétulos nos icones
personalizados e inspetores de propriedades, que serdo enviados para a equipe que
fard a manutengio do site.

Uma especificagio de rétulo é definida com um rétulo XML denominado
TAGSPEC; por exemplo: o cédigo abaixo descreve a especificagdo para o rétulo
HAPPY:

<TAGSPEC TAG_NAME="happy" TAG _TYPE="nonempty" RENDER CONTENTS="false"
CONTENT _MODEL="marker_model"' ICON="happy.gif' ICON_WIDTH="18"
ICON_HEIGHT="18"></TAGSPEC>

Hi4 dois tipos de rétulos que podem ser definidos utilizando TAGSPEC: rétulos em
estilo HTML normal e rétulos delimitados por seqiiéncias de caracteres, que iniciam
com uma seqiiéncia e terminam com outra. Os rétulos delimitados por seqiiéncias
de caracteres se parecem com os rétulos HTML vazios (por exemplo: IMG) porque
eles nao envolvem o contetido e nao contém rétulos de finalizagao. O rétulo
HAPPY, mostrado acima, ¢ um rétulo em estilo HTML normal; ele inicia com um
rétulo de abertura <HAPPY>, envolve o conteddo, e termina com outro de
finaliza¢do </HAPPY>. Um rétulo ASP, que inicia com a seqiiéncia de caracteres
<% e termina com %>, é um rétulo delimitado por seqiiéncias de caracteres.

Como personalizar o Dreamweaver 403



A tabela abaixo descreve os atributos e os possiveis valores de TAGSPEC:

Atributo

Valor

Descricao

TAG_NAME

TAG TYPE*

RENDER_CONTENTS*

CONTENT_MODEL*

START_STRING

tagName

empty ou
nonempty

TRUE ou FALSE

block_model,
head_model,
marker_model ou
script_model

beginningOfTag

O nome do rétulo personalizado. Necessario (nos
rétulos delimitados por seqléncias de caracteres,
TAG_NAME é utilizado apenas para determinar se um
inspetor de propriedades especifico pode ser utilizado
para o rétulo. Se a primeira linha do inspetor de
propriedades contiver esse nome de rétulo com um
asterisco de cada lado, entdo o inspetor poderéa ser
utilizado para esses tipos de rétulos. Por exemplo: o
TAG_NAME para o codigo ASP é ASP; os inspetores de
propriedades que podem examinar o cédigo ASP devem
conter *ASP* na primeira linha. Para obter informacoes
sobre a API de inspetor de propriedades, consulte
“Inspetores de propriedades” em Extensdo dos recursos
do Dreamweaver).

Determina se o rétulo é o contetdo (como em IMG) ou
se envolve o contetido (como em CODE). Necessario
para rétulos normais (nao delimitados por seqtiéncias de
caracteres).

Determina se o contelido do rétulo devera aparecer na
janela do documento ou se sera representado por um
icone. Necessério para os rétulos nonempty (vazios).
Aplica-se apenas aos rétulos que aparecem fora dos
atributos.

Descreve o que o rétulo pode conter e o que pode
conté-lo. Necessario.

block_model especifica que o rétulo pode conter
elementos em nivel de bloco, como DIV e P, e que o
rotulo pode aparecer apenas na secdo BODY ou dentro
de outros rétulos de contetido de corpo do texto, como
DIV, LAYER ou TD.

head_model especifica que o rétulo pode acomodar
conteldo de texto e aparecer apenas na secdo HEAD.

marker_model especifica que o rétulo pode conter
qualquer cédigo HTML valido e pode aparecer em
qualquer posicdo. Como a incluséo de texto fora de um
elemento HEAD valido cria um HTML incorreto, utilize
head_model em vez de marker_model, se desejar usar
um rétulo personalizado contento texto na secdo HEAD.

Utilize marker_model nos rétulos que precisam ser
exibidos linearmente (dentro de um elemento em nivel
de bloco, como P ou DIV), em vez de produzir uma
quebra de pégina.

script_model permite que o rétulo seja colocado em
qualquer posicao entre os rétulos HTML de abertura e
finalizagdo de um documento. Quando o Dreamweaver
se deparar com um rétulo com esse modelo, todo o
contetdo do rétulo serd ignorado. Utilizado para
markups de outros fabricantes (como determinados
rotulos ColdFusion), que o Dreamweaver nao deve
analisar.

Especifica um delimitador que marca o inicio de um
rotulo delimitado por seqiiéncias de caracteres. Os
rétulos delimitados por sequéncias de caracteres podem
aparecer em qualquer posi¢do no documento, onde
pode haver um comentério. O Dreamweaver nao realiza
a analise de rétulos e nem decodifica qualquer entidade
ou URL entre START_STRING e END_STRING. Necessario
se END_STRING for especificado.
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Atributo

Valor

Descricao

END_STRING

DETECT_IN_ATTRIBUTE

PARSE_ATTRIBUTES*

ICON

ICON_WIDTH

ICON_HEIGHT

endOfTag

TRUE ou FALSE

TRUE ou FALSE

URL

widthinPixels

heightinPixels

Especifica um delimitador que marca o final de um
rotulo delimitado por seqiiéncias de caracteres.
Necessario se START_STRING for especificado.

Indicam se deve ser ignorado tudo que estiver entre
START_STRING e END_STRING (ou entre os rétulos de
abertura e finalizacao, se estas seqUiéncias ndo forem
definidas), mesmo quando estas seqliéncias aparecerem
dentro de nomes ou valores de atributos. Geralmente,
deve ser definido como TRUE, no caso de rétulos
delimitados por seqléncias de caracteres; o padrao é
FALSE.

Indica se os atributos do rétulo serdo analisados. Se for
definido como TRUE (o padrao), o Dreamweaver
analisara os atributos; se for definido como FALSE, o
Dreamweaver ird ignorar tudo até o préximo sinal de
maior que aparecer fora das aspas. Por exemplo: este
atributo deve ser definido como FALSE para um rétulo
como CFIF (em <cfif ais 1>, por exemplo).

Especifica o caminho e o nome do arquivo do icone
associado ao rétulo. E necessario para os rotulos vazios e
para os que tenham contetdo que nao for exibido na
janela do documento.

Especifica a largura do icone.

Especifica a altura do icone.

*Ignorados nos rétulos que utilizam START_STRING e END_STRING

Como os rétulos personalizados aparecem na janela do

documento

A aparéncia dos rétulos personalizados na janela do documento depende dos
valores dos atributos TAG TYPE e RENDER CONTENTS do rétulo TAGSPEC. Se o valor
de TAG_TYPE for empty, o icone especificado no atributo ICON aparecerd. Se o valor
de TAG_TYPE for nonempty, mas o valor de RENDER_CONTENTS for FALSE, o icone
aparecerd da mesma forma que em um rétulo vazio. Por exemplo: o rétulo HAPPY
definido acima deverd aparecer no HTML da seguinte maneira:

<P>Este é um paragrafo que inclui uma instancia do rétulo <CODE>HAPPY</CODE>
(<HAPPY>Jodo</HAPPY>).</P>

e, na janela do documento, aparecerd desta forma:

E[E= happydoc (avocado8/happy.html) SES

HAPPY tag { & ).

iI'hjs iz a paragraph that includes an instance of the

271 x 186 [F]
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Nos rétulos nio vazios com um valor TRUE para RENDER_CONTENTS, o contetdo
entre os rétulos de abertura e finalizagio (por exemplo: o texto entre os rétulos
<MYTAG>este é o contelido entre os rétulos de abertura e finalizacdo</MYTAG>)
aparecerd na janela do documento em vez do icone. Se a opgio Exibir >
Elementos invisiveis estiver ativada, o contetido serd real¢ado utilizando a cor para
os rétulos de outros fabricantes especificada nas preferéncias de realce. Observe
que o realce se aplica apenas aos rétulos definidos nos arquivos de banco de dados
de rétulos.

Para alterar a cor de realce dos rétulos de outros fabricantes:
1 Escolha Editar > Preferéncias.
2 Selecione Realce na lista de categorias.

3 Clique na caixa de cores Rétulos de outros fabricantes, para exibir a paleta de
cores.

4 Escolha uma cor e, em seguida clique em OK, para sair da caixa de didlogo
Preferéncias.

Sobre as ASP

As ASP (Active Server Pages) da Microsoft constituem uma maneira de combinar
HTML, roteiros gravados em JavaScript ou VBScript, e controles ActiveX, a fim
de trabalhar dinamicamente com HTML. Quando um navegador solicita uma
pdgina ASP ao Microsoft Web Server, o servidor interpreta o cddigo ASP e envia o
HTML resultante ao navegador. Para obter mais informagdes sobre as ASD,
consulte as pdginas de visao geral das ASP da Microsoft, conforme a descrigdo em
“Recursos de tecnologias de Web e HTML”, na pdgina 19.

Um bloco de cédigo ASP inicia com <% e termina com %>. Se a op¢ao Exibir >
Elementos invisiveis estiver selecionada, o Dreamweaver mostrard um icone de
ASP na janela do documento, para marcar a localizagio do cédigo ASP.

Sobre as JSP

As JSP (JavaServer Pages) da Sun fornecem um modo com base em Java para
trabalhar dinamicamente com um contetido HTML ou um outro da Web.
Quando um navegador solicita uma pdgina JSP de um servidor habilitado para
JSP, este interpreta o cédigo JSP e envia o HTML resultante para o navegador.
Para obter mais informagoes sobre JSP, consulte a Pdgina JSP da Sun, conforme a
descri¢io em “Recursos de tecnologias de Web e HTML”, na pédgina 19.

Um bloco de cédigo JSP inicia com <% e termina com %>.
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Sobre o PHP

PHP (que significa PHP: Hypertext Preprocessor) ¢ uma linguagem de criagio de
roteiros de servidor. Quando um navegador solicita uma pdgina PHP de um
servidor habilitado para PHP, este interpreta o cédigo PHP e envia o HTML
resultante para o navegador. Para obter mais informacoes sobre PHD, consulte as
Pdginas PHP, conforme a descri¢ao em “Recursos de tecnologias de Web e
HTML”, na pdgina 19.

Um bloco de cédigo PHP inicia com <? e termina com ?>. Se a opg¢do Exibir >
Elementos invisiveis estiver selecionada, o Dreamweaver mostrard um icone de
PHP na janela do documento, para marcar a localizagio do cédigo PHP.

Sobre a ColdFusion

A ColdFusion™ constitui outra maneira de tratar as pdginas dinamicamente.
Quando um navegador solicita uma pdgina ColdFusion de um servidor, este a
passa ao software ColdFusion Server, que interpreta os roteiros na pdgina e envia o
HTML resultante para o navegador. Para obter mais informagdes sobre
ColdFusion, consulte a P4gina do produto ColdFusion, conforme a descri¢io em
“Recursos de tecnologias de Web e HTML”, na pdgina 19.

O Dreamweaver reconhece aproximadamente 50 rétulos ColdFusion; consulte o
arquivo ColdFusion.xml, na pasta Configuration/ThirdPartyTags, para obter mais
detalhes. Se a op¢ao Exibir > Elementos invisiveis estiver selecionada, o
Dreamweaver exibird um icone de ColdFusion na janela do documento, para
marcar a localizagdo dos rétulos ColdFusion para os quais RENDER_CONTENTS tiver
sido definido como FALSE (no ColdFusion.xml).

Como impedir a regravacao de rétulos de outros fabricantes

O Dreamweaver corrige alguns tipos de erros no HTML; para obter informages
sobre os erros especificos que sdo consertados, consulte “Como definir as
preferéncias de regravagio de HTML”, na pdgina 346. Como padrio, o
Dreamweaver nio altera 0o HTML nos arquivos com determinadas extensoes de
nome de arquivo, inclusive .asp (ASP), .cfm (ColdFusion) e .php (PHP). Esse
padrio ¢ definido para que o Dreamweaver nio modifique acidentalmente o
c6digo contido nos rétulos de outros fabricantes. O comportamento de regravagio
padrio do Dreamweaver pode ser alterado, para que o programa regrave o HTML
quando esses arquivos forem abertos; podem ser adicionados outros tipos de
arquivos 2 lista daqueles que o Dreamweaver nio regravard.

O Dreamweaver também codificard determinados caracteres especiais, quando
forem digitados no inspetor de propriedades. Com freqiiéncia, é conveniente
permitir que o Dreamweaver realize essa codificagdo; ele torna os caracteres
especiais mais provdveis de serem visualizados corretamente em vdrias plataformas
e navegadores. Contudo, como essa codificagdo pode interferir no cédigo contido
nos rétulos de outros fabricantes ou até mesmo nos préprios rétulos, altere o
comportamento de codificagio do Dreamweaver.
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Para permitir que o Dreamweaver regrave o HTML em todos os arquivos:

1 Escolha Editar > Preferéncias, e selecione a categoria Regravacio de HTML.
2 Siga um dos procedimentos abaixo:

¢ FExclua uma ou mais extensdes da lista de extensoes.

¢ Cancele a selegdo de Nunca regravar o HTML: op¢ao Em arquivos com as
extensoes.

Para adicionar tipos de arquivos que o Dreamweaver nao deve regravar:
1 Escolha Editar > Preferéncias, e selecione a categoria Regravacio de HTML.

2 Certifique-se de que a opgio Nunca regravar o HTML: Em arquivos com as
extensoes esteja selecionada e adicione as novas extensdes de arquivos a lista no
campo de texto.

Para desativar as opcoes de codificacdo do Dreamweaver:
1 Escolha Editar > Preferéncias, e selecione a categoria Regravagio de HTML.
2 Cancele uma ou ambas as opg¢des de Caracteres especiais.

Para obter informagbes sobre as outras preferéncias de regravacio de HTML,
consulte “Como definir as preferéncias de regravagio de HTML”, na pdgina 346.
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APENDICE A

Atalhos de teclado

menu Arquivo

Acao

No Windows

No Macintosh

Novo documento
Nova janela

Abrir um arquivo HTML

Abrir na moldura
Fechar

Salvar

Salvar tudo

Sair

Control+Shift+N
Control+N

Control+0, ou arraste o
arquivo da janela Explorer
ou do site para a janela do
documento

Control+Shift+0
Control+W
Control+S
Control+Shift+S

Control+Q

Command+N
nao disponivel

Command+0

Command+Shift+0
Command+W
Command+S
Command+Shift+S

Command+Q
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menu Editar

Acao No Windows No Macintosh
Desfazer Control+Z Command+Z
Refazer Control+Y ou Command+Y ou
Control+Shift+Z Command+Shift+Z
Recortar Control+X Command+X
Copiar Control+C Command+C
Colar Control+V Command+V
Limpar Delete Delete
Selecionar tudo Control+A Command+A
Iniciar o editor externo Control+E Command+E
Propriedades da pagina Control+)J Command+)J

Preferéncias

Control+U ou

Command+U ou

Control+K Command+K
Quick Tag Editor
Acao No Windows No Macintosh
Abrir o Quick Tag Editor Control+T Command+T

Selecionar o rétulo-pai

Selecionar o rétulo-filho

Control+Shift+6

Control+Shift+7

Command+Shift+6

Command+Shift+7
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Paleta de historico

Acao

No Windows

No Macintosh

Abrir a paleta de histérico
Iniciar/parar o comando de gravagao

Executar o comando gravado

F9

Control+Shift+X

Control+P

F9

Command+Shift+X

Command+P

Como editar o texto

Acao

No Windows

No Macintosh

Criar um novo paragrafo
Inserir uma quebra de linha

Inserir um espaco nao-separavel

Mover o texto ou objeto para um
outro local na pagina

Copiar o texto ou objeto para um
outro local na pagina

Copiar apenas o texto (nao copia os
rotulos HTML)

Colar como texto
Selecionar uma palavra

Adicionar os itens selecionados a
biblioteca

Alternar entre a janela do documento
e o inspetor de HTML

Abrir e fechar o inspetor
de propriedades

Verificar a ortografia

Enter
Shift+Enter

Control+Shift+barra de
espaco

Arraste o item selecionado
para o novo local

Enquanto mantém a tecla
Control pressionada, arraste
o item selecionado até o
novo local

Control+Shift+C

Control+Shift+V
Clique duas vezes

Control+Shift+B

Control+Tab

Control+Shift+)

Shift+F7

Return
Shift+Return

Option+barra de espaco

Arraste o item selecionado
para o novo local

Enquanto mantém a tecla
Option pressionada, arraste
o item selecionado até o
novo local

Command+Shift+C

Command+Shift+V
Clique duas vezes
Command+Shift+B
Control+Tab ou
Option+Tab

Command+Shift+)

Shift+F7
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Como formatar o texto

Acao No Windows No Macintosh
Recuo Control+9 Command+9
Remover o recuo Control+8 Command+8

Formato > Nenhum

Formato do paragrafo

Aplicar os cabegalhos 1 a 6 a um

paragrafo

Alinhamento > A esquerda
Alinhamento > No centro
Alinhamento > A direita

Tornar negrito o texto selecionado

Tornar italico o texto selecionado

Editar a folha de estilos

Control+0 (zero)
Control+Shift+P

Control+1 a6

Control+Alt+L
Control+Alt+C
Control+Alt+R
Control+B
Control+I

Control+Shift+E

Command+0 (zero)
Command+Shift+P

Command+1a6

Command+Option+L
Command+Option+C
Command+Option+R
Command+B
Command+1

Command+Shift+E

Nota: Muitos atalhos de formatagdo de texto ndo tém qualquer efeito quando estiverem
funcionando no inspetor de HTML.

Como localizar e substituir o texto

Acao No Windows No Macintosh
Localizar Control+F Command+F
Localizar o préximo/Localizar F3 Command+G
novamente

Substituir Control+H Command+H
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Como trabalhar com tabelas

Acao

No Windows

No Macintosh

Selecione a tabela (com o cursor
dentro da mesma)

Mover até a proxima célula
Mover até a célula anterior
Inserir uma linha (antes da linha atual)

Adicionar uma linha ao final da tabela

Excluir a linha atual
Inserir uma coluna
Excluir uma coluna

Mesclar as células selecionadas da
tabela

Dividir as células da tabela

Atualizar o layout da tabela (forcara
um redesenho, se estiver no modo
“edicao mais rapida de tabelas”)

Control+A

Tecla de tabulacao
Shift+tecla de tabulacao
Control+M

Tecla de tabulagao na ultima
célula

Control+Shift+M
Control+Shift+A
Control+Shift+5

Control+Alt+M

Control+Alt+S

Control+barra de espaco

Command+A

Tecla de tabulacao
Shift+tecla de tabulacao
Command+M

Tecla de tabulacdo na ultima
célula

Command+Shift+M
Command+Shift+A
Command+Shift+5

Command+Option+M

Command+Option+S

Command+barra de espaco

Como trabalhar com as molduras

Acao

No Windows

No Macintosh

Selecionar uma moldura

Selecionar a préxima moldura ou
conjunto de molduras

Selecionar a
moldura ou conjunto de molduras
anterior

Selecionar o conjunto-pai de molduras

Selecionar a primeira moldura-filha ou
conjunto-filho de molduras

Adicionar uma nova moldura ao
conjunto de molduras

Adicionar uma nova moldura ao
conjunto de molduras utilizando o
método de empurramento

Enquanto mantém a tecla
Alt pressionada, clique na
moldura

Alt+seta a direita

Alt+seta a esquerda

Alt+seta acima

Alt+seta abaixo

Enquanto mantém a tecla
Alt pressionada, arraste a
borda da moldura

Enquanto mantém as teclas
Alt e Control pressionadas,
arraste a borda da moldura

Cligue na moldura
mantendo pressionadas a
teclas Shift e Option

Command+seta a direita

Command+seta a esquerda

Command+seta acima

Command+seta abaixo

Enquanto mantém a tecla
Option pressionada, arraste
a borda da moldura

Enquanto mantém as teclas
Command e Option
pressionadas, arraste a
borda da moldura

Atalhos de teclado
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Como trabalhar com as camadas

Acao

No Windows

No Macintosh

Selecionar uma camada
Selecionar e mover uma camada

Adicionar ou remover a camada
da selecdo

Mover a camada selecionada um
determinado nimero de pixels

Mover a camada selecionada um
incremento de encaixe

Redimensionar a camada selecionada
um determinado numero de pixels

Redimensionar a camada selecionada
um incremento de encaixe

Alinhar as camadas selecionadas a
parte inferior/superior/esquerda/direita
da ultima camada selecionada

Tornar igual a largura
das camadas selecionadas

Tornar igual a altura
das camadas selecionadas

Converter as camadas em tabela
Converter as tabelas em camadas

Alternar a preferéncia de aninhamento
ao criar uma camada

Alternar a exibicdo da grade

Encaixar na grade

Adicionar quadro primério (Linha de
tempo)

Remover um quadro primario (Linha
de tempo)

Control+Shift-clique
Shift+Control-arraste

Enquanto mantém a tecla
Shift pressionada, clique na
camada

Teclas de seta
Shift+teclas de seta
Control+teclas de seta
Control+Shift+teclas de

seta

Control+teclas de seta |
Acima/Abaixo/A esquerda/A
direita

Control+Shift+9

Control+Shift+8

Control+Shift+F6
Control+F6

Control-arraste
Control+Shift+Alt+G

Control+Alt+G

Shift+F9

Delete

Command+Shift-clique
Command+Shift-arraste

Enquanto mantém a tecla
Shift pressionada, clique na
camada

Teclas de seta

Shift+teclas de seta
Option+teclas de seta
Option+Shift+teclas de seta

Command+teclas de seta |
Acima/Abaixo/A esquerda/A
direita

Command+Shift+9
Command+Shift+8

Command+Shift+F6
Command+F6

Command-arraste

Command+Shift+
Option+G

Command+Option+G

Shift+F9

Delete
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Como trabalhar com as linhas de tempo

Acao No Windows No Macintosh
Adicionar objeto a linha de tempo Control+Shift+Alt+T Command+Shift+
Option+T

Como trabalhar com as imagens

Acao No Windows No Macintosh

Alterar o atributo de origem da Clique duas vezes na Clique duas vezes na

imagem imagem imagem

Editar a imagem em um editor externo Mantenha a tecla Control Mantenha a tecla Command
pressionada enquanto clica  pressionada enquanto clica
duas vezes na imagem duas vezes na imagem

Como gerenciar os hipervinculos

Acao No Windows No Macintosh

Criar hipervinculo (selecionar o texto) Control+L Command+L

Remover o hipervinculo Control+Shift+L Command+Shift+L

Arrastar e soltar para criar um Selecione o texto, imagem  Selecione o texto, imagem

hipervinculo a partir de um ou objeto e, em seguida, ou objeto e, em seguida,

documento mantendo a tecla Shift mantendo a tecla Shift
pressionada, arraste a pressionada, arraste a
selecao até um arquivo na  selecdo até um arquivo na
janela do site janela do site

Arrastar e soltar para criar Selecione o texto, imagem  Selecione o texto, imagem

um hipervinculo utilizando o inspetor ou objeto e, em seguida, ou objeto e, em seguida,

de propriedades arraste o icone do indicador arraste o icone do indicador

de arquivos do inspetor de  de arquivos do inspetor de
propriedades até um arquivo propriedades até um arquivo

na janela do site. na janela do site.
Abrir o documento contendo o vinculo Enquanto mantém Enquanto mantém
no Dreamweaver pressionada a tecla Control, pressionada a tecla

clique duas vezes no vinculo Command,
clique duas vezes no vinculo

Verificar os vinculos selecionados Shift+F8 Shift+F8

Verificar os vinculos no site inteiro Control+F8 Command+F8
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Como designar e visualizar nos navegadores

Acao No Windows No Macintosh
Visualizar no navegador primario F12 F12
Visualizar no navegador secundéario Control+F12 Command+F12

Gerenciamento de sites e FTPs

Acao

No Windows

No Macintosh

Criar um novo arquivo

Criar uma nova pasta

Abrir a selecao

Obter os arquivos ou pastas
selecionadas do site remoto de FTP

Colocar os arquivos ou pastas
selecionadas no site remoto de FTP

Retirar

Devolver

Desconectar

Mapa do site

Atualizar o site remoto

Control+Shift+N

Control+Shift+Alt+N

Control+Shift+Alt+0

Control+Shift+D ou arraste
os arquivos do painel
Remoto para o painel

Local, na janela do site

Control+Shift+U ou arraste
os arquivos do painel Local
para o painel Remoto, na
janela do site

Control+Shift+Alt+D
Control+Shift+Alt+U

Control+Shift+Alt+F5

Control+F5

Alt+F5

Command+Shift+N

Command+Shift+
Option+N

Command+Shift+
Option+0

Command+Shift+D ou
arraste os arquivos do painel
Remoto para o painel

Local, na janela do site

Command+Shift+U ou
arraste os arquivos do painel
Local para o painel Remoto,
na janela do site

Command+Shift+
Option+D

Command+Shift+
Option+U

Command+Shift+
Option+F5

Command+F5

Option+F5
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Mapa do site

Acao

No Windows

No Macintosh

exibicdo dos arquivos do site
Atualizar o painel Local

Tornar raiz

Vincular a um arquivo existente
Alterar o vinculo

Remover o vinculo
Mostrar/ocultar o vinculo
Mostrar os titulos das paginas

Renomear o arquivo

Aumentar o zoom do mapa do site

Reduzir o zoom do mapa do site

F5

Shift+F5

Control+Shift+R

Control+Shift+K

Control+L

Tecla Delete

Control+Shift+Y

Control+Shift+T

F2

Control++ (sinal de adicao)

Control+ - (sinal de
subtracao)

F5

Shift+F5
Command+Shift+R
Command+Shift+K
Command+L

Tecla Delete
Command+Shift+Y
Command+Shift+T
nao disponivel

Command++ (sinal de
adicao)

Command+ - (sinal de
subtracao)

Como executar os plug-ins

Acao

No Windows

No Macintosh

Executar o plug-in
Parar o plug-in

Executar todos os plug-ins

Parar todos os plug-ins

Control+Alt+P

Control+Alt+X

Control+Shift+Alt+P

Control+Shift+Alt+X

Command+Option+P
Command+Option+X

Command+Shift+
Option+P

Command+Shift+
Option+X
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Como exibir os elementos da pagina

Para alternar a exibicao de No Windows No Macintosh

Elementos invisiveis Control+Shift+1 Command+Shift+1

Réguas Control+Shift+Alt+R Command+Shift+
Option+R

Grade Control+Shift+Alt+G Command+Shift+
Option+G

Exibir o contetdo do cabecalho Control+Shift+W Command+Shift+W

Como trabalhar com os modelos

Acao No Windows No Macintosh
Criar uma nova regido editavel Control +Alt+V Command+Option+V
Marcar como editavel uma regiao nao disponivel nao disponivel

Como inserir objetos

Para inserir No Windows No Macintosh

Qualquer objeto (imagem, filme Arraste o arquivo do Arraste o arquivo do

Shockwave e assim por diante) Explorer ou da janela do site Localizador ou da janela do
para a janela do documento. site para a janela do

documento

Imagem Control+Alt+I Command+Option+I

Tabela Control+Alt+T Command+Option+T

Filme Flash Control+Alt+F Command+Option+F

Filme Shockwave Director Control+Alt+D Command+Option+D

Ancora com nome Control+Alt+A Command+Option+A
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Como abrir e fechar as paletas

Para alternar a exibicao de No Windows No Macintosh
Objetos Control+F2 Command+F2
Propriedades Control+F3 Command+F3
Iniciador Shift+F4 Shift+F4
exibicdo dos arquivos do site F5 F5

exibicdo do mapa do site Control+F5 Command+F5
Biblioteca F6 F6

Estilos CSS F7 F7

Estilos HTML Control+F7 Command+F7
Comportamentos F8 F8

Histoérico F9 F9

Origem de HTML F10 F10

Camadas F11 F11

Linha de tempo Control+F9 Command+F9
Molduras Control+F10 Command+F10
Modelos Control+F11 Command+F11

Mostrar/ocultar as janelas flutuantes

Fechar a janela do documento

F4

Control+F4 ou Control+W

F4

Command+W

Como obter ajuda

Acao

No Windows

No Macintosh

Tépicos da Ajuda de Usando o

Dreamweaver

Tépicos da Ajuda da Extensdo dos

recursos do Dreamweaver

Dreamweaver on-line

F1

Shift+F1

Control+F1

F1

Shift+F1

Command+F1
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Matriz de atalhos de teclado

Nota: Um asterisco (*) indica uma combinacdo de teclas nédo utilizada. O texto em italico
indica comandos ao nivel do sistema.

Caractere do

Control (no

Control+Shift (no

Control+Alt

Control+Shift+Alt

teclado Windows) ou Windows) ou (no Windows) ou (no Windows) ou
Command (no Command+Shift Command + Command+
Macintosh) (no Macintosh) Option (no Shift+Option (no
Macintosh) Macintosh)
A Selecionar tudo, Inserir coluna na tabela Inserir Ancora com nome ~ *
Selecionar a tabela
N Negrito (alternar) Adicionar a biblioteca * *
C Copiar Copiar apenas o texto Justificar no centro *
D Duplicar Obter os arquivos ou Inserir filme Shockwave Retirar os arquivos ou
pastas selecionados Director pastas selecionadas
E Iniciar o editor externo  Editar a folha de estilos * *
F Localizar * Inserir filme Flash *
G Localizar novamente * Encaixar na grade Mostrar/ocultar as grades
(apenas no Macintosh) (alternar)
H Substituir Trazer para frente Mover para tras Enviar para tras
| Italico (alternar) Mostrar invisiveis Inserir a imagem *
(alternar)
J Propriedades da pagina Inspetor de * *
propriedades (alternar)
K Preferéncias Vincular a um arquivo * *
existente
L Criar vinculo Remover o vinculo Justificar a esquerda *
M Inserir linha na tabela  Excluir a linha da tabela Mesclar as células *
selecionadas da tabela
N Nova janela (no Nova pagina (apenas no * Nova pasta do site
Windows) Windows)
Nova pagina (no
Macintosh)
o Abrir Abrir na moldura * Abrir o arquivo
selecionado do site
P Executar o comando Formato do paragrafo Executar o plug-in Executar todos os plug-ins
gravado
Q Sair * * *
R Importar Tornar raiz Justificar a direita Mostrar/ocultar as réguas
S Salvar Salvar tudo Dividir a célula da tabela  *

420 Apéndice A



Caractere do

Control (no

Control+Shift (no

Control+Alt

Control+Shift+Alt

teclado Windows) ou Windows) ou (no Windows) ou (no Windows) ou
Command (no Command+Shift Command + Command+
Macintosh) (no Macintosh) Option (no Shift+Option (no
Macintosh) Macintosh)
T Quick Tag Editor Mostrar os titulos das Inserir tabela Adicionar objeto a linha de
paginas no Mapa do site tempo
u Preferéncias Colocar os arquivos ou  * Devolver os arquivos ou
pastas selecionadas pastas selecionadas
\ Colar Colar como texto Criar uma nova regiao *
editavel
w Fechar Exibir o contetddo do * *
cabecalho
X Recortar Iniciar o comando de Parar o plug-in Parar todos os plug-ins
gravagao
Y Refazer Mostrar/ocultar o * *
vinculo
z Desfazer Refazer * *
0 (zero) Definir o formato do * * *
paragrafo como
Nenhum
1 Aplicar o Cabecalho 1 * * *
ao paragrafo
2 Aplicar o Cabecalho 2 * * *
ao paragrafo
3 Aplicar o Cabecalho 3 * * *
ao paragrafo
4 Aplicar o Cabecalho 4 * * *
ao paragrafo
5 Aplicar o Cabecalho 5  Excluir a coluna da * *
ao paragrafo tabela
6 Aplicar o Cabecalho 6  Selecionar o rétulo-pai  * *
ao paragrafo
7 * Selecionar o rétulo-filho  * *
8 Remover o recuo Diminuir a extensdao da  * *
(Mover para tras) coluna (em tabelas),
Tornar as larguras das
camadas iguais (em
camadas)
9 Recuo (Avancar) Aumentar a extensdo da * *

coluna (em tabelas),
Tornar as alturas das
camadas iguais (em

camadas)
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Caractere do

Control (no

Control+Shift (no

Control+Alt

Control+Shift+Alt

teclado Windows) ou Windows) ou (no Windows) ou (no Windows) ou
Command (no Command + Shift Command + Command+
Macintosh) (no Macintosh) Option (no Shift+Option (no
Macintosh) Macintosh)
- (sinal de Reduzir o zoom do * * *
subtracao) e mapa do site
_ (sublinhado)
=e+ Ajustar a janela Aumentar o zoom do * *
mapa do site
[ e { * * * *
] e } * * * *
. (ponto) e > Parar o plug-in * *
, (virgula) * * * *
e<
? e/ * * * *
‘- e: * * * *
0 e " * * * *
e~ * * * *
\e | * * * *
Barra de espaco Atualizar o layout da Inserir um espaco ndo-  * *
tabela separavel (no Windows)
(Option+
barra de espaco no
Macintosh)
Tecla de Nenhum Shift Alt (no Control (no Control+ Control+ Control+
funcao modificador Windows) ou Windows) ou Shift (no Alt (no Shift+Alt (no
Option (no Command (no Windows) ou Windows) ou Windows) ou
Macintosh) Macintosh) Command + Command+ Command+
Shift (no Option (no Shift+
Macintosh) Macintosh) Option (no
Macintosh)
F1 Ajuda de Ajuda da * Dreamweaver * * *
Como Extensao dos on-line
utilizar o recursos do
Dreamweaver Dreamweaver
F2 Renomearo  * * Paleta de * * *
arquivo no objetos
mapa do site
(apenas no
Windows)
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Tecla de Nenhum Shift Alt (no Control (no Control+ Control+ Control+
funcao modificador Windows) ou Windows) ou Shift (no Alt (no Shift+Alt (no
Option (no Command (no Windows) ou Windows) ou Windows) ou
Macintosh) Macintosh) Command + Command+ Command+
Shift (no Option (no Shift+
Macintosh) Macintosh) Option (no
Macintosh)
F3 Localizar * * Inspetor de * * *
novamente propriedades
(apenas no
Windows)
F4 Mostrar/ Iniciador Sair (apenas  Fechar a janela * * *
ocultar as no Windows)
janelas
flutuantes
F5 Arquivos do  Atualizar o Atualizar o Mapa do site  * * Desconectar
site painel Local painel remoto do site remoto
F6 paleta de * * Converter as Converteras  * *
bibliotecas tabelas em camadas
camadas em tabela
F7 Estilos CSS Verificar a * Estilos HTML * * *
ortografia
F8 Comportamen Verificar os * Verificar os * * *
to vinculos - vinculos -
selecionados No site inteiro
F9 paleta de Adicionar * Linha de tempo * * *
histérico quadro
primario
F10 inspetor de * * inspetor de * * *
origem de molduras
HTML
F11 Camadas * * paleta de * * *
modelos
F12 Exibir no * * Exibir no * * *
navegador navegador
primario secundario

Atalhos de teclado 423



424 Apéndice A



iNDICE REMISSIVO

A

agao Abrir a janela do navegador 320
agio Alterar a propriedade 309
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a¢io Definir o texto da moldura 325
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botio Executar novamente 97
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atalhos 414
como alinhar 246
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comportamentos 329
como aninhar 237
como ativar 243
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como criar 236
como desenhar virias 236
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como evitar sobreposigoes 251
como inserir 236
como manipular 243
como mover 246
como posicionar 239
como redimensionar 245
como selecionar 244
como selecionar multiplas 242
marcadores, como exibir 237
na criagdo de tabelas 250
pontos de ancoragem 90
preferéncias 239
propriedades 239
propriedades de multiplas 242
visdo geral 235
visibilidade 249
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absolutos 110
relativos a documento 110
relativos a raiz 112
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caminhos absolutos 110
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sobre 110
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preferéncia Visualizar utilizando o servidor local
113
sobre 112
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campo Diretério do host 142
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campo Imagem cambidvel 208
campo Imagem original 208
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canal de comportamentos nas linhas de tempo 253
caracteres especiais
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célula do cabegalho, como formatar 225
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células da tabela
células do cabegalho, como designar 225
como copiar e colar 226
como dividir 231
como formatar 224
como mesclar 231
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cor do fundo, como adicionar 224
imagem de fundo, como adicionar 224
Centro de suporte do Dreamweaver 13

CFML

rétulos, como personalizar a andlise e a aparéncia

402
CFML. Consulte ColdFusion Markup Language
codificagoes 71
cédigo de origem 338
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como editar com o BBEdit 355
como editar na janela do documento 340
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como formatar nos documentos existentes 351
como limpar 350
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conversio de atributos CSS 197
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editores externos 354
estilos de rétulos 188
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perfil de formatagdo 396
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rétulos, como remover 345
visdo geral da edi¢io 337
visdo geral das preferéncias de formatagdo 346
ColdFusion Markup Language (CFML)
como editar os rétulos CFML 356
e o Dreamweaver 338
visdo geral 407
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como formatar 224
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comando Editar a lista de fontes 180
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comando Evitar sobreposi¢oes de camadas 251
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comando Exportar a tabela 234

comando Formatar a tabela 225

comando Formuldrio 382

comando Gravar o caminho da camada 257
comando Importar o HTML do Word 352
comando Importar os dados da tabela 218
comando Inserir dados tabulares 218
comando Limpar o HTML 350

comando Limpar o HTML do Word 352
comando Mesclar as células 231

comando Novo a partir de modelo 85, 368
comando Obter 151

comando Obter mais comportamentos 306
comando Otimizar a imagem no Fireworks 207
comando Redefinir a origem 103

comando Redefinir a posi¢ao 104

comando Remover a linha de tempo 260
comando Remover o quadro 255

comando Salvar como modelo 361

comando Salvar os conjuntos de molduras 271
comando Salvar todos 271

comando Selecionar um local mais novo 155
comando Selecionar um remoto mais novo 155
comando Tornar editdvel 376

comando Verificar a ortografia 198

comando Verificar os navegadores de destino 167
comando Vinculo a um arquivo existente 130
comando Vinculo a um novo arquivo 130
comando Visualizar no navegador 171
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comando Visualizar utilizando o servidor local 113
comandos
como acessar a partir de menus contextuais 70
como criar, a partir das etapas do histérico 101
como gravar 102
como renomear 395
comandos Dividir a moldura 266
comentdrios, como inserir 358
como abrir
documentos 84
tipos de arquivos diferentes de HTML como
padrao 390
como adicionar quadros a uma linha de tempo 258
como adicionar um objeto a uma linha de tempo 255
como alinhar
camadas 246
elementos da pdgina 203
imagens de rastreamento 105
opgodes 203
texto 182
como aninhar
camadas 237
molduras 268
como atualizar os vinculos 134
como automatizar as tarefas 97
como buscar
arquivos 156
como salvar os padroes de busca 161
expressoes regulares 162
rétulos e atributos HTML 159
texto entre rétulos especificos 160
texto na origem de HTML 158
texto nos arquivos 157
como carregar arquivos 153
como colar as etapas do histérico 100
como colocar arquivos em um servidor remoto 153
como combinar as paletas flutuantes 62
como copiar as etapas do histdrico 100
como criar vinculos

a Ancoras com nome usando o icone do indicador

de arquivos 120

a documentos usando o icone do indicador de
arquivos 116

ancoras 119

documentos 114

como descarregar
comportamentos 306
tamanho, estimativas de tempo 172
como descarregar e editar sites jd existentes 78
como desfazer mais de uma etapa 96
como designar molduras para
_blank 280
_parent 280
_self 280
_top 280
como designar os navegadores
como converter um arquivo em compativel com
navegador 3.0 252
perfis de navegadores 398
como designar os navegadores de destino
atalhos 416
como designar vinculos
a folhas de estilos CSS externas 190
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como devolver e retirar arquivos
como desfazer a retirada de um arquivo 151
visdo geral 148
como editar o HTML 338
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camadas 249
contetido HEAD 106
elementos invisfveis 90
HTML editdvel e bloqueado nos modelos 365
imagens de rastreamento 104
regides editdveis e bloqueadas nos modelos 364
server-side includes 379
sites 80
como formatar o cédigo de origem de HTML
como personalizar 396
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como iniciar 14
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applets de Java 296
caracteres especiais 88
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elementos de midia 283
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filmes Shockwave 286
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objetos Aftershock 290
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como localizar
atalhos 412
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como obter arquivos de um servidor remoto 151
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Dreamweaver 387
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menus 391
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como processar os formuldrios 384
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propriedades 275
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como limpar 352
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como selecionar os elementos 89
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340
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Mini-iniciador 64

principios bdsicos 64

seletor de rétulos 64
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como buscar arquivos 156

como buscar texto 157
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como executar 309
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como criar 255
como executar automaticamente 258
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como modificar 258
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multiplas 260
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como criar 183
listas nao-ordenadas, como criar 183

macros (como criar comandos) 101
manipuladores de eventos. Consulte eventos
manual Usando o Dreamweaver 13
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mapas de imagens
como criar para o cliente 211
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pontos ativos 211
visdo geral 211
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