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Importante!
Por favor guarde este manual e todas as informagdes
a mao para futuras referéncias.




ANTES DEUSARESTA CALCULADORA
PELA PRIMEIRA VEZ...

No acto de compra, esta calculadora nao contém pilhas. Antes de utilizar a calculadora
pela primeira vez, realize os seguintes procedimentos para colocar as pilhas, fazer o
reposicionamento da calculadora e ajustar o contraste.

1. Assegure-se de que ndo carrega acidentalmente na tecla (i@, deslize a tampa sobre
a calculadora e vire-a. Retire a tampa traseira da calculadora, fazendo-a deslizar com
o dedo no ponto (1.

2. Carregue as quatro pilhas que acompanham a calculadora.

* Assegure-se de que o lado positivo (+) e negativo (—) das pilhas estéo orientados
correctamente.

3. Remova a pelicula protectora do local indicado "BACK UP", retirando-a na direccdo
indicada pela seta.

4. Volte a colocar a tampa traseira, assegurando-se de que as suas linguetas entram nos
orificios marcados ) e volte a calculadora para cima. A calculadora deve iniciar-se
automaticamente e realizar a operacgao de reposicdo de memdria.

MAIM MEMORIES
CLEARELD!

Pres= [MEHU] KEY
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. Pressione (lEND). B HFIIH MEHI.I ,&W

ZTRT
Se 0 menu principal (ao lado) nao estiver no ecra, ] |HE ‘-}F 7
pressione o botdo P que se encontra na parte de tras el et el O
da calculadora para realizar a reposigao da memoria. CAS  [ALGEERA[TUTOR|TWM |
o B i,

Botao P *A ilustracao acima mostra o ecra

ALGEBRA FX 2.0 PLUS.

. Utilize as teclas de cursor (®, @, @, ®) para selecionar o icon SYSTEM,
pressione [Exg, e de seguida (F2)( Cm ) para visualizar o ecra de ajuste de contraste.

ConLrast
[4]1Kexr LhIKey
[ nn -
Liaht Lark

IHIT]

. Ajuste o contraste.
A tecla de cursor ® torna contraste mais escuro.
A tecla de cursor @ torna o contraste mais claro.
(F1) (INIT) reajusta o contraste para os seus valores iniciais.

. Para sair do ecra de ajuste de contraste, pressione (iEN] .
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Ligar e Desligar a Alimentacao
Utilizar os Modos
Calculos Basicos
Funcéao de Repeticao
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Grafico Duplo

Caixa de Zoom

Grafico Dinamico
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Inicio Rapido
Bem-vindo ao mundo das calculadoras gréficas.

O Inicio Rapido nao é um manual completo, mas uma referéncia as funcées mais
comuns, desde o ligar a calculadora até as complexas equacgdes graficas. No final, tera
aprendido as operagdes basicas desta calculadora e estara preparado para continuar a
utilizar o manual para aprender todas as fung¢des disponiveis.

Cada passo dos exemplos no Inicio Rapido é representado graficamente de modo a

que possa avangar facil e rapidamente pelas instrugdes. Quando necessitar de
introduzir o numero 57, por exemplo, indicamo-lo da seguinte maneira:

Pressione @

Sempre que necessario, incluimos exemplos do que deve aparecer no ecra. Se
verificar que o seu ecra nao coincide com o exemplo, pode reiniciar as instrugoes,

pressionando o botdo de "Limpeza Total" .

LIGAR E DESLIGAR A ALIMENTAGCAO
Para ligar a alimentag&o da calculadora, pressione .

OFF
Para desligar a alimentag&o da calculadora, pressione |SHIFT .

A alimentacéo da calculadora desliga-se automaticamente se néo for realizada
nenhuma operagéo dentro do limite de tempo especificado. Este limite pode ser entre
0s 6 e 0s 60 minutos.

UTILIZAR OS MODOS

Esta calculadora permite realizar um vasto conjunto de calculos, mediante a simples
seleccao do modo apropriado. Antes de realizar os exemplos de operaces e de
célculos, vejamos como navegar entre os modos.

Seleccionar o modo RUN-MAT
1. Pressione @ para visualisar o menu principal. W HEHLI e

--
REEUR COHICE EGUH F'RGH

I:FIS ALGEE HTLITIIIR Tun 5
Jrds n

*A ilustragcdo acima mostra o
ecra ALGEBRA FX 2.0 PLUS.
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2. Utilise @ @ @ @ para seleccionar

RUN - MAT e pressione .

Este é o ecra inicial do modo RUN - MAT, onde

pode realizar calculos manuais, calculos de
matriz e executar programas.

CALCULOS BASICOS

Nos célculos basicos, as formulas séo introduzidas da esquerda para a direita. Nas
férmulas que incluém operadores aritméticos e parenteses, a calculadora aplica
automaticamente a verdadeira légica algébrica para calcular o resultado.

Exemplo: 15 x 3 + 61
1. Pressione para limpar a calculadora.

2. Pressione

1) 6 X (8) (3 (6] (1] (). e 108

Calculos com Parenteses
Exemplo: 15 x (3 + 61)

1. Pressione

(58] (%) (I (3] 1w+l 106
@ m EXE] 15 3+61 -

Funcoes Incorporadas

Esta calculadora inclui um fungdes ciéntificas incorporadas, entre elas fungdes
trigonométricas e algoritmicas.

Exemplo: 25 x sen 45°

Importante!

Assegure-se de que especifica Deg (graus) como unidade angular antes de
realizar este exemplo.
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SET UP

1. Pressione [CTRL @ para visualizar o ecrd SET UP. [p4nc |3"F“E' e

Lraw Trre fConnect
Leriwative =

[ComFlDaC THEX [Ein 0G|

2. Pressione @ @ @ @ @ (Deg) TN ] E N

para especificar graus como a unidade angular.
3. Pressione para limpar o menu.
4. Pressione para limpar a unidade.

5. Pressione (2] (5] (sin) (4] (B) [Exg). [0 %5 11 crrecons

FUNCAO DE REPETICAO

Com a funcéo de repetigao, pressione simplesmente @ ou @ para chamar o
ultimo calculo que foi realizado de modo a poder ser alterado ou ser executado
novamente tal como esta.

Exemplo: Alterar o céalculo do ultimo exemplo de (25 x sen 45°) para
(25 x sen 55%)

1. Pressione @ para visualizar o ultimo célculo.

2. Pressione duas vezes @ para mover o cursor (L3) para 4.

3. Pressione m para apagar o 4. Zasin 53 6. 4722E111

4. Pressione @

5. Pressione @ para executar novamente o calculo.
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CALCULOS COM FRACCOES

Pode utilizar a tecla para introduzir fracgdes nos calculos. O simbolo “ a7 é
utilizado para separar as diferentes partes da fracgcéo.

Exemplo: 1 15/,5 + 37/

1. Pressione .

2. Pressionem E] @ T.I5.16+37.9
% (6] (B (&)
EXE| .

E.Ta.144

Indica 6 7/144

Converter uma fraccao mista numa fraccao
impropria
d/c

Com a fracgéo mista no ecra, pressione |SHIFT para a converter numa fracgéo
impropia.
d/c

Pressione novamente (SHIFT para converter de novo em fracgéo mista.

1.15.16+3T.9
BT1.144

Converter uma Fraccao para o Seu Equivalente
Decimal

Com a fracgéo no ecra, pressione para a converter no seu equivalente decimal.

Pressione novamente para converter de novo em fracgéo.

1.15.16+37 29
£.0845611111
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EXPOENTES

Exemplo: 1250 x 2.065

1. Pressione .
2. Pressionem @ @ @ @ E] @ @

3. Pressione e surgira no ecra o indicador *.

4. Press @ . O 75 que se visualiza no ecrd indica que 5 é o expoente.

. 12362 @83
5. Pressione @ 4E3TH. DEZOT
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FUNCOES GRAFICAS

As capacidades graficas desta calculadora permitem desenhar graficos complexos
utilizando, quer coordenadas rectangulares (eixo horizontal: x ; eixo vertical: y) quer
coordenadas polares (angulo: 6; distancia desde a origem: r).

Todos os exemplos graficos seguintes séo realizados a partir do ajuste da calculadora
com efeito imediato apds a operacgao de reposicao.

Exemplo 1: Representar graficamente Y = X(X + 1)(X — 2)

1. Pressione @ .

2. Utlize () ) @) (¥ para seleccionar Grast Eune i

GRPH - TBL, € pressione .

SEL | DEL ITYFE IGMEMIDEAL] [+

4. Pressione @(DRAW) ou para desenhar )

o grafico.
TRACEIZOOMERTCHG-SLUITRELT [

Exemplo 2: Determinar as raizes de Y = X(X + 1)(X - 2)

1. Pressione (G-SLV) para visualizar as FET =3l )
Silzect
opgdes de menu. di-Icrt
ZiMin
25 Max \uj

TRACEIZ00MERTE TRELI [~
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2. Pressione E] (Root). PISKCAFLICR=2

Pressione @ para outras raizes. l?. [\j‘

m=-1 =0

RooT

Exemplo 3: Determinar a area limitada pela origem e a raiz X = —1 obtida
paraY = X(X + 1)(X - 2)

1. Pressione (G-SLV)@.

2. Pressione (_[dx)_ W1=HCA+H1 I CH-20

Y-

n=0
3. Utilize @ para mover o ponteiro para a localizagdo
onde X = -1 e pressione @ . A seguir, utilize
para mover o ponteiro para a localizagdo
. . LOMER=-1 UFFER=0
onde X = 0 e pressione para o limite de =0, U | EEEEEEEN

integracdo, que surge a sombreado no ecra.
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GRAFICO DUPLO

Com esta fungao pode dividir o ecra em duas areas e visualizar dois graficos no
mesmo ecra.

Exemplo: Desenhar os dois graficos seguintes e determinar os pontos de intersec¢ao

Y1 =X(X+1)(X-2)
Y2=X+1.2

SET UP

1. Pressione [E] @ @ @ @(G+G) Hr‘%g&a%ﬁe iESEﬁEm

para especificar “G+G” para o ajuste de ecra duplo. A ]

imud rarh =
Derivatiwve 0ff
Backaround fHone 4
T+Gla+G GteT | 0FF |

Grarh+Grarh Y=
VIEMCHE+L 220

E] YEERET. 2
P

N
i
=
[0
[}
2}
o
>3
D
m
w
()
D
3
=
=
o
Q.
c
N
Q
QO
U)
C
Q
[72])
—_
c
]
“Q
Ot
(0]
2]

EXE ZEL | DEL I TYPE [GMEMIDRAWT T

g
ME

¥
E:j Y&

3. Pressione @(DRAW) ou para desenhar J/J

os graficos.
TRHEE|2IJIJMIIEI{TEHE-$LI.I [RE-GI I+

CAIXA DE ZOOM

Utilize a fungéo de caixa de zoom para especificar as areas de um grafico a aumentar.

1. Pressione (F2] zoom) (1] Box). J/J ‘ ,

2. Ut|||ze@ @ @ @ para mover o ponteiro H=u_4£{ma s l

para um dos cantos da area que pretende especificar
e pressione .
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3. Utilize@ @ @ @ para mover o ponteiro

novamente. A medida que o faz, surge uma caixa
no ecra. Mova o ponteiro de modo a que a caixa
enquadre a area que pretende aumentar.

%(H{

W=-1.B25B0BUS]  V=la

4. Pressione , € a area aumentada surge no ecra
inactivo (lado direito).

GRAFICO DINAMICO

A

TRERCEIZ00MEKTCHG-SLUTRE-GT & |

O grafico dindAmico permite ver como a forma de um grafico é afectada a medida que
o valor especificado de um dos coeficientes da sua funcgéo é alterado.

Exemplo: Desenhar graficos a medida que o valor do coeficiente A na seguinte fun¢ao

muda de 1 para 3.

Y = AX®

1. Pressione @
2. Utilize@ @ @ @ para seleccionar DYNA,

e pressione .

3. Introduza a formula.

(APRy) (x.6T) (X.6T)

20000501
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h
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Yt

SEL [DEL [TYFE [WARTRCL] I
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. Pressione (VAR) E] para especificar

um valor inicial de 1 para o coeficiente A.

. pressione [F2) (Rang) (1] (Exg) (3] [Exg) (1)

EXE] para especificar o limite e o incremento
de mudancga no coeficiente A.

. Pressione .

. Pressione (DYNA) para iniciar o grafico dinamico.
Os graficos sdo desenhados 10 vezes.

20000501
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FUNCAO DE TABELA

A fungéo de tabela permite gerar uma tabela de solugbes a medida que se especifica

diferentes valores nas variaveis de uma funcao.

Exemplo: Criar uma tabela numérica para a fungédo seguinte.

Y = X (X+1) (X=2)

1. Pressione @
2. Utilize@ @ @ @ para seleccionar

GRPH - TBL, e pressione .

4. Pressione >) @ (TABL) para gerar a

tabela numérica.

Gr-arh Func 4=

SEL [DEL ITVFE [GMEMIDRAWT |

it
] -2
2 0
3 1z
u ug

1

EDITDELAIRE-TIG-CORIGFLT] |

Para aprender tudo sobre as poderosas fungdes desta calculadora, leia e explore!
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Precaucoes no Manuseamento

 Esta calculadora é feita de componentes de precisdo. Nunca a desmonte.

* Evite deixar cair a calculadora e sujeita-la a grandes impactos.

* Nao guarde nem deixe a calculadora em lugares expostos a grandes temperaturas, humidade
ou p6. Quando exposta a baixas temperaturas, a calculadora pode precisar de mais tempo para
realizar os célculos, podendo mesmo deixar de funcionar. A calculadora regressa ao seu
normal funcionamento assim que estiver a temperatural normal.

O ecra fica em branco e as teclas deixam de funcionar durante o processamento dos calculos.
Ao utilizar o teclado, verifique o ecréa de modo a assegurar que todas as operagdes estéo a ser
realizadas correctamente.

Substitua as pilhas principais de 1 em 2 anos, independentemente do uso dado ha calculadora
durante esse periodo. Nunca deixe pilhas velhas dentro da calculadora, uma vez que podem
danificar a unidade.

Mantenha as pilhas fora do alcance das criangas. Se engolidas, consulte de imediato um médico.

Evite utilizar liquidos volateis para limpar a calculadora. Limpe-a com um pano suave e seco ou
com um pano humedecido numa solugao de agua e detergente neutro, devidamente expremido.

Limpe sempre suavemente o ecra, de modo a n&o o riscar.

Em nenhum caso, pode o fabricante e os seus distribuidores serem responsaveis por qualquer
dano, despesa, perca de lucro, perca de poupangas ou outros danos provocados pela perca de
informacéo e/ou formulas devido a falhas de funcionamento, reparagéo ou substituicdo das
pilhas. E sua responsabilidade ter registos fisicos de dados importantes para evitar a sua perca
total.

Nao destrua as pilhas, o painél de cristal liquido ou outros componentes pelo fogo.

Substitua o mais rapidamente possivel as pilhas principais e a pilha de seguran¢a quando
surgir no ecra, respectivamente, a menssagem "Low Main Batteries!" e "Low Backup Battery!".

Assegure-se de que a calculadora esta desligada quando substitui as pilhas.

Se a calculadora for exposta a uma grande carga electrostastica, o conteido da meméria pode
ficar danificado e as teclas deixarem de funcionar. Em tal caso, realize a operacao de Reset
para limpar a memdria e restaurar o normal funcionamento das teclas.

Se por algum motivo a calculadora deixar de funcionar, utilize um objecto fino e pontiagudo
para pressionar o botdao P que se encontra na parte de tras da calculadora. Tenha em conta que
tal operacéo apaga todos os dados da meméria da calculadora.

Tenha em conta que uma forte vibragéo ou impacto durante a execugéo de programas pode
provocar a sua paragem ou pode danificar o contelido da memodria.

O uso da calculadora pode provocar interferéncias na televisdo ou radio, quando utilizada perto
destes aparelhos.

Antes de supor o mau funcionamento da calculadora, leia novamente este manual e assegure-
se de que o problema nao se deve a falta de pilhas, erros de programagao ou erros
operacionais.
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Assegure-se de que tem registos fisicos de todos os dados importantes!
Pilhas fracas ou a sua incorrecta substituicdo pode provocar danos nos dados armazenados na
memdria ou mesmo a sua perca total. Os dados armazenados podem também ser afectados por
grandes cargas electrostasticas ou grandes impactos. E sua responsabilidade manter cpias de
seguranca dos dados de modo a percaver-se contra a sua perca.

Em caso algum sera a CASIO Computer Co., Ltd. responsavel perante terceiros pelos danos
especiais, colaterais, acidentais ou consequentes relacionados ou devido a compra ou uso
destes materiais. Mais ainda, a CASIO Computer Co., Ltd. ndo se responsabiliza perante
nenhuma reclamacgéo provocada pelo uso destes materiais por terceiros.

* O conteudo deste manual esta sujeito a alteragcdes sem aviso prévio.

* Nenhuma parte deste manual pode ser reproduzido sob nenhuma forma sem o expresso
concentimento do fabricante.

* As opcdes descritas no Capitulo 10 deste manuel podem néo estar disponiveis uma em
desterminadas areas geograficas. Para informacdes mais detalhadas sobra a disponibilidade
na sua area, consulte o distribuidor CASIO mais perto de si.
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Apéndice
1  Tabela de mensagens de €IT0 ........cceeevieieriieeenieee e e o-1-1
2 Limites de iNtrOdUGAO0 ..........eviiieieiiieeeeee e o-2-1
3 ESPECIfiCACOES ...eoueeie ettt e o-3-1
B INOICE cvoveeeeceeeeeee et n e o-4-1
5 INCICE @ TECIAS ...voeveeceeeceeeeeeeeeeeee et 0-5-1
6 Botdo P (Em caso de bloqueio da calculadora) ..........cccccoeevevrvernenne o-6-1
7 Fonte de alimentagdo .........ccoeceviiieiiiiiee e o-7-1
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Conhecer a calculadora
— Leia isto primeiro!

Sobre este manual do utilizador

® (sr) (3(v)

A referéncia anterior indica que deve pressionar seguido de (x3para introduzir o
simbolo v, sendo esta a indicagéo para todas as operagdes que requerem a introdugéo
de multiplas teclas. Indica-se a tecla de acesso, seguido do caracter a introduzir ou
comando em parénteses.

eTeclas de funcao e menus

* Muitas das operagoes realizadas por esta calculadora podem ser executadas
pressionando as teclas de fungao de (F1 a (Fg. A operagéo associada a cada tecla de
fungéo depende do modo em que a calculadora esté a funcionar, sendo a actual operagéo
associada indicada pelos menus de fungdes que surgem no ecra.

* O manual indica a operacgéo associada a respectiva tecla de funcao em parénteses
seguido da tecla de acesso para essa tecla. [F1)(Comp), por exemplo, indica que ao
pressionar selecciona {Comp}, que também é indicado no menu de fungdes.

* Quando (>) é indicado no menu de funcdes para a tecla (Fg, significa que ao pressionar
visualiza-se a pagina seguinte ou a anterior das opgdes de menu.

oTitulos de menus

* Os titulos de menus neste manual incluém a operacgao de tecla necessaria para visualizar
o menu explicado. A operacao de tecla para um menu que é visualizado pressionando
seguido de {MAT} é mostrado da seguinte forma: [OPTN]-[MAT].

* As teclas de fungdes (F8)(™>) para mudar para outra pagina de menu ndo sdo mostradas
nas operagdes de tecla do titulo do menu.
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Conhecer a calculadora

oGraficos

Como regra geral, as operacoes de graficos séo
mostradas em paginas abertas, encontrando-se os
exemplos dos graficos nas paginas do lado direito.
Pode realizar o mesmo gréafico na sua calculadora,
realizando os passos dos procedimentos que se
encontram antes do grafico.

Procure o tipo de grafico que pretende na pagina do
lado direito e de seguida a pagina indicada para esse
gréafico. Os passos dos "procedimentos” utilizam
sempre as especificagdes iniciais de RESET.

Os nuimeros dos passos nas secgdes "Ajustes basicos" e "Execucéo” que se encontam nas
paginas do lado esquerdo correspondem aos numeros dos passos dos "Procedimentos”
que se encontram nas paginas do lado direito.

Exemplo:
Pagina do lado esquerdo  P&gina do lado direito
3.Desenhe o gréfico. @ [(F5)(DRAW)(ou (Exg)

ol ista de comandos

A lista de comandos do modo de programa (pagina 8-7) proporciona uma tabela dos
varios menus das teclas de fungéo e demonstra como chegar ao menu de comandos que
necessita.

Exemplo: A operacgéao seguinte visualiza Xfct: [VARS]-[FACT]-[Xfct]

eConteudos da pagina

Numeros constituidos por trés partes encontram-se Dispiay . Dipiay a
centrados no topo de cada pagina. O nimero de EREE e ——
pagina "1-2-3", por exemplo indica capitulo 1, sec¢éo
2, pagina 3,

einformacao suplementar

No final de cada pagina encontra um bloco “ \\ (Notas)" com informag&o suplementar.
* indica uma nota sobre um termo que surge na mesma péagina que a nota.

# indica uma nota de informagéo geral sobre um tépico abrangido pela mesma secgéo que
a nota.
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