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Desembalagem

Ao desembalar a sua camera, verifique se todos os itens indicados abaixo se
encontram incluidos. Se estiver faltando algo, consulte o seu revendedor original.

Bateria i6nica de litio Adaptador de CA-USB
recarregavel (NP-120) (AD-C53U)

Para fixar a correia a camera
Fixe a correia

%’ aqui.
* A forma do plugue do \\@/33
cabo de alimentagéo \‘

varia de acordo com o |
40

pais ou area geografica

Cabo de alimentagéo Correia
S 7
N>

CD-ROM Referéncia basica

Camera digital




Leia isto primeiro!

.

.

O conteldo deste manual esta sujeito a alteragdes sem aviso prévio.

O conteldo deste manual tem sido revisado em cada etapa do processo de
producéo. Nao hesite em contatar-nos se encontrar qualquer coisa questionavel,
errénea, etc.

E proibida a cépia parcial ou integral do contetido deste guia do usuario. Exceto
para o seu uso pessoal, qualquer outro uso do contetido deste manual sem a
autorizagdo da CASIO COMPUTER CO., LTD. é proibido pelas leis dos direitos
autoriais.

A CASIO COMPUTER CO., LTD. ndo assume nenhuma responsabilidade por
quaisquer danos sofridos ou lucros perdidos pelo usuario ou por terceiros
decorrentes do uso ou mau funcionamento deste produto.

A CASIO COMPUTER CO., LTD. ndo assume nenhuma responsabilidade por
quaisquer danos, lucros perdidos ou reclamacdes de terceiros decorrentes do uso
de Photo Transport ou YouTube Uploader for CASIO.

A CASIO COMPUTER CO., LTD. ndo assume nenhuma responsabilidade por
quaisquer danos ou lucros perdidos decorrentes do apagamento do contetido da
memoria causado por um mau funcionamento, conserto ou qualquer outro motivo.
Repare que as telas de exemplo e ilustragdes do produto mostradas neste Guia do
Usuario podem diferir um pouco da configuragao e telas reais da camera.

Painel LCD
O painel de cristal liquido emprega uma tecnologia de alta precisdo que proporciona

u

ma taxa de pixels efetivos acima de 99,99%. Isto significa que muito poucos pixels

podem ficar permanentemente acesos ou apagados. Isso ocorre em virtude das
caracterisricas do painel de cristal liquido e n&o indica um mau funcionamento.

Tire fotos de prova
Antes de gravar sua imagem final, tire uma foto de prova para conferir se a
camera esta gravando corretamente.
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Os numeros entre parénteses indicam as paginas onde cada item é explicado.

Frente Traseira

@ Controlador de zoom @ Botso []] (PLAY) @ Orificio para correia
(paginas 27, 35, 55, 55) (paginas 24, 29) (pagina 2)

@ Disparador (pagina 27) @ [ON/OFF](Alimentagéo) (B Tampa do conector

@ Flash (pagina 33) (paginas 15, 20, 24) @® Porta [USB/AV]

@ Luz frontal © Luz posterior (paginas 16, 17, 56, 68,
(paginas 25, 42) (paginas 16, 18, 24, 27, 76)

@ Objetiva 34) @ Monitor (paginas 9, 10)

@ Microfone (pagina 38)  {Botao [@] (Filme)
(paginas 28, 37)

Parte Inferior

@ Aberturas para bateria/cartédo de memoria
(paginas 14, 22, 100, 101)

@ Rosca para tripé
Use esta rosca para montar um tripé.

@ Alto-falante




Conteudo do monitor

O monitor usa varios indicadores, icones e valores para manté-lo informado sobre o

estado da camera.

» As telas de amostra nesta segéo tém a finalidade de mostrar as localizagdes de
todos os indicadores e figuras que podem aparecer no monitor nos varios modos.
Elas n&o representam as telas que aparecem realmente na camera.

W Gravacgao de foto

@ Guia (pagina 24)

@ Modo de focagem (pagina 43)

@® Modo do disparador automatico
(pagina 42)

@ Flash (pagina 33)

M Gravacgao de filme

@ Tamanho da imagem de foto (pagina 45)

® Qualidade de filme (paginas 37, 47)

@ Zoom digital (pagina 36)

@ Capacidade restante da memoria de fotos
(pagina 113)

© Capacidade restante da memoria de filmes
(paginas 37, 113)

@ Indicador do nivel da bateria (pagina 19)

@ icone do modo PLAY (pagina 24)

@ icone de informagéo (pagina 10)

®icone de flash (pagina 33)

@ icone do modo de gravagdo (paginas 26, 33)

®icone de menu (pagina 41)

@ Qualidade de filme (paginas 37, 47)

@ icone de mudanga do tempo de gravagao
(pagina 37)

@ icone do tempo restante de filme (pagina 37)

@ Capacidade restante da memoria de filmes/
Tempo de gravagao de filme
(paginas 37, 113)

@ Zoom digital (pagina 36)

@ Guia (pagina 24)

@ Indicador de protecio (pagina 59)

@ Nome de pasta/Nome de arquivo (pagina 80)
@ Tamanho da imagem de foto (pagina 45)
@ Indicador do nivel da bateria (pagina 19)
(@ Data/Hora (paginas 20, 87)

@ icone do modo REC (pagina 24)

@ icone de informagéo (pagina 10)
©icone de eliminagao (pagina 30)

@ icone de show de slides (pagina 54)

@ icone de menu (pagina 58)



B Reproducgao de filme

@ Guia (pagina 24)

@ Indicador de protegdo (pagina 59)
® Nome de pasta/Nome de arquivo (pagina 80)
@ Qualidade de filme (paginas 37, 47)

@ Tempo de gravagao de filme (pagina 53)
@ Indicador do nivel da bateria (pagina 19)
@ Data/Hora (paginas 20, 87)

©"»’ icone de reprodugo de filme (pagina 53)

Cada toque de “DISP” mudara através das definigdes que exibem ou ocultam a

informacéo na tela. Vocé pode configurar definigbes separadas para o modo REC e o
modo PLAY.

» Se “DISP” ndo aparecer na tela, toque na guia para exibi-lo.
« Ainformacéao exibida ndo pode ser alterada durante a gravagéo de filme.

Desat

Nenhuma informagéo é exibida.

Informacéao ativada

Mostra a informagao sobre as definigdes da imagem, etc.

Estado ativado

Mostra mais informagéo detalhada sobre as definicdes.
» Quando Estado ativado estiver selecionado, vocé ndo
podera ver o tema no monitor.

H Telas de informagao
Tela de informagao do modo REC

@ Capacidade restante
da memoéria de filmes

@ Capacidade restante
da meméria de fotos

@ Tamanho da imagem
de foto

@ Qualidade de filme

@ Flash

@ Compensagao da
exposicéo

@ Definigao de Eye-Fi

@ Indicador da
impresséo da hora

© Data

Tela de informagao do modo PLAY

i

Fi.2 1/100

|
m_\_ 150 100
@@ 0.0 [l

'

@ Indicador de protegao

@ Nome de pasta/
Nome de arquivo

@ Tamanho da imagem
de foto

@ Velocidade de
obturagéo

@ Sensibilidade ISO

@ Definigéo de Eye-Fi

@ Data
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@ Zoom digital

@ Hora

@ Indicador do nivel da
bateria

@ Definigéo da
iluminagéo

@ Anti-vibragéo

@ Definigéo do balango
do branco

@ Sensibilidade ISO

@ Detecgao de rosto/
Modo de foco

@ Modo do disparador
automatico

@ Hora

© Indicador do nivel da
bateria

@ Compensagcio da
exposicao

@® Flash

@ Definigéo do balango
do branco

@ Valor da abertura




Fundamentos de iniciagao rapida

O que é uma camera digital?

Uma camera digital armazena imagens num cartdo de memoria, o que
permite gravar e apagar imagens um numero incontavel de vezes.

—

Armazene imagens no Imprima imagens. Anexe as imagens a um
seu computador. e-mail.

Fundamentos de iniciagéo rapida

1"



O que voceé pode fazer com a sua camera CASIO

Sua camera CASIO vem com uma grande selegéo de recursos e fungdes para
facilitar a gravagéo de imagens digitais, incluindo as trés principais fungdes a seguir.

Operagao com painel tatil
simples

O monitor € um painel tatil que pode ser usado
para realizar operagoes.

Consulte a pagina 13 para maiores informagdes.

Detecgéao de rosto

Aponte a camera para uma pessoa e ela detectara
automaticamente o rosto da pessoa para retratos
sempre bem fotografados.

Consulte a pagina 47 para maiores informagdes.

BEST SHOT

Simplesmente selecione a cena de amostra
desejada e a camera fara a configuragao
adequada automaticamente. Logo, tudo o que
voceé precisa fazer é pressionar o disparador para
imagens perfeitas.

M

Consulte a pagina 39 para maiores informacgdes.

12 Fundamentos de iniciagéo rapida



Uso do painel tatil

O monitor da camera é um painel tatil. Isso significa que vocé pode realizar as
seguintes operagodes tocando na tela com os dedos.

Tocar

Tocar na tela momentaneamente com o dedo.
Toque na tela para selecionar um icone ou item de
menu, e para fazer as definigdes.

Tocar e segurar

Segurar o dedo contra a tela.

Toque na tela e segure o dedo contra a tela para
rolar imagens em alta velocidade ou para realizar
uma reprodugdo quadro a quadro continua de um
filme.

Arrastar

Segurar o dedo contra a tela e arrasta-lo para cima,
para baixo, para a esquera ou para a direita.

Use a operacao de arrastar para mover uma imagem
na tela para uma posicéo diferente ou para rolar
entre as imagens.

* IMPORTANTE!

* Nunca use um objeto pontudo ou duro para realizar as operagbes na tela. Fazer
isso pode causar danos a tela.

« O painel tatil é sensivel a pressao. Certifique-se de tocar no painel com uma
pressao suficiente ao opera-lo.

I NOTA

» Colocar uma folha protetora de LCD disponivel comercialmente reduzira a
sensibilidade operacional do painel tatil.

» Se as selegdes dos itens no painel tatil ndo forem realizadas como o esperado,
calibre o painel tatil (pagina 88).

13 Fundamentos de iniciagdo rapida



Antes de usar a camera, carregue sua bateria.

Repare que a bateria de uma camera recém comprada nédo se encontra carregada.

Realize os passos a seguir para colocar a bateria na camera e carrega-la.

» Esta camera requer uma bateria i6nica de litio recarregavel CASIO (NP-120) para
sua alimentac¢édo. Nunca tente usar nenhum outro tipo de bateria.

I I Para colocar a bateria

1.

Abra a tampa do compartimento da
bateria.

Pressionando a tampa um pouco, deslize-a
na diregéo indicada pela seta.

Coloque a bateria.

Com o logotipo EXILIM da
bateria virado para baixo (na
direcéo da objetiva), segure o
detentor proximo a bateria na
direcdo indicada pela seta a
medida que desliza a bateria

o
=0

—

para dentro da camera. Contatos da bateria -— 1
Pressione a bateria até que o § e
detentor a fixe firmemente em Logotipo EXILIM ° .
posigéo. 2 0 I |
Frente Traseira

Feche a tampa do

compartimento da bateria.

Pressionando a tampa contra a camera,

deslize-a para fecha-la.

« Para as informagbes sobre como trocar a
bateria, consulte a pagina 100.

14 Fundamentos de iniciagdo rapida



I |Carregamento da bateria

Vocé pode usar um dos dois métodos a seguir para carregar a bateria da cAmera.
« Adaptador de CA-USB
* Conexao USB a um computador

W Para carregar com o adaptador de CA-USB

1. Desligue a camera. [ON/OFF] (Alimentagao)
Certifique-se de que o monitor da camera esteja em
branco. Se n&o estiver, pressione [ON/OFF] =/ =
(Alimentagdo) para desligar a camera. a1 ()@ U ®

=

2. Depois de conectar  Cabo USB (incluido com a camera)
o cabo USB

fornecido ao
adaptador de CA-

Porta USB

USB, conecte o cabo Cabo de
de alimentagédo a 7l alimentagéo
uma tomada elétrica J s
doméstica. Adaptador de Qz,

CA-USB

15 Fundamentos de iniciagdo rapida



3. Conecte o adaptador
de USB a camera.
A luz posterior deve
acender-se em
vermelho, indicando que
o carregamento
comegou.
A luz posterior se
apagara quando o
carregamento for
finalizado.
Leva aproximadamente
110 minutos para
carregar completamente
uma bateria totalmente
descarregada.

pequeno

(incluido com a camera)

Certificando-se de que a marca f no conector do cabo
USB esteja virada para o lado da objetiva, conecte o cabo

a camera.
[ T

Luz posterior

» Repare que mesmo com o conector inserido
completamente, vocé ainda podera ver a parte de metal
do conector como mostrado na ilustracéo.

Operagao da luz posterior
Estado da luz Descrigao

|
Acesa em -
Carregando
vermelho °
°
Temperatura ambiente anormal, ° e

problema com o adapador de
CA-USB, problema com a bateria

Intermitente em

vermelho .
ou carregamento terminado pelo
timer (pagina 99)

Apagada Carga completada

4. Apos a finalizagdo do carregamento, desconecte o cabo USB da
camera e, em seguida, desconecte o cabo de alimentagao da tomada
elétrica.

16 Fundamentos de iniciagdo rapida



W Para carregar usando uma conexao USB a um computador

A bateria colocada na camera é carregada sempre que a camera € conectada

diretamente a um computador com o cabo USB.

« Dependendo da configuragédo do seu computador, vocé pode nio ser capaz de
carregar a bateria da camera através de uma conexao USB. Se isso acontecer, é
recomendavel usar o adaptador de CA-USB que vem com a camera.

* IMPORTANTE!

« Ao conectar a camera pela primeira vez a um computador com um cabo USB,
pode aparecer uma mensagem de erro no computador. Se isso acontecer,
desconecte e, em seguida, reconecte o cabo USB.

1. Pressione [ON/OFF] (Alimentagio) para desligar a camera.

Cabo USB
(incluido com a camera)

2. Com o computador
ligado, conecte a
camera a ele.

A luz posterior deve
acender-se em vermelho,
indicando que o
carregamento comegou.

A luz posterior se apagara
quando o carregamento for
finalizado.

Leva aproximadamente

Porta USB

[USB/AV]

130 minutos para atingir —

uma carga completa. O il c )
carregamento pode levar %ﬁ onector pequeno
mais tempo dependendo p—

das condigbes do Certificando-se de que a marca g no conector do
carregamento. cabo USB esteja virada para o lado da objetiva,

conecte o cabo a camera.

» Repare que mesmo com o conector inserido
completamente, vocé ainda podera ver a parte de metal
do conector como mostrado na ilustragao.

7

7
[ i
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Operagao da luz posterior

Estado da luz Descrigao
Acesa em Carregando
vermelho

Intermitente em

Temperatura ambiente anormal,
carregamento anormalmente

vermelho longo ou problema com a bateria
(pagina 99)
Apagada Carga completada

Luz posterior

600

(]

3. Apés a finalizagio do carregamento, desconecte o cabo USB da
camera e, em seguida, do computador.

I NOTA

« O carregamento continua enquanto a camera estiver conectada a porta USB de
um computador, mesmo que a caAmera seja desligada. Nesta condigéo, a luz
posterior funciona conforme descrito em “Operagao da luz posterior” (pagina 16).

* IMPORTANTE!

» O carregamento nao sera realizado se o computador conectado estiver no modo

de hibernacéo.

Pode ocorrer um erro de carga logo apds ou algum tempo apo6s o inicio do

carregamento. Um erro de carga é indicado pela intermiténcia da luz posterior em

vermelho.

* No caso de uma capacidade baixa de fornecimento de energia devido ao modelo
do computador ou condigbes da conexao, o carregamento comegara sem ligar a
camera. Ligar a camera neste caso fara que o carregamento pare e comece a
comunicagao de dados USB entre a cAmera e o computador. A luz posterior da
camera se acende em verde neste ponto.

18
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Outras precaugoes relativas a carga

+ Com os dois métodos de carregamento descritos acima, vocé pode carregar a

bateria da camera (NP-120) sem retira-la da camera. Vocé também pode carregar

a bateria usando um carregador disponivel opcionalmente (BC-120L). Nao use

nenhum outro tipo de dispositivo carregador. Tentar usar um carregador diferente

pode resultar num acidente inesperado.

Uma bateria que ainda esta quente logo apds o uso normal pode néo ser

carregada totalmente. Dé tempo para que a bateria esfrie antes de tentar carrega-

la.

Uma bateria se descarrega ligeiramente mesmo que nao esteja colocada na

camera. Por esta razao, é recomendavel carregar a bateria imediatamente antes

de usa-la.

Carregar a bateria da camera pode causar interferéncias com a recepgao de radio

e TV. Se isso acontecer, conecte o adaptador de CA-USB a uma tomada elétrica

que esteja mais afastada do televisor ou radio.

« O tempo real de carga depende da capacidade atual da bateria e condigbes de
carga.

» Nao use o adaptador de CA-USB com nenhum outro tipo de dispositivo.

Verificagdo da energia restante da bateria

A medida que a energia da bateria é consumida, um indicador do nivel da bateria no
monitor indica a energia restante como mostrado abaixo.

Energia restante Alta Baixa
Indicador da bateria o — — [ — [
Cor do indicador Ciano — Amarelo — Vermelho — Vermelho

[ indica que a energia da bateria esta baixa. Carregue a bateria o mais rapido
possivel.

A gravagdo n&o é possivel quando @l estiver exibido. Carregue a bateria
imediatamente.

« O nivel mostrado pelo indicador do nivel da bateria pode mudar quando vocé
alterar entre os modos REC e PLAY.

Deixar a camera cerca de 30 dias sem fornecimento de energia com a bateria
esgotada fara que as suas definicdes de data e hora sejam apagadas. Uma
mensagem que lhe diz para fazer as definigbes da hora e da data aparecera na
préxima vez que vocé ligar a cAmera apds a restauragao da energia. Quando isso
acontecer, faga as definicdes da data e da hora (pagina 87).

Consulte a pagina 116 para as informagdes sobre a vida util da bateria e o nimero
de fotos.

.

Sugestoes para a conservagao da energia da bateria

* Quando nao precisar usar o flash, selecione (Desativado) para a definicdo do
flash (pagina 33).

+ Ative as fungdes de desligamento automatico e de descanso para evitar o
desperdicio de energia da bateria quando se esquecer de desligar a camera
(paginas 89, 89).
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Configuragao das definicoes basicas na primeira vez que ligar

a camera

Na primeira vez que ligar a cAmera, aparecera uma tela para configurar as definigdes
do idioma de exibigao, data e hora. Deixar de definir a data e a hora corretamente
causara a gravacao errada dos dados da data e da hora com as imagens.

* IMPORTANTE!

* Uma tela para a selecédo do idioma aparecera no passo 2 do procedimento abaixo
se vocé comprou uma camera tencionada para o mercado japonés. Para alterar o
idioma de exibi¢cdo do japonés, neste caso, siga o procedimento descrito em
“Especificagédo do idioma de exibigdo (Language)” (pagina 88). Repare que uma
versdo deste manual no idioma selecionado pode néo estar incluida com uma
camera tencionada para o mercado japonés.

« Os modelos de camera vendidos em certas areas geograficas podem néo suportar
a selecdo do idioma de exibicao.

1. Pressione [ON/OFF] (Alimentagao) para ligar [ON/OFF] (Alimentagao)

a camera.
~\
2. Ar’raste (pégina_1 Z?) para cim_a e para baixo SHUET(@)T 9
até encontrar o idioma desejado e, em oo = a
seguida, toque no mesmo para seleciona-lo. —

3. Toque no formato desejado para a indicagio da data.
Exemplo: 10 de julho de 2012
AA/MM/DD — 12/7/10
DD/MM/AA — 10/7/12
MM/DD/AA — 7/10/12

4. Toque no valor que deseja alterar (ano, més, @ Auste
dia, horas, minutos).

2011 /o1 /o

5. Toque em “A” ou “V¥” para alterar o valor
selecionado atualmente.
« Tocar e segurar “A” ou “¥” mudara a definicdo
em alta velocidade.
« Para alternar entre os formatos de 12 e 24 horas, icone de mudanca de
toque no icone de mudanga de 12/24 horas. 12/24 horas
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6. Quando as definigées da data e da hora estiverem como quiser, toque
em “OK”.

Se vocé cometer um erro ao fazer as definigdes do idioma de exibigdo, data ou
hora através do procedimento acima, consulte as seguintes paginas para as
informagbes sobre como corrigir essas definigdes.

— ldioma de exibigao: Pagina 88

— Data e hora: Pagina 87

I NOTA

« Cada pais controla a sua diferenga horaria local e o uso do horario de verao e,
portanto, tais dados estéo sujeitos a modificagdes.

 Retirar a bateria da cdmera muito cedo depois de fazer as definigbes da hora e da
data pela primeira vez pode causar a reposicao das definicdes as suas sele¢des

iniciais de fabrica. Nao retire a bateria durante pelo menos 24 horas depois de
fazer as definigdes.

Preparagdo de um cartido de meméria

Embora a cAmera tenha uma memoéria incorporada que pode ser usada para
armazenar imagens e filmes, vocé também pode comprar cartdes de memoria
disponiveis comercialmente para maior capacidade. A cdmera ndo vem com um
cartdo de memoaria. Quando houver um cartdo de memdria colocado, as imagens sédo
gravadas no cartdo de memoria. Quando nédo houver um cartdo de memoria
colocado, as imagens s&o gravadas ha memoria incorporada.

« Para as informagdes sobre a capacidade do cartdo de memoria, consulte a
pagina 113.

I |Cart6es de meméria suportados

— Cartao de memoria SD (Até 2 GB)

-> M
— Cartdo de meméria SDHC (2 GB a 32 GB) S
— Cartdo de memoéria SDXC (32 GB a 2 TB) XC

Use um dos tipos acima de cartdo de memoria.

» Os cartdes acima s&o os tipos de cartdes de memdria suportados em junho de
2011.

« As capacidades indicadas para os cartdes de memoria s&o valores padroes.

* Use somente cartdes SD compativeis com as especificagdes da SD Card
Association.

» Esta camera suporta o uso de cartdes Eye-Fi.
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I | Para colocar um cartiao de memoria

1. Pressione [ON/OFF] (Alimentagio)
para desligar a camera e, em seguida,
abra a tampa do compartimento da
bateria.

Pressionando a tampa um pouco, deslize-a
na diregdo indicada pela seta.

2. Coloque um cartdo de memoria.
Posicionando o cartdo de memoria de
modo que sua frente fique virada para
cima (na diregéo do lado do monitor da
camera), deslize-o para dentro da
abertura para cartdo até ouvir o clique
do seu encaixe em posigao.

Frente

MEMORY
CARD

Frente  Traseira

3. Feche a tampa do compartimento
da bateria.
Pressionando a tampa contra a camera,
deslize-a para fecha-la.
» Para as informagdes sobre como trocar o
cartdo de memoria, consulte a
pagina 101.

* IMPORTANTE!

» Nunca coloque nada que ndo seja um cartdo de memoria suportado (pagina 21)
na abertura para cartdo de memoria.

« Se entrar agua ou qualquer outro objeto estranho na abertura para cartéo,
desligue a camera imediatamente, retire a bateria, e contate o seu revendedor ou
o centro de servigo autorizado da CASIO mais préximo.
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I | Para formatar (inicializar) um novo cartao de memoéria

Vocé precisa formatar um cartdo de memdria novo antes de usa-lo pela primeira vez.

1. Coloque um cartio de meméria (pagina 22).

2. Ligue a camera e, em seguida, toque em “MENU”.
« Se “MENU” ndo aparecer na tela, toque na guia para exibi-lo (pagina 32).

3. Arraste (pagina 13) para cima e para baixo até encontrar
“Configuragao” e, em seguida, toque nele.

4. Arraste para cima e para baixo até encontrar “Formatar” e, em seguida,
toque nele.

5. Toque em “Formatar” e, em seguida, toque em “Sim”.
Isso inicia a formatag&o do cartdo de memoria.

* IMPORTANTE!

» Formatar um cartdo de memoaria que ja tenha fotos ou outros aquivos nele apagara
o seu conteudo. Normalmente, vocé nao precisa formatar um cartdo de memoria
de novo. No entanto, se vocé achar que o armazenamento num cartéo ficou mais
lento ou perceber qualquer outra anormalidade, reformate o cartdo.
Certifiqgue-se de usar a camera para formatar um cartdo de memoria. Formatar um
cartdo de memoéria num computador e depois usa-lo na cAmera pode reduzir a
velocidade do processamento dos dados na camera. No caso de um cartdo de
memoria SD, SDHC ou SDXC, formata-lo num computador pode comprometer a
conformidade com o formato SD, causando problemas de compatibilidade,
operacao, etc.
Antes de formatar um novo cartdo Eye-Fi para usa-lo pela primeira vez, copie os
arquivos de instalagao de Eye-Fi Manager para o seu computador. Faga isso
antes de formatar o cartdo.
» Antes de formatar um cartdo Eye-Fi, certifique-se de fazer um backup dos dados
no cartdo que deseje guardar.

.
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Maneira de ligar e desligar a camera

M Para ligar a camera

[B]] (PLAY) Guia
[ON/OFF] (Alimentagao)
— =

<
(] jun] W

ON/OFF @ Q

Luz posterior

A Aol
“G3" (PLAY) / “%y" (REC)

Para ligar a Pressione [ON/OFF] (Alimentagéo).

camera e entrar no | * A luz posterior se iluminara momentaneamente em verde e a

modo REC objetiva se estendera (pagina 27).

q Pressione [B=]] (PLAY).

P?ra ligar a * A luz posterior se iluminarda momentaneamente em verde e uma

camera e entrar no . e A

modo PLAY imagem qrmazena_da atu’al_mente na memoéria da camera
aparecera no monitor (pagina 29).

« Tome cuidado para que nada impeca ou toque na objetiva quando ela se estender.
Sujeitar a objetiva com a méo, ndo permitindo que ela se estenda, cria o risco de
mau funcionamento.

» A fungao de descanso ou de desligamento automatico (paginas 89, 89) desligara a
camera automaticamente se vocé néo realizar nenhuma operagéo durante um
certo periodo de tempo, definido previamente.

Selegdo do modo REC e modo PLAY

Para selecionar o | No modo REC, pressione [[]] (PLAY) ou toque na guia e, em
modo PLAY seguida, toque no icone “"g3” (PLAY) que aparece.

Para selecionar o | No modo PLAY, pressione [[]] (PLAY) ou toque na guia e,
modo REC em seguida, toque no icone “Tiy” (REC) que aparece.

« Cerca de 10 segundos depois de entrar no modo PLAY a partir do modo REC, a
camera recolhera a objetiva.

M Para desligar a camera
Pressione [ON/OFF] (Alimentagao).
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Sujeicdo adequada da camera

Suas imagens nao sairdo claras se vocé mover a camera ao pressionar o disparador.
Ao pressionar o disparador, segure a cdmera como mostrado na ilustragéo abaixo e
mantenha-a imével pressionando os bragos firmemente contra o corpo.

Mantendo a camera imoével, pressione o disparador e tome cuidado para evitar
qualquer movimento durante o disparo do obturador e durante algum momento apos
o seu disparo. Isso é especialmente importante quando a iluminagao disponivel for
pouca, o que reduz a velocidade de obturagéo.

Horizontal Vertical

Segure a camera de forma que o
flash fique acima da objetiva.

I NOTA
« Tome cuidado para que os dedos e a correia ndo
cubram nenhuma das areas indicadas na
ilustragéo.

Como protecdo contra a queda acidental da
camera, fixe a correia de pulso e certifique-se de
passa-la ao redor dos dedos ou pulso quando usar
a camera.

Nunca balance a cAmera pela correia.

A correia fornecida destina-se ao uso exclusivo
com esta camera. Nunca a use para qualquer outra
finalidade.

Flash
Luz frontal

Objetiva

* IMPORTANTE!

« Tome cuidado para que os dedos nédo bloqueiem nem
figuem muito perto do flash. Os dedos podem causar
sombras indesejaveis ao usar o flash.
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Para tirar uma foto

Sua camera tem uma variedade de diferentes modos de gravagéo para ajustar-se a
varias condi¢des de fotografia e objetivas (pagina 33). Esta secdo explica os
procedimentos gerais de fotografia usando o modo de gravagao automatico.

I |Se|egéo de um modo de gravagao automatico

Vocé pode selecionar um dos dois modos de gravagao (Automatico ou BEST SHOT)
de acordo com as suas necessidades de imagem digital.

[e] Automatico Esse é o modo de gravacao Automatico normal.

Com BEST SHOT, simplesmente selecione a cena de
amostra que se parece com o tipo de imagem que deseja

[H BEST SHOT gravar e a camara sera configurada automaticamente para as
definigdes ideais para o tema e condigdes de fotografia
(pagina 39).

1. Pressione [ON/OFF] (Alimentagao) para ligar a camera.

2. Toque no segundo icone a partir da parte
superior (Modo de gravagao).
Se o icone ndo aparecer na tela, toque na guia
para exibi-lo.

3. Toque em “Automatico” para selecionar o
modo de gravagao automatico.
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I | Para tirar uma foto

1. Aponte a camera para o tema.
» Vocé pode aplicar zoom a imagem, se quiser.

- N
o=

o=

[ Grande angular

[4] Telefoto

Controlador de zoom

2. Pressione o disparador
até a metade para focar

. Tema a ser focado
Disparador

a imagem.

|
IS
771

Quando a focagem for
concluida, a camera emitira
um bipe, a luz posterior se
acendera em verde, e 0
quadro de foco mudara
para verde.

Pressao até a metade

Pressione
ligeiramente
até que o
bot&o pare.

AN

Bipe, bipe ]

(A imagem esta focada.)

@

Luz posterior

Fa
'—L-'l_

Quadro de foco

Ao pressionar o disparador até a metade, a
camera ajusta a exposicdo automaticamente e
foca o tema para o qual esta apontada.
Dominar a quantidade de pressao requerida
para uma pressao até a metade ou completa
do disparador € uma técnica importante para a
obtencéo de belas imagens.
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3. Continuando a manter a camera imével, pressione o disparador
completamente.
Isso grava a foto.

Pressdo completa Gravagdo de um filme [®] (Filme)
o Pressione [@] (Filme) para
R iniciar a gravacéo do filme. ——

Pressione [@] (Filme) de
novo para interromper a
gravagao do filme.

%00

e

\ Consulte a pagina 37 para
Estalido maiores detalhes.
(A imagem é gravada.) ]

I NOTA

» Vocé também pode tirar uma foto tocando num ponto no monitor (pagina 42).

* Vocé pode especificar o tamanho da imagem para fotos. Consulte a pagina 45
para maiores informagdes.

M Se nao for possivel focar aimagem...

Se o quadro de foco permanecer vermelho e a luz posterior estiver piscando em
verde, isso significa que a imagem nao esta em foco (porque o tema esta muito
proximo, etc.). Aponte a camera para o tema e tente focar de novo.

B Se o tema nao estiver no centro do quadro...

O “Bloqueio do foco” (pagina 44) € uma técnica que vocé pode usar quando quiser
gravar uma imagem na qual o tema a ser focado néo estiver dentro do quadro de
foco no centro da tela.
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Visualizagao de fotos

Use o seguinte procedimento para ver fotos no monitor da camera.
 Para as informagdes sobre como reproduzir filmes, consulte a pagina 53.

ON/OFF

1. Pressione []] (PLAY) ou toque em —_—
“rg3” (PLAY) para entrar no modo -
PLAY. __ [®mN ()E

Isso exibira um das fotos armazenadas
atualmente na memoria.

« Se “§z” (PLAY) nédo aparecer na tela,
toque na guia para exibi-lo.

A informagao sobre a foto exibida
também ¢ incluida (pagina 9).

Vocé pode limpar a informagao para
ver somente a foto (pagina 10).

Vocé pode ampliar a imagem na tela
deslizando o controlador de zoom na
direcdo de [#] ou tocando no monitor
(pagina 55).

Se vocé estiver gravando uma foto
que lhe seja muito importante, é
recomendavel ampliar a imagem e
verificar os seus detalhes depois de grava-la.

(=] (PLAY)

2. Arraste aimagem na tela para a esquerda ou direita para rolar através
das fotos.

3‘“

e e
I NOTA

* Pressionar o disparador no modo PLAY ou enquanto uma tela de menu estiver
exibida mudara diretamente para o modo REC.
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Apagamento de fotos e filmes

Se a memoria ficar cheia, vocé pode apagar fotos e filmes que n&o precisa mais para
criar espago na memoria e gravar mais imagens.

* IMPORTANTE!

« Lembre-se de que a operagéo de apagamento de um arquivo (imagem) n&o pode
ser desfeita.

I |Para apagar um unico arquivo

1. No modo PLAY, arraste a imagem na tela para a esquerda ou direita
para rolar através dos arquivos, até encontrar o arquivo que deseja
apagar.

2. Toqueem “®”.

« Se “M” ndo aparecer na tela, toque na guia para
exibi-lo.

3. Toque em “1 arquivo”.
Isso apagara a imagem selecionada.

I | Para apagar todos os arquivos

1. Selecione o modo PLAY.

2. Toqueem “®”.
« Se “M” ndo aparecer na tela, toque na guia para exibi-lo.

3. Toque em “Todos arquivos”.

4. Toque em “Apagar”.
Isso fara que a mensagem “Nao ha arquivos.” aparega.
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Precaugoes ao tirar fotos

Operagao

* Nunca abra a tampa do compartimento da bateria enquanto a luz posterior estiver
piscando em verde. Fazer isso pode provocar o armazenamento incorreto da
imagem que acabou de gravar, danificar as outras imagens armazenadas na
memodria, causar um mau funcionamento da camera, etc.

» Se uma luz indesejavel estiver brilhando diretamente na objetiva, proteja a objetiva
contra a luz com a méo.

Monitor ao tirar fotos

» As condig¢des de brilho do tema podem fazer que o monitor responda com mais
lentiddo e podem causar ruido digital na imagem do monitor.

« A imagem que aparece no monitor é destinada a composi¢éo da imagem da
imagem final. A imagem real sera gravada de acordo com o modo de gravagao
selecionado atualmente (pagina 33).

Fotografia em interiores sob iluminagao fluorescente

« A tremulagdo diminuta da iluminagao fluorescente pode afetar o brilho ou cor de
uma imagem.

I | Restrigdes do foco automatico

» Qualquer uma das seguintes condigdes pode impossibilitar uma focagem
apropriada.
— Paredes de cores soélidas ou outros temas com pouco contraste
— Temas com luz de fundo intensa
— Temas muito brilhantes
— Persianas ou outros temas com padrdes horizontais repetitivos
— Varios temas em distancias variadas da camera
— Temas em lugares escuros
— Movimento da camera ao tirar a foto
— Temas em movimento rapido
— Temas fora do alcance de foco da camera
» Se vocé nao puder focar adequadamente, tente usar o bloqueio do foco
(pagina 44) ou o foco manual (pagina 43).
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Gravagao de imagens

Tocar no monitor no modo REC exibird uma tela para a configuragdo das definicbes
do modo REC.

W Para configurar as definicées do modo REC

1. Pressione [ON/OFF] (Alimentagao) ] B
para ligar a camera e entrar no modo [ON/OFF] (Alimentagéo)
REC.
» Se a camera estiver no modo PLAY,

toque em “'fy” (REC) para entrar no e U &
modo REC.

2. Toque no item cuja definigio deseja alterar.

» Se ndo houver icones ao longo do lado esquerdo da tela, toque na guia para
exibi-los.

@ Guia (pagina 24)

@ Menu (pagina 41)*

@ Modo de gravagéo (pagina 33)
@Flash (pagina 33)

@ Informacao (pagina 10)
(®Modo PLAY (pagina 24)

* Dependendo do modo de gravagao, alguns dos itens no menu que aparece podem
n&o ser usaveis.
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Sele¢ao de um modo de gravagao

Sua camera tem dois modos: O modo automatico e o modo BEST SHOT.

1. No modo REC, toque no segundo icone a partir da parte superior
(Modo de gravagao).
« Se o icone nao aparecer na tela, toque na guia para exibi-lo.

2. Toque no icone do modo de gravagio que sem| [ Modo REG

deseja usar.

A camera entrara no modo de gravagao

selecionado.

[e] Automatico

Modo de gravagéo automatico normal. Este € o modo
que é usado normalmente para fotografrar (pagina 26).

S BEST SHOT

Com BEST SHOT, simplesmente selecione a cena de
amostra que se parece com o tipo de imagem que deseja
gravar e a camara sera configurada automaticamente
para as definicdes ideais para o tema e condigdes de
fotografia (pagina 39).

Uso do flash (Flash)

1. No modo REC, toque no terceiro icone a partir da Flash

parte superior (Flash). E|—\

2. Toque no icone do modo de flash que deseja usar.

Automatico

O flash dispara automaticamente de acordo com as
condigdes de exposicdo (quantidade de luz e brilho).

Desativado

O flash nao dispara.

O flash dispara sempre. Esta definicdo pode ser usada para
iluminar um tema que normalmente aparece escuro devido

SRR a luz do dia ou contra-luz (flash sincronizado com a luz do
dia).

Olhos O flash dispara automaticamente. Este tipo de flash pode

vermelhos ser usado para reduzir o efeito de olhos vermelhos do tema.
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3. Pressione o disparador para gravar.
— Luz posterior

| Pisca em laranja enquanto o flash esta sendo
m
-

carregado para indicar que a gravacao da
indica que o flash ira disparar.

imagem esta desativada.

* Vocé nado podera tirar outra foto com flash
até que a luz pare de piscar em laranja,
indicando que a carga foi completada.

» Para as informagdes sobre o alcance do flash, consulte a pagina 115.

I NOTA

« Tome cuidado para néo obstruir o flash com os dedos e a correia.

O efeito desejado pode néo ser obtido quando o tema esta muito afastado ou

muito préximo.

« O tempo de carregamento do flash (pagina 115) depende das condigdes de
operacao (condigdo da bateria, temperatura ambiente, etc.).

« Fotografar com o flash desligado quando a iluminagéo estiver escura provoca uma

velocidade de obturagéo lenta, o que pode provocar um borrédo da imagem devido

ao movimento da camera. Em tais condicdes, fixe a cAmera com um tripé, etc.

Com a reducao de olhos vermelhos, o flash é disparado automaticamente de

acordo com a exposigao. Ele ndo dispara em areas onde a iluminagéo seja

intensa.

A existéncia da luz solar exterior, luz fluorescente ou outras fontes luminosas pode

provocar cores anormais na imagem.

Seleccione (Desativado) para a definigdo do flash quando fotografar em areas

onde for proibido fotografar com flash.

Reducéo de olhos vermelhos

Usar o flash para fotografar a noite ou numa sala pouco iluminada pode causar o

aparecimento de pontos vermelhos dentro dos olhos das pessoas que estejam na

imagem. Isso ocorre quando a luz do flash se reflete na retina do olho. Quando a

reducéo de olhos vermelhos é selecionada como o modo de flash, a camera dispara

um pré-flash para fechar as iris dos olhos de qualquer pessoa que esteja na imagem,

reduzindo assim a possibilidade de olhos vermelhos.

Preste atengéo aos seguintes pontos importantes ao usar a redugéo de olhos

vermelhos.

» A reducdo de olhos vermelhos ndo funciona a menos que a pessoa na imagem
esteja olhando diretamente para a camera (flash).

» A redugdo de olhos vermelhos pode nao funcionar muito bem se os temas se
encontrarem muito afastados da camera.
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Fotografia com zoom

Sua camera é dotada de varios tipos de zoom: zoom 6tico, zoom HD e zoom digital.
O fator de zoom maximo depende da definicdo do tamanho da imagem.

Zoom otico Altera a distancia focal da objetiva.

Zoom HD Permlte maiores capamfiades de zoom cortando uma por¢ao da
imagem original e ampliando-a.

Zoom digital Processa digitalmente o centro da imagem para amplia-la.

1. No modo REC, deslize o controlador de zoom para aplicar o zoom.

(%] Grande angular  [#] Telefoio

i
7\
S/
2

VA

Controlador de zoom

[ (Grande angular): Reduz o tamanho do tema e alarga o alcance.

[4] (Telefoto)

: Amplia o tema e estreita o alcance.

2. Pressione o disparador para fotografar a imagem.

* IMPORTANTE!

» O zoom digital e 0 zoom HD s&o desativados enquanto a impresséo da hora
(pagina 86) esta ativada.

I NOTA

« O uso de um tripé é recomendado para evitar o borrdo da imagem devido ao
movimento da cdmera ao fotografar com telefoto.
« Realizar uma operagdo com o zoom altera a abertura da objetiva.
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I |Interpretag§o da barra de zoom

Durante uma operagéo de zoom, aparece uma barra de zoom no monitor para
mostrar a definicdo atual do zoom.

Intervalo onde a deterioragcao da imagem é suprimida. Intervalo de deterioragéo da
(zoom otico, zoom HD) imagem (zoom digital)

- v v
m l LY

1X I A 20,0X a 79,7X
: Indicador do zoom

Ponto de limite do zoom ético (Indica o zoom atual.)
* Ponto de zoom ético de 5,0X

»
>

Ponto a partir do qual a imagem se deteriora
« A localizagéo deste ponto (5,0X a 33,8X) depende
do tamanho da imagem.

M icone de zoom
A aparéncia do icone de zoom no monitor depende do fator de zoom.

Zoom otico Nao exibido
Zoom HD N&o exibido
Zoom digital

W Fator de zoom
O fator do zoom digital depende do tamanho da imagem (pagina 45).

Tamanho da O fator de zoom maximo onde a imagem | Fator de zoom
imagem se deteriora pode ser suprimido maximo total
14 M 5,0X 20,0X
3:2 5,0X 20,0X
10M 5,9X 23,7X
6 M 7,7X 30,7X
3M 10,6X 422X
VGA 33,8X 79,7X

Gravag&o de imagens
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Para gravar um filme

O seguinte procedimento explica como gravar um filme. “MENU"

1.

No modo REC, pressione “MENU”.
* Se “MENU” ndo aparecer na tela, toque na guia
para exibi-lo.

2.

Arraste para cima e para baixo até encontrar
“Qualidade filme” e, em seguida, toque nela
para seleciona-la.

Toque no item cuja definicdo deseja alterar.

Qualidade | Taxa de Tar_nanho s o

" daimagem | Descricao

filme fotogramas .

(Pixels)

Selecione esta definigéo para gravar

HD 30 fps 1280X720 filmes de alta deflmgao (HD). A razédo
de aspecto dos filmes gravados com
esta definigdo é 16:9.

STD 30 fps 640480 Splemone es?a definigao para gravar
filmes normais.

Para fechar a tela do menu, toque em “MENU” ou pressione o
disparador.

Pressione [@] (Filme). Tempo de gravagéo/Tempo
restante de gravagao

Isso iniciara a gravagao.

* O audio monofénico também é [] (Filme)
gravado durante a gravagéo de
filme. A

« Logo depois de pressionar [@] g

(Filme), a camera focara o tema
automaticamente no centro do
monitor. Depois disso, o foco fica
fixo durante a gravagao de filme.
Tocar em “&” enquanto uma gravagao estiver em andamento fara que o
tempo restante da gravacéo e “R” aparegam. Toque em “x&” de novo para
mudar de volta para o tempo decorrido da gravagéao.

.

Pressione [@] (Filme) de novo para interromper a gravacao.

A gravacao de filme também parara automaticamente se a memoaria ficar cheia

antes que [@] (Filme) seja pressionado.

» O maximo permitido para uma unica gravagéo de filme é 4 GB no tamanho do
arquivo ou 29 minutos de duragdo. A gravacgao de filme para automaticamente
quando um desses limites é atingido.
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* IMPORTANTE!

« Gastar muito tempo usando a gravagao de filme fara que a camera fique
ligeiramente quente ao toque. Isso, entretanto, € normal e ndo indica um mau
funcionamento.

A camera também grava o audio. Observe os seguintes

pontos ao gravar um filme.

— Tome cuidado para que o microfone nao fique
bloqueado pelos dedos, etc.

— Nao sera possivel obter bons resultados da gravagao de
audio se a camara estiver muito afastada do que vocé
estiver tentando gravar. Microfone

Filmar um tema muito brilhante pode causar o

aparecimento de uma banda vertical ou de um tom cor de

rosa na imagem do monitor. Isso ndo indica um mau

funcionamento.

Gravar um filme usando a memoéria incorporada da camera provocara a perda de

alguns fotogramas do filme. Sempre use um cartdo de memdria de alta velocidade

(e ndo a memoria incorporada) para gravar um filme.

Somente o zoom digital pode ser usado para aplicar o zoom durante a gravagao

de filme. Como o0 zoom 6timo n&o pode ser usado durante a gravagéo de um filme,

aplique o zoom necessario antes de pressionar [@] (Filme) para iniciar a gravagao.

O uso de certos tipos de cartdes de memoria pode reduzir a velocidade de

transferéncia e aumentar o tempo que leva para gravar dados de filme, o que pode

causar a perda de fotogramas de filme. O icone de filme muda para amarelo para
indicar a perda de alguns fotogramas. Para evitar problemas como esses,
recomenda-se o uso de um cartdo de memoria SD do tipo Ultra High Speed.

Repare, entretanto, que a CASIO nao concede nenhuma garantia sobre o

funcionamento de qualquer cartdo de memdria SD do tipo Ultra High Speed usado

com esta camera.

.

.

NOTA
Os efeitos do movimento da camera numa imagem tornam-se mais pronunciados
quando vocé filma em close-up ou com um fator de zoom grande. Por esta razao,
recomenda-se o uso de um tripé ao gravar nestas condigdes.
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Uso de BEST SHOT

A funcdo BEST SHOT oferece uma colegéo de “cenas” de amostra que mostram
uma grande variedade de tipos de condigdes de gravagado. Quando vocé precisar
alterar a configuragao da camera, simplesmente encontre a cena que se adapta
melhor ao que estiver tentando conseguir, e a camera sera configurada
automaticamente para isso. Isso ajuda a minimizar a probabilidade de imagens
fracassadas em virtude de definigdes inadequadas da exposigao e velocidade de
obturagéo.

M Para tirar uma foto com BEST SHOT

1. No modo REC, toque no segundo icone a
partir da parte superior (Modo de gravagao).
» Se o icone nao aparecer na tela, toque na guia
para exibi-lo.

wews [ Modo REC

2. Toque em “E¥” (BEST SHOT).
Isso exibira um menu de cenas BEST SHOT.

3. Toque na cena que deseja selecionar.
» Tocar em “@ ” no canto superior direito da tela
e, em seguida, tocar numa cena BEST SHOT
exibe a informacgéo detalhada sobre a cena.

4. Pressione o disparador (se estiver fotografando) ou pressione [@]
(Filme) (se estiver filmando).

I NOTA

» A cena YouTube de BEST SHOT configura a camera para a gravagao de filmes
que sdo otimizados para serem carregados em YouTube. Os filmes gravados com
a cena YouTube sdo armazenados numa pasta especial para facilitar sua
localizagdo quando vocé quiser carrega-los (pagina 81).
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W Precaucgodes relativas a fungdo BEST SHOT

A cena For YouTube néo pode ser usada para tirar uma foto.

A sua camera inclui uma cena de amostra que otimiza as definigdes para imagens

em sites de leildo. Dependendo do modelo da sua camera, a cena de amostra é

chamada “For eBay” ou “Leildo”. As imagens gravadas com a cena de amostra de

site de leildo sdo armazenadas numa pasta especial, de forma que vocé possa

encontra-las facilmente no seu computador (pagina 81).

Alta sensibilidade

— A definigao de alta sensibilidade é desativada toda vez que a cAmera dispara
um flash.

— A definigdo de alta sensibilidade pode nado produzir os resultados desejados em
condi¢des de muita escuridao.

— Ao fotografar com velocidades de obturagao lentas, use um tripé para evitar o
borrdo da imagem devido ao movimento da camera.

— Em certas condi¢des de iluminagédo, a camera realizara uma operagao de
filtragem automatica do ruido para reduzir o ruido digital na imagem. Esta
operacgéao faz que a cAmera gaste mais tempo do que o normal para armazenar
as imagens e ficar pronta para o préximo disparo.

As imagens das cenas BEST SHOT n&o foram gravadas com esta camera.

As imagens gravadas com uma cena BEST SHOT podem nao produzir

exatamente os resultados esperados devido as condi¢des de fotografia e outros

fatores.

Vocé pode alterar as definigbes da camera que sao feitas apos a selegdo de uma

cena BEST SHOT. Repare, entretanto, que as definicbes BEST SHOT retornaréao

as suas predefinigdes quando vocé selecionar uma outra cena BEST SHOT ou
desligar a camera.

Algumas cenas, como a Cena noturna, provocam uma definigdo de velocidade de

obturagéo lenta. Como uma velocidade de obturagao lenta aumenta a

probabilidade de ruido digital numa imagem, a camera realiza automaticamente

um processo de redugdo de ruido digital quando uma dessas cenas é selecionada.

Isso significa que levara um pouco mais de tempo para que a imagem seja

armazenada, o que é indicado pela intermiténcia em verde da luz posterior. Nao

realize nenhuma operagao durante esse periodo. Além disso, € uma boa idéia
usar um tripé para evitar que o borrédo da imagem devido ao movimento da camera
ao fotografar com velocidades de obturagao lentas.
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Definicoes de gravagao avangadas

Vocé pode usar as operagdes de menu a seguir para configurar varias definicbes da
camera.

Uso do menu REC

B Exemplo de operagao na tela de menu

1. No modo REC, toque em “MENU”.

@ menu
Isso exibira a tela do menu. ——
» Se “MENU" ndo aparecer na tela, toque na guia o
s Jispar. auts
para exibi-lo. par e
« Os conteudos do menu séo diferentes no modo G
REC e modo PLAY. Tamanho imagem

2. Arraste para cima e para baixo até encontrar o item cuja definigao
deseja alterar.

3. Toque no item.

4. Configure a definigdo do item de acordo com o contetido da tela.
« Para cancelar e sair do menu, toque em “MENU” ou pressione o disparador.

B Operagoes de menu neste manual

As operagbes de menu sao representadas neste manual da seguinte maneira. Toque
nos icones e itens indicados, e realize as operagdes a medida que sdo indicadas, da
esquerda para a direita.

Procedimento
Entre no Modo REC — MENU — Obturador Tatil
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| | Uso do obturador tatil (Obturador Tétil)

Procedimento
Entre no Modo REC — MENU — Obturador Tatil
Vocé pode usar o procedimento a seguir para tirar uma foto.

1. Toque em “Ativ”.

2. Aponte a camera para o tema.

3. Quando quiser gravar, toque no monitor.
A camera foca o tema automaticamente e tira a foto.
» Vocé também pode usar o disparador para fotografar mesmo que “Ativ” esteja
selecionado para Obturador Tatil.

I NOTA
« Quando a “Detecgéo rosto” esta ativada, a camera foca o rosto detectado.

I | Uso do disparador automatico (Dispar. auto)

Procedimento
Entre no Modo REC — MENU — Dispar. auto

Com o disparador automatico, pressionar o disparador inicia um timer. O obturador é
disparado e a imagem ¢é tirada ap6s um tempo determinado.

10 seg Disparador automatico de 10 segundos

Disparador automatico de 2 segundos
* Quando fotografar em condigdes que reduzam a velocidade de

Y obturagéo, vocé pode usar esta definicdo para evitar o borrdo da
imagem devido ao movimento da camera.

Desat O disparador automatico esté desativado.

» A luz frontal pisca durante a contagem regressiva do Luz frontal

disparador automatico.

« Vocé pode interromper uma contagem regressiva em
andamento do disparador automatico pressionando o
disparador.

I NOTA
« O disparador automatico ndo pode ser usado junto com as seguintes fungdes.
Algumas cenas BEST SHOT
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I |Se|egéo de um modo de foco (Foco)

Procedimento
Entre no Modo REC — MENU — Foco
Mudar para um modo de foco diferente pode ajudar a obter um foco melhor.

L . _ Modo de foco Alcance aproximado do foco*!
Definigoes | Tipo de gravagao
Foto Filmes Foto Filmes
I3 AF Aproximadamente
(Foco Gravagéo geral Automatico 10 cm ao co (infinito)
automatico) ) (Grande angular) Distancia
Fixo*? I
Aproximadamente fixa
[ Macro | Close-ups Automatico 10cma50cm
(Grande angular)
- Paisagens e outros ) -
Infinito temas distantes Fixo Infinito
(& MF Quando quiser Aproximadamente 10 cm ao
(Foco Manual PN
manual) focar manualmente 00 (infinito)*? (Grande angular)

*1 O alcance do foco é a distancia desde a superficie da objetiva.
*2 Logo depois de pressionar [@] (Filme), a camera focara o tema automaticamente no
centro do monitor. Depois disso, o foco fica fixo durante a gravagao de filme.
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Para focar com foco manual

1. Componha a imagem no monitor de forma
que o tema que deseja focar esteja dentro do
quadro amarelo.

2. Toque em “[[@”.

3. Vendo a imagem no monitor, toque em “+”

(mais perto) ou “~” (mais longe) para ajustar

o foco.

* Neste ponto, a imagem que esta dentro do
quadro aumentara para encher a tela do monitor,
o que ajuda a focagem. A camera voltara a tela
do passo 1 se vocé néo realizar nenhuma
operacao dentro de aproximadamente trés
segundos.

I NOTA
» Um fungéo de macro automatico detecta a distancia que o tema esta desde a
objetiva e seleciona automaticamente o foco macro ou foco automatico em

conformidade.

« O foco automatico é o unico modo de foco disponivel enquanto a detecgéo de
rosto esta ativada. Para selecionar outro modo de fodo, primeiro desative a
deteccéo de rosto (pagina 47).

» O uso do flash junto com o foco macro pode fazer que a luz do flash seja
bloqueada, o que pode resultar em sombras indesejaveis na imagem.

Uso do bloqueio do foco Tema a ser focado
O “bloqueio do foco” € uma técnica que vocé pode usar
quando quiser compor uma imagem na qual o tema
que deseja focar ndo esta dentro do quadro de foco no
centro da tela.

Foa
._‘,"I

1. Alinhe o quadro de foco no monitor com o
tema que deseja focar e, em seguida,

ressione o disparador até a metade. !
P P Quadro de foco

2. Mantendo o disparador pressionado até a
metade (o que retém a definigdo do foco),
mova a camera para compor a imagem.

3. Quando vocé estiver pronto para gravar a
imagem, pressione o disparador o resto até
o fundo.
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I NOTA

» O bloqueio de foco também bloqueia a exposigéo (AE).
« O quadro de foco ndo aparece no monitor quando o obturador tatil esta ativado

(Ativ).

I |Alteragéo do tamanho da imagem (Tamanho imagem)

Procedimento

Entre no Modo REC — MENU — Tamanho imagem

Esta definicdo pode ser usada para configurar o tamanho da imagem de foto.

Tamanho de
Tamanho da . -
. impressao .
imagem ) Descrigao
; sugerido e
(Pixels) ? =
aplicacao
14M Impresséo cartaz
(4320X3240) Bons detalhes para melhor claridade mesmo
3:2 ~ para imagens cortadas (pagina 61) do original
(4320%2880) Impresséo cartaz
10M Impresséo cartaz
(3648X2736) P
Bons detalhes
6M Impresséo A3
(2816X2112) P
= Melhor quando preservar a capacidade da
3 M Impressao memoria é relativamente mais importante do
(2048X1536) | 3,5"X5" . . P
que a qualidade da imagem.
Os arquivos de imagem sdo menores, o que é
VGA E-mail melhor para anexar imagens a um e-mail. No
(640X480) entanto, as imagens s&o relativamente mais
grosseiras.

« A defini¢cdo de fabrica do tamanho da imagem é 14 M (14 milhdes de pixels).

» Selecionar “3:2” grava imagens com uma razao de aspecto de 3:2, que
correspondente a razéo de aspecto padrao do papel de impressao.

» Deve-se considerar os tamanhos de papel de impresséo sugeridos aqui somente
como guias (resolugao de impressao de 200 dpi).
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W Pixels

A imagem de uma camera digital € composta
por pequenos pontos chamados “pixels”.
Quanto mais pixels uma imagem tiver, mais
detalhes ela tera. Geralmente, no entanto,
voceé se contentara com menos pixels para
imprimir uma imagem (tamanho L) através de
um servigo de impresséo, anexar uma
imagem a um e-mail, para ver a imagem num
computador, etc.

W Sobre os tamanhos das imagens

O tamanho de uma imagem indica quantos pixels ela contém, o que é expresso
como pixels horizontaisXpixels verticais.

Imagem com um tamanho de 14 M 4320
(4320X3240) = Aproximadamente 2
14 milhdes de pixels

«0¥CE

Imagem de tamanho VGA (640X480) = 640"
Aproximadamente 300.000 pixels _
. |
S * Unidade: pixels

Sugestoes para a selegdo do tamanho de uma imagem
Repare que imagens maiores tém mais pixels e, portanto, elas ocupam mais espaco
na memoria.

p Mais detalhes, mas ocupa mais espago na
Numero grande - . -
; memoria. Melhor para fazer impressdes de
de pixels
tamanho grande (como tamanho A3).
Numero Menos detalhes, mas ocupa menos espago
pequeno de na memoria. Melhor para enviar imagens por
pixels e-mail, etc.

» Para as informagdes sobre o tamanho da imagem e o nimero de imagens que &
possivel armazenar, consulte a pagina 113.

» Para as informagdes sobre o tamanho da imagem de um filme, consulte a
pagina 37.

« Para as informagdes sobre o redimensionamento das fotos existentes, consulte a
pagina 60.
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I | Definigoes da qualidade da imagem de filme (Qualidade filme)

Procedimento
Entre no Modo REC — MENU — Qualidade filme
Consulte a pagina 37 para maiores detalhes.

I I Uso da detecgéao de rosto (Detecgao rosto)

Procedimento
Entre no Modo REC — MENU — Detecgéao rosto
Quando fotografar pessoas, a fungéo de detecgao de rosto detecta os rostos de até
dez pessoas e ajusta o foco e o brilho conforme as circunstancias.

1. Toque em “Ativ”.

2. Toqueem “@A”.

3. Aponte a camera para o(s) tema(s).

A camera detectara rostos humanos e exibira um
quadro ao redor de cada um.

4. Pressione o disparador até a metade.
A camera comegara a focar e os quadros ao redor
dos rostos mudarao para verde a medida que os
rostos forem focados.

5. Pressione o disparador o resto até o fundo.

* IMPORTANTE!

« A camera realiza o foco central se ndo puder detectar um rosto.
« O unico modo de foco disponivel enquanto a detecgado de rosto esta ativada é o
foco automatico (AF).
» A detecgao de rosto pode levar um pouco mais de tempo se vocé segurar a
camera de lado.
» A detecgdo dos seguintes tipos de rostos ndo é suportada.
— Rosto que esteja coberto pelo cabelo, 6culos escuros, chapéu, etc., ou um rosto
numa sombra escura
— Um rosto de perfil ou num angulo
— Um rosto que esteja muito afastado e pequeno, ou muito proximo e grande
— Um rosto num lugar muito escuro
— A cara de um animal de estimagao ou outro tema ndo humano
« A detecgéo de rosto ndo pode ser usada em combinagdo com nenhuma das
seguintes funcdes.
— Algumas cenas BEST SHOT
— Gravacéo de filme
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I |Corregéo do brilho da imagem (Desloc. EV)

Procedimento
Entre no Modo REC — MENU — Desloc. EV

Vocé pode ajustar manualmente o valor de exposicédo (Valor EV) de uma imagem
antes de fotografa-la.

« Intervalo de compensagéao da exposi¢do: —-2,0 EV a +2,0 EV

» Unidade: 1/3 EV

1. Toque no nivel que deseja selecionar.
« Para cancelar a compensagéao da exposicéo, altere o valor EV para 0,0.

20 ¢——p 20

Diminui o valor EV. Um valor EV menoré Aumenta o valor EV. Um valor EV maior
melhor para temas com cores escuras € € melhor para temas com cores claras e
para fotos ao ar livre num dia claro. temas em contra-luz.

AA :i—| »
2. Toque em “OK”.

Isso aplica o valor de compensagéao da exposi¢éo. O valor de compensacgéo da
exposigao definida permanece em efeito até que vocé o altere ou desligue a
camera (o que faz que o mesmo reverta a “0,0”).

I NOTA

« Ao fotografar em condigées muito brilhantes ou muito escuras, vocé podera néo
conseguir resultados satisfatérios, mesmo que realize a compensagéo da
exposicao.
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I |Ajuste do balango do branco (Bal. branco)

Procedimento

Entre no Modo REC — MENU — Bal. branco

Vocé pode ajustar o balango do branco de acordo com a fonte de luz disponivel onde
esta fotografando, para evitar o tom azulado que se manifesta ao fotografar ao ar
livre quando esta nublado, e o tom esverdeado que se manifesta ao fotografar sob
uma iluminagéo fluorescente.

1. Toque no tipo de balango do branco que deseja selecionar.
Vocé pode ver o efeito da definicdo do balango do branco selecionada no

monitor.

Automatico

Configura a camera para ajustar o balango do branco
automaticamente.

Ed Luz do dia Para fotografar ao ar livre num dia claro

Para fotografar ao ar livre num dia chuvoso e nublado, na
Y Nublado 9

sombra, etc.

Para fotografar num dia claro na sombra de arvores ou
Sombra 9

prédios

il Fl. branco dia

Para fotografar sob iluminagao fluorescente branca ou de
branco do dia

il Fl. luz do dia

Para fotografar com iluminagéo fluorescente de luz do dia

Ed Tungsténio

Para fotografar sob iluminagao de lampadas

A Manual

Para configurar a camera manualmente para uma fonte de

luz particular.

®Toque em “[M{ Manual”. Papel branco

@ Na localizagéo onde planeja em branco
fotografar, aponte a camera para um
pedacgo de papel branco de forma
que encha todo o monitor.

® Toque numa area na tela onde nao
ha nenhum icone localizado.

A definicdo do balango do branco é

mantida mesmo que vocé desligue a camera.

* Quando “[¥8 Automatico” esta selecionado para a definigdo do balanco do
branco, a cdmera determina o ponto branco do tema automaticamente. Certas
cores do tema e condigdes da fonte de luz podem causar problemas quando a
camera tenta determinar o ponto branco, o que impossibilita o ajuste
adequado do balango do branco. Se isso acontecer, selecione a definigdo do
balango do branco que se ajuste melhor as suas condigbes de fotografia (Luz
do dia, Nublado, etc.).

2. Toque em “OK”.
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| | Especificagao da sensibilidade I1SO (ISO)

Procedimento
Entre no Modo REC — MENU — ISO
A sensibilidade ISO é uma medig¢éo da sensibilidade a luz.

AUTO Ajusta a sensibilidade automaticamente de acordo com as condigdes.
1ISO 64 Sensibilidade Velocidade de obturagédo | Menos ruido
mais baixa lenta
1SO 100
1SO 200
1SO 400
1SO 800 Velocidade de obturagao
Sensibilidade rapida (Para fotografia em | Um pouco grosseira
ISO 1600 | mais alta areas com pouca luz.) (ruido digital aumentado)

» Os valores de sensibilidade ISO mais altos tendem a produzir ruido digital nas

imagens.

» Como os valores mais altos da sensibilidade ISO tendem a produzir ruido digital
nas imagens, a cdmera realiza um processo de filtragem de ruido. Por esta razéo,
pode levar relativamente mais tempo para que a camera termine a gravagao de
uma imagem depois da mesma ser tirada. Nao é possivel realizar nenhuma
operacao enquanto a gravacao de imagem esta em progresso.

I |Otimizagéo do brilho da imagem (lluminagao)

Procedimento
Entre no Modo REC — MENU — lluminagao

Vocé pode usar esta definigdo para otimizar o balango entre as areas brilhantes e
areas escuras ao fotografar imagens.

Ativ

Realiza a corregao do brilho.

Desat

N&o realiza a corregéo do brilho.
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I | Uso dos filtros de cor incorporados (Filtro de cor)

Procedimento
Entre no Modo REC — MENU — Filtro de cor
Definigdes: Desat, P/B, Sépia, Vermelho, Verde, Azul, Amarelo, Rosa e Roxo

Procedimento
Entre no Modo REC — MENU — Anti-vibragao

Vocé pode ativar a fungao de anti-vibragdo da cAmera para reduzir o efeito de borrdo
da imagem causado pelo movimento do tema ou da camera ao fotografar um tema
com o recurso de telefoto, ao fotografar um tema em movimento rapido, ou ao
fotografar em condic¢des de pouca luz.

Reducao dos efeitos do movimento da camera e do tema
(Anti-vibragao)

Ativ Minimiza os efeitos do movimento da méo e do tema.
Desat Desativa as definigdes de anti-vibragao.
I NOTA

« A sensibilidade ISO, abertura e velocidade de obturagdo ndo aparecem no monitor
quando vocé pressiona o disparador até a metade com “Ativ” selecionado. Esses
valores aparecerdo brevemente, entretanto, na imagem de visualizagdo que &
exibida logo depois que uma foto é tirada.

Se o flash disparar, o icone de anti-vibragao permanecera exibido, embora a

anti-vibragdo nao funcione durante a fotografia com flash.

A definigdo da sensibilidade ISO (pagina 50) deve ser “Automatico” para que a

anti-vibragao funcione.

» Fotografar com a fungéo de anti-vibragdo pode fazer que a imagem aparega um
pouco mais grosseira do que de costume e causar uma ligeira deterioragao da
resolugéo da imagem.

» A fungdo de anti-vibrag&o n&o sera capaz de eliminar os efeitos do movimento da
camera ou do tema quando o movimento for brusco.

» A Anti-vibragéo é desativada durante a gravacéo de filme.

.
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I | Exibicao da grade na tela (Grade)

Procedimento
Entre no Modo REC — MENU — Grade

A grade na tela pode ser exibida no monitor no modo REC

para facilitar o alinhamento vertical e horizontal ao compor

LIC ]
Procedimento

Configuracao das defini¢gdes iniciais ao ligar a camera
Entre no Modo REC — MENU — Meméria

(Memoria)
Ao desligar a camera, ela memoriza as definicdes atuais de todos os itens da
memoria ativados e restaura-os quando vocé liga-la de novo. Qualquer item da
memoria que esteja desativado sera retornado a sua selegéo predefinida toda vez
que vocé desligar a camera.

Definicao Ativ (Selegao predefinida) Desat
[E§ BEST SHOT | Foto (Automatico)
Obturador Tatil Ativ

Flash Automatico

Dispar. auto Desat Definicio ao
Bal. branco Automatico desligar a
1ISO Automatico camera
Foco AF (Foco automatico)

Posicdo MF Posigao antes do foco manual foi selecionada.

Posicdo zoom* Sem zoom

* Definigdo de zoom otico apenas.

» Se vocé desligar a cAmera e, em seguida, liga-la de novo com o item da meméria
BEST SHOT ativado, todos os outros itens da memoaria (exceto para a posi¢do do
zoom) serao inicializados com a configuragéo da cena de amostra BEST SHOT
selecionada atualmente, independentemente do estado de ativagdo/desativagao
dos outros itens da memoria.
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Visualizagao de fotos e filmes

Visualizagao de fotos

Consulte a pagina 29 para o procedimento para ver fotos.

Visualizagao de um filme

1.

Pressione [[>]] (PLAY) ou toque em Qualidade da imagem
“fi3” (PLAY) para entrar no modo icone de filme: p |
PLAY. o

* Se “'fi2” (PLAY) nao aparecer na tela,
toque na guia para exibi-lo.

2. Arraste aimagem na tela para a
esquerda ou direita para rolar através
dos filmes, até encontrar o filme B
desejado. “i2" (PLAY) Tempo de gravagao
3. Toque em “p” (Filme) para iniciar a reprodugio.

Reproducédo em andamento Reprodugao pausada

Toque em “II’.

4>
-
Toque em “p-”. =

a
Barra de progresso 4

Visualizag&o de fotos e filmes
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Controles da reproducgao de filme

Pausa/Reproducao Toque em “II” (pausa) ou “p” (reprodugéo).

Durante a reproducgéo, toque em “44” (retrocesso
rapido) ou “pp” (avango rapido).

Avanco rapido/ » Cada toque num dos botdes aumenta a velocidade
Retrocesso rapido da operacéo de avango rapido ou retrocesso rapido.
» Para voltar a velocidade de reproduc¢édo normal,
toque em “p-”.
Parada Durante a reprodugao, toque em “m”.

Durante a reproducgéo, toque em “d)” e, em seguida,

Ajuste do volume . ;
arraste a barra de volume para o nivel desejado.

Enquanto a reprodugéo estiver pausada, toque em “Ip
1 fotograma para diante/ | ou “4qI’.

para tras » Tocar e segurar este icone avancga os fotogramas
continuamente.

Ativagao/desativagao da

exibigao de informagao Toque na tefa.

« A reprodugdo pode nao ser possivel para filmes que ndo tenham sido gravados
com esta camera.

Reproducido de um show de slides na camera (Show slides)

Vocé pode usar o modo de show de slides para rolar automaticamente através de
todas as imagens na memoria da camera.

1. No modo PLAY, toque em “[3]” para o modo
de reproducgao.
Isso iniciara o show de slides.
» Se “IE” ndo aparecer na tela, toque na guia para
exibi-lo.

I NOTA

« Todas as operagdes sao desativadas enquanto o show de slides estiver mudando
de uma imagem para outra.

» O tempo requerido para a transicdo de uma imagem para outra pode ser mais
longo no caso de uma imagem que nao foi gravada com esta camera.

« Para voltar a exibigdo normal (imagem simples), toque no monitor.

Visualizag&o de fotos e filmes
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Exibicdo do menu de imagem

O menu de imagem mostra imagens multiplas numa tela simples.

1. No modo PLAY, deslize o controlador de

zoom na diregao de [119] (E=5).

Isso exibe o menu de imagem.

< Arraste para cima ou para baixo para rolar para
a préxima pagina de imagens.

» Para ver o modo de exibigdo normal (imagem
simples), toque na imagem que deseja ver.

* No caso de um filme, a primeira imagem no filme
é exibida.

Zoom de uma imagem na tela

As fotos podem ser ampliadas no monitor até 8X.
» Os fatores de zoom reais disponiveis dependem do tamanho da imagem original.

1. No modo PLAY, arraste para a esquerda ou direita para exibir a
imagem que deseja ver.

2. Deslize o controlador de zoom na diregéo de Fator de zoom
[41 () para aplicar o zoom.
« Arrastar uma imagem ampliada mudara a parte Area da imagem

da imagem que esta exibida.

— Se o contetdo do monitor estiver ativado, um
grafico no canto inferior direito do monitor
mostrara a parte da imagem com zoom que
esta exibida atualmente.

« Para retornar a exibicdo normal (imagem
simples), deslize o controlador de zoom na

direcédo de [1%9] (5=3).

Area de exibicdo atual

Visualizag&o de fotos e filmes
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Visualizagao de fotos e filmes na tela de um televisor

1. Use o cabo AV que vem com a camera para conectar a cimera a um
televisor.

Amarelo —é é, Branco

v Video Audio

—L o 00

Jaques AUDIO IN
(Branco)

Jaque VIDEO IN (Amarelo)

Certificando-se de que a marca § no conector do cabo AV esteja
virada para o lado da objetiva, conecte o cabo a camera.

Certifique-se de inserir o conector do cabo
completamente na porta USB/AV, até sentir que se
encaixe firmemente em posigéo. Deixar de inserir o
conector completamente pode resultar numa
comunicagao deficiente ou mau funcionamento.
Repare que mesmo com o conector inserido completamente, vocé ainda
podera ver a parte de metal do conector como mostrado na ilustragéo.

.

2. Ligue o televisor e selecione o seu modo de entrada de video.
Se o televisor tiver mais do que uma entrada de video, selecione a entrada onde
a camera esta conectada.

3. Pressione [[]] (PLAY) para ligar a camera.
Isso fara que a imagem apareca na tela do televisor. : 1'1,..1,:,”.54‘,_,,“
* Vocé também pode alterar a razdo de aspecto da tela e
o sistema de saida de video (pagina 90).
» O contelido da imagem no controle remoto dependera
do tipo de imagem que for exibida na tela do televisor.

4. Toque no monitor da camera para realizar as
operagoes.

Visualizag&o de fotos e filmes
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I NOTA

» O audio é monofbnico.

« O audio é emitido inicialmente pela cAmera com o volume maximo. Quando vocé
iniciar a exibicdo de imagens, ajuste o controle do volume do televisor para um
nivel relativamente baixo e, em seguida, ajuste-o conforme seja necessario.

Gravagao de imagens da camera num gravador de DVD ou gravador de
video
Use um dos seguintes métodos para conectar a camera ao gravador usando o cabo
AV fornecido com a camera.

— Gravador de DVD ou video: Conecte aos terminais VIDEO IN e AUDIO IN.

— Céamera: Porta USB/AV
Vocé pode reproduzir um show slides de fotos e filmes na cdmera e grava-lo num
DVD ou fita de video.
Para as informagdes sobre como conectar um monitor ao gravador e sobre como
gravar, consulte a documentagéo do usuario que acompanha o gravador que estiver
usando.

Visualizag&o de fotos e filmes
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Outras funcoes de reproducgao (PLAY)

Vocé pode usar as operagdes de menu a seguir para configurar varias definicbes da
camera.

Uso do menu PLAY

B Exemplo de operagao na tela de menu

1. No modo PLAY, toque em “MENU”.

@ menu
Isso exibira a tela do menu. —
» Se “MENU" ndo aparecer na tela, toque na guia
s Impr. DPOF
para exibi-lo.
« Os contetidos do menu sao diferentes no modo Protecao
REC e modo PLAY. Redimensionar

2. Toque no item cuja definigdo deseja alterar.

3. Configure a definigio do item de acordo com o contetido da tela.
« Para cancelar e sair do menu, toque em “MENU” ou pressione o disparador.

W Operacées de menu neste manual

As operagdes de menu sao representadas neste manual da seguinte maneira. Toque
nos icones e itens indicados, e realize as operagbes a medida que s&o indicadas, da
esquerda para a direita.

Procedimento
Entre no modo PLAY — MENU — Protegao
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I | Rotagao de uma imagem (Rotagao)

Procedimento
Entre no modo PLAY — MENU — Rotagao

1. Arraste para cima ou para baixo para exibir a imagem que deseja girar.

2. Toque em “Girar”.
Isso girara a imagem 90 graus para a esquerda.

3. Quando a imagem estiver na orientagao desejada, toque em “E4”.

I NOTA

« Repare que este procedimento n&o altera realmente os dados da imagem. Ele
simplesmente altera como a imagem é exibida no monitor da camera.

« Uma imagem protegida ou com zoom n&o pode ser rotacionada.

I |Se|egéo de imagens para impressao (Impr. DPOF)

Procedimento
Entre no modo PLAY — MENU — Impr. DPOF
Consulte a pagina 63 para maiores detalhes.

I | Protegao de um arquivo contra apagamento (Protecao)

Procedimento
Entre no modo PLAY — MENU — Protegcao

Vocé pode proteger imagens para impedir que sejam
apagadas.
« Uma imagem protegida € indicada por “E&&".
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Ativ. todos arq. | Protege todos os arquivos.

Desat. todos arq. | Desprotege todos os arquivos.

Protege e desprotege arquivos especificos.

(D Arraste para cima ou para baixo para exibir a imagem que
deseja proteger.

® Togue numa imagem a ser
protegida “[&4” aparecera na
imagem.

Selecionar Vocé pode repetir os passos @
e (@ quantas vezes forem
necessarias para selecionar
imagens multiplas.

®Toque em “OK".

Para desproteger uma imagem, toque nela no passo @ do
procedimento acima para remover ‘3.

* IMPORTANTE!

* Repare que mesmo que um arquivo esteja protegido, ele sera apagado se vocé
realizar a operagéo de formatacéo (pagina 90).

I | Redimensionamento de uma foto (Redimensionar)

Procedimento
Entre no modo PLAY — MENU — Redimensionar

Vocé pode reduzir o tamanho de uma foto e armazenar o resultado como uma foto
separada. A foto original também é retida. Vocé pode selecionar o
redimensionamento de uma imagem para um dos trés tamanhos de imagem: 5 M,
3 M, VGA.

1. Arraste para a esquerda ou direita para exibir a imagem que deseja
redimensionar.

2. Toque num tamanho.

Isso redimensiona a imagem para o tamanho selecionado e armazena o
resultado como uma nova foto.

I NOTA

* Redimensionar uma foto de tamanho 3:2 criara uma imagem com uma razéo de
aspecto de 4:3, com ambos lados cortados.

» A data de gravagao da versao redimensionada da foto sera a mesma que a data
de gravagao da foto original.
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I | Recorte de uma foto (Recorte)

Procedimento
Entre no modo PLAY — MENU — Recorte
Vocé pode recortar uma foto para cortar as partes que ndo necessita, e armazenar o
resultado num arquivo separado. A foto original também é retida.

1. Arraste para a esquerda ou direita para exibir aimagem que deseja
recortar.

2. Toque em “OK”.

3. Arraste a imagem até exibir a parte que Fator de zoom
deseja manter.
« Vocé pode usar o controlador de zoom para
aumentar ou reduzir o tamanho de uma imagem.

Representa a area
da foto

4. Toque em “OK”.

Isso recortara a imagem, deixando somente a parte
exibida.

Parte da foto que esta
exibida atualmente

I NOTA

« A imagem resultante do recorte de uma imagem de 3:2 tera uma razéo de aspecto
de 4:3.

« A data de gravagdo da imagem recortada sera a mesma que a data de gravagao
da fota original.
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I |C6pia de arquivos (Copiar)

Procedimento

Entre no modo PLAY — MENU — Copiar

Os arquivos podem ser copiados desde a memoria incorporada da camera para um
cartdo de memoria, ou desde o cartdo de meméria para a memoria incorporada.

Incorp — Cartao

Copia todos os arquivos da memoria incorporada da cdmera
para um cartdo de memoria.

Esta opcéo copia todos os arquivos na memoria incorporada
da camera. Ela ndo pode ser usada para copiar sé um
arquivo.

Cartdao — Incorp

Copia um unico arquivo no cartdo de memoria para a memoria

incorporada da cadmera. Os arquivos sé@o copiados para a

pasta da memoria incorporada cujo nome tem o numero de

série mais alto.

(DArraste para a esquerda ou direita para exibir a imagem
que deseja copiar.

®Toque em “Copiar”.

I NOTA

« Vocé pode copiar fotos ou filmes gravados com esta camera.
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Impressao

Impressao de fotos

Servigo de impressao profissional

Vocé pode levar um cartdo de memoria com as imagens que A T
deseja imprimir a um servigo de impressao profissional. :

Impressao numa impressora pessoal

cartdao de memoria

Vocé pode usar uma impressora equipada com uma para cartao
de memodria para imprimir as imagens diretamente desde um
cartdo de memoria. Para maiores detalhes, consulte a
documentagado do usuario que acompanha a sua impresora.

Impressao de imagens numa impressora com uma para
<

Impressao com um computador

Depois de transferir as imagens para o seu computador, //',
use um software disponivel comercialmente para imprimir. Q &7

* Vocé pode especificar as imagens que deseja imprimir, 0 nimero de copias, e
fazer as definicdes da impressao da data, antes de iniciar a impresséo (pagina 63).

Uso de DPOF para especificar as imagens a serem impressas

e o0 numero de copias

W DPOF (Digital Print Order Format - Formato de Ordem de Impresséao
Digital)

O DPOF é um padrao que lhe permite incluir o tipo da imagem, numero de

copias e a informagao de ativagdo/desativagao da impressao da hora no

cartdo de memoria com as imagens. Depois de fazer as defini¢cdes, vocé

pode usar o cartdao de memdria para imprimir numa impressora pessoal

que suporte o DPOF, ou levar o cartdo de meméria a um servigo de

impressao profissional.

« Se vocé pode ou ndo usar as definicbes DPOF para imprimir depende da
impressora que estiver usando.

« Alguns servigos de impressao profissional podem nao suportar o padrao DPOF.

DPOF
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W Configuracao das definicoes DPOF individualmente para cada imagem

Procedimento
Entre no modo PLAY — MENU — Impr. DPOF — Selec. imagens

1. Arraste para a esquerda ou direita para exibir aimagem que deseja
imprimir.

2. Toque no valor do niimero de cépias. Numero de copias

105

3. Toque em “<” ou “>” para especificar o n
namero de copias. @
Vocé pode especificar um valor até 99. Especifique
0 se n&o quiser imprimir a imagem.

4. Toque em “OK”.

* Toque em “DATE” para alternar entre “ON” (a data é impressa) e “OFF” (a data
nao é impressa). Mudar de “OFF” para “ON” muda automaticamente o nimero
de copias para 1.

» As imagens que ser&o impressas s&o marcadas com uma marca de
verificagdo (v).

* Repita os passos de 1 a 4 para configurar as definicdes para outras imagens,
se quiser.

5. Toque em “OK”.

B Configuragdo das mesmas definicoes DPOF para todas as imagens

Procedimento
Entre no modo PLAY — MENU — Impr. DPOF — Todas imagens

1. Toque em “Impressio data”.

2. Toque em “Ativ” para ativar a impressio da data ou “Desat” para
desativa-la.
* Mudar de “Desat” para “Ativ’ muda automaticamente o nimero de cépias para 1.

3. Toque em “<” ou “>” para especificar o nimero de impressées.
Vocé pode especificar um valor até 99. Especifique 0 se ndo quiser imprimir a
imagem.

4. Toque em “OK”.

As definigoes DPOF nao sao apagadas automaticamente no fim da impressao.
A préxima operacao de impressdo DPOF que vocé fizer sera realizada com as
Ultimas definicdes DPOF configuradas para as imagens. Para limpar as definigdes
DPOF, especifique “0” para o numero de copias de todas as imagens.

Impresséo
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Informe o seu servigo de impressao sobre as definigoes DPOF!

Se vocé levar um cartdo de memoria a um servigo de impresséo profissional, informe
ao mesmo que o cartdo inclui definicdes DPOF para as imagens a serem impressas
e 0 numero de cépias. Se vocé nao informar isso, o servigo de impresséo podera
imprimir todas as imagens sem considerar as suas definicdes DPOF, ou podera
ignorar a sua definicdo para a impressao da data.

W Impressao da data

Vocé pode usar um dos trés métodos a seguir para incluir a data de gravagéo na
impressao de uma imagem.

Configuragao das definigoes da camera

Configure as definicdes DPOF (pagina 63).

Vocé pode ativar ou desativar a impresséo da data cada vez que imprimir.
Vocé pode configurar as definigdes de forma que algumas imagens incluam a
impressao da data e outras néo.

Configure a definicdo de impressao da hora da camera (pagina 86).

» A definigdo de impressao da hora da camera imprime a data numa foto ao
tira-la e, portanto, a data € incluida sempre ao imprimir tal foto. Ela ndo pode
ser apagada.

» N&o ative a impressao da data DPOF para uma imagem que inclua uma data
estampada com a fungéo de impressao da hora da camera. Fazer isso pode
causar a sobreposi¢do das duas impressodes.

Configuragao das definigoes do computador

Vocé pode usar um software de geréncia de imagens disponivel
comercialmente para colocar datas nas imagens.

Servico de impressao profissional

Peca a impresséo da data ao solicitar impressdes a um servi¢o de impressao
profissional.

W Padrées suportados pela camera

* PRINT Image Matching III
Usar um software de edigdo de imagem e imprimir numa impressora
que suporte PRINT Image Matching III permite o uso da informagéo Image
sobre as condigbes de gravagio registradas com a imagem para Matching
conseguir exatamente o tipo de imagem desejado. PRINT Image
Matching e PRINT Image Matching III sdo marcas registradas da Seiko Epson
Corporation.

Exif Print 0%,
Imprimir numa impressora que suporta Exif Print emprega a H H
informacgéo sobre as condigbes de gravacao registradas com a Ex’f P’ ’nt
imagem para realgar a qualidade da imagem impressa. Contate o

fabricante da sua impressora para maiores informagdes sobre os modelos que
suportam a fungao Exif Print, atualizagdes da impressora, etc.
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Uso da camera com um computador

Coisas que vocé pode fazer com um computador...

Vocé pode realizar as operagdes descritas a seguir enquanto a camera esta

conectada a um computador.

Armazenar
imagens num
computador e

« Armazene as imagens e veja-as
manualmente (conexao USB) (paginas 68,
75).

» Transfira as imagens para um computador

no computador
para a memoria
da camera

vé-las ai
automaticamente através de uma rede LAN
sem fio para a visualizacéo (Eye-Fi)
(pagina 79).
Transferir Além das imagens, vocé também pode
imagens transferir imagens de captura da tela do
armazenadas computador para a camera (Photo Transport*)

(pagina 73).

Reproduzir e
editar filmes

» Vocé pode reproduzir filmes (paginas 71,
78).

« Para editar filmes, use um software
disponivel comercialmente se for
necessario.

* Somente Windows

Os procedimentos que vocé precisa realizar para usar a camera com o seu
computador e para usar o software incluido sao diferentes para o Windows e o

Macintosh.

Windows” na pagina 67.

na pagina 75.

» Os usuarios Windows devem referir-se a “Uso da cAmera com um computador

* Os usuarios Macintosh devem referir-se a “Uso da camera com um Macintosh”

Uso da camera com um computador

66



Uso da camera com um computador Windows

Instale o software requerido de acordo com a versdo de Windows que estiver usando
e com o que desejar fazer.

Quando quiser fazer | Versao do sistema . Consulte
L . Instale este software: -
isto: operacional a pagina:
Armazenarimagens no | Windows 7,
computador e vé-las ai | Windows Vista, Instalagdo n&o requerida. 68
manualmente Windows XP (SP3)
Instalacdo nao requerida.
w7, | s e P
Reproduzir filmes Windows Vista, 21ai<iria dos 71
Windows XP (SP3)
computadores, pode ser
usado para a reprodugao.
Windows 7, -
Editar filmes Windows Vista, » Use um software comercial -
Windows XP (SP3) se for necessario.
Carregar arquivos de W!ndows 7‘. YouTube Uploader for
filme em YouTube Windows Vista, CASIO* 2
Windows XP (SP3)
Transferir imagens Windows 7,
ara a cémera? Windows Vista, Photo Transport 1.0* 73
P Windows XP (SP3)

* O software YouTube Uploader for CASIO e o software Photo Transport ndo funcionarao
nos sistemas operacionais e 64 bits do Windows.

H Requisitos de sistema do computador para o software incluido

Os requisitos do sistema do computador sao diferentes para cada um dos
aplicativos. Consulte o arquivo “Leiame” que vem com cada aplicativo para maiores
detalhes. A informagé&o sobre os requisitos do sistema do computador também pode
ser encontrada em “Requisitos do sistema do computador para o software incluido
(Para Windows)” na pagina 103 deste manual.

B Precaucgoes para usuarios de Windows

« Exceto para Adobe Reader, o software incluido requer privilégios de Administrador
para ser executado.

» A operagao num computador auto-fabricado ndo é suportada.

» O funcionamento pode ndo ser possivel para certos ambientes de computador.
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I |Visualizagéo e armazenamento de imagens num computador

Vocé pode conectar a cdmera ao seu computador para ver e armazenar imagens
(arquivos de fotos e filmes).

I NOTA

* Vocé também pode usar a abertura para cartdo do seu computador (se houver) ou
um leitor de cartdes disponivel comercialmente para acessar os arquivos de
imagem diretamente desde o cartdo de memoria da camera. Para maiores
detalhes, consulte a documentacéo do usuario que acompanha o seu computador.

W Para conectar a camera ao computador e armazenar arquivos

1. Pressione [ON/OFF] (Alimentagio) para desligar a camera.

2. Use o cabo USB que vem
com a camera para
conectar a camera a um
computador.

A camera sera ligada

automaticamente e o

carregamento da bateria

comegcara (pagina 17).

* A camera pode nao ser
ligada automaticamente
no caso de certos

Cabo USB
(incluido com a camera)

Porta USB

[USB/AV]

modelos de computador Ak

ou condigdes de conexao. 1

Se isso acontecer, — Conector pequeno
pressione [ON/OFF] —

Alimentagao) para ligar a

f:émera. gdo) p 9 Certificando-se de que a marca € no conector

do cabo USB esteja virada para o lado da
objetiva, conecte o cabo a camera.

Certifique-se de inserir o
conector do cabo
completamente na porta USB, até sentir que se encaixe firmemente em
posicao. Deixar de inserir o conector completamente pode resultar numa
comunicagao deficiente ou mau funcionamento.
Repare que mesmo com o conector inserido
completamente, vocé ainda podera ver a parte de metal
do conector como mostrado na ilustracéo.

Quando conectar o cabo USB a uma porta USB,
certifique-se de alinhar o conector corretamente com a
porta.

O seu computador pode nao ser capaz de reconhecer a cAmera se vocé
conecta-la através de um concentrador USB. Sempre conecte diretamente a
porta USB do computador.

Ao conectar a camera pela primeira vez a um computador com um cabo USB,
pode aparecer uma mensagem de erro no computador. Se isso acontecer,
desconecte e, em seguida, reconecte o cabo USB.

.
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Usarios de Windows 7, Windows Vista: Clique em “Iniciar” e, em
seguida, em “Computador”.

Usuarios de Windows XP: Clique em “Iniciar” e, em seguida, em “Meu
computador”.

Clique duas vezes em “Disco removivel”.

+ O seu computador reconhece o cartdo de memoaria carregado na camera (ou
memoria incorporada se nao houver um cartdo) como um disco removivel.

Clique com o botéao direito do mouse na pasta “DCIM”.

No menu de atalho que aparece, clique em “Copiar”.

Usarios de Windows 7, Windows Vista: Clique em “Iniciar” e, em
seguida, em “Documentos”.

Usuarios de Windows XP: Clique em “Iniciar” e, em seguida, em “Meus
documentos”.

Se vocé ja tiver uma pasta “DCIM” em “Documentos” (Windows 7, Windows
Vista) ou “Meus documentos” (Windows XP), o préximo passo substituira a
mesma. Se vocé mantiver a pasta “DCIM” existente, vocé precisara alterar o
seu nome ou mové-la para uma localizagao diferente antes de realizar o
préximo passo.

Usuarios de Windows 7: No menu “Organizar” de “Documentos”,
selecione “Colar”.

Usuarios de Windows Vista: No menu “Editar” de “Documentos”,
selecione “Colar”.

Usuarios de Windows XP: No menu “Editar” de “Meus documentos”,
selecione “Colar”.

Isso colara a pasta “DCIM” (e todos os arquivos de imagem que ela contém) na
pasta “Documentos” (Windows 7, Windows Vista) ou “Meus documentos”
(Windows XP). Agora vocé tem uma copia dos arquivos que estdo na memoria
da camera no seu computador.

Quando terminar a cépia das imagens, desconecte camera do
computador.
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W Para ver as imagens copiadas para o computador

1. Clique duas vezes na pasta “DCIM” copiada para abri-la.

2. Clique duas vezes na pasta que contém as imagens que deseja ver.

3. Clique duas vezes no arquivo da imagem que deseja ver.
+ Para a informagéo sobre os nomes dos arquivos, consulte “Estrutura das
pastas na memdria” na pagina 81.
» Uma imagem que tenha sido rotacionada na camera sera exibida no
computador na sua orientagao original (ndo rotacionada).

Nunca use o computador para modificar, apagar, mover ou mudar o nome
de nenhum arquivo de imagem que esteja na meméria incorporada da
camera ou no seu cartido de meméria.

Fazer isso pode causar problemas nos dados de geréncia de imagens da camera,
0 que impossibilitara a reprodugéo das imagens na cdmera, podendo também
alterar drasticamente a capacidade restante da memoria. Sempre que quiser
modificar, apagar, mover ou mudar o nome de uma imagem, faga-o apenas nas
imagens que estejam armazenadas no computador.

* IMPORTANTE!

* Nunca desconecte o cabo USB nem opere a cAmera enquanto estiver vendo ou
armazenando imagens. Fazer isso pode causar a corrupgao dos dados.
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I | Reproducao de filmes

Windows Media Player, que ja esta instalado na maioria dos computadores, pode ser
usado para a reproducao de filmes. Para reproduzir um filme, primeiro copie-o para o
computador e, em seguida, clique duas vezes no arquivo do filme.

H Requisitos minimos do sistema do computador para a reproducao
de filmes

Os requisitos minimos do sistema descritos abaixo sdo necessarios para reproduzir

filmes que tenham sido gravados com esta cdmera num computador.

Sistema operacional: Windows 7, Windows Vista, Windows XP (SP3)
CPU : Qualidade de imagem “HD”:
Pentium 4 de 3,2 GHz ou superior
Qualidade de imagem “STD”:
Pentium M de 1,0 GHz ou superior
Pentium 4 de 2,0 GHz ou superior
Software requerido : Windows Media Player, DirectX 9.0c ou superior

« Os dados acima s&o para ambientes de sistema recomendados. Configurar um
desses ambientes ndo garante o funcionamento adequado.

« Certas definigdes e outros aplicativos instalados podem interferir com a
reproducéo adequada dos filmes.

B Precaugoes relativas a reproducgao de filmes

+ Certifique-se de mover os dados do filme para o disco rigido do seu computador
antes de tentar reproduzi-lo. A reprodugcédo adequada de um filme pode néo ser
possivel para dados acessados através de uma rede, de um cartdo de memoria,
etc.

« A reprodugéo adequada de um filme pode n&o ser possivel em alguns
computadores. Se vocé encontrar problemas, tente o seguinte.
— Tente gravar filmes com uma definigdo de qualidade “STD”.
— Tente atualizar Windows Media Player para a versdo mais recente.
— Feche quaisquer outros aplicativos que estejam em execugao, e interrompa os

aplicativos residentes.

Se a reprodugdo adequada néo for possivel no computador, vocé pode usar o cabo
AV que vem com a camera para conectar ao terminal de entrada de video de um
televisor ou computador, e reproduzir os filmes dessa maneira.
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I |Carregamento de arquivos de filme em YouTube

Instalar YouTube Uploader for CASIO do CD-ROM que vem com a camera simplifica
o carregamento de arquivos de filmes gravados com a cena “For YouTube” de BEST
SHOT em YouTube.

H O que é YouTube?

YouTube é um site de compartilhamento de filmes administrado pela YouTube, LLC,
onde vocé pode carregar filmes e ver os filmes carregados por outros usuarios.

W Para instalar YouTube Uploader for CASIO

1. Na tela do menu do CD-ROM, selecione “YouTube Uploader for
CASIO”.

2. Depois de ler as informagées sobre as condigées de instalagio e os
requisitos do sistema para a instalagdo no arquivo “Leiame”, instale
YouTube Uploader for CASIO.

W Para carregar um arquivo de filme em YouTube

« Antes que possa usar o YouTube Uploader for CASIO, vocé precisa acessar a
pagina web de YouTube (http://www.youtube.com/) e registrar-se como usuario.

« Nao carregue nenhum video que esteja protegido por direitos autorais (incluindo
direitos autorais de vizinhos), a menos que vocé mesmo possua o direito autoral
ou tiver obtido a permissao do(s) proprietario(s) do direito autoral aplicavel.

* Uma unica gravagéao de filme com a cena “For YouTube” pode ter um tamanho
maximo de arquivo de 2.048 MB ou um tempo de gravagao de até 15 minutos.

+ O tamanho maximo de um arquivo para cada carregamento é 2.048 MB.

1. No menu de cenas BEST SHOT, selecione a cena “For YouTube”
(pagina 39).

2. Pressione [@] (Filme) para gravar o filme.

3. Conecte o seu computador a Internet se ainda nio estiver.

4. Conecte a camera ao computador (pagina 68).
A camera sera ligada automaticamente e o carregamento da bateria comegara
(pagina 17).
YouTube Uploader for CASIO comegara automaticamente.
« Se esta for a primeira vez que estiver usando o aplicativo, configure as
definigdes da identificagdo do usuario de YouTube e do ambiente da rede e,
em seguida, clique no botéo [Aceitar].
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5. 0 lado esquerdo do monitor tera uma area para introduzir um titulo,
categoria, e outras informagodes requeridas para carregar dados em
YouTube. Introduza a informagao requerida.

6. O lado direito do monitor mostra uma lista dos arquivos de filme na
memoria da camera. Selecione a caixa de verificagao do arquivo de
filme que deseja carregar.

7. Quando tudo estiver pronto, clique no botao [Carregar].
Isso carregara o(s) arquivo(s) de filme em YouTube.
» Quando o carregamento terminar, clique no botao [Sair] para sair do aplicativo.

Transferéncia de imagens do seu computador para a memoria
da camera

Se vocé quiser transferir imagens do seu computador para a camera, instale Photo
Transport no computador a partir do CD-ROM que vem com a camera.

W Para instalar Photo Transport

1. Natela do menu do CD-ROM, selecione “Photo Transport”.

2. Depois de ler as informagbées sobre as condigbes de instalagio e os
requisitos do sistema para a instalagao no arquivo “Leiame”, instale
Photo Transport.

W Para transferir imagens para a camera

1. Conecte a camera ao computador (pagina 68).

A camera sera ligada automaticamente e o carregamento da bateria comegara
(pagina 17).

2. No computador, clique no seguinte: Inicio — Programas —
CASIO — Photo Transport.
Isso inicia o aplicativo Photo Transport.

3. Arraste o(s) arquivo(s) que deseja transferir para o botéo [Transferir].

4. Siga as instrugdes que aparecem na tela para completar a
transferéncia.
» As instrugdes que aparecem na tela e os detalhes das imagens transferidas
dependerao da sua configuragao de Photo Transport. Para maiores detalhes,
clique no botao [Defini¢des] ou [Ajuda] e verifique a configuragao.
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Dados de transferéncia

+ Somente os arquivos de imagem com as seguintes extensdes podem ser
transferidos para a camera:
jpg, jpeg, jpe, bmp (As imagens bmp s&o convertidas em imagens jpeg
automaticamente ao serem transferidas.)

» Pode néo ser possivel transferir certos tipos de imagens.

* N&o é possivel transferir filmes para a camera.

W Para transferir capturas de tela do computador para a camera

1. Conecte a camera ao computador (pagina 68).
A camera serd ligada automaticamente e o carregamento da bateria comegara
(pagina 17).

2. No computador, clique no seguinte: Inicio — Programas —
CASIO — Photo Transport.
Isso inicia o aplicativo Photo Transport.

3. Exiba a tela cuja captura de tela deseja transferir.

4. Clique no botio [Capturar].

5. Desenhe um quadro ao redor da area que deseja capturar.
Mova o indicador do mouse para o canto superior esquerdo da area que deseja
capturar e, em seguida, pressione o botdo do mouse. Mantendo o botdo do
mouse pressionado, arraste o indicador para o canto inferior direito da area e,
em seguida, solte o botdo do mouse.

6. Siga as instrugdes que aparecem na tela.

Isso enviara uma imagem da area selecionada para a camera.

« A operagéo de transferéncia converte as capturas de tela para o formato
JPEG.

» As instrugdes que aparecem na tela e os detalhes sobre as imagens
transferidas dependeréo da sua configuragéo de Photo Transport. Para
maiores detalhes, clique no botdo [Definigdes] ou [Ajuda] e verifique a
configuragéo.

W Sobre as definicdes e ajuda

Cligue no botéo [Definigdes] quando quiser alterar a configuragdo de Photo
Transport. Para a ajuda sobre os procedimentos de operacéo e localizagéo e solugao
de problemas, clique no bot&o [Ajuda] de Photo Transport.
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I | Registro do usuario

Vocé pode realizar o registro de usuario na Internet. Para fazer isso, evidentemente
vocé precisa ter acesso a Internet com o seu computador.

1. Natela do menu do CD-ROM, clique no botio “Registro”.
« Isso inicia o seu pesquisador Web e acessa o site de registro do usuario na
Web. Siga as instrugdes que aparecem na tela do computador para registrar-se.

Uso da camera com um Macintosh

Instale o software requerido de acordo com a verséo do sistema operacional
Macintosh que estiver usando e com o que quiser fazer.

. Versao do
Quando quiser . . Consulte
£ . sistema Instale este software: -
azer isto: . a pagina:
operacional
Armazenar imagens
no seu MacmtOSh ¢ losx Instalagéo n&o requerida. 75
vé-las ai
manualmente
Armazenar imagens
no seu Macintosh . . .
) Use iPhoto, que vem incluido com
automaticamente/ OS X . 77
. alguns produtos Macintosh.
Gerenciar as
imagens
Vocé pode reproduzir com
Reproduzir filmes OS X QuickTime, que vem incluido com 78
o sistema operacional.

Conexao da camera a um computador e armazenamento de
arquivos

* IMPORTANTE!

« A camera nao suporta o funcionamento com Mac OS X 10.0. O funcionamento &
suportado somente com Mac OS 10.1, 10.2, 10.3, 10.4, 10.5 e 10.6 (usando o
driver USB padréo do sistema operacional).

I NOTA

» Vocé também pode usar a abertura para cartdo do seu computador (se houver) ou
um leitor de cartdes disponivel comercialmente para acessar os arquivos de
imagem diretamente desde o cartdo de memoria da camera. Para maiores
detalhes, consulte a documentagéo do usuario que acompanha o seu computador.
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W Para conectar a camera ao computador e armazenar arquivos

1.

Pressione [ON/OFF] (Alimentagao) para desligar a camera.

2.

Cabo USB
(incluido com a camera)
" |

Use o cabo USB que vem
com a camera para
conectar a camera a um
Macintosh.

A camera sera ligada

automaticamente e o

carregamento da bateria

comecara (pagina 17).

« A camera pode ndo ser
ligada automaticamente
no caso de certos
modelos de computador

ou condigdes de conexao. 1) c )
Se isso acontecer, gﬁ onector pequeno
pressione [ON/OFF]

Y

(ellmentagao) para ligar a Certificando-se de que a marca 4 no conector
camera. do cabo USB esteja virada para o lado da
Certifique-se de inserir o objetiva, conecte o cabo a cadmera.

conector do cabo

completamente na porta USB, até sentir que se encaixe firmemente em
posigao. Deixar de inserir o conector completamente pode resultar numa
comunicagao deficiente ou mau funcionamento.

Repare que mesmo com o conector inserido
completamente, vocé ainda podera ver a parte de metal
do conector como mostrado na ilustracéo.

Quando conectar o cabo USB a uma porta USB,
certifique-se de alinhar o conector corretamente com a
porta.

O seu computador pode ndo ser capaz de reconhecer a cAmera se vocé
conecta-la através de um concentrador USB. Sempre conecte diretamente a
porta USB do computador.

Ao conectar a camera pela primeira vez a um computador com um cabo USB,
pode aparecer uma mensagem de erro no computador. Se isso acontecer,
desconecte e, em seguida, reconecte o cabo USB.

Porta USB

[USB/AV]

.

Clique duas vezes no icone de unidade de camera.

A luz posterior da camera se acende em verde neste ponto. Neste modo, seu
Macintosh reconhece o cartdao de memoria colocado na cdmera (ou a memoria
incorporada da camera se ndo houver cartdo colocado) como uma unidade de
disco. A aparéncia do icone da unidade depende da versédo do sistema
operacional Mac que vocé estiver usando.

4.

Arraste a pasta “DCIM” para a pasta para a qual deseja copia-la.
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5. Quando terminar a coOpia, arraste o icone da unidade para a lixeira.

6. Desconecte a camera do computador.
W Para ver as imagens copiadas

1. Clique duas vezes no icone de unidade de camera.

. Clique duas vezes na pasta “DCIM” para abri-la.

2
3. Clique duas vezes na pasta que contém as imagens que deseja ver.
4

. Clique duas vezes no arquivo da imagem que deseja ver.
» Para a informacgéo sobre os nomes dos arquivos, consulte “Estrutura das
pastas na memaria” na pagina 81.
* Uma imagem que tenha sido rotacionada na cadmera sera exibida no
Macintosh na sua orientagéo original (ndo rotacionada).

Nunca use o computador para modificar, apagar, mover ou mudar o nome
de nenhum arquivo de imagem que esteja na meméria incorporada da
camera ou no seu cartdao de memoria.

Fazer isso pode causar problemas nos dados de geréncia de imagens da camera,
0 que impossibilitara a reprodugéo das imagens na camera, podendo também
alterar drasticamente a capacidade restante da memoria. Sempre que quiser
modificar, apagar, mover ou mudar o nome de uma imagem, faga-o apenas nas
imagens que estejam armazenadas no computador.

* IMPORTANTE!

* Nunca desconecte o cabo USB nem opere a camera enquanto estiver vendo ou
armazenando imagens. Fazer isso pode causar a corrupgéo dos dados.

Se voce estiver rodando Mac OS X, vocé pode organizar as fotos usando iPhoto, que
vem incluido com alguns produtos Macintosh.

Transferéncia automatica de imagens e geréncia das mesmas
no seu Macintosh

77 Uso da camera com um computador




I |Reprodugéo de um filme

Vocé pode usar QuickTime, que vem com o sistema operacional, para a reproducéo
de filmes num Macintosh. Para reproduzir um filme, primeiro copie-o para o
Macintosh e, em seguida, clique duas vezes no arquivo do filme.

H Requisitos minimos do sistema do computador para a reproducao
de filmes

Os requisitos minimos do sistema descritos abaixo sdo necessarios para reproduzir
filmes que tenham sido gravados com esta cdmera num computador.

Sistema operacional: Mac OS X 10.3.9 ou posterior
Software requerido : QuickTime 7 ou superior

» Os dados acima sao para ambientes de sistema recomendados. Configurar um
desses ambientes n&o garante o funcionamento adequado.

» Certas definigdes e outros aplicativos instalados podem interferir com a
reproducéo adequada dos filmes.

B Precaucgdes relativas a reproducgao de filmes
A reproducéo adequada de um filme pode n&o ser possivel em alguns modelos
Macintosh. Se vocé encontrar problemas, tente o seguinte.

— Altere a definicdo da qualidade da imagem de filme para “STD".

— Atualize para a ultima versao de QuickTime.

— Feche quaisquer outros aplicativos que estejam em execugéao.

Se a reprodugdo adequada nao for possivel no seu Macintosh, vocé pode usar o
cabo AV que vem com a camera para conectar ao terminal de entrada de video de
um televisor ou Macintosh, e reproduzir os filmes dessa maneira.

* IMPORTANTE!

« Certifigue-se de mover os dados do filme para o disco rigido do seu Macintosh
antes de tentar reproduzi-lo. A reproducédo adequada de um filme pode nao ser
possivel para dados acessados através de uma rede, de um cartdo de memoria,
etc.

I | Registro do usuario

S6 é suportado o registro na Internet. Visite a seguinte pagina web da CASIO para
registar-se:
http://world.casio.com/qv/register/
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Uso de um cartdao de memoria SD sem fio Eye-Fi para

transferir imagens (Eye-Fi)

Fotografar com um cartdo de memaria SD sem fio Eye-Fi colocado na camera
permite a transferéncia automatica de dados de imagem para um computador
através de uma rede LAN sem fio.

1. Configure o ponto de acesso da rede LAN, destino de transferéncia e
outras definigcoes para o cartdo Eye-Fi de acordo com as instrugoes
que acompanham o cartado Eye-Fi.

2. Depois de fazer as definigées, coloque o cartio Eye-Fi na camera e

grave.

As imagens gravadas s&o enviadas através da rede LAN sem fio para o

computador, etc.

» Para maiores detalhes, consulte a documentagdo do usuario que acompanha
o cartédo Eye-Fi.

» Antes de formatar um novo cartdo Eye-Fi para usa-lo pela primeira vez, copie
os arquivos de instalagdo de Eye-Fi Manager para o seu computador. Faga
isso antes de formatar o cartéo.

* IMPORTANTE!

As imagens gravadas s&o transferidas através da rede LAN sem fio. Nao use o
cartdo Eye-Fi ou desative a comunicagao com o cartdo Eye-Fi (pagina 83) quando
estiver num avido ou em qualquer local onde o uso da comunicagédo sem fio seja
limitada ou proibida.

O icone Eye-Fi sera exibido no monitor nos trés casos a seguir: S0 100
Cartéo Eye-Fi colocado; Definigao de Eye-Fi “Ativ”; Estado ativado  [&]= «] *@
(pagina 10).
A funcgéo de desligamento atomatico da camera é desativada ]

durante a transferéncia de dados de imagem.

Uma mensagem de confirmagéo aparecera no monitor se vocé tentar desligar a
camera durante o progresso de uma transferéncia de dados de imagem. Siga as
instrugdes nas mensagens (pagina 111).

A transferéncia de um grande nimero de imagens pode levar algum tempo para
ser concluida.

Dependendo do tipo de cartédo Eye-Fi que vocé estiver usando e das suas
definigdes, as imagens no cartdo Eye-Fi podem ser apagadas ap6s a transferéncia
dos dados de imagem.

Quando gravar um filme num cartdo Eye-Fi, pode gastar muito tempo para gravar
os dados, o que pode provocar interrupgdes na imagem e/ou audio.

A comunicéo de dados apropriada com um cartdo Eye-Fi pode néo possivel
devido as definicdes da camera, nivel da bateria ou condigbes de operagéo.
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Arquivos e pastas

A camera cria um arquivo cada vez que voce tira uma foto, grava um filme, ou realiza

qualquer outra operagao que armazene dados. Os arquivos sdo agrupados mediante

seu armazenamento em pastas. Cada arquivo e pasta tem seu préprio nome.

« Para maiores detalhes sobre como as pastas sdo organizadas na memoria,
consulte “Estrutura das pastas na memoria” (pagina 81).

Nome e nimero maximo permitido

Exemplo

Arquivo

Cada pasta pode conter até 9999 arquivos

denominados de CIMGO0001 até CIMG9999. A
extensédo do nome do arquivo depende do tipo

Nome do 26° arquivo:
CIMG0026.JPG

)
de arquivo. Extensao
Numero serial (4 digitos)
Pastas

999CASIO.
Pode haver até 900 pastas na memoria.

chamada “For eBay” ou “Leil&do”.

s@o armazenadas numa pasta
denominada “100_EBAY”.

sdo armazenadas numa pasta
denominada “100_AUCT".

+ BEST SHOT também tem uma cena
chamada “For YouTube” que otimiza as
definicdes de filme para gravar filmes e
carrega-los em YouTube. As imagens
gravadas com a cena YouTube séo
armazenadas numa pasta denominada
“100YOUTB".

As pastas sdo denominadas de 100CASIO a

* O BEST SHOT (pagina 39) inclui uma cena
de amostra que otimiza as definicdes para
imagens em sites de leildo. Dependendo do
modelo da sua cadmera, a cena de amostra é

— As imagens gravadas com a cena “eBay”

— As imagens gravadas com a cena “Leilao

Nome da 1002 pasta:
100CASIO

T
Numero serial (3 digitos)

« Vocé pode ver os nomes das pastas e arquivos no seu computador. Para maiores
detalhes sobre como os nomes dos arquivos sao exibidos no monitor da camera,

consulte a pagina 10.

* O numero total de pastas e arquivos permitido depende do tamanho e qualidade
das imagens, bem como da capacidade do cartdo de memoria que estiver sendo

usado para o armazenamento.
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Dados de um cartdo de memoria

A camera armazena as imagens tiradas de acordo com a Regra de Design para
Sistema de Arquivos de Camera (DCF).

W Sobre o DCF

As seguintes operagdes sao suportadas para imagens compativeis com DCF.

Repare, entretanto, que a CASIO néo oferece nenhuma garantia sobre o

desempenho dessas operagoes.

« Transferéncia de imagens compativeis com DCF desta camera para a camera de
outro fabricante e sua visualizagéo.

« Impressao de imagens compativeis com DCF desta camera na impressora de
outro fabricante.

« Transferéncia de imagens compativeis com DCF de outra camera para esta
camera e sua visualizagao.

W Estrutura das pastas na memoéria

DCIM Pasta DCIM
100CASIO * Pasta de gravagdo
CIMG0001.JPG  Arquivo de imagem
CIMGO0002.AVI Arquivo de filme

101CASIO * Pasta de gravagdo

102CASIO * Pasta de gravagédo
] MISC Pasta de arquivos DPOF
AUTPRINT.MRK Arquivo DPOF

* As outras pastas sdo criadas quando as seguintes cenas BEST SHOT s&o usadas para
gravagao. “For eBay” ou “Leildo” (o nome da cena depende do modelo da camera), ou
“For YouTube”. O seguinte mostra o nome da pasta criada para cada cena.

» Cena eBay: 100_EBAY
* Cena Leildo: 100_AUCT

* Cena YouTube: 100YOUTB

W Arquivos de imagem suportados
* Arquivos de imagem gravados com esta camera
« Arquivos de imagem compativeis com DCF

Esta camera pode néo ser capaz de exibir uma imagem, mesmo que a imagem seja
compativel com DCF. Quando exibir uma imagem gravada em outra camera, podera
levar um longo tempo para que a imagem aparega no monitor desta camera.
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W Precaucodes relativas a manipulacao de dados da meméria
incorporada e de um cartdao de memoria

» Toda vez que copiar o conteido da memdria para um computador, vocé também
deve copiar a pasta DCIM e todo o seu conteido. Uma boa maneira de organizar
pastas DCIM multiplas € mudar os seus nomes para datas ou algo similar depois
de copia-las para o computador. Se, posteriormente, vocé decidir retornar a pasta
DCIM para a camera, no entanto, certifique-se de mudar seu nome de novo para
DCIM. Esta camera foi concebida para reconhecer somente um arquivo raiz com o
nome DCIM. Repare que a camera também nao podera reconhecer as pastas
dentro da pasta DCIM a menos que elas tenham seus nomes originais, quando
foram copiadas da camera para o computador.

» As pastas e arquivos devem ser armazenados de acordo com a “Estrutura das

pastas na memoria” indicada na pagina 81 para que a cadmera possa reconhecé-

los corretamente.

Vocé também pode usar um adaptador de cartdo de PC ou um leitor/gravador de

cartdo de memdria para acessar os arquivos da camera diretamente desde o

cartdo de memodria da camera.
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Outras definicoes (Config.)

Esta segdo explica os itens de menu que vocé pode usar para configurar as
definigdes e realizar outras operagdes tanto no modo REC como no modo PLAY.

‘ Para as informagdes sobre as operagdes nos menus, consulte a pagina 41. ‘

Desativacdo da comunicagao do cartiao Eye-Fi (Eye-Fi)

Procedimento

MENU — Configuracdo — Eye-Fi
Selecione “Desat” para desativar a comunicacéo do cartdo Eye-Fi (pagina 79).

Configuragao das definicoes dos sons da camera (Sons)

Procedimento
MENU — Configuragido — Sons

Som inicial

Meio-disp.

. Altera o som de operagéo entre ativado e desativado.
Disparador

Operagao

Especifica o volume do som. Esta definigdo do volume
Operagao também é usada durante a saida de video (da porta
USB/AV) (pagina 56).

Especifica o volume da saida de audio de filme. Esta
Reproducao | definicdo do volume também é usada durante a saida de
video (da porta USB/AV) (pagina 56).

Volume

« A definigdo do nivel de volume de 0 silencia a saida do som.
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Ativacao ou desativagao do filme da tela inicial (Tela inicial)

Procedimento
MENU — Configuragdo — Tela inicial

Para reproduzir o filme que vem pré-gravado na meméria da camera toda vez que a
camera for ligada, selecione “Ativ” para esta definigéo.
» O filme da tela inicial ndo é reproduzido quando vocé liga a camera pressionando

[@=]] (PLAY).

Especificagido da regra de geragdo dos numeros seriais dos

nomes dos arquivos (N° arquivo)

Procedimento
MENU — Configuragdao — N° arquivo

Use o seguinte procedimento para especificar a regra que controla a geragéo dos
numeros seriais usados para os nomes dos arquivos (pagina 80).

Diz a camera para memorizar o Ultimo nimero de arquivo usado. Um
novo arquivo sera nomeado com o proximo numero seqiencial,
mesmo que os arquivos tenham sido apagados ou se um cartéo de
memo@ria vazio tenha sido colocado. Se for colocado um cartdo de
Continuo | memdria que ja contenha arquivos armazenados nele, e o niumero
seqlencial mais alto nos nomes dos arquivos existentes for superior
ao numero sequencial mais alto memorizado pela camera, a
numeragao dos novos arquivos comegara pelo nimero sequencial
mais alto dos nomes dos arquivos existentes mais 1.

Reinicia o numero serial a partir de 0001 toda vez que todos os
arquivos forem apagados ou quando o cartdo de meméria for
substituido por um em branco. Se for colocado um cartdo de memoria
que ja contenha arquivos armazenados nele, a numeragao dos novos
arquivos comegara pelo nimero sequencial mais alto dos nomes dos
arquivos existentes mais 1.

Reset
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Configuragao das definigoes da hora mundial (Hora mundial)

Procedimento
MENU — Configuragdo — Hora mundial

I | Definigio de um destino de viagem

Vocé pode usar a tela da hora mundial para exibir a hora atual num fuso horario que
seja diferente da sua cidade local quando estiver de viagem, etc. A hora mundial
exibe a hora atual em 162 cidades em 32 fusos horarios ao redor do globo.

1. Toque em “Destino”.
 Para alterar a area geogréfica e a cidade para a hora onde normalmente usa a
camera, selecione “Local”.

2. Toque em “Cidade”.
Para especificar o horario de verao para a cidade de destino, selecione “Hora
verao” e, em seguida, selecione a definigdo “Ativ’ (O horario de verdo é usado
em algumas areas geograficas para avancgar a hora atual em uma hora durante
0s meses de verao).

3. Arraste a imagem na tela para cima e para baixo até encontrar a area
da cidade de destino desejada e, em seguida, toque nela para
seleciona-la.

4. Arraste para cima e para baixo até encontrar a cidade desejada e, em
seguida, toque na mesma para seleciona-la.

* IMPORTANTE!

« Antes de fazer as definigbes da hora mundial, certifique-se de que a definigdo da
cidade local seja o lugar onde vocé mora ou usa normalmente a camera. Se néo
for, selecione “Local” na tela no passo 1 e faga as definigdes da cidade local, data
e hora conforme seja necessario (pagina 87).
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I |Se|egéo da indicagao das horas

Use este procedimento para especificar a hora indicada pela camera para sua cidade
local e destino.

1. Toque em “Hora”.

2. Toque em “Local” ou “Destino”.
Isso configurara a definicdo da hora do local tocado no passo anterior.

Impressao da hora nas fotos (Impr. hora)

Procedimento
MENU — Configuragdo — Impr. hora

Vocé pode configurar a camera para imprimir somente a data de gravagao, ou a data

e a hora no canto inferior direito de cada foto.

* Uma vez que a data e a hora sejam impressas numa foto, elas ndo podem ser
editadas nem apagadas.

Exemplo: 10 de julho de 2012, 13:25

Data 2012/7/10
Data e Hora 2012/7/10 1:25pm
Desat Nenhuma impressao da data e/ou hora

* Mesmo que vocé nao estampe a data e/ou hora com a impressao da hora, vocé
podera fazé-lo posteriormente usando algum aplicativo de impresséao.

» Aimpresséo é realizada de acordo com as definigdes da data e da hora
(pagina 87) e com as defini¢des do estilo de exibicdo (pagina 87).
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Definicdo do relégio da camera (Ajuste)

Procedimento
MENU — Configuragio — Ajuste

1. Toque no valor que deseja alterar (ano, més, a
dia, horas, minutos).

2011 /o1 /o
2. Toque em “A” ou “¥” para alterar o valor o

selecionado atualmente.

* Vocé pode especificar uma data de 2001 a 2049.

« Certifique-se de selecionar sua cidade local
(pagina 85) antes de definir a hora e a data. Se icone de mudanga de
vocé definir a hora e a data com a cidade errada 12/24 horas
selecionada para sua cidade local, as horas e as
datas de todas as cidades da hora mundial
(pagina 85) ficarao erradas.

» Para alternar entre os formatos de 12 e 24 horas, toque no icone de mudanga
de 12/24 horas.

« Tocar e segurar “A” ou “¥” rolara em alta velocidade.

3. Toque em “OK?”.

Especificagdo do estilo da data (Estilo data)

Procedimento
MENU — Configuragdao — Estilo data
Vocé pode selecionar entre trés estilos de data diferentes.
Exemplo: 10 de julho de 2012

AA/MM/DD 12/7110
DD/MM/AA 10/7/12
MM/DD/AA 7/10/12
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Especificagdo do idioma de exibicdo (Language)

Procedimento
MENU — Configuragio — Language

W Especifique o idioma de exibi¢do desejado.

1. Natela do menu, toque em “Configuragio”.

2. Toque em “Language”.

3. Arraste a imagem na tela para cima e para
baixo até encontrar o idioma desejado e, em
seguida, toque no mesmo para seleciona-lo. EutaZne

Language

» Os modelos de camera vendidos em certas areas geograficas podem n&o suportar
a selecao do idioma de exibicao.

Calibragao do painel tatil (Calibrar TP)

Procedimento
MENU — Configuragdo — Calibrar TP
Calibre o painel tatil sempre que uma operagéao de toque nao produzir os resultados
desejados ou se a resposta do painel tatil ndo estiver boa.

1. Toque em “Iniciar”.

2. Toque no centro de cada uma das quatro
marcas de cruz “+” a medida que
aparecerem na tela. Tome um pouco de
tempo para realizar esta operagao e espere
até que a proxima cruz apareca.

A mensagem “Concluido” indica que a calibragéo
do painel tatil foi concluida.
» Toque cuidadosamente no centro de cada marca de cruz (+).
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Configuragao das definicoes do estado de descanso
(Descanso)

Procedimento
MENU — Configuragido — Descanso

Esta fungéo apaga o monitor toda vez que nenhuma operacéo da camera é realizada
dentro de um periodo de tempo predeterminado. Pressione qualquer bot&o ou toque
na tela para acender o monitor de novo.

Definigbes do tempo de disparo: 30 seg, 1 min, 2 min, Desat (O descanso é
desativado quando “Desat” é selecionado.)
« O descanso ¢ desativado em qualquer uma das seguintes condigdes.
No modo PLAY
— Enquanto a camera estiver conectada a um computador ou outro dispositivo
— Durante um show de slides
— Durante a gravagao e reprodugéo de filme
» Quando tanto a fungéo de descanso como a de desligamento automatico
estiverem ativadas, o desligamento automatico tem prioridade.

Configuragao das definigoes do desligamento automatico

(Desl. Auto)

Procedimento
MENU — Configuragdo — Desl. Auto

O desligamento automatico desliga a cGmera se nenhuma operagéo da camera for
realizada dentro de um periodo de tempo predeterminado.

Definigbes do tempo de disparo: 1 min, 2 min, 5 min (O tempo de disparo é sempre
5 minutos no modo PLAY.)
« O desligamento automatico é desativado em qualquer uma das seguintes
condicdes.
— Enquanto a camera estiver conectada a um computador ou outro dispositivo
— Durante um show de slides
— Durante a gravagao e reprodugéo de filme
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Selecao da razao de aspecto e sistema de saida de video
(Saida vid.)

Procedimento
MENU — Configuragdo — Saida vid.

Vocé pode usar o procedimento descrito nesta segéo para selecionar NTSC ou PAL
como o sistema de saida de video. Vocé também pode especificar uma razédo de
aspecto de 4:3 ou 16:9.

NTSC | Sistema de video usado no Japao, Estados Unidos e outros paises
PAL Sistema de video usado na Europa e outras areas

4:3 Razao de aspecto de tela de TV normal

16:9 Razao de aspecto de tela ampla

« Selecione a razao de aspecto (4:3 ou 16:9) que corresponda ao tipo de TV que
planeja usar. As imagens néo serdo exibidas corretamente se vocé selecionar
uma razéo de aspecto errada.

« As imagens nao serao exibidas corretamente a menos que a definigdo da saida do
sinal de video corresponda ao sistema de sinal de video do televisor ou outro
equipamento de video que sera usado.

« As imagens ndo podem ser exibidas corretamente num televisor ou equipamento
de video que ndo seja NTSC ou PAL.

Formatagao da memédria incorporada ou de um cartao de

memoéria (Formatar)

Procedimento
MENU — Configuragio — Formatar

Se houver um cartdo de meméria colocado na camera, esta operacéo formatara o
cartdo de memodria. Ela formatara a meméoria incorporada se ndo houver um cartao
de meméria colocado.

» A operagao de formatacédo apaga todo o conteudo do cartdo de meméria ou da
memoria incorporada. Ela ndo pode ser desfeita. Certifique-se de que néo precisa
mais dos dados atualmente no cartdo de memdria ou memoria incorporada antes
de iniciar a formatacao.

« A formatagdo da memoria incorporada também apaga os seguintes dados.

— Imagens protegidas
— Tela inicial

» A formatagdo de um cartdo de memdria apaga os seguintes dados.
— Imagens protegidas

« Verifique o nivel das pilhas antes de iniciar uma operagéo de formatacéo e
certifique-se de que o nivel ndo esteja muito baixo. A formatagao pode néo ser
realizada corretamente e a cAmera pode parar de funcionar normalmente se a
energia da camera falhar durante o progresso da formatagao.
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Reinicializagdo da camera as sele¢6es de fabrica (Reset)

Procedimento
MENU — Configuragio — Reset

Consulte a pagina 104 para maiores detalhes sobre as selegdes iniciais de fabrica da
camera.
As definigdes abaixo ndo sao reinicializadas.

Definigdes da hora mundial, definigées do reldgio, estilo da data, idioma de exibigao,
saida de video
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Apéndice
Precaugoes durante o uso

W Evite usar enquanto se desloca

* Nunca use a camera para gravar ou reproduzir imagens enquanto estiver dirigindo
um automovel ou outro veiculo, ou enquanto estiver caminhando. Olhar para o
monitor enquanto estiverer em movimento cria o risco de um acidente grave.

W Visualizagao direta do sol ou luz brilhante

* Nunca olhe para o sol ou luz brilhante através do visor das cameras. Fazer isso
pode causar danos a sua visao.

H Flash

* Nunca use o flash em areas onde possa haver gas inflamavel ou explosivo. Tais
condig¢des criam o risco de incéndio ou exploséo.

* Nunca dispare o flash na diregdo de uma pessoa dirigindo um veiculo motorizado.
Fazer isso pode interferir com a visdo do motorista e provocar o risco de acidente.

» Nunca dispare o flash muito préximo dos olhos do tema. Fazer isso cria o risco de
perda da visao.

M Monitor

« Se o monitor sofrer qualquer rachadura, nunca toque qualquer liquido dentro do
monitor. Fazer isso cria o risco de inflamacao da pele.

« Se o liquido do monitor entrar em contato com a sua boca, lave a boca
imediatamente com agua e procure um médico.

» Se o liquido do monitor entrar em contato com os seus olhos ou pele, lave
imediatamente a parte afetada com agua limpa durante pelo menos 15 minutos e
procure um médico.

H Conexoées

* Nunca conecte nenhum dispositivo que néo seja especificado para uso com esta
camera. A conexao de um dispositivo ndo especificado cria o risco de incéndio e
choque elétrico.

W Transporte

* Nunca use a camera no interior de uma aeronave ou em qualquer outro local onde
a operagao de tais dispositivos seja proibida. O uso inadequado cria o risco de um
grave acidente.
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B Fumaga, odor anormal, sobreaquecimento e outras anormalidades

+ Continuar a usar a cdmera quando a mesma estiver produzindo fumaga ou um
odor estranho, ou quando estiver sobreaquecida, cria o risco de incéndio ou
choque elétrico. Realize os seguintes passos imediatamente sempre que perceber
qualquer um dos sintomas acima.

1. Desligue a camera.

2. Retire a bateria da camera, tomando cuidado para se proteger contra
queimaduras.

3. Contate o seu revendedor ou o centro autorizado de assisténcia técnica da
CASIO mais préximo.

B Agua e matérias estranhas

+ Agua, outros liquidos, ou matérias estranhas (especialmente metal) que entrem na
camera criam o risco de incéndio ou choque elétrico. Realize os seguintes passos
imediatamente sempre que perceber qualquer um dos sintomas acima. E preciso
tomar especial cuidado ao usar a camera onde haja chuva ou neve, nas
proximidades do mar ou de qualquer outra massa de agua, ou num quarto de
banho.

1. Desligue a camera.

2. Retire a bateria da camera.

3. Contate o seu revendedor ou o centro autorizado de assisténcia técnica da
CASIO mais proximo.

H Queda e tratamento rude

Continuar a usar a camera depois que ela sofrer danos por uma queda ou

tratamento rude cria o risco de incéndio ou choque elétrico. Realize os seguintes

passos imediatamente sempre que perceber qualquer um dos sintomas acima.

1. Desligue a camera.

2. Retire a bateria da camera.

3. Contate o seu revendedor ou o centro autorizado de assisténcia técnica da
CASIO mais proximo.

H Mantenha afastada do fogo

* Nunca exponha a camera ao fogo, o que pode explodi-la e criar o risco de incéndio
ou choque elétrico.

B Desmontagem e modificagao

» Nunca tente desmontar ou modificar a camera de qualquer forma. Fazer isso cria o
risco de choque elétrico, queimadura, e outros ferimentos pessoais. Certifique-se
de encarregar todas as inspegées internas, manutengao e conserto ao seu
revendedor ou centro autorizado de assisténcia técnica da CASIO mais préximo.
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B Lugares a serem evitados
* Nunca deixe a cAmera em nenhum dos seguintes tipos de lugares. Fazer isso cria
o risco de incéndio e choque elétrico.
— Areas sujeitas a grandes quantidades de umidade ou poeira
— Areas de preparagéo de comidas ou outros lugares com fumaga oleosa
— Nas proximidades de aquecedores, sobre um tapete aquecido, em aeras
expostas a luz direta do sol, num veiculo fechado estacionado sob o sol, ou em
outras areas sujeitas a temperaturas muito altas
* Nunca coloque a cAmera sobre uma superficie instavel, numa estante alta, etc.
Fazer isso pode provocar a queda da camera, criando o risco de ferimentos
pessoais.

W Cépia de seguranca dos dados importantes

« Mantenha sempre copias de seguranga dos dados importantes existentes na
memoria da cadmera transferindo-os para um computador ou qualquer outro
dispositivo de armazenamento. Repare que os dados podem ser apagados no
caso de um mau funcionamento da cadmera, conserto, etc.

W Protecdo da memoéria

« Sempre que trocar a bateria, certifique-se de seguir os procedimentos corretos
conforme descrito na documentagédo que acompanha a camera. A troca incorreta
da bateria pode provocar a corrupgao ou perda dos dados na memoéria da camera.

W Bateria recarregavel

» Use somente o adaptador de CA-USB (AD-C53U) ou o dispositivo especificado

para carregar a bateria. Tentar carregar a bateria de uma forma n&o autorizada

cria o risco de sobreaquecimento da bateria, incéndio ou exploséao.

N&o exponha nem mergulhe a bateria em agua doce ou salgada. Fazer isso pode

danificar a bateria, e provocar a deterioragdo do seu desempenho e redugao da

sua vida util.

Esta bateria destina-se somente ao uso com uma Camera Digital CASIO. O seu

uso com outros dispositivos cria o risco de danos na bateria, ou deterioragédo do

desempenho da bateria e vida util.

Deixar de observar qualquer uma das seguintes precaugdes cria o risco de

sobreaquecimento da bateria, incéndio e exploséo.

— Nunca use nem deixe a bateria nas proximidades de flamas abertas.

— Nao exponha a bateria ao calor ou fogo.

— Nunca transporte nem guarde a bateria junto com itens que possam conduzir
eletricidade (colares, mina de lapis, etc.).

— Nunca desmonte a bateria, ndo a perfure com uma agulha, nem a sujeite
impactos fortes (golpear com um martelo, pisa-la, etc.), e nunca a solde. Nunca
coloque a bateria num microondas, aquecedor, gerador de alta presséo, etc.

.
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Se vocé perceber qualquer vazamento, odor estranho, geragéo de calor,
descoloragao, deformacéo ou qualquer outra anormalidade durante o uso,
carregamento ou armazenamento de uma bateria, retire-a imediatamente da
camera e mantenha-a afastada de flamas abertas.

Nao use nem deixe a bateria exposta sob a luz direta do sol, num automével
estacionado sob o sol, ou em qualquer outra area sujeita a altas temperaturas.
Fazer isso pode danificar a bateria, e provocar a deterioragéo do seu desempenho
e redugéo da sua vida util.

Se o processo de carga da bateria ndo terminar normalmente dentro do periodo de
tempo especificado para a carga, pare o processo de carga de qualquer forma e
contate o centro autorizado de assisténcia técnica da CASIO local. Continuar a
carregar a bateria cria o risco de sobreaquecimento, incéndio e exploséo.

O fluido da bateria pode causar danos aos olhos. Se o fluido da bateria entrar em
contato com seus olhos acidentalmente, lave-os imediatamente com agua
corrente limpa e, em seguida, procure um médico.

Certifique-se de ler a documentagao do usuario que acompanha a camera e
adaptador de CA-USB especial antes de usar ou carregar a bateria.

Se a bateria for ser usada por criangas pequenas, certifique-se de que um adulto
responsavel concientize as criangas sobre as precaugdes e instrugdes de
manipulagao, e garanta que as criangas manipulem a bateria corretamente.

Se o fluido da bateria entrar em contato acidentalmente com sua roupa ou pele,
lave imediatamente com agua corrente limpa. O contato prolongado com o fluido
da bateria pode causar a irritacdo da pele.

.

W Vida util da bateria

+ Os tempos de funcionamento continuo da bateria indicados neste manual
representam a quantidade aproximada de tempo, antes da camera ser desligada
em virtude do enfraquecimento da bateria quando a camera estiver sendo
alimentada pela bateria especial em condi¢gdes de temperatura normal (23°C).
Eles ndo garantem que sera possivel obter os mesmos niveis de funcionamento
indicados. A vida util real da bateria € grandemente afetada pela temperatura
ambiente, condi¢des de armazenamento da bateria, a quantidade do tempo de
armazenamento, etc.

Deixar a camera ligada pode esgotar a bateria e causar o aparecimento da
adverténcia de bateria fraca. Desligue a camera sempre que nao a estiver usando.
A adverténcia de bateria fraca indica que a cdmera esta prestes a ser desligada
em virtude do enfraquecimento da bateria. Carregue a bateria o mais rapido
possivel. Deixar uma bateria fraca ou esgotada na cAmera pode provocar o
vazamento da bateria e corrupgéo de dados.
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W Precaucodes relativas a erros de dados

Sua camera digital foi fabricada com componentes de preciséo digital. Qualquer uma

das seguintes condigbes cria o risco de corrupgao dos dados da memoria da camera.

— Retirar a bateria ou cartdo de memoria enquanto a camera estiver realizando
alguma operagéo

— Retirar a bateria ou o cartdo de memoria enquanto a luz posterior estiver piscando
em verde depois que a camara for desligada

— Desconectar o cabo USB enquanto uma comunicagéo estiver em progresso

— Usar uma bateria que esteja fraca

— Outras operagdes anormais

Qualquer uma das condigdes acima pode causar o aparecimento de uma mensagem

de erro no monitor (pagina 111). Realize a agéo indicada pela mensagem.

H Ambiente de funcionamento

* Requisitos de temperatura em funcionamento: 0 a 40°C
* Umidade de funcionamento: 10 a 85% (sem condensagao)
* N&o coloque a cAmera em nenhum dos seguintes lugares.
— Numa area exposta a luz direta do sol, ou em lugares muito Umidos, poeirentos
Ou arenosos
— Perto de um aparelho de ar condicionado ou em outras areas sujeitas a
temperaturas ou umidade extremas
— No interior de um veiculo motorizado num dia quente, ou numa area sujeita a
fortes vibragbes

M Condensacao

Mudangas repentinas e extremas de temperatura, tais como quando a camera é
trazida do ar livre num dia frio de inverno para o interior de uma sala aquecida,
podem provocar o surgimento de goticulas de agua chamadas “condensac¢ao” no
interior e exterior da camera, o que cria o risco de mau funcionamento. Para evitar a
formagao de condensacgao, vede a camera num saco de plastico antes de mudar de
lugar. Logo, deixe o saco vedado para permitr que o ar interior mude naturalmente
para a mesma temperatura do ar no novo local. Depois disso, retire a camera do
saco e abra a tampa do compartimento da bateria durante algumas horas.

W Objetiva

* Nunca aplique demasiada forga ao limpar a superficie da lente. Fazer isso pode
arranhar a superficie da lente e causar um mau funcionamento.

» Algumas vezes vocé podera observar alguma distorcdo em certos tipos de
imagens, tal como uma ligeira curvatura em linhas que deveriam estar retas. Isso
ocorre por causa das caracteristicas da lente e ndo indica um mau funcionamento
da camera.
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H Cuidados com a camera

* Nunca toque a lente ou janela do flash com os dedos. Impressées digitais, sujeira
e outras matérias estranhas na superficie da lente ou janela do flash podem
interferir com a operagédo adequada da camera. Use um soprador ou outro meio
para manter a lente e a janela do flash livres de sujeira e poeira, e limpe
suavemente com um pano macio e seco apropriado.

« Para limpar a cdmera, limpe-a com um pano macio e seco apropriado.

M Precaugodes relativas ao tratamento de baterias recarregaveis
gastas

« Isole os terminais positivo e negativo com fita, etc.

» N&o retire a cobertura da bateria.

» Nao tente desmontar a bateria.

B Precaugdes relativas a manipulagido do adaptador de CA-USB

@ Nunca conecte o cabo de alimentagado a uma tomada cuja voltagem seja
diferente da marcada no cabo de alimentagao. Fazer isso cria o risco de
incéndio, mau funcionamento e choque elétrico.

@ Tome cuidado para proteger o cabo de alimentagéo contra danos e ruptura.
Nunca coloque objetos pesados sobre o cabo de alimentacdo, nem o exponha
ao calor intenso. Fazer isso pode danificar o cabo de alimentagéo criando o
risgo de incéndio e choque elétrico.

@ Nunca tente modificar o cabo de alimentacédo, nem o sujeite a curvaturas,
torgdes ou puxdes fortes. Fazer isso cria o risco de incéndio, mau
funcionamento e choque elétrico.

® Nunca conecte nem desconecte o cabo de alimentagdo com a mao molhada.
Fazer isso cria o risco de incéndio e choque elétrico.

@ Nao conecte o cabo de alimentagdo a uma tomada ou cabo de extensao que
esteja compartilhado com outros dispositivos. Fazer isso cria o risco de
incéndio, mau funcionamento e choque elétrico.

@ Se o cabo de alimentacéo ficar danificado (ao ponto que os fios internos fiquem
expostos ou cortados), contate imediatamente o seu revendedor original ou um
centro autorizado de assisténcia técnica da CASIO para solicitar o reparo.
Continuar a usar um cabo de alimentagdo danificado cria o risco de incéndio,
mau funcionamento e choque elétrico.

* O adaptador de CA-USB fica ligeiramente quente durante o carregamento. Isso,
entretanto, € normal e n&o indica um mau funcionamento.

» Desconecte o cabo de alimentagao da tomada elétrica quando nao estiver usando
o adaptador de CA-USB.

» Nunca use detergentes para limpar o cabo de alimentagéo (especialmente o
plugue).

* Nunca cubra o adaptador de CA-USB com um cobertor, etc. Fazer isso cria o risco
de incéndio.
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W Outras precaucdes

A camera fica ligeiramente quente durante o uso. Isso, entretanto, € normal e ndo
indica um mau funcionamento.

M Direitos autorais

Exceto para seu desfrute pessoal, o uso ndo autorizado de fotos ou filmes de
imagens cujos direitos autorais pertencem a outros, sem a permisséo do proprietario
dos direitos autorais, € proibido pelas leis dos direitos autorais. Em certos casos, a
gravagao de execugdes publicas, espetaculos, exibigdes, etc., pode ser inteiramente
proibida, mesmo que seja apenas para o seu desfrute pessoal. Independentemente
se certos arquivos sejam comprados ou obtidos gratuitamente, sua colocagdo numa
pagina web, num site de compartilhamento de arquivos ou qualquer outro site da
Internet, bem como sua distribuigdo para terceiros sem a autorizagao do proprietario
dos direitos autorais sao estritamente proibidos pelas leis dos direitos autorais e
outros tratados internacionais. Por exemplo, carregar ou distribuir imagens na
Internet de programas de TV, concertos ao vivo, videos de musica, etc., que tenham
sido fotografados ou gravados pelo usuario, podem infringir os direitos de outros.
Repare que a CASIO COMPUTER CO., LTD. nao se responsabiliza por qualquer
uso deste produto que infrinja os direitos autorais de outros ou que viole as leis dos
direitos autorais.

Os seguintes termos, que sao usados neste manual, sdo marcas registradas ou
marcas comerciais dos seus respectivos proprietarios.

Repare que a marca comercial ™ e a marca registrada ® ndo séo usadas dentro do
texto deste manual.

* O logotipo SDXC é uma marca registrada da SD-3C, LLC.

Microsoft, Windows, Windows Media, Windows Vista, Windows 7 e DirectX sdo
marcas registradas ou marcas comerciais da Microsoft Corporation nos Estados
Unidos e outros paises.

Macintosh, Mac OS, QuickTime e iPhoto sdo marcas comerciais da Apple Inc.
Adobe e Reader sdo marcas comerciais ou marcas registradas da Adobe Systems
Incorporated nos Estados Unidos e outros paises.

YouTube e o logotipo YouTube sdo marcas comerciais ou registradas da Google
Inc.

Eye-Fi e o logotipo Eye-Fi sdo marcas registradas da Eye-Fi, Inc.

EXILIM, Photo Transport e YouTube Uploader for CASIO sdo marcas registradas
ou marcas comerciais da CASIO COMPUTER CO., LTD.

Todos os outros nomes de empresas ou de produtos mencionados aqui sdo
marcas registradas ou marcas comerciais das suas respectivas empresas.

.

E proibido copiar, distribuir e compartilhar o software incluido sobre uma rede sem a
devida autorizagao.

A funcionalidade de carga de YouTube do produto é incluida sob licenca da
YouTube, LLC. A presenca da funcionalidade de carga de YouTube neste produto
ndo € uma aprovacgao ou recomendagao do produto pela YouTube, LLC.
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Fornecimento de energia
I | carga

W Se a luz posterior da camera comegar a piscar em vermelho...

Se a luz posterior comegar a piscar em vermelho durante o carregamento, isso
significa que o carregamento ndo pode continuar devido a um dos motivos a seguir.
Realize as agbes descritas a seguir para corrigir o problema e, depois, tente carregar
de novo.

A temperatura ambiente ou a temperatura da bateria esta anormalmente
alta ou baixa

Desconecte o cabo USB da camera, espere um pouco até que a camera volte para
dentro do intervalo de temperatura de 5°C a 35°C e, depois, tente carregar de novo.

Timer de segurancga ativado

Uma bateria que tenha sido usada durante um longo periodo de tempo, certos tipos
de computadores e condi¢gdes de conexdo podem fazer que o carregamento demore
mais do que o normal. Se o carregamento levar mais do que seis horas mais ou
menos, um timer de seguranga terminara o carregamento automaticamente, mesmo
que a bateria ndo esteja completamente carregada. Se a bateria ndo tiver sido usada
durante um periodo de tempo muito longo, o carregamento pode terminar
automaticamente depois de apenas 45 minutos mais ou menos.

1) Ao usar uma bateria que néo foi usada durante um periodo prolongado
Desconecte e, em seguida, reconecte o cabo USB para retomar o carregamento.

2) Fornecimento de energia insuficiente durante a conexdo com um computador
Conecte diretamente a uma porta USB que fornega uma corrente de 500 mA.

Para os detalhes sobre a capacidade de fornecimento de energia da porta USB de
um computador, entre em contato com o fabricante do computador. Embora
desconectar e reconectar o cabo USB retome o carregamento, vocé precisara fazer
isso repetidamente se a capacidade de fornecimento de energia do computador for
baixa.

Se o problema persistir mesmo depois de realizar os passos acima, isso poderia
significar que a bateria esta defeituosa. Contate o centro autorizado de assisténcia
técnica da CASIO mais préximo.

99 Apéndice



I | Para trocar a bateria

1. Abra atampa do compartimento da

bateria e retire a bateria atual.

Com o lado do monitor da camera
virado para cima, deslize o detentor na
direcéo indicada pela seta na ilustragao.
Depois que a bateria saltar para fora,
puxe-a completamente para fora da
camera.

2. Coloque uma bateria nova.

I | Precaugdes relativas as baterias

W Precaugdes durante o uso

.

O funcionamento fornecido por uma bateria em condigdes frias € sempre inferior
ao funcionamento em temperaturas normais. Isso se deve as caracteristicas da
bateria, ndo da camera.

Carregue a bateria numa area onde a temperatura esteja dentro do intervalo de
5°C a 35°C. Carregar a bateria fora desse intervalo de temperatura pode fazer que
a carga leve mais tempo do que o normal ou mesmo falhar.

N&o rasgue nem retire a etiqueta externa da bateria.

Se a bateria fornecer somente uma operagao muito limitada apds uma carga
completa, isso indica provavelmente que a bateria atingiu o limite da sua vida util.
Troque a bateria por uma nova.

B Precaugoes relativas ao armazenamento

Armazenar a camera durante um longo periodo de tempo com a mesma carregada
pode deterionar as caracteristicas da bateria. Se vocé ndo planeja usar a camera
durante algum tempo, esgote completamente sua carga antes de armazena-la.
Sempre retire a bateria da cAmera quando n&o a estiver usando. Uma bateria
deixada na camera pode descarregar-se ou esgotar-se, o que fara que a bateria
necessite de algum tempo para ser carregada quando vocé precisar da camera.
Guarde as baterias num lugar fresco e seco (20°C ou mesno).

Para prevenir a descarga de uma bateria ndo usada, carregue-a completamente e,
em seguida, coloque-a na camera e use sua carga completamente
aproximadamente uma vez cada seis meses.
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I | Uso da camera em outro pais

M Precaugodes durante o uso

* O adaptador de CA-USB incluido foi concebido para funcionar com qualquer
fornecimento de energia no intervalo de 100 V a 240 V CA, 50/60 Hz. Repare,
entretanto, que a forma do plugue do cabo de alimentagdo, depende de cada pais
ou area geografica. Antes de levar a camera e o adaptador de CA-USB numa
viagem, verifique com o seu agente de viagens os requisitos para o fornecimento
de energia no(s) seu(s) destino(s).

« Nao conecte o adaptador de CA-USB a uma tomada elétrica através de um
conversor de voltagem ou dispositivo similar. Fazer isso pode causar um mau
funcionamento.

W Baterias extras

+ E recomendavel levar baterias totalmente carregadas extras (NP-120) quando for
de viagem, para evitar a perda de alguma gravagao de imagem devido ao
esgotamento da bateria.

Uso de um cartao de memdria

Consulte a pagina 21 para maiores informagdes sobre os cartdes de memoria
suportados e sobre como colocar um cartdo de memoéria.

I | Para trocar o cartdo de memoéria

Pressione o cartdo de memodria e, em seguida, solte-o.
Isso fara que ele salte ligeiramente da abertura para
cartdo de memodria. Puxe o resto do cartdo para fora e,
em seguida, coloque outro.

* Nunca retire um cartdo da camera enquanto a luz
posterior estiver piscando em verde. Fazer isso pode
fazer que a operagéo de armazenamento de uma
imagem falhe ou mesmo danifique o cartdo de

memoria.

B Uso de um cartido de memodria Gravagdo

» Os cartdes de memoria SD, cartdes de meméria SDHC ativada
e cartdes de meméria SDXC tém um interruptor de
protecéo de gravagéo. Use o interruptor quando quiser t
proteger-se contra o apagamento acidental de dados. AEMORY
Repare, entretanto, que se vocé proteger um cartdo de Gravagéo
memoria SD contra a gravagao, vocé tera que eliminar desativada

a protegdo sempre que desejar gravar no cartéo,
formata-lo, ou apagar qualquer uma de suas imagens.

* Se um cartdo de memoria comegar a apresentar um desempenho anormal, vocé
pode restaurar o seu funcionamento normal formatando-o (pagina 91). No entanto,
é recomendavel levar vérios cartdes de memoria sempre que usar a camera em
locais afastados de casa ou do escritorio.
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+ A medida que for gravando e apagando dados num cartio de meméria um certo
numero de vezes, ele perde sua capacidade de reten¢do de dados. Por esta
razéo, recomenda-se a formatagao peridédica de um cartdo de memodria.

+ A carga eletrostatica, ruido elétrico e outros fendbmenos podem causar a corrupgédo
dos dados ou até mesmo a sua perda. Certifique-se sempre de fazer o back-up de
dados importantes em outras midias (CD-R, CD-RW, disco rigido, etc.).

B Precaucoes relativas aos cartées de memoria

Certos tipos de cartdes de memoria podem tornar as velocidades de processamento
mais lentas. Particularmente, vocé pode encontrar problemas ao armazenar filmes
de alta qualidade (HD). Quando usar a meméoria incorporada da camera ou certos
tipos de cartdes de memoria, pode gastar muito tempo para gravar os dados, o que
pode provocar interrupgdes na imagem e/ou audio. Esta condig¢éo ¢ indicada pela
mudanga do icone de filme para amarelo no monitor. Recomenda-se o uso de um
cartdo de memoria com uma velocidade maxima de transferéncia de pelo menos

10 MB por segundo.

H Abandono ou transferéncia de propriedade de um cartido de
meméoria ou da camera

* As fungdes de formato e apagamento da camera ndo apagam realmente os
arquivos do cartdo de memodria. Os dados originais permanecem no cartao.
Repare que a responsabilidade pelos dados num cartdo de meméria é do proprio
usuario. Os seguintes procedimentos sdo recomendados sempre que vocé se
desfizer de um cartdo de memoria ou da cadmera, ou se transferir sua propriedade
para terceiros.

— Ao desfazer-se de um cartdo de memodria, destrua o cartdo de memoria
fisicamente ou use um software de eliminagédo de dados disponivel
comercialmente para apagar completamente os dados no cartdo de memoria.

— Quando transferir a propriedade de um cartdo de memdria para terceiros, use
um software de eliminacdo de dados disponivel comercialmente para apagar os
seus dados completamente.

Use a fungdo de formatacéo (pagina 90) para apagar os dados completamente da

memoria incorporada antes de se desfazer ou transferir a propriedade da camera.
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Requisitos do sistema do computador para o software

incluido (Para Windows)

Os requisitos do sistema do computador sao diferentes para cada um dos
aplicativos. Certifique-se de verificar os requisitos para o aplicativo particular que
deseja usar. Repare que os valores fornecidos aqui sdo para os requisitos minimos
para o funcionamento de cada aplicativo. Os requisitos reais séo superiores,
dependendo do numero e tamanho das imagens que forem manipuladas.

YouTube Uploader for CASIO

Sistema operacional: Windows 7, Windows Vista, Windows XP (SP3)

* Memoria suficiente para executar o sistema operacional

« Configuragao do computador que permite a reprodugéo de filmes no site YouTube
« Configuragao do computador que permite a carga de filmes no site YouTube

Photo Transport 1.0

Sistema operacional : Windows 7, Windows Vista, Windows XP (SP3)
Memoria : Minimo de 64 MB

Espago no disco rigido: Minimo de 2 MB

Para maiores detalhes sobre os requisitos minimos do sistema para cada aplicativo,

consulte os arquivos “Leiame” no CD-ROM CASIO Digital Camera Software que vem
com a camera.
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Reinicializagao das seleg¢oes iniciais de fabrica

As tabelas nesta segdo mostram as sele¢des iniciais de fabrica nos menus que

aparecem no modo REC e no modo PLAY quando vocé reinicializa a cAmera

(pagina 91).

* Uma barra (-) indica um item cuja definigdo n&o € reinicializada ou um item que
ndo tem uma defini¢&o reinicializada.

H Menu REC

Ativ Desat

Desat BEST SHOT:
Desat /

AF Obturador Tatil:
Ativ /

14M Flash: Ativ /
Dispar. auto:

HD Desat /

Ativ Bal. branco: Desat /

0.0 ISO: Desat /

: Foco: Desat /

Automético Posicéo MF:

Automatico Desat /
Posigao zoom:

Desat Desat

Desat — Pagina 105

Desat

H Menu PLAY

— Pagina 105
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H Menu de configuragao
Ativ

Som inicial: Ativ /
Meio-disp.: Ativ /
Disparador: Ativ /
Operagao: Ativ /
Operagéo: 3/
Reprodugéo: 3

1 min

2 min

Desat

Continuo

Desat
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Quando as coisas nao vao bem...

I | Localizagao e solugao de problemas

| Problema | Causa possivel e acdo recomendada

Fornecimento de energia

Nao ha fornecimento
de energia.

1)A bateria pode néo estar colocada corretamente
(pagina 14).

2)A bateria pode estar esgotada. Carregue a bateria
(pagina 15). Se a bateria esgotar-se logo depois de ter sido
carregada, isso significa que a bateria atingiu o fim da sua
vida Util e precisa ser substituida. Compre uma bateria
idnica de litio recarregavel CASIO NP-120 vendida
separadamente.

A camera é
desligada de
repente.

1)O desligamento automatico pode ter sido ativado
(pagina 89). Ligue a energia de novo.

2)A bateria pode estar esgotada. Carregue a bateria
(pagina 15).

3)A fungéo de protecdo da camera pode ter sido ativada
devido a uma temperatura muito alta da camera. Desligue a
camera e espere até que a camera esfrie antes de tentar
usa-la de novo.

A cémera ndo é
ligada. Nao acontece
nada quando um

bot&o é pressionado.

Retire a bateria da camera e coloque-a de novo.

Gravacgao de imagem

A imagem néo é
gravada quando o
disparador &
pressionado.

1)Se a cdmera estiver no modo PLAY, toque em “‘fy” (REC)
para entrar no modo REC.

2)Se o flash estiver sendo carregado, espere até que a
operagdo de carga termine.

3)Se a mensagem “Meméria cheia” aparecer, transfira as
imagens para o seu computador, apague as imagens que
ndo precisa mais, ou use um cartdo de memoria diferente.

O foco automatico
nao foca
adequadamente.

1)Se a lente estiver suja, limpe-a.

2)0 tema podia ndo estar localizado no centro do quadro de
foco quando a imagem foi composta.

3)0 tema que vocé esta gravando pode n&o ser de um tipo
compativel com o foco automatico (pagina 31). Use o foco
manual (pagina 43).

4)Voceé pode estar movendo a camera enquanto grava. Tente
gravar com a fungdo de anti-vibragdo ou use um tripé.

5)Vocé pode estar pressionando o disparador até o fundo
sem esperar o foco automatico. Pressione o disparador até
a metade e dé tempo suficiente para o foco automatico
focar.
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Problema

Causa possivel e agdo recomendada

O tema esta
desfocado na
imagem gravada.

A imagem pode néo estar focada corretamente. Ao compor a
imagem, certifique-se de que o tema esteja dentro do quadro
de foco.

O flash n&o dispara.

1)Se (Desativado) estiver selecionado como o modo de
flash, mude para outro modo (pagina 33).

2)Se a bateria estiver esgotada, carregue-a (pagina 15).

3)Se uma cena BEST SHOT que usa (Desativado) estiver
selecionada, mude para um modo de flash diferente
(pagina 33) ou selecione uma cena BEST SHOT diferente
(pagina 39).

O icone
(Desativado)
vermelho aparece no
monitor e o flash ndo
dispara.

A unidade de flash pode estar funcionando inadequadamente.
Entre em contato com um centro autorizado de assisténcia
técnica da CASIO ou com o revendedor original. Repare que
embora o flash néo dispare, vocé ainda pode usar a camera
para fotos sem flash.

A cémera é
desligada durante a
contagem regressiva
do disparador
automatico.

A bateria pode estar esgotada. Carregue a bateria
(pagina 15).

A imagem do
monitor esta
desfocada.

1)Vocé pode estar usando o modo de foco manual e ndo
focou a imagem. Foque a imagem (pagina 44).

2)Vocé pode estar usando “Macro” para paisagens ou
retratos. Use o foco automatico para fotos de paisagens e
retratos (pagina 43).

3)Vocé pode estar tentando usar o foco automatico ou co
(Infinito) ao tirar uma foto em close-up. Use o Macro para
close-ups (pagina 43).

Ha uma linha vertical
na imagem do
monitor.

A gravagéo de um tema brilhantemente iluminado pode
causar o aparecimento de uma banda vertical na imagem do
monitor. Este € um fendmeno de lentes CCD conhecido como
“mancha vertical”, e ndo indica um mau funcionamento da
camera. Repare que essa mancha vertical ndo é gravada com
aimagem no caso de uma foto, mas é gravada no caso de um
filme.

Ruido digital nas
imagens.

1)A sensibilidade pode ter sido aumentada automaticamente
para um tema escuro, o0 que aumenta a possibilidade de
ruido digital. Use uma luz ou qualquer outro meio para
iluminar o tema.

2)Voceé pode estar tentando gravar num lugar escuro com
(Desativado) selecionado, o que aumentar o ruido digital e
fazer que as imagens fiquem grosseiras. Neste caso, ative
o flash (pagina 33) ou use luzes para a iluminagéo.

3)Fotografar com uma defini¢gdo de sensibilidade ISO alta ou
com o recurso lluminagao pode causar um aumento de
ruido digital. Use uma luz ou qualquer outro meio para
iluminar o tema.
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Problema

Causa possivel e agdo recomendada

Uma imagem
gravada nao foi
armazenada.

1)A camera pode ter sido desligada antes da operagéo de
armazenamento ter sido completada, impedindo o
armazenamento da imagem. Se o indicador da bateria
mostrar [ , carregue a bateria o mais rapido possivel
(pagina 19).

2)Voceé pode ter retirado o cartdo de memoria da camera
antes da operagdo de armazenamento ter sido completada,
impedindo o armazenamento da imagem. Nao retire o
cartdo de memoria antes da operagao de armazenamento
ter sido completada.

Embora a luz
disponivel seja
brilhante, os rostos
das pessoas na
imagem estao
escuros.

A luz ndo é suficiente para alcangar os temas. Altere a
definicdo do modo de flash para (Ativado) para o flash
sincronizado com a luz do dia (pagina 33), ou ajuste o
deslocamento EV para o lado + (pagina 48).

As fotos noturnas
ndo saem boas.

Use as seguintes cenas BEST SHOT (pagina 39) quando

fotografar de noite.

» Cena noturna (para fotografar somente cenarios noturnos)

» Retrato em cena noturna (para fotografar pessoas contra
um cenario noturno)

Os temas estao
muito escuros ao
gravar imagens em
areas de costa
maritima ou de
esqui.

A luz do sol refletida pela agua, areia ou neve pode causar a
subexposicdo das imagens. Altere a definicdo do modo de
flash para (Ativado) para o flash sincronizado com a luz do
dia (pagina 33), ou ajuste o deslocamento EV para o lado +
(pagina 48).

O zoom digital
(incluindo o0 zoom
HD) nao funciona. A
barra do zoom indica
um zoom que so vai
até um fator de zoom
de 5,0.

A impressdo da data pode estar ativada, o que faz que o
zoom digital seja desativado. Desative a impressao da data
(pagina 86).

A imagem esta
desfocada durante a
gravagao do filme.

1)A focagem pode néo ser possivel porque o tema esta fora
do alcance do foco. Grave dentro do alcance permissivel.
2)A lente pode estar suja. Limpe a lente (pagina 96).
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Problema

Causa possivel e agdo recomendada

Reprodugao

A cor das imagens
reproduzidas é
diferente daquela
que aparece no
monitor ao gravar.

A luz do sol ou iluminagéo de outra fonte pode estar incidindo
diretamente na lente durante a gravagao. Posicione a camera
de forma que a luz do sol ndo incida diretamente na lente.

As imagens ndo sdo
exibidas.

Esta camera ndo pode exibir imagens ndo DCF gravadas
num cartédo de memoria usado por outra camera digital.

A imagens nao
podem ser editadas
(com
redimensionamento,
recorte, rotagao).

Repare que nédo é possivel editar os seguintes tipos de
imagens.

* Filmes

* Fotos gravadas com outra camera

Apagamento de arquivos

Um arquivo nédo
pode ser apagado.

O arquivo pode estar protegido. Desproteja o arquivo
(pagina 59).

Outros

A data e hora errada
sdo exibidas, ou a
data e hora errada
estédo sendo
armazenadas com
os dados de
imagem.

A definigdo para a data e hora esta desativada. Defina a data
e a hora corretamente (pagina 87).

As mensagens no
monitor estdo no
idioma errado.

O idioma errado esta selecionado. Altere a definicdo do
idioma de exibigéo (pagina 88).

As imagens nao
podem ser
transferidas através
de uma conexao
USB.

1)O cabo USB pode néo estar firmemente conectado.
Verifique todas as conexdes.

2)Se a camera nao estiver ligada, ligue-a.

3)0 seu computador pode néo ser capaz de reconhecer a
camera se vocé conecta-la através de um concentrador
USB. Sempre conecte diretamente a porta USB do
computador.
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Problema

Causa possivel e agdo recomendada

A tela de selegado do
idioma aparece
quando a camera &
ligada.

1)Vocé ndo configurou as defini¢cdes iniciais apds comprar a
camera ou a camera pode ter sido deixada esgotada.
Verifique as configuragdes da camera (paginas 19, 20).

2)Pode haver um problema com os dados da meméria da
camera. Neste caso, realize a operagao de reinicializagdo
da camera para reiniciar as configuragdes da camera
(pagina 91). Depois disso, configure cada uma das
definicdes. Se a tela de selegdo de idioma nao reaparecer
quando vocé ligar a cdmera, isso significa que os dados de
geréncia da memdria da cdmera foram restaurados.

Se a mesma mensagem aparecer depois que vocé ligar a
camera de novo, contate o seu revendedor ou um centro de
assisténcia técnica da CASIO.

As defini¢cdes da
hora e da data feitas
pela primeira vez
apds a compra da
camera séo
reposicionadas as
suas selegdes
iniciais de fabrica
quando a bateria é
retirada da camera.

Coloque a bateria da camera e refaca as definicdes da hora e
da data (pagina 20). Nao retire a bateria da camera durante
pelo menos 24 horas depois de fazer as definigdes da hora e
da data. Depois disso, as definicdes ndo serdo reinicializadas
quando voce retirar a bateria.

» Se a hora e a data forem reposicionadas as definigbes de
fabrica ao retirar a bateria depois que a mesma tenha sido
carregada por mais de 24 horas, isso poderia significar que
a memoria de definigdes da camera esta defeituosa.
Contate o seu revendedor ou um centro autorizado de
assisténcia técnica da CASIO.

Os botdes nao
respondem logo
apos a ligagao da
energia.

Com cartdes de memoria de grande capacidade existe um
retardo ap6s a ligacéo da energia até que os botdes fiquem
responsivos.

A camera grava
fotos que nao tirei ou
a camera tira uma
foto toda vez que
toco no monitor.

A fungao do obturador tatil (pagina 42) esta ativada. Enquanto
a funcéo do obturador tatil estiver ativada, tome cuidado para
nao tocar no monitor enquanto carrega a camera e evite tocar
no monitor exceto quando quiser tirar uma foto ou realizar
alguma outra operagado. Se vocé nao quiser usar o obturador
tatil, desative-o (pagina 42).
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I |Mensagens exibidas

ALERT

A funcéo de protecdo da camera pode ter sido ativada
devido a uma temperatura muito alta da camera. Desligue a
camera e espere até que a camera esfrie antes de tentar
usa-la de novo.

Bateria esta fraca.

A energia da bateria esta baixa.

ERRO cartao

Ha algo de errado com o cartdo de memoria. Desligue a
camera, retire o cartdo de memdria e coloque-o de novo na
camera. Se esta mensagem reaparecer quando vocé ligar a
camera de novo, formate o cartdo de memoria (pagina 90).

* IMPORTANTE!

» A formatacédo de um cartdo de memoria apaga todos os
seus arquivos. Antes de formatar, tente transferir alguns
arquivos recuperaveis para um computador ou qualquer
outro dispositivo de armazenamento.

Arquivo nao péde
ser salvo porque a
bateria esta fraca.

A bateria esta fraca, e o arquivo ndo pode ser armazenado.

Pasta nao pode ser
criada.

Vocé esta tentando gravar um arquivo onde ja existem 9.999
arquivos armazenados na 9992 pasta. Se vocé quiser gravar
mais, apague arquivos desnecessarios (pagina 30).

Imagens estao
sendo
transferidas.

Vocé esta tentando desligar a cdmera durante a
transferéncia de dados de imagem usando o cartdo Eye-Fi
(pagina 79).

Espere.

Esta mensagem é exibida e a camera é desligada sempre
ERRO DA que a objetiva realizar alguma operagao inesperada. Se a
OBJETIVA mesma mensagem aparecer depois que voceé ligar a camera

de novo, contate o seu revendedor original ou um centro
autorizado de assisténcia técnica da CASIO.
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Memoria cheia

A memoria esta cheia com imagens que vocé gravou e/ou
arquivos armazensdos pelas operagdes de edigdo. Apague
os arquivos desnecessarios (pagina 30).

Erro de gravagao

Por algum motivo a compressao da imagem nao pode ser
realizada durante o armazenamento de dados da imagem.
Grave a imagem novamente.

TENTE LIGAR DE
NOVO

A objetiva entrou em contato com algum obstaculo enquanto
se movia. A camera sera desligada automaticamente
quando esta mensagem aparecer. Remova o obstaculo e
ligue a cAmera de novo.

SYSTEM ERROR

O sistema da sua camera esta corrompido. Contate o seu
revendedor ou um centro autorizado de assisténcia técnica
da CASIO.

O cartao esta
bloqueado.

O interruptor LOCK do cartédo de memodria LOCK
SD, SDHC ou SDXC colocado na camera |_
esta na posicado de bloqueio. Nao é possivel f 1
 MEMORY
CARD

armazenar ou apagar imagens para ou
desde um cartdo de memodria que esteja
bloqueado.

Nao ha arquivos.

N&o ha arquivos na memoria incorporada ou no cartdo de
memoria.

O cartao nao esta
formatado.

O cartdao de memoria colocado na camera nao esta
formatado. Formate o cartdo de memoria (pagina 90).

Este arquivo nao
pode ser
reproduzido.

O arquivo que vocé esta tentando acessar esta corrompido
ou é de um tipo que ndo pode ser exibido com esta camera.

Esta fungao nao
pode ser usada.

Esta mensagem aparecera no meio de uma operagéao se
vocé tentar usar uma fungdo que nao seja permitida ser
usada em combinag&o com outra fungéo.
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Numero de fotos/Tempo de gravagao de filme

Foto
Tamanho Capacidade de gravacao Capacidade de
Tamanho da aproximado de de fotos na memoéria gravagao de fotos num
imagem (Pixels) arquivo da incorporada cartao de memoria SD
imagem (Aprox. 14,2 MB™!) (1 GB™)
14 M (4320X3240) 3,24 MB 4 298
3:2 (4320X2880) 2,87 MB 4 336
10 M (3648X2736) 2,27 MB 5 425
6 M (2816X2112) 1,30 MB 10 743
3 M (2048X1536) 820 KB 16 1178
VGA (640X480) 240 KB 56 4026
Filmes
. Capacidade de Capacidade de
g”;"":ag:‘ Tamanho | Taxa aproximada de gravagio de gravagio de dTea;“ra:Ii:z:
(Pixelg) | maximo do dados filmes namemoria | filmes num cartao i m:] ok
(Audio) arquivo (Taxa de fotograma) incorporada de meméria SD 1 minuto
(Aprox. 14,2 MB*!) (16GB?)
HD . .
(1280x720) | Tamanho | 302 t""egab'tS/lsegun‘é° 2segundos | 5 MU0 1 2963 B
(Monofonico) | méximo do (30 fotogramas/segundo) segundos
filme: 4 GB
(SG-IA-ll:())X480) (_0“ 10,6 Megabits/segundo 8 sequndos 11 minutos 79.0 MB
10%) 129 minutos) | (30 fotogramas/segundo) 9 42 segundos ’
(Monofénico)

*1 Capacidade da memoria incorporada apds a formatagao

*2 Os valores acima sdo baseados nos cartdes de memoria PRO HIGH SPEED SD
(Panasonic Corporation). O niumero de imagens que vocé pode armazenar depende
do tipo de cartdo de meméria usado.

 Os valores das capacidades de gravagao de fotos e filmes sdo aproximados e sdo dados
apenas para referéncia. A capacidade real depende dos contetdos das imagens.

» Os valores dos tamanhos de arquivos e das taxas de dados sdo aproximados e sdo
dados apenas para referéncia. Os valores reais dependem do tipo da imagem que
estiver sendo gravada.

« Quando vocé usar um cartdo de memoria com uma capacidade diferente, calcule o
numero de imagens como uma porcentagem de 1 GB.

« Uma unica gravagao de filme com a cena “For YouTube” pode ter um tamanho maximo
de arquivo de 2.048 MB ou um tempo de gravagao de até 15 minutos.
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Especificacoes

Formato de arquivo Fotos:
Compativel com JPEG (Exif Versdo 2.3); DCF 2.0 standard;
DPOF
Filmes:
JPEG AVI de movimento, audio IMA-ADPCM (monofénico)

Midia de gravagao Memoria incorporada (Area de armazenamento de imagens:
14,2 MB*)
SD/SDHC/SDXC
* Capacidade da memdria incorporada apés a formatagéao

Tamanhos das imagens Foto:

gravadas 14 M (4320X3240), 3:2 (4320XX2880), 10 M (3648X2736),
6 M (2816X2112), 3 M (2048X1536), VGA (640X480)
Filmes:
HD (1280XX720), STD (640X480)
Apagamento de 1 aquivo, todos arquivos (com fung¢éo de protegdo da
imagens memoria)
Pixels efetivos 14,1 Megapixels

Elemento de imagem Tamanho: CCD de 1/2,3 polegadas, de pixels quadrados
Total de pixels: 14,48 Megapixels

Objetiva/Distancia focal F3,2 (W)a6,5(T)f=4,6a23,0mm
(equivalente a 26 a 130 mm no formato de 35 mm)
Seis lentes em cinco grupos, incluindo lente asférica.

Zoom Zoom otico de 5,0X, em combinagao
Zoom digital de 4,0X (20,0X em combinagdo com o zoom
6tico)
Até 79,7X quando o zoom HD e zoom digital sdo usados em
combinagdo (tamanho VGA)

Focagem Foco automatico com detecgéo de contraste
* Modos de focagem:
Foco automatico, Foco macro, Infinito, Foco manual
« Area AF: Pontual

Foco aproximado (Foto) Foco automatico: 10 cm ao 0O (Grande angular)
(Desde a superficie da Foco macro: 10 cm a 50 cm (Grande angular)
lente) Infinito: co

Manual: 10 cm ao co (Grande angular)

* O alcance é afetado pelo zoom otico.

Fotometria Multi-padrao (ponderagéo central para algumas cenas BS) por
elemento de imagem

Controle de exposigdo Programa AE
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Compensagao da
exposicao

—2,0 EV a +2,0 EV (em passos de 1/3 EV)

Disparador

Disparador CCD, disparador mecanico

Velocidade de
obturacao

Foto (Automatico): 1/2 a 1/2000 de segundo
Foto (Cena noturna): 4 a 1/2000 de segundo
* Pode diferir com a configuragédo da camera.

Valor da abertura

F3,2 (W) a F8,0 (W) (Quando se usa com o filtro ND)
* Usar o zoom 6tico muda o valor da abertura.

Balango do branco

Automatico, Luz do dia, Nublado, Sombra, Fluorescente
branco do dia, Fluorescente luz do dia, Tungesténio, Manual

Sensibilidade
(Sensibilidade de saida
padrao)

Fotos:
Automatico, equivalente a ISO 64, 1ISO 100, ISO 200,
1SO 400, ISO 800, ISO 1600

Filmes: Automatico

Disparador automatico

Tempos aproximados de disparo:
10 segundos, 2 segundos

Modos de flash

Automatico, desativado, ativado, redugao de olhos vermelhos

Alcance do flash
(Sensibilidade 1SO:
Automatico)

Normal:
0,4 m a 2,5 m (Grande angular)
0,8 m a 1,2 m (Telefoto)
* O alcance é afetado pelo zoom ético.

Tempo de carga do
flash

Aproximadamente 5 segundos no maximo

Gravagao

Fotos; Macro; Disparador automatico; BEST SHOT;
Obturador tatil; Deteccéo de rosto; Anti-vibragao; lluminagéo;
Filmes (filme normal e For YouTube) (com dudio monofonico)

Monitor

LCD colorido TFT de 3,0 polegadas
230.400 (960X240) pontos
Tela tatil

Visor

Monitor

Funcéo de indicagao
das horas

Data e hora: Gravagdo com dados de imagem
Calendario automatico: Até 2049

Hora mundial

162 cidades em 32 fusos horarios
Nome da cidade, data, hora, horario de verao

Terminal de conexao
externa

Porta USB (compativel com USB Hi-Speed, carregamento
USB) / Terminal de saida AV (NTSC/PAL)

Microfone

Monofénico

Alto-falante

Monofénico

Requisitos de energia

Bateria i6nica de litio recarregavel (NP-120) X1
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Vida util aproximada da bateria

Todos os valores indicados abaixo representam a quantidade aproximada de tempo
em temperatura normal (23°C) antes da camera ser desligada. Esses valores ndo
s&o garantidos. Baixas temperaturas encurtam a vida ultil da bateria.

Nimero de fotos (CIPA) (Tempo de funcionamento)*! 170 fotos
Reprodugio continua (fotos)*?2 2 horas e 30 minutos
Tempo aproximado de gravagio continua de filme*3 1 hora e 10 minutos

« Bateria: NP-120 (Capacidade Nominal: 600 mAh)

* Meio de gravacgao: Cartdo de memodria SD de 1 GB (PRO HIGH SPEED
(Panasonic Corporation))

» Condigbes de medigéo

*1 Numero aproximado de fotos (CIPA) (Tempo de funcionamento)
De acordo com as normas CIPA (Camera and Imaging Products Association)
Temperatura normal (23°C), monitor ligado, operagao do zoom entre grande angular
total e telefoto total cada 30 segundos, durante os quais sdo gravadas duas imagens
com flash; alimentagéo desligada e ligada de novo cada vez que tiverem sido gravadas
10 imagens.

*2 Tempo aproximado de reprodugdo
Temperatura normal (23°C), rolagem de uma imagem aproximadamente cada
10 segundos

*3 Tempo aproximado usando um cartdo de meméria SDHC de 4 GB durante um ciclo
repetido de 10 minutos de gravagao seguido pelo apagamento do arquivo gravado.

» Os valores indicados acima sao baseados numa bateria nova, a partir de uma
carga completa. A carga repetida encurta a vida util da bateria.

+ O uso frequente do flash, zoom e foco automatico, e o tempo que a camera fica
ligada, afetam grandemente o tempo de gravagéo e o valor dos niumeros de fotos.

Consumo de energia CC 3,7 V, Aproximadamente 3,5 W

Dimensodes 94,9 (L) X 56,3 (A) X 20,3 (P) mm
(17,6 mm de espessura excluindo as proje¢des)

Peso 154 g (incluindo a bateria e o cartdo de memodria)
138 g (excluindo a bateria e o cartdo de memoria)
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W Bateria idnica de litio recarregavel (NP-120)

Voltagem nominal 3,7V

Capacidade nominal 600 mAh

Requisitos de temperatura 0 a 40°C
em funcionamento

Dimensodes 35,5 (L) X 40,2 (A) X 5,0 (P) mm

Peso Aproximadamente 14 g

W Adaptador de CA-USB (AD-C53U)

Energia de entrada CA 100 a 240 V, 50/60 Hz, 100 mA

Energia de saida CC 5,0V, 650 mA

Requisitos de temperatura 5 a 35°C
em funcionamento

Dimensodes 53 (L) X 21 (A) X 45 (P) mm
(excluindo as projecdes)

Peso Aproximadamente 37 g
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