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Bem-vindo ao Autodesk
SketchBook

O Autodesk SketchBook® é um software de pintura e desenho de
qualidade profissional para artistas digitais, ilustradores e designers.
Transforme seu computador baseado em Windows ou Mac em um
caderno de desenho digital, com poderosas ferramentas de ilustracao
e uma interface do usuario intuitiva.

Quando vocé instala o Autodesk SketchBook, a tela de inicializacao é
exibida. Vocé pode realizar qualquer uma destas acoes:

« Confira o conteudo da ajuda, acesse o suporte do
SketchBook ou obter as ultimas noticias tocando em
Verifique os tutoriais primeiro.

« Comece a fazer esbocos tocando em Comece a
desenhar.

Qual é a diferenca entre a versao Gratuita
e a Pro?

« A versao gratuita inclui as ferramentas das que vocé precisa
para criar artes incriveis. Vocé obtém pincéis, incluindo os
dois marcadores Copic®, a edicao simples de camadas, um
pincel de mesclagem e as réguas para elevar o nivel dos seus
desenhos.

« A assinatura paga Pro € a mais completa do SketchBook. Ela
€ o complemento de criacao ideal para os artistas digitais.
Ela inclui as novas guias em perspectiva, o FlipBook, as
ferramentas de simetria, a Biblioteca de cores completa da
Copic®, os pinceis personalizaveis, as camadas ilimitadas, o
Traco regular, uma ferramenta de selecao de varinha magica
e muito mais.

Jaé um
membro?

Se vocé ja tem uma associacao /
Pro, efetue login com sua conta

de associacao para desbloguear
todos os recursos em

dispositivos méveis e desktops.

Comece a desenhar

Verifique os tutoriais primeiro ; . v N\I




Novidades

Esse capitulo apresentara os novos recursos
e uma lista de melhorias e aprimoramentos
contidos nessa versao do SketchBook.



Nossa grande novidade: apresentamos o Sketch This; encontre inspiracdao quando vocé precisa Com 0S NOVOS
desafios de desenho da comunidade DeviantART dentro do SketchBook.

Nossa outra, nao tao grande (mas também muito legal), novidade:

« Vocé gosta da Paleta de pincéis E do Disco duplo? Nos também. Para abrir o Disco duplo vocé nao
precisa mais fechar a Paleta de pincéis. Vocé nao precisa mais escolher entre um ou outro.

« O salvamento automatico agora esta mais confiavel e oferece uma melhor protecao de dados. O seu
trabalho merece.

e Para usudrios do iOS:

« Todos os videos de time-lapse sao reproduzidos de forma muito mais suave. N6s também nao
gostavamos da reproducao agitada.

« Se vocé estiver utilizando uma caneta Adonit Bluetooth, nés melhoramos o suporte para a
rejeicao de palma. Chega de marcas indesejadas.

« Alguns erros do i0S9 foram eliminados. Vocé pode se concentrar mais no desenho e menos em
distracoes.




O Basico

Familiarize-se com a interface, desde a barra
de ferramentas até atalhos, discos e menus
radiais. Aprenda a navegar na sua cena, ativar
0 apoio para a mao e alterar o tamanho e a
opacidade de um pincel.




Inscrevendo-se

Toque em =l e em ®. se vocé nio tiver uma
conta, toque em Novo usuario? Inscreva-se

e crie uma conta gratuita do SketchBook para
desbloquear o Editor de camadas, a simetria
dinamica, a transformacao proporcional e muito
mais.

Efetuando login

Toque em =), em @ e, se vocé tiver uma conta,
insira as credenciais de conta e toque em Entrar.

Quais sao as Ferramentas Pro
e é possivel experimenta-las
gratuitamente?

As Ferramentas Pro sao o conjunto completo

de recursos do SketchBook. Elas incluem mais
camadas, ferramentas de selecao, preenchimentos
de gradiente, o Disco duplo e muito mais.

Para experimentar o conjunto completo de recursos do SketchBook
gratuitamente por 15 dias consecutivos, faca o download da versao
desktop do SketchBook e ative a versao de avaliacao.

Depois disso, efetue login na versao moével do SketchBook com as mesmas
credenciais de conta para conferir as Ferramentas Pro durante a avaliacao.
Ao final da avaliacao, se vocé as adorar (e esperamos que vocé adore),
execute um dos seguintes procedimentos:

« Se vocé for um usudrio desktop e movel, compre uma
assinatura mensal ou anual. Isso oferecera o conjunto completo
de recursos Pro em todos os dispositivos.

« Se vocé usar somente a versdo maovel, toque em =l e em HI
Loja para comprar as Ferramentas Pro.

E se eu ja tiver uma assinatura Pro?

Se vocé ja tiver uma assinatura Pro, para carregar as Ferramentas Pro,
toque em [=l e em HHl Loja. Na parte inferior da pagina, toque em Ou
desbloqueie sua associacao do SketchBook.

Aestourar Loja X

Femramentas da versao
'_':‘T'_"]

Lo thisiduraunte aua monrde . o St By

A interface € alterada, carregando as Ferramentas Pro.



Como esbocar

Arraste o dedo para comecar o esboco. Serao usados um pincel e uma cor
padrao. Para alterar o pincel ou a cor, consulte Cores.

'-_
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A tela

Quando vocé abre o SketchBook, o dispositivo que vocé esta usando determina o layout da tela.

Usudrios de celular

Vocé também vera uma barra de
ferramentas e o ajuste.

Usudrios de tablet

Vocé vera a barra de
ferramentas, uma paleta com
rolagem contendo toda a paleta
de pincéis, que inclui pincéis
avancados e a Biblioteca

de pincéis personalizaveis;
além de cores, que acessam o
Editor de cores, junto com

o Editor de camadas com
modos de mesclagem, e a cor
transparente.



Barras de ferramentas

Dependendo do nivel da assinatura, com a barra de ferramentas é possivel criar, editar e acessar uma série de editores e ferramentas.

OBSERVACAO A barra de ferramentas pode variar de acordo com o tipo de dispositivo usado e com o nivel de assinatura. Devido ao tamanho de alguns
dispositivos, talvez vocé precise deslizar essas barras de ferramentas para a esquerda ou para a direita para poder acessar mais opcoes.

Usudrios de celular

o v R WwN

E O Al M O ®

1 2 3 4 5 8

Efetue login, crie um novo esboco, acesse a Galeria, a DeviantArt,
as Preferéncias e o Suporte e compartilhe imagens.

Oculte ou exiba a interface.
Acessar as ferramentas.
Acessar o Editor de pincéis.
Acessar o Editor de cores.
Acessar a Pilha de camadas.

Usudrios de tablet

o v A W

E e« = Al 8 O

1 2 3 4 5 &

Efetue login, crie um novo esboco, acesse a Galeria, a DeviantArt,
as Preferéncias e o Suporte e compartilhe imagens.

Desfazer

Refazer

Acessar as ferramentas.

Abra o Disco duplo para acessar o Editor de pincéis e o Editor de cores.
Oculte ou exiba a interface.

Muitas ferramentas tém suas proprias barras de ferramentas
contextuais, que contém ferramentas e opcoes especificas para
aquela ferramenta.

E 2 Al M O @
X {3 0} v
= h 3

] -4
Substituir Adicionar Remover

Devido ao tamanho de alguns dispositivos, passe o dedo para
a esquerda ou para a direita nessas barras de ferramentas para
acessar mais opgoes.




Disco

Para usudrios de dispositivos méveis, toque em & (Discos)
para acessar a ferramenta de canto e no botao Duplo (consulte
Disco duplo). Toque duas vezes em um canto para acessar a
ferramenta de canto correspondente.

Ferramentas de canto

Para usudrios de celular, acesse uma ferramenta de canto
tocando duas vezes em um canto da tela.

Para usudrios de dispositivos méveis, quando vocé toca em @,

as Ferramentas de canto ficam visiveis.

Os mapeamentos padrao de ferramenta rapida de canto sao:

= Superior esquerdo X Superior direito
-

&

Inferior esquerdo Inferior direito

PERSONALIZAR AS FERRAMENTAS DE CANTO

Mantenha pressionada uma ferramenta de canto para exibir uma
lista de todas as ferramentas disponiveis. Selecione uma delas.
Essas novas ferramentas substituirdo a anterior.

Desfazer pinceladas

O SketchBook é mais livre que o papel ou a tela. Quando é feita
uma pincelada indesejada ou insatisfatoria, € possivel desfazé-la.
Ha 10 niveis de desfazer.
Para desfazer uma acao, execute uma das seguintes etapas:

« Toque duas vezes no canto inferior esquerdo da tela.

* Para usudrios de celular, para desfazer a acao
anterior, toque em &, depois em 4=

« Para usuarios de tablet, na barra de ferramentas, toque
em 4=,

Refazer pinceladas

Se vocé desfizer um traco e desejar té-lo novamente,
diferentemente do desenho tradicional, é possivel recoloca-lo na
tela. Ha 10 niveis de refazer.

Para reaver acOes desfeitas (refazer), execute uma das seguintes
etapas:

« Toque duas vezes no canto inferior direito da tela.

e Para usudrios de celular, para refazer a acao anterior,
toque em @, depois em .

« Toqueem &, eem =



[ Disco duplo &

255 1 1. O tamanho e a opacidade do pincel

2. Pincel atual

b
- 3. Cor atual

3 Use o Disco duplo para alterar o tamanho de um pincel e sua opacidade, usando a
parte superior e a saturacao e a luminosidade/o brilho de uma cor, usando a parte
inferior.

- Para usudrios de dispositivos mdveis, toque em @ para acessar o Disco duplo.

« Para usuarios de tablet, toque em B para exibir ou ocultar o Disco duplo.

O QUE EU POSSO FAZER COM O DISCO DuUPLO?
Utilize o Disco duplo para:
« Redimensionar um pincel

Na secao superior do disco, toque e arraste para a direita para aumentar o tamanho do pincel
e para a esquerda para diminui-lo.

« Alterar a opacidade da tinta

Na secao superior do disco, toque e arraste para a cima para aumentar a opacidade e para
baixo para diminui-la.

OBSERVACAO Para alterar a opacidade da camada, consulte Alterar a opacidade da camada.
« Alterar a saturacao da cor

Na secao inferior do disco, toque e arraste para a direita para aumentar a saturacao da cor e
para a esquerda para diminui-la.

« Alterar brilho da cor

Na secao inferior do disco, toque e arraste para cima para aumentar a luminosidade/o brilho
da cor e para baixo para diminui-la.

« Acessar o Editor de pincéis e o Editor de cores

No Disco duplo, toque na secao superior do disco para abrir o Editor de pincéis. Toque na
secao inferior para abrir o Editor de cores.



Informacoes/configuracoes

Depois que vocé toca em [i=], o menu Informagdes/configuracdes € exibido.
Ele contém as seguintes opg¢oes:

Criar um novo esboco
rd

Para criar um esboco, toque em eem %7

I3 Para membros Pro, toque em (=], depois em %7

o Login - Acesse a pagina de login e efetue login para e selecione um tamanho de tela. O numero maximo de

acessar o conjunto de ferramentas para o nivel da sua
assinatura.
+, _ :
+" Novo esboco — Cria um novo esboco. Para obter mais
informacoes, consulte Criar um novo esboco.

@l Galeria — Acessa a Galeria. Para obter mais informacoes,
consulte Galeria.

WA Compartilhar — Compartilha o esboco para o seu
dispositivo, ou outros locais. Para obter mais informacoes,
consulte Salvar, exportar e publicar esbocos.

’ SKETCH THIS - Fornece uma variedade de desafios de
esboco, acesso ao conteudo inspirador do DeviantArt e
um local para onde vocé pode enviar seu trabalho para
que outras pessoas o vejam. Para obter mais informagdes,
consulte SKETCH THIS.

Loja — Acesse a SketchBook Store para comprar as
Ferramentas Pro ou, se vocé for um membro Pro, carrega-
las.

7/ Preferéncias — Personaliza ferramentas e configuracoes
do aplicativo. Para obter mais informacgdes, consulte Alterar
preferéncias.

/= Modo caneta — Responde a pressao da caneta ao
desenhar com uma caneta sensivel a pressao. Para obter
mais informacoes, consulte Modo caneta.

? Suporte — Acessa a suporte no aplicativo. Para obter mais
informacdes, consulte Suporte.

camadas é exibido ao lado do tamanho da tela. Para uma
tela personalizada, toque em Outros > Personalizado.
Insira 0 comprimento e a largura. Sao exibidos o tamanho do
arquivo e o numero maximo de camadas.

Toque em v. Toque na Ultima entrada novamente para criar
a tela.

Modo caneta

Para usudrios de dispositivos com uma compilacao na
propria caneta. Responde a pressao da caneta se desenhar
com uma caneta sensivel a pressao. No / Modo caneta,
SO € possivel desenhar com uma caneta. Isso impede que 0s
dedos deixem tracos acidentais.

OBSERVACAO Vocé ainda pode usar os dedos para abrir o
menu e escolher pincéis diferentes ou para gestos multitoque.
Verifique se a opcao Ativar gestos multitoque esta ativada
na caixa de dialogo Modo caneta.

Toque em , em / Modo caneta para ativar ou desativar
o0 modo caneta.



SKETCH

TH

SEWTANT &RT
SKETCH THIS

DRAW A THEE

T THE LEFT, TQ' THE LEFT!

CONNECT THELOTE]
SCARY. FISH

CARTOON SELFIE

~1 IR

JEWTANT ART
SKETCH THIS

FANTASY WORBLD STILLLIE

5]

r

THROUGH THEIR EYES

TO THE LEFT, TQ THE LEFT

C]

SKETCH THIS fornece uma variedade de desafios de esboco, acesso ao conteudo inspirador do DeviantArt e um
local para onde vocé pode enviar seu trabalho para que outras pessoas o vejam. Para os timidos em mostrar o
trabalho, vocé pode salva-lo de forma privada e nao publica-lo. Vocé é quem sabe.

Os desafios sao uma 6tima maneira de manter a criatividade fluindo. Quando vocé conclui um desafio, o SKETCH

THIS € atualizado como COMPLETED.
Ha trés tipos de desafios:

Os desafios Basic fornecem um
tema e permitem que vocé faca o
que quiser com ele.

Os desafios Timed ensinam como
colocar suas ideias em tracos
rapidamente.

Nos desafios Multi-level, vocé conclui
um desafio antes de seguir em frente
e descobrir qual o seguinte.

A FROG'S WORLD

READ MOR

ENTRIES FROM THE COMMUNITY

SEVRANT &RT
CKETEH THIG

DRAW A TREE

Tag info nature and draw a tree! B can
Hakhn or Imaginateg. bul thar's @ hwo
mirsibe timsa dimil, 5o gat rady and gt

ENTRIES FROM THE COMMUNITY

FEVLANT ART
KETCM THI®

B Lewel2 B Levold

MULTI-BASIC B17 LVLY 0519

i yois S0 ary Teletubbiles i harg? Do
you S5a 0 slancer plastic fag clipped o
1y shrt wilh) my nama prinked onit? D

ENTRIES FROM THE COMMLUNITY

A esquerda, vocé vera uma variedade de desafios. Toque no sinal circunflexo para carregar o tipo de desafios

que vocé deseja.

Para obter mais informacdes sobre um desafio, toque em READ MORE.




Como comecar

1. Selecione e X SKETCH THIS. Uma mensagem 3. Toque em SKETCH THIS para iniciar um desafio.
é exibida explicando do que se trata o SKETCH THIS. :
Cliqgue em Continuar e autorize o aplicativo a conectar
a sua conta do DeviantArt.

[E] @ Al M O

FAORITE CHARACTER. TOY OR ROBOT

TR FRERS THE COURSELFRTY

4. Com excecao dos desafios Timed, que terminam quando o tempo é

esgotado, vocé precisara tocar em % na barra de ferramentas quan-
do terminar. Toque em Enviar para o DeviantArt.

2. Toque em areas diferentes da tela para acessar os
desafios Basic, Timed e Multi-level, ou toque no sinal
circunflexo para carregar o tipo de desafios que vocé
deseja.

] Wisusiizar desafio

‘:_-j Sair do desafls
/" Praferineing
? Giporte

-

« Toque em Sar do desafio para sair do desafio e voltar para o
SketchBook.

« Toque em Exibir desafio para ler sobre o desafio e ver as
entradas.

i
FANTASY WORLD STILLLE
8

THROUGH THEIR EYES

TO THE LEFT, TO THE LEFT

®



5. Toque na orientagao desejada, insira as outras informacoes

que desejar e toque em Enviar.

[T Frrsisr aie Ermane
SERCONM NGRS 0 IMagsm
Tren cantednn aduia

6. Toque em:

« [ para compartilhar seu esboco
« Mais desafios para escolher outro desafio

« Exibir entradas mais recentes para ver o trabalho de
outras pessoas

Para participar novamente do desafio, toque em SKETCH
THIS AGAIN.

Desafios Multi

Esses desafios podem combinar os desafios Timed e Basic.
Quando vocé conclui um desafio, outro é desbloqueado.

pr——
SKETCH THIS L

Swvant T
AKETCH THIS
E Lemii B Levei? @

Currant challenge wil be
uitkckid orce e priviou
chalisnga is complated

MLUILTI-BASIC B17T LVLY 0518

Do yons s vy Fobetuibblos in haen? Do Do e
YOU el o senoer Dkt dag clpped to 'p_oh’ -]
11y it vt Ty Pl prindied on @7 D) e =
READ M Challeng Iﬁﬂ
= T T
ENTRIES FROM THE COMMUNITY B ROM THE COMMUNITY

Para visualizar as entradas do seu desafio, toque na secao
COMPLETED.

FANORITE CHARACTER, TOY OR ROBOT

Ty s T MRS Wl Tk TS A Py S
mmpry @ arw ey s aen e dw]

Toque em SKETCH THIS AGAIN para enviar outra imagem
para um desafio.



Na primeira vez que usar o SKETCH THIS

Na primeira vez que vocé enviar um desafio com o SKETCH THIS, vocé obtera isto:

Se vocé ndo tiver uma
conta grdtis do DeviantArt,
preencha as informacoes
necessarias para configurar
uma.

Se vocé ja tiver uma conta do DeviantArt, toque em
Sign In (Entrar). Na proxima caixa de dialogo, insira
suas credenciais e toque em Sign In (Entrar).

Depois que vocé realizar uma
dessas etapas, marque a caixa

para autorizar o acesso a sua conta
do DeviantArt para enviar qualquer
desafio. Toque em Authorize App

(Authorizar aplicativo).

Em sequida, selecione uma
orientacao, insira o conteudo
desejado e toque em Submit
(Enviar). Uma mensagem sera
exibida permitindo que vocé saiba
se 0 envio foi bem-sucedido. Toque
em Done (Concluido).
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Gestos

Na tela, toque duas vezes nos cantos da tela para acessar diferentes
ferramentas ou use dois dedos para aplicar zoom, mover e girar.

Aproximar e afastar zoom da tela

Na tela, junte ou afaste dois dedos para aproximar ou afastar o zoom.

e

C . N Pince e afaste os dedos para aproximar
' 0 zoom.

Pince juntando os dedos para afastar — J)
0 zoom.

Reposicionamento da tela

Arraste dois dedos em direcOes diferentes para alterar a visao da tela. Lembre-
se de que isso ndo altera a disposicao das camadas na tela. Para isso, consulte

Mover, girar ou redimensionar uma camada.







O Editor de pinceis

1 2 3
v "7 poe 1. [l Acessar os controles
deslizantes do atributo de
e pincel

2. Alternar entre pincéis

3. Fechar o Editor de pincéis

4. [ Favoritos

5. [A Biblioteca de pincéis rolavel
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Use o Editor de pincéis para
selecionar pincéis.

_ie. Para membros Pro, vocé
= !
\ m i =l também pode alterar as
i = propriedades de um pincel e criar
| _—
5 "h & 'i H um conjunto de pincéis favoritos,
.l 11 12 13 .14 além de acessar a Biblioteca de

pincéis com rolagem.

Para acessar o Editor de pincéis, na barra de ferramentas, toque em
M.

Para acessar o Editor de pincéis, usudrios de celular e usudrios de tablet
devem tocar M e, em seguida, tocar B na secao superior do Puck duplo.
DICA [ Para usuérios de celular, também é possivel acessar o Editor

de pincéis tocando em @ para acessar o Disco duplo. Toque na parte
superior do disco para acessar o Editor de pincéis.

Selecionar um pincel

Selecione os pincéis do Editor de pincéis.

1. No Editor de pincéis, toque em um pincel.

OBSERVACAO Para membros Pro, no Editor
de pincéis, arraste para cima ou para baixo
para rolar e acessar outros pincéis.

2. Toque na tela para continuar.

Alternar entre pincéis

Use um pincel e volte a um anterior.
Depois de usar um pincel, selecione outro e movimente

_ . -
rapidamente em direcao a / para mover entre eles.




& Borrar

No Editor de pincéis, arraste para cima para percorrer a lista de
pinceis.

Toque em um dos pincéis Borrar para pintar em uma area e
mescla-la, simulando o efeito de um dedo passando por cima de
uma linha de um desenho a carvao.

[ Criacdo de favoritos

Para os pincéis que vocé sempre usa e dos quais realmente gosta,
criamos a secao Favoritos no Editor de pincéis. Agora € possivel
arrastar e soltar esses pincéis aqui ou na Paleta de pincéis,

para que eles estejam na parte frontal e central sempre que vocé
precisar deles.




[@ Pincéis personalizaveis = s x
Procurando algo diferente? Altere as configuragdes de um pincel

para personaliza-lo. No Editor de pincéis, ha ferramentas para e ———
alterar o raio, a opacidade, o espacamento e a cor de um pincel.

Para voltar os pincéis as configuracdes padrao, consulte Padrées
de fabrica.

[
(I

\
[ Alterar propriedades do pincel i o=

Use os controles deslizantes no Editor de pincéis para alterar
as propriedades de um pincel. Toque e arraste para cima para _ eh < .
navegar nos controles deslizantes. : /

1. Para abrir o Editor de pincéis, toque em M. 1 = m
) _'___E_____ -
Toque em um pincel.
- | | o=
Toque em =i, e siga um dos seguintes procedimentos:
i 1 ; Dureza
« Toque e arraste o controle deslizante para a direita A \J i
para aumentar seu valor ou toque em + a direita do
Klinima Baw 05

controle deslizante para aumenta-lo em um valor
definido.

« Toque e arraste o controle deslizante para a
esquerda para diminuir seu valor ou toque no - a
esquerda do controle deslizante para diminui-lo em
um valor definido.

OBSERVACAO O painel de propriedades rola para
listar mais parametros.

0,84

4. Use o controle deslizante Rigidez para alterar a ponta o

do pincel.







O Editor de cores

.[A Biblioteca de
cores da Copic

—_
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. Seletor de cores

. Saturacao/brilho
. Cor transparente

. Amostras

. Editor de cores
Matiz

. Alternar HSB/RGB/
7 amostra

0O N O U A W N

9. Cor anterior/atual

O Editor de cores contém um circulo de cores para selecionar uma
cor, um seletor de cores para pegar uma cor, a Biblioteca de cores
da Copic e os controles deslizantes para definir os valores RGB e
HSB. Vire o painel para acessar as amostras de cores e crie uma
biblioteca personalizada de cores.

I Membros Pro também tém acesso a Biblioteca de cores da
Copic. Consulte A Biblioteca de cores da Copic.

As cores criadas no Circulo de cores podem ser armazenadas como
amostras para uso futuro. Consulte Criar e alterar uma Amostra.

Criar uma cor personalizada

Use os painéis do Editor de cores para criar ou selecionar uma cor.

1. Toqueem O.
2. Execute um dos seguintes procedimentos:

« Toque e arraste no losango para alterar a saturacao e
a luminosidade.

- Toque em ¥, e toque e arraste os controles deslizantes para
alterar os valores RGB ou HSB.

« Toque e arraste com o anel para alterar o matiz.

Uso do Seletor de cores

Toque em # . Toque e arraste o Seletor de cores " por cima de uma
cor para seleciona-la.

A ativacao de um pincel em uma borracha

Depois de selecionar um pincel, toque em & para atribuir uma cor
transparente para o pincel atual e criar uma borracha personalizada.
Ele remove pixels dessa camada.

Alterar RGB e HSB

E possivel criar uma cor definido valores RGB e HSB. Execute um dos
seguintes procedimentos:

« Toque em w, e em HSB para acessar os controles deslizantes
de HSB.

« Toque em w, e em RGB para acessar os controles deslizantes
de RGB.

« Toque e arraste os controles deslizantes para definir
um valor.



Como acessar o painel Amostra

O painel Amostra concentra uma selecdo de fichas de cores predefinidas. A medida que se
criam amostras, elas substituem as outras e aparecem neste painel.

IMPORTANTE: € preciso fechar fora do Editor para salvar as amostras. Faca isso
selecionando outra ferramenta na barra de ferramentas, esbocos, salvando ou permitindo
que o editor feche por si.

Ao trabalhar em projetos nos quais o cliente forneceu uma paleta de cor, capture e
armazene amostras de cores para uso futuro.

Ap0s a conclusao de um projeto, existem dois métodos de se remover amostras:

« Redefinir as preferéncias
Substituir as amostras

e S x

SELECIONAR UMA AMOSTRA

Depois de acessar o Editor de cores, use as
Amostras para selecionar uma amostra de cor.

1.

Toque em Q. eemw para acessar as
Amostras, se elas ainda nao estiver-
em visiveis.

Toque em uma amostra e comece a
pintar.

CRIAR E ALTERAR UMA AMOSTRA

Depois de criar uma cor, salve-a criando uma
amostra. As amostras que forem adicionadas
substituirao as ja existentes.

1.

Execute um dos seguintes procedi-
mentos:

« Crie uma cor usando o Circulo de
cores.

« Capture uma cor usando o #
(conta-gotas).

Toque em O, eemw para acessar as
Amostras, se elas ainda nao estiver-
em visiveis.

Toque e arraste a faixa de cor para
cima (ou entre as amostras) para adi-
cionar a cor a lista.



[ A Biblioteca de cores da
! 0 corRic X 4 COpIC
O D ' | D 1. Acessar o Circulo de cores

2. Familia atual de cores
D D 3. Nome de cor atual

2 | G i - i 4. Fechar Editor de cores

|| i . 5

_ b Cor atual

!ﬂl 6. Cor complementar

A Biblioteca de cores da
Copic contém uma selecao de
amostras de cor predefinidas.

p— Y38
3 Haney Complemenilat

& Selecione uma cor

Depois de selecionar um pincel, selecione uma
cor no Editor de cores.

Toque e arraste para rolar pelas cores.

EI Selecionar uma amostra

Depois de acessar o Editor de cores, use a
Biblioteca de cores da Copic para selecionar
uma amostra de cor.

1. No Circulo de cores, toque em "
para mudar para a Biblioteca de
cores da Copic.

« Para acessar diferentes paletas de
cores, toque e arraste o controle
deslizante.

 Para selecionar a cor
complementar, toque em uma
ficha de cor para carregar a
respectiva cor complementar.
Toque na cor complementar para
seleciona-la.

OBSERVACAO Nem todas as cores
terdo uma cor complementar
atribuida. Para as que ndo tiverem,
nada sera exibido ou sera exibida
uma selecao de cores semelhantes
a sua cor complementar.

2. Toque em uma amostra e comece a
pintar.



terar a

A
N

Aproxime ou afaste 0 zoom de uma area do
esboco, ou mova pela tela e mude a vista.



Aproximar

zoom e mover-se pelo esboco

Aproxime para ver os detalhes e ter maior controle ao esbocar e pintar.

i |

Com dois dedos, arraste OBSERVACAO Para Usando dois dedos,

e expanda na tela para aproximar ainda mais o arraste a tela para alterar
aproximar. zoom, repita essa acao seu posicionamento.

quantas vezes forem
necessarias.



Afastar zoom de um esboco

Com dois dedos, pince a tela.

OBSERVACAO Para afastar mais ainda
0 zoom, repita essa acao quantas vezes
forem necessarias.

Exibir a tela toda

Defina uma ferramenta de canto como X
Emoldurar tela (consulte Personalizar as
Ferramentas de canto) e toque nela para alterar
instantaneamente a vista e exibir toda a tela.
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Imported

-

Sin titulo

Galeria




A Galeria € o local em que os esbocos sao salvos. Se vocé trabalhou
em um item e deseja voltar a ele, se ele ainda nao estiver em sua tela,
vocé podera encontra-lo na Galeria.

Execute um dos seguintes procedimentos para acessar a Galeria:
- Na barra de ferramentas, toque em [=, e em ¥ Galeria.

« Pince a tela até que seu esboco seja aberto na Galeria, se
esta preferéncia estiver ativada.

OBSERVACAO Para garantir que a imagem seja salva na
Galeria, deslize para a esquerda. Isso faz com que ela seja salva
automaticamente. Qualquer outra acao nao o fara.

Quando vocé abre a Galeria, seu esboco é exibido.

Nomeando o esboco

Para nomear o esboco, toque em Sem titulo e insira outro nome. As
cotas e o numero de camadas do esboco sao mostrados abaixo.

Como criar um esboco

Na Galeria, para criar um esboco, toque em —+ selecione Novo
esboco e selecione um tamanho de tela.

Importacao de uma imagem

Na Galeria, para importar uma imagem, toque em =+ e selecione
Importar imagem ou Importar do iTunes.




O que mais posso fazer?

Vocé pode permanecer nesta vista e deslizar o dedo para a
esquerda ou para a direita para ver outros esbocos, criar um novo
esboc¢o ou usar as opcoes aqui para compartilhar um esboco, gira-
lo, criar um duplicado, exportar para PSD ou excluir um esboco.

e Para editar um esboc¢o, toque em um esboco para
seleciona-lo e carrega-lo para a tela.

« Para excluir um esboco rapidamente, arraste-o para a
parte superior da tela. Para desfazer essa acao, toque na
barra vermelha na parte superior.

« Para alternar para a vista em miniatura e organizar
seus esbo¢os em pastas, pince a tela ou toque em Sem
titulo na parte superior.

« Para compartilhar, visualizar apresentacoées de slides,
girar uma imagem, criar um objeto duplicado, exportar
um arquivo PSD ou excluir uma imagem, toque em [ 5.




Vista em miniatura

Na Galeria, pince a tela para acessar a vista em miniatura. Esta vista COMO SELECIONAR ESBOCOS

abre todos os tipos de opcbes, desde organizar seus esbogos em Para selecionar uma ou mais esbocos na vista em miniatura,
pastas e renomea-los a compartilhar, girar, duplicar, exportar como toque em .+, te toque nos esbocos. A barra azul aparece
PSD e excluir qualquer esboco. Toque em um esboco para voltar na parte inferior da tela.

para a vista anterior.

2 3 4

« Para compartilhar, ver uma apresentacao de slides,
girar uma imagem, criar um duplicar, exportar um

1. Localizacao do armazenamento PSD, ou apagar uma imagem, toque C5.

2. Selecao
3. Adicionar

4. Importar dados herdados

« Para sair do modo de selecao, toque X.

5. Mostrar/ocultar pastas
6. Esbocos



EXCLUSAO DE ESBOCOS

Toque e arraste uma miniatura para a parte superior da tela para
exclui-la. Para desfazer isso, pressione a barra vermelha na parte

superior.

ACESSO A PASTAS
Toque em Sem titulo para acessar a Lixeira e outras pastas.




Transferéncia de arquivos de uma versao
anterior do SketchBook para a versao 3.2

Para usudrios Android . . . . . .
3. Selecione o arquivo e, depois, selecione a opcao Abrir

Se vocé tem esbocos do SketchBook 2.9 ou anterior e deseja continuar no.

trabalhando nessa versao, toque em +) Importar dados herdados, encontre e esirm ¢ oo s
0 esboco e toque em Importar. Agora vocé esta pronto para trabalhar na ¢ skatchbook Artist... : f ¥ @
versao atual do SketchBook. ¢
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Para usudrios iOS com dados herdados

Vocé pode exportar arquivos da versao v2.9.x como PSD via iTunes ou
Dropbox e abri-los no SketchBook v3.2.

VIA DROPBOX

1. No SketchBook v2.9, em Galeria, selecione um esboco e toque em
¥ selecione Dropbox, depois PSD em camadas.
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Flattened ¥
Aarog

Layered (PSD)

Cancel

2. Instale e inicie o Dropbox.
5. O esboco abrira no SketchBook v3.2.




VIA ITUNES

1. No SketchBook v2.9, em Galeria, selecione um esboco
e toque em 28, selecione iTunes, depois PSD em
camadas.

Flattened

Layered (PSD)

Cancel

2. Conecte seu dispositivo ao iTunes e salve o arquivo da
versao v2.9.x na area de trabalho (ou em qualquer outro
local).

3. Adicione o arquivo salvo a versao v3.2.

Fim Rharieg
Ao SkaichDock Docusments
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4. Selecione o arquivo. Ele é adicionado aos Documentos
do SketchBook.
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5. Importe a imagem via iTunes para a versao v3.2.

6. A imagem da tela abrira no SketchBook v3.2.



Pastas

Na parte superior da vista em miniatura, vocé vera Sem titulo. Toque para acessar as pastas,
organizar seus esbocos, excluir os esbocos ou as pastas, ou restaurar os esbocos excluidos
por engano.

. Localizacao do armazenamento

. Lixeira

. Conteudo da pasta

. Selecao

. Adicionar

. Importar dados herdados
Mostrar/ocultar pastas

0 N O U WN -

. Criar pasta

COMO CRIAR UMA PASTA

Toque em —+ para criar uma pasta
para 0s esbocos.

COMO RENOMEAR UMA PASTA

Para renomear uma pasta, toque
no nome da pasta e insira 0 novo
nome.




COMO ADICIONAR ESBOCOS A UMA PASTA

Para adicionar esbocos a uma pasta, toque em i.+ para inserir o modo Selecao, toque em
todos os esbocos que deseja adicionar a pasta, toque e segure um esboco e o arraste para
uma pasta.

COMO EXCLUIR UMA PASTA

Para usudrios Android

Quando vocé exclui uma pasta, ela e todo o seu conteudo serao excluidos permanentemente.
Nao ha uma forma para recuperar o conteudo excluido.

1. Para excluir uma pasta, toque e mantenha pressionada a pasta até que T seja exi-
bido na barra de ferramentas abaixo.

Toque em T para excluir a pasta.
Toque em Sim para exclui-la ou em Cancelar para nao fazé-lo.

Para usudrios iOS
1. Para excluir uma pasta, toque para seleciona-la.

2. Toque e arraste a pasta, depois solte. A opcao Excluir pasta aparecera abaixo da
pasta.

3. Toque em Excluir pasta.
Toque em Sim para excluir ou em Cancelar para nao excluir.

COMO EXCLUIR ESBOCOS

1. Para excluir um ou mais esbocos, toque em E:v’, e toque no(s) esboco(s) da Galeria
ou de uma pasta.

2. Toque em 5 e selecione @ Excluir. O esboco é exibido na pasta Lixeira.



A Lixeira

1. Localizacao do armazenamento
2. Lixeira

3. Restaurar o esboco selecionado
4. Opcoes de exclusao

5. Configuragdes

6. Mostrar/ocultar pastas

7. Adicionar pasta

8. Conteudo da pasta

A pasta Lixeira contém todos os
esbocos que vocé excluiu inicialmente
da Galeria. Quando vocé exclui

um esboco, esse € o destino dele.

No entanto, se vocé excluir algo

por engano, podera recupera-lo

com a opcao Restaurar o esboco
selecionado.

3 4 <]

Quando vocé toca na pasta Lixeira, sao exibidas as miniaturas de seu conteudo. Nesse ponto,
vocé pode executar um dos seguintes procedimentos:

Ed .
« Toque em um esboco, [ﬁl", e em Restaurar o esboco selecionado para remover o
esboco da Lixeira e retorna-lo para sua localizacao original.

+ Toque em um esboco, I, e em Excluir o esboco selecionado para exclui-lo
permanentemente da Lixeira e do aplicativo.

« Toque em um esboco, T, e em U Esvaziar lixeira para excluir permanentemente o
conteudo da Lixeira e do aplicativo.

« Toque em £ para definir o nUmero de arquivos que sao mantidos na Lixeira a
qualquer momento. Se o numero de esbog¢os exceder esse numero, 0s primeiros
esbocos serao excluidos permanentemente.




Ferramentas de esboco e pintura

Toque em A na barra de ferramentas para escolher dentre
um conjunto de ferramentas para o ajudar a criar seu
esboco. Vocé encontrara ferramentas de selecao, simetria,
estilo, preenchimento, transformacao, texto, importacao
de imagem e guia.




[ Selecao

Ha dois tipos de selecao: Use as diferentes ferramentas de edicao de selecao na barra

~ . . re . de ferramentas de Selecao para trabalhar nela.
+ Selecao de toque e arraste: inclui .. Retangulo, ‘._- caop

Oval, e G2 Laco. Toque e arraste para a area que vocé deseja

selecionar. Vocé pode adicionar, remover secdes ou substituir E O WO ®
a selecao atual, bem como inverter ou transformar uma
selecdo. al = i
- Selecdo de Varinha magica - Com a ‘X Varinha magica, o & £
bees g S

toque para selecionar uma regiao de cor. Como na sele¢ao
de toque e arraste, vocé pode adicionar, remover se¢des ou
substituir a selecao atual, bem como inverter ou transformar
uma selecao. A exclusividade da Varinha magica esta na
definicao de tolerancia e na capacidade de selecionar na
camada atual ou em todas as camadas.

Substituir Adicionar Remaover

Vocé pode usar outra ferramenta e se manter no modo de
selecao. Para obter mais informacdes, consulte Usar sua
selecdo para criar uma mdscara.

« Alterar a tolerancia para adicionar mais cores a uma

selecdo ou para reduzir a faixa de cores adicionadas a EI Usar sua Selegéo para criar uma

uma selecao. ;
_ _ Mascara
« Escolha se deseja selecionar cor apenas da camada atual s 0od ; do d
ou de todas as camadas. Vocé pode usar outra ferramenta e se manter no modo de

selecao. Por exemplo, faca uma selecao, altere o pincel e
a cor e crie 0 esbogo. Consegue observar como 0s tragos

. 30? M4 i 5 -
Toque em M, eem & para acessar e selecionar uma ferramenta de permanecem dentro da selecdo? Mascara instantanea

~ . - ' !
Selecdo. Selecione uma opcdo na barra de ferramentas. Muito legal!
1. Escolha um tipo de selecdo ({3, <, €, ou ().
= = ™ -
= @ W 0 - 2. Toque e arraste, e faca a selecao.
W @ —1 =5 3. Toque em /\1, selecione outra ferramenta, como
i 1 ou ¥, e use-a.
O Q9 (K
Retangulo Onal Lago Warinha M...

Toque e arraste ou toque para fazer a selecéo.



[2] Como adicionar a uma selecdo

Depois de fazer a selecdo, toque emi__f, em ['?, toque e arraste
para adiciona-la a ela ou a selecao de Varinha magica e toque em
outras areas. Toque em +/ para aceitar as alteracoes ou em X para
rejeita-las.

[2] Como remover cortes de uma selecdo

Depois de fazer a selecdo, toque em i__f, em i, toque e arraste
para remover secoes dela ou da selecao de Varinha magica e
toque nas areas que vocé deseja desmarcar. Toque em / para
aceitar as alteracbes ou em X para rejeita-las.

O ALMT

—

[2] Como substituir uma selecdo

i1 Substituir é configuracdo padrao de selecdo. Assim, quando eu
usaria . Substituir fora da minha selecao inicial? Suponha que vocé
tenha feito uma selecao, adicionado a ela algumas vezes e percebeu
que simplesmente nao estava funcionando. Vocé deseja comecar
novamente. Toque em i__¥, em il e toque e arraste para capturar
uma nova selecao, em vez de cancelar a selecao, selecionar uma
ferramenta de Selecao e tocar e arrastar. Isso economiza tempo.



[ Como reposicionar sua selecdo

Ha duas ferramentas que sao semelhantes e permitem que vocé
mova sua selecao.

A primeira € © Empurrar, que move a selecao, ndo o respectivo
conteudo. Faca uma selecao, toque em @ e arraste o botao para
inserir a selecao. Se vocé desejar usar outra ferramenta, como
Simetria, selecione e use-a. Toque em v/ para aceitar as alteracoes
ou em X para rejeita-las.

B o M MO

—
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x [0, 0. ©. 8 |~ x

A segunda, s, move a selecdo e o contetido contido nela. Apés a
selecdo de ' outra barra de ferramentas é exibida para ajudar com
a insercao do conteudo.

X @ B &= 9 0 v

Vocé pode mover, inverter, criar simetria e girar o conteudo
selecionado. Se vocé desejar usar outra ferramenta, como Simetria,
selecione e use-a. Toque em ' para aceitar as alteracdes ou em X
para rejeita-las.




[ Inverter uma selecdo

Suponha que vocé tenha uma grande area para selecionar. Usar il Inverter pode economizar
tempo e tornar a selecdo mais facil. Basta selecionar a area menor e tocar em i1} Inverter para

alterar o que esta selecionado. Isso é Util em combinacdo com i e 1, especialmente durante
um preenchimento. Toque em / para aceitar as altera¢des ou em X para rejeita-las.
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Simetria

A ferramenta Simetria permite ativar ou desativar a simetria
enquanto vocé faz o esboco. Tudo o que for desenhado desse lado
do eixo fica espelhado. Toque em A, em &8 e selecione um dos
seguintes tipos de simetria:

&3 Simetria horizontal — Use 2:3 para
desenhar um lado de um objeto ou
da cena e fazer com que ele seja
espelhado para o outro lado da
linha de simetria. O eixo de simetria
sempre € exibido no centro da tela.

][]
PR
Simetria vertical — Use - para

A desenhar parte de uma imagem e
mlﬁr-] refleti-la para cima ou para baixo da

linha de simetria. O eixo de simetria é
exibido no centro da tela, mas pode
ser movido.

Antes ou durante o desenho, vocé pode exibir ou ocultar as linhas
de simetria ou permitir que os tracos as atravessem ou parem
nelas. Use qualquer uma das seguintes ferramentas:

@ Parar tracos na linha central — Quando essa ferramenta for
ativada, o traco ird além da linha de simetria. Quando ela for
desativada, o traco ira parar na linha de simetria.

Para estender os tracos em toda a linha de
simetria, se % ndo estiver visivel, toque em

Para impedir que os tracos facam intersecao
com a linha de simetria, se -&- indo estiver
visivel, toque em ..

£ Mostrar/Ocultar linha de simetria — Quando essa
ferramenta for ativada, as linhas de simetria serdo visiveis.
Quando ela for desativada, as linhas de simetria nao serao
visiveis.
MM O a M MO Para ocultar as linhas

de simetria, toque em
@ para oculta-las.

Tagmwe Toque em ﬁ para
exibi-las.

Toque em +/ para
permanecer na
ferramenta Simetria
ou em X para sair da
ferramenta.




Estilos

Use as ferramentas Estilos para auxiliar no desenho de linhas, retangulos e
elipses, e também para retornar ao modo de traco livre.

1. Toque em /\] e em [¥ Estilos.

2. Toque em um dos seguintes estilos, e toque e arraste para desenhar:
/ para desenhar uma linha reta.

|_] para desenhar um retangulo.

-

Q para desenhar uma elipse.
3. Execute um dos seguintes procedimentos:

« Toque e arraste para desenhar uma forma.

« Para permanecer na ferramenta e alterar o pincel e/ou uma cor,
toque em v eem W ou O.

OBSERVACAO Vocé notara que [¥ é exibido abaixo da
barra de ferramentas para indicar que vocé esta ainda na
ferramenta.

« Para sair da ferramenta, toque em X.




@ Lapso de tempo

Lapso de tempo captura um video e o salva nas Fotos. Enquanto A PAUSAR A GRAVACAO
trabalha, ela capturara os quadros somente quando vocé estiver
desenhando. Cada 16 quadros capturados, forma um segundo de
filmagem.

Ao pausar uma gravacao, tudo que foi desenhado nesse
periodo sera exibido imediatamente na vista, ao assistir a
gravacdo. Use @ Pausar quando algo repetitivo ou sem

Para acessar o lapso de tempo, toque em A e selecione (). Importancia tlvequue S€r feito para se ,chegar a0 proximo
ponto na gravagao. Assim, vocé podera encobrir coisas e

pular para a proxima parte importante da gravagao.

[ Controlador de lapso de tempo

Use o controlador para iniciar uma gravacao, pausa-la, adicionar quadros
e interrompé-la.

1. Toque em (D para pausar a gravacao.

2. Toque novamente para continuar gravando.

Tempo real 00:00

Tempo real 00:00
X @ lestee] En:'nrtulaﬂ v EI @ Estrutura 0 v/ m AD|CAO DE QUADROS
Inativa Gravando Quando estiver gravando, use Ll (Adicionar quadro) para
Para fech-lo, toque em X. Para minimiza-lo, toque em /. manter o quadro atual por um determinado periodo. Use isso

para manter uma vista. Assim, seus espectadores poderao

analisar por mais tempo o que estiver na tela.
[d COMECAR A GRAVAR

Quando comecar a gravar, a orientacao do filme sera definida pela
orienta¢ao do dispositivo. Ou seja: se vocé comecar a desenhar em 2. Selecione a duragao do atraso.
retrato, o filme sera capturado em retrato.

1. Toque em [Z] para adicionar quadros entre segmentos.

Tempeo real 00:00
E @ Er::mluraﬂ \/
1. Toque em (®) para comecar a gravar. Ele serd alterado para (. ¥ O )
2. Comece a esbocar. A leitura Quadro sera atualizada a medida +05 sec +1 e +2sec

que seus tracos forem capturados. 3 Continue a desenhar.

[ CoMO APROXIMAR O ZOOM

Se vocé aproximar o zoom para fazer detalhes enquanto
estiver desenhando, a gravacao o acompanhara. Talvez vocé
prefira adicionar quadros para criar uma pausa antes de
aproximar o zoom.



A INFORMACOES

O controlador fornece informagdes sobre o tempo real gravado
para que vocé passou saber a duracao do filme.

Tempo real exibe o tempo total da gravacao.
Quadros exibe o numero de quadros capturados.

OBS.: Tempo real e Quadros sao vinculados. Para cada 16
quadros que vocé capturar, um segundo de filmagem sera
gravado.

[ SALVAR UM FILME

Quando terminar de gravar, salve o flme como um arquivo .mov

(filme H.264), com resolucao de 1024 x 768.

Toque em [=] para interromper a gravacdo. Um janela sera
exibida, permitindo a vocé salvar a gravacao nas Fotos ou
descarta-la.

[ Importacdo e compartilhamento

Existem varias maneiras de se importar e compartilhar videos.
A resolucao deles depende do método usado.

No iPad, importe ou compartilhe filmes com:

« iMovie no seu iPad - A resolucao € preservada em

1024 x 768. Vocé pode compartilhar no YouTube e
escolher uma resolucao.

« iPhoto ou iMovie em um computador - A

resolucao € preservada em 1024 x 768. Vocé pode
compartilhar no YouTube e escolher uma resolucao.

YouTube ou e-mail diretamente das Fotos - A
resolucao foi alterada para 480 x 360.

[ Resolucdo de problemas

Ao usar Lapso de tempo, se o dispositivo entrar em modo
de suspensao ou se vocé sair do aplicativo, a sessao capturada
sera encerrada e o filme nao sera salvo. Vocé pode colocar
quaisquer capturas salvas em um pacote de edicao de filme
para criar um filme a partir delas.

Para usuarios iOS 6

Se os filmes ndo estiverem sendo salvos nas Fotos,
faca o seguinte:

1. Saia do SketchBook Pro.

2. Certifique-se de que todos os arquivos do
SketchBook estejam salvos em Fotos.
Nas configuracdes do dispositivo, selecione:

Configuracoes > Privacidade > Fotos >
SketchBook

3. Ative SketchBook.



[J Preenchimento estendido

Preenche a camada ativa com uma cor, funcionando como uma mascara
para acelerar o processo de pintura. Vocé pode selecionar o fluxo de cor
antes ou durante o preenchimento.

1. Toque em A eem &7 Preenchimento.
2. Selecione uma das seguintes op¢des de preenchimento:

[ ] Preenchimento soélido — Preenche uma area
com pintura.

(3 Preenchimento de gradiente — Preenche
uma area com pintura usando uma rampa de
cores e aplicando-a de forma linear da origem
até o ponto final.

31 Preenchimento radial — Preenche uma area
com pintura usando uma rampa de cores que
irradia da origem até o ponto final.

OBSERVACAO Os manipuladores de preenchimento podem
ser adicionados, movidos ou removidos.

« Para adicionar um manipulador de preenchimento,
toque em qualquer lugar da linha de preenchimento.

« Para mover um manipulador, toque e arraste-o para a
nova posic¢ao.

« Para remover um manipulador, toque e arraste-o para
fora da linha de preenchimento. Ele desaparecera.
3. Toque em uma area que deseja preencher.

OBSERVACAO Para alterar a cor da pintura, toque em \.), e
e toque na area que deseja preencher. Vocé ainda esta na
ferramenta Preenchimento.

4. Toque em v/ para aceitar as alteracdes ou em X para rejeita-las.




[ Como alterar a tolerancia do preenchimento estendido

Altere a tolerancia do seu preenchimento para determinar a faixa de cores afetadas. Defina a regiao preenchida e o tamanho das lacunas entre a tinta de
preenchimento e os pixels que criam o limite do preenchimento. A tolerancia minima, 1, seleciona e preenche somente os pixels daquele valor de cor. A
tolerancia maxima, 255, seleciona e preenche todos os pixels em qualquer regiao.

Na barra de ferramentas de Preenchimento, toque em i, e toque e arraste o controle deslizante para alterar as tolerancias do preenchimento estendido.

[ Preenchimento de uma ou todas as camadas

Na ferramenta :* Tolerancia, é possivel determinar se a camada Defina Amostra de todas as camadas para preencher < para a
atual ou todas as camadas sdo preenchidas. camada atual ou & para todas as camadas.

U o

1 167 255



& Transformar

A transformacao afeta a camada atual. Com isso, € possivel
mover, inverter ou girar toda a camada. Para transformar o
conteudo especifico de uma camada, consulte a Selecao.

t . . .
1. Toque em Meem< para ajudar a reposicionar
o seu conteudo.

« Toque e arraste a tela para mover livremente
em qualquer direcao.

« Toque em (©) para empurrar o conteudo de
um pixel de cada vez tocando em uma seta
ou toque e arraste do meio para mover em
qualquer direcao ou em uma seta para mover

naquela direcao.

«  Toque em [l para inverter a imagem
verticalmente.

=1

« Toque em == para inverter a imagem
horizontalmente.

+ Toque em *1 para girar a imagem no sentido
anti-horario.

+ Toque em [* para girar a imagem no sentido
horario.

2. Toque em +/ para aceitar as alteracdes ou em X
para rejeita-las.



Texto

Adicione texto a qualquer imagem desejada. Defina a fonte, a cor, o tamanho < Al O
e a posicao. Use as ferramentas de Texto para isso. - s

1. ToqueemAieem T. \

2. Toque em Q para definir a cor
e toque e arraste os controles
deslizantes para alterar o
tamanho e a opacidade.

3. Toque em Al para definir a fonte
e insira o texto no campo de

texto.
Sans-hiormal W
Samt-B0ld ’ 4. Toque em para fechar a janela
Texto.
Seril-Mormal
A 5. Selecione qualquer uma das
serifBold . )
seguintes ferramentas para
- T posicionar o texto:
Serif-Rold-Iralic

(N ’ .
Toque em (&) para empurrar o contelildo de um pixel de cada vez
tocando em uma seta ou toque e arraste do meio para mover em
qualquer direcao ou em uma seta para mover naquela direcao.

Toque em Ul para inverter o texto verticalmente.

=

Toque em == para inverter o texto horizontalmente.

Toque em *1 para girar o texto no sentido anti-horario.

Toque em [* para girar o texto no sentido horério.

6. Toque em .~ para aceitar as alteracdes ou em X para rejeita-las.



Como importar um esboco

1.

Na barra de ferramentas, toque em MNMeemad Importar
imagem.

Selecione uma origem de importa¢ao da imagem.

Localize e toque em uma imagem para importa-la.

i Guias

tf B

Use estas guias para
ajuda-lo enquanto
desenha. Vocé pode
tracar em qualquer
lugar na tela, sem

tracar diretamente
em uma guia para
criar um traco. Para
reposicionar uma
guia, toque e arraste
os manipuladores.

Como inserir 0 arquivo importado

Utilize as ferramentas de Importacao para girar, posicionar, inverter e
dimensionar a imagem.

Depois de importar uma imagem, use qualquer uma das seguintes
ferramentas para obter a imagem importada perfeita.

1. Toque em lad e em & para reposicionar a imagem.

M
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« Toque e arraste a tela para mover livremente em qualquer
direcao.

|

« Toque em para empurrar o conteudo de um pixel de cada
vez tocando em uma seta ou toque e arraste do meio para
mover em qualquer direcao ou em uma seta para mover
naquela direcao.

«  Toque em Ul para inverter a imagem verticalmente. a_M MO
= . : . X & @
+ Toque em == para inverter a imagem horizontalmente. AT .
1. Toque em ], 7%, e selecione
« Toque em *J para girar a imagem no sentido anti-horario. uma guia.
° Toque em [* para girar a Imagem no sentido horario. 2. Toque e arraste para desenhar

2. Toque em «/ para aceitar as alteracdes ou em X para rejeita-las. usando a guia.

3. Toque em X para sair da
ferramenta ou em / para per-
manecer na ferramenta e ir para
outra ferramenta.




Uso de camadas




Camadas e o Editor
de camadas

+

L O
2
3 | B
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1. Adicionar camada

2. Camada atual

3. Bloquear transparéncia

4. Mostrar/ocultar camada

5. Camada de plano de fundo

Acesse o Editor de camadas e suas camadas
por meio de | na barra de ferramentas.

Use as camadas para criar um esboco

com elementos individuais. Simplifique as
alteracdes e explore suas variacoes.

I O que sdo camadas?

As camadas oferecem um meio de marcar
ou alterar imagens sem alterar o resto da
composicao. Use varias camadas para criar
esbocos complexos ou teste variacoes de um
projeto.

As camadas sao criadas, duplicadas, mescladas, ativadas e
desativadas, reordenados, mescladas e excluidas usando-se o
Editor de camadas.

A medida que se adiciona contetido a uma camada, a Visualizacao
do editor de camadas é atualizada, exibindo o conteudo e
facilitando a identificacdo de uma camada.

il
Camada vazia ﬂ
Camada com conteudo @

Como faco para usar camadas?

1. Toque em I para abrir o Editor de camadas. A camada
atual é realcada.

OBSERVACAO Na inicializacdo, o Editor de camadas
tera uma camada exibida. Use 4 para adicionar mais
camadas.

2. Toque em uma camada para acessar as ferramentas de
camada.

3. Execute um dos seguintes procedimentos:

« Copiar e colar o conteudo da camada

» Recortar e colar o conteudo da camada
« Como apagar uma camada

»  Excluir uma camada

« Mesclar camadas

« Aplicar modos de mesclagem

« Como definir uma cor de camada

« Como usar modelos

» Duplicar uma camada



Ocultar e exibir uma camada

Crie variacoes diferentes de uma ideia alterando uma cor, adicionando um logotipo,
inserindo outra coisa na cena ou removendo um elemento. Ocultar e exibir as camadas
permitem que essa flexibilidade, possibilitando ver somente o que deseja que seja visto.

1. Toque em I para abrir o Editor de camadas. A camada atual sera destacada.

2. Use uma das seguintes opcoes:
« Toque em @ para ocultar uma camada.
+ Toque em & para exibir uma camada.

Preservar transparéncia da camada

Use & Bloquear transparéncia para alterar apenas o conteudo visivel de uma camada.
Quando esta opcao esta ativada, os pixels transparentes de uma camada continuam
transparentes em vez de se tornarem brancos e opacos. Isso facilita a composicao de
varias camadas, combinando imagens de segundo plano e de primeiro plano, mesclando
ocorréncias entre pixels com varios niveis de transparéncia.

Quando aplicada a uma camada que contém tinta, somente as partes pintadas da camada
sao preenchidas.

1. Toque em ' para abrir o Editor de camadas. A camada atual sera destacada.
2. Toque na camada a ser afetada.

3. Toque em & para bloquear a transparéncia. O icone é exibido na camada que
vocé bloqueou.

Adicionar uma camada
Crie uma nova camada vazia.
1. Toque em ' para abrir o Editor de camadas. A camada atual sera destacada.

2. Toque em #. Na tela, a nova camada é exibida sobre as outras camadas. Para
reposiciona-la, consulte Reorganizar camadas.
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Como definir uma cor de plano de fundo

Toque em na parte inferior da camada para acessar o Editor de
cores e defina uma cor de plano de fundo.

Copiar e colar o conteudo da camada
Copie uma camada e, cole e reposicione o conteudo copiado nessa
camada.

1. Toque em | para abrir o Editor de camadas.

2. Toque na camada que vocé deseja copiar e acesse as
ferramentas de camada.

reposiciona-la.

Recortar e colar o conteudo da camada

Recorte o conteudo de uma camada para outra.

1. Toque em "™ para abrir o Editor de camadas.

2. Toque na camada da qual vocé deseja recortar o conteudo.

\ .
3. Toque em ~¥& para remover o conteudo da camada.

OBSERVACAO Se vocé desejar colar o conteido em outra
camada, crie uma nova camada ou selecione uma camada

e toque em [,



Duplicar uma camada

Crie uma copia da camada ativa.

Como apagar uma camada

Toque em "#| para abrir o Editor de
camadas. A camada atual sera
destacada.

Toque na camada que vocé deseja
duplicar e acesse as ferramentas de
camada.

Toque em 1. £ criada uma camada
duplicada, que se torna a camada
ativa.

Remova todo o conteudo de uma camada. Toque duas vezes no canto superior esquerdo

(a.

Mesclar camadas

Depois de finalizar o conteudo de uma
camada, use [} mesclar para combinar
camadas ou [+ para mesclar todas as
camadas. Isso libera camadas para a criacao
de outro conteudo.

1.

Toque em ¥ para abrir o Editor de
camadas. A camada atual é realcada.

A camada a ser combinada deve
estar acima daquela com a qual
sera combinada. Se nao estiver,
reposicione-a. Consulte Reorganizar
camadas.

2. Toque em uma camada para acessar as ferramentas de camada.

3. Toque em [(4] para mesclar duas camadas ou ] para mesclar todas.

4. Toque em OK.

Al
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Excluir uma camada

Remover camadas para criar espago para novas camadas.

1.

2
3.
4

.
i . - .

Toque em "“| para abrir o Editor de camadas. A camada atual sera destacada.

Toque em uma camada para torna-la ativa.

Toque em uma camada novamente para acessar as ferramentas de camada.

Toque em T e em OK.

Como definir uma cor de camada

Para ajuda-lo a manter o controle de suas camadas, nas ferramentas de camada, use
Rotulo de cor.

1.

Depois de selecionar a camada a ser identificada, toque em uma camada para
acessar as ferramentas de camada.

Toque em Rétulo de cor e selecione uma cor na lista.

Toque em qualquer lugar para sair da ferramenta..




Reorganizar camadas

Altere a ordem das camadas arrastando as camadas para
cima ou para baixo uma da outra no Editor de camadas.

Para fazer uma camada aparecer na frente da outra, mova-a
para acima da outra.

Para fazer uma camada aparecer atrds de outra, mova-a para
baixo abaixo de outra.

1. Toque em ¥ para abrir o Editor de camadas.
A camada atual sera destacada.

2. Arraste a camada até a posicao.

Alterar a opacidade da camada
Altere a transparéncia de uma camada para criar um efeito de
mais ou menos impacto.
1. Toque em @ para abrir o Editor de camadas.
A camada atual sera destacada.
Toque na camada a ser afetada.

Toque em uma camada novamente para acessar as
ferramentas de camada.

4. Arraste o controle deslizante Opacidade:
+ para a esquerda para aumentar a transparéncia

« para a direita para reduzir a transparéncia




Camadas de multiplicacao

Use Multiplicar para produzir um efeito geral de
escurecimento na aparéncia da camada.

Ao usar Multiplicar, o valor para cada pixel na camada €
escurecido em um valor igual ou superior ao valor de pixels
em outras camadas que ocupam o mesmo local na pilha de
camadas. Isso produz um efeito semelhante ao de combinar
uma ou mais transparéncias fotograficas e olhar através delas.

Modos de mesclagem

Use modos de mesclagem para determinar como as camadas sao compostas.
Criar texturas complexas com varias camadas. Selecione Normal, Multiplicar,
Adicionar e Tela. Aplique-os e experimente sem medo de alterar
permanentemente a composicao.

Quando as camadas sao combinadas, os resultados podem variar. Altere a ordem
e experimente as configuracdes para chegar ao resultado desejado.

Camadas de adicao

Use Adicionar para clarear a composicao geral, semelhante
a Tela, mas de forma mais extrema.

Ao usar Adicionar, cada pixel é clareado por um valor igual
ou inferior ao valor de pixels em outras camadas que ocupam
o mesmo local na pilha de camadas. Isso € aplicado como um
calculo linear.



Camadas de tela

Use Tela para produzir um efeito de clareamento global na
COMpOsi¢ao.

Ao usar Tela, cada pixel na camada é clareado por um valor
igual ou inferior ao valor de pixels em outras camadas que
ocupam o mesmo local na pilha de camadas. Ela produz um
efeito oposto ao de Multiplicar.

Aplicar modos de mesclagem
Para adicionar um modo de mesclagem, faca o seguinte:

1. Toque em uma camada para acessar as
ferramentas de camada.

2. Selecione um modo de mesclagem.

3. Desenhe.




& Transformar uma camada

Gire, redimensione e mova uma camada usando *'1"' Transformar.
Redimensione uma camada, gire-a em um eixo ou a reposicione
sem afetar o conteldo em outras camadas. Nao confunda estas
com transformar uma tela, que altera a vista sem alterar a posicao
ou o0 tamanho de camadas.

[ Mover, girar ou redimensionar uma
camada

Vocé pode usar seus dedos para mover, dimensionar e girar
livremente a camada ou usar as ferramentas de Transformacao
para mover em uma direcdo restrita, inverter ou girar em 90°
em qualquer direcao. Consulte Transformar para obter mais
informacoes sobre as ferramentas de Transformacao.

« Para girar, arraste de forma circular com dois
dedos.

« Para mover, arraste o cursor para cima, para baixo, para a
esquerda ou para a direita com um dedo.

« Para redimensionar, use dois dedos e junte-os para
diminuir a camada ou separe-o0s para aumenta-la.

OBSERVACAO Ao transformar uma camada, lembre-se de que
nenhum conteudo redimensionado e que se estende além do
tamanho da tela (nao na vista) sera recortado. Desfazer esta acao
restaurara o conteudo; caso contrario, sera perdido.




Salvar, exportar e publicar esbocos
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Salve os esbocos na Galeria e, em seguida, exporte-os e
publique-os. A Galeria é um componente do SketchBook
for Galaxy. Se vocé excluir esse aplicativo acidentalmente,
a Galeria e todos os esbocos nela serao excluidos.
Portanto, recomendamos:

« Exportar para o cartao SD e para o Dropbox.

 Tirar capturas de tela e salva-las na pasta
Capturas de tela.

Como salvar

O SketchBook salva automaticamente depois de 10
tracos.

1. Toque em eem E’

2. Sera exibida uma caixa de dialogo. Selecione
uma opgao.

« Salvar esboco atual: atualiza o arquivo
salvo.

« Salvar esboco atual como uma cépia:
cria um novo arquivo e salva o esbo¢o com
as alteracoes feitas no arquivo, preservando
o original.

« Descartar alteracoes: exclui todas
as modificacdes feitas no arquivo
original.

Um novo arquivo é criado e € possivel
comegar a criar esbogos.

OBSERVACAO O SketchBook salva
automaticamente depois de 10 tracos. No
entanto, para salvar um esboc¢o na Galeria,
na Galeria, deslize para a esquerda para
salvar o esboco na Galeria.

Exportando uma
Imagem com
camadas

Exporte as imagens com camadas para o
cartao SD, o Dropbox ou outro destino.

1.
2.

Toque em [=] e em P,

Alterne para a vista em minia-
tura do esboco que vocé deseja
exportar.

Toque em [5 e selecione Ex-
portar PSD.

Selecione um método para
exportar o esboco.

Siga as instrucdes na tela.




Exportar para o iCloud Compartilhando
Somente para usudrios iOS

Usuarios iOS podem salvar esbocos no iCloud. u ma |magem

Toque em (=], em ¥ e execute um dos seguintes
procedimentos:

Quando vocé compartilha uma imagem com
camadas, a imagem enviada é achatada em uma
« Deslize para a vista em miniatura do esboco que vocé deseja camada.

1. Toque em eem M.

« Na wsjnafdeT pa;ta, tloque em i.+ e selecione o esboco. Na 2. Deslize para a vista em miniatura do
part_e inferior da tela, toque em Mover para. No topo, toque esboco que vocé deseja exportar.
em iCloud e Mover para.

exportar. Toque em 5 e selecione Exportar PSD.

3. Toque em [5 e selecione
Compartilhar ou Compartilhar no
DeviantArt.







Use as preferéncias para personalizar as configuragdes do aplicativo.

Para acessar as preferéncias, toque em e em / Preferéncias.

Para retornar a tela, na parte superior da tela, toque em < ou, para
usudrios Android, no botao Voltar do seu dispositivo.

Geral

Para ativar uma preferéncia, toque na caixa de selecao junto a ela para adicionar
uma marca de verificacao.

Dicas — informacgoes para usuarios iniciantes.

Ajudar a aprimorar nossos produtos — Aprova a coleta de
informacodes de uso.

Mostrar dicas de ferramenta — Use para exibir ou ocultar as dicas de
ferramentas enquanto vocé cria um esboco.

Manter pressionado para Seletor de cores — Use para ativar ou
desativar o "I Seletor de cores exibido. O Seletor de cores "' ndo
é exibido por padrao. Mas é exibido quando esta ativado.

Rotacionar tela — Use para girar a tela usando dois dedos. Quando
esta desativada, vocé precisa usar a ferramenta Transformar para fazer
ISSO.

Pincar Galeria — Use para acessar a Galeria com um gesto de pincar.
Pince seu esboco até que a Galeria seja exibida.

No canto para acessar atalhos — Atribua ferramentas mais usadas aos
quatro cantos da tela para serem acessadas rapidamente.

Usudrios iOS verao estas preferéncias adicionais:

Toque com trés dedos para alternar para tela cheia. Quando essa
opcao esta ativada, o toque com trés dedos remove a interface, entao
vocé pode trabalhar com o estado real completo da tela.

Menu ativado com o deslizar de 3 dedos. Atribua ferramentas mais
usadas as quatro posicoes ao deslizar com 3 dedos para serem acessadas
rapidamente.

Togue com trés dedos para alternar
tela cheia

Menu com deslizamento de trés (:)
dedos

Deslize trés dedos nas diregoes a seguir para
acessar estes quatro atalhos personalizaveis.

Circulo de...

Biblioteca...



Conexao com caneta de terceiros

Ative ou desative a conexao de uma caneta de terceiro. Toque em Nenhum > para
acessar uma lista de estilos de terceiros suportados.

Nenhum
Adanit Jot Touch o
CONEXAD DE GANETA Ten Cne Pogo Connect
Careta ST P e
Escanaanda,
@ Wacam Intuos Creative Stylus
Paneil by FiltyThree

Alfve 0 Huetoth @ wire & cAna Gad Tocar
ot Lt

Suporte a caneta de terceiros
SketchBook oferece sensibilidade de pressao para as seguintes canetas de terceiros:
« Adonit Jot Touch: iPad 22 geracao ou mais recente
« TenOne Pogo: Somente iPad
« Hex3 Jala: iPad 22 geracao ou mais recente
« Wacom Intuos Creative Stylus: iPad 3 geracao ou mais recente

IMPORTANTE: Se o Hex 3 JaJa nao estiver funcionando, verifique

se vocé ativou o microfone, que é necessario para o Hex Jala. Nas
configuracoes do iPad, selecione Privacidade > Microfone e ative o
acesso para o SketchBook.

A pressao so6 funciona com pincéis que tenham configuracoes diferenciadas
de min/max para raio e/ou opacidade. A pressao aplicada a caneta afeta a
opacidade da pincelada.

IMPORTANTE: o produto de cada fabricante proporcionara experiéncias e
resultados diferentes. Perceba que, ao usar um acessorio de terceiros, sua
experiéncia com o SketchBook sera afetada. Devido a variedade de dispositivos,
nao podemos fornecer suporte técnico.

Certifique-se de que a caneta esteja configurada
de acordo com a documentacao do fabricante
antes de iniciar o aplicativo. Em seguida, ative a
Conexao com caneta de terceiros nas preferéncias
do SketchBook e selecione a caneta na lista.

IMPORTANTE: se o tablet entrar em modo de
suspensao ou se algum aplicativo travar e a
imagem (===x  for exibida, reinicialize a conexao
e reinicie o SketchBook para continuar a esbocar
com a caneta. Vocé vera == .

Configuracoes de caneta

Quando o Modo Caneta esta ativado, apos a
selecao do tipo da caneta, suas Configuracoes de
caneta sao exibidas.

OBSERVACAO Para a caneta Wacom Intuos
Creative ou Adonit Jot Touch, sera necessario
pressionar os botdes na lateral para inicializa-la.

A caneta que vocé possui determina as
configuracoes disponiveis. Algumas mostram a
vida util da bateria ou botdes personalizaveis,
cujas acoes Desfazer e Refazer padrao podem
ser substituidas por outras. Algumas canetas tém
informacOes de suporte disponiveis ou exibem a
versao do firmware. Se vocé estiver utilizando uma
Adonit Jot Touch ou uma Intuos Creative Stylus da
Wacom, tera opcoes de estilo de escrita.



HA UM DESLOCAMENTO NOS MEU TRACOS

-

Se vocé nao tiver definido o estilo de escrita
da sua caneta Adonit Jot Touch ou Wacom
Tablet Intuos Creative, notara um
deslocamento nos tracos. Isso pode ser
solucionado rapidamente indo até a
preferéncia Conexao de caneta.
Certifique-se de que Caneta esteja definido
como a caneta que vocé esta usando e o
Modo Caneta esteja ativo. Uma opcao
Estilo de escrita € exibida. Toque nela e
selecione a imagem que melhor representa
COmMO VOCé segura a caneta enquanto
desenha.

CONFIGURANDO OS BOTOES DA CANETA

Se vocé tiver uma caneta Adonit Jot Touch ou Wacom Tablet Intuos
Creative, nas preferéncias Conexao de caneta, vocé vera as opcoes
para personalizar a funcionalidade dos botdes. Toque em uma das
opcoes e atribua uma funcao na lista que é exibida para aquele

botao.

Merhum
hpagar camada
Ermoddurar tela
Destazer
Befazar

Uitime pingel

Utima cor

bgrurnr Evenios O ngus

Padroes de fabrica

Use os Padroes de fabrica para restaurar todas as amostras
de cor e pincéis ao estado original. Se vocé nao desejar
restaurar todos os pincéis, podera redefinir pincéis individuais.
Toque no seguinte:

« Redefinir amostras de cores para alterar as
amostras de cor ao estado original.

« Redefinir pincéis favoritos para redefinir a senao
Paleta de pincéis e Favoritos no Editor de
pincéis como o estado original.

« Redefinir configuracoes de pincel para
alterar as configuragoes de pincéis ao estado
original.

« Redefinir configuracoes de preferéncia para
alterar todas as preferéncias ao estado original.

IMPORTANT Para usudrios de tablet, antes de usar
Redefinir amostras de cores, lembre-se de que isso
redefine a Paleta de cores.

Sobre

Somente para usudrios Android

Toque para obter informacdes sobre a versao do aplicativo
esta em execucao, assim como a nossa politica de coleta de
dados, as marcas comerciais, as patentes, as atribuicoes e
outros assuntos legais.

Para retornar a Preferéncias, toque no botao Voltar do seu
dispositivo.



Obtencao de informacoes
SketchBook




Selecione [=], depois ? Suporte para ter acesso ao seguinte:

-
3
=
)
En
-
1
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Ajuda

Toque em [E] despois ?eem Ajuda para acessar uma versao da ajuda
no produto. Para obter uma versao completa do Guia do usuario, toque
aqui.

Suporte

Toque em Suporte para abrir http:/support.sketchbook.com e acessar

a documentacao, o conteudo de aprendizagem, as dicas, os truques,

0s videos com instrucdes, a base de conhecimentos para obter artigos
sobre a instalacao e o licenciamento, os fluxos de trabalho a interface do
usuario, como salvar e exportar e outros topicos gerais do SketchBook.
Por fim, visite o blog e confira o trabalho de outros usuarios na Galeria.

Noticias

Abre a pagina http:/blog.sketchbook.com com a documenta¢ao mais
recente do SketchBook e as informacdes sobre a familia de produtos
SketchBook, os eventos futuros e as apresentacdes de usuarios.

Ela fornece dicas e truques para usar o software, revisdes de novos
gadgets e hardwares que podem ser usados com os produtos SketchBook,
assim como versoes da ajuda para impressao. Encontre as atualizacoes
mais recentes. Envie-nos comentarios e sugestoes.



https://support.sketchbook.com/hc/en-us/categories/200280210
http://support.sketchbook.com
http://blog.sketchbook.com

	Introdução
	Bem-vindo ao Autodesk SketchBook
	Qual é a diferença entre a versão Gratuita e a Pro?


	Novidades
	O Básico
	Inscrevendo-se
	Efetuando login
	Quais são as Ferramentas Pro e é possível experimentá-las gratuitamente?
	E se eu já tiver uma assinatura Pro?

	Como esboçar
	A tela
	Barras de ferramentas
	Disco  �
	Ferramentas de canto
	Desfazer pinceladas
	Refazer pinceladas
	￼ Disco duplo

	Informações/configurações
	Criar um novo esboço
	Modo caneta		�

	SKETCH THIS
	Como começar
	Desafios Multi
	Na primeira vez que usar o SKETCH THIS

	Gestos
	Aproximar e afastar zoom da tela
	Reposicionamento da tela


	Pincéis
	O Editor de pincéis
	Selecionar um pincel  
	Alternar entre pincéis
	￼ Borrar
	￼ Criação de favoritos

	￼ Pincéis personalizáveis
	￼ Alterar propriedades do pincel


	Cores
	O Editor de cores
	Criar uma cor personalizada
	Uso do Seletor de cores
	A ativação de um pincel em uma borracha  
	Alterar RGB e HSB
	Como acessar o painel Amostra

	￼ A Biblioteca de cores da Copic
	￼ Selecione uma cor
	￼ Selecionar uma amostra


	Alterar a vista
	Aproximar zoom e mover-se pelo esboço
	Afastar zoom de um esboço
	Exibir a tela toda

	Galeria
	Nomeando o esboço
	Como criar um esboço
	Importação de uma imagem
	O que mais posso fazer?
	Vista em miniatura
	Transferência de arquivos de uma versão anterior do SketchBook para a versão 3.2
	Pastas
	A Lixeira


	Ferramentas de esboço e pintura
	￼ Seleção 
	￼ Usar sua seleção para criar uma máscara
	￼ Como adicionar a uma seleção
	￼ Como remover cortes de uma seleção
	￼ Como substituir uma seleção
	￼ Como reposicionar sua seleção
	￼ Inverter uma seleção

	Simetria
	Estilos
	￼ Lapso de tempo
	￼ Controlador de lapso de tempo
	￼ Importação e compartilhamento
	￼ Resolução de problemas

	￼ Preenchimento estendido
	￼ Como alterar a tolerância do preenchimento estendido
	￼ Preenchimento de uma ou todas as camadas

	￼ Transformar
	Texto
	Como importar um esboço
	Como inserir o arquivo importado

	￼ Guias

	Uso de camadas
	Camadas e o Editor 
de camadas
	￼ O que são camadas?
	Como faço para usar camadas?
	Ocultar e exibir uma camada
	Preservar transparência da camada
	Adicionar uma camada
	Como definir uma cor de plano de fundo
	Copiar e colar o conteúdo da camada
	Recortar e colar o conteúdo da camada
	Duplicar uma camada
	Como apagar uma camada
	Mesclar camadas
	Excluir uma camada
	Como definir uma cor de camada
	Reorganizar camadas
	Alterar a opacidade da camada

	Modos de mesclagem
	Camadas de multiplicação
	Camadas de adição
	Camadas de tela
	Aplicar modos de mesclagem

	￼ Transformar uma camada
	￼ Mover, girar ou redimensionar uma camada


	Salvar, exportar e publicar esboços
	Como salvar
	Exportando uma imagem com camadas
	Exportar para o iCloud
	Compartilhando uma imagem

	Alterar preferências
	Conexão com caneta de terceiros
	Suporte à caneta de terceiros
	Configurações de caneta

	Padrões de fábrica
	Sobre

	Obtenção de informações SketchBook
	Ajuda
	Suporte 
	Notícias


