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Projector dos Multimedia
FuncOes de Rede

Este manual destina-se exclusivamente a explicar as Funcdes de Rede.

AAVISO - Antes de utilizar, leia o “Guia da Seguranga de Produto” e estes
manuais para se assegurar de que o equipamento € utilizado correctamente.
Depois da leitura, guarde-os num local seguro para futura consulta.

NOTA - Ainformacéao contida neste manual esta sujeita a mudangas sem
aviso prévio.

« O fabricante ndo se responsabiliza por quaisquer erros que possam surgir
neste manual.

* A reproducgao, transmissao ou copia da totalidade ou de parte deste
documento nao € permitida sem autorizagdo expressa por escrito.

MARCAS COMERCIAIS

» Windows é uma marca registada da Microsoft Corporation.
Todas as outras marcas comerciais séo propriedade dos respectivos proprietarios.
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Rrecaucao

Restricbes na remogao e inser¢ao de Cartées de Memoria SD, cartées SDIO Wi-Fi LAN e meméria USB.
Execute as fungdes aplicaveis “REMOVER DISP MEDIA”, “REMOVER USB”, “REMOVER CARTAO
SD” ou “REMOVER TODOS” antes de remover Cartées de Memdria SD ou Memdria USB.
Desligue a corrente eléctrica do projector antes de remover o cartdo SDIO Wi-Fi LAN.
(Assegure-se também de que o LED do cartdo ndo se encontra iluminado.)

A\ Precaucéo

mO cartdao SDIO Wi-Fi LAN 802.11g incluido utiliza a banda de frequéncia de radio de 2.4GHz.
N&o é necessaria uma licenca de radio para a utilizacdo deste cartdo, no entanto, preste
atencéo a seguinte informagéo relativamente a utilizagdo do cartdo SDIO Wi-Fi LAN:

eNAO UTILIZE NAS PROXIMIDADES DO SEGUINTE!
* Fornos microondas
* Dispositivos industriais, cientificos ou médicos
* Estagbes de radio designadas por baixa poténcia
* Locais de funcionamento de estagdes de radio
A utilizagéo de um cartdo SDIO Wi-Fi LAN nas proximidades de qualquer um dos acima
indicados podera ocasionar interferéncia de radio, podendo resultar consequentemente
numa diminuigéo de velocidade ou até mesmo na perda total da comunicagao Wi-Fi.

e Algumas localizagdes podem interferir com as ondas de radio utilizadas pelo cartdo SDIO
Wi-Fi LAN podendo resultar numa diminuigao da velocidade ou até mesmo na perda total
da comunicagdo Wi-Fi. Areas contendo aco reforgado, outros metais ou concreto podem
interferir em geral com as ondas de radio utilizadas pelo cartdo SDIO Wi-Fi LAN.

eCanais Disponiveis
O cartdo SDIO Wi-Fi LAN utiliza a banda de frequéncia de radio de 2.4GHz, no entanto, os canais
que se encontram disponiveis para serem utilizados podem ser limitados, dependendo do pais ou
regido na qual o cartdo seja utilizado. Por favor reporte-se a seguinte tabela de localizagdes e canais
disponiveis que podem ser utilizados pelo cartdo SDIO Wi-Fi LAN 802.11g incluido. Por favor consulte
0 seu representante para informagdes relativas aos paises néo incluidos na tabela a seguir indicada.

Pais ou Regiédo Canais Disponiveis
Japéo 1a1
EUA 1an
Taiwan 1Tat11
Canada 1Ta11

R.U., Espanha, Alemanha, Italia, Austria, Suiga,
Bélgica, Suécia, Holanda, Portugal,

Dinamarca, Finlandia, Grécia, Noruega, Franga,
Irlanda, Luxemburgo, Islandia

1an

o0 cartdo SDIO Wi-Fi LAN podera néo ser possivel de ser levado para paises que nao constem
da lista acima indicada dado que podera haver uma possibilidade de que a utilizagdo do cartdo
SDIO Wi-Fi LAN em tais paises constitua uma transgresséo as leis de radio estabelecidas.







1 EUncoes principais

1.1 MODO AO VIVO (Projeccéao de imagens a partir de um PC)

A fungao principal de MIU (Multi Information processing Unit) € o MODO AO
VIVO.

No MODO AO VIVO, o projector exibe o ecrad que aparece no PC através da
rede, suportado pelo “MIU Live Viewer” (Fig. 1.1.a).

O “MIU Live Viewer” captura a imagem do ecra do PC utilizando o firmware “MIU
Live Viewer” especifico, e envia-a para o projector através da conexdao LAN com
fios ou LAN sem fios. (Reporte-se a seccéo 3 e 5 para os detalhes.)

Fig. 1.1. a “MIU Live Viewer” fornece ao projector uma imagem capturada através
de uma conexao LAN sem fios

] =101x]
Ele bk
|T L] | 5 - s | disconnect Option.. |
PG Netark
IP Address: Subnet Mask: DHCP:
| 1sszrampse | oesoseossn | enable Refresh |
Enable Device |
DHCP | IP Address [ Subnet Mask | MAC Address | Device Name |
One-Olick || [ Fed ] Exit

Fig. 1.1.b “MIU Live Viewer”

Um projector pode ser conectado até 4 PCs utilizando o “MIU Live Viewer”.
(CQ secgéo 4.1)



1.2 APRESENTACAO SEM PC (Exibicdo de imagens
armazenadas em Cartdes de Memoria SD e memoria USB)

“APRESENTACAO SEM PC” é outra das fungdes principais do menu MIU a qual
permite que o projector exiba imagens armazenadas em Cartdes de Memaria SD
ou memoria USB. (Fig. 1.2.a) Existem 4 modos para a exibicdo “APRESENTACAO
SEM PC”.

1) Modo de exibigdo de miniaturas: Exibe as miniaturas de varias imagens
simultaneamente.

2) Modo de exibigao de ecra inteiro: Exibe uma 1 imagem ou filme com o ecra inteiro.

3) Modo de exibigdo de diapositivos: Exibe diferentes imagens a intervalos estabelecidos.

4) Modo de exibigédo de directorio: Exibe a lista de directorios e arquivos
armazenados na memoria.

[Tipos de memoria suportados]

- Cartédo de Memodria SD (Cartao SD)
- Memoria USB (memdria flash USB, drives rigidos USB e leitores
de cartdes de memoéria USB )

w)

MINIATURAS [ SD ]

APRESENTAGAO
NAGEN-1 INAGEN-2 INAGEN-3 i

DIAPOSITIVOS

b

N
w

S
133
=3

IMAGEM-4 IMAGEN-5 IMAGEN-6
INIGIAR & 1

~
@
©

IMAGEN-7 INAGEN-8 INAGEN-9 INTERVALO 108

MODO
UNA SO VEZ

1

o

1 12
INAGEN-10 INAGEN-11 MAGEN-1

‘

REPRODUCAQ

1

[ENTER e IRCIY
Fig. 1.2.a “APRESENTAGAO SEM PC”

A “APRESENTACAO SEM PC” pode ser controlada mediante a utilizacio

de um Remoto IR ou dos botdes do projector (Ed secgdo 4.2, Utilizagdo da
“APRESENTACAO SEM PC” — Avancada).

Vocé também pode utilizar [Remote Control] conforme indicado na fig. 1.2.b, o
qual permite a selec¢do de imagens, mudar as paginas e mudar os modos de
exibicao. O controlador remoto da Web também altera entre os modos “MIU Live
Viewer” e “APRESENTACAO SEM PC”.



1.2 APRESENTACAO SEM PC (Exibic&o de imagens armazenadas em
Cartdes de Memoéria SD e memoria USB) (Continuagéo)

-

Qo - o wte 5 =3
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Security Settings | pace pown |
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Projector Status

Mg Ty e 1 =
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Fig. 1.2.b Web [Remote Control]

NOTA - Os nomes de arquivos e directorios sao restritos como a seguir se
indica para a “APRESENTACAO SEM PC”.
(1) Se o idioma do projector estiver definido para Japonés:

Sao suportados unicamente caracteres alfanuméricos e Japoneses.
(2) Se o idioma do projector nao estiver definido para Japonés:

Sao suportados unicamente caracteres alfanuméricos e Latim-1.
» Os dados poderao nao ser lidos correctamente dependendo do tipo disco
rigido USB, memoria USB e leitor de cartdo USB .

* Quando o seu disco rigido USB poder usar um adaptador de corrente de DC,
_por favor utilize-o.

J




2. Conexao de equipamentorelconfiguracoesideliede

2.1 Equipamento requerido

O equipamento a seguir indicado é requerido para a conexao entre 1 projector e 1
PC. A conexao entre 1 projector e multiplos PCs encontra-se descrita na secgao 4.1.

Projector

PC (O “MIU Live Viewer” tem que estar instado para utilizar o “MODO AO VIVO”.)
O PC requerera um dispositivo LAN sem fios IEEE802.g para as conexdes sem fios.
O projector podera ndo ter a possibilidade de comunicar correctamente com
certos tipos de dispositivos LAN sem fios ou PCs, até mesmo se o PC possuir
incorporado uma LAN sem fios.
Assegure-se de que utiliza dispositivos LAN sem fios com certificagdo Wi-Fi
para evitar problemas de comunicagao.

Cabo LAN (requerido para a comunicagédo com fios) *1

Cartao SDIO Wi-Fi LAN (requerido para a comunicagéao sem fios) *2

Cartdo de Meméria SD ou meméria USB (requerido para a “APRESENTACAO SEM PC”)

*1: Cabo LAN CAT-5

*2: E requerido um ponto de acesso quando uma conexdo LAN sem fios for
utilizada no modo de [INFRASTRUCTURE].

2.2 Conexao de rede utilizando a funcdo de comunicacao
“One-Click”

Esta seccao explica como realizar uma conexao de rede utilizando a fungéo
de comunicacgao “One-Click”. Esta fungéo simplifica o processo de realizagao
de uma conexao de rede entre o PC e o projector e ndo requer configuragoes
complicadas tais como o endereco de IP e SSID.

* Esta fungédo n&o pode ser utilizada quando estiverem conectados multiplos PCs
ou multiplos projectores.

* E requerido o sistema Windows2000 Professional Service Pack 4 ou Windows XP e a
autoridade de administrador para utilizar a fungdo “Comunicacao - One-Click” .

* Esta fungéo podera nao funcionar com certos drivers LAN sem fios. Se a
comunicagao “One-Click” for incapaz de se conectar, realize a configuracédo
manualmente. (E310, 16 e reporte-se ao Manuais do Usuario do seu PC e dos
dispositivos sem fios.)

[Conexao LAN com fios]]

1) Quando as configuragdes de rede do projector tais como o endereco de IP e
subnet mask forem modificadas, o projector necessita de ser reiniciado para as
suas configuragdes de rede predefinidas.

(®Pressione o botdo MENU do controlo remoto ou os botdes A/</»/V do projector.
O menu seré exibido. Se o MENU FAC. for exibido, altere para o menu Avangado.



2.2 Conexéo de rede utilizando a func&o de comunicacéo “One-Click”
(Continuacgéo)
@Seleccione o menu “MIU” utilizando os botbes A/ V.

EVNCTTFR © :SELECAO |
SR

CENA MODO AO VIVO

IMAGEM APRESENTAGAO SEM PC

ENTRD CONF 1G

AJUSTE e-SHOT

TELA INFO

OPCAO SERVIGO

MU

MENU FAC

J

®Pressione o botdo RESET do controlo remoto e o menu “REAJUSTE” sera
exibido.

REAJUSTE
CANCELAR

®Pressione 0 botdo A para reiniciar as configuragdes de rede.

NOTA - O SSID e WEP KEY seréo reiniciados para as suas configuragdes
predefinidas por fabrica.

« Estes itens podem ser configurados novamente através de um Web browser
(£319).

2) Conecte um PC e o projector utilizando um cabo LAN para tornar a
comunicagao possivel.
* No caso de estabelecer uma conexao a uma rede ja existente, contacte o seu
administrador de rede.
3) Inicie o “MIU Live Viewer” e a janela na Fig. 2.2.a sera exibida. (£ secgdo 3.1,
Utilizando o “MIU Live Viewer”)

e

i —
One-Click ‘I| ’ l Find | Exit
Fig. 2.2.a Janela principal “MIU Live Viewer”




2.2 Conexéo de rede utilizando a func&o de comunicacéo “One-Click”
(Continuacgéo)

4) Faga clique no botéo “One-Click” indicado na Fig. 2.2.a e o projector sera
detectado. Seguidamente faga clique no botao iniciar captura =l para iniciar a
exibicdo em tempo real.

[Conexdo LAN sem fios]

1) Quando as configuragdes de rede do projector tais como o enderego de IP e
subnet mask forem modificadas, o projector necessita de ser reiniciado para as
suas configuragdes de rede predefinidas. (EJ9)

2) No caso do dispositivo LAN sem fios 802.11b/g se encontrar incorporado
no PC, torne a conexdo LAN valida e as outras conexdes invalidas. Se o
dispositivo LAN sem fios n&o se encontrar incorporado no PC, conecte o
dispositivo LAN sem fios 802.11b/g e instale o driver do dispositivo no PC.
(Para detalhes, reporte-se ao guia do usuario do dispositivo LAN sem fios.)

3) Inicie o “MIU Live Viewer” e a janela na Fig. 2.2.a sera exibida.

4) Faga clique no botao “One-Click” indicado na Fig. 2.2.a e o projector sera
detectado. Seguidamente faga clique no botéo iniciar captura =l para iniciar a
exibigdo em tempo real.

2.3 Configuracdes manuais da conexao de rede - LAN com fios -

A conexao de rede tera que ser configurada manualmente quando o enderego de
IP ou SSID necessitem de ser configurados para outras definicdes que néo sejam
as predefinidas por fabrica.

Esta seccao explica como é que deve ser realizada a configuragao manual da
conexdao de rede.

2.3.1 Conexao de equipamento

Primeiro, conecte o projector e o PC numa conexao LAN com fios para
verificar as configuragdes do PC e as conexdes. A secg¢ao seguinte explica as
configuracdes do PC.
Conecte o projector utilizando um cabo LAN para tornar possivel a comunicagao
com o PC.
* Contacte o seu administrador de rede quando estabelecer conexao a uma rede
ja existente.
Finalmente, ligue o projector. Isto completa a conexao do equipamento.

10



2.3 Configuragdes manuais da conexdo de rede — LAN com fios (Continuagao)

2.3.2 Configuracodes de rede

Esta seccao explica as configuragdes da conexao de rede para o Windows XP e

Internet Explorer.

1) Entre no sistema Windows XP com autoridade de administrador. (*)

2) Abra o “Control Panel” a partir do menu “Start”.

3) Abra “Network and Internet Connections” no “Control Panel”. (Fig. 2.3.2.a)

* Uma conta com autoridade de administrador € uma conta que pode aceder a
todas as funcgdes.

Pick a task._.

Fig. 2.3.2.a Janela “Network and Internet Connections”

4) Abra “Network Connections”. (Fig. 2.3.2.b)

Fig. 2.3.2.b Janela “Network Connections”

1



2.3 Configuracdes manuais da conexdo de rede — LAN com fios (Continuacéo)

5) Quando existir mais do que 1 um dispositivo de rede utilizavel, configure
unicamente o dispositivo que vocé deseja utilizar como “valid” e o resto dos
dispositivos como “invalid”. (Neste caso, a “Local Area Connection” deve ser

seleccionada.)
6) Abra a janela “Local Area Connection Properties”. (Fig. 2.3.2.c)

-4 Local Area Connection Properties

General | Authenticalion | Advanced |
Connect usng
Y Int=IR) PROSD00MT Mobie Connection
This connection uses the followng items:
[ %= Network Moritor Driver ~
s BialocliEEE oo 319
-
| | &
L

Descaplion
Transmission Contsel PretocolAntemet Prolocol The defaul
wide k provides icati

acioss diversa inberconniecied netmarks.

[¥] Show icon in notfication asea when conneched

Fig. 2.3.2.c Janela “Local Area Connection Properties”

7) Configure “TCP/IP” como o protocolo utilizado e abra a janela “Internet Protocol
(TCP/IP) Properties”.

7 iy D115 v R WA EIEE
s the lodowang IS server sckbesie:

v DNG berver: . I
Bberals DS server T [
Actpance]. I

o] emea |

Fig. 2.3.2.d Janela “Internet Protocol (TCP/IP) Properties”

8) Configure o “IP address”, “Subnet mask” e “Default gateway” para o PC.
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2.3 Configuracdes manuais da conexdo de rede — LAN com fios (Continuacéo)

[Sobre os enderecos de IP]

As porgdes do endereco da rede no endereco de IP do PC devem ser comuns
com as do projector mas o total de enderecos de IP do PC nao deve coincidir
com outros dispositivos de rede.
Por exemplo, as configuragdes iniciais do projector sdo como a seguir se indicam:
Endereco de IP :192.168.1.10

Subnet mask : 255.255.255.0
Portanto, especifique o endereco de IP do PC como a seguir se indica:
Endereco de IP : 192.168.1.xxx (deve ser introduzido um namero
decimal no lugar de xxx)
Subnet mask : 255.255.255.0

Seleccione um numero de 1 a 254 para “xxx” o qual ndo coincida com outros
dispositivos de rede. Neste caso, dado que o projector possui o endereco de IP
“192.168.1.10”, a porcao xxx do endereco IP do PC deve ser especificada como
um numero de 1 a 254 mas nao o 10, dado que este é utilizado pelo projector.
O endereco de IP do projector pode ser alterado mediante o uso do utilitario de
configuragdo. (L secgéo 2.5)

Se a rede possuir um servidor DHCP, é possivel atribuir automaticamente ao

projector um endereco de IP.

Se o projector e o PC estiverem na mesma rede (ex., o endereco da rede é o

mesmo), a porta padrdo pode ser deixada em branco.

* DHCP é uma abreviatura para “Dynamic Host Configuration Protocol”, e a sua
fungéo é a de providenciar as configuragdes de rede necessarias tais como o
enderego de IP a partir do servidor DHCP aos clientes da rede. Os servidores
equipados com a fungdo DHCP s&o chamados servidores DHCP.

* Se o projector e 0 PC se encontrarem em diferentes redes € necessario
configurar a porta padrao. Contacte o seu administrador de rede para
informacgao adicional.

13



2.3 Configuragdes manuais da conexdo de rede — LAN com fios (Continuagao)

2.3.3 Configuracéo “Internet Options”

1) Faga clique em “Internet Options” na janela “Network and Internet Connections”
(Fig. 2.3.3.a) para abrir a janela “Internet Properties”. (Fig. 2.3.3.b)

Clique

Fig. 2.3.3.a Janela “Network and Internet Connections”

. o Clique
ﬁ mlupmmwmn, chick. |

D_Iu\-un and Vitual Prvate Netwark: seftings
Bemave

1
m':‘e:mnny?u?edta configure & prosy |
|
|

(@) Neves dial a connection
O Dial 2 netwark. ion is not prasent
O Aliways: dial mp defaull connection

Local Area Metwork [LAN] selfings
LA&H Settings do nat spply ta dis-up connections.
Choose Sattings above For disl-up settings.

Fig. 2.3.3.b Janela “Internet Properties”

2) Faca clique no separador “Connections” e em seguida clique no botdo “LAN
Settings” para abrir “Local Area Network (LAN) Settings”. (Fig. 2.3.3.c)

14



2.3 Configuracdes manuais da conexdo de rede — LAN com fios (Continuacéo)

Local Area Network (LAN] Settings

lmomsu- uml'wm

mmdu-uu-lsﬁ*rw To ersurs the
s nrwmm mumu«wm

b= & proy server for srour LK (Thess settings will not anply to
ghi-up or VPN oorrections],

S =

Fig. 2.3.3.c Janela “Local Area Network (LAN) Settings”

3) Desmarque todas as caixas de verificagdo na janela “Local Area Network (LAN)
Settings”. (Fig. 2.3.3.c)

2.3.4 Verificagéo da conexéo

1) Verifique se o0 PC e o projector se encontram devidamente conectados
comegando por iniciar um Web browser no PC e introduzindo o seguinte URL
URL.: http://(endereco de IP do projector)/

Por exemplo, se o enderego de IP do projector for 192.168.1.10, o URL sera
URL: http://192.168.1.10/

) Se o ecra na Fig. 2.3.4 for exibido depois de que vocé tenha introduzido o seu
ID e palavra-chave significa que a conexao foi bem sucedida. Se a conexéo falhar
verifique se as conexdes de cabos e parametros se encontram devidamente
configurados.

Fe BK Vew Fowin Tak o

almix
s \B_:Im Dk [afrorte Griate 3| e D
i 15 6 et

] e [k
E|

g

5@ o

Fig. 2.3.4 [Logon Menu]
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2.4 Configuragcdes manuais de conexodes de rede
- Para conexao LAN sem fios -

Ainstalagao do cartdo SDIO Wi-Fi SD-Link11g permite que o projector e o PC
comuniquem em ambos os modos [Ad-Hoc] e [INFRASTRUCTURE].
Configurando manualmente uma conexao LAN sem fios.

2.4.1 Preparacao para uma conexao LAN sem fios

Fig. 2.4.1.b Comunicagdo com um ponto de acesso (INFRASTRUCTURE)

* O modo [Ad-Hoc] € um método de comunicacdo LAN sem fios o qual ndo requer
um ponto de acesso para a comunicar.

* O modo [INFRASTRUCTURE] é um método de comunicacdo LAN sem fios o
qual requer um ponto de acesso para comunicar. Este método é mais eficiente
para grandes quantidades de equipamentos.

Contacte o seu administrador de rede quando estabelecer conexao a uma rede
ja existente.

Primeiro, insira o cartdo SD da rede sem fios no slot para Cartdo SD (1 Inserir
um Cartdo de Memoria SD e Memoria USB das Guia da operador).

Seguidamente, prepare o PC para a comunicagao sem fios.

Se o0 PC possuir incorporado um dispositivo LAN sem fios 802.11b/g, torne a
conexao LAN valida e todas as outras conexdes de rede invalidas. Se o PC nao
possuir incorporado um dispositivo LAN sem fios, conecte um dispositivo LAN
sem fios 802.11b/g ao PC e instale os drivers do dispositivo. (Para detalhes,
reporte-se ao guia do usuario do dispositivo LAN sem fios.)
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2.4 ConfiguragBes manuais de conexdes de rede — Para conex&o LAN sem fios —
(Continuacéo)

2.4.2 Configuracéao de uma conexao LAN sem fios

Usando o utilitario standard LAN sem fios do Windows XP.
As configuragdes iniciais LAN Sem Fios do projector s&do como a seguir se indicam:

Controlo da Conexao : Ad-Hoc
SSID : sem fios
Canal :canal 1
Classificagédo da codificagao : Nenhuma
Velocidade de comunicagao :AUTO
Endereco de IP :192.168.1.10

* Estas configuragdes podem ser alteradas. Use o utilitario de configuragéo ou o menu
para as alterar. (Ed secgéo 2.5)

1) Abra “Network Connections”. (Fig. 2.4.2.a)

[ re—re—

Fig. 2.4.2.a “Network Connections”

2) Configure a “Wireless Network Connection” para “Valid” e todos os outros
dispositivos de rede para “Invalid”.
3) Abra a janela “Wireless Network Connection Properties”. (Fig. 2.4.2.b)

& Wireless Network Cannection 3 Properties 2 |[X)

General | Wielass Netwodks | Advanced
Connect using:
| B9 11a/b/gWikeless LAN Mini PCI Adeper | |

Thiz cornection uses the following ilem:
1 % Metwork Mortor Divver A |
W %= AEGIS Protocol IEEE B2 1 v2311.9

[¥] Shaw icon in notification aea when connactad

Fig. 2.4.2.b Janela “Wireless Network Connection Properties” (1) 17




2.4 ConfiguragBes manuais de conexfes de rede — Para conex&o LAN sem fios —
(Continuacéo)

4) Defina “TCP/IP” como o protocolo utilizado e abra a janela “Internet Protocol
(TCP/IP) Properties”. Configure o endereco de IP e outros parametros da
mesma forma em que foram configurados para a conex&o LAN com fios. (E312)

5) Facga clique no separador “Wireless Networks” tab. (Fig. 2.4.2.c)

-k Wireless Network Connection 3 Properties

| General | Wieles: Networks | Advanced|
0% Wldws o corligurs g wheless ek siingd
Aueailable petworks:
Toconmect b an avalable netwak, cick Configuie.
| % theandeg
< Wireless Metwork
| Refesh
Prefetied networks
icalk 1 availabl in the ceder ksled
bedowe
Leam about salling up witeless nebeark
cenliguistion, Adyanced

Fig. 2.4.2.c Janela “Wireless Network Connection Properties” (2)

6) Verifique “Use Windows to configure my wireless network settings” na janela
“Wireless Network Connection Properties”.

7) Faga clique no botdo “Add” em “Preferred networks” na janela “Wireless
Network Connection Properties” (Fig. 2.4.2.c) para abrir a janela “Wireless
Network Properties”. (Fig. 2.4.2.d)

Wireless network properties

Associalion | Authentication
Melwosk name [SSID) | wirsless
‘Wirelez: network key [WEP)
Thiz netweek tequires a key for the following

1 Data encivplion (WEP enabled)
] Metwork futhentication [Shared mods)

This is a computer-to-compuler fad hoc) network, virsless
access ponks are nol used

Fig. 2.4.2.d Janela “Wireless network Properties”
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2.4 ConfiguragBes manuais de conexfes de rede — Para conex&o LAN sem fios —
(Continuacéo)

8) Configure cada um dos itens como a seguir se indica.
Network name (SSID): wireless
Data encryption: Invalid (a configuragao predefinida é invalida)

* Esta explicagao é para as configuragdes predefinidas do projector. Se estiverem
a ser utilizados um ponto de acesso ou codificagao de dados, as definigbes
necessitardo de ser configuradas de forma diferente. (Para detalhes, reporte-se
ao guia do usuario do PC e dispositivo LAN sem fios.)

* Contacte o seu administrador de rede quando estabelecer conexao a uma rede
ja existente.

2.5 Configurar e controlar o projector por web browser

O ajuste e controlo do projector podem ser efectuados em rede através de um
web browser num computador ligado a mesma rede.

(NOTA - Internet Explorer 5.5 ou superior é requerida.

» Se 0 JavaScript esta desactivado na configuracao do web browser, devera
ser activado de forma a permitir a visualizagdo adequada das paginas web do
projector. Veja os ficheiros de Ajuda do web browser para obter detalhes sobre
como activar o JavaScript.

* Se durante aproximadamente 50 segundos néo fizer uso do web browser em
nenhuma operacao, o sistema desligar-se-a automaticamente. Por favor, ligue-
se novamente se deseja continuar a usar o web browser.

* Depois de se ter ligado, aparecera uma pequena janela em branco por detras
da janela principal de operagdes. Por favor, ndo feche esta pequena janela

em branco. Se fechar esta janela, o sistema desligar-se-a automaticamente
mesmo que esteja a efectuar alguma operagéo.

A pequena janela em branco fechar-se-a quando a janela principal de
operacgoes for fechada.

* A pequena janela em branco podera ser considerada um pop-up e sera
bloqueada se estiver a usar o Windows XP Service Pack 2 ou outro software
de seguranca.

Se o Service Pack 2 bloquear a janela, aparecera a seguinte mensagem:
"Pop-up blocked. To see this pop-up or additional options click here..."

Escolha: "Temporarily Allow Pop-ups" ou "Always Allow Pop-ups From This
Site..." para poder abrir a janela.

* Recomenda-se que sejam instaladas todas as actualizagbes do web browser.
E particularmente recomendado a todos os usudrios que utilizem Internet
Explorer sob uma versao de Microsoft Windows anterior ao Windows XP
Service Pack 2 que instalem a actualizagao de seguranca Q832894 (MS04-004)
ou o interface do web browser podera nao ser exibido correctamente.

E ao utilizar uma versao antiga de Internet Explorer, durante o funcionamento
o browser desconecta-se apds 50 segundos.

\. J
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2.5 Configurar e controlar o projector por web browser (Continuagéo)

Para configurar ou controlar o projector por web browser, € necessario uma
palavra-chave e uma ID. Ha dois tipos de IDs: os IDs de Administrador e os
IDs de Utilizador. A tabela seguinte descreve as diferengas entre os IDs de

Administrador e Utilizadores.

projector.

- ID de ID de
Item Descricao Administrador | Utilizador
. Mostra a configuracédo de rede

Network Information corrente para o projector. v v

Network Settings pggsétra e configura as definigdes de N N/A

Port Settings Mostra e conflgu_ra as definicbes das N N/A
portas de comunicagao.

Mail Settings Mostfa e configura as definicdes de N N/A
e-mail.

. Mostra e configura os alertas de
Alert Settings falhas © avisos. \ N/A
. Mostra e configura as definicdes de
Schedule Settings agenda. \ N/A
) . Mostra e configura as definicdes da

Date/Time Settings | 1o~ o \/ N/A

Security Settings Mostra e conflggra as palavras-chave N N/A
e outras especificacdes de seguranca.

Projector Control Controla o projector. v \

Remote Control Controla o projector por remoto IR. v \

Projector Status Ic\j/lostra_ e configura o estado corrente N N

0 projector.
Network Restart Restabelece a ligagao a rede do N N/A

Segue-se a configuragéo de fabrica para os IDs de administrador, para os IDs de
utilizador e para as palavras-chave.

Item

ID Palavra-Chave

Administrator ID

Administrador <em branco>

User ID

Utilizador <em branco>
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2.5 Configurar e controlar o projector por web browser (Continuagéo)

Siga os seguintes passos para configurar e controlar o projector por web browser.
Exemplo: Se o endereco do IP do projector for seleccionado para 192.168.1.10:

1) Introduza  emeeews -
[http://192.168.1.10/] na barra de I e |
enderecos do web browser e o ecra
da Fig. 2.5.a sera mostrado.

2) Introduza o seu ID e palavra-chave e
clique em [Logon].

|
B W

Fig. 2.5.a "Logon Menu"

Se o registro for bem sucedido aparecera um dos dois ecras apresentados na
Fig.2.5.b e Fig.2.5.c.

Fig. 2.5.b Fig. 2.5.c
"Ligacado com o ID de administrador" "Ligacéo com o ID de utilizador"

3) Clique na operagao desejada ou item de configuragdo no menu principal
localizado no lado esquerdo do ecré (Fig. 2.5.b ou Fig. 2.5.c).
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2.5 Configurar e controlar o projector por web browser (Continuagéo)

2.5.1 Network Information

~* Todas as imagens de ecras apresentadas neste

g manual dizem respeito a ligagdes efectuadas com
ID de administrador.

As fungdes apenas acessiveis aos
Administradores n&o serao visiveis quando se
usa um ID de utilizador. Veja as descrigcbes dadas
em cada uma das tabelas seguintes.

Mostra a configuragao de rede corrente para o projector.

Item Descricao

DHCP Mostra a configuragdo do DHCP.

IP Address Mostra o enderego corrente do IP.

Subnet Mask Mostra a Subnet Mask.

Default Gateway |Mostra a Porta Padréo.

MAC Ethernet Mostra o endereco MAC Ethernet.

MAC Wireless Mostra o endereco MAC LAN sem fios.
Mostra o identificador temporal do firmware da rede. Esta

Firmware Date informacao so é apresentada quando a ligacéo é efectuada com o
ID de administrador.
Mostra a numero da versao do firmware da rede. Esta informagéo

Firmware Version |s6 é apresentada quando a ligagéo é efectuada com o ID de
administrador.
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2.5 Configurar e controlar o projector por web browser (Continuagéo)

2.5.2 Network Settings

Mostra e configura as definicdes de rede.

Item

Descricéo

NETWORK MODE

Utilizado para seleccionar quer o modo de rede “REDE LAN”
ou “SEM FIOS”.

IP Configuration

Configura a rede.

DHCP ON Activa o DHCP.
DHCP OFF Desactiva o DHCP.
IP Address Define o enderego do IP quando o DHCP esta desactivado.

Subnet Mask

Define a Subnet Mask quando o DHCP esta desactivado.

Default Gateway

Define a Porta Padrdo quando o DHCP esta desactivado.

Projector Name

Define o nome do Projector.

SysLocation (SNMP)

Define a localizagdo de referéncia para quando se utiliza o
SNMP.

SysContact (SNMP)

Define o contacto de informacao para quando se utiliza o
SNMP.

DNS Server Address

Configura o enderego do servidor DNS.
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2.5 Configurar e controlar o projector por web browser (Continuagéo)

2.5.2 Network Settings (Continuacao)

Item

Descricéo

Wireless Mode

Utilizado para seleccionar os modos [AD-HOC] ou
[INFRASTRUCTURE].

Utilizado para seleccionar um canal entre “1” e “11”.

NOTA -« Os canais que se encontram disponiveis para

(Communication speed)

CH serem utilizados podem estar limitados dependendo

(Communication do pais ou regido na qual o cartdo SDIO Wi-Fi LAN for

channel) utilizado. Cartdes LAN sem fios os quais se encontrem
em conformidade com os standards locais poderao ser
necessarios em certos paises e regides.

Speed

Utilizado para seleccionar a velocidade de comunicagao.

Utilizado para seleccionar o método de codificagéo de

Encryption dados
Utilizado para a introdu¢do de WEP key. Introduza uma
WEP Key chave de 10 caracteres para uma WEP de “64bit” ou uma

chave de 26 caracteres para uma WEP de “128bit”. S6
podem ser utilizados nimeros de “0” a “9” e letras de “a” a “f".

WPA Passphrase

Utilizado para a introdugéo de uma frase de passe WPA de
entre 8 a 63 caracteres. S6 podem ser utilizados, nUmeros e
0s seguintes simbolos.

"#$%&'()*+,-. /¥ {3~

SSID

Utilizado para definir um SSID com o comprimento maximo
de 32 caracteres. S6 podem ser utilizados, numeros e os
seguintes simbolos.

"#$%&'()*+,-. /¥ {3~

Clique no botéao [Apply] para salvar as selecg¢des efectuadas.

NOTA - As novas definicdes de configuragdo serdo activadas apos o
restabelecimento da ligagao a rede. Quando as definicdes de configuragao séo
modificadas, a ligacéo a rede deve ser restabelecida. O restabelecimento da
ligacdo a rede é efectuado ao clicar em [Network Restart] no menu principal.
» Se o projector for ligado a uma rede preexistente, o Administrador da rede
devera ser contactado antes de definir os enderecos dos servidores.
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2.5 Configurar e controlar o projector por web browser (Continuagéo)

2.5.3 Port Settings

Mostra e configura as definicdes das portas de comunicagéo.

Item

Descricéo

Netwprk Control Portl Configura o comando de controlo da Porta 1 (Porta:23).
(Port:23)
Port open Clique em [Enable] na caixa de verificagdo para usar a porta 23.

Authentication

Cliqgue em [Enable] na caixa de verificacdo quando é
necessaria autenticagédo para esta porta.

Network Control Port2 ) .
(Port:9715) Configura o comando de controlo da Porta 2 (Port:9715).
Port open Clique em [Enable] na caixa de verificagdo para usar a porta 9715.

Authentication

Cliqgue em [Enable] na caixa de verificagdo quando &
necessaria autenticagao para esta porta.

SNMP Port

Configura a porta do SNMP.

Port open

Clique em [Enable] na caixa de verificagéo para usar a porta do SNMP.

Trap address

Configura o destino da armadilha SNMP em formato IP.

SMTP Port

Configura a porta do SMTP.

Port open

Cliqgue em [Enable] na caixa de verificacdo para usar a
funcao de e-mail.

Clique no botéo [Apply] para salvar as selecgdes efectuadas.

NOTA - As novas definicbes de configuragado serdo activadas apés o
restabelecimento da ligagédo a rede. Quando as definicdes de configuragao sao
modificadas, a ligagéo a rede deve ser restabelecida. O restabelecimento da
ligacado a rede é efectuado ao clicar em [Network Restart] no menu principal.
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2.5 Configurar e controlar o projector por web browser (Continuagéo)

2.5.4 Mail Settings

Ta—

Mostra e configura as definicdes de e-mail.

Item

Descricéo

Send Mail

Clique em [Enable] na caixa de verificagdo para usar a
funcéo de e-mail. Configure as condi¢gdes para enviar e-mail
em [Alert Settings].

SMTP Server IP Address

Configura o endereco do servidor de e-mail em formato IP.

Sender E-mail address

Configura o enderego do emissor do e-mail.
O comprimento do endereco de e-mail do remetente nao
devera se superior a 255 caracteres alfanuméricos.

Recipient E-mail address

Define até cinco enderegos de e-mail de destinatarios.
Também se pode especificar [TO] ou [CC] para cada
endereco. O comprimento do enderego de e-mail do
destinatario ndo devera se superior a 255 caracteres
alfanuméricos.

Clique no botédo [Apply] para salvar as selecgdes efectuadas.

NOTA - Pode-se confirmar se as configura¢des de e-mail funcionam
correctamente usando o botdo [Send Test Mail].

* Se o projector for ligado a uma rede preexistente, o Administrador da rede
devera ser contactado antes de definir os enderegos dos servidores.
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2.5 Configurar e controlar o projector por web browser (Continuagéo)

2.5.5 Alert Settings

EIAE TV LA b gyt

e

Mostra e configura os alertas de falhas e avisos.

Item Descricéo
Cover Error Configura os alertas de Erro Associados a tampas no projector.
SNMP Tra Cliqgue em [Enable] na caixa de verificacdo para activar os
P alertas por armadilha SNMP para este item.
Send Mail Clique em [Enable] na caixa de verificagéo para os alertas
por e-mail para este item.
Configura a linha referente ao assunto no e-mail a ser enviados.
Mail Subject O comprimento da linha referente ao assunto ndo devera se
superior a 255 caracteres alfanuméricos.
Configura o texto no e-mail a ser enviados.
Mail Text O comprimento do texto ndo devera se superior a 1024
caracteres alfanuméricos.
Fan Error Configura o alerta de falha na ventoinha.
Clique em [Enable] na caixa de verificagcao para activar os
SNMP Trap alertas por armadilha SNMP para este item.
. Cliqgue em [Enable] na caixa de verificagdo para os alertas
Send Mail por e-mail para este item.
Configura a linha referente ao assunto no e-mail a ser enviados.
Mail Subject O comprimento da linha referente ao assunto ndo devera se
superior a 255 caracteres alfanuméricos.
Configura o texto no e-mail a ser enviados.
Mail Text O comprimento do texto ndo devera se superior a 1024
caracteres alfanuméricos.
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2.5 Configurar e controlar o projector por web browser (Continuagéo)

2.5.5 Alert Settings (Continuacao)

Item Descricéo
Lamp Error Configura os alertas de falha na lampada.
Clique em [Enable] na caixa de verificagdo para activar os
SNMP Trap alertas por armadilha SNMP para este item.
Send Mail Clique em [Enable] na caixa de verificagdo para os alertas
por e-mail para este item.
Configura a linha referente ao assunto no e-mail a ser enviados.
Mail Subject O comprimento da linha referente ao assunto ndo devera se
superior a 255 caracteres alfanuméricos.
Configura o texto no e-mail a ser enviados.
Mail Text O comprimento do texto ndo devera se superior a 1024
caracteres alfanuméricos.
Temp Error Configura o alerta de temperatura.
SNMP Tra Cliqgue em [Enable] na caixa de verificagdo para activar os
P alertas por armadilha SNMP para este item.
send Mail Clique em [Enable] na caixa de verificacao para os alertas
por e-mail para este item.
Configura a linha referente ao assunto no e-mail a ser enviados.
Mail Subject O comprimento da linha referente ao assunto ndo devera se
superior a 255 caracteres alfanuméricos.
Configura o texto no e-mail a ser enviados.
Mail Text O comprimento do texto ndo devera se superior a 1024
caracteres alfanuméricos.
Air Flow Error Configura o alerta de falha no fluxo de ar.
Cliqgue em [Enable] na caixa de verificagdo para activar os
SNMP Trap alertas por armadilha SNMP para este item.
Send Mail Clique em [Enable] na caixa de verificagdo para os alertas
por e-mail para este item.
Configura a linha referente ao assunto no e-mail a ser enviados.
Mail Subject O comprimento da linha referente ao assunto ndo devera se
superior a 255 caracteres alfanuméricos.
Configura o texto no e-mail a ser enviados.
Mail Text O comprimento do texto ndo devera se superior a 1024
caracteres alfanuméricos.
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2.5 Configurar e controlar o projector por web browser (Continuagéo)

2.5.5 Alert Settings (Continuacao)

Item

Descricéo

Lamp Time Error

Configura ou alerta por falha no temporizador da lampada.

SNMP Trap

Clique em [Enable] na caixa de verificagdo para activar os
alertas por armadilha SNMP para este item.

Send Mail

Clique em [Enable] na caixa de verificagao para os alertas
por e-mail para este item.

Mail Subject

Configura a linha referente ao assunto no e-mail a ser enviados.
O comprimento da linha referente ao assunto ndo devera se
superior a 255 caracteres alfanuméricos.

Mail Text

Configura o texto no e-mail a ser enviados.
O comprimento do texto ndo devera se superior a 1024
caracteres alfanuméricos.

Co

ol Error

Configura o alerta de erro por temp. excessivamente baixas.

SNMP Trap

Cliqgue em [Enable] na caixa de verificagdo para activar os
alertas por armadilha SNMP para este item.

Send Mail

Cliqgue em [Enable] na caixa de verificacdo para os alertas
por e-mail para este item.

Mail Subject

Configura a linha referente ao assunto no e-mail a ser enviados.
O comprimento da linha referente ao assunto ndo devera se
superior a 255 caracteres alfanuméricos.

Mail Text

Configura o texto no e-mail a ser enviados.
O comprimento do texto ndo devera se superior a 1024
caracteres alfanuméricos.

Fi

Iter Error

Configura o alerta de falha no filtro.

SNMP Trap

Cliqgue em [Enable] na caixa de verificagdo para activar os
alertas por armadilha SNMP para este item.

Send Mail

Clique em [Enable] na caixa de verificagao para os alertas
por e-mail para este item.

Mail Subject

Configura a linha referente ao assunto no e-mail a ser enviados.
O comprimento da linha referente ao assunto ndo devera se
superior a 255 caracteres alfanuméricos.

Mail Text

Configura o texto no e-mail a ser enviados.
O comprimento do texto ndo devera se superior a 1024
caracteres alfanuméricos.
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2.5 Configurar e controlar o projector por web browser (Continuagéo)

2.5.5 Alert Settings (Continuacao)

Item

Descricéo

Other Error

Configura outros alertas de erros.

Clique em [Enable] na caixa de verificagdo para activar os

SNMP Trap alertas por armadilha SNMP para este item.
Send Mail Clique em [Enable] na caixa de verificagdo para os alertas
por e-mail para este item.
Configura a linha referente ao assunto no e-mail a ser enviados.
Mail Subject O comprimento da linha referente ao assunto ndo devera se
superior a 255 caracteres alfanuméricos.
Configura o texto no e-mail a ser enviados.
Mail Text O comprimento do texto ndo devera se superior a 1024

caracteres alfanumeéricos.

Schedule Execution Error

Configura o alerta de erros na execugao de eventos agendados.

Cliqgue em [Enable] na caixa de verificagdo para activar os

SNMP Trap alertas por armadilha SNMP para este item.
send Mail Clique em [Enable] na caixa de verificagéo para os alertas
por e-mail para este item.
Configura a linha referente ao assunto no e-mail a ser enviados.
Mail Subject O comprimento da linha referente ao assunto ndo devera se
superior a 255 caracteres alfanuméricos.
Configura o texto no e-mail a ser enviados.
Mail Text O comprimento do texto ndo devera se superior a 1024

caracteres alfanuméricos.

Lamp Time Alarm

Configura o alerta para o alarme de validade da lampada.

Alarm Time Configura o alerta para a validade da lampada.
Clique em [Enable] na caixa de verificagdo para activar os
SNMP Trap alertas por armadilha SNMP para este item.
. Cliqgue em [Enable] na caixa de verificacdo para os alertas
Send Mail por e-mail para este item.
Configura a linha referente ao assunto no e-mail a ser enviados.
Mail Subject O comprimento da linha referente ao assunto ndo devera se
superior a 255 caracteres alfanuméricos.
Configura o texto no e-mail a ser enviados.
Mail Text O comprimento do texto ndo devera se superior a 1024

caracteres alfanumeéricos.
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2.5 Configurar e controlar o projector por web browser (Continuagéo)

2.5.5 Alert Settings (Continuacao)

Item

Descricéo

Filter Time Alarm

Configura o alerta para o alarme de validade do filtro.

Alarm Time Configura o alerta para a validade do filtro.
Clique em [Enable] na caixa de verificagcao para activar os
SNMP Trap alertas por armadilha SNMP para este item.
. Cliqgue em [Enable] na caixa de verificagdo para os alertas
Send Mail por e-mail para este item.
Configura a linha referente ao assunto no e-mail a ser enviados.
Mail Subject O comprimento da linha referente ao assunto ndo devera se
superior a 255 caracteres alfanuméricos.
Mail Text Configura o texto no e-mail a ser enviados.

0O comprimento do texto ndo devera se superior a 1024 caracteres alfanuméricos.

Transition Detector Alarm

Configura o alerta para o alarme do detector de transigéo.

Clique em [Enable] na caixa de verificagao para activar os

SNMP Trap alertas por armadilha SNMP para este item.
Send Mail Clique em [Enable] na caixa de verificagdo para os alertas
por e-mail para este item.
Configura a linha referente ao assunto no e-mail a ser enviados.
Mail Subject O comprimento da linha referente ao assunto ndo devera se
superior a 255 caracteres alfanuméricos.
Mail Text Configura o texto no e-mail a ser enviados.
O comprimento do texto ndo devera se superior a 1024 caracteres alfanuméricos.
“CHANGE THE LAMP” is | Configura o alarme para quando “TROCAR A LAMPADA” é

displayed mostrado.
Cliqgue em [Enable] na caixa de verificagdo para activar os
SNMP Trap alertas por armadilha SNMP para este item.
Send Mail Clique em [Enable] na caixa de verificagao para os alertas por e-mail para este item.
Configura a linha referente ao assunto no e-mail a ser enviados.
Mail Subject O comprimento da linha referente ao assunto ndo devera se
superior a 255 caracteres alfanuméricos.
: Configura o texto no e-mail a ser enviados.
Mail Text . ~ . . L
0O comprimento do texto ndo devera se superior a 1024 caracteres alfanuméricos.
Cold Start Configura o alarme de inicio a frio.
Cliqgue em [Enable] na caixa de verificacdo para activar os
SNMP Trap alertas por armadilha SNMP para este item.
Authentication Failure Configura o alarme de falha na autenticagéo.

SNMP Trap

Cliqgue em [Enable] na caixa de verificacdo para activar os
alertas por armadilha SNMP para este item.

Clique no botédo [Apply] para salvar as selecg¢des efectuadas. 31




2.5 Configurar e controlar o projector por web browser (Continuagéo)
2.5.6 Schedule Settings

s
-

3 e—

Mostra e configura as definicdes de agenda.

Iltem Descricéo

Daily Configura a agenda diaria.
Schedule Clique em [Enable] na caixa de verificagéo para activar a agenda diaria.
Schedule List Mostra a agenda diaria existente.

Sunday Configura a agenda para domingo.
Schedule Clique em [Enable] na caixa de verificag@o para activar a agenda para domingo.
Schedule List Mostra a agenda existente para domingo.

Monday Configura a agenda para segunda-feira.
Schedule Clique em [Enable] na caixa de verificagdo para activar a agenda para segunda-feira.
Schedule List Mostra a agenda existente para segunda-feira.

Tuesday Configura a agenda para terca-feira.
Schedule Clique em [Enable] na caixa de verificacdo para activar a agenda para terca-feira.
Schedule List Mostra a agenda existente para terga-feira.

Wednesday Configura a agenda para quarta-feira.
Schedule Clique em [Enable] na caixa de verificagdo para activar a agenda para quarta-feira.
Schedule List Mostra a agenda existente para quarta-feira.

Thursday Configura a agenda para quinta-feira.
Schedule Clique em [Enable] na caixa de verificacdo para activar a agenda para quinta-feira.
Schedule List Mostra a agenda existente para quinta-feira.

Friday Configura a agenda para sexta-feira.
Schedule Clique em [Enable] na caixa de verificagdo para activar a agenda para sexta-feira.
Schedule List Mostra a agenda existente para sexta-feira.

Saturday Configura a agenda para sabado.
Schedule Clique em [Enable] na caixa de verificagéo para activar a agenda para sabado.
Schedule List Mostra a agenda existente para sabado.
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2.5 Configurar e controlar o projector por web browser (Continuagéo)

2.5.6 Schedule Setting (Continuacéao)

Sp

Iltem Descricéo
ecific date Nol Configua a agenda para uma data especifica (No.1).
Cliqgue em [Enable] na caixa de verificagdo para activar a
Schedule )
agenda para uma data especifica (No.1).
Month/Day Configura o Més e a data.

Schedule List

Mostra a programagao existente para uma data especifica (No.1).

Sp

ecific date No.2

Configua a agenda para uma data especifica (No.2).

Schedule

Clique em [Enable] na caixa de verificacéo para activar a
agenda para uma data especifica (No.2).

Month/Day

Configura o Més e a data.

Schedule List

Mostra a programacéo existente para uma data especifica (No.2).

Sp

ecific date No.3 Configua a agenda para uma data especifica (No.3).
Cliqgue em [Enable] na caixa de verificacdo para activar a
Schedule o
agenda para uma data especifica (No.3).
Month/Day Configura o Més e a data.

Schedule List

Mostra a programacé&o existente para uma data especifica (No.3).

Sp

ecific date No.4

Configua a agenda para uma data especifica (No.4).

Schedule

Cliqgue em [Enable] na caixa de verificacdo para activar a
agenda para uma data especifica (No.4).

Month/Day

Configura o Més e a data.

Schedule List

Mostra a programacgéo existente para uma data especifica (No.4).

Sp

ecific date No.5 Configua a agenda para uma data especifica (No.5).

Schedule Clique em [Enable] na caixa de verificagédo para activar a
agenda para uma data especifica (No.5).

Month/Day Configura o Més e a data.

Schedule List

Mostra a programacgéo existente para uma data especifica (No.5).

Clique no botédo [Apply] para salvar as selecgdes efectuadas.
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2.5 Configurar e controlar o projector por web browser (Continuagéo)

2.5.6 Schedule Setting (Continuacéao)

Para adicionar novas fungdes e eventos clique no botdo [Add New] e defina os

seguintes itens.

Iltem Descricéo
Time Configura o tempo para executar os comandos.
Command Configura os comandos a serem executados.

Power Parameter

Configura os comandos para controlo de gestao de energia.

Input Source

Configura os parametros para o interruptor de entrada.

Parameter
Display Image Configura os parametros que apresentam a informagéo
Parameter relativa a transferéncia de imagem.

Clique no botéo [Register] para adicionar novos comandos a lista de eventos da

agenda.

Clique no botéo [Delete] para apagar comandos a lista de eventos da agenda.

2.5.7 Date/Time Settings

L o

Mostra e configura as definigdes da data e hora.

Item

Descricéo

Current Date

Actualiza a data no formato ano/més/dia.

Current Time

Actualiza a hora no formato hora:minuto:segundo.
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2.5 Configurar e controlar o projector por web browser (Continuagéo)

2.5.7 Date/Time Settings (Continuacao)

Iltem Descricéo

Cliqgue em [ON] na caixa de verificagdo para activar o modo

Daylight Savings Time diurno de poupanca de energia e definir os seguintes itens:

Start Define a data e a hora a que se inicia 0 modo de poupanga diurna de energia.
Month Define 0 més a que se inicia 0 modo de poupanca diurna de energia (1~12).
Week Define a semana a que se inicia 0 modo de poupanga diurna

de energia (First, 2, 3, 4, Last).
Da Define o dia a que se inicia 0 modo de poupanga diurna de
Y energia (Sun, Mon, Tue, Wed, Thu, Fri, Sat).
Hour Define a hora a que se inicia 0 modo de poupanga diurna de energia (0 ~ 23).
Minute Define 0 minuto a que se inicia 0 modo modo de poupanga diurna de energia (0 ~ 59).

End Define a data e a hora a que termina 0 modo de poupanga diurna de energia (1~12).
Month Define 0 més a que se inicia 0 modo de poupanca diurna de energia (1~12).
Week Define a semana a que se inicia 0 modo de poupanga diurna

de energia (First, 2, 3, 4, Last).
Da Define o dia a que se inicia 0 modo de poupanga diurna de
y energia (Sun, Mon, Tue, Wed, Thu, Fri, Sat).
Hour Define a hora a que se inicia 0 modo de poupanga diurna de energia (0 ~ 23).
Minute Define 0 minuto a que se inicia 0 modo modo de poupanga diurna de energia (0 ~ 59).

Define o fuso horario (hours:minutes).
Time difference Define um fuso horario igual ao do PC. Em caso de duvida
consulte o seu administrador de rede.

Clique em [ON] na caixa de verificagdo para obter a informacgéo

SNTP da data e hora do servidor de SNTP e definir os seguintes itens:

SNTP Server IP

Address Configura o endereco do servidor de SNTP em formato IP.

Configura o intervalo de tempo ao qual se obtém informagao

Cycle da data e hora do servidor de SNTP (hours:minutes).

Clique no botéao [Apply] para salvar as selecgdes efectuadas.

(NOTA -« Asnovas definicbes de configuragéo serdo activadas apos o restabelecimento da ligagdo a)
rede. Quando as definigdes de configuragdo s@o modificadas, a ligagéo a rede deve ser restabelecida.
O restabelecimento da ligagéo a rede é efectuado ao clicar em [Network Restart] no menu principal.
* Se 0 projector for igado a uma rede preexistente, 0 Administrador da rede devera ser contactado antes de definir os enderegos dos servidores.
* Para activar a fungdo SNTP o fuso horario deve estar definido.
* O projector obtera a informacéo da data e hora do Timeserver actualizando
continuamente as definicdes de tempo quando o SNTP esta activado.

\_* Ahora do Reldgio Interno podera néo ficar correcta. A utiizagio de SNTP & recomendada para manter a hora correcta.
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2.5 Configurar e controlar o projector por web browser (Continuagéo)

2.5.8 Security Settings

i

Mostra e configura as palavras-chave e outras especificacdes de seguranga.

Item

Descricéo

Administrator authority

Configura a ID e palavra-chave do administrador.

Administrator ID

Configura a ID do administrador.
A dimensao do texto ndo devera ser superior a 32 caracteres
alfanuméricos.

Administrator
Password

Configura a palavra-chave do administrador.
O comprimento da linha referente ao assunto ndo devera se
superior a 255 caracteres alfanuméricos.

Re-enter Administrator
Password

Reintroduz a palavra-chave do administrador para
verificagao.

User authority

Configura a ID e palavra-chave do utilizador.

User ID

Configura a ID do utilizador.
O comprimento da linha referente ao assunto ndo devera se
superior a 32 caracteres alfanuméricos.

User Password

Configura a palavra-chave do utilizador.
O comprimento da linha referente ao assunto ndo devera se
superior a 255 caracteres alfanuméricos.

Re-enter User
Password

Reintroduz a palavra-chave do utilizador para verificagao.
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2.5 Configurar e controlar o projector por web browser (Continuagéo)

2.5.8 Security Settings (Continuacao)

Iltem Descricéo

Configura a Autenticagéo da Palavra-Chave para o comando

Network Control
de controlo.

Configura a Autenticacéo da Palavra-Chave.
O comprimento da linha referente ao assunto ndo devera se
superior a 16 caracteres alfanuméricos.

Authentication
Password

Re-enter Authentication | Utilizado para reintroduzir a acima mencionada palavra-
Password chave para verificagao.

SNMP Configura o nome de comunidade se o SNMP for usado.

Configura o nome de comunidade.
Community Name O comprimento da linha referente ao assunto ndo devera se
superior a 64 caracteres alfanuméricos.

FTP Configura o utilizador do FTP e palavra-chave.

Configura o nome do utilizador. O comprimento do texto

USER pode conter até 32 caracteres alfanuméricos.

Configura a palavra-chave. O comprimento do texto pode

Password " o
conter até 32 caracteres alfanuméricos.

Utilize para reintroduzir a palavra-chave acima para

Re-enter Passwor e
e-enter Password verificagéo.

Clique no botéao [Apply] para salvar as selecg¢des efectuadas.

(NOTA -« As novas definicdes de configuragao serdo activadas apos o )

restabelecimento da ligagédo a rede. Quando as definicdes de configuragcao séo
modificadas, a ligagéo a rede deve ser restabelecida. O restabelecimento da
\ligagéo a rede é efectuado ao clicar em [Network Restart] no menu principal. )
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2.5 Configurar e controlar o projector por web browser (Continuagéo)

2.5.9 Projector Control

® Qs itens apresentados na tabela que se segue
podem ser executados usando o menu [Projector
Control].

Seleccione um item usando as teclas de direcgao
(para cima e para baixo) do PC.

1 A maior parte dos itens tém um sub menu.

Controla o projector.

Veja a tabela que se segue para mais detalhes.

Item Descricéo

Main

Power Liga e Desliga o projector.

Input Source Selecciona a fonte de alimentagao.

Picture Mode Selecciona as definigbes do Modo de Imagem.

Blank On/Off Activa e desactiva o modo Supress. Ima.

Mute Activa e desactiva o modo Siléncio.

Freeze Selecciona as defini¢des de Parada.

Magnify Controlo as definicdes de Aumente.
Picture

Brightness Ajusta as definicdes de Brilho.

Contrast Ajusta as definicdes de Contraste.

Gamma Selecciona as definigbes de Gama.

Color Temp Selecciona as definigdes de Temp Cor.

Color Ajusta as definicoes de Cor.

Tint Ajusta as definicdes de Matiz.

Sharpness Ajusta as definicdes de Nitidez.

Active Iris Selecciona as definigbes da Iris Activa.

MyMemory Recall Actualiza os dados da Minha Mem.

MyMemory Save Salva a informagéo da Minha Mem.
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2.5 Configurar e controlar o projector por web browser (Continuagéo)

2.5.9 Projector Control (Continuacéao)

Iltem Descricéo

Image

Aspect Selecciona as definigdes de Aspecto.

Over Scan Selecciona as definicdes de Sobreexpl.

V Position Ajusta a Posicao V.

H Position Ajusta a Posigéo H.

H Phase Ajusta a Fase H.

H Size Ajusta o Tamanho H.

Auto Adjust Executa Ajus Autom.
Input

Progressive

Selecciona a configuragédo Progress.

Video NR

Selecciona a configuragdo do Red.Int.Vi.

Color Space

Selecciona o Esp Cor.

Component

Selecciona as definigbes para os terminais dos varios
Componentes.

C-Video Format

Selecciona a configuragdo do Formato Video.

S-Video Format

Selecciona a configuracéo do Formato S-Video.

Frame Lock Activa/Desactiva o Bloq. Est.

RGB in-1 Selecciona o tipo de sinal de entrada RGB1.

RGB in-2 Selecciona o tipo de sinal de entrada RGB2.
Setup

Auto Keystone Execute

Executa a correcgdo automatica da distorgéo trapezoidal.

Keystone Ajusta as definicdes de Keystone.

Whisper Selecciona a Vel. Vent. (Normal ou Silenciame)
Mirror Selecciona o estado de Imag. Espelh.

Volume Ajusta as definicdes de Volume.

Audio-RGB1 Atribui o terminal de entrada do Audio-RGB1.
Audio-RGB2 Atribui o terminal de entrada do Audio-RGB2.
Audio-Video Atribui o terminal de entrada do Audio-Video.
Audio-S-Video Atribui o terminal de entrada do Audio-S-Video.
Audio-Component Atribui o terminal de entrada do Audio-Component.
Audio-MIU Atribui o terminal de entrada do Audio-MIU.
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2.5 Configurar e controlar o projector por web browser (Continuagéo)

2.5.9 Projector Control (Continuagao)

Item

Descricéo

Scr

een

Language

Selecciona o Idioma para o OSD.

Menu Position V

Ajusta a Posigao Vertical do Menu.

Menu Position H

Ajusta a Posicao Horizontal do Menu.

Blank

Selecciona o modo Supress.Ima.

Startup Selecciona o modo de ecra de Inicio.

MyScreen Lock Liga/Desliga o modo BIl. Minha Tela.

Message Activa/Desactiva a fungao de Mensag.
Option

Auto Search

Activa/Desactiva a fungdo de busca automatica de sinal.

Auto Keystone

Liga/desliga a fungéo de correcgdo automatica da distorgéo
trapezoidal.

Auto on Liga/desliga a fungao Ligar Autom.

Auto off Configqra o] te.mporizador para desligar o projector na
auséncia de sinal.

My Button-1 Atribui as fur)goes para os botdes MY BUTTON1 no controlo
remoto incluido.

My Button-2 Atribui as fungbes para os botdes MY BUTTON2 no controlo

remoto incluido.

Auto Adjust

Activa/desactiva o ajuste automatico.

Remote Freq. Normal

Activa/desactiva

Remote Freq. High

Activa/desactiva
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2.5 Configurar e controlar o projector por web browser (Continuagéo)
2.5.10 Projector Status

Mostra e configura o estado corrente do projector.

Item Descricéo
Error Status Mostra o estado corrente de erro.
Lamp Time Mostra o tempo de utilizagao da lampada em uso.
Filter Time Mostra o tempo de utilizagdo do filtro em uso.
Power Status Mostra o modo actual de utilizagéo de energia.
Input Status Mostra a proveniéncia corrente do sinal de entrada.
Blank On/Off Exibe o estado actual de SUPRESS.IMA LIGAR/DESLIGAR.
Mute Mostra o estado Activo/lnactivo corrente do modo Siléncio.
Freeze Mostra o estado Activo/lnactivo corrente do modo Parada.

2.5.11 Network Rest_art

ERE e e )

Confirm!

Reinicia a ligagao a rede do projector.

Item Descricéo

Restabelece a ligagao a rede do projector para tornar

Restart . . -
efectivas as novas configuragdes.

(NOTA - Ao restabelecer a ligacdo a rede tera que se registrar de novo para
 melhor controlo ou para configurar o projector por web browser.

2.5.12 Logoff

Quando se clica em fim de registo, o ecra de registo € activado (EJ21 : Fig. 2.5.a).
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2.6 Utilizacao do Web [Remote Control]

Vocé pode utilizar o seu Web browser para controlar remotamente o projector
uma vez que o mesmo se encontre devidamente configurado e conectado ao seu
PC através de uma conexdo LAN sem fios ou com fios.

NOTA - Nao tente controlar o projector com um controlo remoto IR e via Web
ao mesmo tempo. Tentar fazé-lo pode dar origem a erros de operacao.

Abra o Web browser para comunicar com o projector. Internet Explorer 5.5 ou
browsers mais recentes sdo compativeis.

Defina o URL para “http://(endereco de IP do projector)/”.

Exemplo: http://192.168.1.10/

(O exemplo de URL acima, é o endereco de IP predefinido do projector.)
Introduza o seu ID e palavra-chave quando requerido e faga clique em [Logon], e
a janela mostrada na Fig. 2.6.a sera exibida.

3 Top : Hetwark Information - Microssll lnlermet Explorer

Ble Ed Yew Fpodes Tock Heb L
Qus - © - [d & €0 PO glpemon @) 23- 55 E B
Erikes | ] b, 168, 30nd w hird

dill Top:Network Information

Network Infomation
DHCP OFF
1P Address 192.168.1.10

Top:

Network 255,255.255.0
Information Default 4 0.0.0.0
Projector Control MAC Ethernet 00-00-87-56-AC-B2

MAC Wireless
Remote Control
e

] vons &l P reserat

Fig. 2.6.a Janela de selecgao de utilitario para o Web [Remote Control]
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2.6 Utilizacdo do Web [Remote Control] (Continuagéo)

Faca clique em [Remote Control] no lado esquerdo desta janela para visualizar o
Web [Remote Control] conforme indicado na Fig. 2.6.b.

O Web [Remote Control] pode ser
utilizado para desempenhar as
mesmas operagdes que o controlo
remoto IR incluido com o projector.
Os botdes UP/LEFT/RIGHT/

DOWN no Web [Remote Control]
correspondem aos botbes A/<€4/»/V
do controlo remoto IR.

Cada um dos seguintes botbes activa
0 modo correspondente.

* LIVE MODE (MODO AO VIVO)

* THUMBNAIL (MINIATURAS)

+ SLIDE SHOW (DIAPOSITIVOS)

* DIRECTORY (DIRECTORIO)

Fig. 2 .6.b Web [Remote Control]

(NOTA - Os botdes ndo podem ser mantidos pressionados em baixo para
repetir comandos, mas deve no entanto clicar repetidamente.
» Se os botdes forem sujeitos a clique continuo alguns comandos poderdo néo
ser transferidos adequadamente.
Aguarde um breve instante antes de fazer clique novamente.
» Sera exibida uma mensagem de confirmagao quando fizer clique sobre o
botdo [POWER].
Faca clique em [OK] para desligar o projector ou [CANCEL] para deixar o
projector ligado.
* Os botdes [PAGE DOWN] e [PAGE UP] no Web [Remote Control] ndo podem
\ser utilizados para emular fun¢des do rato. )
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3. Utilizacaeldersoeftwarne dol Rrojector=Basico =

3.1 Utilizando o “MIU Live Viewer”
Esta seccao explica como utilizar o software “MIU Live Viewer”.

3.1.1 Instalando o “MIU Live Viewer”

No sentido de utilizar o “MODO AO VIVO?, o software “MIU Live Viewer” incluido tem que
ser instalado em qualquer um dos PCs que sejam para ser utilizados com o projector.

Requisitos Minimos de Hardware e Software do PC

SO : Windows 2000 Professional Service Pack 4, Windows XP
Home /Professional
* Interface Grafico : DirectX 6.1a ou superior; Video RAM 4MB ou maior

(recomendado 8MB)
* CPU : Pentium Il (600MHz ou superior recomendado)
* Visor : VGA 640x480 ou superior (recomendado XGA 1024x768)

65,536 cores simultaneas ou superior

(NOTA - Configure a resolugdo do PC a ser conectado ao projector para XGA ou inferior. )
* Os ecras poderao néo ser devidamente visualizados nalguns casos, por
exemplo, ecras que estejam configurados para uma resolugéo superior a
1024x768 poderao exibir unicamente a porgcao 1024x768 do ecra.

» As imagens poderao nao ser adequadamente transmitidas devido a

problemas com as versdes de SO ou drivers adaptadores de rede.

Recomendamos insistentemente para que os SO e drivers sejam actualizados
\para as suas versbes mais recentes. )

* Meméria : 64MB ou superior
(128MB ou mais se utilizando o Windows XP)
* Espaco Disponivel de Disco Rigido : 10MB ou mais
» Web browser : Internet Explorer® (5.5 ou superior)
* Drive CD-ROM

* Interface do Slot do cartao para PC (PCMCIA Type-Il), um cartdo de PC LAN
sem fios IEEE802.11g ou Interface USB e um adaptador USB LAN sem fios
IEEE802.11g.

(NOTA - Ndo requerido para PCs possuindo incorporados dispositivos LAN )

sem fios 802.11g.

* O projector podera ficar impossibilitado de comunicar correctamente com

certos tipos de dispositivos LAN sem fios ou PCs, até mesmo se o PC estiver

equipado com LAN sem fios incorporado.

Assegure-se de que utiliza dispositivos LAN sem fios com certificagao Wi-Fi
(para evitar problemas de comunicagao.

44




3.1 Utilizando o “MIU Live Viewer” (Continuagao)
3.1.2 Procedimento para Instalacdo do Software

1) Ligue o PC.

2) Encerre quaisquer outras aplicagdes que se
encontrem abertas.

3) Inserir o CD-ROM do Guia da operador do X62w no
drive de CD-ROM do computador.
Visite também www.3m.com/meetings para
atualizagbes do software “MIU Live Viewer”.

4) Apés um momento, a caixa de dialogo “Welcome to .
the InstallShield Wizard for MIU Utility” mostrada a _fwca |
direita sera exibida. Faga clique em “Next”.

(NOTA Se a caixa de didlogo “Welcome to the InstallShield Wizard for MIU
Utility” nao for exibida, proceda como a seguir se indica:
(1) Faga clique no botéao “Start” na barra de ferramentas e seleccione “Run”.
(2) Digite “E:\software\setup.exe” e entado faga clique em “OK”.

ke bo e Dot /B hinkd Wiznad for 1L
Uity

T el 5 et izanc il sl WAL LGy o e
= T oo, chik et

\

Se o seu drive CD-ROM nao for o drive E no seu PC, vocé tera que
substituir o E pela letra do drive atribuida ao seu drive CD-ROM.

\
Se o software ja se encontrar instalado, este sera desinstalado. Faca clique no
botdo “Cancel” para cancelar a desinstalacédo. Se desinstalar o software por
engano, volte a instala-lo utilizando o procedimento acima.

J

5) A caixa de dialogo relativa ao acordo de licenga T =
é exibida. Se a aceitar, pressione em “Yes”. e —— g
6) Quando for exibida a caixa de dialogo “Choose el T
Destination Location”, faga clique em “Next”. -
Crestraton Foder
FAPrayam Fles\NIL_ Uty L‘

e [T v |

NOTE - A pasta “C:\Program Files\MIU_Utility” sera criada e o programa sera
instalado nessa pasta.
* Se desejar instalar numa pasta diferente, faga clique em “Browse” e seleccione outra pasta.

7) Confirme o nome da pasta do programa.
Se “MIU_Utility” for aceitavel, faga clique
em “Next” para continuar. Caso contrario
introduza o nome desejado para a pasta e
entdo faga clique em “Next”.




3.1 Utilizando o “MIU Live Viewer” (Continuagao)

8) A caixa de dialogo relativa a instalagéo de
hardware é exibida. Pressione “Continue” de
qualquer maneira.

9) Apés um momento, a instalacao estara
completa e a caixa de dialogo “InstallShield
Wizard Complete” mostrada a direita sera
exibida. Faga clique em “Finish”.

Isto completa a instalagédo do software.
Seguidamente o seu PC reinicia-se T
automaticamente.
(1) Para confirmar que o software foi instalado

devidamente, faca clique no botéo “Start” na

barra de ferramentas, seleccione “All Programs”

e entdo seleccione a pasta “MIU Utility”.
(2) “MIU Live Viewer” serd exibido nessa pasta

se a instalagao tiver sido bem sucedida.

InatallS ekl Wirars Coeplete:

St huae Srach st ling ML Lisiy on pous compuet

3.1.3 Explicacdo de “MIU Live Viewer”

Facga duplo cligue em “LiveViewer.exe” para iniciar. O ecra mostrado na Fig. 3.1.3.a
sera exibido.

Cf
== ]
®
IP Address: Subnet Mask: DHGP:
| 1582143299 | 2552569550 | enable Refresh @

() =P Enable Device |

DHGP | IP Address | Subnet Mask | MAG Address | Device Name |

One-Click | [ F'F | EF |

®

Fig. 3.1.3.a Janela “MIU Live Viewer”
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3.1 Utilizando o “MIU Live Viewer” (Continuagao)

[Janela “MIU Live Viewer”: Fig. 3.1.3.3]
1) Botao “File”
Exibe o menu do arquivo.
2) Botéo “Help”
Exibe a informacao do “MIU Live Viewer”.
3) Botao Parar
Desconecta o projector.
4) Botao iniciar captura
Inicia a exibicdo em tempo real.

NOTA -« As imagens poderdo nao ser visualizadas correctamente se os
botées iniciar/parar forem clicados repetidamente.

5) Botao Minimizar
Encerra a janela “MIU Live Viewer” e exibe “MIU Live Viewer” como um icone
da bandeja de tarefas.
6) Botao “Option”
Exibe a janela “Options”.
7) Botdo “Refresh”
Actualiza as configuracdes de rede actuais do PC.
8) Botao “Exit”
Termina o programa “MIU Live Viewer”.
9) Botao “Find”
Procura por projectores conectaveis.
10) Botao “One-Click”
Conecta o projector e PC sem configurar as definicdes de rede do PC.
11) “Enable Device”
Exibe lista de projectores conectaveis.

NOTA - Se existir apenas um PC conectado, a ultima imagem visualizada
permanecera no ecra até que saia do “MODO AO VIVO” ou desligue o
projector.

Esta caracteristica permite que os arquivos sejam preparados no PC sem que
0S mesmos sejam projectados no ecra se a comunicagao com o projector for
desligada.
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3.1 Utilizando o “MIU Live Viewer” (Continuagao)

[Janela “Options”]
[Separador “General”, Fig. 3.1.3.b]

[Gereral’| JPEG |

PG Environment
CPU Share

Low

}__ Hieh 4—@

Device Environment
Capturne mode

MultPG Mode  [1P6 ——(2)
¥ Cursor Emulation -q—@

Close
Fig. 3.1.3.b Janela “Options”, separador “General”

1) “CPU Share”

Utilize a barra de controlo para definir a quantidade de poténcia do CPU a ser

utilizada para a captura do ecra do PC.

Baixa (extrema esquerda): Defina para esta posi¢cdo quando forem requeridas
grandes quantidades de recursos do CPU para outras aplicagdes
que nao sejam o “MIU Live Viewer”. Esta definicdo nao é apropriada

para exibir alteragbes frequentes dos padrbes devido ao decréscimo
na taxa de actualizacdo do ecra.

Alta (extrema direita): Defina para esta posi¢ao quando forem requeridas
grandes quantidades de recursos do CPU. A taxa de actualizagéo

para o “MIU Live Viewer” € aumentada, mas a velocidade para as
outras aplicacdes diminui.
2) “MultiPC Mode”

Defina o numero de PCs a serem conectados ao projector, de 1 a 4 PCs.
3) “Cursor Emulation”

Marque esta caixa de verificagdo quando o cursor (ponteiro) do PC néo estiver

visivel no ecra disponibilizado. Desmarque a caixa de verificagdo se forem
visualizados dois cursores (PC e projector).
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3.1 Utilizando o “MIU Live Viewer” (Continuagao)

[Separador JPEG]

Options E\
Genera| [JPECT]
Tuning
JPEG Quality:  Low i ‘_'. Hieh
+—0O
Close

Fig. 3.1.3.c Janela “Options”, separador “JPEG”

1) “JPEG Quality”

O “MIU Live Viewer” captura a imagem do ecra do PC, comprime-a como

JPEG e envia-a para o projector. A barra de controlo neste separador permite-

Ihe definir a taxa de compressao JPEG.

Low (extrema esquerda, imagem de fraca qualidade): Compressao JPEG alta.
Esta definicdo fara com que aumente o intervalo de actualizacéo
do ecra devido a menor quantidade de dados a transferir, mas a
qualidade da imagem decrescera.

High (extrema direita, imagem de alta qualidade): Compressao JPEG baixa.
Esta definicdo fara com que diminua o intervalo de actualizagdo do
ecra devido as grandes quantidades de dados a transferir, mas a
qualidade da imagem aumentara.

[icone na bandeja de tarefas]

Para visualizar o icone “MIU Live Viewer” na bandeja de tarefas, faca clique no botao
minimizar na janela “MIU Live Viewer”. Um icone com a marca de um relampago
amarelo sera exibido quando conectado, e um icone com um X vermelho sera
exibido quando desconectado. (Fig. 3.1.3.d mostra o icone enquanto conectado.)

WR % 3:52PM

Fig. 3.1.3.d lcone na bandeja de tarefas

Faca duplo clique no icone “MIU Live Viewer” na bandeja de tarefas para

visualizar a janela “MIU Live Viewer”.
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3.1 Utilizando o “MIU Live Viewer” (Continuagao)

3.1.4 Utilizando o “MIU Live Viewer” — Basico -

Esta seccao explica a utilizagao basica das fung¢des do “MIU Live Viewer”.
* Antes de iniciar o “MIU Live Viewer”, configure o projector para “MODO AO
VIVO” utilizando um dos seguintes métodos.
1) A partir do Web [Remote Control]
(1) Seleccione “MODO AO VIVO”.
2) A partir do menu do projector
(1) Abra o0 menu do projector pressionando quer nos botbes A/<€4/»/V do
projector ou o botdo MENU do controlo remoto IR.
(2) Seleccione o menu “MIU” utilizando o controlo remoto ou os botdes do projector.
(3) Seleccione “MODO AO VIVO” no menu “MIU”, e pressione o botdo » do
projector ou o botdo ENTER do controlo remoto.

ETRCCIN © :SELECAO |
SR
CENA (MoDO A0 VIVO
| MAGEM APRESENTAGAO SEM PC
ENTRD CONF1G
AJUSTE e-SHOT
TELA INFO
OPCAO SERVIGO
MU
MENU FAC.
. J

* Depois de configurar o projector para o “MODO AO VIVO”.
1) Inicie o “MIU Live Viewer”. Se o “MIU Live Viewer” ndo estiver instalado, instale

de acordo com o procedimento da secg¢éo 3.1.1, Instalando o “MIU Live Viewer”.

TUELLEE RETTE

B e ——
Gk DHE:
AN | MENENE] [ [[Febeh |

Enst Daves

DHEP 1P Addam CubastUiuk WAL Ao Diea Mana
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3.1 Utilizando o “MIU Live Viewer” (Continuagao)

2) Inicie o Web [Remote Control] (Ed secgdo 2.6, Utilizagdo do Web [Remote
Control]), faga clique no botdo “MODO AO VIVO” e o ecra gerado pelo
projector ficara azul.

3) Siga o procedimento abaixo para conectar ao projector.

(1) Faga clique no botao “Find” para procurar pelos projectores conectaveis.
Se nao forem encontrados e visualizados projectores no separador “Enable
Device”, tente procurar novamente reportando-se a secgao 2.2.

B iU Live viewer

Bl . . I w0

PC Menuark

IP & ddress: Subrist OHCP:

Projectores conectaveis, os quais [ 192188130 | 252552550 | dedbb [ Refish |

sejam encontrados apoés a busca, |

serao exibidos conforme indicado

. ——p e | SulnetMash | MACAddess T

nesta imagem. : aft 19RIGAII0 2552552950  COO0G7SGACE2 >
T — —
[ Ore-Cick | [ = 7 ] [ [ ea ]

Fig. 3.1.4.b. Resultado da busca de projector (1)

(2) Se for encontrado um projector conectavel depois de ter sido realizado o
procedimento (1) acima, faga clique no projector para o seleccionar.

B U Live Yiewer

Eiz tico ===
- ‘ = = = = = L
i:!b ‘ 192 .168 . 1 .10 . dlsconnect Optan...

B N —
. . Poddmss:  Gubest  DHOR
Faca clique sobre a linha na qual o e .

projector é exibido para o conectar, | |
e o endereco de IP do projector
sera visualizado no espago a
direita do bot&o iniciar captura.

-I- Orie-Click. H- — : = I [ . Find ”- .E.H\I ]

Fig. 3.1.4.c Resultado da busca de projector (2)
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3.1 Utilizando o “MIU Live Viewer” (Continuagao)

(3) Faga clique no botao iniciar captura.

B iU Live Viewer

e ==
?‘_ib iwz L1668 . 1 .10 disconnect

aik
Phddmes:  Subnst _ DHCP: .
132168130 | 266.256265.0 disabls Reirash

Enable Oevice |

e ick| | - | [Fa ][ ea

Fig. 3.1.4.d Iniciar captura

Se uma imagem do ecra do PC for exibida pelo projector depois de ter seguido
o procedimento acima, entdo a conexao foi bem sucedida. A funcédo de
comunicagdo “One-Click” (Ed secgdo 2.2) pode ser utilizada como um método
mais simples para a conexao do projector. Esta é apenas a utilizagdo basica
do “MIU Live Viewer”. Reporte-se a secgao 4.1 para explicacado e utilizagao
avancada do “MIU Live Viewer”.

3.2 Utilizando a “APRESENTACAO SEM PC” - Basico -

Esta secgao explica a utilizagdo basica da “APRESENTACAO SEM PC”.

1) Salve arquivos de imagens JPEG para o directério principal de um Cartao de
Memodéria SD ou Meméria USB. Insira o Cartdo de Memoria SD no slot SD do
projector ou conecte a memoria USB a porta AUX 1/O do projector. (£ Inserir
um Cartdo de Memoria SD e Memoria USB das Guia da operador)

2) Reporte-se a secgao 3 para informagéo sobre as conexdes de rede. Inicie o
Web [Remote Control].

3) Faga clique no botdo [THUMBNAIL] no Web [Remote Control] para alterar
o modo do projector para o modo de “APRESENTACAO SEM PC’ e o ecr3
“MINIATURAS” sera exibido.

Para remover o cartdo SD ou memaria USB,

4) Assegure-se de que realiza o procedimento REMOVER utilizando o item
SERVICO no menu MIU (£ Menu MIU das Guia da operador). Quando for exibida
uma caixa de dialogo de erro no procedimento, por favor refaga o procedimento
depois de ter aguardado um pouco.

5) Quando remover o cartdo SD da rede sem fios, assegure-se de que desliga o
projector.

6) Remova o cartdao SD ou Memdéria USB. Para remover o cartdo SD, retire
primeiro a tampa do slot para cartdo SD , e coloque a tampa de volta
posteriormente.
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3.2 Utilizando a “APRESENTACAO SEM PC” — Bésico — (Continuac&o)

O ecra “MINIATURAS?” (Fig. 3.2.a) devera aparecer depois de ter sido completado
o procedimento acima. Esta é apenas a utilizagéo basica da “APRESENTACAO
SEM PC”. Reporte-se a secgao 4.2 para a explicagdo avangada da utilizagao da
“APRESENTACAO SEM PC’.

MINIATURAS [ SD ]

VS
£

APRESENTAGAQ
WAGEN- 1 HAGEN-2 HAGEN-3

1)
@

DIAPOSITIVOS

133
@

INAGEN-4 INAGEM-5 |MAGEN-6

INICIAR 41

PARAR  # 999
MAGEM-7 INAGEN-8 INAGEN-9 INTERVALD 108

[

~
©
©

10 1

12 UBA 56 VEZ

MAGEN-11 INAGEN-12 REPRODUCRO
g

Fig. 3.2.a Modo de exibicdo de miniaturas

MAGEN-1

Vocé também pode activar a “APRESENTACAO SEM PC” a partir do Menu do projector.

1) Abra 0 menu do projector mediante a utilizagdo do botdo MENU do controlo
remoto IR os botbes A/<«/»/V do projector.

2) Seleccione “APRESENTACAO SEM PC” no menu “MIU”, e pressione o
botdo ENTER do controlo remoto IR ou o botdo » do projector, e 0 menu da
“APRESENTACAO SEM PC” sera exibido.

| MENU [ReBT]  [CENIRGON « APRESENTAGAO SEM PC
- ( MINIATURAS »)
CENA MODO AO VIVO DIAPOSITIVOS
IMAGEM (APRESENTAGAO SEM PC__ D DIRECTOR 10
ENTRD CONF1G TAMANHO VISUALIZAGAO
AJUSTE e-SHOT CONF IGURAR TECLA
TELA INFO
OPCAO SERVIGO
MIU
MENU FAC.
. )

3) Seleccione “MINIATURAS” no menu da “APRESENTACAO SEM PC” e
pressione o botdo ENTER do controlo remoto IR ou o botdo » do projector, e
o ecra “MINIATURAS” sera exibido.

APrecaucao * Nao remova o cartao enquanto este estiver a ser acedido.

* Cartdes de Memdéria SD SDHC (4GB etc.) néo séo suportados. Apenas os
Cartées de Memodria SD standard e até 2GB sao suportados.

* Alguns Cartdes de Meméria SD ou memoria USB poderéo néo funcionar correctamente.
* Memoéria USB protegida néo é suportada.
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4-Utilizacaeldol prejector—Avancada —
4.1 Utilizacao do “MIU Live Viewer” — Avancada -
Esta secgao explica como conectar multiplos PCs.

4.1.1 Conectar multiplos PCs a um projector (Conexao Multipla de
PCs)

Um projector pode ser conectado até 4 PCs para exibir imagens de multiplos
ecras.

[4]

Fig. 4.1.1.a Exemplo de conexdo multipla de PCs

O equipamento a seguir indicado é requerido para as conexdes multiplas de PCs.
-2 a4 PCs (“MIU Live Viewer” tem que ser instalado em todos os PCs.)
- 1 Projector
- Cabo LAN CAT5: Quantidade requerida*
- Hub Ethernet
* Todos os PCs tém que possuir comunicagao sem fios activada para conexao
ao projector através da conexado LAN sem fios, e o cartdo SD-Link11g tem que
ser conectado ao projector. E necessario um ponto de acesso sem fios para a
conexao do modo [INFRASTRUCTURE]. (E116)
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4.1 Utilizac&o do “MIU Live Viewer” — Avancada — (Continuagéo)

[Conexao]

1) Conecte todos os PCs e o projector utilizando os cabos LAN e hub conforme indicado
na Fig. 4.1.1.a. Conecte o projector ao monitor de saida utilizando um cabo RGB .

2) Inicie o “MIU Live Viewer” em cada um dos PCs. Verifique o endereco de IP de
cada um dos PCs e certifique-se de que o enderecgo de IP ndo coincide (xxx
em [192.168.1.xxx] é diferente para cada PC).

3) Faca clique no botéo “Find” no “MIU Live Viewer” e procure por projectores conectaveis.

4) Quando o projector for encontrado, faga clique no botéo “Option” em “MIU Live
Viewer”. Entéo abra o separador “General” e seleccione o nimero de PCs a conectar
em “MultiPC Mode”. Faga clique no botéo “Close” depois de definir o nimero de PCs.

5) Facga clique no botao iniciar captura.

6) Repita os passos 3) a 5) em todos os PCs.

* Prioridade na exibi¢cdo do ecra

A prioridade de exibigéo € decidida automaticamente tendo por base a ordem em que
os PCs foram conectados ao projector. A prioridade é decidida para os diferentes modos
conforme indicado na Fig. 4.1.1.b. (Os nimeros mais pequenos tém a prioridade.)

1PC 2PCs 3PCs 4PCs
Fig. 4.1.1.b Prioridade em cada modo

As condigbes e especificacdes pormenorizadas para a prioridade sdo como a

seguir se indicam.

a) Aos PCs conectados mais recentemente é-lhes atribuida alta prioridade.

b) Quando o “MultiPC Mode” (para 4 PCs) for alterado para o modo de 1 PC, o PC
o qual tenha sofrido a alteragéo tem a prioridade mais alta.

¢) As configuragdes do “MultiPC Mode” podem ser alteradas livremente até mesmo
se 0 PC se encontrar em processo de comunicagao.

d) Quando o numero de PCs em “MultiPC Mode” for inferior ao numero de PCs
conectados, os ecras de PC de baixa prioridade ndo sao visualizados, mas as
conexdes com o projector ainda sdo mantidas.

Quando estiverem conectados mais de 5 PCs ao projector, as conexdes de PC
de baixa prioridade sao desconectadas.

(NOTA -Sea resolucéo do ecra de um dos PCs for alterada durante o “MultiPC )
Mode”, ao PC alterado sera atribuida a prioridade maxima, desta forma o modo
configurado no PC sera mostrado no projector.
* No “MultiPC Mode”, a resolugao da imagem real de cada ecra é equivalente a um 1/4 da
original, deste modo, letras de pequenas dimensdes ou linhas poderdo nao ser legiveis.
Recomenda-se a utilizagao de letras da maior dimenséao possivel. A utilizagdo

\ do ajuste manual da Fase H podera melhorar a qualidade da imagem. )
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4.2 Utilizagdo da “APRESENTACAO SEM PC” - Avangada -

O modo da “APRESENTACAO SEM PC’ |& os dados da imagem a partir de
Cartdes de Memoria SD ou Memdéria USB e exibi-os num dos seguintes modos
de exibicao.
Cartoes de Memoéria SD e cartdes SDIO Wi-Fi LAN nao podem ser utilizados
(inseridos no projector) ao mesmo tempo.

- Modo de exibigdo de miniaturas (secgéo 4.2.1)

- Modo de exibi¢édo de ecra inteiro (seccao 4.2.2)

- Modo de exibigao de diapositivos (secgao 4.2.3)

- Modo de exibi¢édo de directorio (secgéo 4.2.4)

MINIATURAS [ SD ]
SE Pe
NENU

DIAPOSITIVOS

IN)

— 401 —
EIE)EN
D

©w

| MAGEN-1 WAGEN-2 MAGEN-3

MAGEN-4 MAGEN-5 MAGEN-6

INICIAR  # 1

©

'.
o

MAGEN-7 NAGEN-8 MAGEN-9

INTERVALO 108

MoDO
1 19 UNA S VEZ

INAGEN-10 IMAGEN-11 IMAGEN-12 REPRODUGAO

o

1

[ENTER J{6IRSIY
Fig. 4.2.a Fig. 4.2.b
Modo de exibicao de miniaturas Modo de exibi¢cao de ecra inteiro

Fig. 4.2.c Fig. 4.2.d
Modo de exibi¢ao de diapositivos Modo de exibi¢gao de directorio
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4.2 Utilizag&do da “APRESENTACAO SEM PC” — Avancada — (Continuag&o)

Os seguintes tipos de arquivo de imagem e filme podem ser exibidos utilizando a
“APRESENTACAO SEM PC’.
« JPEG (.jpeg, .jpg) * Mas ndo JPEGs codificados progressivamente.
* BMP (.bmp)
* PNG (.png)
* MPEG4 (.mp4) * Sdo apenas suportadas taxas de resolugdo em bits de
1Mbps ou inferior de Perfil Simples.
Sao apenas suportadas resolugdes de VGA ou inferior.
Sao apenas suportados os formatos de audio AAC.

4.2.1 Modo de Exibicdo de Miniaturas

AFig. 4.2.1 mostra o modo de exibi¢cdo de miniaturas. Faga clique no botdo [THUMBNAIL]
em Web [Remote Control] para mudar para o modo de exibigdo de miniaturas.

Vocé também pode abrir o modo de exibigao de miniaturas utilizando o controlo
remoto ou os botdes do projector (EJ53).

Imagens Miniaturas ~ MINIATURAS [ SD ]

( APRESENTAGAD N
i 1
Imagem seleccionada (— AGEN-2 s o

IMAGEM-3 JENU

[ 3

p DIAPOSITIVOS
IMAGEN-4 IMAGEN-5 IMAGEN-6
INICIAR — # 1

) IIIIII-I
134
=3

@
©

>Menu Miniaturas

IMAGEN-7 IMAGEN-8 IMAGEN-9 INTERVALO 108

1000

UNA S0 VEZ

10 1

NAGEN-1 IMAGEN-11

12

lI!Iii

NAGEN-12
-

1

ENTER IR

Fig. 4.2.1 Modo de exibicdo de miniaturas
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4.2 Utilizag&do da “APRESENTACAO SEM PC” — Avancada — (Continuacg&o)

As operacbes a seguir indicadas podem ser executadas durante o modo de
exibicdo de miniaturas.

A/4/»/V
Controlo remoto e botdes do | Mover o cursor.
projector

[ PAGE UP| [PAGE DOWN|
Controlo remoto

Mudar paginas.

Controlo remoto o . o B
ENTER Exibir a imagem seleccionada no modo de exibigao de ecra

INPUT | Botdes do inteiro.
Projector

MENU | Controlo remoto | Exibir o menu “APRESENTACAO SEM PC”.

* Estas operagdes ndo podem ser executadas quando o menu principal do
projector estiver exibido.

(NOTA + O modo de exibigdo de miniaturas mostra um maximo de 12 imagens )
por pagina.
* Nao é possivel alterar a porta de entrada utilizando o botado INPUT do
projector quando se encontrar nos modos de exibi¢gdo de miniaturas,
diapositivos ou directério.
» Abra 0 menu do projector antes de alterar a porta de entrada.
» Seleccione uma das imagens na coluna mais a direita e pressione o botdo »
para seleccionar o menu miniaturas.
* Serdo exibidos icones de erro em lugar de uma imagem de miniaturas
kquando ocorrer um problema.

O arquivo esta danificado ou é de um formato nao suportado.

O arquivo encontra-se indicado na lista de reprodugao (Ed67), mas
na realidade o arquivo ndo existe ou n&o pode ser encontrado.
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4.2 Utilizag&do da “APRESENTACAO SEM PC” — Avancada — (Continuacg&o)

4.2.2 Modo de exibicado de ecra inteiro

A exibicao de ecra inteiro (fig. 4.2.2) exibe uma imagem de ecra inteiro no PC.
Para obter uma imagem de ecré Inteiro, faga clique no botdo [MENU] no menu
Web [Remote Control] do ecra. Quando seleccionar [PC-LESS PRESENTATION],
e entdo [THUMBNAIL] no menu, faga clique em [ENTER] mudando desta forma
para exibicdo de ecra inteiro.

> Exibicao de ecra
inteiro

Fig.4.2.2 Modo de exibigao de ecra inteiro

As operagdes a seguir indicadas podem ser executadas durante o modo de
exibicao de ecra inteiro.

* Rodar as imagens em 90 graus no sentido horario ou anti-

«/» horario. Uma vez que a imagem seja girada, esta permanecera
or girada até mesmo se o modo de exibigao for alterado (exibicao
A/V de miniaturas ou diapositivos). Para repor a imagem para a

(Seleccionado no menu | sua orientacéo original, rode-a 360 graus ou apague a lista de
CONFIGURAR TECLA [L60) |reprodugéo no cartdo de meméria. (EAl secgéo 4.3)
* Deslocar a imagem para a frente ou para tras.

ENTER | Controlo remoto

INPUT | Botao Projector

Alterar para o modo de exibicdo de miniaturas..

MENU | Controlo remoto | Exibir o menu “APRESENTACAO SEM PC’.

* Estas operagdes ndo podem ser executadas quando o menu principal do
projector estiver exibido.

NOTA < Nao ¢é possivel alterar a porta de entrada utilizando o botao INPUT
do projector quando se encontrar nos modos de exibicdo de miniaturas,
diapositivos ou directdrio.

* Abra o0 menu do projector antes de alterar a porta de entrada.

» As imagens nao podem ser exibidas devidamente no inicio e final da
reprodugao de um arquivo MP4.
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4.2 Utilizag&do da “APRESENTACAO SEM PC” — Avancada — (Continuag&o)

As imagens podem ser exibidas em diferentes tamanhos. .
1) Seleccione “TAMANHO VISUALIZACAQ” no menu “APRESENTACAO SEM PC”.

2) Pressione o botdo ENTER do controlo APRESENTAGAQ SEM PG
remoto ou o botdo » do projector. MINIATURAS )
DIAPOSITIVOS
DIRECTORIO

TAMANHO VISUAL IZAGAO »
CONF I GURAR TECLA

3) O menu “TAMANHO VISUALIZACAO” sera exibido.

INTEIRO

4) Seleccione o tamanho de visualizagéo desejado.
* REAL: Exibe a imagem no seu tamanho original.
Exibe a imagem no centro do ecra se o seu tamanho original for
inferior ao tamanho do ecra.
Exibe apenas a parte central da imagem se o tamanho original da
imagem for superior ao tamanho do ecra.
* NORMAL: Exibe a imagem inteira no tamanho maior possivel enquanto
mantendo o racio do aspecto da imagem original.
* INTEIRO: Exibe a imagem no tamanho inteiro do ecra.
O réacio do aspecto da imagem sera alterado para o racio do aspecto do ecra.
Os arquivos de filme sdo sempre visualizados no modo VGA se as suas
resolugoes forem superiores a VGA.
Os arquivos de filme sdo sempre reproduzidos no centro do ecra se as suas
resolucdes forem inferiores a VGA.

Os botdes A/V/<«/» podem ser configurados para um dos 2 padrbes
predefinidos para os modos de exibicao de miniaturas e directorio.
1) Seleccione “CONFIGURAR TECLA” no menu “APRESENTACAO SEM PC”.
2) Pressione o botédo ».
3) O menu “CONFIGURAR TECLA” ser4 exibido. ‘w

} padrao A

RETROCED@ SEGUINTE
¥)

RETROCED
) Q7 padrdo B

SEGUINTE

4) Seleccione uma configuragéo de tecla.
e padrao A: <« :rotagdo a esquerda » :rotagao a direita
A : imagem anterior V¥ :imagem seguinte
e padrdao B: <« :imagem anterior » : imagem seguinte
A :rotacgado a direita V :rotagdo a esquerda
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4.2 Utilizag&do da “APRESENTACAO SEM PC” — Avancada — (Continuag&o)

4.2.3 Modo de exibicao de diapositivos

O modo de exibi¢cao de diapositivos (Fig. 4.2.3) exibe uma série variavel de
imagens do tamanho do ecra inteiro.

Para seleccionar o modo de exibi¢cao de diapositivos, faca clique no botéo [SLIDE
SHOW] em Web [Remote Control]. O tempo de exibicao pode ser definido através
da lista de reprodugao (EQ secgéo 4.3) ou menu.

> Exibicéo de ecra
inteiro

Fig. 4.2.3 Modo de exibigdo de diapositivos

As operagdes a seguir indicadas podem ser executadas durante o modo de
exibicao de diapositivos.

ENTER | Controlo remoto

INPUT | Bot&o projector

MENU | Controlo remoto | Exibir o menu “APRESENTACAO SEM PC”.

* Estas operagdes ndo podem ser executadas quando o menu principal do
projector estiver exibido.

Alterar para o modo de exibicao de miniaturas.

(NOTA «Nzo é possivel alterar a porta de entrada utilizando o botdo INPUT
do projector quando se encontrar nos modos de exibigdo de miniaturas,
diapositivos ou directério.

» Abra 0 menu do projector antes de alterar a porta de entrada.

* As imagens seréo exibidas quando estas estiverem gravadas na lista de reproducéo.

* Imagens que ndo se encontrem indicadas na lista de reprodugéo n&o serao
mostradas no modo de exibigdo de miniaturas (E167)

» Se “INICIAR #”, “PARAR #”, “INTERVALQO”, e “MODOQO” forem configurados
através do menu miniaturas, essas defini¢cdes terao prioridade mais elevada do
que as defini¢cdes da lista de reproducao.

* Apague o arquivo “slidemode.txt” no directério para reiniciar a prioridade.

* Quando “DIAPOSITIVOS” "MODO” forem configurados para “UMA SO VEZ”,
o ultimo slide dos diapositivos permanecera no ecra até que quer o botao
(ENTER do controlo remoto ou a tecla INPUT do projector seja pressionada.
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4.2 Utilizag&do da “APRESENTACAO SEM PC” — Avancada — (Continuag&o)

O modo de exibigdo de diapositivos também pode ser activado através do menu
do projector.

Seleccione “DIAPOSITIVOS” no menu “APRESENTACAO SEM PC’ e pressione
0 botdo ENTER do controlo remoto ou o botdo » do projector para iniciar a
exibicdo dos diapositivos.

APRESENTAGAO SEM PC
MINIATURAS

S

DIAPOSITIVOS >
DIRECTORIO

TAMANHO V1SUALIZAGAO
CONF IGURAR TECLA

As opgdes para a reprodugdo de diapositivos podem L

ser configuradas através do menu miniaturas no ecra e

“MINIATURAS”. DIAPOSITIVOS

1) INICIAR # : Define o inicio da exibi¢cao de —
diapositivos.

2) PARAR # : Define o final da exibigdo de diapositivos. B

3) INTERVALO : Define o tempo de exibigao da .;:;RVALO o8
reproducao inteira dos diapositivos. Uik 56 VEZ

4) MODO : Selecciona o0 modo de exibicao dos REPRODUGRD
diapositivos.

UMA SO VEZ: Reproduz os diapositivos
uma unica vez.
REP. CONT.: Repete os diapositivos
continuamente.

5) REPRODUCAO : Reproduz os diapositivos.
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4.2 Utilizag&do da “APRESENTACAO SEM PC” — Avancada — (Continuag&o)

4.2.4 Modo de exibicado de directdério

O modo de exibi¢cao de directorio (Fig. 4.2.4) mostra uma lista dos directoérios

e arquivos numa estrutura tipo arvore, incluindo arquivos nao visualizaveis, 0s
quais estao salvos no cartdo de memoria. Facga clique no botao [DIRECTORY]
em Web [Remote Control] para mudar para o modo de exibicdo de directorio e
o directdrio tipo arvore sera visualizado. Sera exibida uma pré-visualizagao do
arquivo da imagem actualmente seleccionada na parte superior esquerda do ecra
no modo de exibicdo de directorio. Para arquivos de video e filme sera exibido
0 quadro inicial do arquivo como uma pré-visualizagdo. Nao sera exibida pré-
visualizagéo para directérios ou arquivos néo visualizaveis. Os arquivos que
podem ser visualizados podem ser reproduzidos pressionando o botdo ENTER
quando o arquivo for seleccionado.

Seleccionar um directério e pressionar o botdo ENTER exibira os arquivos do
directério no modo de exibicao de miniaturas.

Pré-visualizagao de

imagem

Informagéo do arquivo{ Lista da estrutura tipo
arvore

Fig. 4.2.4 Modo de exibicdo de directdrio

63



4.2 Utilizag&do da “APRESENTACAO SEM PC” — Avancada — (Continuag&o)

As operagdes a seguir indicadas podem ser executadas durante o modo de
exibigao de directorio.

A/VY Mover o item seleccionado para cima ou para baixo.
> Abrir a pasta encerrada.
<« Encerrar a pasta.

[PAGE UP| [PAGE DOWN | | Exibir a parte ndo visualizada se a exibicao tipo arvore néo
Controlo remoto couber dentro do ecra.

Reproduzir arquivo visualizavel. Enquanto o directério é
Controlo remoto | S€leccionado, o ecré “MINIATURAS” é exibido. N&o € possivel

reproduzir arquivos néo visualizaveis. Faga clique em “ENTER”
Teclado enquanto reproduz, desta forma regressa a exibicao do
directorio.

MENU | Controlo remoto | Exibir o menu.

* Estas operagdes ndo podem ser executadas quando o menu principal do
projector estiver exibido.

(NOTA +Nao é possivel alterar a porta de entrada utilizando o botdo INPUT )
do projector quando se encontrar nos modos de exibigdo de miniaturas,
diapositivos ou directdrio.

» Abra 0 menu do projector antes de alterar a porta de entrada.

* S6 podem ser utilizados caracteres alfanuméricos para os nomes de
directorios e arquivos.

» O modo de exibi¢ao de directério permite visualizar até 10 camadas de directérios.
Nao podem ser visualizadas mais de 10 camadas de arquivos ou directorios.

Se existirem muitos arquivos ou directorios alguns nao serao visualizados. Se
\tal ocorrer, apague alguns arquivos ou directérios no cartdo de memoaria.
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4.2 Utilizag&do da “APRESENTACAO SEM PC” — Avancada — (Continuag&o)

O modo de exibi¢ao de directdrio também pode ser activado através do menu do projector.
Seleccione “DIRECTORIO” no menu “APRESENTACAO SEM PC’ e pressione o
botdo ENTER do controlo remoto ou o botdo » do projector para alterar para o
modo de exibicao de directdrio.

APRESENTAGAO SEM PC

(MINIATURAS )
DIAPOSITIVOS
DIRECTORIO »

TAMANHO VISUAL|1ZAGAO
CONF IGURAR TECLA

[Informacé&o do arquivo]
A exibicéo da informagéao do arquivo indica a seguinte informagéo.

Arquivo de imagem imével visualizavel
- Formato do arquivo (JPEG, PNG e BMP)
- Impresséao hora (Criagao de data)
- Tamanho do arquivo (Tamanho do arquivo)
- Tamanho da imagem (Resolug¢ao do Arquivo)

Arquivo de video visualizavel
- Formato do arquivo (MP4)
- Impresséo hora (Criagao de data)
- Tamanho do arquivo (Tamanho do arquivo)
- Tamanho do filme (Resolugéo do arquivo
- Tempo de filme (Comprimento do filme)

Arquivos ndo visualizaveis
- Formato do arquivo
(Directério: Directorio, arquivo nao visualizavel: Arquivo)
- Impresséao hora (Criagao de data)
- Tamanho do arquivo (Tamanho do arquivo)
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4.2 Utilizag&do da “APRESENTACAO SEM PC” — Avancada — (Continuag&o)

4.2.5 Mensagens de erro da “APRESENTACAO SEM PC”

E exibida uma mensagem de erro para uma condigao especifica quando no modo
“APRESENTACAO SEM PC”. Esta é exibida na parte inferior e &rea cinzenta do

ecra.

Fig. 4.2.5 Mensagens de erro da “APRESENTACAO SEM PC”

Lista de mensagens de erro da “APRESENTACAO SEM PC”

Mensagem de erro

Detalhes do erro

Modo de exibigédo

Arquivo néo
encontrado

O arquivo visualizavel ndo existe.

Exibi¢cdo de ecra inteiro e
diapositivos

Arquivo Lista de
Reproducgao ilegal

Existéncia de um problema com
o arquivo lista de reprodugao.
(Arquivo de tamanho superior a
64kB, superior a 1022 caracteres
por linha ou mau funcionamento
do codigo dos caracteres de
tabulagao)

Exibicdo de ecra inteiro e exibi¢cao
de diapositivos
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4.3 Lista de reproducao

A lista de reprodugao é um arquivo de texto do formato DOS o qual determina

a ordem em que os arquivos de imagens imdveis ou arquivos de imagens com
movimento serao visualizadas nos modos de exibicdo de miniaturas ou diapositivos.
O nome do arquivo da lista de reprodugéao é [imagelistdir.txt]. Este é criado numa
pasta quando o modo “APRESENTACAO SEM PC’ é utilizado para visualizar
qualquer directorio no qual nao exista um arquivo lista de reproducéo. O arquivo lista
de reproducgao é criado no directério exibido.

NOTA - Alista de reprodugdo ndo pode ser gravada por cima uma vez que tenha
sido criada. Como tal, imagens que sejam salvas para o cartdo depois da lista de
reproducéo ter sido criada néo serao exibidas. No entanto, no sentido de tornar
possivel a visualizagao dos arquivos recentemente adicionados, ou apague a lista
de reproducgao ou adicione os arquivos manualmente.

O arquivo lista de reprodugao é possivel de ser editado num PC. O tempo de exibigao
e informagéo relativa a rotagéo para o modo de exibi¢do de diapositivos pode ser
definido no arquivo lista de reproducéo. Adicionalmente, as imagens podem deixar de
estar como néo visualizaveis apagando a linha na qual elas aparecem no arquivo lista
de reprodugédo. Arquivos recentemente adicionados podem-se se tornar visualizaveis
mediante o adicionar do nome do arquivo e trajectéria a lista de reprodugao.

[Exemplo de adigdo de arquivos de imagem a Lista de Reproducao] (trajectéria
nome /trajectéria nome/.../ nome arquivo, tempo exibicao, informacéo rotacao)
images/photo1/img001.jpg

images/photo1/img002.jpg, 2000

images/photo1/img003.jpg, 500, rot1

images/photo1/img004.jpg

images/photo1/img005.jpg, 500, rot2

O numero depois da extensao do arquivo corresponde ao tempo de exibigdo

do diapositivo. Este pode ser definido como um valor entre 0 e 999900 (ms) em
incrementos minimos de 100 ms. O numero depois do tempo de exibigao corresponde
a informagéao da rotacdo. rot1 gira a imagem 90 graus no sentido horario, rot2 180
graus e rot3 270 graus. (Quando nao houver especificagéo para a informagéo da
rotagao ou rot0 estiver especificado a imagem nao é girada.)

O tempo de exibigédo e a informacao da rotacdo devem ser separados por uma virgula

()

APrecaucéo - O numero maximo de caracteres permitido numa linha da lista de
reproducdo € 1024, incluindo caracteres de tabulagdo. Se o numero de caracteres
exceder os 1024 a lista de reproducéo sera invalida e provocara um erro.

» O tamanho maximo do arquivo da lista de reprodugao é de 64kB. Se o arquivo
exceder os 64kB a lista de reprodugéo sera invalida.

* Alista de reprodugéo pode registar até 999 arquivos de imagem. Se a lista de reprodugéo
exceder os 999 arquivos, apenas os primeiros 999 arquivos serao possiveis de ser utilizados.

* Apague a lista de reproducéo existente no sentido de poder tornar visualizaveis as
imagens recentemente adicionadas.
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4.4 Alertas de falha e Avisos por E-mail

O projector pode enviar automaticamente alertas para enderecos de e-mail
predefinidos quando o projector necessita de manuteng¢do ou um erro é
detectado.

NOTA < Podem ser definidos até cinco enderecos de e-mail.
* O projector podera n&o enviar o e-mail se houver um corte subito de corrente.

Configuracdes do E-mail (E326)

Para usar as fungdes de e-mail do projector, configure por favor os seguintes
itens por web browser:

Exemplo: Se o endereco do IP para o projector for definido como
192.168.1.10/:

1) Introduza [http://192.168.1.10] na barra de enderecos do web browser
2) Introduza a ID e palavra-chave de Administrador e clique em [Logon].
3) Clique em [Port Settings] no menu principal.

4) Clique em [Enable] na caixa de verificagao para abrir a Porta SMTP.
5) Clique no botao [Apply] para salvar as selecgdes efectuadas.

NOTA - E necessario restabelecer a ligacéo a rede apds a alteragdo das
configuracdes da Porta de SMTP. Clique em [Network Restart] e configure os
seguintes itens:

6) Clique em [Mail Settings] e configure cada item. Veja o item Mail Settings
em Configurar e controlar o projector por web browser para mais
informacdes.

7) Clique no botao [Apply] para salvar as selecgbes efectuadas.

NOTA - Clique no botéo [Send Test Mail] em [Mail Settings] para confirmar
que as definicdes de e-mail estdo correctas. O e-mail seguinte sera enviado
para o endereco predefinido.

Linha referente ao assunto : Test Mail <Nome do Projector>
Texto : Send Test Mail
Date <Data do teste>
Time <Hora do teste>
IP Address <Endereco do IP do projector>

MAC Address  <Enderego MAC do projector>

68



4.4 Alertas de falha e Avisos por E-mail (Continuagéo)
Configuracdes do E-mail (Continuacao)

8) Configure as definigbes das mensagens de erro/aviso por E-mail. Clique em
[Alert Settings] no menu principal.

9) Seleccione e configure cada item de alerta. Veja Alert Settings em
Configurar e controlar o projector por web browser para mais informacgdes.

10) Clique no botéo [Apply] para salvar as selec¢des efectuadas.

Os e-mails de Falha/Aviso tém o formato siguinte:

Linha referente ao assunto : <Titulo Principal> <Nome do Projector>

Text : <Texto do E-mail>
Date <Data da Falha/Aviso>
Time <Hora da Falha/Aviso>
IP Address <Endereco do IP do projector>
MAC Address <Enderego MAC do projector>
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4.5 Monitorizacao do Projector por SNMP

Quando o SNMP ¢ activado, to projector € capaz de enviar alertas de Falha/Aviso
para um PC predefinido.

NOTA - E recomendado que as fungdes SNMP sejam efectuadas pelo
administrador da rede.

* Software de gestdo de SNMP devera ser instalado no computador para
monitorizar o projector por SNMP.

Configuragdes do SNMP (Ed25)

Configure os seguintes itens por web browser para usar o SNMP.
Exemplo: Se o endereco do IP para o projector for definido como
192.168.1.10/:

1) Introduza [http://192.168.1.10] na barra de enderecos do web browser.

2) Introduza a ID e palavra-chave de Administrador e clique em [Logon].

3) Clique em [Port Settings] no menu principal.

4) Clique em [Enable] na caixa de verificagao para abrir a Porta SNMP.
Defina o endereco do IP para enviar a armadilha SNMP em caso de falha/
aviso.

NOTA -« E necessario restabelecer a ligagao a rede ap6s a alteragéo das
configuragdes da armadilha SMTP. Clique em [Network Restart] e configure
os seguintes itens:

5) Clique em [Security Settings] no menu principal.
6) Clique em [SNMP] e defina o Nome de Comunidade no ecra que é mostrado.

NOTA - E necessario restabelecer a ligacdo a rede apds a alteragdo do Nome
de Comunidade
* Clique em [Network Restart] e configure os seguintes itens:

7) Configure as definigdes para a transmissao de armadilhas de Falhas/Avisos.
Cliqgue em [Alert Settings] no menu principal e seleccione o item Falhas/
Avisos para se configurado.

8) Clique em [Enable] na caixa de verificagéo para enviar a armadilha SNMP
para Falhas/Avisos. Limpe a caixa de verificagdo [Enable] quando nao é
necessaria a transmissédo de armadilha SNMP.

9) Clique no botao [Apply] para salvar as selecgbes efectuadas.
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4.6 Controlo do Projector por programacao de Eventos (Agenda)

O projector pode ser controlado automaticamente através de uma agenda de
eventos.

(NOTA - Podem-se agendar os seguintes eventos: Power ON/OFF, Input )

Source e Transferred Image Display.

» Ha trés tipos de agenda: 1) daily 2) day of the week 3) specific date.

« A prioridade no agendamento é a seguinte: 1) specific date 2) day of the week

3) daily.

* Podem ser definidas até cinco datas para agendar eventos. A prioridade é

dada aos eventos com um numero menos quando mais que um evento for

agendado para a mesma data e hora (e.g., ‘Specific day No. 1’ tem prioridade

sobre ‘Specific day No. 2’ e assim sucessivamente).

» Antes de activar os eventos na agenda, certifique-se de que a data e hora
kforam devidamente especificados.
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4.6 Controlo do Projector por programacéo de Eventos (Continuagao)
Configuracdes de Data/Hora (E334)

A definigdo da Data/Hora pode ser ajustada por web browser.
Exemplo: Se o endereco do IP para o projector for definido como
192.168.1.10/:

1) Introduza [http://192.168.1.10] na barra de enderegos do web browser.
Introduza a ID e palavra-chave de Administrador e clique em [Logon].

2) Clique em [Date/Time Settings] no menu principal e configure cada item.
Veja o item Date/Time Settings em Configurar e controlar o projector por
web browser para mais informagdes.

3) Clique no botao [Apply] para salvar as selecgdes efectuadas.

(NOTA - E necessario restabelecer a ligacdo a rede apos a alteragao das
configuragdes de modo de poupancga diurna de energia ou de SNTP.
« A pilha para o reldgio interno pode estar descarregada se o relogio se atrasa,
mesmo que a DATA E HORA estejam acertadas correctamente. Substitua a
bateria seguindo as instru¢des de substituicdo de baterias.
(& Pilha do reldgio interno das Guia da operador)
» A hora do Reldgio Interno podera néo ficar correcta. A utilizagdo de SNTP é
\recomendada para manter a hora correcta.
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4.6 Controlo do Projector por programacéo de Eventos (Continuagao)
Configuracéo da Agenda (E332)

A definigdo da agenda pode ser configurada através de um web browser.
Exemplo: Se o endereco do IP para o projector for definido como
192.168.1.10:

1) Introduza [http://192.168.1.10/] na barra de enderecos do web browser.

2) Introduza a ID e palavra-chave de Administrador e clique em [Logon].

3) Clique em [Schedule Settings] no menu principal e seleccione os itens a
agendar pretendidos. Por exemplo, se desejar executar o comando todos os
Domingos, por favor seleccione [Sunday].

4) Clique em [Enable] na caixa de verificagdo para activar a agenda.

5) Introduza a Data (Month/Day) para uma evento agendado para uma data
especifica.

6) Faga cligue em [Add] e ajuste a hora, comando e parametros e faga clique
em [Add This Schedule] quando desejar adicionar um comando.

7) Clique no botao [Delete] quando quiser apagar evento agendado.

8) Clique no botao [Apply] para salvar as selecgbes efectuadas.

Ha trés tipos de agenda.

1) Daily: Executa a operacao especificada a uma determinada hora todos os
dias.

2) Sunday ~ Saturday: Executa a operagéo especificada a um determinado dia
da semana.

3) Specific Date: Executa a operagao especificada a uma determinada data e
hora.

(NOTA -+ No modo de descanso o indicador de corrente ficara verde
intermitente durante aprox. 3 segundos quando pelo menos 1 tarefa “Power
ON” é poupada.

* Quando se usa a fungdo agenda, o cabo de alimentagéo deve estar ligado ao
projector e a tomada e o interruptor de corrente no projector deve estar posi¢ao
de ligado, [ | ]. A fungdo agenda nao podera ser utilizada quando interruptor de
corrente no projector esta na posi¢ao de desligado, [O] ou o disjuntor da sala
esta inoperacional. A luz cor-de-laranja ou vermelha no indicador de corrente
(indica que o projector esta a receber corrente.
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4.7 Visualizacdo de e-SHOT (Transferéncia de Imagens Fixas)

O projector pode exibir imagens fixas transferidas por rede.

A transmissdo de e-SHOT requer a instalagdo de uma aplicagédo exclusiva de
software no PC. Favor visitar www.3m.com/meetings para obter o aplicativo e
atualizacOes de software. Para instru¢des sobre os passos a dar, veja o manual
da aplicacéo.

Os tipos de arquivos suportados sdo JPG, BMP e PNG.
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4.8 Comandos de Controlo por Rede

O projector pode ser configurado e controlado com comandos RS-232C por rede.

Portas de Comunicacao

As duas portas seguintes estao destinadas para os comandos de controlo:
TCP #23
TCP #9715

NOTA - Os comandos de controlo ndo estdo disponiveis na porta de
comunicagao (TCP #9716) que é usada para a fungao de transmisséo de
e-Shot.

Configuragdes dos Comandos de Controlo (Ed25)

Configure os seguintes itens com um web browser quando os comandos de
controlo s&o usados:

Exemplo: Se o endereco do IP para o projector for definido como
192.168.1.10:

1) Introduza [http://192.168.1.10/] na barra de enderecos do web browser.

2) Introduza a ID e palavra-chave de Administrador e clique em [Logon].

3) Clique em [Port settings] menu principal.

4) Clique em [Enable] na caixa de verificagao para abrir a [Network Control
Port (Port: 23)] e usar a TCP #23. Clique em [Enable] na caixa de verificagao
para efectuar a configuragdo de [Authentication] quando a autenticagao &
necessaria, caso contrario feche a caixa de verificagao.

5) Clique em [Enable] na caixa de verificagao para abrir a [Network Control Port
(Port: 9715)] e usar a TCP #9715. Clique em [Enable] na caixa de verificagéo
para efectuar a configuragdo de [Authentication] quando a autenticacéo é
necessaria, caso contrario feche a caixa de verificagdo.

6) Clique no botéo [Apply] para salvar as selec¢des efectuadas.
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4.8 Comandos de Controlo por Rede (Continuagéo)

Configura¢c6es dos Comandos de Controlo (Continuagéo)

Quando a configuracao de autenticagao esta activada as seguintes definicoes
devem ser efectuadas:
(£1136)

7) Clique em [Security Settings] no menu principal.

8) Clique em [Network Control] e introduza a Palavra-Chave de Autenticagdo
requerida. * Veja a NOTA1.

9) Clique no botao [Apply] para salvar as selecgbes efectuadas. * Veja a NOTA2.

(NOTA1 - A Palavra-Chave de Autenticacido a usar sera a mesma que em )
[Network Control Portl (Port: 23)], [Network Control Port2 (Port: 9715)],
em [Image Transfer Port (Port: 9716)].

NOTAZ2 - As novas definicbes de configuragdo serao activadas uma vez
restabelecida a ligacdo a rede. Restabelecga a ligagéo a rede de cada vez que
efectuar alteragbes as definigbes de configuragédo. O restabelecimento da
\ligagéo a rede é efectuado ao clicar em [Network Restart] no menu principal. )
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4.8 Comandos de Controlo por Rede (Continuagéo)

Formato dos Comandos

O formato dos comandos varia de acordo com as portas de comunicagao.

TCP #23

Os comandos RS-232C podem ser utilizados sem quaisquer alteragées. Os
dados de resposta tém o mesmo formato dos comandos RS-232C. Contudo
a seguinte mensagem sera devolvida no caso de uma falha na autenticagéo,
quando a autenticagao esta activada.

<Resposta no caso de um erro de autenticagao>

Resposta| Codigo de Erro
Ox1F 0x04 0x00
TCP #9715

Formato de Envio de Dados

O formato seguinte é adicionado ao cabegalho (0x02), comprimento total (Ox0D),
checksum (1byte) e ID de ligacéo (1 byte) dos comandos RS-232C.

Dimensé&o ID de

Cabecalho dos dados RS-232C command Checksum ligac&o

0x02 0x0D 13 bytes 1 byte 1 byte
Cabecalho — 0x02, Fixo

Dimensao dos dados — Comprimento dos comandos RS-232C (0x0D, Fixo)
RS-232C command — RS-232C comandos que comeg¢am com OxBE OxEF (13

Checksum

ID de ligacéao

bytes)

— Este valor anula a soma de todos os conjuntos de menos
de 8 bytes do cabecalho para o checksum.

— Valor aleatoério entre 0 e 255 (este valor é adicionado aos
dados da resposta)
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4.8 Comandos de Controlo por Rede (Continuagéo)
Formatos dos Dados de Resposta

A ID de ligacao (a informacao € a mesma que a fornecida na ID de ligagdo dos
dados de envio) esta agregada aos comandos RS-232C nos dados de resposta.

<Resposta ACK>

ID de
Ligacéo
0x06 1 byte

Resposta

<Resposta NAK>

ID de
Resposta Ligaco
0x15 1 byte

<Resposta de Erro>

T ID de
Resposta| Codigo de Erro Ligacéo
0x1C 2 bytes 1 byte
<Resposta de Dados>
ID de
Resposta Data Ligagio
0x1D 2 bytes 1 byte
<Resposta Projector Ocupado>
- ID de
Resposta | Codigo de Estado Ligaco
Ox1F 2 bytes 1 byte
<Resposta de Erro na Autenticagao>
Cdédigo de Errona| IDde
Resposta Autenticacao Ligagéo
Ox1F 0x04 0x00 1 byte
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4.8 Comandos de Controlo por Rede (Continuagéo)
Quebra Automatica de Ligacao

Aligacao TCP sera automaticamente interrompida se ndo houver qualquer tipo
de comunicagao por um periodo superior a 30 segundos apds o estabelecimento
da ligacao.

Autenticacao

O projector ndo aceita comandos se a autenticacado nao for sucedida nas
situagdes onde a Autenticagdo esta activada. O projector usa uma autenticagcao
do tipo challenge response com um algoritmo MD5 (Message Digest 5).

Quando o projector estéa ligado a uma LAN, oito bytes aleatérios serao devolvidos
se a autenticacao estiver activada. Estes 8 bytes recebidos serdo combinados
com a palavra-chave de autenticagéo, manipulados pelo algoritmo MD5 e
finalmente adicionados na frente dos comandos a serem enviados.

O que se segue é um exemplo do processo se a palavra-chave for definida como
“password” e os oito bytes aleatérios forem “a572f60c”.

1) Selecciona o projector.

2) Recebe os oito bytes “a572f60c” do projector.

3) Combina os oito bytes “a572f60c” e a palavra-chave de autenticacéo
“password” de que resulta “a572f60cpassword”.

4) Manipula esta combinacao “a572f60cpassword” com o algoritmo MD5.
O resultado sera “e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde”.

5) Adiciona este resultado “e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde” na frente dos
comandos e enpor os dados.
Enpor “e3d97429adffa11bce1f7275813d4bde”+comando.

6) Quando os dados enviados estéo correctos, o comando sera efectuado e os
dados de resposta serédo devolvidos. Caso contrario, um erro de autenticagéo
sera devolvido.
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5. Resolucaodelproblemas

transferéncia de imagens é
muito baixa.

qualidade, mas isto podera

ajudar a melhorar a velocidade.

Nimero
Problema Causa Provavel Aspectos a Verificar de;);%:na
consulta
O projector nao esta ligado. A Ia’mpada do projector *17
estd acesa?
Sem imagem Afonte de entrada O projector estd comutado
do projector ndo esta a?a l{/IIU’7 *18
comutada para MIU. P ’
Verifique ambas as
configuragoes, quer do PC
quer da rede do projector.
Se alterar as configuracdes
) ~ do projector, desligue a
O oroied giﬁigg%uéiggg?e%?ofgéo corrente eléctrica CA do
projector . projector e volte a ligar 8,10, 16
que deseja se encontram configuradas novamente. Se colocar o
conectar ndo | correctamente. projector unicamente no
se encontra modo de energia STANBY,
na lista de e depois voltar a ligar,
projectores as novas configuracdes
disponiveis. podem n&o produzir efeito.
%) N
CBD = * Coloque o PCe o
-y 8 projector mais proximos.
e Sinal de radio fraco * As ondas de radio ndo -
-~ 36 passam através de betdo e
g = metal (portas de ago, etc.).
-y é NZo Verifique 0 modo no menu
2 * | conseque O Projector ndo esta no “MIU” para se assegurar 50
comur?icar “MODO AO VIVO’. que este se encontra no
modo correcto.
O projector n&o é capaz Tente aumentar o nivel de
de retransmitir imagens prioridade do desempenho
) dindmicas tais como da captura. 48
Aimagem | animagGes de PowerPoint | Isto podera melhorar um
projectada € | ® a velocidade maxima. pouco a velocidade.
bastante lenta Tente defini =
comparada = ente definir a compresséo
compa 4o PC A taxa de compressao que da imagem para “Low’".
- | esta a ser utilizada para a - "
A resolugdo decaira em 48

(continua na pagina seguinte)
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5. Resolucéo de problemas (Continuagéo)

incompleta
- O projector ndo responde

- Aimagem na tela esta
congelada

A fungéo MIU do projector
nao esta a funcionar
correctamente.

no menu “SERVICO”.

Numero
Problema Causa Provavel Aspectos a Verificar de;;%:na
consulta
A taxa de compresséo que | Tente definir a compresséo
_ | Bastantes . - . PR
o 5 . N esta a ser utilizada paraa |daimagem para “High”.
@ < |interferéncias N ; . N . o 49
3 | O |nas imagens transferéncia de imagens é | * Vocé podera verificar uma
3 8 muito alta. decaida na velocidade.
(7]
-~ 35 Aparecimento | Ambos os cursores, do PC | Desactive a opgao “Cursor
Q ot de dois e projector sao exibidos ao | Emulation” em “MIU Live 48
i = |cursores mesmo tempo. Viewer”.
& Q O cursor ndo | Alguns PCs n&o exibem o Active a opgéo “Cursor Emulation” 48
aparece cursor em “MIU Live Viewer”. | em “MIU Live Viewer”.
N&o é mostrada
informagao depois Seleccione novamente
o | do dispositivo de O modo configurado quer os modos de
E armazenamento nao foi renovado depois miniaturas ou directério, 53. 63
U | em massa ser do dispositivo ter sido ou volte a mostrar o menu ’
O | configurado para os | configurado. “APRESENTACAO SEM
modos de exibigao ou PC”.
exibigdo de directdrio.
O cartéo SDIO Wi-Fi LAN nédo | Insira o cartédo SDIO
esta inserido no projector ou o | Wi-Fi LAN que vem *12
® - Cartdo de Memoria SD ainda | conjuntamente com o seu
3 |N&o pode se encontra inserido. projector no slot SD.
g | comunicar Existe outro projector nas
(]
proximidades que possui a Tente alterar o SSID e *24
; " ) endereco de IP. 54
mesma configuragdo sem fios.
As configuragbes do PC -
e/ou da rede do projector Vernjque a[nbas as
o = = . configuragoes, quer do PC 11-13
& néo estao configuradas uer da rede do proiector
3 correctamente. q pro) '
2 Nao pode =
@ | comunicar Remova o cartao SDIO
2 O cartao SDIOWLFILAN | e e | 12
esta inserido no projector. CONEXBes a0 Mesmo tempo,
sem fios e com fios LAN).
Outros
- Ainformag&o desde A comunicagéo entre o
o projector para o PC | projector e 0 PC néo esta a .
A . . - Tente utilizar
nao esta correcta ou é °
funcionar correctamente. “MIU REINICIAR” em “MIU” *58

* Instrugbes do proprietario — Guia de utilizagéo
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6. Especificacoes

Item Especificacdes
Nome do produto Projector de cristal liquido
Formato dos arquivos JPEG, PNG, BMP e MPEG4
Software de controlo Aplicagao especifica para PC e Web browser
Protocolo . .
correspondente TCP/IP, DHCP cliente e servidor HTTP
SO Firmware Em conformidade com uITORN4.0
LAN Sem fios (IEEE802.11g)
Rede (modos Ad-Hoc e INFRAESTRUCT.)
Ethernet (100Base-TX/10Base-T)
Segurancga WEP(64/128bit), WPA-PSK/PSK2(TKIP/AES), SSID
SO: Windows® XP Home Edition/ Professional
Windows® 2000 Profissional
CPU: Pentium Il 600MHz ou superior é sugerido
Ambiente de Tamanho memoria: 64M bytes ou superior

funcionamento da 128M bytes ou superior para XP
aplicacdo para PC I/F Gréfico: DirectX 6.1 ou mais recente

Video RAM: 4MB requerido (8MB recomendado)
HDD: 10MB
Drive CD-ROM
Web browser: Internet Explorer 5.5 ou mais recente

Cartédo SD (Os cartdes suportados ainda nao se encontram

Cartdo SD confirmados.)

Cartéo LAN sem fios C-guys SD-Link11g

Classe Host USB1.1 armazenamento em massa tipo SBC/BOT
As memodrias USB a seguir indicadas podem ser lidas/gravadas.
uSB - Memoria flash USB

- Leitor de cartédo USB
(Os cartdes suportados ainda ndo se encontram confirmados.)
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7. Garantiale/AssisténcialAposiVenda

Se ocorrer um problema com o equipamento, primeiro reporte-se a sec¢ao

“5. Resolugéo de problemas” (EJ80) e execute as verificagdes sugeridas. Se

isso nao solucionar o problema, contacte o seu representante ou empresa de
assisténcia técnica. Eles informa-lo-do sobre as condi¢cdes de garantia aplicaveis.

83



Utilizac&o prevista

Antes de utilizar este aparelho, leia cuidadosamente todo o manual de instru¢des. Os Projectores Multimédia 3MTM foram concebidos, construidos e
testados para utilizacdo no interior de edificios, utilizando lampadas 3M, equipamento de montagem no tecto 3M e tensdes nominais locais.

A utilizagéo de outras lampadas de substituicéo, a ligacéo a tenses diferentes e o uso no exterior de edificios ndo foram testados e podem danificar o
equipamento periférico do projector e/ou criar condicdes de funcionamento potencialmente perigosas.

Os Projectores Multimédia 3M e os sistemas de apresentacdo Wall Display foram concebidos para funcionar num ambiente normal de escritério.

* 16°a 29°C (60° a 85°F)

* 10- 80 %HR (sem condensacao)

« 0- 1828 m (0-6000 pés) acima do nivel do mar

O ambiente de funcionamento deve estar isento de fumos, gordura, 6leo e outras substancias contaminadoras que possam afectar o funcionamento ou
desempenho do projector.

http://www.3m.com/meetings
800-328-1371 ‘ E e-n?ail: meetings@mmm.co%n
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