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Contrato de Licenca do Usuario Final

IMPORTANTE : LEIA CUIDADOSAMENTE OS TERMOS E CONDICOES A SEGUIR ANTES DE
CONTINUAR COM ESTA INSTALACAO.

SE VOCE NAO CONCORDA COM ESTES TERMOS E CONDIC@ES, REMOVA IMEDIATAMENTE O
SOFTWARE DO SEU COMPUTADOR E DEVOLVA O SOFTWARE, INCLUINDO A DOCUMENTACAO, AO
LOCAL DE COMPRA PARA SER REEMBOLSADO. SE VOCE FEZ DOWNLOAD DESTE SOFTWARE,
POR FAVOR REMOVA O SOFTWARE DO SEU COMPUTADOR E CONTACTE SEU FORNECEDOR
PARA OBTER O REEMBOLSO.

Neste contrato de licenga (o “Contrato de Licenga”), vocé (pessoa fisica ou juridica), o comprador dos
direitos de licenca estabelecidos por este Contrato de Licenga, sera referido como “Licenciado” ou “Vocé”.
Honest Technology sera referido como o “Licenciante”. A versao atual do software (“Software”) e
documentagdo (“Documentagdo”) que estdo incluidos séo coletivamente referidos como o “Produto
Licenciado”. O Licenciante pode fornecer hardware junto com o Produto Licenciado (“Hardware”)

1. Licenga
De acordo com os termos e condi¢cdes deste Contrato de Licencga, o Software é de propriedade do
Licenciante e esta protegido pela Lei de Direitos Autorais. Enquanto o Licenciante continua como
dono do Software, o Licenciante concede ao Licenciado, apés sua aceita¢édo deste Contrato de
Licenca, o uso Limitado (como descrito a seguir) e ndo exclusivo de uma cépia da verséo atual do
Produto Licenciado. O Software esta sendo “usado” em um computador quando ele esta carregado na
memdria temporaria (ex.: RAM) ou instalado na meméria permanente (ex.: disco rigido, CD-ROM ou
outro tipo de armazenamento) daquele computador, exceto no caso de uma cépia instalada no
servidor de rede (com o intuito Unico de distribuicdo para outro computador) e que néo é considerada
uma cépia “em uso.” Exceto pelas modificagdes contidas num possivel adendo acompanhando este
Contrato de Licenga, os direitos e obrigacdes do Licenciado com respeito ao uso deste Software sdo:

Vocé Pode,
1. Usar o Software com propésitos comerciais da maneira descrita na Documentagao.
2. Usar o Software para compartilhar conexdes a Internet, transferir dados, arquivos e imagens
entre computadores da maneira descrita na Documentacao.
Vocé Né&o Pode,
I. Copiar a documentagédo que acompanha o Software.
1l. Sublicenciar ou alugar qualquer parte do Software.
Ill. Fazer coépias ilegais do Software.

2. Direitos Autorais e Segredos de Negécio. Todos os direitos contidos e para o Produto Licenciado,
incluindo mas néo limitados aos direitos autorais e segredos de negdcio, pertencem ao Licenciante,
enguanto o Licenciante tem a posse de cada copia do Software. Este Produto Licenciado esta
protegido pelas Leis de Direitos Autorais dos Estados Unidos e provisdes dos tratados internacionais.

3. Termos. Este Contrato de Licenga permanece efetivo até seu término. O Licenciado pode terminar
este Contrato de Licenca se o Licenciado quebrar qualquer dos termos e condi¢des contidos aqui.
Apos o término deste Contrato de Licenca por qualquer razao, o Licenciado precisa devolver ao
Licenciante ou destruir o Produto Licenciado e todas suas cépias do Produto Licenciado. Sob pedido
do Licenciante, o Licenciado concorda em certificar por escrito que todas as copias do Software foram
destruidas ou devolvidas ao Licenciante. Todas as provisdes deste Contrato relativas & negagao de
garantias, limitacéo de responsabilidade, correcdes ou danos e os direitos de propriedade do
Licenciante continuam apés o término deste Contrato.

4. Codigo Executavel. O Software é entregue apenas como cédigo executavel. O Licenciado ndo pode
fazer engenharia reversa, compilar ou desmontar o Software.



3. Claymation Studio 2.0

5. Garantia Limitada

a. O Licenciante nédo garante que as func¢des contidas no Produto Licenciado e Hardware
atenderdo aos requerimentos do Licenciado ou que a operagdo do Software e Hardware nédo
serdo interrompidas ou sem erros. O Licenciante garante porém que a midia em que o Software
é fornecido e o hardware estéo livres de defeitos materiais e de méao-de-obra sob condigdes
normais de uso por um periodo de trinta (30) dias a partir da data de entrega do produto
(“Periodo de Garantia”). Esta Garantia Limitada é anulada se a falha na midia em que o
Software é fornecido for resultado de acidente, abuso ou erro de aplicagéo.

b. EXCETO COMO DESCRITO ACIMA, O PRODUTO LICENCIADO E FORNECIDO “COMO E”
SEM GARANTIAS DE QUALQUER MANEIRA, SEJA EXPRESSA OU IMPLICITA INCLUINDO,
MAS NAO LIMITADO A, GARANTIAS IMPLICITAS DE COMERCIABILIDADE OU SER
APROPRIADO PARA UM PROPQOSITO ESPECIFICO E O RISCO TODO QUANTO A
QUALIDADE E PERFORMANCE DO PRODUTO LICENCIADO E HARDWARE E DO
LICENCIADO.

6. Limitacdes de Responsabilidade

a. A Unica obrigacédo ou responsabilidade do Licenciante e a exclusiva solugédo do Licenciado sob
este contrato é a troca da midia defeituosa na qual o Software foi fornecido e/ou a troca do
hardware de acordo com a garantia limitada descrita acima.

b. De maneira nenhuma o Licenciante sera responsavel por quaisquer danos conseqienciais,
incidentais ou indiretos incluindo, sem limitagéo, qualquer perda de dados ou informagéo, perda
de lucros, redugéo de perdas, interrupgéo de negdcios ou outras perdas pecuniarias, geradas
pelo uso ou responsabilidade pelo uso do software ou documentacdo ou qualquer hardware,
mesmo se o Licenciante foi aconselhado da possibilidade de tais perdas, ou por qualquer
afirmacao feita por terceiros.

7. Gerais

a. Qualquer Software e Hardware fornecido ao Licenciado pelo Licenciante ndo deve ser
exportado ou reexportado em violag&o a qualquer provisdo de exportacdo dos Estados Unidos
ou qualquer outra jurisdi¢do aplicavel. Qualquer tentativa de sublicenciar, apontar ou transferir
quaisquer dos direitos, responsabilidades ou obrigagcdes descritas neste Contrato sera nula.
Este Contrato sera governado e interpretado pelas leis do Estado de New Jersey, Estados
Unidos da América, independente dos seus conflitos e provisdes da leis. O Licenciante e o
Licenciado concordam que a Convencao sobre Contratos das Nagdes Unidas para a Venda
Internacional de Mercadorias ndo se aplica a este Contrato de Licenca.

b. Este Contrato de Licencga s6 pode ser modificado ou emendado por um adendo de licenga por
escrito que esteja acompanhando este Contrato de Licenca ou por um documento escrito que
tenha sido assinado por vocé e pelo Licenciante. Licengas de sitio e outros tipos de licengas
empresariais estéo disponiveis se requeridos. Por favor contate o Licenciante ou seu fornecedor
para mais informagdes.

c. Qualquer controvérsia ou afirmacéo gerada por ou com relagdo a este Contrato, ou a quebra
deste Contrato, deve ser resolvida por arbitracdo administrada pela American Arbitration
Association de acordo com suas Regras de Arbitracdo Comercial e o julgamento do prémio
dado pelo arbitro pode ser entrado em qualquer corte tendo jurisdi¢do. A arbitragdo deve ser
feita em New Jersey, Estados Unidos da América.

Se vocé tiver qualquer outra questédo com relacéo a este Contrato de Licenga, ou se vocé desejar contactar
o Licenciante por qualquer oura razéo, por favor contacte Honest Technology.

Copyright 2008

Honest Technology Inc.

Todos os Direitos reservados.
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1. Sobre o honestech Claymation Studio 2.0

1.1. O que é o Claymation Studio 2.0?

1.2.

Com o honestech Claymation Studio 2.0, vocé pode criar facilmente videos em stop
motion. Capture imagens usando uma camera digital, webcam ou filmadora DV e
adicione imagens, audio e musica de fundo para criar seus proprios filmes em stop-
motion. A captura de imagens esta mais facil e rapida do que nunca com o novo
recurso de captura automatica. As opcdes de desenhos chave e de grade o
ajudardo a fazer os movimentos de seus personagens com maior
precisdo e exatiddo, o que resultard em uma animacéao de qualidade
profissional. Usando um fundo de cor sélida e a fungéo chroma key é
possivel elevar o nivel de sua animagéo colocando seu personagem
aonde quer que sua imaginacdo va. Vocé pode até mesmo aplicar o
chroma key a fotos existentes.

Requisitos Minimos do Sistema

» Sistema Operacional: Windows XP, Vista

* Processador: Pentium IV 1.8GHz ou equivalente

* Memoria : 128MB de RAM (recomendado 256MB ou mais)
*» Espago Livre em Disco Rigido 50MB para instalagéo do programa
* Microsoft DirectX 9.0 ou superior

» Formato Windows Media SDK 9 ou superior

* Windows Media Player 7 ou superior

* Entrada de Imagem: JPEG, BMP, PNG, GIF

« Entrada de Audio: MP3, WAV

+ Saida de Video: AVI, WMV, MPEG

* Captura de Video: Web Camera , Filmadora DV

 Captura de Audio: Microfone, etc...
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2. Instalacédo e Desinstalacdo do honestech Claymation
Studio 2.0

Observagdo: Para otimizar o desempenho do produto e de seu computador, recomenda-
se efetuar a desfragmentacéo do disco rigido (HDD) antes da instalagdo do
software honestech Claymation Studio. Além disso, se houver algum software
de seguranca em seu computador que possa bloquear ou interferir na instalagéo ou
remocéao do software, desabilite-o ou desligue-o antes da instalagao ou
desinstalacdo do software.

2.1. Instalacé@o do honestech Claymation Studio

2.1.1. Insira o CD de instalagdo na unidade de CD/DVD do computador. A instalacdo deve
iniciar automaticamente.

Observagdo: Se a instalagdo néo iniciar automaticamente, selecione Executar no menu
Iniciar do Windows. Em seguida digite “d:\autorun” (considerando que o CD de
instalacé@o esteja no drive D) na caixa de didlogo executar. Vocé também pode

clicar duas vezes no arquivo “Setup.exe” do CD de instala¢éo para inicia-la.

2.1.2. Clique no bot&o [Instalar] para iniciar a instala¢@o do honestech Claymation Studio 2.0.

2.1.3. O processo de instalagdo comegara com a tela a seguir.

honestech Claymation Studio - InstaliShield Wizard [E=mEE

0 Progranna de Instalag 8o honestech Clapmation Studio est preparanda o Assisterte do
IstalShield que o auiard pelo processs restante de instalas 3. Aguarde.
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2.1.4. A tela de boas vindas a seguir aparecera. Cliqgue em [Avancar >] para continuar.

henestech Claymation Studio 2.0 @-

Bem-vindo a0 i ield do Cl. tion Studio

0 ssistente InstaliShield instalar o honestech Claymation Studic em eu computador, Para
conlinuar clique em Avangar.

2.1.5. O Contrato de Licenga do Usuario Final aparecerd como exibido a seguir. Leia o
contrato e caso aceite, selecione [Avancar] para continuar.

henestech Claymation Studio 2.0 @-

IMPORTANTE : LEIA CUIDADDSAMENTE 05 TERMOS E CONDICTIES ASEGUIR -
ANTES DE CONTINUAR COM ESTA INSTALACAD.

SE VOCE NAD CONCORDA COM ESTES TERMOS E CONDICHES, REMOVA
IMEDIATAMENTE 0 SOFTWARE DO SEU COMPUTADOR E DEVOLYAD
SOFTWARE. INCLUINDO 4 DOCUMENTACAD, AD LOCAL DE COMPRA PARA SER
REEMBOLSADD. SE VOCE FEZ DOWNLOAD DESTE SOFTWARE, POR FAYOR
REMO\A O SOFTWARE DO SEL COMPUTADOR E CONTACTE SEU
FORNECEDOR PARA OBTER O REEMBOLSO

Neste contrato de licenca (o "Contrato de Licenga"). vocé (pessoa fisica ou juridical,
o comprador dos dirsios de licenga estabeleridos por este Contrata de Licenga. seid
referido comna "Licenciada” ou bacél. Honest Technology serd referido coma o
“Licenciante'. 4 vers3o alual do software ['Software") e documertagio
["Dacumentag8o") que esta inclufdos so coletivamente referidos como o "Produt
Licenciada'". 0 Licenciante pode fomecer hardvare junto com o Produte Licenciado

[Hardware']
@ 1. Licenga
Dé acordo com os teimos & condigies deste Contrato de Licenga. o Software & de

propridade do Licenciante & estd proteaido pela Lei d= Dirgitas Autarais. Enquanta o
Licenciante continua como dona do Software, o Licenciante concede a Licenciado,
apés sua aceitagio deste Contrat de Licenca, o usa Limitadn [como descrito a sequir] «

0 aceito os temas do contiata de licenga
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2.1.6. Atela Selecionar Local de Destino aparecera como exibido abaixo. Aceite o padrdo ou

mude o local de instalacdo clicando em alterar. Quando estiver pronto para instalar o
Claymation Studio 2.0, clique em [Avancar >] para continuar.

henestech Claymation Studio 2.0

=20

0 Assistente InstallShield ira instalar honestech Claymation Studio na seguinte pasta.

Para instalar nessa pasta, clique em Avangar. Para instalar em uma pasta dferente, clique
em Procural e selecione oulra pasta

Pasta da
IVE\ Vst Esmetion Shio 20 w ‘

2.1.7. Atela Selecionar Pasta de Programa sera exibida em seguida. Aceite a pasta padréo

ou selecione sua pasta de programa e clique em [Avancar >] para continuar.

henestech Claymation Studio 2.0

=)

0 Assisterte InstallShield 4 adicionar o icones de programa 4 Fasta de progiamas istada
abaivo. Voo pode digitar um novo nome de pasta ou selecionat um nome na lista de
pastas existentes. Clique em Avangar para continuar,

Pasta de programas:

Pastas existentes:

Administiative Tools

Extras and Uparades

Giames

honestech Claymation Studio 1.0
Maintenance

Fiealiek Sound Managsr

Startup
Viune
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2.1.8. A tela Status da Configuragdo aparecerd como exibido abaixo. Essa etapa ocorre
automaticamente.

honestech ,e®e,

Claymation Studio 2.0

Stop Mation Video Creation

With honestech Claymation Studio,
you can easily create stop motion video.

Capture images using a digital camera, honestech Claymation Studio 2.0
‘ webcam or DV camcorder and add backgro
images, audio, and music to create your ow
stop-motion movies.

Instalando

/ﬁb © 1998-2008 Honest Technolog

2.1.9. Ajanela Configuracdo do Tempo de Execucdo do Windows Media aparecerd, clique
em [Sim] para continuar.

Windows Media Format 9 Series Runtime Setup

? 4 Welcome! This setup will install Windows Media Format @ Series Runtime Ffiles, It is recommended you exit all other applications before continuing with
&/

this install, Do you want ta continue?
Mo

2.1.10. O Contrato de Licenga de Usuario do Windows Media aparecerd, cliqgue em [Sim] para
continuar.

Windows Media Format 9 Series Runtime Setup

Please read the follawing license agreement. Press the PAGE DOWN key
to gee the rest of the agreement.

SUPPLEMENTAL END USER LICENSE AGREEMENT »

IMPORTANT: READ CAREFULLY ?This Supplemental End User
Licenze Agreement ["Supplemental ELLA") is a legal agreement
between you [either an individual or a single entity] and Microgoft
Corporation [ *Microgsoft') for the Microsoft software that accompanies
this Supplemental ELLA, which includes computer software and may
include associated media, printed materials, “online’ or electonic
documentation, and Internet-based services [the 053 omponents").
The 05 Components are provided to update, supplement, or replace
existing functionality of the applicable Micrasoft software far which the
05 Components are designed [any such software refered to here as
"05FFoftware']. An amendment or addendurn ta this Supplernental
EULA may accompany the 05 Companents. YOU AGREE TOBE

Do you accept all of the terms of the preceding License Agreement? If pou
choose Ma, Install will close. Ta install pou must accept this agreement.

Yes Mo
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2.1.11. Os arquivos serdo instalados automaticamente e a janela de conclusdo a seguir
aparecerd. Clique em [OK] para terminar a Configuragdo do Tempo de Execugdo do Windows
Media.

Windows Media Format 9 Series Runtime Setup

-
. | J Windows Media Format 2 Series Runtime Setup has completed,

Observacdo: A instalacdo do Windows Media Format 9 NAO é necesséria para 0s
sistemas Windows Vista. Vocé vera essa etapa apenas em sistemas Windows XP.

2.1.12. A Configuragéo do Claymation Studio 2.0 agora esta completa; clique em [Concluir]
para concluir a instalagao.

honestech Claymation Studio 2.0

InstallShield Wizard concluido

0 Fiograma de Instalag30 concluiu a instalag&n do honestech Claymation Studio em seu
computador.

Observagao: Para otimizar o desempenho do produto e de seu computador, recomenda-
se efetuar a desfragmentacéo do disco rigido (HDD) antes da instalagdo do
software honestech Claymation Studio 2.0. Além disso, se houver algum
software de seguranca em seu computador que possa bloquear ou interferir na
instalacdo ou remog&o do software, desabilite-o ou desligue-o antes da instalacéo
ou desinstalacédo do software.
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2.2. Desinstalagé@o do honestech Claymation Studio2.0

2.2.1. Desinstale o honestech Claymation Studio 2.0 usando seu préprio arquivo de
desinstalagdo ou Adicionar ou Remover Programas no Painel de Controle.

2.2.1.1. Para desinstalar usando o arquivo de desinstalagdo: da barra de tarefas, va para
Iniciar & Todos os Programas = honestech Claymation Studio 2.0 e clique em
Desinstalar o honestech Claymation Studio 2.0

2.2.1.2. Para desinstalar com Adicionar ou Remover Programas: da barra de tarefas, va
para Iniciar - Painel de Controle - Adicionar ou Remover Programas. Selecione

honestech Claymation Studio 2.0 e clique no botdo Alterar/Remover.

henestech Claymation Studio - InstallShield Wizard [E=EEN)

0 Programs de Instalag 30 honestech Claymation Studio esta preparands o Assistents do
InstallShield que o guiard pelo processa restante de instalagio. Aguarde

2.2.1.3. Cliqgue em [Sim] para e desinstalar o programa.

henestech Claymation Studio - InstallShield Wizard 23

Deseja remover completamente o aplicative selecionado e tedos os seus
recursos?
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2.2.2. A desinstalag&o estd em andamento. Aguarde o término.

honestech Claymation Studic - InstallShield Wizard \

0 Assistente InstallShield do honestech Claymation Studio esté executando as operaciies
NEcessanias.

C:h_Ahanestech Claymation Studio 2 (himane\Frametd ode2 brap
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3. Interface do Programa

>

et

Dispositivo de captura
&’ O QG - D @D
Sl b2 Captura automatica

> ° (=o=]

Grade

Desenho-chave

- e O @ @

Q" o Camera O 9, s}

L L ey e ey s S T T

@@6 Almagem capturada apareceré apds o quadro realgado.

3.1. Menu

1. Opcdes do menu
e  Gerencie projetos (novo, abrir e salvar/salvar como)
e  Crie saidas
e  Configuragdes

2. Ajuda de Ferramenta
e  AAjuda da Ferramenta fornece informagdes Uteis sobre certos
recursos e como usa-los.

i. Clique no botdo Ajuda da Ferramenta (E)

ii. Mova o cursor do mouse sobre qualquer guia ou bot&o

sobre o qual deseja obter mais informagbes. Se a Ajuda



Ajuda
Minimizar
Maximizar

o o~ w

Fechar

3.2. Tela de Visualizagao

15. Claymation Studio 2.0

da Ferramenta for aplicavel, o cursor do mouse mudara

Cligue na guia ou no botéo e uma janela com informagdes
aparecera descrevendo o recurso especifico e como usa-
lo.

1.  Pré-visualizagdo de quadros e tela de captura.
2. Ligar/ Desligar Pré-visualizagdo
3.  Sobreposicéo de imagens

3.3.Painel de Controle

1. Camera

A. Controle de Brilho

Grade

moow

2. Chroma Key

Inverter imagem

Desenho chave
Captura Automatica

A.  Pré-visualize os quadros capturados
B. Abra e visualize imagens de fundo
C. Ajuste manual da segéo chroma key
D. Opcéao de mascara

3.  Rotoscope

A. Abra aimagem de referéncia
B. Controle de transparéncia

4. Audio

A. Pré-visualize os quadros capturados
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B. Abra e visualize imagens de fundo
C. Ajuste manual da seg¢do chroma key
D. Opcao de mascara

3.4. Storyboard

1.

o~ wD

Organize os quadros capturados
Ajuste o tamanho da miniatura
Edite quadros (cortar, copiar e colar)
Acrescente audio

Acrescente texto e titulos
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4. Gerenciamento de Projetos

4.1. O que é um projeto?

Um arquivo de projeto € um pequeno arquivo de referéncia que aponta o programa para o seu
contetdo Claymation (imagens, gravacGes de audio, titulos, etc.) normalmente salvos em
outro lugar em seu computador. Um arquivo de projeto ndo contera seu trabalho real, mas
indicard quais arquivos sdo necessarios e que trabalho vocé fez dentro daquele projeto

especifico.

STMENO® ht . Claymation Studio 2.0

Movo Projeto... Ctrl+Alt+N
Abrir Projeto... Ctrl+0
Salvar Projeto... Ctrl+5
Salvar Projeto Comao... Ctrl+Shift+5
Saida 3

Configuragdes

Sair

4.2. Criar Novo Projeto

—
. v MENU . . . .
1. Clique em EE====2=24 e selecione Novo Projeto... para criar um novo projeto.

(Teclas de atalho: Ctrl+Alt+N)
2. Se vocé estiver trabalhando atualmente em outro projeto, 0 programa perguntara

se vocé deseja salvar o trabalho atual.

4.3. Abrir Projeto

1. Clique em E==—=""3 e selecione Abrir Projeto... para abrir um projeto existente.

(Teclas de atalho: Ctrl+O)
2. Se voceé estiver trabalhando atualmente em outro projeto, o programa perguntara

se vocé deseja salvar o trabalho atual.
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3. Selecione um arquivo de projeto e clique em Abrir.
4.4. salvar Projeto

—
. > MENU . . .
1. Cligue em E===="21 e selecione Salvar Projeto... para salvar o projeto atual.

(Teclas de atalho: Ctrl+S , Ctrl+Shift+N )
2. Se quiser salvar o projeto com um nome diferente, selecione Salvar Projeto

Como... Em seguida selecione uma pasta, nomeie seu projeto e cliqgue em Salvar.
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5. Captura

5.1. Selecione uma Camera

—
1. Clique em e selecione as Configuragdes. A janela Configuragdes

se abrird conforme abaixo.

Configuragdes |
Titulo Dispositivo da camera
| [V\deu Camera v]
Autor Tamanho de captura
(640 x as0 -
Comentdrios Taxa de quadros
[5 Quadros / Segundo v]

— Audio

Interromper gravacdo no ultime quadro.

Pasta de captura

€:\Usersihonestech\Documents\ClaymationStudio2\Capture

Pasta de dudio

C:\Users\henestech\Documents\ClaymationStudio2\AudioCapture

OK l [ Cancelar

A. Camera: selecione uma camera da lista de cameras disponiveis.

a. Suacéamera ja deve estar conectada ao computador e instalada
adequadamente. Consulte o0 manual de instalagcdo de sua camera
ou webcam para obter os detalhes.

B. Tamanho de Captura: selecione a resolugdo de captura

Taxa de Quadros: ajuste o nimero de quadros por segundo a serem exibidos.
Taxas de quadros maiores podem resultar em uma reprodugdo mais suave,
mas exigirdo mais quadros.

D. ConfiguragBes Opcionais

a. Vocé pode digitar “Titulo”, “Autor” e “Comentarios” para seu projeto.
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5.2. Configuracdo da Camera

Vocé pode usar varias ferramentas disponiveis aqui para ajuda-lo a criar/modificar seus

bonecos. Atela de visualizagdo mudara para o modo captura.

,6
1. Clique em “ para acessar as opc¢des da camera.

Camera

Dispositivo de captura

O G - (D @D
Captura automatica

[T (2 sequndo ~| ek

Grade

Desenho-chave

(= =~ e = e

A. Dispositivo de Captura
O e——
U " ajuste o brilho

) @ : inverta a imagem na horizontal (imagem de espelho)

) @ : inverta imagem na vertical

° z : retorne a configuragdo padrao

B. Grade: Exibe a grade na janela para ajudar os usuarios a ajustar o boneco

de maneira mais precisa.

o [ —Che— Ol o tamanho da grade usando

a barra deslizante.
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A—.
o : Ligue/desligue o recurso da grade

C. Desenho chave: Faca um esboc¢o na janela de Captura

L] : Desenho a mao livre
[ - : Desenho de linhas
[ : Exibir/Ocultar linhas de desenho chave

) i
[ : Apagar linhas de desenho chave
o EE : Selecione a cor e a espessura das linhas
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5.3. Captura de Imagens

®
1. Clique em para mudar a tela de visualizagdo para o modo de captura.

6.

<)
. : Mude para o modo de captura - a tela de exibicdo mostrara a imagem

da camera.

. =4 : Mude para o modo de pré-visualizagao - a tela de exibicdo mostrara a

imagem do storyboard.

Coloque seu boneco na frente da camera. Vocé vera seu boneco/objeto na tela de
exibicao.
Clique em E para capturar sua primeira imagem. Essa imagem sera

adicionada a janela Storyboard como um quadro.
Quando vocé tiver capturado seu primeiro quadro, ajuste seu boneco/objeto

ligeiramente e capture o quadro seguinte.

Arraste o botao E para a esquerda ou direita para controlar o nivel de

transparéncia do quadro/imagem anterior em relacdo a nova imagem/quadro.

e O recurso “Onionskin” permite a sobreposicdo da pose/quadro anterior
com o quadro atual no modo de transparéncia para ajuda-lo a aperfeigoar
sua imagem para o préximo quadro. Isso fornece um guia para sua
animacéo

Continue a mover seu boneco levemente por sua a¢éo, capturando cada ajuste
com a camera. Isso criara a iluséo de movimento quando a série de quadros for
reproduzida na seqiiéncia adequada.
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Claymation Studio 2! Sem titulo

Captura a

0000 00:00:00.12 00:00:0024 00:00:0038 00:00.00.48 0000:01.00 0000;

Soundl.wav

gsg ¢ 1
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5.4, Captura Automaética
A captura automatica permite que vocé capture imagens automaticamente de seu boneco em

um intervalo pré-definido sem precisar clicar no botdo de captura. A tela de exibicdo mudara

para o modo captura.

° Automat : Exibe a velocidade da captura automatica.

) : Define a velocidade de captura automética (i.e., captura

automaticamente um quadro a cada 5 segundos)

[ E . Iniciar captura

5.5. Chroma Key
Para elevar seu filme a um nivel mais alto, vocé pode usar o recurso “Chroma key” que
funciona de modo similar ao efeito visual Tela Verde usado normalmente no setor

cinematogréafico e em programas de noticias na previsdo do tempo.

1. Clique em ﬁ. para acessar as opgdes de chroma key.

0] [R]

Clave de Color

Mascara de Color

=




25. Claymation Studio 2.0

Clique em / para ligar/desligar o chroma key.

Cligue na tela de exibicdo para selecionar a cor do chroma key usando o ponteiro

do mouse (f).

. O “+” indica a cor selecionada e a caixa indica a

faixa de tolerancia. Vocé muda a cor que deseja usar como cor chroma key aqui.

: Ajuste a faixa de cor.

: Ajuste a faixa de saturagéo.

®  Janela da cAmera: Exibe a imagem do dispositivo de captura.

: Ajuste a area da mascara na tela de captura. Clique duas

vezes na tela de captura e selecione a area da mascara.

®  Janela de fundo: Exibe a imagem de fundo

(SEo™]
: Procure e selecione uma imagem de fundo.

: Selecione a area da méascara na imagem de fundo.
: Anular selecdo da area da mascara.

S———
e . N - _ . .
° : Permite suavizagédo de serrilhado para minimizar a distor¢éo e a

oscilacao.
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7. Como aplicar o chroma key em imagens importadas:

A. Clique em 5521

B. Procure e localize os arquivos de imagem que deseja adicionar ao Storyboard.
C. Aimagem selecionada sera exibida na tela de exibicdo. Ela exibird “lmagem

Importada” no canto superior esquerdo.

ht " Claymation Studio 2.0 Sem titulo

L
e~

00,00 00 0090112 00000124 0000138

D. Clique na guia - .

E. Cliqgue em para procurar e selecionar a imagem de fundo.

F. Cliqgue em para acrescentar a imagem ao Storyboard. A tela de

visualizacdo mudara para o modo captura.
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5.6. Rotoscope
Se precisar de ajuda no ajuste de seu boneco, a opgéo “Rotoscope” permite que vocé veja

uma fotografia sobre o boneco de argila. Vocé pode usar esse recurso para alinhar as

imagens e capturar um quadro usando o bot&o ﬁ

1. Clique em ﬁ- para acessar as opgées do rotoscope.

O G| i
hCL Rotoscope
> s B

B <l

2. Cligue em / para ligar/desligar o rotoscope.

e
3. Cligue em "S=&8 para procurar e selecionar uma imagem que vocé deseja

importar como foto de referéncia.
4. Vocé vera a foto de referéncia e o quadro atual do boneco no modo de
sobreposigao transparente na tela de “Captura”.

5 *

Observacéo: O Onionskin sera desabilitado quando se usar o recurso rotoscope.

: Ajuste a visibilidade entre as duas imagens.
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5.7. Reveja seus quadros
Vocé pode rever seu trabalho antes de criar a saida final. Se vocé ndo gostar de algum

quadro criado podera voltar e editar seu trabalho.
A. Selecione uma das trés opg¢fes para alterar o modo de exibigdo da miniatura.
-,
1. Clique em E==8 para mudar a tela de visualizagao para o modo de pré-

visualizagéo.

A
Cligue em - para reproduzir os quadros criados até agora na sequéncia.
Use os botdes abaixo para rever seu trabalho.

. e———xa : Reproduzir os quadros.

o
. =% : Pular para o primeiro quadro.

-
J] -

. == : Pular para o ultimo quadro.
« .

. =4 : Ir para o quadro anterior.
™ .

. == : Ir para o préximo quadro.

4. Rever os quadros no storyboard.

e  Consulte a segdo 6. Storyboard para obter mais detalhes.
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6.Storyboard

Vocé pode gerenciar seus quadros no storyboard.

00.00 00:00:00.12 00:00:00.24 00:00:00.38 00:00:00.48 00:00:01.00 00:00:01.12 00:00:01.24 00:00:01.38

Almagem capturada aparecerd apds o quadro realgado.

T i v

6.1. Adicionar quadros de imagem

00.00 Importar arquivos de imagem Ctrl+E

Total

@ @ @ — Recortar quadro(s) Ctrl+X
Copiar quadro(s) Ctrl+C

@66 Colar quadro(s) Ctrl+V

Excluir quadro(s) Del

i Inserir quadro em branco

1. Cligue em ¥ ou clique com o botéo direito na janela Storyboard.

2. Selecione Importar arquivos de imagem do menu contextual.
3. Procure e localize os arquivos de imagem que deseja adicionar ao Storyboard. As

imagens selecionadas aparecerao no Storyboard.

Total 00:00:00.24 00.00 00:00:00.12 00:00:00.24
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6.2. Recortar quadros

Total 00:00:00.24 00.00 00:00:00.12 Importar arquivos de imagem Ctrl+E
Recortar quadro(s) Ctrl+X
Copiar quadro(s) Ctrl+C
Colar quadro(s) Ctri+V
Excluir quadro(s) Del

Inserir quadro em branco

1. Selecione os quadros que deseja recortar no Storyboard e clique neles com o botéo
direito do mouse.

2. Selecione “Recortar quadro(s)" do menu contextual. (Tecla de atalho: Ctrl + X).

6.3. Copiar quadros

Importar arquivos de imagem Ctrl+E
Recortar quadro(s) Ctrl+X
Copiar quadro(s) Ctrl+C
Colar quadrof(s) Ctrl+V
Excluir quadro(s) Del

Inserir quadre em branco

1. Selecione os quadros que deseja copiar no Storyboard e clique neles com o botéo
direito do mouse.

2. Selecione “Copiar quadro(s)" do menu contextual. (Tecla de atalho: Ctrl + C).
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6.4. Colar quadros

Recortar quadrof(s) Ctrl+X
Copiar quadro(s) Ctrl+C
Colar quadro(s) Ctrl+V
Excluir quadro(s) Del

Inserir quadro em branco

Adicionar Texto

1. Selecione, no Storyboard, o quadro antes do qual vocé deseja colocar os outros
quadros e clique com o botéo direito do mouse sobre ele.
2. Selecione “Colar quadro(s)” do menu contextual para colar os quadros na frente

do item selecionado (Tecla de atalho: Ctrl + V).
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6.5. Mover quadros

Total 00:00:00.36 00.00 00:00:00.12 00:00:00.24 00:00:00.3

LW

1. Selecione os quadros que deseja mover no Storyboard.
2. Cligue e segure e em seguida arraste os quadros para um local diferente.

3. Solte o botdo do mouse e o quadro caira no novo local.

Observacdo: Os quadros de titulo de introdugdo/finalizagdo ndo podem ser

movidos para um local diferente.
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6.6. Excluir quadros

Total 00:00:00.24 X Recortar quadrofs) Ctrl+X
@ @ @ li Copiar quadro(s) Ctrl+C
Colar quadro(s) Ctrl+V

@6,@ "‘ ; : Excluir quadro(s) Del

Inserir quadro em branco

Adicionar Texto

1. Selecione os quadros que deseja excluir no Storyboard e clique neles com o botéo
direito do mouse.

2. Cligue no botéo E ou cligue com o botao direito no quadro e selecione “Excluir

quadro(s)” do menu contextual. (Tecla de atalho: Excluir)



34. honestech

6.7. Inserir quadros em branco

Total 00:00:00.24 00.00 00:00:00.12 Colar quadro(s) Ctrl+V

Excluir quadro(s) Del

Inserir quadro em branco

Adicionar Texto
Excluir Texto

Gravar udio

Selecione, no Storyboard, o quadro antes do qual vocé deseja colocar um quadro
em branco e cligue com o bot&o direito do mouse sobre ele.

2. Selecione “Inserir quadro em branco" do menu contextual.

3. Selecione uma cor para o quadro em branco a ser inserido.

Cor
Cores base:
Uil el 00
.
C Aeay ) il
HENEEE NN
HEEEEEENN
Cores personalizadas:
o o o
Tonal.: 160 Vemelho: 0
) Satur.: 0 Verde: 0
Definir cores personalizadas > CorlSoIl_da Lumin.: 0 Azul: 0
[ Adicionar &s cores personal

4. O quadro em branco sera inserido imediatamente antes do quadro selecionado.

Total 00:00:00.36 00.00 00:00. 00:00:00.24

00:00:00.35
'
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6.8. Acrescentar Créditos de Introducéo/Finalizacao.

Total 00:00:00.36

Gravar audio

VLW
& 0w

Adicionar arquive de dudio

Excluir Audio

Adicionar titulo de introdugdo
Adicionar titulo final

Excluir titulo

1.  Selecione “Acrescentar Titulo de Introdugéo” ou “Acrescentar Titulo de Finalizagdo”

do

menu contextual.

2.  Digite o texto na tela de dialogo.

Criar Titulo

=
zoom ][] [padid ]

.q,(t!‘alllllllllllllll’-

L]
- [ ]
L ]
. B .
L] "
L] [l
L] -

llllllllllllll!l

JSuEEEEEEEEEE
mDuragio : 1 *! Quadro :‘

N

b)
©)

d)

Mover a localizacdo do texto dentro da janela/quadro clicando no texto e
arrastando-o.

Digitar o texto aqui. Clique em para mudar o tamanho e a fonte.
Selecione a duragédo da exibi¢do do quadro de titulo.

Selecione o segundo plano para o quadro de titulo. Clique em - para

mudar a cor de fundo ou clique em para selecionar uma imagem
de fundo.
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7. Gravacéo de Audio
7.1. Gravar audio

Grave audio para voice-over, efeitos sonoros, etc.

Total 00:00:00.36 00.00 Adicionar Texto

00w~ -
000

Adicionar arquive de dudio

Excluir Audio

Adicionar titulo de introdugdo

1. Selecione, no Storyboard, o quadro para o qual vocé deseja gravar audio e clique
com o bot&o direito do mouse sobre ele.

2.  Selecione “Gravar audio” do menu contextual.

3. Agravacao de dudio comegara apés uma contagem regressiva de 3 segundos.

4. Quando a gravagdo comecar seu projeto serd reproduzido na janela Pré-
visualizagao.

5. Quando vocé parar a gravagdo, o audio gravado serd adicionado ao quadro
selecionado. O clipe de audio sera acrescentado ao Storyboard conforme exibido

a seguir.

Total 00:00:00.36 R0 m omom PPN e mmm @P00024 00:00:00.38
L}




7.2. Excluir audio
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Exclua gravacdes de audio de seu projeto/storyboard.

Total 00:00:00.36

s

Excluir Texto
Gravar audio
Adicionar arquive de dudio

Excluir Audio

Adicionar titule de introducdo

Adicionar titule final

1. Selecione, no Storyboard, o quadro do qual vocé deseja excluir arquivos de audio e

cliqgue com o botéo direito do mouse sobre ele.

2. Selecione “Excluir audio” do menu contextual.

3. O clipe de audio sera removido do Storyboard.

Total 00:00:00.36

00.00 00:00:00.12 00:00.00.24 00:00:00.38
' ' I

DLW
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7.3. Adicionar Mlsica de Fundo

Acrescente musica de fundo para melhorar sua animagao.

Nenhum

Aumentar / Diminuir ——
Ll Gradualmente @

Adicionar audio
Selecione um Quadro Q Q

Gravacdo de dudio

—— - s &

1. Clique em para acessar as op¢des do audio.

2. Cliqgue em para procurar e selecionar um arquivo de audio que deseja

acrescentar.

2, Abrir ==
Procurar em: . AudicCapture - @ ? g '
Nomg Artistas Album Mimero Género 3

wavCapl

)]

Nome do ficheiro: Abrir

Ficheiros do tipo: [ﬂrqui\ro de dudio ("wav,”wma,”mp3,”mp2.*r v] [ Cancelar ]
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3. O arquivo de audio selecionado se tornara a musica de fundo de seu video em stop

motion.

Masica de fundo

wavCap0.wav

Aumentar / Diminuir ———
o Gradualmente @
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8. Criacdo da Saida

Crie a saida de video no formato de sua preferéncia.

STUENC®  ht . Claymation Studio 2.0

Movo Projeto... Ctrl+Alt+N
Abrir Projeto.. Ctrl+0
Salvar Projeto... Ctrl+S
Salvar Projeto Como... Ctrl+Shift+5

Saida
Configuragdes

Sair

. TENo® . .
1. Cligue em E====""11 e selecione Saida.

2. Selecione o formato do video de saida: WMV, AVI ou MPEG.

3. Formatos de saida:
e WMV (Windows Media Video)
. AVI

. MPEG (MPEG1/MPEG2)
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8.1. Configuracdes de Formato WMV

Selecione o formatc WMV

Pefi

‘Windows Media Videao 8 for Color Pocket PCs [225 Kbps]
[ Use o perfil personalizado Importar...
Wideo

Codec de video | 'Windows Media Video V8
Resolugao 208160
Taxa de quadros | 20

Taxadebits 186152

Audia

Codec de dudio | ‘Windows Media sudio 3.2

Formata

Taxa de bitz tatal 213 Kbps

1. Selecione o Perfil WMV de sua preferéncia. Outras configuracdes relacionadas
estardo disponiveis com base no perfil selecionado.

2. Clique em [OK] para criar a saida de video em formato WMV.

. Perfis WMV

® Cada perfil contém as informag6es sobre o codec de audio/video: tamanho
da saida de video, a taxa de amostragem do audio, a taxa de bits, etc...

[ Se nenhum dos perfis disponiveis proporcionar uma solu¢do adequada para
suas necessidades vocé pode criar 0 seu proprio perfil usando o Gerenciador
de Perfil do Codificador do Windows Media.

[ Crie a saida usando um perfil definido pelo usuéario.

a) Selecione [Usar Perfil Personalizado].

b) Clique no botédo [Importar...] para procurar e selecionar um perfil
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de sua preferéncia e clique em [OK].

Observacgéo: Para obter instru¢des detalhadas sobre o Gerenciador de Perfil,
consulte o menu Ajuda no Codificador do Windows Media.

. Configurag@es de video
B Video: suporta os formatos NTSC e PAL.
B Resolugdo: resolugdo de video (linhas horizontais X linhas verticais)

B Taxa de quadros: nimero de quadros exibidos por segundo.

e  Configuragdes de Audio

B Taxa de Amostragem: selecione a freqiiéncia de amostragem de audio (em
Hz).
B Taxa de bits: bits por segundo (bps)

B Estéreo: opgdes de som (Estéreo, Mono)

Observagédo: Contate a Microsoft(R) para obter assisténcia sobre como ajustar as

configuragées do Formato Windows Media (codec de Video/Audio).
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8.2. Configuracdes de Formato AVI
1. Na guia “Configuragbes de Video”:
A. Resolugéo: selecione a resolugéo do video de saida
B. Taxa de Quadros: selecione a taxa de quadros de saida. Isso é diferente da
taxa de quadros para captura.

2. Clique na guia “Configuragdes do Codec”

Selecione o formato AVI @

Configuragio de video | Configuragio de codec [\u"l'deo+.~5«udio]|

Wideo
Fesolugio

(3524240 -

Taxa de quadros

2897 -

(0]8 ] [ Cancel

A. Video:
i) . Codec de video:
. selecione um codec de video da lista de codecs disponiveis em seu
computador.
e  Aopgao “Sem compressao” para video pode resultar em arquivos de
saida grandes.
ii)  Qualidade:
. Uma configuragcao de melhor qualidade resultard em melhor

qualidade de video, mas aumentara o tamanho do arquivo de saida.



44. honestech

iii) Quadro Chave:
. ajuste a distancia entre os quadros chave.
. Um valor inferior resultara em melhor qualidade de video, mas
aumentara o tamanho do arquivo de saida
B. Audio:
i)  Codec de audio:
. selecione um codec de audio da lista de codecs disponiveis em seu
computador.

ii)  Formato: ajuste as configuragées de qualidade de audio.

Observacao: Contate o fabricante/desenvolvedor do codec ou consulte 0 manual
do usuério para obter assisténcia adequada sobre como usar/configurar codecs

especificos de audio/video.
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8.3. Configuracdes de Formato MPEG

Selecione o formate MPEG @
Configuragio de video | Configuragsio de dudio
Tipa MPEGT hé
YWideo
Resolugio
3524240 -
Taxa de quadros
(2397 -
Gualidade
[Boa - ]
[ 1] ] [ Cancelar ]
\ J

1. Na guia “Configuracdes de Video™:
A. TIPO: selecione MPEG1 ou MPEG2.
B. Resolucéo: selecione a resolugéao de video
i)  MPEGL1: 320x240 max
i)  MPEG2: 720x480 ou 720x576
C. Taxa de quadros: nimero de quadros a ser criado para cada segundo de
reprodugéo.
i)  Configuracdes recomendadas
(1) Para usuarios da América do Norte, recomenda-se a configuragcao
NTSC:
(a) Resolucdo maxima de 720x480
(b) Taxa de quadros méaxima: 29.97
(2) Para usuérios da América Latina e a maioria dos usuarios da Europa

recomenda-se a configuragédo PAL:
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(a) Resolucdo maxima: 720x576
(b) Taxa de quadros maxima: 25
D. Selecione “Qualidade”
i)  Uma configuragdo de melhor qualidade resultar& em melhor

qualidade de video, mas aumentara o tamanho do arquivo de saida.

2. Na guia “Configuragdes de Audio”:
A. Taxa de amostragem: selecione o nimero de amostras por segundo tomadas
do sinal de audio

B. Taxa de bits: selecione o nimero de bits processados por segundo.
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9. Teclas de atalho
L] Ctrl + E : importar arquivos de imagem
L] Ctrl + C : copiar
L] Ctrl + V : colar
L] Ctrl + X : recortar
®  Tecla [Del]: excluir quadros
®  Tecla [Home]: selecionar o primeiro quadro
®  Tecla [End]: selecionar o Ultimo quadro
® Tecla[<]: selecionar o quadro anterior
®  Tecla[ >]: selecionar o préximo quadro
L] Ctrl + G : Encontrar um quadro especifico (usando o nimero do quadro)
° Clicar no quadro segurando a tecla Ctrl: seleciona varios quadros
° Clicar no quadro segurando a tecla Shift: seleciona varios quadros que estdo em

seqléncia.
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