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Guia da operador

Nota importante

Antes da utilizagao, leia o “Guia da segurancga do produto” e os
manuais relacionados para assegurar o uso correto deste produto.
Depois da leitura, guarde-os num local seguro para futura consulta.
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Entre em contato com a 3M
Caso o equipamento esteja faltando e/ou danificado, ou para duvidas técnicas, as
informacdes a seguir podem ajuda-lo a completar a instalagéo.

Servigo ao cliente — 1-800-328-1371 (EUA)

O logotipo da 3M, e 3M sdo marcas comerciais da 3M Company.

Aviso importante

Todas as declaragdes, informacdes técnicas, e recomendagdes relacionadas com os
produtos da 3M estéao baseadas nas informagbes consideradas confiaveis, mas a precisao
e a completeza nédo séo garantidas. Antes de usar este produto ou implementacgéo, deve-
se avalia-las e determinar se s&o adequadas para a aplicagdo desejada ou situagéo. Vocé
assume todos os riscos e responsabilidades associados com o uso ou implementacéo.
Quaisquer declaragdes relacionadas com o produto que néo estejam contidas nas
publicagdes atuais da 3M, ou qualquer declaracéo contraria contida na sua ordem de
compra nao terdo nenhuma forga ou efeito a mesmo que expressamente acordada, por
escrito, por um empregado autorizado da 3M.

Todos os direitos reservados. Nenhuma parte deste livro coberto por copyright pode ser
reproduzida ou copiada, em qualquer forma ou por qualquer meio grafico, eletrénico, ou
mecanico, incluindo fotocopia, digitacao ou sistemas de armazenamento e recuperagéo
sem a autorizagao por escrito da 3M.

2 © 3M 2008. Todos os direitos reservados.



3M™ Projetor digital Sumario

010 = 1 o 1P UPUURURRRTTRRR 1
NOTA B USO ... 2
PrECAUGDES. ......coeeiiiieieee e e e e e e anaaee 2
NOta IMPOMANTE ... .o e e e eeeeeaans 3

g1 o Te {8 o7= o T 4
Caracteristicas do ProdULO ..........ooeiiiiiiiie e 4
Visdo geral da embalagem............oiiiiiiiiiiii e 5
ViSA0 geral dO ProdULO .......oi i 6
Unidade PrinCIPAl .......coooiiii e 6

Painel de CONIIOIE ... e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eaeaaaseaananes 7

POrtas d€ CONEXE0 .........ccoiiiiiiiiii ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e e et aaaaaes 8
Controle remoto com fungéo de mouse e ponteiro a laser.........ccooeeecvvvieieiiieeee e, 9
0153 =1 = Tor= o 10
(070] 0 1=)e=ToJe [0 3 o] {e] = (o] SF PP 10
Conectar 0 computador/notebOOK. ............uuiiiiiiiiiieee e 10

(070] a=Tor =T o MY/ o [=To TSP 11

Como ligar e desligar 0 Projetor ..........oooevvviiieiiiiccccee e 12
(07e] 1 aTo R o =T g X o] o] =1 (o] RSO PPRPPPR 12

(076] g aToNe 1=TS] o F= Tl o T o] ¥o] (=] (o] USSR 13

[ D I o o [T7= To [ PSPPSR 13

Ajuste da imagem projetada.............eeiiiiiii 14
Ajuste da altura da imagem do Projetor...........eeeeieiiieiiiicerere e 14

Ajuste do zoom € fOCO O PrOJELON ....eeiiiieeeei i 15

Ajuste do tamanho da imagem ProjeGAD ........ccuuueuiiiiiieeee et 15
CoNtroles dO USUAIIO ......uuuueiiieiiiii e 16
Painel de controle e controle remoto...........oooeiiiiiiiiiiiiii 16
Menus de exibiCa0 em tela.........coooiii i 19
(0] 1 aToJo] o =T x- | SRRSO 19

ANVOIE A MENUS ...ttt e e 20
IMAGEM-L ettt 21

[ g F=To LT g 23

O et e e e e e e e e e e e e e et e e ettt e ————————————————————————— 25

[ [ o701 b= TR RO P PP PP PRPRPPPR 27

o [0 11 1< 1 === Lo 1P PPPPR 28

LamP & POWET ...ttt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e rr e e e e e e e e e e aaaaaes 36
APENAICES. ... 37
SOoIUCE0 d€ ProbIEMAS ... ——— 37
Troca da [AmMPada..........oouuiiiiiiee e 41
Modos de compatibilidade............cooooiiiiii i 42
INSTAlAGE0 NO OO ... 43
Lista de fungdes do protocolo RS-232 ........oooiiiiiiiiiiiiieeeee e 44
Notas reguladoras € de SegUIranGa ...........coeeeiiiiiiiiiiiiiiiiae e 47

© 3M 2008. Todos os direitos reservados. ]



Nota de uso

3M™ Projetor digital

Precaucoes

Siga todos os avisos, precaugbes e manutencéo
recomendados neste guia do usuario para maximizar a
vida atil do produto.

A Aviso-

A Aviso-

A Aviso-

A Aviso-

A Aviso-

SIM:

Nao olhe dentro da lente do projetor quando a lampada
estiver acesa. A luz brilhante pode ferir os olhos.

Para reduzir o risco de ferimentos nos olhos, ndo olhe
diretamente para a luz emitida pelo laser no controle
remoto e ndo o aponte aos olhos de ninguém. O
controle remoto esta equipado com um laser de Classe
Il que emite radiacdo laser.

Para reduzir o risco de incéndio ou choque elétrico, néo
exponha este produto a chuva ou umidade.

Nao abra nem desmonte o produto porque isso pode
causar choque elétrico.

Ao trocar a lampada, espere até que o produto esfrie e
siga todas as instrugdes correspondentes.

Desligue o produto antes da limpeza.

Use um pano macio umedecido com detergente neutro para
limpar o gabinete do projetor.

Retire o plugue de alimentacao elétrica da tomada CA se o
produto ndo for usado por um longo periodo.

Bloqueie as ranhuras e aberturas de ventilagdo do produto.

Use produtos de limpeza abrasivos, ceras ou solventes para
limpar o produto.

© 3M 2008. Todos os direitos reservados.



3M™ Projetor digital Nota de uso

Use sob as seguintes condigdes:

- Ambientes extremamente quentes, frios ou Umidos.

- Em areas sujeitas a poeira e sujeira excessivas.

- Préximo de qualquer aparelho que gere um forte campo
magnético.

- Sob a luz solar direta.

Nota importante

1. Este produto detectara o ciclo de vida da lampada. Certifi
que-se de trocar a lampada quando aparecerem mensagens
de aviso.

2. Redefi na a fungéo “Reset da Lampada” a partir do menu
OSD “Lamp & Power” depois de trocar o mddulo da
ldmpada (consulte a pagina 36).

3. Ao desligar o projetor, espere a conclusao do ciclo de
arrefecimento antes de desconectar a alimentagao elétrica.

4. Ligue o projetor antes das origens de sinal.
5. N&o use a tampa da lente quando o projetor estiver em uso.

6. Quando a lampada chegar ao fi nal da vida util, podera
queimar e produzir um som alto de estouro. Se isso
acontecer, néo sera possivel religar o projetor até que se
troque o moédulo da ldmpada. Para trocar a lampada, siga
os procedimentos descritos na secao “Troca da lampada”.
(Consulte a pagina 41.)

© 3M 2008. Todos os direitos reservados. 3



Introducao 3M™ Projetor digital

Caracteristicas do produto

Este produto é um projector Darkchip3 DLP® com um
unico chip XGA de 0,7”. Os principais recursos sao:

1024 x 768 pixels enderecaveis, XGA real
Tecnologia DLP® de chip unico da Texas Instruments

Compativel com NTSC/NTSC4.43/PAL/PAL-M/PALN/
SECAM e HDTV (480i/p, 576i/p, 720p, 1080i)

Varias fungdes automaticas: Deteccao automatica e
salvamento automatico dos ajustes do usuario

Controle remoto por infravermelho totalmente funcional,
com ponteiro a laser

Menu na tela em varios idiomas, de facil utilizagéo

Correcao digital avancada de distorgcao trapezoidal, e
redimensionamento de imagem em tela cheia de alta
qualidade

Painel de controle de facil utilizagao
Dois alto-falantes internos com amplifi cador de 2 watts
Varias entradas de audio

Compressado UXGA, SXGA+, SXGA e
redimensionamento SVGA, VGA

Compativel com Mac
Suporte a DVI (compativel com HDCP)
Suporte a fungéo de rede (LAN/RS-232)

4 © 3M 2008. Todos os direitos reservados.



3M™ Projetor digital Introducao

(NOTE

* Devido a diferenca
nas aplicagoes
para cada
pais, algumas
regides podem
ter acessorios
diferentes.

Visao geral da embalagem

Este projetor vem com todos os itens mostrados abaixo.
Certifi que-se de que o produto esteja completo. Entre em
contato com o revendedor imediatamente se faltar algum
item.

Cabo RS-232de 1,8 m

de 1,8 m

®
Duas pilhas AAA Controle remoto sem fio
Nota
N
/Documentos:

[ Guia da operador

[] Folheto de inicio rapido

[/] Folheto de garantia
Bolsa para transporte L Y,

© 3M 2008. Todos os direitos reservados. 5



Introdugao 3M™ Projetor digital

Visao geral do produto

Unidade principal

Control Panel

Alavanca de zoom

Anel de foco

Botao de elevagao (um em cada lado)
Pé de elevagdo (um em cada lado)
Lente de zoom

Receptores de infravermelho

Soquete de alimentacaot

Portas de conexao

©CoNOoOORWN =
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3M™ Projetor digital Introdugao

Painel de controle

POWER/
STANDBY

1. Receptor de infravermelho

2. POWER (LED indicador de funcionamento/espera)
3. TEMP (LED indicador de temperatura)
4. LAMP (LED indicador da lampada)

5. Keystone +/-

6. Ressincronizar

7. Ligal/desliga/espera

8. Teclas de selecao de quatro direcdes
9. Menu

10. Selecao de origem

11. Enter

© 3M 2008. Todos os direitos reservados. 7



Introducao

3M™ Projetor digital

Portas de conexao

Conector de entrada DVI-D (entrada de sinal digital de PC/
HDTV/HDCP)

Conector VGA1-In (entrada de sinal analégico de PC/HD/
video componente)

Conector de entrada de audio (para DVI-D ou VGA1-In)
Conector de entrada S-Video

Conector de entrada de audio (para S-Video ou composto)
Conector de entrada de video composto

Conector de rede RJ-45

Conector de saida de interligacédo de monitor

Conector VGA2-In SCART (entrada de sinal analégico de
PC/RGB SCART/HD/video componente)

. Conector de entrada de audio (para VGA2-In SCART)
. Conector de saida de audio

. Conector RS-232

. Soquete de alimentacao

. Conector USB (conecte ao PC para fungdo de mouse

remoto)

. Porta para trava Kensington™

© 3M 2008. Todos os direitos reservados.



3M™ Projetor digital

Introducao

CAUTION

LASER RADIATION DO
MNOT STARE INTO BEAM

CLASS 2 LASER

PRODUCT
HODE LASER
635-680nm

650 MAXImW EN 60825

Model: SMR-120 I

Power: Alkaline Batteries 2 X AAA
(SUM-4)

Power Consumption:
Standby Current:15u4
Operation Current:300mA c€
This device complies with Part 15 of
the FCC Rules

MADE IN TAIWAN

Controle remoto com funcao de mouse e
ponteiro a laser

®

T

AV MUTE RE-SYNC

O

FREEZE KEYSTONE
LA DISPL
MODE FORMAT

v
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10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

21

Liga/desliga
Ressincronizar
Keystone

Formato de exibigcéo
Mouse

Clique com o botao
direito do mouse
Pagina anterior
Pagina seguinte
Teclas de selegao de
quatro direcdes
Enter

Origem S-Video
Video

Origem DVI
Procura fonte

LED do botéo
Botao laser

Sem audio/video
Congelar

Exibicéo

Clique com o botao
esquerdo do mouse

. Zoom +
22.
23.
24.
25.
26.
27.

Zoom -

Limpar

Menu

Origem VGA1
Origem VGA2
Botdes numéricos

© 3M 2008. Todos os direitos reservados.



Instalacdo

3M™ Projetor digital

-
N

OTE

nas aplicacdes
para cada
pais, algumas
regides podem
ter acessorios
diferentes.

~N

* Devido a diferenca

(T Cabo de alimentagao )
ettt e a et e e ne e e e st eeeabe e e anaeeeanneen Cabo USB
O Cabo de rede (acessorio opcional)
e e e aa e areeeanrean Cabo RS-232
U Cabo de entrada de audio (acessorio opcional)
G PSPPI Cabo VGA
e Cabo DVI para DVI (acesso6rio opcional)

L T Cabo de saida de audio (acessorio opcional) )

Conexao do projetor

Conectar o computador/notebook

Saida de audio
(para altofalantes
amplifi cados)

© 3M 2008. Todos os direitos reservados.




3M™ Projetor digital Instalagdo

(NOTE

Devido a diferenca
nas aplicacdes
para cada

pais, algumas
regides podem

ter acessorios

~N

Conectar o vide

Reprodutor de DVD,
decodifi cador,

receptor de HDTV Saida S-Video

diferentes. e o 5 (Spiu'ﬁjaaadlteoﬁgmtes
- 7 E———  amplii cados)
Reprodutor de DVD,
decodifi cador,
receptor de HDTV
(0 — Cabo de alimentacao )
2 et et e e e e e ———aaaaaaaaaaaaan Cabo de video composto
Soooouoososanaouoossao0a00acaEEEEO0000BO0: Cabo de entrada de audio (acessorio opcional)
RSP Cabo S-Video
5. Adaptador componente/HDTV, VGA para 3 RCA (acesso6rio opcional)
G T Cabo componente RCA para YPbPr (acessoério opcional)
T e Adaptador HDMI para DVI (acesso6rio opcional)
B e Cabo HDMI (acessorio opcional)
S TP Cabo VGA
10, Adaptador SCART VGA/S-Video (acessorio opcional) )
\&
© 3M 2008. Todos os direitos reservados. 11




Como ligar e desligar o projetor

Como ligar o projetor

1. Remova a tampa da lente. @

2. Certifi que-se de que o cabo de alimentagao e o cabo
de sinal estejam fi rmemente conectados. O LED de
funcionamento acendera em vermelho.

3. Acenda a lampada pressionando o botdo “Power/Standby”
no painel de controle.® O LED de funcionamento acendera
em verde.

Padrido de text 4. Ligue a origem (computador, notebook, reprodutor de video,
- —. etc.) O projetor detectara a origem automaticamente dentro
' ~do menu “Administracéo”; verifi que se “Procura fonte” foi
defi nida para “Fechar”.

Se a tela mostrar “Sem sinal”, certifi que-se de que os cabos
de sinal estdo conectados fi rmemente.

Para ter acesso ao padrao de teste interno, pressione o
botao “sem audio/video” e, a seguir, a seta para cima.

Ao conectar varias fontes ao mesmo tempo, use o botéo
“selecdo de origem” no painel de controle ou a tecla
equivalente no controle remoto para alternar.

é Sl S)

-
NOTE
* Ligue o projetor
antes das origens
de sinal.

RE-SYN..:

POWER/
STANDBY

Tampa da lente POWER/STANDBY



3M™ Projetor digital Instalagdo

Como desligar o projetor

1. Pressione o botéo “Power/Standby” para apagar a lampada
do projetor; vocé vera uma mensagem

na tela do projetor. Pressione novamente o botdo “Power/
Standby” para confirmar.

2. Os ventiladores continuarao a funcionar por cerca de
2 minutos para o ciclo de arrefecimento e o LED de
funcionamento piscara em vermelho.Quando o LED de
funcionamento parar de piscar, signifi ca que o projetor
entrou no modo de espera.

No modo de espera, basta pressionar o botao “Power/
Standby” para reiniciar o projetor.

3. Desconecte o cabo de alimentagc&o da tomada elétrica e do
projetor.

4. Nao ligue o projetor logo depois de desliga-lo.

LED indicador

Quando o indicador “TEMP” fi ca aceso em vermelho, indica
que o projetor esta superaquecido. O projetor sera desligado
automaticamente.

Quando o indicador “LAMP” fi ca aceso em vermelho,
indica um problema com a lampada. Desligue o projetor,
desconecte o cabo de alimentacdo da tomada, e entre em
contato com o revendedor ou centro de servico local.

Quando o indicador “LAMP” pisca em vermelho, indica
que ventilador esta com defeito. Pare de usar o projetor,
desconecte o cabo de alimentagdo da tomada, e entre em
contato com o revendedor ou centro de servico local.

© 3M 2008. Todos os direitos reservados. 13



Instalagdo 3M™ Projetor digital

Ajuste da imagem projetada

Ajuste da altura da imagem do projetor

O projetor esta equipado com pés de elevacéo para
ajustar a altura da imagem.

Para elevar a imagem:

1. Pressione os botdes de elevacio ©.

2. Eleve a imagem até a altura desejada @, e, a seguir, solte
o botdo para travar os pés de elevagdo em posicgao.

3. Use o parafuso nos pés © para fazer o ajuste fi no do
angulo de exibigao.

Para abaixar a imagem:

1. Pressione os botdes de elevacéo.
2. Abaixe a imagem e, a seguir, solte o bot&o para travar os
pés de elevagcdo em posicao.

3. Use o parafuso no pé © para fazer o ajuste fi no do
angulo de exibicao.

~

[

I= l
>
Botbes de
elevigéo
;.\1"-‘ m\”
\\\“} mm/,,,\& E
K 4\\\ Y
3 2
Pés de elevacao Pé de ajuste de Pés de elevacao
inclinacao

14 © 3M 2008. Todos os direitos reservados.



3M™ Projetor digital Instalacdo

Ajuste do zoom e foco do projetor

E possivel girar a alavanca de zoom para ampliar ou
reduzir. Para focalizar a imagem, gire o anel de foco até
que a imagem esteja nitida. O projetor pode focalizar a uma
distancia de 1,0 a 12,2 metros.

— Alavanca de zoom

Anel de foc

172,2"
(437,5cm)
123,0" ;
(312,5cm) :
73,8"
. (187,50m)‘>>__.»' |- T143l5]
, s e (364,6cm
(62,5cm) 1025 ( )
05 ‘ (1s63em)| T
| (210my —— v
|
3,3'(1,0m) —»
|
9,8(3,0m) | >
16,4'(5,0m) | >
23,07,0m) | >
29,5'(9,0m) >
40,0(12,2m) | >
|
Tela Max. 24,6(62,5cm) 73,8(187,5¢m) 123,0°(312,5¢m) 172,2'(437,5¢m) 221,5'(562,5¢m) 300,2'(762,5cm)
(d iagonal ) Min. 20,5'(52,1cm) 61,5°(156,3cm) 102,5°(260,4cm) 143 5'(364,6cm) 184,5"(468,8cm) 250,2"(635,4cm)
Max. 19,68x 14,76" 59,04" x 44,28" 98,4 x 738" 137,76” x 103,32" 177,20" x 132,90 240,16" x 180,12
Tamanho (WxH) 50,0 x 37,5cm 150,0 x 112,5cm 250,0 x 187,5cm 350,0 x 262,5¢m 450, X 337,5cm 610,0 x 457,5cm
da te|a Min. 16,40"x 12,30" 49,20" x 36,90" 82,0"x61,5" 114,8"x 86,1" 147,6"x 110,7" 200,16" x 150,12
(LxA) 41,7 x 31,3cm 125,0 x 93,8cm 208,3 x 156,2cm 2917 x218,8cm 375,0 x 281,3cm 508,3 x 381,2cm
Max. 221" (5,6cm) 6,64" (16,9cm) 11,07 (28,1cm) 15,50" (39,4cm) 19,94 (50,6¢m) 27,02" (68,6cm)
Hd Min. 1,85 (4,7cm) 554" (14,1cm) 9,23" (23,4cm) 12,92 (32,8cm) 16,61 (42,2cm) 22,52" (57,2cm)
Distancia 3,3(1,0m) 98(3,0m) 164 (50m) 23,0'(70m) 29,5 (9,0m) 40,0’ (12,2m)
Este grafi co serve apenas de referéncia ao usuario.

© 3M 2008. Todos os direitos reservados. 15



Controles do usuario

3M™ Projetor digital

Painel de controle e controle remoto
Ha duas maneiras de controlar as fungbes: controle
remoto e painel de controle: Uso do painel de controle.

Uso do painel de controle

SOURCE RE-SYNC

POWER/
STANDBY

TEMP

LAMP

POWER

Power/Standby

Consulte a sec¢ao “Como ligar e desligar o
projetor” nas paginas 12-13.

4 Selegio de Pressione “sele¢ao de origem” para
origem selecionar um sinal de entrada.

Menu Liga ou desliga o menu.

Teclas de selegdo yse A 'V 4P para navegar através

d? qu~atro dos menus.

direcoes

O Enter Confirme a selec¢ao do item.

\WA/A Ajusta a distorgéo da imagem provocada

Keystone pela inclinagé&o do projetor (16 graus).

} Ressincronizar

Sincroniza automaticamente o projetor
para a origem de entrada.

© 3M 2008. Todos os direitos reservados.



3M™ Projetor digital

Controles do usuario

RE-SYNC

KEYSTONE

DISPLAY
FORMAT

CAUTION

LASER RADIATION DO
MOT STARE INTO BEAM

CLASS 2 LASER

PRODUCT
DIODE LASER
635-680nm

Model: SMR-120 I

Power: Alkaline Batterias 2 X AAA

(SUM-4) @
Power Consumption:
Standby Current:15uA
Operation Currentz300maA cE
This device complies with Part 15 of
the FCC Rules

Uso do controle remoto

@ Liga/desliga

Consulte a sec¢ao “Como ligar e desligar o
projetor” nas paginas 12-13.

Ressincronizar

Sincroniza automaticamente o projetor para
a origem de entrada.

Keystone

Ajusta a distor¢gao da imagem provocada
pela inclinagédo do projetor (16 graus).

Formato de exibigao

Exibe a secado “Formato da imagem” do
menu de exibicdo em tela para selecionar a
propor¢cao desejada.

€D Botso laser

Aponte o controle remoto para a tela
de visualizagdo e mantenha este botéo
pressionado para ativar o ponteiro a laser.

Sem audiol/video

Desliga temporariamente o audio e o video.
Pressione novamente este botédo para
desbloquear.

Congelar Pressione “Congelar” para pausar a
imagem na tela. Pressione novamente este
botdo para desbloquear.

Exibicao Selecione o modo de exibicdo PC, Foto,

Video, sRGB e Utilizador.

Controle do mouse

Use este botdo para movimentar o mouse
na pagina.

Clique com o botédo
direito do mouse

Clique com o bot&o direito do mouse.

Clique com o botao
esquerdo do mouse

Clique com o botédo esquerdo do mouse.

a Pagina anterior

Use este botdo para ir a pagina anterior.

7 Pagina seguinte Use este botao para ir a pagina seguinte.
ZOOM + Mais zoom para ampliar a imagem.
@ ZOOM - Reduz a imagem.

Teclas de selecao de
quatro diregcoes

Use A VY 4 } para navegar através dos
menus.

Menu

Exibe ou oculta os menus de exibicdo em
tela do projetor.

© 3M 2008. Todos os direitos reservados.



Controles do usuario

3M™ Projetor digital

limpar

Limpa a selecao.

Enter

Confi rme a selegao do item.

Procura fonte

Selecione a detecg¢ao automatica de todos
os conectores ou bloqueie a porta do

conector atual. (Consulte a pagina 28 para
mais detalhes)

Video Escolha a origem de video composto.

S-VIDEO Escolha a origem S-Video.

VGA1 Escolha a fonte de entrada VGA
primaria.

VGA2 Escolha a origem secundaria VGA-In ou
SCART.

DVI Escolha a origem DVI-D.

© 3M 2008. Todos os direitos reservados.



3M™ Projetor digital Controles do usuario

Menus de exibicao em tela

O projetor tem menus exibicdo em tela (OSD) em varios
idiomas que permitem ajustar a imagem e alterar uma
variedade de confi guragdes. O projetor detectara a
origem automaticamente.

Como operar

1. Para abrir o menu OSD, pressione o botdo “Menu” no controle
remoto ou painel de controle.

2. Quando o OSD for exibido, pressione as teclas 4 } para
selecionar um item no menu principal. Ao fazer uma sele¢cao numa
pagina em particular, pressione a tecla v para entrar no submenu.

3. Pressione as teclas A ¥ para selecionar o item desejado e
ajuste as confi guracdes através da tecla 4 } .

4. Selecione o proximo item a ser ajustado no submenu e ajuste
conforme descrito acima.

5. Pressione “Menu” para confi rmar; a tela retornara ao menu
principal.

6. Para sair, pressione “Menu” novamente. O menu OSD sera
fechado e o projetor salvara automaticamente as novas confi

guracgdes.

Submenu Configuragao
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3M™ Projetor digital

Arvore de menus

l_

Exibigao

PC/Foto/Video/sRGB/Utilizador

Brilho

Contraste

Pico de Branco

Temperatura da Cor

Baixo/Méd/Alto/sRGB/Utilizador

[ Video ]

Saturacio

Imagem-Il

l_

INNNNNA

Nitidez

[ Computer

Frequéncia |

Computer

Fase

Computer

P. Horizontal

Computer

P. Vertical

Dec

Formato da imagem

4:3/16:9/Window/LetterBox

[TTTTITT

Mov. Vertical (16:9) |

LU

Cor

Idioma

[ Administragdo

Vermelho

Verde

Azul

Amarelo |

Cido |

English/Frangais/Deutsch/ltaliano/Espafnol/Portugués/Svenska
Nederlands/Suomi/eAAnvikd/Dansk/Norsk/PolskiPycckuin
AL (fEHAR) /3 (8 H AR /B = Ol

[ Ajustes de Seguranca |—

LAN —

[ Lamp & Power

l_

o
TITTTTTITITITTT 1] INNNNNI

Localizagdo do menu

LI e W)

Posigao de Projecgao

NN

Procura fonte

Auto/Fechar

Distorgao Horizontal

Distorgao Vertical

Zoom

Volume

L

Informacgdes

Ligar/Desligar

Reposigao

PIP

Ligar/Desligar

Posigao do PIP

@ = = =

Procura do PIP

Logo

3M/Utilizador

Capturar Logo

Ajustes de Seguranca

LAN

[ 111

Porta RS232

RS232/Network

ID do Projector

Des. Automatico

Més/Dia/Hora

Trocar Senha

11

Ajustes de Seguranca

Activar/Desactivar

Network State

DHCP

[T [ ]

Activar/Desactivar

IP Address

Subnet mask

Porta de saida

DNS

Aplicar

Modo STD

Ligar/Desligar

[l

Alta Altitude

Ligar/Desligar

Auto Power desligado

Desligar Automatico

Horas de projecao

Horas da lampada

TLLLLLL LTI ]

Reset da Lampada
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Imagem-I
Exibicéo
Ha diversas predefi nicbes de fabrica otimizadas para varios tipos
de imagens.

PC: Para computador ou notebook. (imagem mais brilhante)
Foto: Para uma cor 6tima em alto brilho.

Video: Para reproduzir video num ambiente claro.

sRGB: Para cor de PC padréo. (melhor reproducéo de cores)
Utilizador: Memoriza as confi guragdes do usuario.

Brilho
Ajusta o brilho da imagem

Pressione 4 para escurecer a imagem.
Pressione P para clarear a imagem.

Contraste

O contraste controla o grau de diferenca entre as partes mais
claras e mais escuras da imagem. O ajuste do contraste altera a
quantidade de preto e branco na imagem.

Pressione 4 para diminuir o contraste.
Pressione P para aumentar o contraste.

Pico de Branco

Use o controle de pico de branco para defi nir o nivel de pico de
branco do chip DMD. 0 signifi ca pico minimo; 10 signifi ca pico
maximo. Se preferir uma imagem mais brilhante, ajuste no sentido
do valor maximo. Para uma imagem suave e mais natural, ajuste no
sentido do valor minimo.
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Temperatura da Cor

-
NOTE
* Afuncao
“Saturacao” s6
€ suportada sob
modo Video.

Ajusta a temperatura da cor. A uma temperatura mais alta, a tela
apresenta uma cor mais fria; a uma temperatura mais baixa, a tela
apresenta uma cor mais quente. Cada modo de exibicdo tem sua
prépria temperatura de cor e pode memorizar a selegdo do usuario.
Por exemplo:

Temperatura da sRGB Baixo Utilizador Alto Méd
Cor
Configuragao Méd Alto Alto sRGB Alto
padrao

Ao ajustar o item de confi guragédo de cor, a temperatura da cor sera
defi nida como “Utilizador” automaticamente. Esta confi guragao
“Utilizador” é igual para todos os modos de exibi¢éo. (Consulte a
secao “Cor” para os detalhes).

Saturacio

Ajusta a imagem do video de preto e branco até cores totalmente
saturadas.

Pressione 4 para diminuir a quantidade de saturacado na
imagem.

Pressione P> para aumentar a quantidade de saturacdo na
imagem.

Nitidez

Ajusta a nitidez da imagem.

Pressione 4 para diminuir a nitidez.

Pressione P para aumentar a nitidez.

22
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Imagem-II

Frequéncia

(NOTE

* As fungdes
“Frequéncia”,
“Fase” , “P.
Horizontal” e
“P. Vertical” sdo
suportadas apenas
no modo de
computador.

“Frequéncia” altera a freqiiéncia dos dados de video para que
coincida com a freqiiéncia da placa grafi ca do computador. Se
vocé vir uma barra vertical piscando, use esta fungéo para fazer o
ajuste.

Fase

“Fase” sincroniza o sinal de video com a placa grafi ca. Se a
imagem estiver instavel ou piscando, use esta fungéo para corrigi-
la.

P. Horizontal

Pressione 4 para mover a imagem para a esquerda.

Pressione P> para mover a imagem para a direita.

P. Vertical

Pressione 4 para mover a imagem para baixo.

Pressione P para mover a imagem para cima.

Degamma

Esta funcao permite escolher uma tabela de corregdo de gama que
foi ajustada para resultar na melhor qualidade de imagem para a
entrada.

Formato da imagem

Use esta funcao para escolher a proporcao desejada.
4:3: A origem de entrada sera redimensionada para que se
ajuste a tela de projecéo.
16:9: A origem de entrada sera redimensionada para que se
ajuste a largura da tela.

Window: Quando uma imagem 4:3 é maior que uma tela 16:9,
selecione o modo “Window” para encaixar a imagem
na tela sem alterar a distancia de projecéao.
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LetterBox: Este formato é para origem letterbox, n&o-16:9, e
para usuarios que usam lente externa 16:9 para exibir
a proporcao 2,35:1 usando a resolu¢gao maxima.
: Area de exibicdo
Sinal de I : Area da imagem
entrada Exibic&do na tela

B -
e e
i

Mov. Vertical (16:9)

-
NOTE

Mov. Vertical
(16:9): Posicéo da
imagem no modo
de janela também
sera movida de
acordo.

Ajusta a posi¢cédo da imagem para cima ou para baixo, ao selecionar
a proporc¢ao de 16:9.

Pressione 4 para mover a imagem para baixo.

Pressione P> para mover a imagem para cima.

24
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A A A A & A A A &

+ Limite total

Cor

£ : Realgar individualmente

Cor

i Limite total: Ajusta as cores Vermelho, Verde e Azul para toda a
tela.

iE) Realcar individualmente: Ajusta as cores Vermelho, Verde, Azul,
Amarelo, Ciao e Magenta para o ajuste
avancgado das cores individuais.

- Vermelho <¢{ Otimiza o vermelho }-» + Vermelho ( Limite total: +\ermelho )

icone Temperatura

da Cor

Méd

Alto

sRGB

cloIx=Er

Utilizador

Ao ajustar o item de confi guragéo de cor, a temperatura da cor
sera defi nida como “Utilizador” automaticamente. Esta confi
guracgao “Utilizador” é igual para todos os modos de exibi¢do. Por
exemplo:

( PC ] [ Foto ] (Video) [sRGB] [Utilizador)

[F ] o] I 57 (][] o) il 57 ] [ (o] el 51 0

4 a4 a4 & 4 4 & & a

€ : Realcar individualimente
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Diferentes confi guragbes de cores serdo memorizadas em quatro
grupos de origens diferentes. Mas serao iguais sob a mesma

origem.

( DVI/VGA

[ Component-p (480p/576p/720p/1080i) }-...cccwwww.: »
( Component-i (480i/576i)

( Video/S-Video

Ao ajustarmos a confi gurag¢ado de cor, a temperatura de cor
atual sera memorizada antes de mudar automaticamente para
“Utilizador”. Porque a temperatura de cor memorizada sera uma

base de “Utilizador”. Por exemplo:
1.) Temperatura da Cor é Alto.

2.) O usuario cria sua cor favorita baseada na confi guracao
“Alto” de temperatura de cor. Assim, quando o usuario alternar a
temperatura de cor para “Utilizador”, encontrara a temperatura de
cor da imagem perto de “Alto”.

1a Admin

O

£ 1 Limite total € : FRealgar individualmente
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Idioma

|ldioma

Escolha o menu OSD de varios idiomas. Use a tecla ou para
selecionar A o ¥ idioma desejado.

Pressione “ENTER” para fi nalizar a selecéo.
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Administracao

Ligar

ENTER

Il

Localizacdo do menu

Escolha a posigdo do menu na tela de exibigao.
Posicéo de Projeccéo

| =4 Frontal, mesa

A confi guracao padréo de fabrica.

K

Frontal, teto

Ao selecionar esta fungéo, o projetor inverte a imagem
verticalmente para uma projecgéo a partir no teto.

Traseira, mes

Ao selecionar esta funcgéo, o projetor inverte a imagem para
que seja possivel projetar atras de uma tela translucida.

&
¥

Traseira, teto

Ao selecionar esta fungéo, o projetor inverte a imagem na
vertical e horizontal. E possivel projetar de tras de uma tela
translucida com uma projecéo a partir no teto.

Procura fonte

Auto: O projetor examinara todas as portas de conexao.
Fechar: O projetor bloqueara a porta de conex&o.
Distorcdo Horizontal

Pressione 4 ou P para ajustar a distor¢éo vertical da imagem e
para tornar a imagem mais quadrada.

Distorcdo Vertical

Pressione 4 ou ppara ajustar a distorgdo vertical da imagem e para

tornar a imagem mais quadrada.

28
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Zoom

» Pressione 4 para reduzir o tamanho de uma imagem.

» Pressione P para ampliar uma imagem na tela de projegao.
Volume

» Pressione 4 para baixar o volume.

» Pressione P para aumentar o volume.

Informacgdes
Para exibir as informacgdes de origem na tela.
DVI AUTO

EITI)  HTSC 1280 x 1024 100 Hz LOCK Searching

Reposicio

Escolha “ENTER?” para retornar os ajustes e as confi guracdes para
os valores padrao de fabrica.
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Ligar s

ENTER

Administracao

ENTER

PIP

Escolha “Ligar” para ativar a tela PIP; selecione “Desligar” para

desligar a tela PIP.

Posic&o do PIP
Escolha a posigao da tela do PIP na tela de exibig&o.

Superior esquerda <« » Inferior esquerda

Superior direita <€ » Inferior direita

Procura do PIP

Pressione “Enter” para alternar a origem da tela do PIP.

TABELA DE REGRAS DO PIP

X

DVI-D (RGB digital / HDCP) X X v v

VGA (RGB analogico) X X v v

Componente-p (480p/576p/720p/ S S % v v
1080i)

S-video X X X X X

Video X X X X X

Logo

Use esta fungéo para selecionar a tela de abertura desejada. Se
vocé alterar a confi guragéo, ao sair do menu OSD, o novo valor

tera efeito na proxima abertura.
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3M: A tela de abertura padré&o do projetor 3M.
Utilizador: Usa a imagem gravada da funcéo “Capturar Logo”.

Capturar Logo

Pressione “Enter” para capturar imediatamente a imagem que esta

na tela de exibicéo.
Ajustes de Sequranca

W Primeira vez:
1. Pressione “Enter” defi nir a senha.
2. A senha padréo, de quatro digitos, é “0000”. (primeira vez)

3. Use os botbées numeéricos no controle remoto para selecionar
a senha e, a sequir, pressione “Enter” para confi rmar a

selecéo.

99999 SNES

ENTER

Des. Automatico: Pode-se selecionar a fungédo de hora (més/

dia/hora) para definir o numero de horas
por que o projetor pode ser usado. Quando
esse tempo se esgotar, sera preciso inserir
a senha novamente. (Use os botdes
numeéricos no controle remoto. Para alterar
a senha, siga as instrugdes de alteracao da
senha acima.)

Trocar Senha:

1.
2.

5.

Pressione “Enter” para inserir a senha antiga.

Use os botdes numéricos para inserir a senha atual e, a
seqguir, pressione a tecla “Enter” novamente para ver o
menu OSD seguinte.

. Role para baixo para realgar Senha e, a seguir, pressione

“ENTER” para ativar.

. Insira a nova senha (de quatro digitos) usando os botbes

numeéricos no controle remoto e, a seguir, pressione
“Enter” para confi rmar.

Insira a nova senha novamente e pressione “Enter” para
confi rmar.

Ajustes de Seguranca:
* Activar: Escolha “Activar” para ativar a verifi cagcao de

seguranca ao ligar o projetor.

* Desactivar: Escolha “Desactivar” para poder ligar o projetor

sem a verifi cagao de senha.
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LAN

Pressione “Enter” para aplicar as confi guracdes de LAN. Se a
conexao tiver éxito, o OSD mostrara a seguinte caixa de dialogo.

»

-
-
-
-
-
-
-
>

ENTER

Network State: Para exibir as informacdes da rede.
DHCP:

* Activar: Atribui automaticamente um endereco IP ao projetor a
partir do servidor DHCP.

* Desactivar: Atribui um endereco IP manualmente.
IP Address: Selecione um endereco IP.
Subnet Mask: Selecione o numero da mascara de sub-rede.

Porta de saida: Selecione o gateway padrao da rede conectada
ao projetor.

DNS: Selecione o numero de DNS.

Aplicar: Pressione “Enter” para finalizar a selecao.

Porta RS232

RS232: Permite o controle via RS-232 de um projetor individual.

Network: Permite usar a LAN através de um navegador web
(Internet Explorer) para controlar o projetor.

ID do Projector

A defini¢cdo da Id. pode ser configurada pelo menu (de 01 a 99), e
permite ao usuario controlar um projetor individual por RS-232. Para
a ordem relacionada, consulte a pagina 44.

32
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Como usar o navegador web para controlar o projetor

1. Informe um novo enderec¢o IP, uma mascara de sub-rede, um
gateway e um DNS na caixa de dialogo.

LI | S

% o

Aplicar s

2. A sequir, aplique os valores e pressione o botdo “Enter” para
concluir o processo de confi guragéo.

3. Abra o navegador web e digite a partir da tela LAN do OSD;
aparecera a pagina web abaixo:

||||||| 1 Alurd Sulting gl

NOTE )
* Ao usar o enderego
. Syutun Statist
IP do projetor, s
nao sera possivel Lainp Hovis
se conectar ao Display Mode:
servidor de servigo. gk
\_ ) FW Versian:

4. Abra o “Control Panel” para controlar o projetor.

Contral Bane Hetwark Safting Alart Satting

FIF Digable d
EOTT—

Tracking
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Por exemplo: Use o navegador web Microsoft Internet Explorer
(IE) para controlar o projetor, o enderecgo IP é http: //
10.0.50.100.

Passo 1: Encontre um endereco IP (10.0.50.100) da fungédo LAN
do projetor.

Passo 2: Selecione Aplicar e pressione o botao “Enter” para ativar
a funcéo ou pressione a tecla “Menu” para sair.

Passo 3: Para abrir as Conexdes de rede, clique em Iniciar,
Control Panel, Conexoes de rede e de Internet e, a
seguir, Conexodes de rede. Clique na conexao que vocé

=3

deseja confi gurar e, a seguir, sob Tarefas de rede ..,
clique em Alterar as confi guragdes desta conexao.

General | Advanced |

Passo 4: Na guia Geral, sob ot o
Esta conexdo usa | M Brsceom Nereme st Beme [ Gt |
eStes itens’ Clique em x?::::?:;m@j:ua.mn ;l
Protocolo de Internet PR g e Fotoool 1CF/) -
(TCPI/IP) e, a seguir, < B
clique em “Propriedades”. oo — =—

D :
Transmission Cortrol Protocol/Intemet Protocol. The default |

Passo 5: Clique em Usar o _—
seguinte enderego IP, € . ... r o cesmed somstcatyyournotere sppors

this capability. Otherwise, you need to ask your network administrator for

digite o valor abaixo: the spproprte [P setings.
1) Enderego IP: 10.0.50.XXX & ot ssom

2) Mascara de sub-rede: o -
255.255.0.0 Defauk gtowy 0.0 .2 3%
3) Gateway padréo:
1 0_ 0_ 50_ 254 General | Securty | Privacy | Content Connections | Programs | Advanced |
:  Tosetup an Internet connection, dick Setup.
Setup.
r~ Dial-up and Virtual Private Network settings
Passo 6: Para abrir Op¢des =
. Remave.
de Internet, clique no e v — —ISEW
navegador web IE, I re—"
~ ) Dial whenever a nebwon conneston is not present
O pcoes de Intern et, Rl s oy default cornection
gu |a Conexaes e “LAN Current Hane: et Mefault
Settings”. Lo A Ntwork (AN et q
aw SE“;"%E do nu;,a;xﬂ%(tg.d‘lalﬂp lxnned] 5. LAN Settings.. 1
oose Settings above jial-up settings.
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Passo 7: Aparecera a caixa de diadlogo
Confi guragdes da rede
local (LAN); na area Servidor
proxy, desmarque a caixa de
verifi cagdo Usar um servidor
proxy para a rede local e, a
sequir, clique duas vezes no
botéo “OK”.

Passo 8: Abra o IE e digite o endereco IP 10.0.50.100 no URL e, a
sequir, pressione a tecla “Enter”. Aparecera a pagina web
abaixo:

I
—
L
CE—|
ZN—
-
T —
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Altitude

Lamp & Power

Modo STD

Escolha “Ligar” para reduzir o brilho da lampada, o que reduzira
0 consumo de energia e aumentara a vida util da lGmpada em até
130%. Escolha “Desligar” para retornar ao modo BRILHANTE.

Alta Altitude

Escolha “Ligar” para ativar o modo de atitude elevada. Aciona os
ventiladores a velocidade maxima continuamente para permitir um
arrefecimento adequado do projetor em atitude elevada.

Auto Power desligado

Ajusta o intervalo do temporizador de contagem regressiva. O
temporizador de contagem regressiva sera iniciado quando nenhum
sinal estiver sendo enviado para o projetor. A seguir, o projetor

sera desligado automaticamente quando a contagem regressiva
terminar. (Em minutos)

Desligar Automatico

Ajusta o intervalo do temporizador de contagem regressiva. O
temporizador sera iniciado, com ou sem um sinal de entrada.

A sequir, o projetor sera desligado automaticamente quando o
temporizador de desligamento automatico terminar. (Em minutos)

Horas de projecdo

Mostra o tempo de projecao.
Horas da lampada

Exibe o tempo de funcionamento acumulativo da lampada.

Reset da Lampada

Redefi ne o contador de horas da vida da lampada depois da sua
troca.
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Solucao de problemas

Se tiver problemas com o projetor, consulte as sequintes
informacgdées. Se o problema persistir, entre em contato
com o revendedor ou centro de servigo local.

Problema: Nenhuma imagem aparece na tela

Certifi que-se de que todos os cabos e conexdes de alimentagao
estejam correta e fi rmemente conectados, como descrito na segéo
“Instalacao”.

Certifi que-se de que os pinos dos conectores nao estejam tortos
Ou quebrados.

Verifi que se a lampada de projecao foi instalada corretamente.
Consulte a sec¢ao “Troca da lampada”.

Certifi que-se de ter removido a tampa da lente, e que o projetor
esteja ligado.

Certifi que-se de que a fungéo “Sem audio/video” esteja desligada.

Problema: A borda esquerda ou direita da imagem esta
faltando, ou a imagem esta instavel ou ruidosa.
Pressione “Ressincronizar” no controle remoto ou no painel de
controle.
Se estiver usando um PC:

Para Windows 3.x:

1. No Gerenciador de programas do Windows, clique duas vezes
em “Confi guragdo do Windows” no grupo Principal.

2. Verifi que se a confi guragéo de resolugao de exibigao é de até
1600 x 1200.
Para Windows 95, 98, 2000, XP:

1. A partir do icone “Meu computador”, abra a pasta “Control
Panel”, e clique duas vezes no icone “Exibi¢c&o”.

2. Selecione a guia “Confi guracdes”.
3. Clique no botéo “Propriedades avangadas”.

Se o projetor nao estiver exibindo a imagem inteira, também
sera necessario alterar o monitor que estiver usando.
Consulte os seguintes passos.

4. Verifi que se a confi guragao de resolucgéao € de até 1600 x
1200.
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5. Selecione o botéo “Alterar” abaixo da guia “Monitor”.

6. Clique em “Mostrar todos os dispositivos”. A seguir, selecione
“Tipos de monitores padrdo” sob a caixa SP; escolha a
resolucao desejada sob a caixa “Modelos”.

Se estiver usando um notebook:

1. Primeiro, siga os passos acima para ajustar a resolugéo do
computador.

2. Pressione a combinacéao de teclas para alternar as confi
guracdes de saida, por exemplo: [Fn]+[F4]

( Compaq = [Fn]+[F4] Hewlett [Fn]+[F4] R
Dell = [Fn]+[F8] Packard
Gateway = [Fn]+[F4] NEC =  [Fn]+[F3]
IBM =  [Fn]+[F7] Toshiba = [Fn]+[F5]
Mac Apple:
Preferéncias do sistema= Exibicdo=Disposicao=Exibi¢cao
L em espelho D

Se tiver difi culdade em alterar as resolu¢des ou se o monitor
travar, reinicie todos os equipamentos inclusive o projetor.

Problema: A tela do notebook ou PowerBook nao mostra
uma apresentacao

Se estiver usando um PC notebook:

Alguns PCs notebook podem desativar suas proprias telas quando
um segundo dispositivo de exibigdo estiver em uso. Cada um tem
uma maneira diferente de ser reativado. Consulte a documentacéo
do computador para as informacgdes detalhadas.

Problema: A imagem esta instavel ou trémula
Use a fungéo “Fase” para corrigi-la. (Consulte a pagina 23)
Altere a confi guracao de cores do computador.

Problema: A imagem tem uma barra vertical piscando
Use a funcéo “Frequéncia” para fazer um ajuste. (Consulte a
pagina 23)
Verifi que e reconfi gure 0 modo de exibigdo da placa grafi ca para
torna-la compativel com o produto.
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Problema: A imagem esta fora de foco
Ajuste o anel de foco na lente do projetor.

Certifi que-se de que a tela de projecéo esteja a uma distancia de
1,0 a 12,2 metros do projetor. (Consulte a pagina 15)

Problema: A imagem é alongada ao exibir um DVD de 16:9
O projetor detecta automaticamente o DVD de 16:9 e ajusta a relagéo
de aspecto digitalizando a tela cheia com a confi guragédo padréao de
4:3.

Se a imagem ainda estiver alongada, também sera preciso ajustar a
proporgdo da seguinte maneira:
Please select 4:3 aspect ratio type on your DVD player if you are
Selecione o tipo de proporgéo 4:3 no reprodutor de DVD se estiver
reproduzindo um DVD de 16:9.
Se néo for possivel selecionar o tipo de proporgéo de 4:3 no
reprodutor de DVD, selecione a proporcao de 4:3 no menu em tela.

Problema: A imagem esta invertida

Selecione “Administracédo = Posi¢ao de Projeccao” a partir do
OSD e ajuste a diregcéo de projecao. (Consulte a pagina 28)

Problema: A lampada queimou ou fez um som de estouro

Quando a lampada alcangar o seu ciclo fi nal de vida, ela queimara
e podera produzir um som de estouro. Se isso acontecer, ndo sera
possivel ligar o projetor até que se troque o modulo da lampada.
Para trocar a lampada, siga os procedimentos descritos na se¢ao
“Troca da lampada”. (Consulte a pagina 41)

Problema: Mensagem do LED

NOTE

* Acesa

cqnstantemente:>
JexApagada = O

Mensagem LED de funcioname LED de I:ED de
(Verde) | (Vermelho) | temperatura |  lampada
s 0 | % | o | o
Aviso Piscando O O O
Modo Normal 03 O O O
Arrefecendo O Piscando O O
Erro (falha da lampada) O O O E03
Erro (falha do ventilador) O O O Piscando
Erro (superaquecimento) O O Q O
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Problema: Lembretes de mensagem

Falha na ventilac&o:

Trocar a lampada:

Remaining Security Time is 9999 mon 99 day 99 hr 99 min

Remaining Sceurity Time is Timeout
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Troca da lampada

O projetor mantém o controle do uso da lampada. O
equipamento mostra uma mensagem de aviso:

N

* Aviso: O
Compartlmento da Remaining Security Time is 9999 mon 99 day 99 hr 99 min
Iémpada é quente Remaining Security Time is Timeout

Espere esfriar .
por 30 minutos Ao ver esta mensagem, troque a lampada logo que for

antes de trocara | possivel. Certifi que-se de que o projetor esfriou por pelo

(_ampada. J menos 30 minutos antes de trocar a lampada.
D @) @
L _NJ ) © L)
> C >
§ § o) E ° @
i i
( /\ h Procedimento de troca da lampada:
* Aviso: Para 1. Desligue o projetor pressionando o botdo “Power/Standby”.
reduzir o risco 2. Espere o projetor esfriar por pelo menos 30 minutos.
de ferimentos . -
pessoais, ndo 3. Desconecte o cabo de alimentagao.
toque na lampada 4. Puxe e remova a tampa.©®
Rﬁ;nmapggz(zg:g' 5. Use uma chave de fenda para remover os trés parafusos do
trincar e causar modulo da lampada.®
ferimentos se cair. 6. Remova o médulo da lampada.®
- / Para trocar o moédulo da lampada, siga os passos anteriores

na ordem inversa.
e
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L] L -
Modos de compatibilidade
VESAVGA 640 x 350 70 315 70 31,5
VESAVGA 640 x 350 85 37.9 85 37,9
VESAVGA 640 x 400 85 37,9 85 37,9
VESAVGA 640 x 480 60 315 60 31,5
VESAVGA 640 x 480 72 37,9 72 37,9
VESAVGA 640 x 480 75 37,5 75 37,5
VESAVGA 640 x 480 85 433 85 433
VESAVGA 720 x 400 70 315 70 31,5
VESAVGA 720 x 400 85 37,9 85 37,9
VESA SVGA 800 x 600 56 35,2 56 35,2
VESA SVGA 800 x 600 60 37,9 60 37,9
VESA SVGA 800 x 600 72 48,1 72 48,1
VESA SVGA 800 x 600 75 46,9 75 46,9
VESA SVGA 800 x 600 85 53,7 85 53,7
VESA XGA 1024 x 768 60 48,4 60 48,4
VESA XGA 1024 x 768 70 56,5 70 56,5
VESA XGA 1024 x 768 75 60,0 75 60,0
VESA XGA 1024 x 768 85 68,7 85 68,7
*VESASXGA | 1152x 864 70 63,8 70 63,8
*VESASXGA | 1152x 864 75 67,5 75 67,5
*VESASXGA | 1152 x 864 85 77,1 85 77.1
*VESA SXGA | 1280 x 1024 60 63,98 60 63,98
*VESA SXGA | 1280 x 1024 75 79,98 75 79,98
- “VESA SXGA | 1280 x 1024 85 91,1 85 91,1
NOTE * VESA SXGA+ | 1400 x 1050 60 63,98 60 63,98
* Observagéao:
“’imagem
comprimida de
L computador.
*VESAUXGA | 1600 x 1200 60 75 60 75
MAC LC 13" 640 x 480 66,66 34,98
MAC Il 13" 640 x 480 66,68 35
MAC 16" 832 x 624 74,55 49,725
MAC 19" 1024 x 768 75 60,24
* MAC 1152 x 870 75,06 68,68
MAC G4 640 x 480 60 31,35
i MAC DV 1024 x 768 75 60
*i MAC DV 1152 x 870 75 68,49
*i MAC DV 1280 x 960 60 60

42
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(NOTE

* Note que danos
provocados pela
instalacao incorreta
tornam a garantia
invalida.

* Se vocé comprar
um suporte de teto
de outro fabricante,
certifi quese de que
haja uma distancia
de pelo menos 10
cm entre a tampa
inferior do projetor
e o teto.

Evite colocar o
projetor proximo

a fontes de calor,
como aparelhos de
ar-condicionado e
aquecedores; do
contrario, podera
se superaquecer

e desligar
automaticamente.

. J
( )
A

Instalacao no teto

1.

Para n&o danifi car o projetor, utilize o pacote de instalagao
para montagem no teto.

. Se quiser usar um kit de montagem no teto de terceiros,

certifi que-se de que os parafusos usados para montar o
projetor estdo em conformidade com as seguintes especifi

cacoes:
Tipo de parafuso: M3
Comprimento maximo da rosca: 10 mm
Comprimento minimo da rosca: 8 mm

111.00

40.00

66.00
(To Lens Center)

>
©
=
=]
o
©
o
D
[Ye)
=]
=
=
o 3
©
[*2]
° o
1
~
N ©
M~
(o] 8
Ml <O
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Lista de funcoes do protocolo RS-232

Baud Rate : 9600

Data Bits: 8

Parity: None

Stop Bits: 1

Flow Control : None
UART16550 FIFO: Disable

SEND to projector

232 ASCll Code  HEX Code Function Projector Return ~ Description
IDnnIR101 4944303049 52313031 Power ON OK nn=01-99, projector's ID, nn=00 is for all projectors.
IDnnIR100 4944303049 52313030 Power OFF OK

IDnnIRO01 4944 30304952303031 Eco. mode on OK

IDnnIR002 4944303049 52303032 Eco. mode off OK

IDnnIR003 494430304952303033 Resync. OK

IDnnIR004 4944303049 52303034 Freeze OK

IDnnIR005 494430304952303035 Unfreeze OK

IDnnIR006 49 44303049 523030 36 Source lock on OK

IDnnIR007 4944303049 52303037 Source lock off OK

IDnnIR008 4944303049 52303038 A/V mute on OK

IDnnIR009 4944303049 52303039 A/V mute off OK

IDnnIRO10 4944303049 52303130 zoom plus OK

IDnnIRO11 494430304952303131 zoom minus OK

IDnnIRO12 494430304952303132 up ( Pan under zoom) OK

IDnnIRO13 494430304952303133 down ( Pan under zoom) OK

IDnnIR014 494430304952303134 left  ( Pan under zoom) OK

IDnnIRO15 494430304952303135 right ( Pan under zoom) OK

IDnnIR016 4944303049 52303136 reset OK

IDnnIRO17 4944303049 52303137 Information on OK

IDnnIRO18 494430304952303138 Information off OK

IDnnIR020 4944303049 52303230 Source select ~ DVI-D OK

IDnnIR0O21 494430304952303231 " D-subl OK

IDnnIR022 4944303049 52303232 " D-sub2 OK

IDnnIR023 494430304952303233 " S-video OK

IDnnIR024 494430304952303234 " Video OK

IDnnIR030 4944303049 52303330 Display forma  16:9 OK

IDnnIR0O31 494430304952303331 " 4:3 OK

IDnnIR032 4944303049 52303332 " window OK

IDnnIR033 494430304952303333 " LetterBox OK

IDnnIR040 49 44303049 523034 30 Color temp. low OK

IDnnIR041 494430304952303431 " medium OK

IDnnIR042 4944303049 52303432 " high OK

IDnnIR043 494430304952303433 " sRGB OK

IDnnIR044 4944303049 52303434 " User OK

IDnnIR050 4944303049 52303530 Display mode  PC OK

IDnnIRO51 494430304952303531 " Photo OK

IDnnIR052 4944303049 52303532 " Video OK

IDnnIR053 4944303049 52303533 " sRGB OK

IDnnIR054 494430304952303534 " User OK

IDnnIR060 49 4430 30 49 5230 36 30 Projection way ~ front OK

IDnnIRO61 494430304952303631 " front + ceiling  OK

IDnnIR062 4944303049 52303632 " rear OK

IDnnIR063 494430304952303633 " rear + ceiling  OK

IDnnIR0O70 4944303049 52303730 PIP enable OK

IDnnIRO71 494430304952303731 PIP disable OK

IDnnIR072 4944303049 52303732 PIP location Top-Left OK

IDnnIR0O73 494430304952303733 " Top-Right OK

IDnnIR0O75 494430304952303735 " Bottom-Left OK

IDnnIR076 4944303049 52303736 " Bottom-Right ~ OK

IDnnIR0O8ONNN brightness OK nnn=000-100 , osd show value 0~100.
IDnnIRO8 Innn contrast OK nnn=000-100 , center is 50
IDnnIR0O82nnn volume OK nnn=000-030 , center is 15
IDnnIR083nnn white intensity OK nnn=000-010
IDnnIR084nnn sharpness OK nnn=001-032
IDnnIR085nnn phase OK nnn=000-063
IDnnIR086nnn digamma OK nnn=000-007
IDnnIRO87nnn vert. shift(16:9 only) OK 00-100
IDnnIR088nnn hor keystone OK nnn=-40 ....000 ... 040 , eg: “IR088-35 *“ will set hor.keystone value as -35
IDnnIR089nnn ver.keystone OK nnn=-40....000 ....040 , eg: “IR088035 * will set ver.keystone value as +35
IDnnIR090nnn auto power off OK nnn=000-180
IDnnIR091nnn sleep timer OK nnn=000-180
IDnnIR092nnn color OK nnn=000-100

SEND from projector automatically

when got invalid command NG

when standby/warming/cooling/out of range INFOn n : 0/1/2/3 = standby / warming / cooling / out range

44
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READ from projector
232 ASClI Code  HEX Code Function Projector Return  Description
IDnnIR098 4944303049 52303938 Information OKabbbbedddde — a : 1/0=on/off

bbbb: LampHour
c: source 0/1/2/3/4/5= none/dvi/vgal/vga2/s-video/video
dddd: FW version
e : display mode
IDnnIR099 49 4430 30 49 52 30 39 39 Info. to web only OK[data] (!!! Caution !!!  data[ ] are all ASIC character.)
data[0] : 1/0=on/off
data[1..4] : LampHour XXXX
data[5] : source 0/1/2/3/4/5= none/dvi/vgal/vga2/s-video/video
data[6..9] : FW version
data[10] : display format 0/1/2/3=4:3/16:9/window/native
data[11] : display mode 0/1/2/3/4=PC/Photo/Video/sRGB/User
data[12..13] : volume XX
data[14..16] : brightness XXX
data[17..19] : contrast XXX
data[20..22] : colour XXX
data[23] : AV mute 1/0=on/off
data[24] : Freeze 1/0=on/off
data[25] : Lamp lite 1/0= ok/failed.
data[26] : (bright mode) Economic mode 0/1= off/on.
data[27] : (screen) pip 0/1=disable/enable
data[28] : pip location 0/1/2/3/4=left-top/right-top/center/left-bottom/right-bottom
data[29] : colour temperature 0/1/2/3/4=low/med/high/sRGB/user
data[30] : projection 0/1/2/3=front/front-ceiling/rear/rear-ceiling.
data[31] : digamma X
data[32..33] : language XX

0=English 1=Frangais 2=Deutsch
3=Italiano 4=Espaiiol S5=Portugués
6=Svenska 7=Nederlands ~ 8=Finnish
9=Greek 10=Danish 11=Norsk
12=Polski 13=Pycckuit 14=fE{ARrpaz

15=8digrisr 16=HATE 17=8=10]
data[34..35] : sharpness XX

data[36..37] : tracking XX

data[38..39] : white peaking XX

data[40..41] : (zoom value) zoom XX

data[42..43] : vertical shift XX

data[44..46] : vertical position XXX

data[47..49] : horizontal position XXX

data[50..52] : vertical keystone XXX

data[53..55] : horizontal keystone XXX
data[56..58] : (auto shutdown) auto power off XXX
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Conector RS-232 Conector VGA-In

Num. Num. . -
do Nome E/S (do |:1d0 do do pino Especifi caggo.
pino projetor)

1 TXD SAIDA

2 RXD ENTRADA

3 TERRA —

—_

R(VERMELHO)/Cr
G(VERDE)/Y
B(AZUL)/Cb

NC
TERRA
TERRA
TERRA
TERRA
DDC 5V

HOT_DET
NC
Dados DDC
HS/CS
VS
Clock DDC

OO |(N|[O|O|~]|W|DN

-
o

—_
—_

-
N

-
w

—_
AN

-
(&)}
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Notas reguladoras e de seguranca

Este apéndice apresenta os avisos gerais sobre seu projetor.

Aviso da FCC

Este dispositivo foi testado e esta em conformidade com

os limites de um dispositivo digital Classe B, de acordo

com a Parte 15 das Normas da FCC. Estes limites foram
estipulados para oferecer protecao razoavel contra
interferéncia prejudicial numa instalacao residencial.

Este dispositivo gera, usa e pode irradiar energia de
radiofreqliéncia e, se n&o for instalado e usado de acordo
com as instrucdes, podera causar interferéncia prejudicial as
radiocomunicacgoes.

Entretanto, ndo ha qualquer garantia de que a interferéncia
nao ocorrera numa instalacdo em particular. Se este
dispositivo causar interferéncia prejudicial a recep¢ao de
radio ou televisdo, o que pode ser determinado desligando
e ligando o dispositivo, o usuario devera tentar corrigir a
interferéncia tomando uma ou mais das seguintes medidas:

* Reoriente ou reposicione a antena receptora.

* Aumente a distancia entre o dispositivo e o receptor.

» Conecte o dispositivo a uma tomada num circuito

diferente daquele ao qual o receptor esta conectado.
» Consulte o revendedor ou um técnico de radio/televisao

experiente para obter ajuda.

r

\.

\
Aviso: Cabos blindados

Todas as conexdes a outros dispositivos computacionais
devem ser feitas com cabos blindados para manter a
conformidade com as normas da FCC.

Atencao

Alteracoes ou modificacbes ndo expressamente
aprovadas pelo fabricante podem anular a autoridade do
usuario, que é oferecida pela Federal Communications
Commission, para operar este computador. )
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Condicoes de operacao
Este dispositivo esta em conformidade com a Parte 15

das Normas FCC. A operacgao esta sujeita a estas duas
condigdes:

1.Este dispositivo ndo pode provocar interferéncia
prejudicial, e

2.Este dispositivo deve aceitar qualquer interferéncia
recebida, inclusive interferéncias que possam causar uma
operacao indesejada.

Aviso: Usuarios canadenses

Este dispositivo digital Classe B esta em conformidade com
a norma canadense ICES-003.

Remarque a I'intention des utilisateurs
canadiens

Cet appareil numerique de la classe B est conforme a la
norme NMB-003 du Canada.

Declaragcao de conformidade para os

paises da UE
* Diretriz de EMC 89/336/EEC (incluindo emendas)
* Diretriz de Baixa Tenséo 73/23/EEC (com a emenda
93/68/EEC)
* Diretriz de R&TTE 1999/EC (se o produto possui uma
funcédo de RF)

7

\
Instrugoes de eliminagao
Nao jogue este dispositivo eletrénico no lixo
ao descarta-lo. Para minimizar a poluigédo
e garantir uma protecdo maxima do meio
ambiente global, recicle-o.
J

48

© 3M 2008. Todos os direitos reservados.



