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Introducao

A familiaRADEON™ de acel eradores graficos
RADEON™ fornecem desempenho gréfico em 3D
inovadores.

Projetado e construido pela ATI Technologies Inc.

Equipado com a Unidade de processamento
grafico (GPU) RADEON™,

I mpressionante desempenho em jogos 3D.
Suporte para aplicativos OpenGL®.
Suporte para aplicativos Direct 3D®.
Altaresolucéo em 3D de até 2048x1536.

O melhor desempenho para aplicativos atuais e
futuros.

Suporta saidade TV para conectar seu PC asua
TV ou VCR.
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Resumo dos recursos

RADEON™ 7500

O RADEON™ 7500 fornece aceleracdo de alto
desempenho para as exigéncias atuais dos aplicativos
gréficos 3D. Seu principais recursos sao:

O VIDEO IMMERSION™ que fornece o recurso
de Ultima geracdo do setor de reproduzir DVD
decodificar TV digital;

O CHARISMA ENGINE™, que éaGPU principal,
fornecendo a poténcia necesséria para acelerar os
jogos e aplicativos 3D atuais;

PIXEL TAPESTRY ™ que pode aplicar trés
texturas de uma sO vez a uma cena complexa de
jogo 3D

Suporta monitor duplo;

Suporta saidapara TV,

Suportatela plana digital.

Radeon™ 8500 e Radeon™ 8500LE

Além dos recursos do RADEON™ 7500, a série
RADEON™ 8500 também fornece:

A tecnologia TRUFORM ™, que suaviza e torna
mais realista as superficies curvas de objetos 3D;

A tecnologia SMARTSHADER™, que pode criar
realisticamente propriedades visuais de qualquer
material, como vidro, metal, madeira e produzir
profundidade 3D ao exibir as sombras dos objetos;
O SMOOTHVISION™ que fornece aos usuérios
véarios graus de remocéo de bordas recortadas das
imagens 3D, permitindo aos usuérios configurarem
sua propria experiéncia de jogos de alta qualidade
ou de alto desempenho;

O PIXEL TAPESTRY ™ [, que fornece um poder
de exibicdo 3D aindamaior;

Suporte de telaplanadigital (apenasa RADEON™
8500)



Catalyst Software Suite da ATI

Varios monitores e experiéncia de jogos em 3D

O Catalyst™ Software Suite da ATl fornece a
funcionalidade de vérios monitores e de recursos
gréficos avangados, tais como o TRUFORM ™, para
uma experiénciainsuperavel dejogos em 3D. Para
gjuda nainstalacéo do Catalyst™ Software Suite,
consulte o Guia de primeir 0s passos.

O Catalyst™ Software Suite instala as guias de
exibicdo ATI. Essas guias sdo acessadas através do
Windows® ,em Painel de controle, Video , através de
do bot&o Avancgadas... localizado naguia

Configur agdes. Para uma explicagdo detalhada de
cada guia ATI, consulte Catalyst™ Software Suite
napagina?’.

Direct 3D® e OpenGL®

O Catalyst™ Software Suite também suporta as
versdes mais recentes do Direct 3D® e do OpenGL®.
Muitos titulos novos de jogos em 3D e as versdes
mai's recentes de titul os antigos virtualmente
ganharéo VI daao utilizar OS reCcursos avancados do
Direct 3D® ou do OpenGL . Os jogadores podem
refinar suas configuragdes para obterem uma
experiénciainsuperavel em qualidade de imagem 3D
e de desempenho em jogos 3D.

As guias Direct 3D® e OpenGL® da AT estdo
disponiveis através do Windows®, em Painel de
controle, Video , através do botdo Avancadas...
localizado na guia Configur agoes.

Parauma expl icacado detalhada da guia Direct 3D%e
OpenGL consulte Painel de controle Direct 3D®
na paglna 16, e Painel de controle OpenGL® na
pagina 21.
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HydraVision™

Além da funcionalidade de varios monitores
disponivel com o Catalyst™ Software Suite da ATl,
vocé também pode usar o HydraVision™ para o
gerenciamento avancado de varios monitores. Para
mais informagdes sobre o HydraVision™, consulte o
arquivo PDF Guia do usuario do HydraVision™,
localizado no CD de instalagdo da ATI.



Varios monitores

Como conectar seu monitor(es)

A RADEON™ 8500 eaRADEON™ 7500 fornecem
suporte de hardware para um monitor DVI-I ou dois
monitores VGA usando o adaptador DV I-1-para-
VGA fornecido Uma TV também pode ser usada
pa(rja expandir sua area de trabalho ao usar a saida S
Video.

Conecte o cabo do monitor na sua placa (se estiver
utilizando varios monitores, conecte seus cabos aos
conectores apropriados), , a seguir, ligueo PC eo
monitor (es).

Para conectar diretamente umatela plana a sua placa,
use o conectorDVI-1. Para conectar um monitor VGA ao
conector DV -1, conecte o adaptador DV I-1-para-VGA
no conector DV -1, entdo, conecte o cabo do seu monitor
no adaptador, conforme mostrado abaixo.

SAIDA S-VID|

135 ) [SAIDA s-viDEO
o

CONECTOR | O
DVI-I
DIPONIVEL APENAS NA
RADEON™ 8500
RADEON™ 7500 |:
ADAPTADOR CON\/E(;C;OR
DVI-PARA- D
VGA o
MONITOR

CONECTOR DO 5
MONITOR VGA PADRAO

Quando usar varios monitores com sua placa, um
monitor sempre serao Primario. Qualquer monitor
adicional sera designado como Secundario.



Configuragcoes dos monitores

Sua placa RADEON™ fornece a funcionalidade de
monitor dual e de saida de TV. A tabela a seguir
relaciona os varios modos que vocé pode conectar os
monitores a sua placa.

Configuragao
do monitor

Um monitor
CRT

Um monitor
DFP

Uma TV

Monitor CRT +
TV

Monitor DFP +
TV

Monitor CRT +
monitor DFP

Monitor CRT +
monitor CRT

Monitor CRT +
monitor DFP +
TV

Monitor CRT +
monitor CRT
+TV

Conector(es) usado(s)

Conector VGA OU
conector DVI-I com o
adaptador DVI-I-para-
VGA*

Conector DVI-I (ndo
disponivel na
RADEON™ 8500LE)

Saida S-Video

Conector VGA +
Saida S-Video

Conector DVI-I +
saida S-Video

Conector VGA + conector
DVI-I

Conector VGA + conector
DVI-I com o adaptador
DVI-I-para-VGA

Conector VGA + conector
DVI-I + Saida S-Video

CONFIGURACAO NAO
SUPORTADA

Comentario

CRT- monitor analégico de
tubo de raios catodicos

DFP — monitor de tela plana
digital

A saida S-Video pode
também suportar uma
conexao composta através
do adaptador S-Video-para-
Composta.

Configuragéo nao suportada
se o monitor de CRT estiver
acoplado ao conector DVI-I
através do adaptador DVI-I-
para-VGA

O conector DVI-I pode
suportar um monitor CRT
usando o adaptador DVI-I-
para-VGA

O monitor de TV ira
“reproduzir” a imagem de um
dos outros dois monitores.



Catalyst™ Software Suite

A secdo a seguir fornece uma explicagdo de cada
guia ATl disponivel apos ainstalacdo do Catalyst™
Software Suite.

podem n&o ser suportados em todos os sistemas

@ Os recursos apresentados has paginas a seguir
operacionais e/ou pode aparecer de modo diferente.

Guia ATI Exibicéo

A guia ATI Exibi¢do fornece os recursos de varios
monitores. Aqui vVocé pode ativar/desativar
dispositivos de exibicao e trocar a designacdo dos
monitores Primario e Secundario.

OpenGL Direct3D Opcies Owerlay
Geral Adaptador b4 onibor
Solucionar problemas Gerenciamento de cores ExibigSo Cor

Esquema
Tecla aceleradara:  |Menbum
Monitor ]rW Monitor ]
102447683 i —y| 10244768
FOHz . TS Hz
08 (ke DE
—
S~ || f o)
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Como ativar/desativar monitores secundarios

1

Acesse Painel de controle do Windows®. Cl ique
duas vezes em Video.

Clique na guia Configur agdes e, entéo, no botdo
Avancadas....

Clique naguiaATI Exibicéo.

Clique no botéo de ativar/desativar ¥ parao
dispositivo de exibicéo que desgja
ativar/desativar.

Cligue em OK ou Aplicar parasavar as
alteracoes.

Como ativar o modo de area de trabalho estendida

1

Acesse Painel de controle do Windows®. Cl ique
duas vezes em Video.

Clique naguia Configur acoes.

Cligue no icone do monitor para o qual desgja
estender sua area de trabal ho.

Clique em Sim para ativar aexibicao
selecionada.

Assinale a caixa de selecdo Estender a areade
trabalho do Windows a este monitor (O
Windows® pode automaticamente colocé-la |4).

Cligue em OK ou Aplicar parasavar as
alteracoes.

Redesignacao dindmica de monitor

Vocé pode mudar a designacdo de seu monitor
Primario e Secundéario em funcionamento, sem
reinicializar. Contudo, antes de mudar a designacéo



do monitor Primério, pelo menos um monitor
Secundario deve estar ativado eo modo de Area de
trabal ho estendida deve estar ativado.

Para ativar um monitor Secundario, consulte a segéo
Como ativar/desativar monitores secundarios.

Para ativar o modo de Area de trabal ho estendida,
consulte a secdo Como ativar 0 modo de area de
trabalho estendida.

1 Acesse Painel de controle do Windows®. Clique
duas vezes em Video.

2 Clique naguia Configuracdes e, entédo, no botéo
Avancgadas....

3 CliquenaguiaATI Exibicao.

A guia ATl Exibic&o mostra o monitor(es) que estéo
ativos. O monitor Primério tem o bot&o (g abaixado.
Para mudar a designacéo do monitor clique no botdo
I3 do monitor Primario ou clique no botéo [gj do
outro dispositivo de exibicéo.

No Windows® 2000 e Windows® NT4.0, Clicar no
botdo [@ redesignara os monitores Primario e
Secundario. Clicando no bot&o &) criauma
reproducdo ou imagem espelho do monitor Primério
no monitor Secundario. Clicando no botéo [£J estende
asua érea de trabalho para um monitor Secundario
localizado adireita do monitor Primério. Clicando no
botdo [} estende a sua area de trabalho paraum
monitor Secundario localizado abaixo do monitor
Primério.
4 Cligueem OK ou Aplicar parasalvar as
alteracoes.
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Reposicionando virtualmente seus monitores

1 NaguiaConfiguracdes, clique e arraste o icone do
monitor apropriado para a posi¢éo desgjada. Por
exemplo, 0 monitor secundério pode ser arrastado
para a esquerda do monitor secundério, permitindo
gue ele estgja virtualmente a esguerda, conforme
mostrado abaixo.

2 Cligueem OK ouAplicar parasalvar as alteracoes.

Propriedades de Video

Temas | Area de trabalho | Protecio de tela | Aparéncia | Configuragdes

Arraste oz icones de monitor de modo que eles conespondam & organizagio
fizica dos monitores.

1] 2]

Wideo:
1. CTX 1765 em RAY250 v‘

Fesolugio da tela Gualidade da cor

Menos J— Maiz M xima [32 bils) v

1024 por 768 pirels 1/ | | m

dentificar I Iio\u:lonar problemas...] [ Avancadas

Expanséao proporcional

Sua placa RADEON™ oferece a expansao
proporcional (ou gradacdo do painel digital como elaé
normal mente conhecida). Essa op¢do expande uma
imagem de baixa resolugéo para preencher um painel
de resolucéo mais alta. Contudo, a expansao
proporcional esté disponivel apenas no monitor
Primaério . Portanto, se um monitor detelaplana (FPD)
estiver configurado como Secundério, 0 modo Areade
trabalho estendida esta desativado e aresolucéo €
menor do que aresolugdo nativado FPD. Isso faz com
que o FPD va para para o modo central padrao.
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Guia ATI Cor

A guia ATl Cor é usada para gjustar as configuragdes
de cor. Vocé pode alterar as cores de exibicdo
vermelha, verde e azul. Também podem ser alterados
o Brilho da &rea de trabalho e 0 Jogo Gama (brilho).

Drirect3D Opgides Fotagso Overlay
Geral Adaptador b onitor Solucionar problermas
Gerenciamento de cores ExibicEo Cor OpenGL

Curva de Cores

@ “ermelho
Erilho da Area de Trabalho o “erde
Min ,:O: { Man
: 8 . Azul

ak. l[ Cancelar ]

Brilho da area
de trabalho

Curva de cores

Bot&o Jogo
Gama

Botao Padr6es

Guia ATI Cor

Essa opgéo aumenta ou diminui o brilho de sua area de
trabalho. Quanto mais alto o valor de gama, mais alto o brilho
de sua exibicdo.

Essa op¢éao ajusta a cor selecionada (botéo de verificacdo
vermelho, verde ou azul) movendo a curva de cores com o
mouse.

Essa op¢ao acessa as Propriedades de Jogo Gama.

Pemite reinicializar as configuracdes de brilho e de cor da
area de trabalho para os valores padréo.
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Clicando no botéo Jogo Gama acessa as

Propriedades de Jogo Gama.
Propriedades de Jogo Gama

Jogo Gama
Wermelho 100
Min : - O . b an
Werde 100 .
Mir ~ O o Max
Azul 100
Min ” O ) Y

@ Travamento de RGE

aF. l [ Cancelar

Propriedades de Jogo Gama

Controles Esses controles permitem aumentar ou diminuir o brilho
delizantes da cor de jogos Direct 3D e OpenGL executados no
Vermelho modo tela inteira. (OBSERVACAO: O Jogo Gama NAO
Verde Azul € suportado em Windows NT4.0)

Desmarque essa opg¢ao para ajustar individualmente os
Travamento - . .

controles deslizantes RGB. Selecione-a para ajustar ao
de RGB N .

mesmo tempo todos os trés controles deslizantes.
Botao Pemite reinicializar as configuragdes do Jogo Gama

Padrdes para os valores padréo.
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Guia ATl Opcoes

A guia AT| Opgoes fornece informagdes detal hadas
do driver e acesso as especificagdes da placa. Vocé
também pode ativar ou desativar o icone dabarra de

Geral Adaptador b onitar Solucionar problemas
Gerenciamento de cores E xibig&o Car OpenGL
Drirect3D Opgdies FRatagio Owerlay

Informagdes sobre a versdo

Wersdo CATALYST 021
“WersSo 2D E.13.10.6109
Yerzdo do Pacote do Produto 7.74-020611 a-0044771 C-ATI

e’ Reativar todas as mensagens de alerta
e’ Ativar icone da barra de tarefas da ATI
e’ kostrar icone da barra de tarefas da AT

O Dezabilitar recurso de resolugio rapida

[ Ok ][ Cancelar ]

Guia ATl Opgdes

Informacdes sobrea  Fornece o nimero de versao do Catalyst, nUmero da

versao versdo 2D e informag6es do pacote do produto.
Fornece acesso a guia Detalhes, que relaciona os

Botdo Detalhes detalhes do hardware da placa e as informag6es do
driver.

Reativar todas as Essa opgéo permite reativar quaisquer mensagens

mensagens de alerta  gréficas de alerta desativadas.

Desmarcar esse item permite desativar os aplicativos
da barra de tarefas da ATI e remove o icone da ATI
de sua bandeja do sistema.

Ativar icone da barra
de tarefas da ATI
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Mostrar icone da
barra de tarefas da
ATI

Desabilitar recurso
de resolucao rapida

Desmarcar esse item permite remover o icone da ATI
de sua bandeja do sistema, desativando os
aplicativos do icone da ATI.

O recurso de resolucao rapida é acessivel ao clicar
com o botdo esquerdo no icone ATI na bandeja do
sistema. Selecionar esta opcao desativa o recurso.

Clicar no botéo Detalhes fornece acesso aguia

Detalhes.
Detalhes
Itern | Walor
Tipa d= GPU RW250
1D ASIC L

Tipo de Barramento
Yersdo do BIOS
Data do BIOS

Tamanho da Memdria
Tipo de Memdria

Arquivo de driver

Configuracties Atuais ...

AGP 1%, AGP 24, AGP £+
AGP 2

7.0038
2002/04410

E4 MB
SDR SGRAM 21

Mo disponivel

Vers&o do Painel de C... 6.13.10.3011

M adulos de Atualizagdo de Memdria:
MEo 2e aplica

Guia ATl Overlay

A guiaATI Overlay pemite configurar as propriedade
de brilho, contraste, saturacéo, matiz e gamado
overlay de seu video.

Overlay de video

O overlay de video permite a visualizacdo de video
full motion em seu PC. Contudo, ha apenas um
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overlay de video, o qual esta disponivel no monitor

Primério . Os controle de overlay de video sdo ativados

automaticamente durante a reproducdo de qualquer tipo
de arquivo de video que suporte gjustes de overlay.

Geral Adaptador b4 onitor Solucionar problemas
Gerenciamento de cores E xibig&o Cor OpenGL
Direct3D Opges Rotac3o Oeerlay

Ajustez de overlay

Brilha :C):
Contraste :C):

Matiz :C):

(o]

(o]
Saturagio :C): [1o0] =

[oo]
Gama CC): (101

[ (0] ][ Cancelar ]

Brilho

Contraste

Saturacao

Matiz

Gama

Botdo Padrdes

Guia ATI Overlay

Use esse controle deslizante para ajustar o brilho da imagem do
video.

Use esse controle deslizante para ajustar o contraste da imagem
do video.

Use esse controle deslizante para ajustar a nitidez da cor.
Deslizando-o totalmente para a esquerda remove toda a cor e
produz uma figura em preto e branco.

Use esse controle deslizante para ajustar a pureza ou o matiz
dos componentes vermelho, verde e azul da cor.

Use esse controle deslizante para ajustar a intensidade total da
imagem do video.

Pemite reinicializar as configuragdes de Ovelay para os valores
padréo.
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Painel de controle Direct 3D®

Usando essa guia os jogadores podem refl nar as
configuragdes de seus jogos Direct 3p®

Configuracdes principais e personalizadas

Em Configuracdes Principais vocé pode maximizar
0 desempenho total movendo o controle dedlizante
para a esquerda ou vocé pode realcar a qualidade
total daimagem ao mover o controle deslizante para

adireita.
Geral Adaptadeor Fanitor Salucionar problemas
Gerenciamento de cores E xibic:30 Cor OpenGL
DirectaD Opgies FotacEo Overlay
Configuragoes Principais
) j virecean
<-Dezempenho | Equilibrado Qualidade -» Configuragdes

Personalizadas

Configuragbes Personalizadas
Filragem Anizotrdpica

s S

v Preferéncia de
Aplicativo

StOO0THWYISIOM[tm]
i e I
Preferéncia de [Tgsempenho Bualidade

Aplicativo /
Freferéncia de Testura: Alka |
Qualidade ' ' b '
<- Dezempenho | Gualidade ->
M !'vel de Detalhe do Alta J
Miprnap: Qualidade ! ! !

¢- Dezempenho | Qualidade -»

Aguardar por
Sincronizagdo Vertical: ¢ Sempre OfF % Preferdncia de Aplicativa

[ Configuragtes de Eompalilidade...J [ Padrées J

[ ak. l[ Cancelar ]
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Controle
deslizante
Configuragdes
Principais

Caixa de
selecao de
Configuragdes
Personalizadas

Caixa de
selecdo de
Filtragem
Anisotrépica

Controle
deslizante
Filtragem
Anisotrépica

Caixa de
selecao
SMOOTHVISION

Botéo
Desempenho do
SMOOTHVISION

Botéao
Qualidade do
SMOOTHVISION

Controle
deslizante
SMOOTHVISION

Essa opcao permite enfatizar qual tipo de experiéncia do
aplicativo deseja ter. Movendo o controle deslizante para a
esquerda maximizard o desempenho do aplicativo, enquanto
movendo o controle deslizante para a direita fornecera uma
qualidade excelente da imagem em 3D. Movendo esse
controle deslizante de uma posi¢éo para a proxima muda 0s
controles deslizantes individuais das Configuracdes
Personalizadas encontradas abaixo.

Quando Configuragdes Personalizadas for selecionada, o
controle deslizante de Configuragdes Principais é desativado,
permitindo que vocé mude cada controle deslizante individual
na secao de Configuragdes Personalizadas abaixo. Configurar
individualmente os controles deslizantes possibilita o controle
total sobre a experiéncia de seu aplicativo. O uso das
Configuracdes Personalizadas é recomendado apenas para
usuarios experientes.

A filtragem anisotrdpica usa uma técnica de filtragem de
texturas que combina varias amostras de textura.
Selecionando Preferéncia de Aplicativo resultara em
texturas de alta qualidade, com uma reducao insignificante do
desempenho do aplicativo.

O numero de amostras tomadas pode variar quando for
realizada a filtragem anisotropica. Ao mover esse controle
deslizante para a direita, como o nimero de amostras feitas
aumenta, a qualidade da imagem final aumenta
significativamente. 16X fornece imagens extremamente
detalhadas e nitidas, como um resultado do maior namero
possivel de amostras de textura.

O SmoothVision (Anti-aliasing) melhora a qualidade da
imagem ao remover as bordas recortadas das imagens 3D,
resultando em objetos mais suaves e com aparéncia mais
natural. Selecionando Preferéncia de Aplicativo resultara em
imagens de alta qualidade, com uma reducéo insignificante do
desempenho do aplicativo.

Selecione Desempenho para o melhor desempenho possivel
em jogos 3D, com uma reducéo insignificante na qualidade da
imagem 3D. A resolucao de tela maxima possivel sera
indicada automaticamente.

Selecione Qualidade para a melhor qualidade de imagem
possivel em jogos 3D, com uma reducao insignificante no
desempenho de jogos 3D. A resolugdo de tela maxima
possivel sera indicada automaticamente.

O SmoothVision (Anti-aliasing) pode ser aplicado usando
padrGes de amostra e pontos de amostra diferentes, tais como
2X ou 4X. Movendo esse controle deslizante para a direita
aumenta a amostragem para fornecer a imagem 3D mais
realista.
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Controle
deslizante
Preferéncia de
Textura

Controle
deslizante Nivel
de Detalhe do
Mipmap

Aguardar por
Sincronizacao
Vertical

Botao
Configuraces
de

Compatibilidade

Padrdes

O selecionar este vocé decide se seu aplicativo devera usar
texturas de alta qualidade ou de alto desempenho. Movendo o
controle deslizante para a direita fornece a experiéncia de
mais alta qualidade. Movendo o controle deslizante para a
esquerda enfatiza uma solugéo de alto desempenho enquanto
ainda fornece bons recursos visuais.

Essa opcao permitira que vocé escolha a qualidade de textura
dos mipmaps que o aplicativo utilizard. Os mipmaps sdo uma
colecdo de diferentes tamanhos de textura da mesma imagem.
A medida que o usuario move para mais perto um objeto 3D, a
qualidade da imagem devera aumentar, exigindo uma textura
com qualidade mais alta da mesma imagem. O mimpmap
bésico é a textura da mais alta qualidade e todos os mipmaps
subsequentes serdo texturas de tamanho menor da mesma
imagem. Movendo o controle deslizante para a direita
seleciona um mipmap basico de qualidade mais alta,
fornecendo a experiéncia do aplicativo de mais alta qualidade.
Movendo o controle deslizante para a esquerda seleciona um
mipmap de menor qualidade, fornecendo o mais alto
desempenho do aplicativo.

Aguardar por sincronizagéo vertical diminuira a taxa de
quadros de jogos em tela inteira, mas reduzira a distor¢ao de
imagem que pode ocorrer com uma taxa de quadros mais alta.
Selecionando Preferéncia de Aplicativo permite ao aplicativo
decidir se devera ou ndo exibir seus quadros a uma taxa de
reatualizacdo do monitor. Selecionando Sempre Off permite
ao aplicativo ser executado na sua taxa de quadros mais alta
possivel, independente da taxa de reatualizacao do monitor, a
qual é tipicamente menor do que a taxa de quadros na qual o
aplicativo sera executado.

Esse botéo permite acessar configuragdes avancadas que
podem solucionar questdes de compatibilidade para alguns
aplicativos Direct 3D especificos.

Esse botédo pemite reinicializar as configuracdes do Direct3D
para os valores padréo.
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Configuracdes de Compatibilidade Direct 3D®

Configuragao de Compatibilidade Direct3D

Suporte a buffer W

Intenzidade de 32 bits suportada pelo buffer £
Método de pontiharmenta Alpha

Suporte a formatos de textura DKT

Centraz de pixel alternativos

" Ativado

" alivado
' Dasatpado

+ Difus&o de Emran
" Ordenado

* Ativado
" Degativada

7 Ativado
* Desativado

QK l[ Cancelar ]

Suporte a
buffer W

Intensidadede
32 bits
suportada
pelo buffer Z

Essa opc¢éao ativara o suporte a buffer W para jogos 3D.
E recomendado desativéa-lo para jogos que n&o
suportem esse recurso. Certos aplicativos exigem o
aumento de precisdo de utilizacdo de buffer W e
exibirdo artefatos a menos que o buffer W esteja
ativado.

A intensidade de bits do buffer Z pode ser de 16 bits, 24
bits ou 32 bits. 16 e 24 sdo selecionados pelo padrao
para alcancar um desempenho 6timo. Muitos poucos
aplicativos necessitam de um buffer Z de 32 bits, de
modo que na maioria dos casos esse recurso devera
estar desativado.
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Método de
pontilhamento
Alfa

Suporte a
formatos de
textura DTX

Centros de
pixel
alternativos

Botédo
Padrdes

Quando os aplicativos usam pontilhamento e
combinacdao alfa, podem ocorrer artefatos visuais. Essa
opcao permite selecionar como o aplicativo devera
tratar os dois recursos ao mesmo tempo. Na maioria
dos casos Difuséo de Erro tratard muito bem essa
situagdo, mas ha alguns casos em que podera ser
necessario selecionar Ordenado.

Ativando essa opcao permite aos aplicativos usarem
esse tipo de formato de textura. Ha alguns aplicativos
gue podem suportar apenas um ndmero limitado de
formatos de textura. Ao selecionar Desativado, o driver
nao suportara formatos de textura DTX, reduzindo
dessa forma o nimero de formatos de textura
suportados.

Essa opc¢éo pode eliminar problemas com alguns jogos
D3D que exibem linhas verticais e horizontais em torno
das texturas ou texto que aparece incorreto. Contudo,
essa configuracédo devera ser usada apenas se estiver
experimentando os sintomas mencionados, uma vez
que ela pode causar problemas com outros jogos.

Esse botéo pemite reinicializar as Configuraces de
Compatibilidade Direct3D para os valores padrao.
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Painel de controle OpenGL®

Usando essa guia os jogadores podem refinar as
configuracgdes de seus jogos OpenGL®.

Configuracdes principais e personalizadas

Em Configur ac¢des Principais vocé pode maximizar
0 desempenho total movendo o controle deslizante
para a esquerda ou vocé pode realcar a qualidade
total daimagem movendo o controle deslizante para

adireita.
Geral Adaptador Fanitor Solucionar problemas
DirectaD Opgides Ratagdo Owerlay

Gerenciamento de cores Exibigao Cor OpeniGL

Configuragdes Principais

] penGL

<-Desempenho | Equilibrade Qualidade -> r Configuragiies
Personalizadas

Configuractes Personalizadas
Filtragem Anisotropica

W Ere_feré_ncia de
Aplicativa

SMOOTHVISIONItm]

v Desativado |

Freferénoia de Tertura: | Qualidae );

<- Desempenho | Qualidade -»

M !'vel de Detalhe do Alta J
Mipmap: Quslidade b

¢- Dezempenha | Qualidade ->

Aguardar por
Sincronizagio Yerticak ™ Sempre Off T Preferéncia de Aplicativa

[ Configuragies de Compatilidade...J [ Padides J

[ ak. H Cancelar ]
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Controle
deslizante
Configuragdes
Principais

Caixa de
selecao de
Configuragdes
Personalizadas

Caixa de
selecdo de
Filtragem
Anisotrépica

Controle
deslizante
Filtragem
Anisotrépica

Caixa de
selecao
SMOOTHVISION

Botéo
Desempenho do
SMOOTHVISION

Botéao
Qualidade do
SMOOTHVISION

Controle
deslizante
SMOOTHVISION

Essa opcao permite enfatizar qual tipo de experiéncia do
aplicativo deseja ter. Movendo o controle deslizante para a
esquerda maximizard o desempenho do aplicativo, enquanto
movendo o controle deslizante para a direita fornecera uma
qualidade excelente da imagem em 3D. Movendo esse
controle deslizante de uma posi¢éo para a proxima muda 0s
controles deslizantes individuais das Configuracdes
Personalizadas encontradas abaixo.

Quando Configuragdes Personalizadas for selecionada, o
controle deslizante de Configuragdes Principais é desativado,
permitindo que vocé mude cada controle deslizante individual
na secao de Configuragdes Personalizadas abaixo. Configurar
individualmente os controles deslizantes possibilita o controle
total sobre a experiéncia de seu aplicativo. O uso das
Configuracdes Personalizadas é recomendado apenas para
usuarios experientes.

A filtragem anisotrdpica usa uma técnica de filtragem de
texturas que combina varias amostras de textura.
Selecionando Preferéncia de Aplicativo resultara em
texturas de alta qualidade, com uma reducao insignificante do
desempenho do aplicativo.

O numero de amostras tomadas pode variar quando for
realizada a filtragem anisotropica. Ao mover esse controle
deslizante para a direita, como o nimero de amostras feitas
aumenta, a qualidade da imagem final aumenta
significativamente. 16X fornece imagens extremamente
detalhadas e nitidas, como um resultado do maior namero
possivel de amostras de textura.

O SmoothVision (Anti-aliasing) melhora a qualidade da
imagem ao remover as bordas recortadas das imagens 3D,
resultando em objetos mais suaves e com aparéncia mais
natural. Selecionando Preferéncia de Aplicativo resultara em
imagens de alta qualidade, com uma reducéo insignificante do
desempenho do aplicativo.

Selecione Desempenho para o melhor desempenho possivel
em jogos 3D, com uma reducéo insignificante na qualidade da
imagem 3D. A resolucao de tela maxima possivel sera
indicada automaticamente.

Selecione Qualidade para a melhor qualidade de imagem
possivel em jogos 3D, com uma reducao insignificante no
desempenho de jogos 3D. A resolugdo de tela maxima
possivel sera indicada automaticamente.

O SmoothVision (Anti-aliasing) pode ser aplicado usando
padrGes de amostra e pontos de amostra diferentes, tais como
2X ou 4X. Movendo esse controle deslizante para a direita
aumenta a amostragem para fornecer a imagem 3D mais
realista.
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Controle
deslizante
Preferéncia de
Textura

Controle
deslizante Nivel
de Detalhe do
Mipmap

Aguardar por
Sincronizagéo
Vertical

Botéo
Configuragdes
de
Compatibilidade

Padrbes

Selecionando essa opgéo vocé decide se seu aplicativo
devera usar texturas de alta qualidade ou de alto
desempenho. Movendo o controle deslizante para a direita
fornece a experiéncia de mais alta qualidade. Movendo o
controle deslizante para a esquerda enfatiza uma solugéo de
alto desempenho enquanto ainda fornece bons recursos
visuais.

Essa opcéo permitira que vocé escolha a qualidade de textura
dos mipmaps que o aplicativo utilizard. Os mipmaps séo uma
colecéo de diferentes tamanhos de textura da mesma imagem.
A medida que o usuério move para mais perto um objeto 3D, a
qualidade da imagem devera aumentar, exigindo uma textura
com qualidade mais alta da mesma imagem. O mipmap basico
€ a textura da mais alta qualidade e todos os mipmaps
subsequentes serdo texturas de tamanho menor da mesma
imagem. Movendo o controle deslizante para a direita
seleciona um mipmap basico de qualidade mais alta,
fornecendo a experiéncia do aplicativo de mais alta qualidade.
Movendo o controle deslizante para a esquerda seleciona um
mipmap de menor gqualidade, fornecendo o mais alto
desempenho do aplicativo.

Aguardar por sincronizagéo vertical diminuira a taxa de
quadros de jogos em tela inteira, mas reduzira a distor¢éo de
imagem que pode ocorrer com uma taxa de quadros mais alta.
Selecionando Preferéncia de Aplicativo permite ao aplicativo
decidir se devera ou ndo exibir seus quadros a uma taxa de
reatualizacéo do monitor. Selecionando Sempre Off permite
ao aplicativo ser executado na sua taxa de quadros mais alta
possivel, independente da taxa de reatualizagdo do monitor, a
qual é tipicamente menor do que a taxa de quadros na qual o
aplicativo sera executado.

Esse botéo permite acessar configuracdes avancadas que
podem solucionar questdes de compatibilidade para alguns
aplicativos OpenGL especificos.

Esse botéo pemite reinicializar as configuragdes do OpenGL
para os valores padrao.
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Configuracées de Compatibilidade OpenGL®

Configuragdo de Compatibilidade OpenGL

Configuragdes

Forga intenzsidade de bits do buffer 2

tétodo de pontilhamento alpha

Suporta extenzdo da regifio do buffer KT

" Forgar 24 bits
" Forgar 16 bits
= -

* DifusZo de emo
" Ordenadn

(™ Ativado
* Degativado

QK. l’ Cancelar ]

Forgar
intensidade de
bits do buffer Z

Método de
pontilhamento
Alfa

Suporta
extensao da
regiao do
buffer KTX

Botado Padrdes

Essa opgédo permite configurar explicitamente a
intensidade de bits do buffer Z. A maioria dos aplicativos
funcionardo melhor quando Desativado estiver
selecionado.

Quando os aplicativos usam pontilhamento e combinagéo
alfa, podem ocorrer artefatos visuais. Essa opgéo permite
selecionar como o aplicativo devera tratar os dois recursos
ao mesmo tempo. Na maioria dos casos Difusdo de Erro
tratard muito bem essa situagdo, mas ha alguns casos em
gue podera ser necessario selecionar Ordenado.

Ativando esse recurso permite atualizacdes rapidas
daquelas regides da tela que foram alteradas. Observe
que a maioria dos aplicativos ndo sera afetada pela
ativacdo desse recurso.

Esse botao permite reinicializar as Configuragdes de
Compatibilidade OpenGL para os valores padrao.
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Usando a saidade TV

Visualize a exibicdo do seu PC em uma TV

SuaplacaRADEON™ possui 0 recurso de saidade TV.
Vocé pode acoplar sua placa ao mesmo tempo auma
TV eaum monitor. Ou vocé pode conecté-la ao seu
VCR paragravar a exibicéo de seu monitor.

AteladaTV éidea parajogos, fazer apresentaces,
assistir filmes e navegar naInternet. Asdicas a seguir o
ajudardo a obter o maximo do recurso de sua saida de
TV.

INFORMACOES IMPORTANTES
para clientes europeus

Alguns monitores de PC na Europa ndo podem ser
usados simultaneamente com a tela da TV. Quando vocé
ativa a tela da TV na Europa, a taxa de reatualizacdo para
0 monitor e para a TV é configurada para 50 Hz. Alguns
monitores podem n&o suportar essa taxa de reatualizagéo
e poderao ser danificados.

» Verifigue a documentacao fornecida com seu monitor
para e observe se ele suporta uma taxa de
reatualizagdo de 50 Hz.

Se seu monitor ndo suportar 50 Hz (ou se vocé nao
tiver certeza disso), deligue seu monitor antes de
ligar seu PC quando for usar sua TV como um
monitor.

Para informacdes sobre como desativar a tela da TV,
consulte Como ativar/desativar a tela da TV on page 27.

Algumas TVs na Europa podem usar uma conexao
SCART. Se vocé usar SCART, leia Usando conectores
SCART para TVs européias on page 27 antes de tentar
conectar seu PC a sua TV européia.
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Conectando auma TV ou aum VCR

OBSERVAGAO: As TVs mais recentes podem
recentes podem ter Video na frente

do panel

Para conectar sua placa RADEON™ uma TV ou a um VCR,
use um cabo S-Video. Contudo, a maioria das TVs (e VCRs)
possui uma entrada de video Composta, na qual vocé pode usar
o adaptador de video S-Video-para-Composta fornecido. Se sua
TV tiver apenas uma entrada de cabo, vocé podera conectar sua
placa a sua TV através do seu VCR ou de um modulador de RF
(disponivel na maioria das lojas de aparelhos eletronicos).

Conectando sua saida de S-Video a uma TV ou VCR
1 Desligue seu PC e sua TV (ou VCR).

2 Assegure-se de que sua placa foi instalada corretamente
conforme o Guia de primeiros passos.

3 Verifique se sua TV (ou VCR) possui uma conexio de video
S-Video ou Composta.

4 Olhando na parte traseira do seu PC localize sua saida S-
Video. Usando um cabo S-Video ou o cabo adaptador
fornecido, conecte uma extremidade do cabo a sua placa
grafica e a outra a sua TV (ou VCR). Consulte a ilustrago
para ajuda adicional.

5 Ligue seu PC e sua TV (ou VCR).

Saida S-Video

Entrada S-Video

ou
Entrada Composta

TV ou VCR Cabo S-Video

ouU
Adaptador S-Video-para-Composto
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Iniciando o Windows® com a tela da TV ativada

A telada TV pode ficar embaralhada durante a
exibicdo do logotipo inicial do Windows®. 1sso é
apenas um efeito temporério e suatela sera
restaurada dentro de alguns segundos.

Durante ainicializagcdo, ssu RADEON™

executara uma sequiéncia de configuracdes de modo,
durante aqual ateladasua TV permanecerasem
imagem. Esse processo |eva apenas alguns segundos
egudaaprogramar ateladaTV.

Usando conectores SCART para TVs européias

Direita = vermelho;
Entrada de ud?o )
Esquerda = branco)

Conecte ao PC

Cabo de audio Saida de audio
} il >

-mCabo adagtador de Video I

—
CONECTO;\ Conecte ao PC
SCART Entrada Video composto (amarelo) Saida de S-Video

Conecte a
TV ou VCR
<—

O conector SCART suporta apenas o formato de
video composto, o que significa que voceé tera que
usar o cabo adaptador de video S-Video-para-
Composta. A ilustragdo acima mostra como conectar
seu PC auma TV européiausando o SCART. Se sua
TV européiasuportar entrada S-Video, vocé devera
usar um cabo S-Video (disponivel namaioriadas
lojas de aparel hos el etronicos) em lugar do conector
SCART.

Como ativar/desativar atelada TV

1 Acesse Painel de controle do Windows®. Cl ique
duas vezes em Video.

2 Clique naguia Configuraces e, entdo, no botéo
Avancadas....
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3 Cligue naguia ATl Exibic&o. Clique no botéo
TV.

4 Cligue no bot&o ativar/desativar. E*

5 Cliqgueem OK ou Aplicar parasalvar as
alteracoes.

Usando e ajustando a saida de TV

Para informagdes sobre como usar atelada TV,
clique com o bot&o direito do mouse no icone da
barradetarefas ATI, selecione Ajuda, entdo
selecione Monitor de Televisido ATI.

Como atelada TV ndo pode ser usada

Uma TV néo pode ser deixada conectada a placa
grafica se dois monitores anal 6gicos estiverem
conectados a suaplacaRADEON™, mesmosea TV
estiver desligada ou desativada no software.

Um monitor anal 6gico conectado ao conector DVI-I
ndo pode ser deixado conectado ao seu RADEON™
guando asaidade TV estiver ativada.

Nos dois casos sua placa grafica ficara sobrecarregada,
resultando em uma imagem escura em todos 0s
dipositivos.

Usar um monitor versus usar atelada TV

Usar sua TV como telade seu PC é ideal parajogos,
fazer apresentacOes, assistir filmes e navegar na
Internet. Contudo, a exibi¢do em seu monitor pode
mudar ou parecer achatada. 1sso ocorre devido ao
monitor se adequar as dimensdes de sua TV. Para
corrigir aexibi¢ao do monitor, use os botdes de
controle do monitor para gjustar adimensdo e a
posi¢ao de sua exibicao.

Alguns monitores com uma Unica frequéncia
funcionam com atelada TV ativada. Setiver
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problemas quando atelada TV estiver ativada,
desative-a para restaurar a exibic¢éo do monitor.

Ajustando a exibi¢do do monitor

O tamanho da exibic¢&o no seu monitor pode ser
menor e ndo estar perfeitamente centralizada quando
estiver usando atelada TV. Esses efeitos séo
causados pelas mudancas necessarias para permitir
uma exibicdo apropriadana TV.

Use os controles disponiveis naguia Ajustes
localizada na pagina Propriedades do M onitor
(acessivel ao clicar no botdo M onitor localizado na
guiaATI Exibicéo) paraajustar aexibic¢ao apenasno
seu monitor. Clique no botdo TV paragjustar apenas
ateladaTV.

Visualizando texto em uma TV

UmaTV é projetada primariamente para mostrar
imagens em movimento ao invés de imagens
estéticas. A densidade de pontos maiores de uma TV
(que € excelente para video em movimento) resultara
em uma qualidade insatisfatoria paraimagens
paradas, como texto.

As peguenas dimensdes dos textos normal mente
usadas em PCs podem aparecer borradas ou

ininteligiveis em uma TV. Vocé pode compensar iSso
usando fontes maiores.

Para usar fontes maiores

1 Acesse Painel de controle do Windows®. Clique
duas vezes em Video.

2 ParaoWindows® XP, cli que naguia Aparéncia.
Parao Windows® 98, Windows® Me, Windows®
2000, cligue na guia Configuragdes, no botéo
Avancgadas..., entdo naguiaGeral. Parao
Windows® NT, clique naguia Configur agdes.
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Na caixa Tamanho da fonte, selecione o
tamanho que desgja que as fontes sgjam exibidas.

Clique em Apicar. Sefor solicitado, clique em
Sim parareiniciar seu PC.

Reduzindo a distro¢cao das bordas

Quando usar uma TV para exibicdo de seu PC, vocé
poderaver alguma distorcéo das bordas do lado
esguerdo e do lado direito dateladasua TV. Esse
efeito depende de sua TV e do aplicativo que o PC
esta executando.

Parareduzir a distrocéo das bordas vocé pode
aumentar alargura horizontal dateladaTV.

Para aumentar a largura horizontal

1

o o b~ W

Acesse Painel de controle do Windows®. Clique
duas vezes em Video.

Clique na guia Configur agdes e, entéo, no botdo
Avancadas....

Cligue naguia ATI Exibicao.
Cligue no botéo TV.
Cligue naguia Ajustes.

Na se¢do Tamanho da Tela, clique no botdo do
sinal de mais (+) ao lado das setas horizontais
E para aumentar o tamanho horizontal datela
daTV.

Cligue em OK ou Aplicar parasavar as
alteracoes feitas.

Vocé também pode reduzir a distor¢éo das bordas
aumentando o contraste da TV.
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Para aumentar o contraste da TV

1 Acesse Painel de controle do Windows®. Cl ique
duas vezes em Video.

2 Clique naguia Configuracoes e, entdo, no botéo
Avancadas....

3 CliquenaguiaATI Exibicao.
4 Cliquenobotéo TV.

5 Arraste o controle deslizante Contraste paraa
direita para aumentar o contraste.

6 Cligueem OK ou Aplicar parasalvar as
alteragcOes feitas.

Mudando as configuracdes dos monitores

Se vocé mudar seu PC paraum local em que estegja
usando apenas atelada TV, assegure-se de ter
ativado o recurso dateladaTV.

Voceé pode configurar aresolucéo datela para até
1024x768. Contudo, resolucbes mais altas resultardo
em umaarea de trabalho virtual. Se umatelevisdo for
seu unico dispositivo de exibicéo e for selecionado
um modo mais ato, aexibicdo em sua TV
desaparecera.

Usando jogos e aplicativos

Algunsjogos e aplicativos antigos podem programar
diretamente sua placa RADEON™ para executarem
sob um modo de exibicao especifico. 1sso pode fazer
com que atelada TV desligue automaticamente ou
se torne embaralhada (o monitor do PC néo sera
afetado). Suatelada TV serdrestaurada quando sair
do jogo ou sereinicializar seu PC.



