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Desenhar com o Excel
Versao 1997-2003

Um dos melhores programas que conheco sem ddvida € o programa Excel. Por ele vocé prepara
planilhas fantasticas , vocé programa através das células, vocé incorpora fungdes matematicas, vocé cria
macros, vocé incorpora objetos de visual basic, com as Caixas de texto o Excel se transforma num
programa de edigdo de textos e também utiliza a mesma tela para uma enorme prancheta de desenho. O
programa transforma-se num multiprograma.

Eu conheci um programa que se chamava Létus 1,2,3 que era a planilha do Excel voltada apenas para a
area matematica. Hoje o Excel aperfeicou com muitas vantagens o antigo programa com as vantagens
acima mencionadas.

Observando o potencial dos comandos de desenho , estudei o programa Excel voltado para a area de
desenhos arquitetdnicos e estruturais. Era o ano de 1997 . Tive dificuldade inicialmente no aspecto
precisdo para confec¢do dos desenhos apds contornar este problema os resultados foram excelentes.

Hoje em dia temos programas maravilhosos,como o Autocad , 0 Revit , ambos da Autodesk para criagéo
de desenhos com extrema precisdo e facilidade. Mas naquela época ndo dispunhamos desses programas
entdo tivemos que improvisar.

Muitas vezes estava em locais distantes de grandes centros urbanos ,sem acesso a programas de desenho
mais especializados nos Microcomputadores, precisava fazer laudos técnicos , célculos estruturais,
esbocos de desenho ( ndo possuia notebook ) e devido a existéncia dos programas do Office ( Word,
Excel ) bem difundido entre as filiais da empresa onde trabalhava ,podia entdo utilizd-los como
ferramentas de trabalho e elas foram e continuam sendo poderosas ferramentas “aqueles que ndo tem
programas de desenho mais especializados, ou que ndo conhegam estes programas mais especializados
pois seu aprendizado demanda muito tempo de estudo e aplicacdo, aqueles que ndo tem condigdes de
obté-los de imediato, aqueles que nao tém um notebook disponivel carregando programas de desenho
especializados ,serd esta ferramenta de desenho do Excel de facil aprendizado e trazendo resultados
imediatos.

Lembro-me bem da surpresa dos meus colegas de trabalho ao verem aquelas plotagens coloridas das
plantas dos projetos e o grau de qualidade de apresentacdo dos desenhos.

Todos os projetos que apresentei naquela época aos meus clientes foram aprovados para construgdo pois
a qualidade visual destes projetos trazia aos meus clientes uma visdo futura dos projetos que eles
normalmente ndo podiam enxergar. E 0 mais interessante disso tudo era que os clientes queriam ter 0s
desenhos em seus computadores e era muito facil para eles visuarem ou manipularem os desenhos pois
ja conheciam o programa Excel.

Muitos se admiravam disto e faziam perguntas do tipo:Como conseguiu colocar na escala, como
conseguiu imprimir, levou muito tempo para fazer ? Onde se aprende a desenhar desta forma ? Desta
maneira resolvi colocar no papel essa minha experiéncia de desenho respondendo a essas perguntas e



guem sabe sendo Util a tantos que queiram aprender esta técnica de desenho. Para os estudantes de
engenharia, arquitetura, técnicos e tecnélogos das diversas areas , 0 programa € interessante no seu
conhecimento principalmente para expressdo de idéias rapidas transcritas em desenho para o papel ,
principalmente quando o tempo tdo exiguo e tdo caro nos faz falta.

Mais tarde a empresa cresceu e utiliza programa sofisticados de desenho, porém os conhecimentos de
desenho apresentados no Excel foram também muito Gteis nas preparagdes de aulas de treinamento
técnico para os colaboradores da empresa com apresentacdes de aulas fantasticas cujos resultados foram
de enorme economia. De simples engenheiro civil que cuidava de uma coordenacao regional fui até a
gerente técnico da empresa a nivel nacional e tudo isso comegou com um simples desenho no Excel.

Espero assim ser de muita valia aos colegas e estudantes que optarem por conhecer e praticar esta forma
de expressdo em desenhos através do Excel.

Antonio Fernandes Mamede
Engenheiro civil Estrutural

Vila velha, 7 de Novembro de 2008
anfermam@gmail.com
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Ao abrir o programa Excel, vocé estara localizado na
pasta 1, planilhas 1,2,3 . O programa Excel ao ser
aberto cria um arquivo chamado pasta , no caso pasta -
1 que podera ser renomeado quando vocé for salvar Arquivo  Ediar  Exbir  Inserir  Format:

este arquivo bem como trocar 0 nome deste arquivo ~ = e B
mais tarde se desejar; O nome do arquivo aparecera ARrg E'] i = E]‘ vid
na parte superior do formulario Excel, assim : Al v f
Microsoft Excel — Pasta 1 . I o I m ~ m

B3 Microsoft Excel - Pastal

Ed Microsoft Excel - Pastal

Arquivo | Editar  Exibir  Inserir  Formaktar  F
M) O mowe.., Ctrl+o E . Para salvar este arquivo ou esta pasta 1,
G abrir... ChrlA clique uma vez na Barra de Menu em Arquivo,
e D abrir-se-a uma janela de submenu
39 s Corles | onde acessaré a funcdo Salvar como;
a0 Salvar rl+
A1 | Salvar como...
jg |25 Salvar como pagina da Wweb. ..
14 B Pesquisar...
45 Visualizar pagina da Web
A5 R
Salvar como E]
Salvar gm: |[D| Meus documentos j @ [ ~ Ferramentas ~
[E'Minhas imagens
Ao clicar uma vez com a 4] (wchas misicss
esquerda do mouse em Hstorico | IJMy eBogks
, [ My Received Files
Salvar Como aparecera
uma janela Salvar Como @
onde podera renomear 0 ; Meus
) , ncumentos
arquivo e salva-lo onde >
desejar. hﬂ
frea de
trabalho
]
Favoritos

=
E% Maome do arquiva:

Meus |ocais de

j Salvar
rede Salvar cama tipa: |Pasta de trabalha do Microsaft Excel j Cancelar

it




5 Salvan como

Salvar em:

Histdrico

Podemos salvar a

?)x]

| [} Meus documentos

j o] B ~ Feframentas =

EMinhas imagens
Minhas mdsicas
(LM eBooks

[ My Received Files

pasta 1 como
Projeto 1 em Meus

B

IMeus
Documentos por documentos
exemplo: P @
Area de
trabalho

i

Favaritas

B

] £

Meus locais de
rede

Mome da arquiva: |PROJETO 1

Salwar como tipo: |F'asl:a de trabalho do Microsaft Excel j Cancelar

il

34 | | |
35 ;

W« » nhPlan1 {Plan2 {Plan3 /
Pronto

+4 Iniciar 7 | G coMo DESENHA

116

As planilhas 1, 2 e 3 aparecem destacadas com bordas, a
planilha 1 aparece em negrito ( Plan 1) pois esta aberta na tela e
em segundo plano as planilhas 2 (Plan2) e 3 ( Plan 3);

MW« v v JE Plan2 4 Plan3 / Ao clicar em Plan 1 duas vezes com o lado esquerdo do mouse , a
e W N borda fica destacada com fundo preto e entdo poderemos renomeé-la .

124

Por exemplo poderemos renomea-la de Desenho 1 125

1akar | Ferramentas | Dados  Janela Ajuda
5 | S5 werificar ortografia. .. F7
@ verificagdo de erros., ..
D Cormpartilhar pasta de trabalho. .. _H

Proteger

Colaboracio on-line
Auditoria de Farmulas
Ferramentas na weh. ..

Personalizar. ..

Opcdes, ..

o©

M 4 » »'DESENHO 1/ Plan2 £ Plan3 /
Desenhar = [@ futoFormas* . w [ ] ()

Agora que vocé criou a planilha DESENHO 1,
podemos preparar as ferramentas para desenho
disponiveis do Excel; va até Ferramentas na
barra de menus e escolha Opgdes




Internacional l Salvar ] Verificacdo de erros l Yerificar ortografia l Sequranca l
Calculo ] Editar l Geral l Transicdo ] Listas l Gréfico l Cor l
Mastrar
Ficara a diSpOSi(}éO a janela ¥ Paingl de tarefas deinidializacdo ¥ Barradeférmulas ¥ Barrade status W Janelas na barra de tarefas
Opcdes , com varias bordas Camentarios
opcionais. A borda Exibir " Menhur * Somente indicador de comentario © Comentérios & indicador
gue esta em destaque contem Obetos
varias opcdes de exibicdo da
. % Mostrar tuda (" Mostrar espacas reservadas (" Qeultar tuda
planilha.
Opides de janela
[ Quebras de pagina v Cabecalhos de finha & coluna ¥ Barra de rolagem horizantal
[ Formulas v Simbalos de estrutura de tdpicos W Barra de rolagem vertical
WV Linhas de grade v Yalores zero v Guias da planiha

Cor das linhas de grade: | Automdtico =

O, | Cancelar ‘

Nesta janela podera desabilitar a exibicdo das linhas de grade .

Ed Microsoft Excel - Pastal

{* Moskrar tudo
COpcdes de janela

[ Quebras de pagina

[ Fdrmulas

Argquivo  Editar  Exibir  Inserir  Formatar

Ferramentas Dados  Janela Ajuda

Do &0y $8 o- @ = -2 il 2 7 aa

A seguir a planilha F55 £
ficara sem as linhas de A B C O E F | G F

grade, tornando-se 39
enorme prancheta ou 40
enorme papel para 41
criacdo de seus 42
desenhos. 43
44
45
46
47
48




: R —
Eormatar | Ferramentas | Dados  Janela  Ajuda
w v Verfficar ortografia. . F?
\?j} Yerificacdo de erros. ..

Podemos agora personalizar nossa prancheta de D Compartihar pasta de trabalha. . H
trabalho de desenhos , novamente indo até a
Barra de Menu, escolhendo Ferramentas e neste AR '
Submenu escolhermos Personalizar... Colaboragéo on-line 4
Auditoria de fdrmulas 3

Ferramentas na Web...

| Personalizar. .. |

Opedies. .,

Personalizar E] Abrir-se-a a janela
Personalizar, da
qual podemos

Barras de ferramentas ] Comandos l Oproes l

Barras de Ferramentas: encontrar trés
At e -] Mova.. | grandes opgdes de
I aoditaria de Férmulas | personalizagao:
[v Barra de menus da planilha Barra de
[ Barra de menus de grafico |
™ Bordas Ferramentas,

'|: Caixa de Ferram. de controle | PR oo, | Comandos e
Converker bexto em Fala Oncées. Ao

[ Dados externos | PG :

[ Definicéies de 30 Anexar. .. escolhermos uma
[ Definicties de sombra barra de
[ Desenhio
[~ Diagrama ferramentas nesta
[ Figura jane]a
™ Formuléri v M

el =~ automaticamente
esta barra escolhida
sera colocada na
tela do Excel.

[

Vemos que algumas opc¢des da Barra de ferramentas, ja estdo selecionadas antecipadamente pelo

Barra de menus da planilha v
frquivo  Editar  Ewxbir  Insetit  Formatar  Ferramentas Dados  Janela  Ajuda r .8 X

programa Excel , sdo elas : Barra de menus da planilha, Padrdo, e Formatagéo .



NEEHASE &Y {BBR-< oo @&z -8 %] i@ -2

Arid 10 - NZ S EEEEHPF %l EE -0-A-
Estas barras de ferramentas , também chamadas Default, sdo previamente escolhidas pelo programa
porém podemos deslocé-las, retird-las, repd-las conforme nossas conveniéncias.

Se deslocarmos o ponteiro do mouse com a tecla esquerda do mouse pressionada até uma destas
barras de ferramentas, por exemplo a barra de ferramentas Formatagdo, ja na parte superior do
programa (do lado esquerdo da barra de ferramentas ) o ponteiro do mouse assumird a seguinte
posicédo gréfica ($) e poderemos entdo deslocar a barra de ferramentas Formatacéo para onde
quisermos e posiciona-la.
Ayl W - NI S EE=EB P Um Bl EE A
Personalizar,
Batras de ferramentas | Comandos I Cpedes I
Barras de ferramentas:
) v Padrio - Mova... |
Para criarmos uma Ezﬂrdf_ﬂtatéﬁzﬂ —_
Udifaria de rormulas
barra de ferramentas [ Barra de menus da plarilha ml
default de desenho, I'Zgz:;z de menus de gréfico Excr |
baSta Cllcar na Op(;ﬁo I~ Caixa de Ferram. de controle Redsfin |
Desenho e abrir_se_é [ Converter texko em Fala EHETIOI -
[ Dados externos
uma barra de [ Definigfes de 30 M
ferramentas desenho na - iRl
parte inferior da tela. Diagrama
1 _ I_Figura
Em seguida fechg sea o arins [
janela Personalizar.
al
30 = i
£

W 4 » w\ DESENHO 1/ Plan2 / Plan3 /

! o
0

Deserhar v [ AutoFormas ™ ™ \DD‘?:E@ &'£'£'=%§.ﬁv

Cologue o ponteiro sobre qualquer alca e arraste para cartar,

SEMHAR ...

ATl MM

Qi L ¢ ihd

15 Iniciar 7 | i come

F Microsoft Excel - Pastal
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tar

/]

Exibir | Inserir

Formatar  Ferramentas

Mormmal b -
Yisualizar quebra de pagina

Painel de tarefas

- +a0 ag
5 26 oo N0 89

Dados  Janela  Ajuda

@ = -2 i e -3,

=

- e AL

— -

Barras de Ferramentas

/=

Zoom. ..

£

Padro

Formatacso

Auditoria de Farmulas
Bordas

Caixa de Ferram, de contrale
Converber kexko em Fala

Dados externos

J

Desenho

Figura
Formularios
Grafico

Jancla de inspecio
Painel de tarefas
Protegdo
Revisdo

Tabela dindmica
Wisual Basic

Web

Wiordart

Personalizar...

Voltando a
Ferramentas,
Personalizar, Barra de
ferramentas. Queremos
criar uma nova barra de
ferramentas. Ao
clicarmos com o botéo
esquerdo do mouse no
botdo de comando
Nova... abrir-se-a uma
janela : Nova barra de
ferramentas que podera
se chamar
Personalizada 1 ou
renomearmos para o
nome que desejarmos
criar. Poderemos criar
barras de desenho
1,2,3,4. Vamos criar a

Uma outra forma de abrir
uma Barra de ferramentas ,
na forma default do
programa sera posicionar o
ponteiro do mouse em
Exibir na Barra de Menu.
Posicionar na opgéo Barras
de ferramentas e escolher a
barra de ferramentas
desejada no Submenu, que
no caso é a de Desenho.
Como se vé abaixo as
opcOes anteriormente
escolhidas estdo grifadas ,
nas caixas de sele¢do,isto é,
selecionadas.

Desenho 1.

Barras de ferramentas l Comandos ] opcies ]

Barras de Ferramentas:
FdPadrio

[+ Formatacdo

[ auditoria de Farmulas
[v Barra de menus da planiha
[ Barra de menus de grik
[ Bordas

[ Caixa de Ferram, de g

[ Dados externos

[ Definicdes de 3D

[ Definicties de sombra
[+ Desernho

Mowva barra de ferramentas

[ Corverter texto em F Mome da barra de ferramentas:

2IX)

Redefinir...

BREXAr, ..

[ Ciagrama
¥ Figura
[ Formularios

@

Fechar
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Ao clicarmos em
Nova...aparecera

Personalizar

Barras d ferramentas | Comsndos | Opcies | S uma pequena barra
Barras de ferramentas; de ferramentas
chamada Desenho

[ Janela de inspecdo

[~ Organograma
¥ Painel de tarefas
[ Parar gravaco

1 que ainda ndo
Renomear.. contém comandos.

F Protecsn Execluit Na tela ela é tédo
Referéncia circular =

[ Revisio pequena que da
[ Sair do modo de criagdo palavra Desenho 1
T dorhs e s6 aparece duas
[ Telainteira Ietr_as . I_De . Para
[ Visual Basic INSerirmos

||: ngm comandos na barra
v - de ferramentas

Desenho 1,
teremos que ir até a
opcao Comandos
da janela

@ _ Fedwr_| Personalizar.

Observar que 0 programa ao criar uma nova barra de ferramentas, coloca a nova barra no final da
Caixa de listagem: Barra de ferramentas. Ela , a nova barra de ferramentas nao fica em ordem
alfabética nesta caixa de listagem.

Bersonalizar Escolhemos entéo
os comandos de
Barras de ferramentas  Comandos l Oppfes l De¥ X desenho e com 0
- . , mouse vamos
Para adicionar um cormando & uma barra de Ferramentas: selecione uma categaria & atraste o comanda rrastando ( tecl
para fora desta caixa de diflogo até uma barra de Ferramentas, arrastando ( tecla
esquerda
Categarias: Comandos: pressionada) um a
Eﬁuivn “| |45 Desenho i‘ um cada comando
itar .
Exibir [% Selecionar objetos desejado para a
Trseri J nova barra de
Formatar EL@ Selecionar varios objetos ferramentas
Ef’agggﬁ”tas 1 Agupar Desenho 1. E claro
Janela e Ajuda ™ Desagrupar j que para eSCO|hEI:
um comando vocé
AutoFarmas | deve perfeitamente
conhecer
intimamente suas
‘ ‘ funcdes de desenho
as quais veremos
mais adiante
detalhadamente.
@ Fechar
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A janela Comandos possui duas caixas de listagem, do lado esquerdo a caixa de listagem Categorias
e do lado direito a Caixa de listagem Comandos. Ao escolhermos na caixa de listagem a Categoria
Desenho obteremos na Caixa de listagem Comandos , 0s comandos correspondentes . Todas as
opcdes de comandos possiveis para a categoria desenho, isto €, para criar uma barra de ferramentas
com a categoria desenho estéo ai listados.

Notar que na janela personalizar , hd um botdo de comando chamado Descri¢cdo que auxilia na
compreensdo da funcao de cada comando.

Personalizar @E

Barras de ferramentas  Comandos I Opries ]

Para adicionar um comando a umna barra de Ferramentas: selecione uma cakeqoria e arraste o comando
para fora desta caixa de didlogo aké uma barra de Ferramentas.

. Categorias: Comandos:

Vamos construir T — = —
uma barra de Editar 4y Desenho :‘
ferramentas IE;silzirrir | [+  Selecionar objstos |

Desenho 2 Faormatar Ii% Selecionar warios objetos
contendo o seguinte Eeagg;“‘?”tas It Agrupar

comando: lanela e Ajuda I{_f] Desagrupar ﬂ
Selecionar objetos. M |

Zomando selecionado:

Descricdo ‘ |

o

Quando vocé arrasta 0 mouse até Selecionar objetos , 0 ponteiro assume a seguinte configuracao
grafica quando repousa sobre Selecionar objetos:

|| [;i‘ Selecionar objetos N

Quando vocé sobre Selecionar objetos pressiona a tecla esquerda do mouse, mantém o mouse
parado e mantém a tecla pressionada , o ponteiro assume a seguinte configuracdo grafica quando
pressionado sobre Selecionar objetos:

|| [:& Selecionar objetas ﬁ%
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Quando vocé sobre Selecionar objetos pressiona a tecla esquerda do mouse, desloca 0 mouse e
mantém a tecla pressionada , 0 ponteiro assume a seguinte configuracdo grafica quando arrastado
sobre a tela

||[3& Selecionar objetos J% _________________ - %

Quando o0 mouse estaciona sobre a barra de ferramentas Desenho 2 , mantendo a tecla esquerda
pressionada, o ponteiro do mouse assume a seguinte configuracao grafica:

‘ ||[:& Selecionar objetos J% _________________ L %@E KE'

O comando Selecionar objetos estara assim inserido na Barra de ferramentas Desenho 2 :

De¥ X
R

Em seguida adicionaremos novos comandos de desenho a esta barra. Na ordem em que aparecem.

E assim criamos a barra de ferramentas Desenho 2 com um item de comando.

Desenho 2 w X
N R OO OooOTC AN DYy

A criacdo destas barras de ferramentas trazem ao modo de desenho do Excel uma enorme
velocidade de desenho, dai a necessidade de utiliza-las.
O primeiro que ja esta colocado € o Selecionar objetos .
Obijeto é a figura gréafica que vocé desenha quando estd no modo de selecdo para desenho ou seja
sdo os desenhos que cria, neste caso o ponteiro do mouse assume a posi¢ao :R
Objetos da planilha podem ser também todos os eventos de texto ou matematicos que sdo
inseridos na planilha, neste caso o ponteiro do mouse despertard 0 acendimento de uma célula

da planilha | | e tomard o seguinte aspecto grafico : '4]’

Ou seja quando estd no modo de desenho a tela ndo é uma planilha e sim uma tela de desenho, e
vice versa. Para selecionar um objeto de desenho ou mais utilize este comando, para alternar para o
modo de planilha pressione também este comando, para voltar do modo de planilha para modo de
desenho pressione este comando: R



Desenho 2 v X

FEN VWO OO0OOOoOUC AN B

Os comando que aparece semi apagado sé se acenderd quando o objeto desenhado puder utilizar
esta funcdo de comando.

o

As alcas de dimensionamentosdo 0s pequenos circulos ou quadrados que
aparecem nos cantos e lados de um objeto selecionado. VVocé arrasta essas
alcas para alterar o tamanho do objeto.) indicam que o objeto ou o grupo de
objetos foi selecionado.

G O

Selecionar um objeto :

Clique na borda de selecéo do objeto.

O
T
v

O

P

Para selecionar um objeto que faca parte de um grupo (grupo: uma colecdo de objetos que
funcionam como um sé com a finalidade de serem movidos, redimensionados ou girados. Um grupo
pode ser composto de varios conjuntos de grupos. ), selecione primeiro o grupo e clique no objeto
desejado.

Observacéo:
Para selecionar um objeto que esteja debaixo de outros objetos, selecione primeiro o objeto que esta
no topo e pressione a tecla TAB para seguir adiante no ciclo de objetos (ou SHIFT+TAB para voltar

atras).

Selecionar varios objetos :


mk:@MSITStore:C:/Arquivos%20de%20programas/Microsoft%20Office/Office10/1046/ofmain10.chm::/html/pphowSelectOrDeselectObjects.htm##
mk:@MSITStore:C:/Arquivos%20de%20programas/Microsoft%20Office/Office10/1046/ofmain10.chm::/html/pphowSelectOrDeselectObjects.htm##
mk:@MSITStore:C:/Arquivos%20de%20programas/Microsoft%20Office/Office10/1046/ofmain10.chm::/html/pphowSelectOrDeselectObjects.htm##
mk:@MSITStore:C:/Arquivos%20de%20programas/Microsoft%20Office/Office10/1046/ofmain10.chm::/html/pphowSelectOrDeselectObjects.htm##
mk:@MSITStore:C:/Arquivos%20de%20programas/Microsoft%20Office/Office10/1046/ofmain10.chm::/html/pphowSelectOrDeselectObjects.htm##
mk:@MSITStore:C:/Arquivos%20de%20programas/Microsoft%20Office/Office10/1046/ofmain10.chm::/html/pphowSelectOrDeselectObjects.htm##
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Para selecionar um objeto de cada vez, mantenha a tecla SHIFT pressionada ao clicar em cada
objeto. Para selecionar objetos que estejam préximos uns dos outros, na barra de ferramentas
Desenho 2, clique em Selecionar objeto e arraste uma caixa pontilhada sobre os objetos. Para
selecionar objetos que fagam parte de um grupo (grupo: uma colecdo de objetos que funcionam
como um s6 com a finalidade de serem movidos, redimensionados ou girados. Um grupo pode ser
composto de varios conjuntos de grupos. ), selecione o grupo e mantenha a tecla SHIFT pressionada
ao clicar nos objetos desejados.Para desmarcar todos os objetos, clique em qualquer lugar, menos
nos objetos. Para desmarcar um objeto de cada vez, mantenha a tecla SHIFT pressionada e clique
no objeto. Se vocé tiver dificuldades para selecionar um objeto ou grupo de objetos especifico,
clique na caixa Zoom para aumentar a visualizacao.

Voltaremos adiante a Barra de ferramentas Desenho 2, por questdes de didatica iniciaremos a
montagem da Barra de ferramentas Desenho 1:

Desenho 1
Agrupar

" Bl P gt T
E juntar varios objetos que vocé seleciona para tornarem-se um so. ™

Por exemplo, quando vocé desenha o esbogo de uma bandeira do
Brasil, criara um retangulo, um losango e uma circunferéncia inscrita dentro do losango. Para o
programa , inicialmente ele s6 compreende que vocé desenhou trés figuras independentes.

Com os recursos aprendidos no Selecionar objetos | !
podera selecionar os trés objetos de desenho, arrastando | i
0 mouse em torno das trés figuras ao mesmo tempo ! |

Ou selecionando cada objeto , clicando na borda
com o mouse de cada objeto e pressionando ao
mesmo tempo a tecla shift..



mk:@MSITStore:C:/Arquivos%20de%20programas/Microsoft%20Office/Office10/1046/ofmain10.chm::/html/pphowSelectOrDeselectObjects.htm##
mk:@MSITStore:C:/Arquivos%20de%20programas/Microsoft%20Office/Office10/1046/ofmain10.chm::/html/pphowSelectOrDeselectObjects.htm##
mk:@MSITStore:C:/Arquivos%20de%20programas/Microsoft%20Office/Office10/1046/ofmain10.chm::/html/pphowSelectOrDeselectObjects.htm##
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Ao clicar no Comando agrupar os tres desenhos
sdo reconhecidos pelo programa como sendo
uma s6 entidade.

A alca verde formada acima € um recurso de
o rotacdo que pode ser utilizado pelo mouse, este
recurso rotaciona a figura em torno de um eixo,
no caso da rotacdo ser ortogonal , isto €, for um
angulo de 90° aperte também ao mesmo tempo
que rotaciona com o0 mouse a tecla shift.

A ortogonalidade de um objeto de desenho é
entendida quando ao mesmo tempo vocé pressiona a tecla shift. Por exemplo para desenhar uma
linha reta o programa s6 entende que é uma linha reta quando vocé ao mesmo tempo que arrasta o
mouse pressiona também a tecla shift, neste caso devido a ortogonalidade essa reta podera ser
vertical ou horizontal conforme a direcdo desenhada. Experimente vocé mesmo.

.

Desagrupar

O comando desagrupar opera a operagdo inversa a do
agrupamento. Muitas vezes vocé quer modificar um dos objetos
[:FESEI'I de desenho que comp8e um desenho agrupado, neste caso opere
0 comando desagrupar, selecione o objeto que quer alterar,
% IEI ﬁ" Iﬂl proceda as modificacdes e retorne utilizando Selecionar objeto
,selecionando todos os objetos anteriormente selecionados e
agrupe novamente.

Reagrupar
Este comando simplifica as operacdes anteriores explicadas no

comando desagrupar. Quando ja operou as modificacbes no objeto
Desenho 1 de desenho que precisou modificar proceda da seguinte maneira:

= M selecione um dos trés objetos ja agrupados anteriormente, e opere 0
ﬁ IEI ﬁ E comando reagrupar, automaticamente os trés objetos retornam a

situacdo de agrupamento anterior.

Trazer para frente
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Trazer para frente Este
comando coloca o objeto
selecionado sobre todos

Desenho 1 0s  outros  objetos

= sobrepostos, isto é, cada

= A
% IEI ﬁ IE % I& El Il:l vez que vocé desenha
. = um objeto de desenho, o
seguinte estara
sobreposto a0  que

desenhou anteriormente e assim sucessivamente. Imagine que desenhou trés retangulos , o primeiro
verde, o segundo azul e o terceiro vermelho, veja com eles se apresentardo desenhados, se estiverem
sobrepostos..

Se quiser trazer para a camada mais superior o retangulo verde ,utilize 0 comando :Trazer para
frente e veja o resultado.

N&o se esqueca que toda operacao de desenho no Excel deve ser prescedida da operacdo Selecionar
objeto, quando entdo o programa entenderd o que vocé quer fazer ao operar um comando. Esta é
uma regra fundamental comparavel ao de um automovel que sé funcionara se ligarmos o motor
primeiro. Se alguma operacgdo que estiver fazendo ndo funcionar , veja se ndo esta enquadrado na
situacdo de selecdo de objeto. Por exemplo se e vocé ndo conseguiu selecionar um dos retangulos
verifique se ndo estdo agrupados primeiro. Vocé sO selecionard um objeto individualmente se
estiver desagrupado.
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Enviar para trés

A operacdo inversa chama-se Enviar para tras

Desenho 1

CiogoRaEEe

v

Avancar

Quando queremos avangar uma camada apenas, para um nivel
superior, utilizamos o Comando Avangar, assim se quisermos
Avangar o retangulo azul sobre o vermelho e abaixo do verde
pressionamos Avancar

Desenho 1

PR %0 E R
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Recuar

Desenho 1 \/

Ao contrario se quisermos descer um nivel apenas
utilizamos o comando Recuar. O processo é o

u mesmo que o descrito para o comando Avancar
E I‘EI ﬁ I'I_-I--r_l'l qﬁ I;h |E| | utilizando o comando Recuar.

Queremos descer o retangulo vermelho para debaixo do retdngulo verde e acima do retangulo azul
utilizando o comando Recuar

Experimente estas operagdes sozinho.

Alinhar a esquerda

=
IE
fr—

Desenho 1 i
e RO EE & S Mm@ o 2 ¢ 482

Alinhar a esquerda — Quando varios objetos de desenho estdo desenhados na tela e vocé
deseja que suas bordas esquerdas estejam em perfeito alinhamento vertical. Utilizamos
primeiramente o comando Selecionar objetos , uma vez selecionados 0s objetos de
desenho pressionamos entdo o botdo de comando Alinhar a esquerda. Notar que o

objeto de desenho que estd mais aesauerda comanda a posi¢do para o qual todos os objetos seréo

alinhados.

1. Posicao inicial
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2. Posicao apds
Alinhar a esquerda

Centralizar ‘

ey OEE & S 4 o 2 G 40 2k A

Centralizar - Quando varios objetos de desenho estdo desenhados na tela e vocé deseja
que estejam centralizados segundo um eixo central comum vertical aos mesmos
objetos pressione entdo o0 Comando Centralizar.

POSiQéO ™ -

Posicao apds centralizar !

Alinhar a direita
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MM RO EE & S F o oe 2 G 45 26 db

= Alinhar a direita - Quando vérios objetos de desenho estdo desenhados na tela e vocé
|=|| deseja que suas bordas direitas estejam em perfeito alinhamento vertical . Utilizamos
—%  primeiramente 0o comando Selecionar objetos , uma vez selecionados os objetos de
desenho pressionamos entéo o botdo de comando Alinhar a direita. Notar que o objeto de desenho
que esta mais a direita comanda a posi¢do para o qual todos os objetos serédo alinhados.

1. Posicdo inicial

2. Posicao apds Alinhar a direita

Alinhar parte superior

B
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Desenho 1

I ey T3 % @B & S i o ok @ G 40 20 A6 5 O

Alinhar parte superior - Quando varios objetos de desenho estdo desenhados na tela e vocé

u_[lT deseja que suas bordas superiores estejam em perfeito alinhamento horizontal . Utilizamos

primeiramente o comando Selecionar objetos , uma vez selecionados 0s objetos de

desenho pressionamos entédo o botdo de comando Alinhar parte superior . Notar que o objeto de

desenho que estd com a borda em nivel mais alto comanda a posicdo para o qual todos os objetos
serdo alinhados.

Posicdo inicial

Posicdo em Alinhamento superior

Distribuir horizontalmente

Desenho 1

P RO EE &Sm0 o 2 G4 2hd S

Distribuir horizontalmente - - Quando varios objetos de desenho estdo desenhados na
0 [l 0 tela e vocé deseja que suas bordas estejam em perfeito espacamento entre si no sentido
horizontal . Utilizamos primeiramente o comando Selecionar objetos , uma vez
selecionados 0s objetos de desenho pressionamos entdo o botdo de comando Distribuir
horizontalmente . Notar que o objeto de desenho que estd com a borda mais a esquerda e o objeto
que esta com a borda mais a direita comandam a distribuicdo entre os demais objetos intermediarios
fazendo uma equitativa distancia entre suas bordas.
Posicdo inicial :
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Posicdo ap0s Distribuir horizontalmente

-4 X

<

Y

Alinhar parte inferior

P R EE & S m o doe e GaobS D F.==

Quando varios objetos de desenho estdo desenhados na tela e vocé deseja que suas
|][|_|_ bordas inferiores estejam em perfeito alinhamento horizontal. Utilizamos primeiramente
mmm 0 comando Selecionar objetos , uma vez selecionados 0s objetos de desenho

pressionamos entdo o botdo de comando Alinhar parte inferior . Notar que o objeto de

desenho que estd com a borda em nivel mais baixo comanda a posicao para o qual todos os objetos
serdo alinhados.

Posicdo inicial

Posicdo apds Alinhar parte inferior
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Distribuir verticalmente - Quando varios objetos de desenho estdo desenhados na tela e

0 vocé deseja que suas bordas estejam em perfeito espacamento entre si no sentido

- vertical . Utilizamos primeiramente o comando Selecionar objetos , uma vez

M selecionados 0s objetos de desenho pressionamos entdo o botdo de comando Distribuir

verticalmente . Notar que o objeto de desenho que estd com a borda em nivel mais alto em relacéo

aos demais objetos e 0 objeto que estd com a borda mais baixa comandam a distribuicdo entre os
demais objetos intermediarios fazendo uma eqitativa distancia vertical entre suas bordas.

Posicdo inicial

Girar um objeto

Girar com os comandos de mouse aproveitando as alcas da figura geometrica que se formam no
periodo de arrasto do mouse.
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Girar com qualquer &ngulo.Arraste a al¢a de rotacdo do objeto na direcdo em que deseja gira-lo.
Clique fora do objeto para definir a rotagcdo. Para restringir a rotacdo do objeto a angulos de 15
graus, mantenha a tecla SHIFT pressionada ao arrastar a al¢a de rotagéo.

Quando inicia um desenho de uma figura geométrica, seja por exemplo o retangulo, vocé pressiona
0 botdo de comando desta figura na barra de ferramentas desenho do Excel com a tecla esquerda do
mouse e arrastando sobre a tela desenhara um retangulo, o retangulo estara assim:

- I A

L 1

Ao posicionar o mouse sdbre a alca verde , o retangulo ficara assim:

N2

i -]
o =
Ao pressionar a tecla esquerda do mouse, o retangulo ficara assim :
4
v_‘fi
i -]
o =

Ao girar 0 mouse , Vocé estara girando o retangulo em torno de um eixo central, assim :



25

O retangulo finalmente estara na posicao final de giro ao soltar o mouse e ao clicar em qualquer
ponto da tela com 0 mouse.

Girar um objeto

Mg OBl fadmeGRrias d-F-55
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". Gira um objeto selecionado em qualquer angulo. Selecione o objeto, clique em girar
livremente e arraste um canto do objeto na direcdo em que quer gira-lo

Analogamente ao que foi explicado anteriormente, se aplica agora para as al¢cas nos cantos, o
resultado serd idéntico ao resultado anterior, experimente vocé mesmo.

L { "'.:TA‘
\ 38
= i

Seja qual for a posicdo inicial de um objeto de desenho ao aplicar um giro utilizando a0 mesmo
tempo a tecla shift, estaremos produzindo um angulo de 15 graus de inclinagdo do objeto.

Nem sempre queremos girar 15 graus, queremos girar 90 graus por exemplo, o Excel ja tem esses
comandos de giro diretamente, conforme veremos adiante :

Girar para a esquerda

Desenho 1 v v X

g DR EE s T oo GLiAhs d-E-S5

Girar para a esquerda — Ao selecionar o objeto de desenho que deseja girar para a esquerda 90
4.,  graus, basta aplicar o comando girar para a esquerda e este objeto automaticamente
[-. Mudara paraa nova posicao.

Posicdo inicial Posicdo apos Girar para a esquerda

ireita — Ao selecionar o objeto de desenho que d
, asta aplicar o comando girar para a direita e este ob
mudara para a nova posicao.

girar para a direita
automaticamente

Posicéo inicial Posicdo apds Girar para a direita
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horizontalmente, basta aplicar o comando Inverter horizontalmente e este objeto

Inverter horizontalmente — Ao selecionar o objeto de desenho que deseja espelhar
ﬂ l automaticamente mudaré para a nova posigao.

Posicdo inicial Posicdo apos Inverter horizontalmente

=1 [Inverter verticalmente — Ao selecionar o objeto de desenho que deseja espelhar
verticalmente, basta aplicar o comando Inverter verticalmente e este objeto
automaticamente mudara para a nova posicao.

Posicdo inicial Posicdo apos Inverter verticalmente

_ g

Na mesma barra de ferramentas Desenho 1 colocamos o comando preencher

Preencher

Desenho 1 v

MM R E@E 2S00 do s GLRAMS D2
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Preencher

Toda vez que quiser preencher a superficie de
= uma figura de desenho, encontrard neste
comando a solucdo de preenchimento. Ele
possui muitas opcOes para preenchimento, mas
lembre-se antes de mais nada para que este comando
funcione é necessario que o objeto de desenho esteja
selecionado. Como Vé, neste botdo de comando ha um
triangulo preto sugestivo, significando o desdobramento
desta opcdo na pallete de cores ao lado, no efeito Sem
preenchimento, em Mais cores de preenchimento... € em
Efeitos de preenchimento...

Sem preenchimento

Mais cores de preenchimenta, .,

Efeitos de preenchimento, ..

Quando optar pelo preenchimento Mais cores de
preenchimento o programa Excel abre um outro
Submenu chamado Cores. Observe bem esta
vantagem de preenchimento pois ha uma variacéo de
tonalidade de cores que muito lhe serda util na
construcdo de objetos de desenho. Para aplicar o
efeito Cores basta clicar em um dos hexagonos
escolhido se estiver no formulario Padréo e colocar a
transparéncia da cor de preenchimento movendo
para a esquerda ou para a direita na Scrollbar e a
caixa de texto ao lado desta mostrara a porcentagem
escolhida para o padréo de cor e clicar o botdo de
comando OK.

i| Personalizada

Cancelar

Miowa

Akual
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Modelo de cores:

Yermelho:

Verde: 755 =

Azul 7E5 =
Transparéncia;
2| > Joe 2

Cancelar

it

Mowa

Akual

Cares

" Uma car
(" Duas cores
" Predefinidas

Transparéncia

e 4| |
a4 |

Sombreamento

| o =
| o= =

Variagdes
" Harizonkal

" vertical

" Diagonal p) cima

(" Diagonal p) baixo

(" Dacanko

" Do centro

Cancelar

i

Exemplo:

-

Na opcdo de preenchimento de cor
personalizada vocé pode sabendo a
composicdo de uma determinada cor
fabrica-la virtualmente na mistura de
cores vermelha , verde e azul. Este é um
recurso de cor mais avancado quando
vocé sabe fabricar a cor que deseja ou
mesmo por sensibilidade artistica como
artistas plasticos, arquitetos,
decoradores, etc na experimentacdo
virtual. O contador da cor € uma forma
de ao escolher uma determinada cor e
fazer uma pequena variagdo entre um
tom e outro vocé possa anotar o padrédo
escolhido para sua biblioteca de padréao
de cores na qual cada cor guardada tenha
a sua definicho de composicao
porcentual de vermelho, verde e azul.
Experimente faca sua biblioteca.
Também ao clicar o botdo de comando
OK 0 objeto de desenho fica preenchido
nesta cor escolhida.

Caso vocé queira aplicar um
preenchimento aplicando Efeitos de
preenchimento abrir-se-4 um formulario
que contém quatro grandes divisdes: A
primeira chamada Gradiente, a segunda
Textura, a terceira Padrdo e a quarta
figura. Vamos tratar do Efeito de
preenchimento Gradiente. Onde aplicé-
lo ? Quando vocé quer um efeito de
volume ou melhor de alcancgar
visualmente um efeito de trés dimensdes
a um objeto de desenho podera aplicar
este recurso.

No item cores de Gradiente vocé
encontrara: Uma cor, Duas cores e
Predefinidas. Este item Predefinidas vale
a pena ser utilizado,hé ai efeitos 6timos e
ademais dependera de sua
experimentacdo para obter os efeitos
esperados. Como se vé ao lado no
formulario os aspectos metalicos podem
facilmente ser alcangados.
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Efeitos de preenchimento

Gradiente l Padrdo ] Figura I

Textura:

Qutra textura... |

PIX

Cancelar

i

Exemplo:

Efeitos de preenchimento

Gradiente l Textura l Figura l

Padrdo:

7=

e ey
Crrrr

COP LTl Sty

Flano de fundo:

Primeiro plano:

)X
Lo |
_ Cancelr_|

Cancelar

Exemplo:

Quando quiser aplicar um efeito que se
aproxima do modelo real, ha esta
possibilidade : Preencher o objeto de
desenho com o recurso da Textura. O
programa apresenta algumas texturas
Default que muito se assemelham com
pisos diversos, tecidos, rochas, agua,
madeiras. Vocé pode importar e
armazenar aqui suas texturas na opcdo
Outra textura, caminho pelo qual acessara
a outras fontes de texturas que se obteem
na Internet, Softs de Clipart, Fornecedores
que possuem fotografias digitais de seus
materiais, e assim por diante. VVocé salva o
arquivo que contem a fotografia digital
escolhida numa biblioteca que fara para
isto e acessard atravéz do botdo de
comando Outra textura...

Muitas vezes desenhos repetitivos
principalmente na area da engenharia e
da arquitetura precisam ser hachurados.
Quando vocé seleciona um objeto de
desenho que quer preencher com este
tipo de efeito, escolhe aqui este
preenchimento padronizado.
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Gradiente ] Textura ] Padrdo
Figuras diversas podem ser inseridas :
gt formatos diversos de arquivo jpeg, png,
Zancelar etc
] Este recurso é usado quando vocé quer
] fazer uma caixa de imagem para
1 ilustracdo de um texto por exemplo.
E bem parecido com o recurso de
Textura para as nossas aplicagdes de
1 desenho.
Selecionar figura. ..
Exemplo:
-
-
Sem preenchimento
AN EEEEREEN
M 2 W W E MW B Quando a figura geométrica que vocé estd produzindo soO
| | Tl | interessa 0 contorno, isto é, o seu perimetro , hd um recurso
O O inverso no Comando preenchimento que se chama Sem

preenchimento. Ao pressionar o comando Sem preenchimento
0 objeto de desenho perde toda a sua superficie ficando apenas
com a linha envoltoria de seu perimetro.

Mais cores de preenchimento. ..

Efeitos de preenchimento. ..

Uma outra maneira de acessar ao Comando
preencher sera diretamente no objeto desenhado
com 0s recursos do mouse operar as condi¢des de
Sem preenchimento, Mais cores de
preenchimento... ou mesmo  Efeitos de
preenchimento...Assim  diretamente sobre o
perimetro do objeto de desenho , o mouse em
repouso sem pressionar ainda nenhuma tecla , o
objeto de desenho se apresenta conforme retangulo
ao lado.

-

Lo
A
A\ 4
i
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Formatar AutoForma

5 & linhas ‘ Tamanho I Protecdo l Propriedades l b l

Preencher

Cor:

Transparéncia;
Linha

car
Tracejado:
Conector:

Setas
Estila inicial:

Tamanha inicial:

[
A

I -

L} J

K

o

Estilo:

Espessura:

Estila final:

Tamanha final:

I —
0,75 pt H

oK

Cancelar

Apo0s pressionar duas vezes a tecla
esquerda do mouse no objeto de
desenho , obtem-se um formulario
menu deste objeto de desenho com
todas as funcBes possiveis de serem
a este aplicaveis. Este formulario
chama-se Formatar Autoforma. Ele
estd dividido em cinco partes
Cores e linhas,
Tamanho,Protecdo,Propriedades e
Web.

A primeira funcao de Cores e linhas
diz respeito ao Comando Preencher,
que ja& foi  detalhadamente
apresentado  anteriormente, a
segunda funcdo de Cores e linhas
diz respeito ao aspecto de linhas de
modo geral quando isoladas, mas
fala também dos perimetros dos
objetos de desenho que ai estdo
enquadrados como linhas. Neste
aspecto vocé pode escolher aqui
nesta funcdo a cor da linha, o estilo,
0 tracejado, a espessura e O
conector. A terceira funcdo de Cores
e linhas diz respeito ao aspecto de
Setas com seu estilo inicial e final
bem como seus tamanho inicial e
final

Por enquanto ficaremos neste formulario de Formatar Autoformas aqui no Preenchimento de
superficies de objeto de desenho. Voltaremos mais adiante falando dos outros aspectos.
Continuemos entdo agora a desenvolver os outros comandos de desenho da barra de ferramentas:

Desenho 1.
Cor da linha
Desenho 1 v —
o DRORE &S m4doms GLAMLS D-L-25

Ao pressionar com a tecla esquerda do mouse sobre este comando Cor da linha ,
= lembramos que a linha isolada ou fazendo parte de um objeto em seu perimetro, tem que
estar selecionada para que o programa enxergue este comando, abrir-se-a um Submenu
com as seguintes fungdes :
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Sem linha As funcdes do comando Cor da linha, neste Submenu sdo:Sem
o linha, Cores automaticas , isto é , uma pallete de cores, Mais
M Automatico cores de linha.. e Linhas padronizadas... Estas funcdes sdo
idénticas as da funcdo preenchimento , Sem linha — auséncia de
EEEEEEEN | a Tungao b _
linha, Automatico — Uma pallete de cores a sua escolha, Mais
BN NN W W ™| cores de linha... — Onde vocg escolhe a sua cor no tom desejado
[ | [ | [ N ou constréi a sua cor e Linhas padronizadas... — Onde vocé
N u coloca efeitos que no final correspondem aos efeitos de tracejado
dependendo claro da espessura da linha que for usar. Ainda ndo
tive muito uso para esta funcdo.
Mais cores de linha...
Linhas padronizadas. ..
Estilo da linha
Desenho 1 v X

MO0 EE & S T4 bmsGRraAlDd.J.==2

Estilo da linha - Ao pressionar com a tecla esquerda do mouse sobre este comando estilo
——— dalinha, lembramos que a linha isolada ou fazendo parte de um objeto em seu perimetro,
mmmm tem que estar selecionada para que 0 programa enxergue este comando, abrir-se-4& um

pequeno formuldrio com um Submenu demonstrativo de espessuras de linha as quais
pressionadas pela tecla esquerda do mouse sobre uma delas é feita automaticamente a colocacéo da
espessura da linha no objeto de desenho selecionado .

1 pt

Y pt

[3% it |

1pt Quando vocé clica em Mais linhas... vocé acessa novamente ao formulario
g Formatar Autoformas que contém todas as funcdes tanto para o perimetro
2% pt quanto para a superficie do objeto ora em questdo selecionado. Entraremos
3pt adiante nos detalhes deste formulério

415 pk
6 pk I
Jpk
414 pk
414 pk
6 pk

Mais linhas. ..
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Estilo do tracejado

Desenho 1

Ry OHBORE 2T 4 dadGrahs d - 2. =51

........ Estilo do tracejado — Ao clicar neste comando, ja selecionada a linha, abre-se um Submenu

----- com alguns estilos de linhas.

¥+ +F++ttrrtFrtEA
EEEEEEEEEEEEERNERN]}
I I N S -
I I N = S =
I NN
I I S E .

Basta clicar com a tecla esquerda do mouse sobre uma delas
e automaticamente o estilo de tracejado é colocado na linha
do objeto de desenho.

Estilo da seta

Desenho 1

HRHg DRI EE 2 S0 @ a2 GLAALSDS D-F.=S=2

—

Estilo da seta - Ao pressionar com a tecla esquerda do mouse sobre este comando estilo da

4—— | seta, lembramos que a linha isolada ou fazendo parte de um objeto em seu perimetro, tem

+—F* | que estar selecionada para que o0 programa enxergue este comando, abrir-se-4 um pequeno

formulario com um Submenu demonstrativo de varios estilos de setas as quais pressionadas

pela tecla esquerda do mouse sobre uma delas é feita automaticamente a colocagdo da seta
escolhida na linha de objeto de desenho selecionado .
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=
Ao pressionar Mais setas ..abre-se o formulario Formatar | ==
Autoforma onde vocé pode controlar o estilo de seta inicial e final, | .
bem como o tamanho das setas inicial e final. Mais adiante -
estudaremos este formulario detalhadamente. -
| Jin=-
» =
L =
» &
- L
| Mais setas. .. |
|
Desenho 1 v X

Até agora falamos da criacdo de uma barra de ferramentas Desenho 1, com alguns comandos de
desenho, vamos aumentar o tamanho desta barra de ferramentas acrescentando outros comandos a
esta barra que serdo Uteis adiante, sdo eles na ordem : Pincel, Formatar autoforma, Desfazer,
Refazer, copiar, colar, clipart, wordart, proteger planilha, calculadora, congelar painéis.

Agueles comandos que se envolvem diretamente com desenho serdo aqui explanados os demais
supomos ja sdo conhecidos dos usuarios de planilhas.

borda de um objeto de desenho selecionando-o , em seguida va até o comando pincel ,
clique sobre ele e na borda do outro objeto de desenho, para o qual quer levar as
propriedades de preenchimento , de linhas,de setas, de textos, para que sejam as
mesmas, ou melhor dizendo, quando quer formatar um objeto de desenho na mesma formatacéo de
outro objeto de desenho. O comando pincel transfere assim a formatacdo de um objeto para outro
objeto.
Formatacao do circulo com a mesma formatacdo do quadro

-:::! Comando pincel — Para usar este comando é necessario que cliqgue com 0 mouse na

A
\ 4

<
<
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Depois da formatacao utilizando o pincel ficou assim:

.E} Formatar Autoforma — Clicando neste comando abre-se o formulario Formatar
.if Autoforma

Desfazer ou refazer uma acao
Para desfazer acOes recentes uma de cada vez, clique em Desfazer. Para desfazer varias
acOes de uma sé vez, clique na seta ao lado de Desfazer e selecione na lista. O Microsoft
Excel reverte a acdo selecionada e todas as ac@es listadas acima dela. Cada ato de agédo

corresponde a um objeto de desenho realizado .

T

I:-'j Se vocé mudar de idéia, clique em Refazer ou clique na seta proxima a Refazer e
¥ selecione em uma lista.

Copia um objeto de desenho ou varios ao mesmo tempo que previamente tenha

Eé selecionado.

Cola um objeto de desenho que mandou copiar, de maneira repetida, quantas copias
quiser bastando clicar sucessivamente

Proteger a planilha — Quando vocé clica nesta funcéo , todos os comandos de desenho

vao ficar desabilitados. O programa inicialmente pede uma senha para que opere a

protecdo, solicita apds que confirme a senha, sé entdo ele desabilita a tela .Nada podera

ser inserido, nenhum objeto de desenho podera ser alterado desta forma. Para habilitar
outra vez desprotega a planilha. , clicando novamente neste comando.
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Proteger planilha

¥ Proteger a planilha & o contelddo de células bloqueadas

Senha para desproteger a planilha: )
|**** Quando vocé clica no Comando Proteger

planilha aparece este formulario: Proteger
planilha. Na caixa de texto solicitando senha

Permitir que todos os usuérios desta planilha possann: digite uma senha que ndo esqueca. As caixas
Selecionar células bloqueadas de sglegao abixo, na caixa de listagem néo
v Selecionar células desbloqueadas — precisam ser mexidas. Clique OK.

| Formatar céllas
[ Formatar colunas
[ Formatar linhas
[ Inserir colunas
| Inserir linhas

[ Inserir hiperlinks
| Excluir colunas

[ Excluir inhas j

(0] 4 Zancelar |

Confirmar senha

Eeinsira a senha para prosseguir,

Hkikk
l Aparecera um novo formulério: Confirmar
Cuidado: Se vocE perder ou esquecer a senha, estando | senha solicitando novamente a senha.
poderd ser recuperada. E recomendawvel manter uma liska
de senhas e nomes de pastas de trabalho & planilhas
correspondentes em um local segura, (Lembre-se de que
as senhas distinguem maidsculas de mindsculas, )

()4 Cancelar |

Desproteger Planilha EI@ Para desproteger, clique no Comando
Proteger planilha outra vez, aparece este
formulario Desproteger planilha, digite a
senha na caixa de texto e pressione o botdo de
(] 4 —ancelar | comando OK.

|=+c=+:=+c:+c|

Senha:
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Vale a pena nos servigos profissionais, no periodo de elaboragdo dos desenhos a préatica de salvar
estes documentos ( projetos ) periodicamente e protegé-los contra a inclusdo de dados. E razoavel
que o programa forneca esta protecao.

Calculadora— O programa permite interface com a calculadora do Windows. Uma

ferramenta muito prética na elaboragdo de desenhos.

Congelar painéis — Este comando é poderoso e de muita ajuda quando estiver fazendo

um desenho que pode mais rapidamente ser produzido quando se apdia em outros

desenhos na mesma tela ja realizados. Vocé seleciona uma linha da planilha, clicando
sobre ela, automaticamente esta linha é destacada no modo selecionado em toda a planilha, va até o
comando Congelar painéis, clique sobre ele e podera agora deslizar seu desenho abaixo da linha de
congelamento, mantendo a parte superior fixa. Se fizer analogamente para uma coluna as mesmas
operacOes podera ter uma parte fixa e outra movel que se desloca horizontalmente. O movimento
pode ser feito atravéz de um mouse com cursor ou atravez das barras de rolamento do Excel.

Desta maneira fizemos uma primeira barra de ferramenta chamada Desenho 1.

Agora que aprendemos montar uma barra de ferramentas nova , podemos criar quantas barras de
ferramentas quisermos e mesmo alterar ou eliminar quantas barras de ferramentas tivermos
necessidade.. Por isso fizemos uma apresentacdo grafica interessante para a tela de desenho do
Excel que é a razdo de todo nosso estudo inicial. A barra de menus prefirimos néo alterd-la porque
ela é a origem de todas as funcdes, assim se precisarmos acessar comandos que nao estdo nas barras
de ferramentas atuais, na emergéncia podemos acessa-los pela barra de menus. Nosso objetivo é
transformar a tela usual de células para uma tela de desenho prépria, facilitando assim a criacéo, a
qualidade e a velocidade da producéo de desenhos novos .

Assim criamos uma tela em que mantemos a barra de menus, a barra de ferramentas padrédo
contendo alguns comandos, eliminamos a barra de formatacao, e acrescentamos quatro barras de
ferramentas novas, Desenho 1, Desenho 2, Desenho 3 e Desenho 4 . Isto foi possivel acessando a
Barra de menus em Ferramentas , Personalizar, Barras de ferramentas. Também retiramos a barra
de férmulas e a barra de status ( que fica no rodapé da tela ) atravéz do menu Exibir onde ali as
desabilitamos . As alteragdes e as barras novas ainda ndo explicadas seréo estudadas adiante.

Agora apresentamos a tela nova para a qual estamos estudando.

O resultado final obtido é uma tela ampla com capacidade maxima , mesmo utilizando monitores
pequenos a area de manuseio e Visao sera a maior possivel.
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A seguir outra parte do desenho n° 003 onde aparecem alguns detalhes de cortes arquitetdnicos,
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Abaixo a perspectiva de um galpéo junto a um terreno acidentado
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Para realizacdo destes desenhos apresentados anteriormente foram necessarios 3 dias de trabalho,
qguando foram realizados em viagem de reconhecimento ao local , cidade de Governador Valadares,
Minas Gerais, e utilizado um Micro da empresa neste local. Devido a urgéncia destes projetos , a
época o Excel apresentou grande resultado.

Ademais foi criada uma pasta no proprio Excel contendo os plantas arquitetdnicas bésicas
preliminares, um estudo estrutural e a viabilidade do projeto com avaliacdo de orcamento de custos,
tudo isso em apenas trés dias e executado somente por uma pessoa.

A Unica dificuldade encontrada foi que para plotar estes desenhos, la mesmo em Governador
Valadares, sendo a primeira vez que eles viam este tipo de trabalho, a turma da copiadora levou um
tempinho a mais. Entregamos os desenhos as 11,00 horas da manha e eles nos entregaram a tardinha
14 pelas 16,00 horas. Estavamos no més de marco de 2001.

No final deste trabalho apresento alguns arquivos eletrénicos gravados em cd mostrando estes
projetos preliminares de galpdo metalico para uma cozinha refeitorio.

Vamos continuar nosso estudo das barras de ferramentas, porém vamos explicar primeiro a
transformac&o que se realiza na barra de ferramenta padréo, e de formatagéo.

Para modificar a barra de ferramentas padrdo va até Ferramentas, Personalizar, abrir-se-4 o
formulério personalizar . Retire os comandos : Visualizar impressdo. Verificar ortografia, recortar,
copiar, pincel , desfazer , refazer , inserir hiperlinks , autosoma , classificacdo crescente |,
classificacdo decrescente, assistente de gréfico , barra de desenho , ajuda do Microsoft Excel.

Isto se consegue arrastando estes comandos na direcdo do formulario que esta aberto na tela.

Por que fizemos isto? Para que a tela fique maior para desenho e caiba a barra de ferramentas
Desenho 2 ao lado da nova barra de ferramentas padrdo. Os comandos importantes desta barra
padrdo foram colocados na barra de ferramentas Desenho 1. Esta foi uma arrumacédo que julguei
conveniente. Vocé pode criar a sua propria arrumacdo. Porém lembre-se que ao voltar a trabalhar na
planilha, utilizando as células é sé voltar 1& em Ferramentas, Personalizar,Barras de ferramentas e
clicar o botdo de comando Redefinir selecionando a caixa de selecdo Padrdo na caixa de listagem
Barras de ferramentas para que a barra de ferramentas Padrdo volte a ser como antes.

Agora voltemos a estudar a barra de ferramentas Desenho 2 que comegcamos anteriormente e
paramos quando faldvamos de Selecionar Objetos.. Os demais comandos colocados nesta barra sao
0s seguintes :

Desenho 2

G D" OOO0OoOoadgudo AN 2D

Editar pontos - Este comando é muito interessante . Sera explicado mais adiante apds o
:E conhecimento de outras ferramentas necessarias a seu entendimento.

Linha — Quando queremos tragar um segmento de reta utilizamos este comando.
Clicamos com o mouse sobre este comando, escolhemos um ponto da tela e iniciamos o
--"‘-._ segmento de reta arrastando 0 mouse com a tecla esquerda pressionada até o ponto
escolhido final do segmento quando entdo soltamos a tecla esquerda do mouse. O
segmento de reta tracado ficara automaticamente selecionado, assim :
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Apbs deslizar o mouse sobre a tela , vocé notou que esté igual a figura abaixo :

o 2

o

A cruz abaixo na tela significa que vocé ainda estd no modo de calculo de planilha, é so clicar no
modo selecionar objeto que ficard no modo de desenho. A figura fica assim :

X

Ao se aproximar do segmento de reta o ponteiro do mouse assume a posicao de selecionar e arrastar
0 objeto de desenho: A figura fica assim:

o % o

Mesmo que esteja no modo de planilha ao se aproximar do segmento de reta ele assume a posicéo
de selecionar e arrastar o objeto de desenho.
Se clicar neste segmento a figura fica assim:

o < o

Ai vocé pode deslocar o segmento de reta.
Quando vocé se aproxima da alca do segmento de reta 0 ponteiro do mouse assume a seguinte
configuracao ;

A " o B

Neste caso basta pressionar o botdo esquerdo do mouse, arrastando o mouse enquanto desloca o
segmento de reta em qualquer direcdo. No caso da figura anterior o mouse esta pronto para
reposicionar em qualquer ponto da tela a nova posicéao da alga A. O ponto B ficou fixo. A figura
fica por exemplo assim :

A



44

Até agora vocé pode ter tido alguma dificuldade, por exemplo em manter o segmento de reta
perfeitamente horizontal ou mesmo vertical. Quando quiser operar um segmento de reta nestas
condigdes , enquanto arrasta 0 mouse mantenha pressionada a tecla shift. Vocé construira um
segmento perfeitamente horizontal ou vertical.
Se quiser aumentar um segmento em tamanhos iguais, em cada extremidade enquanto arrasta umas
das alcas do segmento , vocé pressiona ao mesmo tempo a tecla Control. Experimente este comando
e pratique até comecar a ter confianca, entdo prossiga adiante. Vocé esta comecando a desenhar.

Se precisar apagar o segmento tracado, basta seleciona-lo outra vez e pressione a tecla Delete no

seu teclado. Se apds apagar quiser recuperar o segmento pressione Desfazer na barra de
ferramentas Desenho 1.

Conclus0es : Quando o ponteiro do mouse apresenta o simbolo : $
Significa que o programa entende que vocé quer deslocar algum objeto.

Quando aparece a seta inclinada
Significa que o programa entende que vocé quer selecionar algum objeto de desenho.

Quando aparece a cruz
Significa que o programa entende que vocé quer trabalhar com as células da planilha.

o

Quando aparece junto as alcas a seta dupla Y4
Significa que o programa entende que vocé quer deslocar a extremidade do segmento

Quando aparece aquelas circunferéncias ou quadradinhos ( alcas ) ( depende da versao do Excel )
significa que o programa entende que vocé selecionou um objeto de desenho.

Quando aparece sobre 0 segmento o simbolo :
Significa que o programa entende que : vocé esta clicando com a tecla esquerda do mouse nesta
posicdo duas vezes seguidas abrindo o formulario de menus chamado Formatar autoforma.

Formatar AutoForma

Presncher

Cor:

Transpat&ncia:
Linha

Cor:

Tracejado:

Copector:
Setas

Estilo inicial:

Tamanho inicial:

l Tamanha l Protecdo ] Propriedades ] Web l

o Jow =]

Estilo: P
Espessura: 0,75 pt =
Estilo final: — -
Tamanha final:

a4 | Zancelar |

Tudo que foi explicado para os segmentos
serve também para os poligonos de modo
geral. Didaticamente preferimos explicar
primeiro para as linhas. Experimente
operar com os quadrilateros e vera estas
mesmas funcdes.

Aqui na parte Cores e linhas ,vocé pode
modificar a cor da linha , o estilo da linha , a
espessura da linha, o tracejado, e se adicionar
setas pode mudar o estilo das setas e seus
tamanhos. Como estamos no momento
tratando de linha o setor de preenchimento
fica desabilitado. Ao mesmo tempo ndo se
esqueca que atravéz da barra de ferramentas
Desenho 1 vocé pode acessar aos mesmos
comandos .
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Formatar, AutoForma

Dirnensionar e girar

Rotacio: ik
Escala

Altura: 100 % E|: Largura: 100 %a

[ Fixar proporcdo
=

Tamanho original

Altura: 0cm = Largura: 16,93 cm 3:

Alkura: Largura:

[ o |

Zancelar |

Nesta parte deste formulario
Formatar Autoforma, vocé pode
dimensionar o0 tamanho do
segmento de reta que vocé tragou.
Altura é a medida vertical do
segmento de reta em relacdo a tela
e largura é a medida horizontal.
Quando o segmento de reta é
horizontal a altura ¢ igual a zero e
ao contrario quando é vertical a
largura é igual a zero.

Quando o segmento de reta é
inclinado , o cateto horizontal é a
largura e o cateto vertical é a
altura, o segmento de reta é
tratado como a hipotenusa de um
triangulo retangulo assim
formado.

Vamos fazer um exercicio para entendimento deste controle. Trace um segmento de reta inclinado
qualquer, procure completar o triangulo retdngulo formado com o cateto vertical e horizontal.
Clique nos segmentos horizontais e verticais para abrir o formulario Formatar Autoforma, anote o0s
valores desses catetos. Compare o valor do cateto horizontal ( largura) com a largura do segmento
inclinado e o valor do cateto vertical ( altura ) com a altura do segmento inclinado.

Altura

Laraura

Altura

T\

Largura

Agora opere girar livremente ( Barra de ferramentas Desenho 1) e pressione a tecla shift ao mesmo
tempo de tal maneira que o segmento gire um angulo de 15°. Ora, vocé vai notar que a hipotenusa
girou 15° em torno de um eixo central da mesma hipotenusa e que as medidas dos catetos, largura e
altura permanecem 0s mesmos, embora na caixa de textos rotacdo o angulo marcado é de 15
graus.O programa entende que se vocé quer voltar a posicdo inicial, a referéncia inicial ndo vai
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mudar. Por exemplo , va até a caixa de texto rotacdo, digite 0 grau e automaticamente o segmento
de reta volta a posicéo inicial.

Para facilidade do exercicio acima experimente trabalhar , digitando a largura com 3 cm e a altura
com 4 cm e opere 0 mesmo giro de 15 graus.

Quando vocé quiser saber o valor da hipotenusa terd de usar a calculadora que esta na barra de
ferramentas Desenho 1.

Para trabalhar agora em escala , o programa interpreta que sua configuracdo é centimetro. Entéo se
vocé vai duplicar as medidas do desenho a escala informara que agora o segmento estara valendo o
dobro da medida inicial que era de 100% passando entdo para 200% .

Sabemos que 1 cm é 1/100 do metro entdo a escala Excel de 100% equivale utilizar a escala de
1:100;

1/50 é duas vezes maior que a escala de 1/100 assim a escala Excel de 200% equivale utilizar a
escala de 1:50;

1/25 é quatro vezes maior que a escla de 1/100 assim a escala Excel de 400% equivale utilizar a
escala de 1:25 e assim por diante;

Fixar a proporcao significa dizer que quando esta opcdo estd selecionada e vocé quer alterar a
medida da largura , por exemplo o dobro da medida inicial, ao iniciar o clique na caixa de texto da
altura automaticamente o programa duplica a altura também . Essa opc¢do torna-se indesejavel
quando vocé precisa fazer mudancas para largura e altura muitas vezes no decorrer dos desenhos
em que as larguras e alturas ndo sdo proporcionais e 0 programa muda automaticamente para uma
medida indesejavel.

Esta opcdo torna-se vantagosa nos tracados das circunferéncias pois a altura e a largura para a
circunferéncia sdo iguais ( € o proprio raio ) , Veremos adiante quando tratarmos do comando de
tracado de uma circunferéncia.

Portanto quando quiser trabalhar em escala terd que alterar sempre as caixas de texto das escalas
percentuais trabalhando claro com as medidas originais. Os desenhos sdo impressos conforme
medidas existentes nas telas.

Para configurar uma impressdo em escala , tera que trabalhar nas medidas padronizadas da ABNT
configurando os desenhos com limite de papel em tamanho A0 , A1A2,A3,A4 . Os desenhos
devem ser feitos primeiramente tracando os limites do papel , com seus rodapés e legendas. SO
entdo depois sdo produzidos os desenhos.

A outra parte do formulario Formatar autoforma chama -se Protecdo. Ja tratamos da sua aplicacéo
atravéz da barra de ferramentas Desenho 1.

As outras partes do formulario Formatar Autoforma , Propriedades e Web ndo tratarei aqui por
interessarem ao aspecto de planilha o que ndo é motivo de nosso estudo.

Continuaremos a dissertacdo sobre os varios comandos da barra de ferramentas Desenho 2.

Arco — Quando tiver dois pontos e quiser tracar um arco ligando estes dois pontos ,
pressione este comando. Ao clicar neste comando o ponteiro do mouse assume a
seguinte posicédo na tela : + , leve este ponteiro até o primeiro ponto do arco que

deseja tracar , pressione a tecla esquerda do mouse ai e a0 mesmo tempo com a tecla pressionada va
arrastando 0 mouse até o outro ponto do arco e ai solte a tecla do mouse, estara tracando assim o
arco que deseja. A concavidade do arco dependera de qual ponto vocé iniciou o tragado .
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B

Quando seleciona o arco formam-se algas de sele¢do : as alcas
com circunferéncias brancas permitem mudar a forma do arco
tanto no sentido vertical , quanto no sentido horizontal , se usar
as alcas dos cantos na diagonal vocé aumentara a largura e a
altura em incrementos iguais, a al¢a verde permite aplicar uma
rotacdo neste arco e a alca amarela permite o aumento de
comprimento deste arco. Se deslizar o mouse sobre a linha
imaginaria formada ( linha tracejada ) e o proprio arco o
ponteiro do mouse assume 0 modo selecionar e deslocar

Ao apontar o mouse sobre as algas amarelas ele toma a forma de
asa delta para estar no modo de aumento ou
> diminuigdo do comprimento do arco.

Poderd no modo selecionar e deslocar alterar clicando duas
vezes com 0 mouse todas as propriedades desta figura em
Formatar Autoforma. Experimente.
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Se deslizar a asa delta na alca amarela até encontrar 0 ponto
oposto a outra alga amarela formar-se-a4 uma elipse.

Seta — Usado da mesma maneira que o comando linha . O ponto inicial serd sempre a

--:t extremidade sem seta , desta forma desenhara sempre a seta no sentido que deseja.
Caso tenha errado o sentido da seta poderd muda-lo no menu Formatar Autoforma ou
diretamente na barra de ferramentas Desenho 1 em estilo de seta.

k:t Seta dupla — Usado conforme Comando seta

Elipse - Este comando atende ao mesmo tempo as

elipses e as circunferéncias . Ao clicar com a tecla

esquerda do mouse sobre qualquer ponto da tela, o
mouse estando em repouso , sera desenhado uma circunferéncia. Ao
contrario se ao pressionar a tecla esquerda do mouse , este produzir
um movimento serd desenhado uma elipse. De uma forma ou de
outra, em repouso ou movimento do mouse trace a figura elipse, va
ate Formatar Autoforma e 14 altere em Tamanho ,as medidas da
largura e altura da elipse, mantendo medidas iguais se quiser uma
circunferéncia e ao contrario quando quiser uma elipse.
Ao tracar uma elipse notar que a medida da altura corresponde ao segmento desenhado em
vermelho e a largura corresponde ao segmento em verde.
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Ao deslizar o mouse sobre o perimetro da elipse
podera estar com o0 ponteiro do mouse no modo
selecionar e deslocar . Clique com a esquerda do
mouse e a elipse estara selecionada .

Se clicar duas vezes aparecera o formulario
Formatar Autoforma e ai poderd utilizar todas as
propriedades possiveis para este objeto de
desenho ou entdo va até a barra de ferramentas
desenho 1 para produzir efeitos individualizados
da formatacdo : Preencher, etc. Lembrar que as
propriedades desabilitadas ndo sdo possiveis a
esta figura.

Observacdo importante : Toda vez que por

qualquer motivo vocé incorporar a figura geométrica a0 mesmo tempo com uma caixa de texto,
(' sem querer esbarrou no comando caixa de texto ) refaca esta operacdo para que ndo incorpore a

caixa de texto. Como veremos adiante preferimos que as caixas de texto

sejam livres, ndo vinculadas a objetos.

Octdgono — Para tracar esta figura , valem os conceitos dados
para arco, elipses. O programa da as mesmas possibilidades de
Formatacdo, de manuseio do mouse e uso da barra de
ferramentas Desenho 1. E claro que a figura geométrica possui
caracteristicas proprias mas vocé ja pode descobri-las facilmente com os

conhecimentos adquiridos até aqui.

Hexagono — Idem para o explanado nas figuras anteriores.
Lembrar que ao iniciar o tracado do hexadgono 0 mouse
estando em repouso 0 hexagono sera regular, caso contrario
segmento  vermelho

0 hexagono serd irregular .O
corresponde a altura e o verde a largura.

Pentagono - Idem para o explanado das figuras anteriores.
'Ej O segmento vermelho corresponde a altura e o segmento

verde corresponde a largura.
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Retangulo - Se 0 mouse esta em repouso a figura a ser
desenhada serd um quadrado, caso contrario sera um retangulo .
As propriedades de formatacdo sdo idénticas as das outras

figuras.
Retangulo com os cantos
arredondados . A figura abaixo & T
apresenta-se selecionada para o)
que perceba a alca amarela que
dimensiona os cantos arredondados. Valem
as mesmas propriedades de formatacao
anteriores.
O O

Paralelogramo — A figura ao lado

as mesmas propriedades de formatacdo
anteriores.

IIII_II_IIII apresenta-em Formatar autoforma
l& em Tamanho a altura
correspondendo ao segmento com

seta vermelho e a largura ao segmento com
seta verde.. Ao tracar o paralelogramo notara
uma alga amarela que direciona a inclinacéo
dos lados inclinados do paralelogramo. Valem

Para modificar a inclinagdo dos lados do
trapézio inclinados hd uma alga amarela quando
vOCé esta no modo selecionado.

h

Trapézio — Valem as mesmas :
E propriedades anteriores sabendo que
a largura corresponde ao segmento
com seta verde e a altura
corresponde ao segmento com seta vermelho.
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Losango — Valem as mesmas propriedades das

figuras anteriores e quanto a largura apresentada

em Formatar Autoforma corresponde ao segmento
verde e a altura corresponde ao segmento vermelho. Nao ha a
alca amarela para redimensionar a inclinagéo dos lados, isto se
consegue atravez das proprias algas brancas.

Triangulo isoésceles — O triangulo que possui lados
iguais inclinados. A altura 1& em Tamanho em
Formatar Autoforma corresponde ao segmento com

seta em vermelho enquanto a largura corresponde ao segmento
com seta verde. Possui as mesmas propriedades das figuras
anteriores. Para mudar de tridngulo isdsceles para um triangulo
qualquer basta mover a alca amarela conforme figura abaixo.

__]r__
.

Tridngulo retdngulo — As propriedades de

formatacdo sdo as mesmas da maioria das

figuras anteriores. Lembrando que ao iniciar a

producéo desta figura mantendo o mouse em
repouso ao clicar neste comando este tridngulo possuira
altura igual a largura tornando-se isosceles também. A
altura € obvia e a largura sera a base.

"'E-'El-. Linhas — Neste comando vocé acessara a um

T

L J

e
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Submenu onde poderé produzir linhas em formatos diversos . Experimente para tirar seu proprio
aprendizado.
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Formas béasicas — Neste comando encontrard além das formas j& conhecidas ainda
algumas formas que poderéo ser Uteis em seus desenhos.
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Barra de ferramentas Desenho 3 — Na verdade esta barra de ferramentas € uma biblioteca
de simbolos necessarios a execucdo de desenhos. O primeiro chama-se Seta para a
direita, o segundo Seta para a esquerda, o terceiro Seta para cima, o quarto Seta para a
esquerda e para a direita, 0 quinto Seta para cima e para baixo, 0 sexto Setas cruzadas, 0
sétimo Seta a esquerda, a direita e acima, o oitavo Seta dobrada, o nono Seta em forma
de U, o décimo Seta para a esquerda e para cima, o décimo primeiro Seta dobrada para
cima, o décimo segundo Seta para a direita listrada, o decimo terceiro Seta entalhada
para a direita, 0 décimo quarto o Pentagono,o décimo quinto a Divisa, o décimo sexto o
Fluxograma: Ou que nds usaremos para referéncia de niveis de pisos, o0 décimo sétimo o
Fluxograma ; somador que nds usaremos para referéncia de niveis,ambém ,para utilizar
em calculos nas proprias células utilizando o mouse podera usar esta calculadora aqui ,
experimente pode ser necessaria, 0 décimo oitavo o Sinal de igual da calculadora, o
décimo nono o sinal de adicdo da calculadora, o vigésimo o sinal de subtracdo da
calculadora , o vigésimo primeiro o sinal de multiplicacdo da calculadora, o vigésimo
segundo o sinal de divisdo da calculadora, o vigésimo terceiro o sinal de expoente da
calculadora, o vigésimo quarto o paréntese esquerdo da calculadora, o vigésimo quinto
0 paréntese direito da calculadora, o vigésimo sexto a virgula. Notar que em cada barra
de ferramentas em seu final, hd um tridngulo para adicionar ou remover comandos da
referida barra.
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Barra de ferramentas Desenho 4 — Nesta barra de ferramentas coloquei os comandos de
edicdo de textos e todos os comandos de formatacdo de textos. O bom uso destas
ferramentas é fundamental para um bom desenho. Vamos comecar pela caixa de textos.

Caixa de texto — Um recipiente movel , redimensionével, para texto ou
% elementos graficos , dessa maneira; use uma caixa de texto para colocar o texto
préximo a esses objetos de desenho ou sobre eles.

! Vocé clica com a tecla esquerda do mouse sobre o comando caixa de texto e
desloca o mouse até um lugar da tela em que soltara a caixa de texto para
edicdo de um novo texto. Se apertar a tecla esquerda com o mouse em repouso
sem apertar demais até o final ( caso contrario o programa entendera que vocé
quer deslocar o mouse abrindo a caixa de texto para introduzir moldura envoltdria de texto ),
a caixa de texto ficara sem essa moldura . Ela ficard com um ponteiro de edicdo de texto
piscando internamente aguardando sua digitacdo e com algas em sua moldura . Digite nela
“Eu amo desenhar com o Excel”.Ela ficara assim:

Pt

_ o -
i Eu amao desenhar com o Excel
o R

t'_'i

Ao final da frase o ponteiro de introducéo de texto ( prompt ) fica piscando aguardando nova
introducdo de texto. Se vocé ndo quer introduzir nenhum texto, clique na borda da caixa de
texto para que a caixa de texto fique no modo selecionado, as al¢as nas bordas demonstram
que a caixa esta selecionada. Nesse caso vocé pode deslocar a caixa de texto para onde
quiser. Ao clicar na tela onde quer deixar o texto, as bordas envoltérias do texto
desaparecem e o texto ficara assim:

Eu amo desenhar com o Excel

Suponha que no lugar de desenhar vocé queira escrever : trabalhar. Nesse caso ha duas
situacOes : se vocé esta no modo de desenho ou de planilha . Se vocé estd no modo de
desenho clique em qualquer lugar da tela que ndo tenha ainda desenho , chamaremos de
lugar neutro fora da area de desenho e automaticamente vocé voltara ao modo de planilha.
Ai vai até o local do texto e introduza o ponteiro de edi¢do de textos no comeco da palavra

desenho e arraste 0 mouse sobre a palavra desenho destacando-a das demais em fundo negro.
Podera entdo digitar diretamente a nova palavra neste lugar que no caso € a palavra trabalhar.
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Pode também quando introduzir o ponteiro da edigdo de texto no inicio da palavra desenhar apagar

as letras da palavra desenhar com a tecla
trabalhar. A outra forma que considero m

delete do teclado do micro e entdo introduzir a palavra
uito pratica principalmente quando o texto é pequeno, e

isso acontece muito nos desenhos na hora de digitar cotas, € selecionar simplesmente a caixa de

Formatar caixa de texto

l l

l

Estilo da fonte:

l
l

Tamanho:
|P.ria| |N0rmal |10

F_ = FM- | s =
B Arial Black Ttélico 9
T Arial Marrow j Megrita j >

Sublinhado:
|Nenhum

‘Web
Tamanhio

Propriedades

Margens

Alinhaments Cores e linhas

Fonke:

Cor:
j | Automético j ¥ Fonte normal

Efeitos

[ Tachado
[~ Sobrescrito
[ Subscrito

Yisualizagdo

AaBbCcYyiz

Esta & uma Fonte TrueType. & mesma Fonte serd Usada na impressora e na tela,

[

texto tocando somente na borda, para que ndo haja
introducdo na caixa de texto do prompt para texto, e
apos clicar na borda ndo fazer mais nada com o
mouse, simplesmente vocé digitard novamente toda
a caixa de texto : Eu amo trabalhar com o Excel.
Nesta opcao tudo que estiver dentro da caixa de texto
é totalmente apagado para introduzir 0 novo texto.
Quando estiver digitando na caixa de texto , a tecla
enter vai colocar uma nova linha nesta caixa
formando frases em multiplas linhas guantos enters
do teclado forem clicados.

Ao clicar com o mouse duas vezes seguidas na borda
da caixa de texto abre-se um Formulério chamado :
Formatar caixa de texto. Vocé tem ai em Fonte
varias opcdes de tipos de fontes, estilos de fontes,
tamanho de fontes, efeitos de sublinhado, e Cores .

l
l

ok | Cancelar

Na opc¢do de Alinhamento vocé tem como fazer o

alinhamento do texto , Orientacbes do

desenvolvimento do texto em pé ou deitado, Direcdo

do texto que é a forma que o texto se introduz se da direita para esquerda ou da esquerda para a

direita ou em contexto.

¥ Izmpaio 3fondcs

Dedctzoazacpece

Kont=xtn

Do t=t=

Para um bom estudo vale a pena explorar
detalhadamente cada item deste formulario para um bom
amadurecimento do conhecimento dos trabalhos com
caixa de texto.

As outras partes desse formulario formatar caixa de
texto, sdo semelhantes ao ja anteriuormente explanados
para Formatar Autoforma, assim ndo me detalharei mais
sobre este formulario.
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Quando vocé langa uma caixa de texto com clique rapido e arrastando o mouse vocé coloca uma
linha de moldura em torno da caixa de texto. NOs recomendamos o processo anterior principalmente
para a realizagdo de cotagens , onde ndo ha necessidade de molduras. O restante do manuseio €
idéntico ao trabalho sem molduras.

Eu amo trabalhar com o Excel

Acima mostramos as etapas de elaboracdo de caixa de texto com moldura.
Conforme dissemos antes tenha cuidado ao desenhar poligonos .Quando seleciona na caixa de texto
e retorna clicando no poligono o programa assimila que o poligono sera a moldura da caixa de
texto. Este procedimento podera confundi-lo mais tarde na questdo de preenchiment,o por exemplo,
vocé agora possui duas figuras ao mesmo tempo.
Inimeras fungdes ou melhor propriedades de formatacdo usadas para os objetos de desenho, isto €,
para as figuras geométricas podem ser utilizadas para as caixas de texto também tornando muito
pratico o trabalho com as caixas de texto.
Vocé pode agrupar, desagrupar, reagrupar, vocé pode alinhar parte superior, inferior, a direita , a
esquerda,trazer para frente, enviar para trds, avancar, recuar,centralizar,alinhar no
meio,Preencher,Cor da linha de moldura, tracejado da moldura, espessura da moldura, formatar
com pincel de uma caixa para outra, pode abrir o formulario Formatar caixa de texto atravéz do
comando Formatar caixa de texto, copiar, colar. Se faltou algum detalhe com a pratica vocé podera
descobrir os comandos disponiveis e sua utilizacdo pois eles ficardo habilitados quando ha a
possibilidade de uséa-los e ao contrério ficam desabilitados se ndo houver essa condicao.

Vamos agora continuar com 0s comandos da barra de ferramentas Desenho 4.
ﬁ Cor da fonte — Neste comando vocé escolhe a cor que a fonte se apresentara.
¥

Alinhar a esquerda — Neste comando vocé pode alinhar o texto junto ao lado esquerdo
da caixa

Centralizar — Com este comando vocé centraliza o texto na caixa de texto
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Alinhar a direita — Neste comando vocé pode alinhar o texto junto ao lado direito da
caixa

||||||| Alinhar parte superior — Muitas vezes o texto pode estar desequilibrado dentro de uma
caixa larga e seja necessario alinhar na parte superior.

Alinhar parte inferior - Muitas vezes o texto pode estar desequilibrado dentro de uma
| | caixa larga e seja necessario alinhar na parte inferior.

| Centralizar verticalmente — Do mesmo modo que acima vocé queira colocar o texto
centralizado verticalmente

Justificar — O programa completa as linhas formatando espagcamentos entre palavras
=———  para que a borda esquerda e direita da caixa funcionem como margens respeitando 0s
——  paragrafos.

4 4 Distribuir — O programa literalmente distribui as fontes da linha digitada de borda a
===e=  borda inserindo espacos entre as palavras se necessario.

e e

%;%* Distribuir verticalmente — O mesmo conceito acima aplicado na vertical.

+*

I:l Texto na veretical — Coloca o texto na vertical

Girar o texto para cima — esta op¢do é otima para digitacdo de cotas. Se a cota esta na
horizontal e vocé quer alinhar na vertical use este comando. E muito pratico vocé
ganhara muito tempo em vez de usar o formulario Formatar caixa de texto. O inverso
também é valido. A cota estara sendo lida de baixo para cima.

ab

Girar o texto para baixo — esta opgdo € 6tima para digitacdo de cotas. Se a cota estd na
horizontal e vocé quer alinhar na vertical use este comando. E muito préatico vocé
ganhara muito tempo em vez de usar o formulario Formatar caixa de texto. O inverso
tambem é véalido. A cota estara sendo lida de cima para baixo.

qe
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'::.'-'jl:ﬁ Inclinar texto no sentido horario — Deixei aqui este comando embora sabendo que ele
deve ser utilizado para células .

Inclinar texto no sentido anti-horario — Deixei aqui este comando embora sabendo que
ele deve ser utilizado para células .

U

Aumentar o tamanho da fonte

Diminuir tamnho da fonte

=, =

Negrito — Reforca as espessuras das letras

Italico — Coloca as fontes no estilo Italico — letras caidas para a direita

S Sublinhado — Destaca as fontes sublinhando

Operacgdes com o teclado :

Control c copiar , dentro da planilha e ou exportando para outra planilha, pasta ou arquivo

Control d duplicar . Pressionado sucessivamente produz copias do desenho. O bom deste comando é
que pode arrastando a coOpia para a posicdo que deseja, as outras duplicaces mantém o novo
afastamento. Excelente ferramenta para desenho.

Control v colar dentro da planilha, em outra planilha, em outra pasta ou outro arquivo

Esc — retorna, escapa

Cursor para cima — Desloca o objeto de desenho com mais preciséo, ajusta para cima

Cursor para baixo - Desloca o0 objeto de desenho com mais preciséo, ajusta para baixo

Cursor para esquerda - Desloca o objeto de desenho com mais preciséo, ajusta para esquerda

Cursor para direita - Desloca 0 objeto de desenho com mais precisdo, ajusta para direita
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Enter — confirma

Delete — Apaga

F2 — Abre as células para digitacdo de formulas ou textos
F1 — Abre ajuda do Excel

Teclado numérico operacdes diretas na calculadora

Operagdes com o teclado e mouse ;

Arrasta mouse + shift no desenho de linhas — Elas ficam horizontais ou verticais

Arrasta mouse + control — 0 mesmo que control ¢ , isto é , copia mais rapido. Vocé desloca o
mouse até o objeto de desenho, repousa 0 mouse na borda do desenho, aperta a0 mesmo tempo
control, aparece um ponteiro novo, =+ o programa entende que vocé quer duplicar o objeto de
desenho, solte 0 mouse a cOpia esta R colada.

No comando girar com uso do mouse + shift — Obtem-se rotacGes com incrementos de 15 graus
Deslocamento do mouse + control — Linhas crescem igualmente nos dois lados

Operagdes s6 com 0 mouse

Tecla esquerda pressionada — Enter

Tecla esquerda pressionada duas vezes seguidas — Abre menus de formatacédo

Tecla direita pressionada sobre objetos — Abre submenu especifico

Tecla esquerda pressionada e arrastando em objetos— Desloca objetos

Tecla esquerda pressionada e arrastando em algas de objetos - Aumenta ou diminui os objetos

Operac0es de desenho

Para comparar as espessuras de linhas apresentamos uma tabela propria :
1 ponto € igual a 1/72 da polegada , isto é : 1/72 x 25,4 mm

| Pontos | mm | caneta |

1/4 0,09 0.1

1/2 0,18 0.2

3/4 0,26 0.3

1 0,35 0.4
11/2 0,53 .5
21/4 0,79 .8

3 1,06 1
41/2 1,56 15

6 2,12 2

Utilizaremos para linhas de cota a espessura de ¥ pontos
Utilizaremos para linhas de paredes a espessura de 1 % pontos
Utilizaremos para linhas de portas a espessura de ¥ pontos
Para outros objetos de desenho definiremos oportunamente

Como se percebe na tabela anterior, as unidades utilizadas no programa surgem da polegada.
Quando desenhamos um quadrilatero o mouse clicando na figura sem arrasta-la na tela , as medidas
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do quadrilatero sdo sempre 2,54 cm para a largura e 2,54 cm para a altura. Essa medida de 2,54 cm
equivale a uma polegada. Se dividirmos a polegada por 2 e assim sucessivamente chegaremos ao
menor quadrilatero possivel de ser desenhado , ele terd& 0,019844 c¢cm de lado porém sera
aproximado para 0,03 cm pelo programa. S6 podera ser visualizado com zoom de 400%.

polegada 1/1 1/2 1/4 1/8 1/16 1/32 1/64 1/128
cm 2,54 1,27 0,635 0,3175 0,15875 0,079375 0,039688 0,019844
aproximacao 2,54 1,27 0,64 0,32 0,16 0,08 0,05 0,03

Sabemos assim que ao desenharmos um segmento na tela , ele terd para menor medida a fracdo da
polegada ( 1/128” ) ou 0,019844 cm . Por isso ao digitarmos uma medida para um objeto de
desenho, temos que levar em conta esta aproximacdo maxima do programa de 0,03 cm . O
programa faz a aproximagdo em 0,01 c¢cm, 0,02 cm ou no maximo 0,03 cm , portanto Nnossos
métodos para desenho devem sempre ter em conta o cuidado grafico para evitar o erro.

Como evitar esse erro, mantendo a qualidade e a precisdo dos objetos de desenho? Mais facil sera
explicarmos por um exemplo nossa proposicao.

Exemplo 1 .Seja desenhar trés retangulos , o primeiro com 3,25 x 4,03 na cor vermelha, o
segundo na cor verde com 1,25 x 1,80 e o terceiro na cor azul com 1,25 x 2,00. O primeiro separa-
se dos outros dois por 0,30 e o0 segundo separa-se do terceiro por 0,23

4,03

O croquis é assim :

3,25

0,30

0,23

1,80 2,00
Para a primeira medida 4,03 , ao digitarmos em Formatar Autoforma a largura de 4,03 cm
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poderemos ter um erro de aproximacdo maximo de 0,03 cm perfeitamente toleravel pois é pequeno
em 4,03 cm, isto é, 0,03 / 4,03 = 0,00744.

Na verdade , como se observa em formatar Autoforma ( 0 programa aproxima para 4,02 ) o erro

¢ de 0,01 cm ou seja 0,01 / 4,03 = 0,002481.

Portanto como dissemos antes quanto maior for a medida menor serd o erro e consequentemente,
melhor sera o controle de precisdo do desenho. Numa medida acumulada de 8 segmentos de 2 cm
em seqiiéncia, ( 0 programa aproxima para 2,01 ) a possibilidade de acumulagdo de erro seré de
0,01 cm x 8 = 0,08 cm no total. Ao contrario desenhando o segmento acumulado 2 cm x 8 =16 cm
( o programa aproxima para 16,01 cm ) o erro sera apenas de 0,01 / 16,01 = 0,0006246. Muito
pequeno.

Seguindo esse raciocinio, vemos que para grandes desenhos é necessario um controle das partes que
compdem o0 mesmo, para que nao se altere sua medida final bem como sua impressdo ndo seja um
desenho sem as medidas reais.

Por esta razdo vamos projetar nossos desenhos, planeja-los mesmo, para obtencéo de uma qualidade
razoavel de impressao e precisao.

A partir de agora nosso raciocinio se desperta para o uso dos triangulos, quadrilateros e poligonos
CcOmMo apoio aos projetos e assim os segmentos serdo construidos a partir dos vértices e sobre as
arestas assim formadas por estes poligonos. Simplesmente como se fora um desenho em prancheta .
Colocado este raciocinio continuemos o exemplo atual ,do croquis.

1. Construamos primeiro um retangulo de 3,25 x 4,03 , na cor vermelha e retiramos a linha de
contorno;

2. Construamos um segundo na cor verde de 1,25 x 1,80, na cor verde e um terceiro de 1,25 x 2,00
na cor azul, e também de ambos retiramos a linha de contorno;

3. Construamos um retangulo com 4,80 x 2,00 , na cor azul, transparéncia 80%;

Esse novo retangulo é o ajustador do nosso projeto, ele é colocado sobre 0s outros trés retangulos e
procedemos com ajuda do zoom ao ajuste das bordas Ele sera um retangulo auxiliar para a
montagem do desenho.

Passo 1 :
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Passo 2 :

O espaco que sobra entre o retangulo vermelho e os outros dois serd o espaco que pretendemos de
0,30;

Para os ajustes finais basta operarmos a selecdo do retangulo vermelho e do azul e utilizando o
comando Alinhar a direita ajustamos os lados direitos do azul e do vermelho. Em seguida
agrupamos o vermelho e o azul para utilizarmos o comando Alinhar a esquerda desse novo

retdngulo agora agrupado com o retangulo verde. O espaco formado entre o verde e o azul serd de
0,23 cm . Desta maneira eliminamos toda a possibilidade de erros.

Passo 3 :
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Apagamos o retangulo auxiliar maior , o de transparéncia, e procedemos agora , com todo o
cuidado, a colocacdo das linhas envoltorias dos retangulos e apagamos ou nao ,conforme nosso
critério os preenchimentos utilizados. Para os projetos é mais facil esse procedimento, desenhando
as linhas envoltorias do que utilizando as linhas das bordas dos retangulos. Para o tracado das linhas
envoltdrias basta em cada vértice iniciarmos o tragado dos segmentos :
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Utilizamos segmentos de 1,5 pontos para 0s segmentos . ApOs apagamos 0 preenchimento e
terminamos as linhas envoltdrias.

Se tivéssemos usado um segmento de 1,25 ( segmento azul ) + um segmento de 0,30 ( segmento
vermelho ) + um segmento de 3,25 ( segmento magenta ) teriamos a imprecisdo apontada na borda
superior ( circulo de linha preta ), ao passo que ao lado o retangulo de ajuste encontra a preciséo .

Exemplo 2 . Faremos uma régua virtual, ela tem 15 centimetros e esta graduada cada 1 cm. Se
ao digitarmos 1 cm o programa aproxima para 1,01 cm , 2 cm aproxima para 2,01 cm, 3 cm
aproxima para 2,99 cm , 4 cm e 5 cm o programa mantém nestas medidas, fizemos trés retangulos
brancos de 5 cm cada e 7 retangulos de 4 cm cada na cor magenta com 80% de transparéncia. Na
disposicao abaixo pudemos dividir o retdngulo central em cinco partes mais precisas.




64

Exercicio 1 .com a experiéncia adquirida até aqui vamos desenhar uma planta baixa
arquitetonica para o croquis abaixo :

Croquis
Janela 4,00 x 1,50
Saldo
7,03 x 8,82 (altura x largura)
piso frio 30x30
paredes externas 0,25
paredes internas 0,15
Janela 4,00 x 1,50 Janela 4,00 x 1,50
~— —
Porta 0,80 x 2,10 Porta 0,80 x 2,10
A A
Deposito
Sala de espera 3,31x515
605 x 3 52 piso frio 20 x20
is0 frio 20x20 paredes externas 0,25 Janela 2,00 x 1,50
P paredes internas 0,15 ~—
paredes externas 0,25
paredes internas 0,15
4—
Hall
Janela 2,00 x 1,50 2,59 x 5,15
granito 40 x 40
paredes externas 0,25
paredes internas 0,15
» Porta 0,80 x 2,10 e e 2 Porta 0,80 x 2,10
Janela 2,00 x 1,50 Janela 2,00 x 1,50

Comecemos a realizacdo deste desenho passo a passo :

1. Entendimento de manuseio de tela :

a. Vamos desenhar 2 retdngulos aleatoriamente dispostos; chamaremos R1 , R2
R1tem 13,22 x 8,82 , R2 tem 13,73 X 9,32,

b. Agora no modo de planilha clique na célula A200
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c. Em seguida va até Zoom ( caixa de zoom ao lado impressora )

d. Abra o menu desta caixa de zoom e digite 400%

e. Os desenhos ndo sdo visiveis na tela ?

f. Para que estes desenhos aparecam va até as barras de rolagem, desloque-as lentamente até
encontrar os desenhos.

g. Tornar habito sempre que for alterar o zoom , estar previamente com o objeto de desenho
selecionado , automaticamente o programa coloca a tela na posicdo do desenho ou se estiver no
modo planilha , selecione uma célula proxima do desenho ao qual quer visualizar .

h. Na caixa de zoom hé varias porcentagens de aumento ou diminuicdo da tela , tente digitar
600%, vera que o limite é de 400%, . O ideal é ter um mouse 6tico, Intellimouse ,0 zoom é uma
brincadeira com este dispositivo. Pressione o cursor da roda e a0 mesmo tempo a tecla control.
j. Abaixo conselhos do Office ( ajuda do Microsoft Excel )

Rolar por uma planilha ( Texto transcrito do Office XP )
Para mover-se entre células em uma planilha, cliqgue em qualquer célula ou use as teclas de direcao.

Quando vocé vai para uma célula, ela se torna a célula ativa. Para mostrar uma &rea diferente da
planilha, use as barras de rolagem.

Para rolar Siga este procedimento
Uma linha para cima ou  Clique nas setas na barra de rolagem vertical.
para baixo
Uma coluna para a Clique nas setas na barra de rolagem horizontal.
esquerda ou para a
direita

Uma janela para cima Clique acima ou abaixo da caixa de rolagem na barra de rolagem vertical.
ou para baixo

Uma janela para a Clique a esquerda ou a direita da caixa de rolagem na barra de rolagem
esquerda ou para a horizontal.
direita

Uma grande distancia Arraste a caixa de rolagem para a posicao relativa aproximada. Em uma
planilha muito grande, mantenha pressionada a tecla SHIFT enquanto
arrasta.

Observacdo O tamanho da caixa de rolagem indica o volume proporcional da area usada da
planilha que esta visivel na janela. A posi¢édo da caixa de rolagem indica a posicéo relativa da area
visivel na planilha.

Rolar e fazer zoom com o0 mouse

Vocé pode percorrer e aplicar zoom em sua planilha de trabalho ou planilha de gréafico usando o
dispositivo indicador Microsoft IntelliMouse. Para obter informagdes sobre como alterar as opgoes
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e visualizar dicas sobre o Microsoft IntelliMouse, consulte 0 Guia do Usuéario On-line do
IntelliPoint. (Clique no botéo Iniciar do Microsoft Windows, aponte para Programas e, em
seguida, aponte para Dispositivos de entrada Microsoft.)

Para Siga este procedimento
Rolar para cima ou para Gire a roda para frente ou para trés.
baixo algumas linhas de uma
vez so
Fazer deslocamento Mantenha pressionado o botdo da roda e arraste o ponteiro para

otimizado por uma planilha
longe da marca de origem na direcdo em que vocé deseja rolar.
Para acelerar a rolagem, arraste afastando-se da marca de origem;
para retardar a rolagem, arraste no sentido da marca de origem.

Fazer um deslocamento Clique no botdo da roda e mova o mouse na diregdo em que vocé
otimizado de painéis em deseja rolar. Para acelerar a rolagem, arraste afastando-se da marca
uma planilha de origem; para retardar a rolagem, arraste no sentido da marca de
automaticamente origem. Para interromper automaticamente a rolagem, clique
qualquer botdo do mouse.
Aplicar mais ou menos Mantenha pressionada a tecla CTRL e gire a roda do IntelliMouse
zoom para frente ou para tras.
Exibir detalhe em estrutura ~ Aponte para uma célula que resume dados na estrutura de topicos,
de topicos mantenha pressionada a tecla SHIFT e role a roda para frente.
Ocultar detalhe em Aponte para qualquer célula que contenha dados de detalhe,
estruturas de topicos mantenha pressionada a tecla SHIFT e role a roda para tras.

Dica : Se vocé usar o dispositivo indicador Microsoft IntelliMouse para aplicar zoom com mais
frequiéncia do que o utiliza para rolar em uma planilha, sera possivel definir o botdo da roda para
aplicar zoom em vez de rolar. No menu Ferramentas, clique em Opcoes, clique na guia Geral e

marque a caixa de selecdo Zoom ao rolar com o
Y Y | :
B - o ot S e o . U -+ IntelliMouse.

.. Agora que entendemos do manuseio de zoom,
voltemos a construcdo de nossa planta ;

| , “ % Vaao rodapé da planilha e troque 0 nome de planl
: para Exercicio 1.

T8 "] 34
: 4 35
i < » »)\Exercicio 1/ Plan2 /

‘s Iniciar, = | Gk comoDesE




67

* w e e | el S I+ Ll

e

O retdngulo R1 ( cinza ) tem suas dimens0es : 13,22 x 8,82 , estas sdo as medidas internas da area
do projeto sem as paredes externas, a primeira 13,22 é a altura e a segunda 9,32 é a largura.
Construa agora um outro retangulo R2 (‘amarelo ) cujas medidas sdo: 13,73 x 9,32 .estes retangulos
estdo sem linha de borda para maior precisao. Como R2 foi construido depois de R1 éle esta por
cima de R1 e queremos que fique por baixo assim: Clique em Enviar para tras R2 . Selecione R1 e
R2 ,pressione em Centralizar e Alinhar no meio. Estes sdo Comandos da barra de ferramentas
Desenho 1.

Iniciamos a construcdo das linhas pelos

cantos

O zoom em 400% para obter a maior

precisdo nos encontros das linhas nos cantos.
Estas foram iniciadas pressionando o  comando linha, deslocando o
mouse + shift.

Podera finalmente querendo visualizar o aspecto final ,
deletar o preenchimento , duas vezes, um para o amarelo e
outro para o cinza e ficard somente o contorno.
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Dica: Quando se aproximar da caixa de texto para mudar o valor da caixa de texto, da altura por
exemplo, o ponteiro do mouse deve clicar bem na borda, automaticamente a caixa fica negritada
para troca de valor. Lembre-se ndo precisa digitar cm. Nao precisa clicar em ok basta clicar enter ali
mesmo no teclado numérico, € bem mais rapido a troca de dados do formulario

Formatar AutoForma

Cores & inhas amanh\ Protegdn I Proptiedades \ Weh \

Dimensionat e girar
Alkura: 1,43 em - Larqura: 1,75 cm 3:
Raotacao: e 2

Abaixo fizemos o amarelo tornar-se magenta, e o cinza tornar-se amarelo ,apenas pensamos que a
imagem seria mais visivel
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A imagem anterior mostra todos os segmentos selecionados.Notar que segmentos que estavam
emendados com o desenvolvimento do desenho puderam ser eliminados para que os segmentos
pudessem ser inteiricos. Lembro que para caminhar na tela ( zoom estando em 400% ) sem mexer
no zoom a todo instante , nem usar as barras de rolagem ou deslocamento da tela € muitas vezes
interessante selecionar uma célula na regido que esta desenhando ( e vocé quer ter uma visdo mais
precisa e nitida claro ) e com ajuda do cursor de deslocamento horizontal , esquerda e direita ( se 0
segmento é horizontal ) caminhar enquanto constréi um segmento horizontal ou ao contréario com a
ajuda do cursor vertical para cima ou para baixo (se o segmento é vertical ) construir um segmento
vertical. Mas parece-me mais rapido trabalhar no zoom , principalmente se tem 0 mouse com cursor
de roda , Intellimouse.

Na imagem acima veja como as al¢as dos segmentos selecionados comprovam que 0s segmentos
sdo inteiros nesta etapa.

A técnica para obter a precisdo é deixar o erro ficar nos intervalos, isto é, o programa Excel quando
vocé digita uma medida para altura ou largura em Tamanho, faz a aproximacéo para o grid da tela,
ai podera haver aproximagdes de medidas em torno de 0,03 cm, 0,02 cm, 0,01 cm . Quando o
segmento € grande o erro torna-se desprezivel , porém quando é pequeno este erro pode atrapalhar a
construcdo de um desenho. No caso dos desenhos arquitetdnicos por exemplo, o0 comeco utilizando
as areas preenchidas para as medidas totais do desenho foi uma forma de se alcancar controle das
medidas do desenho. No comeco de um desenho devemos partir para a elaboracdo do desenho de
fora para dentro. Conforme fizemos. Nunca devemos medir as espessuras de parede com pequenos
segmentos, isto pode trazer acumulacéo de erros. Devemos sempre medir os segmentos das larguras
e comprimentos dos comodos de tal sorte alcancemos as espessuras das paredes por conseqiiéncia.
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Imagine que vocé vai construir um segmento de reta com as seguintes medidas : 2,32 + 3,02 + 5,17
+2,08.

Se vocé desenhar um por um e emendar estes segmentos terd no final uma pequena diferenga , ndo
seria mais facil desenhar um segmento s6 ?. Ora para um segmento a ocorréncia de erro sera de no
méaximo 0,03 cm isto é 3/10 mm ( usando o zoom de 400% claro ), porém tracando segmento por
segmento no exemplo acima este erro podera ser maior que 0,03 x 4 , isto € 0,12 cm e se a atencao
no zoom for pequena e errarmos 0,03 cm por segmento 0 erro podera ser quatro vexes maior, isto é,
0,12x4=0,48 cm.

Desta maneira elaborando os desenhos de tal maneira que os erros figuem sempre para dentro , para
as espessuras das paredes, ai teremos uma boa preciséo.

Erros no sentido da acumulacdo de segmentos uns em sequéncia a outros se somam , erros em
sentidos contrarios praticamente se anulam. Por isso partimos do todo para as partes.

Neste detalhe mostramos a inclusdo de um véo de porta. Para maior precisdo usamos linha fina para
medicdo deste vdo. Deixamos selecionados estes segmentos e destacados em vermelho para que
seja possivel o entendimento. Para estas medidas ndo ha problema nenhum em medir
sequencialmente. Depois transformamos as linhas vermelhas em negras e apagamos as
desnecessarias.

R

Inclusdo de véo de porta

Inclusdo da porta

Vamos descrever estas etapas da inclusdio da porta
detalhadamente. Usamos o zoom de 400% para visualizacéo,
construimos segmentos de 0,10 cm para a boneca, e bastou
construirmos 0s segmentos laterais do portal simplesmente
ligando o primeiro na alca de selecdo da boneca e o segundo
copiado com o mouse + control . A largura do vao foi calibrada
com segmento bem fino ( 0,25 pts ) para medir 0,80 cm . Estes
segmentos construtivos foram aproveitados, com excecdo deste
calibrador do vé@o da porta. Reduzimos os dois segmentos da
parede que fechavam o véo para abrir 0 védo, selecionamos 0s segmentos vermelhos ao mesmo
tempo com o Selecionar objetos e em Linhas escolhemos a cor negra para eles. Apos construimos
um retangulo com altura 0,80 cm e largura 0,03 cm com linha de 0,25 pts para definir a porta.
Aplicamos o comando arco comecando pela aresta da porta até a aresta da parede também com
espessura de 0,25 pts representando o sentido da abertura da porta . na verdade a linha de espessura
da porta deveria ser 0,5 pts porém nao é visivel as duas linhas aqui.
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Para construcdo do restante
dos desenhos de portas ,
selecionamos estes objetos
de desenho da porta,
agrupamos todos os objetos
de desenho e onde as outras
portas tem a mesma medida
bastou copia-la.
Selecionamos este objeto e
aplicamos o modo de
selecdo com o0 mouse +
control. Utilizamos nova
cOpia , os comandos girar
para a direita e inverter
verticalmente. Uma delas

bastou somente inverter horizontalmente, outra em que a parede era
mais grossa tivemos que desagrupa-la e remonté-la.

-

~

Nesta etapa configuramos
todas as paredes com 1,5 pts.

Vamos agora

tratar

da

montagem das linhas de cota . Para torna-la mais pratica pensamos que se tivermos um meio de
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monta-la para que seja duplicavel em qualquer extensdo, favoravel serd a diminuicdo do nosso
trabalho , assim para cotar os desenhos na escala de 1: 100 fizemos o0s seguintes arranjos.
Montagem das cotas :

1. A linha de chamada fizemos com 0,50 cm de comprimento , na espessura de 0,5 pts
2. Alinha de cota comegando numa linha de chamada e terminando na outra também com 0,5
pts, Usamos o0 comando de setas para esta linha com acabamento tipo losango e tamanho 1.
3. A caixa de texto , com fonte 6 , MS sans serif , alinhamento horizontal e vertical centrado e
com comprimento igual ao comprimento da linha de cota e localizada ao eixo da linha de
cota. Com tamanho automatico..
4. Todos os objetos de desenho foram agrupados
5. Criamos entdo 5 modelos para as cotas.
Sendes ;
1. Nao pode ser utilizada na vertical com rotagdo deste modelo com exce¢do do Modelo 5
2. Para utilizar-se na vertical deveremos ter uma réplica vertical para o modelo 1 e 2 e 5 que
séo 0s modelos 3,4 e 6
3. Dois modelos 5 e 6 sem caixa de texto , aumentando mais uma introducao , a caixa de texto,
principalmente para usar nas espessuras de paredes onde sdo pequenas demais para caber a
cota no intervalo das linhas de chamada.
4. Portanto termos que utilizar pequena biblioteca de 6 modelos, o que néo é tao dificil.
Opinido :
Com todos os sendes é
muito pratico , visto que Maodelo 1
programas bem mais onerosos
financeiramente nfo sdo tdo | 3,32
praticos nesse assunto, ainda !
mais que o aprendizado de hodelo 2
dimensionamento para cotas € |
trabalhoso. ! 932
Cotagem: . —

Para realizacdo da cotagem |,
basta copiar arrastando o
mouse + control a cota modelo -
, ajustar as arestas e modificar
o valor da caixa de texto ou
entdo ir a Formatar Autoforma,
Tamanho , digitar o valor da
cota , levar até o local da
medida e escrever este novo
valor de cota na caixa de texto.
Lembre-se que para abrir o
formulario Formatar
Autoforma é preciso que a Modelo 5
copia do Modelo da cota nédo
esteja selecionada, ai clique
duas vezes com a tecla 0,00
esquerda do mouse sobre ela e

Modela 3
4. ER
Modelo B
0.0
Modelo 4
4 E5

JR—
—

o Formulario Autoforma se abrird , caso esteja selecionada o programa entende que vocé quer abrir
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o formulério para o agrupamento e como neste agrupamento estd mesclado um objeto de texto e
outro de desenho esta opcdo ndo funcionard pois estard desabilitada. Agora vocé s6 tem que
praticar.

Cuidado final :

Lembre-se de ndo usar enter dentro da caixa de texto, essa fungdo muda o texto para outra linha,
clique na borda da caixa de texto, a cota continua selecionada e vocé copia para outro lugar ou
clique em lugar neutro, fora da area do desenho..

No uso do modelo 5 e 6 tera necessidade de formatar a caixa de texto se criar uma nova , aproveite
a existente a disposi¢do junto ao modelo 5 e 6 — ela ndo esta agrupada - que j& esta formatada pelas
demais.

O desenho cotado ficou assim : zoom a 75%
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O desenho cotado ficou assim : zoom a 175%



74

El Mictosoft Excel - Pastal

) fdramo Eder  Esbe  leer Fornss Feamentas  Qedos  lwels  Angda y $ X

DM & 1% -, [; NOOOCOoOyv AR BT, 3
“ . e deBmB =T I W e S:mr.,

= = G  H I J K IEEEE M =

2| 23 y | i Nl

&
-
¥l 24 od
R
ﬁ
)

& 25
| < 26
27
28
e 29
r| 30
w | 31
32
33
34
35 R —
36 -
37

38 352 | 015 515 g}
39 025 T g 025 ©
40 932
41

331

31

,, 015
'lg 65

.].l! :J‘.

/) 259

I

'R IN YA ®

“A")' o\ Exercic {Pare
\ i 1 {Parz / |« | lf
4 Inlclar T A COMODESENMAC,. (0 Pastal

Esqueciamos de colocar as janelas. Vamos coloca-
las agora :Temos dois tipos de janelas, uma de 2,00
x 1,50 e outra de 4,00 x 1,50, Faremos um desenho
de um modelo e desdobraremos em quatro l
modelos. 2.00 =150
Este tipo de colocagdo de medida abaixo da

esquadria , neste caso facilita a montagem do

modelo. Sdo validas todas as propriedades de 2.00 x1.50
operacdo dadas em cotagem.

Foram na verdade construidos dois retangulos , o
primeiro com altura de 0,25 cm e largura de 2,00 T T
cm, para uma escala de 1 :100 , o segundo com
0,05 de altura e 2,00 cm de largura. Usamos 0s
comandos centralizar e distribuir na vertical e
colocamos a caixa de texto no mesmo comprimento
de 2,00 cm, centralizada com os retangulos,
agrupamos e com 0s comandos mouse+control
copiamos 0s outros modelos e aplicamos 0s
comandos de inverter  verticalmente e
horizontalmente.

200150
2.00%1.,50
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Assim ficou a tela

com zoom  de
175%

Faltou também
introduzir a
medida das
portas. E mais

pratico usar a
caixa de textos
diretamente com
os artificios de
copiar e colar
Faltam também as
legendas dos
comodos bem
Como suas areas.
Faremos isto
agora . Fizemos a
imagem ao lado
com zoom de
200%.
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O croquis indicava o acabamento para 0s pisos, assim vamos criar algumas sugestdes para essas
indicagdes de acabamento.
O que queriamos mostrar em termos de planta baixa de arquitetura ficou demonstrado aqui . Os
outros tipos de desenhos tem um detalhe aqui ou ali, que possam exigir uma criatividade maior ou
menor. Com certeza ap0s o leitor se aperfeicoar no uso destas ferramentas vera que sua velocidade
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para desenhar bem como a qualidade de seus trabalhos aumentara dia apés dia e o aprendizado sera
bem réapido.

Ed Microsoft Excel - Pastal
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Figura 1

Figura 2

Figura 3

Para realizar o hachureado dos pisos
preferimos  criar um  padréo
personalizado, pois com este exemplo
podera criar seus proprios padroes.
Fizemos para o piso do Saldo um
retingulo na posicdo atual nas
mesmas medidas, assim: 7,03 x 8,82
cm, colocamos um  segmento
calibrador de 0,30 cm para iniciar a
paginacdo. Criamos aqui , um
segmento preto vertical de 7,03 cm.
Tanto o segmento calibrador quanto
este coloquei na espessura de 0,25 pts.
Vide Figura 1 .Ao segmento vertical
aplicamos control D e sem perder sua
selecdto com o cursor do teclado
ajustei as margens do retangulo e do
segmento calibrador de 0,30 cm. Vide
figura 2. O segmento copiado com
control D agora ajustado, aplicamos
sucessivamente control D . Como a
ceramica com juntas nao e exatamente
proporcional ao comodo sobra uma
tirinha no final.Vide figura 3. Depois
é s completar no sentido horizontal,
mudar para a cor desejada, espessuras
desejadas e, levar-se para o desenho
em planta baixa copiando . La é
necessario ajustar 0s niveis de
desenhos , pois 0 hachureado cobre o
desenho em planta baixa. Descemos o
hachureado presionando a tecla
Enviar para tras. Na legenda
colocamos um fundo branco
mandamos para o fundo em Enviar
para trds e subimos um nivel em
Avangar. Adiante mostramos 0
hachureado destacado na planta.
Observagdo : Quando esta usando
Control d , o segmento tem que
manter-se selecionado neste comando
para que seja possivel repetir control
d sucessivamente. Cuidado quando
desloca para ajustar o segmento na
posicdo que deseja espagar para nao
desselecionar o segmento.
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Para apagar o hachureado na regido da abertura de porta, devemos selecionar o piso que esta
agrupado, desagrupa-lo e reduzir o comprimento de cada linha. Apds reagrupar.
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Exemplo 3 .Quando queremos determinar a posicdo média de um segmento ou de uma figura
de desenho possuimos alguns comandos que podem ser utilizados para isso : Centralizar e Alinhar
no meio. O primeiro divide os espacos na horizontal e o segundo divide os espacos na vertical. Por
exemplo:

Vocé constroi  um segmento vertical de 6,67 cm e quer dividir ao meio. Para isso coloque dois
segmentos quaisquer nas pontas deste segmento ortogonais a este , selecione estes dois segmentos
,use zoom 400%, e pressione Alinhar no meio. O resultado é assim:

Posicdo inicial com dois segmentos um em cada ponta, Posi¢cdo final Ap6s clicar em Alinhar no
meio 0s dois segmentos se acumulam no meio.

Posicéo inicial Posicéo final

Suponha que queira dividir um segmento em trés partes, faca o seguinte: Sempre nas pontas do
segmento que quer dividir ajuste um outro segmento em cada ponta do qual copiara mais dois para
ficar no intervalo.Pressione o comando : Distribuir na horizontal , o resultado fica assim :
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Exemplo 4 Tenha um segmento de reta, duas circunferéncias e vocé os coloca na tela , lembra-
se ? deixando 0 mouse em repouso e sO depois clicando para deixar na tela a circunferéncia. Abra o
Formulario Formatar Autoforma e notara que a circunferéncia do programa tem altura igual a
largura de 2,54 cm. Clique em Fixar proporcéo e feche o formulério. Utilizando dois circulos de
raios iguais, raio maior que a metade do segmento, na ponta do segmento de 8,18 cm e unir suas
interse¢des por uma reta.

Retire o preenchimento das circunferéncias . Selecione as duas circunferencias ao mesmo tempo e
altere o diametro para 5 cm por exemplo . As circunferéncias foram colocadas sem preenchimento
apos o segmento propositalmente , para melhor ajustar, o que é melhor para visualizacdo sendo
também o segmento destacado em vermelho,.V4 até as pontas do segmento e ajuste a colocacdo das
circunferéncias . Unimos onde as circunferéncias se encontram por um segmento tracejado que
determina o0 meio do segmento vermelho. Como se vé a precisao é relativa, dependera do cuidado
ao fazer o desenho.E lembre-se sempre ha a possibilidade de 0,03 cm de erro.

Exemplo 5 Um projetista amigo trabalha em seus desenhos usando circunferéncias para estudo,
se quer medir um comprimento usa a circunferéncia, se quer tirar uma direcdo paralela usa a
circunferéncia, se quer uma intersecdo usa a circunferéncia e assim por diante. Seguindo o0 seu
método apresentamos aqui no Excel como encontrar 0 meio de um segmento com uma
circunferéncia e o segmento.
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¢ Diametro = 10,29 cm
Ponto meédio

Comprimento = 10,29 cm

Em Formatar Autoforma ,tamanho vocé mede o tamanho do segmento,constréi entdo uma
circunferénciae coloca para ela em Formatar Autoforma a altura e a largura do segmento . O
restante é sO ajustar.Pode ser que em alguns casos haja alguma diferenca para encontrar o meio
exato, nesse caso verifique os ajustes, pois lembra-se eles sdo colocados visualmente , um pequeno
desajuste e pequeno erro pode se realizar (0,03 cm).

Para encontrar o centro de uma figura geomeétrica , lembre-se de usar as propriedades ensinadas nos
comandos de poligonos (
barra de ferramenta Desenho
1) e apoie-se na construcao
das circunferéncias que
podem ser inscritas ou
circunscritas .

Exemplo 6  Para
descrever um angulo de 45
graus como fazé-lo ?
Use o comando girar no
segmento vertical ao mesmo
\ ngula de 45 templo pressione a tecla
\ shift e desloque o mouse 3
vezes 0 segmento vai girar
em incrementos de 15 °.
Usamos o0 comando arco
para marcar o angulo
(‘arco vermelho no desenho
ao lado ) comecgando no angulo de 90° para so apés reduzi-lo no lado do angulo. Colocamos seta
dupla no segmento. Para outro angulo qualquer apoie-se no Formatar Autoformas.
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Os topicos falando sobre divisdo de segmentos, centros de figuras geométricas e angulos foram
colocados aqui para demonstrar que temos muitas ferramentas para buscar a precisdo. A nossa
precisdo é uma precisdo razodvel , grafica, apoiada na acuidade visual. E ndo foi assim que 0s
desenhistas e os engenheiros do passado trouxeram a sociedade até onde ela esta hoje ? Muitos
preferem a precisdo gréfica e matematica a0 mesmo tempo na tela, mas no nosso caso para 0s
desenhos mais simples isto seria necessario ?

Passemos ao topico de producdo das pranchas de desenho. Vamos desenvolver uma prancha em
tamanho A1 (890 mm na horizontal e 594 mm na vertical ). Antes porém vejamos topicos sobre
espessura das linhas, tamanhos de papel, padronizacao destes tamanhos pela ABNT.

Linhas

As linhas de um desenho devem ser regulares, legiveis (visiveis) e devem possuir constraste umas
com as outras. Os tipos de linhas serdo : Continua ou cheia, Tracejada , Tra¢o-ponto ( Para indicar
eixos de simetria ) .

linha auxiliar ipena 0,1

linha fina nena 0,2)

linha média nena 0,4)

linha grosso nena 0.6)
- linha de eixo troco-ponto)
— e— . — linha de corte traco-ponto)
_ — linha de projecéo Hfroco-fraco)

Folhas

As folhas devem seguir os mesmos padrées do desenho técnico. No Brasil, a ABNT adota o padrao
ISO: usa-se um modulo de 1 m2 cujas dimensdes seguem uma propor¢do equivalente a raiz
guadrada de 2 (841 x 1189 mm). Esta é a chamada folha A0 . A folha Al corresponde a metade da
A0, assim como a 2A0 corresponde ao dobro. Usa-se predominantemente os formatos Al e AO,
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devido a escala dos desenhos e a quantidade maior de informagfes que cabem nestes formatos. Os
formatos menores em geral sdo destinados a desenhos ilustrativos, catalogos, etc
Seguem 0S tamanhos padronizados de acordo com a ABNT
A0 1189 mm x 841 mm ,Al 841 mm x 594 mm ,A2 594 mm x 420 mm , A3 420 mm x 297
mm, A4 297 mm x 210 mm

Exemplo 7

Formatar AutoForma E]

Construamos finalmente nossa
Cores e linhas  Tamanho lF'rnte;ﬁl:l l Propriedades l Weh l prancha Al fazendo um

retdngulo com largura 84,1

cm e altura 59,4 cm
Dimensionar e girar Retiramos o preenchimento,
colocamos a espessura da
Albura: |5'§JJ4 £ 3: Largura: 84,1 = linha com 0,5 pts (pena 0.2) e
cor cinza 40% . Esses seréo

Rotagdo: 0 . os limites do papel.

Construamos 0 segundo retangulo  [UUUEEHETICITINE
com 80,6 cm de largura e 57,4 de
altura colocando a espessura de 3
pts ( caneta igual a pena 1l ou pena |
1.2') para dar efeito na margem e Dimensionar e girar
escolhamos a cor verde

Cores e linhas  Tamanho lF‘rnte;éu l Propriedades \ Wb I

falcura: 574 = Larqura: 80,6

Rotacdo: 0e

. b) & r G H [ J
Desta maneira teremos para margem 19

esquerda 2,5 cm e para a margem . ¢
direita 1 cm.. Para a margem - 33
superior teremos 1 cm e para a 23
margem inferior também 1 cm.
Utilizamos para isso o comando 26
distribuir na vertical e construimos 27

T LLd

«“HENES

. 28 '
um segmento horizontal de 1 cm = 54 2
para calibrar a margem direita. . 30 ’
Usamos zoom para ampliacdo das j;

margens de 200% |33
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Vamos agora colocar colocar 0 quadro de Iegenda no canto |nfer|or dlrelto Faremos novamente
retangulos .A altura sera de 10,5 cm e a largura 16,5 cm , usaremos caneta preta com pena 3 pts (
pena 1 podendo ser maior ) Este quadro € sugestivo, cada prefeitura tem sua padronizacao.
Faremos este apenas para fins didaticos.

Encaixemos nesse retangulo maior , seis retangulos menores de cima para baixo tendo o primeiro (
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No final de desenhar a prancha agrupamos o desenho protegemos com senha.
O zoom acima é de 25% por isso mostraremos como fica a 100%

7 Mictonolt Excel - Pastal
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Para treinamento faca esta prancha no tamanho AO e guarde na sua biblioteca.

Copie a prancha Al,desagrupe a prancha al copiada se estiver agrupada , selecione o quadro da
legenda agrupe-o, separe-o da prancha, selecione a prancha, agrupe, clique duas vezes nela sem
selecionar, altere as medidas para as da prancha A0, cologue o quadro da legenda outra vez, agrupe
outra vez. Agora vocé tem uma biblioteca com duas pranchas modelo A0 e Al.

Alguns exercicios de fixacdo para vocé fazer sozinho :

1. Experimente desenhar um segmento de reta de 5 metros, com 15 graus para a direita, na
escala de 1:100;

2. Experimente colocar um segmento de reta de 1 metro na horizontal na escala de 1:50;
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3.

4.

Experimente colocar um segmento vertical de 10 metros na escala de 1:100;

Experimente colocar o segmento do exercicio 3, na cor vermelha, com 11/2 ponto

de espessura, com seta furtiva inicial.

5.

Experimente desenhar um segmento de reta com 5 metros na escala de 1:50, com 15 graus
de inclinacdo para a direita ( 345 graus ) sem ser pelo mouse ( Formatar Autoforma)

Experimente construir um desenho na escala de 1:1000, de um terreno em esquadro com a
rua , que mede 90 metros de frente, 220 metros no lado direito, 100 metros do lado esquerdo
e 150 metros nos fundos; ( sempre medir primeiro e depois usar 0 zoom para reduzir a tela e
visualizar o desenho, bem como aumentar 0 zoom quando precisar usar precisao nas
ligacOes dos segmentos );

Desenhar um segmento de reta de 5,35 metros na escala de 1:100, na cor vermelha, na
espessura de 2 pontos,em linha cheia;

Experimente em cor cinza 40%, em linha tracejada;

Experimente colocar setas nos segmentos de reta desenhados nos exercicios 8 e 9 usando o
botéo estilo de setas da barra de ferramentas desenho;

10 Construa um retdngulo de 3,54 centimetros de altura por 5,76 centimetros de largura, na
escala de 1:1, com a borda em linha branca, com efeito de preenchimento de marmore branco;

11 Experimente preencher o retangulo anterior com efeito de granito e ap6s com efeito de
madeira e observe os resultados;

(Usar control ¢ ,v, e apds preencher com o efeito desejado tera trés retangulos com o marmore
branco, outro com o granito e outro com efeito de madeira;

12. Agora faca outros trés retangulos iguais aos primeiros, fazendo a linha de borda do
retangulo ficar na cor mais semelhante possivel com o material que preenche as figuras;

13 Construa trés retangulos iguais, com 3,4 metros de largura, 2,35 metros de altura na escala

de 1:50, e preencher com efeito por de sol, mantendo as bordas na cor castanha;

14 Construa um retangulo de 3 cm por 5 cm e preencher com aspecto de tijolo macico,

parecendo o mais natural possivel;

15 Construa dois quadrados de 5 cm de lado, e selecionando o quadrado do exercicio 13 com

o efeito do por do sol , indo até pincel copie este efeito para um dos quadrados, 0 mesmo
com o efeito de madeira do exercicio 11 para o segundo quadrado usando o recurso de
pincel;

16 Tente fabricar um azulejo com o motivo que quiser usando os efeitos de gradiente; o

azulejo sera um quadrado de 15 cm de lado;
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17 Apresentamos a seguir duas figuras de desenho realizadas na tela do Excel para que vocé
possa avaliar as possibilidades deste processo . Serd que vocé pode reproduzi-los? Estes
desenhos fizeram parte de uma apresentacdo de Slides para treinamento técnico de
pedreiros e carpinteiros . Esses exercicios foram criados para criar nos colaboradores o
sentimento das equacdes e inequacdes. Neles hd muitos recursos de desenho.

Em uma mesa ha seis bolinhas de mesma cor e de mesmo tamanho. Dessas bolinhas, cinco tém a
mesma massa e uma tem massa maior que as demais.
Utilizando uma balanca de dois pratos e efetuando apenas duas pesagens, como é possivel
descobrir qual € a bolinha de maior massa?

Fabricar um angulo de 60° graus usando a ferramenta de carpinteiro : esquadro e medida.

A A
A
60°
A e > A o
60° A
v v
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EXxercicio 2 Desenho de uma planta baixa de edificio
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Mostramos parte de uma

planta baixa na fase de
realizacdo, por metodo
mais preciso , para que o
leitor entenda a real

possibilidade de
realizacdo desses
desenhos .Este desenho

agora é bem maior que 0
anterior ,com um pouco
mais de complexidade.
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Detalhe da planta baixa, usamos nesta imagem o recurso de tela inteira
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Suponha a planta baixa anterior . Desenhamos o canto esquerdo superior do prédio , 0s outros sao
simétricos. A parte central ajusta os quatro cantos fazendo a bateria de elevadores, caixa de escada
e a circulacdo aos apartamentos.

Vamos mostrar as etapas iniciais do trabalho. Estaremos simplificando ao méximo nossas etapas de
trabalho. Anteriormente usamos 0s recursos de preenchimento para a boa compreensdo das etapas
de desenho . Agora faremos sem estes recursos. O processo de desenho até aqui desenvolvido ja
tem um nivel de qualidade bom, e como estudamos antes aprendemos a controlar os erros nas
aproximacdes porém ainda dependemos de um processo que ndo nos da o melhor encaixe. Ainda ha
situacGes em que ndo temos controle final. Entdo podemos operar com uma qualidade maior e mais
controle das medidas na execucdo dos desenhos pelo processo que agora falaremos e que
chamaremos de processo 2 e que mesclado ao anterior que chamaremos de processo 1 poderemos
ter um processo final de desenho.

Aprendemos que um segmento de reta pode ter aproximacéo pelo programa de 0,01 cm, 0,02 cm e
(até) 0,03 cm . Vejamos uma tabela de valores a seguir

Obtem
no
Digitando Excel Diferencas

2,53 2,54 +0,01
2,54 2,54 0
2,55 2,54 -0,01
2,56 2,57 +0,01
2,57 2,57 0
2,58 2,59 +0,01
2,59 2,59 0
2,6 2,59 -0,01
2,61 2,62 +0,01
2,62 2,62 0
2,63 2,62 -0,01
2,64 2,65 +0,01
2,65 2,65 0
2,66 2,67 +0,01
2,67 2,67 0
2,68 2,67 -0,01
2,69 2,7 +0,01
2,7 2,7 0
2,71 2,7 -0,01
2,72 2,73 +0,01
2,73 2,73 0
2,74 2,75 +0,01
2,75 2,75 0
2,76 2,75 -0,01
2,77 2,78 +0,01
2,78 2,78 0
2,79 2,78 -0,01

Exercicio 3 um exercicio para poder entender o exercicio 2. Imagine a seguinte situacao : De
um lado vocé quer um retangulo com 2,59 cm por 3,68 cm, abaixo deste vocé quer outro retangulo
com 1,25 cm x 2,23 cm e abaixo destes dois um retangulo com 2,61 cm por 3,18 cm . Cada
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retangulo esta envolvido por outro maior 0,18 cm em cada lado. A primeira medida sera a alturae a
segunda a largura. O retangulo do meio é equidistante 0,9 cm dos outros dois. Todos os retangulos
estardo alinhados pelo lado esquerdo . Entenda pelo croquis abaixo o que enunciamos. Observacéo :
este problema ndo é o mesmo do projeto pois as paredes externas do projeto proposto tem paredes
com 0,14 cm e internas de 0,09 cm portanto diferentes deste exemploo cujas paredes sdo de 0,09
cm. Quem faz este exemplo no exercicio 3 , faz o projeto também do exercicio 2

Primeiro retangulo externo : 2,59+0,18 = 2,77 (altura) espessura de linha 0,25 pontos
3,68+0,18 = 3,86 ( largura ) espessura de linha 0,25 pontos
Segundo retangulo externo : 1,25+0,18 = 1,43 (altura) espessura de linha 0,25 pontos
2,23+0,18 = 2,41 ( largura ) espessura de linha 0,25 pontos

Terceiro retangulo externo : 2,61+0,18 = 2,79 (altura) espessura de linha 0,25 pontos
3,18+0,18 = 3,36 ( largura ) espessura de linha 0,25 pontos

Retangulo 1
2,77 x 3,86 externo
2,59 x 3,68 interno

Retangulo 2
1,43 x 2,41 externo
1,25 x 2,23 interno

Retangulo 3
2,79 x 3,36 externo
2,61 x 3,18 interno

As espessuras da moldura séo de 0,09 cm justamente para criar 0s

afastamentos entre o retdngulo do meio. Em cada retangulo externo
com interno usamos os recursos : Centralizar, Alinhar no meio e

Agrupar . T
Vamos fazer o seguinte : vamos deslocar manualmente os retangulos

para que figuem ajustados para o afastamento de 0,09 cm. Usemos o
recurso de zoom para um perfeito ajuste.
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Na verdade o retdngulo do meio ndo encaixou, por que ? As suas medidas horizontal e vertical ndo
estdo alinhadas com as demais . Porque o programa colocou o retangulo com 1,24 de altura (
interno ) e 1,43 de altura ( externo ) . Agora temos 0,19 cm para soma das espessuras no sentido
vertical. Se tentar deslocar o retangulo interno para ajuste , este se deslocara 0,03 cm mantendo a

desigualdade entre eles. Como proceder? Sabendo que isto acontece em décimos de milimetro em
nossa prancheta de desenho e observando o que acontece quando mudamos de uma posigdo para
outra num segmento que pode variar até 0,03 cm em seu comprimento , faremos um incremento ou
uma diminuicdo no comprimento , cada vez em 0,01 cm até o perfeito ajuste do comprimento .
Sempre alteraremos , somente quando necessario , as medidas internas dos retangulos, nunca,
jamais, alteraremos as medidas externas. Assim como o0 programa nédo aceitou 1,25 cm para a altura
colocando 1,24cm e essa medida ndo ajustou faremos a aproximacdo oposta colocando 1,26 cm e
observando o resultado.

Observamos entdo que o novo ajuste da medida posicionara corretamente o retangulo interno,
bastando deslocar o cursor do teclado verticalmente . Percebemos assim que o cursor caminha na
tela cada 0,03 cm . Veja abaixo como fica a nova posicao do retangulo ajustado verticalmente. Tudo
isto pode ser observado em zoom maximo de 400% e com o uso do IntelliMouse.
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No sentido horizontal as medidas ndo deram perfeito ajuste. Para a largura planejada em 2,23 cm, 0
programa colocou 2,22 cm e n6s colocaremos entdo 2,24 cm e observamos o resultado o programa
agora ajustou para 2,25 cm.

Os outros dois retangulos superior e inferior também estdo com espessuras desproporcionais nesse
mesmo sentido horizontal. Vamos ajustar o
retdngulo interno superior. De 3,68 fomos para
3,70 e encaixou. O retangulo interno inferior
ajustado foi de 3,18 cm para 3,19 cm e ajustou.
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Pesquizando no Excel Xp fomos até Formatar na Barra de Menus e clicamos no canto esquerdo
superior da planilha, selecionando todas as células da planilha , nesse menu Formatar fomos em
Células e 14 em células escolhemos Sombreamento com negro A nossa telinha ficou interessante
para quem quer escolher uma cor diferente pata tela de fundo. Algumas pessoas concordam que
descansa mais a vista . Assim ai vai a imagem da nossa telinha transformada.

L) =
ol

Para desenhar segue-se a mesma sequéncia
com a tela em fundo branco, sempre
transformando as linhas para a cor branca,
vermelha, azul, ao gosto que facilita muito o
trabalho. No nosso trabalho de edicdo de
livro foi melhor apresentar com o fundo
branco cléssico.
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Assim rapidamente ajustamos as medidas dos retangulos internos para que pudessem ficar
alinhados.

Qual é a nossa proposta de desenho ? Primeiro construimos os retdngulos internos com externos,
segundo as medidas necessarias , com recursos de zoom 400% e procedemos aos alinhamentos
entre os retangulos ajustando os internos quando necessarios.

Mesmo que use uma medida total para conferéncia — retangulo transparente de ajuste — relembro
que ha ajuste do programa também da ordem de 0,03 cm no maximo, se houver diferenca neste caso
procede-se do mesmo jeito feito para os retangulos individuais externos e internos. Para que o
desenho esteja correto o retdngulo de ajuste ndo pode diferir de um valor maior que 0,03 cm da
medida original.

Depois de desenhado toda area de desenho do canto esquerdo do projeto , procedemos a cobertura
destas linhas pelas definitivas nas espessuras desejadas. Em seguida deslocamos todas estas linhas
para outra area da tela onde prosseguimos com o projeto.
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Acima o retangulo de ajuste transparéncia 80% vermelho.
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Como podem observar vejam a qualidade das espessuras de paredes. A uniformidade de espessuras

seja no sentido vertical seja no sentido horizontal. O projeto pode prosseguir da mesma maneira que
0 processo 1.
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Outra etapa do canto esquerdo do projeto. Veja a uniformidade das espessuras de paredes
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As paredes de 0,09 cm sdo aquelas dos retangulos de menor perimetro, no saldo temos paredes de
0,14cme0,115cm.

A partir deste modulo basico podemos reproduzir com os recursos de copiar e colar 0s outros
cantos do projeto porém vamos antes colocar as esquadrias e proceder a colocagdo das cotas.
Lembramos que a cada etapa do trabalho usamos incessantemente 0s recursos de agrupar,
desagrupar e reagrupar, este Ultimo torna-se imprescindivel em alguns momentos.

Todos os recursos falados ou melhor explicados anteriormente sdo usados a larga nestes momentos.
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Etapa em que as esquadrias foram adicionadas

£1 Microsoft Excel - PROCESSO 3

E] aowvo Edtw  Exte Inwer  Formata  Feramertas  Dados  Jwela  Awda -8 X

Do & 1w 3. I s NOODOLIODOUSC ALY .,

“ MA.ld-EmEId Ny a. RSt
F G H | J K L M

Z
vl

Pe

v 4 <

AP
v

v o<

Y =
) &

14 I EET LR,

2 & &
PR NI e §
N ©e~No 0,

%D

qv ab v 55

13
14
| 15
| 16
|17
18
19 ,
20 {

21 —=——=—— —
| 22

23
24
| 25

&

R

1 ] 3

o |

o

MNZ>DUS

tal N E LN A

| 26
o4y v\ pland (B2 S o / |«] [ o[
-'7:; MiCTBI' g ) 17§ regua de recslo (%) dechcdo tamarhos

Faremos agora a varanda que ainda nao foi desenhada ao canto esquerdo do projeto .

A varanda possui em sua fachada uma curva definida da seguinte maneira :

Determina-se o ponto central do prédio e usa-se para altura do arco a distancia vertical do centro até
a fachada e para largura o dobro dessa altura. O angulo reto formado neste ponto central define o
ponto de parada do arco. Este é tracado no sentido antihorario e reduzido pelas alcas até alcancar o
tamanho desejado.

Para ser possivel este tracado diminue-se o zoom da tela. Lembramos que toda vez que quiser
selecionar este arco, deve-se sempre diminuir 0 zoom para pescar em toda a integridade em que foi
tracado. Quando o arco esta reduzido o programa entende os pontos dos quais ele foi produzido .
Usamos 0 seguinte recurso para tracar paralelas a este arco. Como cada deslocamento na tela do
cursor do teclado equivale a 0,03 cm, basta copiar o arco, reposicionar esta copia sobre o anterior e
dar cinco deslocamentos do cursor na direcdo desejada pois a largura de projeto é de 0,14 cm.
Lembra-se que o programa aproxima para multiplos de 0,03 cm ?
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Ap0s agruparmos o canto esquerdo superior do prédio e salvarmos esta etapa, procedemos as cépias
do canto direito superior, depois o canto direito inferior e finalmente o canto esquerdo inferior.

A parte superior do prédio esta separada pela distdncia de 6 cm da parte inferior, para isso usamos
um retangulo de ajuste vermelho a 80% de transparéncia.

A cada etapa do
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artificio de usando um nome colocar os subitens. Por exemplo estou trabalhando no Projeto 3 assim
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salvarei uma cépia Projeto 3.1 e assim sucessivamente. A medida que caminha com o projeto pode
excluir as versdes anteriores que com certeza ndo utilizard mais.

Lembramos também que o recurso de desfazer esta limitado as ultimas 15 operagdes que foram
feitas anteriormente e nem sempre é possivel portanto recuperar o trabalho feito anteriormente
buscando este recurso, dai a necessidade de salvar os trabalhos em periodos curtos de tempo

Ao final agrupamos e salvamos , cuja tela apresentamos a seguir.
Apresentamos agora a tela com a parte central ja desenhada.
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Dai em diante 0 acabamento do projeto ja € conhecido entretanto mostraremos ainda mais uma
imagem deste projeto:
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Exercicio 4 . Se vocé quiser inserir qualquer figura , da qual ndo pode abrir 0 arquivo, pois €
incompativel o arquivo, faca o seguinte :Na barra de menus va até Editar e coloque a area de
transferéncia do Office.Va até o programa que contém a figura, 1& selecione a figura e utilize o
controle copiar : Control ¢ e clique na Area de transferéncia que aparece do lado direito da tela e
automaticamente o programa Excel coloca na tela esta figura que deseja. Veja o fator de escala.
Uma maneira facil é no desenho que estd copiando ver as suas medidas originais e compara-las
agora com as novas que foram para o Excel. Faca uma copia da figura inserindo as formas
geométricas que ja conhece: arcos, poligonos e segmentos sobre esta figura usando-a como fundo e
faca os ajustes necessarios. Finalmente corriga a escala. E assim podera criar qualquer figura.
Adiante mostrarei uma figura construida dessa maneira:
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Este desenho foi construido sobre um desenho fornecido por uma Revenda de material sanitario ,
estava em outro programa . Com 0s passos anteriormente explicados obtivemos este resultado.
Poderia inseri-la como figura mas prefirimos criar nossas préprias bibliotecas de desenho mesmo
inspiradas de outros programas. Poupa tempo e este é precioso.

EXxerciclo 5 . A seguir mostramos como criar um desenho novo totalmente diferente do nosso
assunto arquitetdénico, como forma de mostrar novos recursos de desenho e preenchimento.
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Copiamos a figura ja esquematizada na perspectiva e a cobrimos com arcos, elipses e segmentos
diversos. Vamos aproveitar esta oportunidade para utilizar aquele comando chamado Editar pontos
da Barra de ferramentas Desenho 2. Lembra-se, ndo explicamos anteriormente , para fazé-lo agora.

1=
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E o resultado dos preenchimentos apresentamos na tela abaixo.
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E obteremos preenchimento de formas quaisquer sejam retilineas ou curvas. Acima
esquematicamente preenchemos o carro com alguns efeitos de preenchimento. Ndo houve a
preocupacao de ver o sentido da iluminacdo somente mostrar como € possivel preencher.

O comando Editar pontos funciona da seguinte maneira. Seja a figura ABC que € constituida de 3
elementos ou 3 objetos de desenho: O arco AC, o arco BC e 0 segmento AB. Queremos preencher
a area compreendida entre os trés objetos de desenho ou seja a figura ABC.
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Se fossemos preencher com o efeito de preenchimento para 0s arcos suas areas de preenchimento
forneceriam o seguinte :

A B

Com o comando Editar pontos nds conseguimos preencher a figura ABC. Selecionamos 0 segmento
AB e clicamos em Editar pontos. Aparecerao alcas tipicas neste segmento nos pontos A e B como o
desenho a seguir. Pequenos quadrados pretos nas pontas do segmento.

A

O | Passo 1 .Quando se aproxima do segmento em qualquer ponto e repousa 0 mouse s6bre
| 0 segmento , o ponteiro do mouse toma a forma ao lado.
Este ponteiro estd muito aumentado, ele fica aproximadamente da espessura do
segmento . O programa esta entendendo que vocé quer criar uma alca neste ponto.

_ . . . A
Passo 2. Este comando néo cria algas fixas, vocé escolhe onde quer que as algas fiquem. 4E|p.
Ao clicar neste ponto o ponteiro do mouse agora toma a seguinte forma: v
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Passo 3 . Uma vez clicado nesta algca o programa automaticamente faz um zoom no momento desta
selecdo aumentando este ponteiro para vocé entender que esta escolhendo mesmo esse ponto para

alca. E voceé arrasta esta alga para um novo ponto.

o

Passo 4. Ja arrastada a alca , 0 segmento usado desaparece e toma a nova posi¢cdo determinada pelas
extremidades do segmento e o ponto da alga, assim :

v
Passo 5. Ao tirar o mouse desta posic¢ao , 0 programa entende que vocé confirma esta nova posicao.

A figura acima passa a ser igual a de baixo. As algas como véem sdo pequeninas , nos desenhos
anteriores ampliamos para melhor entendimento.

Passo 6 . O programa entende portanto que a area que deseja preencher € esta nova area definida
pelo segmento que agora transformou-se em uma linha quebrada constituida pos dois novos

segmentos e 0 antigo segmento que agora esta invisivel.
Ao clicar no comando Preencher a figura se transforma na figura a seguir. Os efeitos de

preenchimento se fardo conforme ja explanado anteriormente.
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Passemos agora ao preenchimento da figura ABC constituida de dois arcos e um segmento.

Cc

A B

Levamos a al¢a criada pelo Editar pontos até a curva, conforme a figura acima e para cada
segmento novo assim criado subdividimos cada segmento com novas alcas até que a poligonal
formada pelos segmentos possa visualmente se parecer com as curvas . Usar 0 zoom maximo de

400% nesta hora é fundamental.
C
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Apds procurar uma boa aproximacao de superposicéo de linhas veja como ficou abaixo no zoom de
400%
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Editar pontos servird também para os casos no qual queira descrever uma curva que ndo consiga
tracar, bastara ter um modelo e superpor . Neste caso vocé ndo quer preencher, sé quer o perimetro
ou seja a linha envoltéria.

Naquele desenho da camionete usamos este recurso quando ndo podiamos usar um segmento de
reta. O comportamento desta area corresponde a um agrupamento de figuras. VVocé tera acesso ao
mesmo menu das figuras poligonais ,aumentando assim 0s recursos para operacoes diversas.

Exercicio 6 Voltemos ao nosso assunto desenho arquitetdnico e suas possibilidades. Como
sabemos o Excel é ao mesmo tempo uma planilha e uma tela de desenho. Podemos tomar partido
dessa oportunidade organizando calculos ao mesmo tempo que utilizamos o desenho.

Podemos criar uma especificacdo para cada parede , piso ou teto utilizando as células proximas ao
desenho em questdo. Teremos entdo calculos de areas de paredes, pisos ou tetos, perimetros para
paredes ou pisos, quantidades de esquadrias , etc.

Ao final da planilha podera ter um banco de dados com a composicdo de cada especificacéo |,
associada a cada parede, piso ou teto . Ela ficara oculta caso seja sua vontade. Assim podera ter um
trabalho interessante de orcamento.
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No projeto anterior , separamos um apartamento destacado em linhas tracejadas vermelhas
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Usamos caixas de texto para nomear paredes, cbmodos e aptos. Usamos uma mesma orientacao
para cada comodo.Poderemos construir uma tabela da seguinte maneira:
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A éarea corresponderd as areas de piso ou teto,0s perimetros brutos corresponderdo aos
comprimentos das paredes sem descontos de vaos,os perimetros liquidos corresponderdo aos
comprimentos com descontos de vaos, o pe direito correspondendo a altura do compartimento do
apto,o Total correspondendo a multiplicacdo do perimetro por pe direito,0 Revestimento , Pintura,
rodapé, alvenaria corresponderd a especificacdo ( a celula da composi¢do ), Comum quando uma
parede € comum a dois comodos ao mesmo tempo interessando a medicdo da alvenaria por
exemplo.

O aperfeicoamento da tabela podera ser feito individualmente acrescentando maiores detalhes ou
modificacOes a essa idéia basica.Tendo o Banco de dados para composi¢des poderd construir uma
tabela resumo de quantidades e especificacbes Dessa forma apresentamos uma vantagem de ter ao
mesmo tempo o projeto e uma planilha de levantamento de quantidades de materiais e ou servicos.

Exercicio 7 .Alteraremos agora nosso caminho de explanacdo de desenhos arquitetonicos para
mostrar uma outra possibilidade de desenhos : os estruturais. Vamos apresentar breves desenhos em
detalhes.

O primeiro desenho é um detalhe de apoio de uma tesoura de madeira para telhado. Mostraremos as
etapas de desenho passo a passo. A peca inclinada chamada de linha da empena apoia-se na linha
da tesoura que por sua vez deve se apoiar na parede. A linha da empena é uma peca de madeira de 6
X 16 cm e a linha da tesoura é uma peca de 6 x 12 cm . Transversalmente recebe uma peca chamada
frechal de 6 x 16 cm e todas
se apGiam num cal¢o sobre a
parede de 6 x 12 cm.
Fizemos retdngulos para
posicionamento do &ngulo
(130°) e conseguir 0s pontos
médios. Com os retangulos
selecionados tracamos 0s
segmentos  pelos  pontos
médios (algas ) . O proximo
passo  sera  tirar  0S
preenchimentos para fazer as
emendas.

Agrupamos a figura assim
formada e sobre ela criamos a
mesma figura formada agora
por segmentos. Para facilidade
desta etapa usaremos a cor
vermelha para diferenciar
deste desenho.
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Agora com a figura formada somente por segmentos vamos preparar as emendas , o calgo e a
parede..

Ao desenhar os tijolos as espessuras de argamassa ficaram desiguais, tivemos que fazer a
aproximagcéo de 0,01 cm para ajuste. A seguir colocamos as dimensdes do projeto.

E.

brgan  Cdter Exfe  [reare  Formatar  Feramentss  [ados  larele  Agds 8%
B e | 'p E £ | & | H I Jd | K =

Wniclar.  © | Acomoneswanc 2 prce
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Propositalmente colocamos uma linha nova para caracterizar as pecas de madeira. Na barra de
ferramentas Desenho 2 no comando linhas , abre-se um submenu e escolhemos a linha curva.

A medida que vocé clica na tela vocé insere um ponto de curvatura da linha curva. No ultimo ponto
vocé clica e pressiona enter sem deslocar o0 mouse , ( no ultimo ponto o mouse fica completamente
em repouso ) , entdo o programa encerra o tracado. Experimente este novo recurso.

Exercicio 8 . Para um desenho estrutural vamos mostrar as possibilidades de desenho para a
criacdo de um projeto contendo armagdes de vigas. Abaixo retiramos da tela estes desenhos para
melhor visualizacao

V15 x 30
M- 2 ferros 126 340 M- 2 Ferros 126 340
240 2Aa0
Mo n
M- 2 Ferros 125 12,92
EE 1,32 o5 |

%
ME- 120 Ferros 5,0 0,90C.10

TR
M3- 2 Ferros 125 736

| 05 1,82 D.5|
M4- 2 Ferros 125 12,92

" 4 o COMPRIMENTC .
UMITARIO | TOTAL !
1 125 4 240 12,60 0,27
5 125 5 100 200
3 125 2 100 2,00
4 125 Z 100 Z,00 ME- 130 ferros 5,0 0,90 C. 10
5 5.0 120 100 120,00
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Para criar rapidamente e sucessivamente desenhos de vigas € necessario um trabalho extra para
editar cada viga.

A viga foi desenhada na proporg¢éo de 10% ( altura ) para o véo considerado em 100%.

As legendas , quantidades , bitolas, comprimento de ferros ndo sdo reais, muito pelo contrario sdo
totalmente aleatorios.

A viga por exemplo tem legenda V 15 x 30 quando na verdade deveria ter 1,00 a 1,20 m de altura
para um véo de 12,00 a 13,00 metros.

Para as vigas normais de pequeno porte e ferragem pequena este modelo pode atender. No caso de
ferragens em quantidade maior devera ser projetado um novo modelo. Assim poderemos ter varios
modelos de vigas conforme a necessidade. Aqui s6 exemplificamos uma possibilidade.

A caixa da viga estd agrupada para permitir a modificacdo de sua altura e de seu comprimento. Se
deslocar com 0 mouse para uma nova posicdo a viga assume a nova medida. Em formatar
Autoforma poderé colocar a medida que deseja.

As caixas de texto estdo dimensionadas de tal maneira que ao contrair ou esticar o desenho estas
caixas assumam suas novas posicdes ( efeitos de alinhamento centrados, tamanho automatico, e
fixacdo das proporcgoes ) .

Para conseguir o ajuste & necessario algumas tentativas de arrumacdo até que consiga um
agrupamento eficaz.

Na verdade , este tipo de desenho é um caso particular, temos hoje softs que projetam estruturas
desenham , porém este exemplo é para o caso de faltar a opcdo e voceé ter que resolver o problema
de outra forma. Mostramos aqui a possibilidade de automatizar um processo de desenho para estes
casos. Veja para um outro caso como fica.
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V15 x 90
M- 2 ferros 125 2,40 b1 2 ferros 12,5 340
| 05 2,40 2,40 05 |
MZ- 2 ferros 12,5 12,32
[ o5 0.5 |
\ \
i i
i i
i i
i
M5 130 Ferras 5,0 0,90 C. 10
7.36
M3- 2 ferros 1256 7,36
05
| 0.5 115z |
M4- 2 Ferros 12,6 12,92
b ¢ a COMPRIMENTO 012
UMITARIO | TOTAL '
1 12,5 4 3,40 12,60 0,87
2 125 2 1,00 2,00
3 125 2 1,00 2,00
+ 125 Z 1.00 2,00 M5- 130 ferras 5,0 240 C. 10
5 5. 130 210 273,00

O que queremos mostrar sdo as possibilidades de desenho. No primeiro caso fizemos um desenho
Ccuja viga possuia um vao para 12,00 metros. Apds agruparmos a parte de desenho, encompridamos
as caixas de texto para o comprimento da viga ( estas caixas com recursos de centralizacdo
horizontal , recursos de alinhamento a direita, centralizacdo vertical e tamanho automatico ) , isto
para todas as caixas de texto, ou seja , todas as caixas de texto ficaram imensas ( tamanho
automatico ) para tdo pouco texto pois estdo no comprimento da viga que no caso € muito longa
desse modo quando encurtarmos ou encompridarmos os agrupamentos de desenho com textos as
caixas de texto acompanhardo os desenhos que estdo sendo ajustados. A vertical do agrupamento
ndo alterei para manter melhor visualizagéo.

Mostramos a seguir um trecho do desenho mostrando como fica uma caixa de texto configurada
naquela condigdo :  Tamanho automatico, centralizada horizontalmente e centralizada
verticalmente. Apds colocada nesta condicdo € que se estica a caixa para ajusta-la ao tamanho do
desenho que quer acoplar. De proposito deixamos uma caixa selecionada para sua observacdo. As
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tabelas ao serem digitados 0s novos comprimentos , 0s comprimentos totais se calculam
automaticamente pois estdo usando os recursos das células também.

i 55ﬁ555ﬁﬁﬁﬁ5ﬁ5ﬁ5ﬁ5ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ55ﬁﬁﬁﬁﬁ5ﬁ5ﬁ5ﬁ55555ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬂﬁff
2 M3- 130 ferroz 20 0890 C. 10
e

f?f"fffffffffff;",f",f':-':-':-':-”,f"fffffffffffffffffffffff”%ﬁffffffffffffffff‘?‘?‘?"ff‘?‘?ﬁ"fffffffffffffff i

R

i

RS- 2 ferros 125 7,36

Depois de ajustado o desenho a nova medida, isto € , a nova viga , modificam-se as quantidades , as
tabelas e rapidamente teremos um novo desenho de armacdo de viga. Considerando que uma
prancha possui cerca de 10 vigas por exemplo , teremos confeccionado uma prancha num tempo
otimo.

Com os recursos até aqui apresentados , que sdo armas poderosas para desenvolvimento de outros
desenhos de formas e armacbes , poderemos otimizar os tempos de desenho de tal maneira que
teremos mais tempo para outros afazeres.

Usamos como recurso para apresentacdo de desenhos nas telas do Excel , desenhos arquitetdnicos
em planta baixa e detalhes de estrutura, porque sdo desenhos que exigem 0 maximo da precisao e se
dominarmos a precisdo poderemos criar quaisquer desenhos .

Exercicio 9 Ao colocarmos os desenhos nas pranchas A0, Al, A2, A3 e A4 poderemos
pensar na impressao.
Relembramos a seguir estes tamanhos.
A0 1189 mm x 841 mm
Al 841 mm x 594 mm
A2 594 mm x 420 mm
A3 420 mm x 297 mm
A4 297 mm x 210 mm
Para imprimirmos um desenho teremos que fazer algumas operacdes.

Suponha que o projeto de planta baixa do edificio esteja pronto, foi colocado na escala de 1:50 , esta
dentro de uma prancha Al e queremos plota-la.

Vamos a Barra de menus em Arquivo, até Area de Impressdo e em seguida Definir a Area de
Impressdo. Clicamos em uma célula no canto superior esquerdo que envolve a margem superior e
esquerda da prancha e vamos até o canto inferior direito em uma célula que envolve a margem
inferior e direita da prancha. Para isso facil sera usar um zoom baixo para completa visualiza¢ao da
prancha.

Observacdo : Para colocar uma prancha que esta na escala de 1:100 para 1:50 podera ter alguma
dificuldade pois o0 programa ndo aceita aumentar ou diminuir textos e desenhos ao mesmo tempo,
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dai colocarmos os textos sempre por ultimo na ordem de execucdo dos desenhos. Os textos que
foram colocados agrupados com as cotas se comportardo bem na hora do alongamento do desenho
porém aqueles independentes ndo terdo 0 mesmo comportamento. Assim devemos sempre alterar
escalas de desenhos enquanto eles estiverem na situacdo singular de desenhos sem textos, porém se
for necessério fazer a transformacg&o junto com textos , o que fazer?

Aplicaremos um recurso de desenho. Colocamos um retangulo tangenciando externamente o prédio
, isto é, tangenciando o desenho em seus quatro lados . Ainda na escala de 1:100, medimos em
Formatar Autoforma este retangulo para construir um novo com as dimensées duplicadas .

O desenho em 1:100 é agrupado na integridade , é copiado para uma planilha nova e I& entdo
procede-se com recursos do mouse a extensdo desse desenho de 1: 100 até atingir as tangentes as
quatro faces do novo retangulo duplicado. Usa-se 0s recursos de zoom méaximo para obter a melhor
precisao para esse alongamento de desenho. Apos corrige-se algum texto que por ventura tenha se
extraviado de sua posi¢do basica original. O desenho agora estara na escala de 1:50.

Abaixo a tela com a Selecdo da Area de Impressio. O texto da legenda no rodapé parece estar fora
da area de impressao, isto é apenas visual devido ao uso do zoom baixo.

£1 Microsoft Excel - PROCESSO 3.1 &)
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Em seguida iremos até Arquivo novamente e clicamos em Visualizagdo de impressdo. Abrir-se-4 a
seguinte tela;
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Tela de visualiza¢do da impressdo
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Vocé clica no botdo de comando ok concordando. A tela fica assim :

£7 Microsef! Lacel  PROCESSO 3.9
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Toda a planilha aparece ai dividida em partes iguais para a menor impressao que esta configurada ,
que no caso é o tamanho A4. Se imprimir agora nesta tela obterd 60 paginas que rodardo na
impressora até sair o pedaco que lhe interessa. Obtera 16 folhas de papel para emendar com cola ou
fita adesiva 0 que ndo é nada agradavel.

Faca o seguinte , arraste as linhas pontilhadas até que a prancha se torne um unico papel. Faga
primeiro na horizontal arrastando as linhas pontilhadas
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Depois arraste a parte superior até limitar a margem da prancha.
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Veja o resultado observando com zoom mais alto a area de impressao.
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Ficara entdo em fundo cinza escrito nesta tela Pagina 1 que é o que queriamos ter: apenas uma folha
para impressao.

Falta apenas enviar para a impressora, porém como € uma plotter e ndo temos uma a méo ,
salvaremos este arquivo em cd ou em disquete e posteriormente enviamos para uma Copiadora.
Inicialmente podera ter alguma dificuldade com a Copiadora , porém se for uma empresa
acostumada a imprimir todo tipo de arquivo ndo havera dificuldade em fazé-lo somente a surpresa
de ver este tipo de trabalho que ainda ndo € usual para eles.

Caso queira imprimir um pequeno desenho ou detalhe que esteja em tamanho A4 proceda do
mesmo modo até aqui e em seguida configure a pagina para impressdo observando todos os
detalhes de margens e da pagina, visualize a impressdo neste tamanho A4 e proceda em seguida a
impress&o.

Exercicio 10. caso vocé goste de trabalhar com a tela em fundo negro , faremos 0 mesmo
projeto agora com mais rapidez ( ja temos mais experiéncia ) seguindo esse novo processo. Para ser
possivel usar as células para célculos, o que é muito util, va até o canto esquerdo superior da
planilha e selecione toda a planilha , clicando ai, va até formatar na barra de menus escolha células
e em fonte escolha a cor branca para as fontes e em padrdes escolha a cor negra para sombreamento
das células.

Toda vez que escolher um poligono ele vira preenchido, ajuste as medidas trabalhando a largura e a
altura em Formatar Autoforma e coloque a linha branca para o perimetro e em seguida apague o
preenchimento. No nosso caso isso serd feito muitas vezes . Coloque a linha mais fina. Desenhe um
retdngulo interno e outro externo para cada comodo do projeto. Lembre-se que para ajustar a
espessura entre os retangulos é bem mais facil usar o cursor do teclado pois a cada vez que desloca
anda 0,03 cm . Juntamos os retangulos em um mesmo Vértice e ali deslocamos 0s cursores
convenientes na vertical e horizontal. Assim para paredes de 0,09 cm deslocamos 0 cursor nesse
sentido 3 vezes e para paredes de 0,14 cm deslocaremos 5 vezes. E a cada dois retangulo desses (
interno com externo ) vamos agrupando individualmente. Para construir os demais retangulos
aproveite o recurso de copia de cada conjunto de retdngulos agrupados. Com 0 mouse em repouso
sobre a figura agrupada clique duas vezes e em Formatar Autoforma altere as medidas externas
deste agrupamento. Desagrupe e altere as medidas do retangulo interno e reagrupe. Faca assim para
os demais retangulos que compdem o apartamento do canto esquerdo do prédio. O Office xp é o
gue estou usando no momento podera haver para versdes anteriores do Excel algumas operacoes
que ndo serdo possiveis mas nao alterard o mérito do trabalho. Alguns anos atras nao tinhamos um
mouse Otico , um IntelliMouse e nem por isso deixamos de fazer nosso trabalho. Porém aconselho
que utilizem esses NOVOS recursos.

Abaixo a fase de elaboracao dos trés primeiros retangulos . O retangulo menor interno sofreu

ajustamento.

5] werr the v b
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Ao lado ja na
cor amarela,
espessura de 1
ponto .

A préxima
tela mostra a
incluséo  de
mais dois
outros

comodos e a
medida

interna de um
deles teve que
ser ajustada.
Lembramos o

K] are (R Ed U Forvarar  Peropeechys  [ados  Javels  Agde

ensinado
anteriormente

, neste
processo néo
podemos

alterar as
medidas
externas , elas
sao )
definitivas.
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Para melhorar a qualidade do canto , podemos ultrapassar 0,03 cm do vértice para cada lado
fazendo um arremate interessante.

Imagem em escala de 1:50 aproximadamente, veja como o canto melhorou o acabamento
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E assim vamos

incluindo
conjuntos  de
retangulos
externos e
internos

agrupados, ora
ajustamos uma
medida interna
ora outra e
assim por
diante. Usamos
as células
incessantemente
para célculos e
tambeém um
retangulo  para
ajuste e controle
final de medidas
da face externa
esquerda até o
eixo vertical
central.  Neste
caso em que trabalhamos com retangulos com linhas , o retangulo de ajuste esta também com linha.
A precisdo foi razodvel. Como dissemos antes pode ser 0 (+ - 0,03 cm) .
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A seguir
apresentamos 7
ainda nesta fase
uma  imagem 8
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para 9

visualizagéo

mais real. 10
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E1 Micresoft Lecel - EXERCICIONO 1P FASE 4

Neste instante o
maodulo de
apartamento  esta
ficando com as
paredes prontas e
apagados 0S
retangulos que
deram origem a
estas paredes.
Lembrar que cada
linha amarela é um
segmento
independente.

TRENE SN

Lembramos que na hora da impressdo a tela estando com o fundo branco ndo aparecera direito as
linhas em amarelo. Como este recurso de tela escura foi feito para producdo do desenho apenas na
tela é conveniente utilizar um padrdo de cores bem visiveis quando retirar o fundo escuro da célula
para poder fazer a impressao, dai mudarmos agora esta linha amarela que depois ndo sera bem
visivel na tela e no papel para uma cor mais visivel por exemplo ; vermelha. Fizemos inicialmente
na cor amarela para ser bem visivel nesta exposicdo . Compare agora com linha vermelha. Veja a
tela. Deixamos de propdsito as linhas selecionadas para que entenda que 0s segmentos s&o
independentes e estdo criteriosamente colocados.
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Outra etapa com as esquadrias

£l Microsoft Excel - EXERCICION0 FP FASE 4
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Ao passar para o ultimo passo que seria a impressao veja como ficara esta planta baixa quando
retornarmos a tela branca .
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E interessante fazer o agrupamento separado de todas as entidades, por exemplo:Todas as cotas
serdo agrupadas em conjunto;Todas as paredes serdo agrupadas em conjunto;Todas as portas;Todas
as janelas; Todas as legendas;

Dessa forma serd muito facil manusear o desenho seja para que finalidade desejar. Assim para
transformar este desenho em outro para impressdo veja como foi feito; Desagrupamos e separamos
as partes guardando o original, é claro, transformamos na cor preta para impressdo todo o desenho.

Observacéo : Dispensamos de apresentar todas as etapas do desenho novamente uma vez que estas
esclarecem bem este exercicio 10.
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Finalmente o desenho volta a forma tradicional com tela branca. Nao esquecendo porém que nas
cores desenhadas a impressdo sera negra , se vocé desejar imprimir todo o desenho em negro,
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independente da cor das linhas que desenhou d& muito menos trabalho. Mostramos apenas que €
possivel operar dessa forma transformando um desenho noutro.
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Para criar camadas de desenhos o que facilita demais as operacdes, constrdi-se retangulos
independentes cada um com uma moldura propria na cor dos objetos de desenho selecionados. A
medida que vai trabalhando vai selecionando o material produzido, agrupando com a moldura
identificadora. Automaticamente o programa ira colocar o desenho no nivel que deseja. Caso ja
tenha produzido aleatoriamente, fagca 0 mesmo e retorne através do recurso recuar € 0 programa ird
buscando etapa por etapa os objetos de desenho produzidos. Repita as operacdes de selegdo desses
objetos, faca uma cdpia e salve . Cada moldura nova que vai criar use sempre o artificio de copiar
automaticamente o programa pesquiza os objetos desenhados a partir desse nivel para traz no
recurso recuar. E assim sucessivamente. Abaixo o desenho montado com molduras
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Abaixo as molduras separadas , notar que sdo do mesmo tamanho, para facilitar o reencaixe.
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Roteiro para um desenho de projeto de planta baixa
arqguitetonica :

1. Ter um esboco ou croquis com dimensdes perfeitas , para cada comodo , para cada espessura de
parede , com fechamento das medidas por somatdrios parciais concordando com as medidas finais
ou totais, nos dois sentidos vertical e horizontal.

2. Ao iniciar uma planta criar uma regido de células com sombreamento ou preenchimento em
negro que possa caber o desenho que vai criar com bastante folga ou entdo clicando no canto
esquerdo superior ( intervalo sem legenda que antecede a linha 1 e a coluna A ) e ai selecionar a
planilha inteira como tela.

3. Para selecionar a tela em negro, va ate Formatar, Células, Padrdo e Cor e escolha a cor negra.

4. No caso de gostar da tela branca , faca 0 mesmo do item anterior colocando a cor branca ou
basta ir até Ferramentas ,Opcdes e desabilitar a caixa de selecdo de Linhas de grade.

5. Planejar uma cor para linhas de paredes , espessuras conforme 0s casos. Podemos usar para
paredes altas espessura de pena igual a 1 ponto ou 1,5 pontos. Para paredes baixas 0,50 pontos. As
espessuras que aparecem na tela sdo reais, estdo na espessura real.

6. Planejar uma cor para janelas , aconselhamos a espessura de 0,50 pontos.

7. Planejar duas cores para portas , aconselhamos uma mesma cor para a folha de porta e 0 arco ,
espessura de 0,25 pontos e para as bonecas e portais da porta ( aduela ou marco ) a mesma cor
escolhida para as paredes.

8. Planejar uma cor para as cotas. A cor da linha de chamada serd idéntica a cor usada para as
paredes na espessura de 0,25 pontos e a linha de cota serd na cor que escolherd, a legenda da caixa
de texto tera a cor da fonte igual a cor da linha de cota em tamanho 6 se usar a escala de 1: 100 se
usar 1:50 aconselho usar tamanho 8 ou 10.

9. Planejar uma cor para as legendas que nomeiam os cOmodos e suas areas. Sugestionamos
tamanho 6 na escala de 1:100 com letras maiUsculas e tamanho 8 ou 10 para escala de 1:50.

10. Ao iniciar um desenho planeje que as células sombreadas estejam pelo menos na area da
prancha e com a prancha preparada em tamanho A0 ou A1 com rodapé legendado .

11. Preparar a primeira moldura contornando toda a area de desenho da planta baixa que produzira
e que serd indicadora de etapas e niveis de desenho . Esta moldura indicadora possuird a mesma cor
das paredes ou outra qualquer indicacdo, por exemplo , um texto acoplado a moldura em ponto
estratégico.Ao terminar cada etapa criar uma moldura nova indicadora de etapa. Caso esteja numa
nova etapa e retornar a colocar algum objeto de desenho na moldura indicadora anterior, por
modificagdo ou mesmo esquecimento, agrupe o novo objeto aos demais da etapa anterior e volte a
etapa atual. E assim por diante.

13. Iniciar na primeira moldura de etapa de desenho os retangulos construtivos sem preenchimento,
em linha branca, fina, com 0,25 pontos, para maior precisao de encaixes. Faca um retangulo interno
com as medidas internas do comodo e o externo com as medidas externas ( internas do cdémodo
somadas com as espessuras de paredes ) . Coloque o menor dentro do maior e ajuste os vertices
num mesmo ponto de tal maneira que um lado vertical do retangulo interno se superpde ao lado
vertical do outro e vice versa para os lados horizontais. Faca deslocar o retangulo interno no sentido
horizontal para a espessura de parede desejada em movimentos sucessivos do cursor do teclado que
anda 0,03 cm de cada vez. Parede de 0,12 ( 4 movimentos ), parede de 0,15 ( 5 movimentos ) e
deixe a outra espessura de parede no lado oposto acontecer por este movimento apenas. Faga o
mesmo para o sentido vertical a partir desse vértice. Caso as parede sejam de igual espessura em
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todo o contorno do comodo , basta selecionar os dois retangulos, clicar em Centralizar e Alinhar no
meio . Agrupado os dois retangulos termina o primeiro ajuste dos retangulos. Para esse ajuste usar
zoom méaximo em toda a construgdo desses ajustes..

14. Construir os retangulos internos e externos da maneira mostrada anteriormente para os comodos
vizinhos e comegar a ajustd-los coincidindo as espessuras de paredes. Isto é feito com zoom
maximo . Nessa hora algumas espessuras podem ndo coincidir. Faca 0s ajustes necessarios minimos
escolhendo convenientemente os retangulos internos que precisam ser ajustados. Proceda ao
aumento ( da medida afetada pela aproximacdo do programa ) ou diminuicdo sempre em
incrementos de 0,01 cm a um méximo de 0,03 cm quando certamente acontecerd o ajuste. Reagrupe
0s retangulos alterados, agrupe o conjunto. E assim proceda para todos os coémodos do prédio ora
desenhados . Nunca altere uma medida externa.

15. Proceda a conferencia de medidas usando um retangulo de ajuste com transparéncia 80% . Se
trabalhou com retangulos com linhas no perimetro este também ter4d a mesma linha em seu
perimetro com a mesma espessura. .Confira uma altura total e uma largura total.

16. Apos este periodo proceda a superposicdo das linhas de espessuras por segmentos que definirdo
as paredes. Pode ser que os cantos ndo fiqguem com acabamento esmerado como alguns desejem, ha
sempre uma meia espessura faltando nos encontros. Para espessura de linha de 1,5 pontos esse
efeito pode ser eliminado com ajuste criterioso com o zoom de 400%. Para espessuras menores se
quisermos aumentar a qualidade.



