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Antes de usar o Programa»,;\?ééé precisa se familiarizar com a interface e algumas de suas
funcionalidades. \ M

Objetivos do capitulo

Apobs completar este capitulo vocé sera capaz de:

® |dentificar os elementos da interface.

®  Abrir, criar e salvar desenhos:
® Usar os comandos de Zoom e Pan para navegar no desenho.

ﬁ Objetos padrées e ajustes da barra de Status
Antes de completar os exercicios deste capitulo, veja a Introdugao sobre Exercicios.

Nota




Licao: Navegando pela interface

Visao Geral

Esta Licao descreve o funcionamento dos elementos da interface que vocé devera se

familiarizar.

Antes de comecar desenhar, vocé deve se familiarizar com a interface.

Completando esta Lig&o, vocé ira aplicar, ativar a area de trabalho apropriada, e identificara

partes fundamentais da interface.

&

\.

A imagem seguinte identifica os elementos fundamentais da ip‘gérface.
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. Barra de Titulos . Area de Trabalho
@ Menu Suspenso @ Cursor

. Barra de Ferramentas . Linhas de Comando
. Painel Lateral . Barra de Status
Objetivos

Apbs completar este capitulo vocé sera capaz de:

Descrever os ajustes da area de trabalho.
Identificar as fungdes do teclado.

Descrever como usar os recursos da Interface.
Usar os menus de atalhos e opgdes de comandos.
Explanar ferramentas especificas da interface.
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Ajustando a area de Trabalho

Vocé abre o AutoCAD da mesma maneira que abre outros programas do Windows, usando um
dos seguintes métodos:

®  Duplo click no icone do AutoCAD 2008 na area de trabalho.

®  Click no menu Iniciar > Todos os Programas > Autodesk > AutoCAD 2008 > AutoCAD 2008.

Dependendo das opgbes escolhidas durante instalagdo ou a forma de como o AutoCAD foi
fechado pela ultima vez, vocé pode precisar ajustar a area de trabalho.

& Se usar o AutoCAD LT, vocé pode usar o iconee_opgdes do menu Iniciar com
AutoCAD LT.
Atencgaéo!!

Definigdo de Area de Trabalho

Quando vocé iniciar o aplicativo; os elementos da interface exibidos sdo sé associados com a
area de trabalho ativa. Uma area de trabalho € um ambiente orientado de tal modo que
proporcione o uso so6 das ferramentas e elementos da interface, necessarios para realizar as
tarefas pertinentes aquele ambiente.

Por padréo, vocé tem trés modos de configuracédo da Area de trabalho:

® Desenho 2D e Anotacdes
® Modelagem 3D
® AutoCAD Classico

& AutoCAD LT tem duas areas de trabalho, uma € Desenho 2D e Anotagdes, a
outra é AutoCAD LT Classica.

Atencao!!

Ligcdo: Navegando pela interface B 3



O AutoCAD é mostrado aqui com a Area de trabalho ativa para desenho e anotagdes 2D.
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O AutoCAD é mostrado aqui com a Area de trabalho ativa para AutoCAD classico.
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Vocé escolhe o tipo de Area de trabalho durante a instalacdo. Depois que vocé inicia o
programa e o fecha, o aplicativo abre na ultima configuragdo que vocé usou.

Procedimento: Ajustando a Area de trabalho para desenho e anotagio

Os passos seguintes ddo uma Visao Geral de como ativar a Area de trabalho para desenhos e
anotacoes.

1. Inicie o AutoCAD.

2. Na Al'ea de trabalho, selecione 2D Drafting & 3 File Edit Wew Insert Format Tools Draw  Dimension
Annotation. 30 Modeling rEE || DWW E
20 Dafting & Annotation
30 M odeling %

AutoCAD Clazsic

Save Current A,
Wiorkspace sethings. .
Cugtomize...
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3. Inicie um novo desenho e selecione acad.dwt ’g.g Select template
(imperial) ou acadiso.dwt (metric) como arquivo de

Look e | () Template

modelo. :
Mame
,..J I)PTWTemplates
Histary [ ) 5heetSets
: [ acad 30 dwit
___j [ acad -Mamed Plat Styles3, dwt

| [ acad -ramed Plok Styles.diat
by DocumenH T acad,dmt e
Q‘.-"\ - [0 ac adiso30, dwt
-f\( [ acadIso -Mamed Plok Styles3. .
" | " acadISo -Mamed Plok Stvles, dwik
Favontjes — %acadiso.dwt e
[ Tutarial-itr ch dt

Tutarial-iMFg. dut

o

3

Procedimento: Ajustando a Area de trabalho no AutoCAD LT

Os passos seguintes ddo uma Visdo Geral de como ativar a Area de trabalho no AutoCAD LT,
para desenhos e anotagdes.

1. Inicie o AutoCAD LT.
2. Na Area de trabalhos, selecione 2D Drafting and Annotation.

3. Inicie um novo desenho e selecione acad.dwt (imperial) ou acadiso.dwt (metric) como
arquivo de modelo.

<+ As instrucdes e 0s passos dos exercicios descritos neste curso estdo baseados nos
2 ambientes da Area de trabalho. Por favor, ative este recurso se vocé ainda ndo o

fez.

Nota.

Entrada via Teclado

O uso do teclado é familiar para todas as pessoas no mundo que trabalham com computadores.
Para muitos comandos utilizados no AutoCAD, vocé usa o teclado, mas vocé usa algumas

teclas com mais freqiiéncia do que outras.

A imagem seguinte mostra as linhas de comando. Um pouco diferente das caixas de dialogos de
muitos comandos, as linhas de comando provém outro método para o usuario interagir com a

aplicacao.

Command: = ERASE
Select objects: Specify opposite corner: 2 found

S=lect obhjects:
Command :
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Teclas Especiais

Vocé pode usar freqlientemente as seguintes teclas. Estas teclas tém significado especial no
Programa.

Teclas de Fungao

Use a tecla ESC para cancelar todas as a¢des atuais e voltar ao Comando: prompt.

Pressionando a tecla ENTER vocé pode fornecer uma entrada de dados. Vocé também
completa muitos comandos pressionando ENTER.

Pressionando a BARRA DE ESPACO ¢é o mesmo que teclar ENTER.
Pressionando a BARRA DE ESPACO ou ENTER na linha de comando, o ultimo comando

sera repetido.

Pressionando a tecla UP e DOWN vocé faz um ciclo entre os comandos em uso.
A tecla TAB ¢ usada para navegar entre espagos das caixas de dialogo.

O uso de cada tecla de fungéo pode ser duplicado-por outros modos com exceg¢éo da tecla F2.
Vocé pode achar outras teclas equivelentes, 'mas as teclas de fung¢do sao mais faceis de usar e
Ihe permite manter seus olhos na tela.

Opcoes » \/’ﬁ ¥ Descrigcao
F1 Mostra o menu de ajuda
F2 Expande a linha de comando
F3 Aciona as ferramentas de precisao
F4 Aciona o modo TAB
F5 Aciona 0 -modo Isométrico
F6 Aciona o0 modo UCS (N&o existe no AutoCAD LT)
F7 Aciona o GRID
F8 Aciona o modo ortogonal
F9 Fixa o cursor no GRID
F10 Aciona o sistema de coordenadas polares
F11 Aciona o sistema de projecdes das linhas
F12 Aciona o sistema dindmico de entrada de dados

Linhas de Comandos

As linhas de comando normalmente ficam situadas na base da tela e dividem a area de trabalho
com a barra de estatus. Se vocé entra com um comando manualmente na linha de comando ou
clica em um comando na barra de ferramentas, todos os comandos sdo mostrados pela linha de
comando.

Command: = ERASE
Sz=lect objects:
S=lect objects:

Command

Specify opposite corner: 2 found
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E importante que vocé monitore a atividade que acontece nesta area. Em cada fase do processo
de comando, o Programa lhe proporciona uma série de opg¢des a escolher ou requer que vocé
introduza valores pertinentes aquela fase do processo.

Normalmente, a linha de comando contém trés linhas de texto. A primeira lista o histérico das
linhas de comando e exibe as colocagdes ou opg¢des disponiveis dentro do comando atual. A
ultima é a linha de comando ativa. Vocé deve fixar sua atencéo aqui durante a maioria de
comandos.

Vocé digita as informagdes diretamente na linha de comando.
Nota: Sempre pressione ENTER, apés digitar algo na linha de comando.

Embora as linhas de comando normalmente permanegam na base da tela, vocé pode mové-la
livremente ao redor do desenho. Vocé pode ancorar a extremidade da janela das linhas de
comando ou pode deixar flutuando em cima da area de trabalho. Clique e arraste as barras
verticais a esquerda da janela das linhas de comando e coloque-as em uma posigéo flutuante
em cima da area de desenho.

Corenatd : r{h
E Corenatd :
Command: rectang

Srecifu firat corner moittenyr [Cheamtfer /Bl esr tignl.-"Fj_]__'
. & o
Specify other corner point o i Ran]
[brea/Dimenzions/Botation] : < L\ I~ | >
S P £ . % —

Enquanto flutuando, as linhas de comando na area de trabalho podem obstruir sua
= viséo parcialmente, vocé pode beneficiar-se desta configuracéo, pois a mesma

Dica serve como um lembrete para monitorar as linhas de comando.

Seqiiéncia de Comandos

O processo para entrada de sequliéncias de comandos é muito importante. Para usar o programa
corretamente, vocé deve seguir a ordem correta dos comandos. Veja o exemplo de como fazer
um circulo.

1. Comando Circle.

2.  Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: Selecione um ponto ou entre
com as coordenadas

3.  Specify radius of circle or [Diameter] <25.0000>: d (Use as opg¢des do comando.)

4. Specify diameter of circle <50.0000>: 75 (Entre com os valores quando perguntado.)

A medida que vocé usa o programa, vocé ira se acostumando com as seqiiéncias necessarias
para a utilizacdo de cada comando e isto se torna automatico.
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Usando o Layout da Interface

Ha elementos da interface, comuns a outras aplicagdes do Windows, como barra de ferramentas
e menus. Se vocé usa outras aplicagées do Windows, estes elementos da interface do usuario
deveriam ser familiares. Porém, ha elementos da interface como o painel lateral que s&o Unicos
no AutoCAD.

De olho na tela

De olho na tela, € uma metodologia para aumentar sua eficiéncia enquanto usa o Programa.
Sempre que vocé olha longe do desenho para localizar uma ferramenta, vocé reduz a
velocidade de produgéo. Ao invés disso, vocé deveria usar os métodos de acesso mais
eficientes, como Entrada Dinamica, botao direito do mouse e os painéis, sempre que possivel.

Definigdo de Painel

O painel € uma paleta de ferramentas especial associada com cada trabalho, que contém s6 as
ferramentas e controles pertinentes para aquele-trabalho. Por exemplo, o painel para desenho e
anotacgodes 2D, contém ferramentas pertinentes para 2D, mas ndo contém ferramentas para
modelagem 3D.

O painel faz vocé olhar para o monitor e ndo para o teclado, e elimina a procura das barras de
ferramentas. Usando o painelvocé tem uma visdo espacial em sua area de trabalho, enquanto
mantém o acesso as ferramentas € controles que vocé precisa.

Controles do Painel

O painel € acionado por padrao quando vocé iniciar o Programa em 2D, ou 3D. Vocé pode
acionar o painel pelo menu suspenso Tools >Palettes > Painel. Vocé também pode acionar o
painel na linha de comando, ou fecha-lo. Para economizar espaco, vocé também pode
personalizar as ferramentas do painel.

Ligcdo: Navegando pela interface B 9



O painel é dividido em areas que contém grupos de ferramentas chamados painéis de controle.
Cada painel de controle é separado por ferramentas relacionadas, como esses usados para 2D,
em texto, ou dimensdes. Alguns painéis podem ser ampliados para exibir mais ferramentas.
Quando vocé posiciona o cursor em cima desses controles, um simbolo aparece debaixo do
icone do painel, e vocé pode clicar no simbolo para ampliar o painel de controle.

£

@—>ya
@ Icone de

controle
@ Simbolo de
expansao

@ Mais

ferramentas

Unsaved Layer State

VA® oo

Al

x|

Lo

I'¢
| (¢

§ W

[ €

S0%

<..

//JGDI"@‘,,{_;@
_gmm@aagtﬁl

Identifica'© nome do painel de controle.

Click no simbolo de expanséo para exibir mais op¢des. Sé um painel
pode ser exibido de cada vez no estado expandido.

Clique e segure pressionado o botdo esquerdo do mouse, para
exibir mais ferramentas e controles no paine.

Adicionar ou remover controles do painel

Ligar painéis especificos ou desliga-los pode ser feito clicando com o botéo direito do mouse em
qualquer lugar do painel e selecionar "display ou remove". Os painéis ativos sdo mostrados com
um simbolo de Tick na frente.

> "
== > 5
Show more controls | 2 v|®
Tool palette group L] v |
Hide
Help W [ @Q Mo,
Control panets * v 2D Draw
3D Make
Customize panel, .. 5
3D Navigate
Customize commands... ]
ey Misual Styles
i = | Y Lights
Standard Makerials
Render
A w Layers
v Annotation Scaling
Standard
v Text
0,2000 v Dimensions
w Multileaders
]9 v Tables
Standard w20 Navigate
Ohiject Proparties
=5 EBlock Attributes
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Menus suspensos

Use 0s menus suspensos para acionar os comandos desejados. Os menus sdo organizados por
uma sequéncia logica como, File, Draw, Modify, e Help.

S&o0 parecidos com 0s menus do  Format  Tools Draw Dimemsion Modfy Express Window Help

windows. ' S -
=5 Laver... = i)
{5 Layer Statas Manager.,.., jl.. H e:é lQL] & g,-J
O menu de opgdes de uma elipse Layer tooks F 5 Make Object’s Layer Current |
(...) abre uma caixa de dialogo. Color .. £ Layer Previous
Por exemplo, se vocé clicar no Linetype,.. s Layer walk...
menu > Layer, as propiedades de tisspeight. . =
layers serdo mostradas na caixa Sk =5 Layer Match
de dialogo. e _ (@ Change to Cusrent Layer
A Text Style..., >N % oy Cbjects to New Layer
Muitas opgbes do menu possuem e, Dimension 5“"‘9 e 2 Layer [solate
submenus que provéem opc¢oes '—? Taple Stygc... {solate Laver to Current Yiewport
de comando adicionais. Uma L Mtje&ler Style .1 aver Unisolate
flecha preta pequena indica a Rt
presenca de um submenu, comC\ £ & Poink Style” . 95 Layer Off
o submenu de Ferramentas para> = pultice Style.., 2 Turn All Layers On
Layers. X \ v i 9 B e
P Thicknsss Thai Al Layers
Os submenus que estao ;rm R =
indisponiveis para uso no N\ 4 ?:F Layer Lock
momento, aparecem em cinza e Rename, '3 &aver Unlock
ndo podem ser acionados. Layer Merge
Layer Delete

P A selegdo dos menus segue esta ordem como exemplo:
27
Nota. Click no menu Draw > Circle > 2 Points.

Barras de ferramentas

Como um produto similar ao Windows, o Programa usa barra de ferramentas para acessar os
comandos. Cada barra consiste em uma colec¢ao de ferramentas que executam tarefas
relacionadas ou semelhantes. Vocé opera cada ferramenta clicando no icone. Os icones
indicam o que ferramenta faz.

Por padréo, usando o ambiente 2D, as barras de ferramentas para esta op¢éo estaréo
disponiveis.

Também por padréo, cada barra é ancorada ao topo da area de trabalho. Vocé pode mover as
barras em uma posicao flutuante.
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Visibilidade das Barras

Qualquer botdo de uma barra existente, pode ser —, — r v
usado para acessar as barras de ferramentas em %),'i) m ‘s>§ LI‘ /
uma lista. 3D Mavigation [
Al Standards
Para carregar uma barra de ferramentas, click com o Camera Adjuskment
botéo direito do mouse em qualquer icone existente Dimensian
em uma barra carregada. Click em um dos nomes Dir au
exibidos na lista. A direita, na ilustragdo esta sendo Draw Order
exibido a barra inquiry e veja também as outras Inquiry
barras acima e abaixo da mesma. — %
Lavers
o skavers 11
! Layouks
|~ Lights
| Mapping
Modeling
Madify |
| oy 11 i
[ Mulkileader

Tl e

Quando vocé clicar no icone da barra, 0-.comando n&o é executado a menos que o
: | cursor esteja em cima do icone e vocé solte o botdo do mouse. Se vocé clicar no
Dica icone errado, simplesmente arraste o cursor para fora do botdo antes de solta-lo.

Barra de Status
A barra de estado fica situada na base da tela.

No canto esquerdo da barra de status, esta a area de leitura das coordenadas que informa a
posicdo numérica do-cursor. Clicando nas coordenadas vocé desliga sua exibigdo.

163.8648, 138.5618, 0.0000

No meio da barra de status, ha botées que ativam caracteristicas para facilitar a construgao do
desenho. Coletivamente, estas caracteristicas sdo usadas para ajustes no desenho.

sNAP| GRID| ORTHO! |PoLaR [osMaP [0TRaCK [Ducs [ovn LwT| [MODEL
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Sobre menus de atalhos

O menu de atalho é um contexto-sensivel. Quando vocé clica com o botdo direito do mouse na
area grafica, vocé pode usar as opgdes apresentadas no menu de atalho para executar uma
variedade de tarefas. O menu mudara dependendo do que vocé esta fazendo atualmente no
Programa. Por exemplo, se vocé esta com a linha de Comando vazia, o menu de atalho tera
opcodes diferentes disponiveis do que se vocé esta no comando Pline.

Definicao de menus de atalho

As opcdes do menu de atalho s&o organizadas em areas diferentes. Op¢des disponiveis mudam
no contexto atual quando vocé ativar o menu de atalho. A imagem seguinte mostra o menu de
atalho como se aparece quando vocé estiver criando uma polyline.

Na parte superior do menu, temos as -
opgoes: Enter, Cancel, e Recent Input. 1 cancel

Retent Input 4
No meio do menu, temos opg¢des (N
especificas para o comando atual. Nota [ Hafuidh
como as op¢des no menu s&o iguais as { lendh

opgodes na linha de comando. Para usar Hde ’

~ . Width
uma opgéo de um comando,selecione a o e
opg&o no menu de atalho:1sto tem o |__Soppieides b
mesmo efeito de digitar os comandos na VB pan
linha de comando. (K zoom
| B Quckcale

No final do menu, temos os comandos Pan,

Zoom e QuickCalc. i C‘::i?g:sfzﬂn:oint: H\_\
Cuzzent lins-width is oo

uSpe:c:?_f-y next point or [Arc-/Halfwidth-Length/Undo-Vidth):

Pontos chaves

® O menu de atalho esta monitorando os comandos, assim suas opg¢des diferem dependendo
do contexto atual do Programa, por exemplo, se vocé esta desenhando ou se esta editando.

® Vocé pode usar o menu de atalho como uma alternativa para entrar nas op¢des do comando
na linha de comando. Isto acelera o processo de desenhar e é o método preferido por
trabalhar com substituicdo nas op¢des do comando ativo.
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Mais especificagcoes das ferramentas da Interface

Enquanto o Programa seguir os padrdes do Windows para os elementos da interface do usuario,
ha alguns tipos de elementos que sao especificos a aplicagao.

Layouts (Folhas de Plotagem)

Ambiente de desenho (aba Model) é a area onde vocé cria seus desenhos. Layouts (folhas para
impressao) é para detalhar e exibir as margens da folha, carimbo e imprimi-los.

Quando vocé desenha, vocé sempre deve trabalhar na escala 1:1. O ambiente de modelagem
oferece uma quantia ilimitada de espago ao criar seus desenhos. Use os Layouts para criar as
folhas de desenho que representam uma area igual o tamanho original do papel. Use viewports
para ver os desenhos dentro da folha. . \./

Quando vocé abre um desenho, além da aba Model na base ‘d/‘a' tela, hd abas de Layouts. Clique
nestas abas para acessar os layouts do desenho. “\ i

-

I
|
f
=

| Model "y FU:IDH FRAMING F'I.AHA.N[' SECT =

ommand: Specify u:-p]]uaite oL ner:

]Cmd' Specify opposaite Corner:
c

Command s

118908 0:31/28 fr-q onuap Emi:u DHTHDJP:LAH.[DSNAF [mm[nucs ovN. LwT| [PAPER VPMAK

Lista de Layers

Usando uma lista Layers, vocé pode trocar a linha atual, renomea-Ila, aplica-la em objetos
selecionados, ligar, desligar, congelar e travar as linhas desenhadas.

=

= A

|L|nsaved Layer State

£ 0 0% M awals v
"."'1. A Doors
T A-Electical
"."'1. A-Plurnbing
T &l
T aMindows
M Defpoints
M Dimensions
M Elevation
M Mo Frint
"."'JD Reference
T Section A,
"."'1. Text

TM Title Block

L.l

l
’@@@@@@@@@@@@@

Glelolelelelelolelala]ale O
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Paletas de ferramentas

As paletas de ferramentas simplificam as tarefas e adicionam desenhos pré-definidos em seu
projetos.

As paletas de ferramenta, sdo um jogo de painéis 5 “
sobrepostos, contidos em uma janela flutuante. Para 4 Metric samples By
ORI i ~ ~ - =
uma facil identificacéo, eles sdo agrupados através de £
abas. /'% Doar - Metric
. - E
As paletas possuem um método eficiente para e ) _
. . ~ , = Window - Metric
organizar, compartilhar, e colocar padrées de simbolos %
que vocé usa regularmente. .
ELo Alurninum Window
o . T . o\ L (Elevation) - Metric
Vocé pode personalizar as ferramentas individuais nas . &' 2
paletas, fixando propriedades que sao especificas ao = Fluorescent (Recessed)
objeto, como escala, angulo de rotagao, ou uma cor i T - Metric
pré-definida. b
1 @% Skud - Metric
As paletas também podem conter feframentas \C
personalizadas de pessoas terceirizadas. = _ _
] E/% Toilet - Metric
L
S
E & Trees - Metric
= .
p
— “% Yehicles - Metric
) L

Definigao de InfoCenter

O InfoCenter, situado a direita da barra de menu, consiste na procura de Informacdes e acesso
ao painel do Centro de Comunicagéo. Vocé pode usar o InfoCenter para procurar algo, digitando
palavras chaves ou digitando uma pergunta. Pode haver muitos locais para os quais o
InfoCenter pode ser configurado, os locais seguintes sdo um exemplo:

®  Guia do usuario

® Referencia de comandos

® Novos comandos

O InfoCenter € mostrado abaixo.

Centro de comunicagao

As Comunicagbes Centrais, sao feitas pelo menu InfoCenter, ele prové notificagdes em -tempo
real, anuncios, e noticias para seu computador. Vocé deve estar conectado a Internet para usar
estas caracteristicas. Abaixo temos uma lista parcial de fontes de informagéo que vocé pode
acessar:

®  Atualizagdo do programa

®  Suporte Técnico

®  Gerenciamento do canal Autocad

® RSS Feeds
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Acesso

5

Click na lupa para exibir os resultados da busca. ‘ AN

Opcoes do Communication Center

Communication Center

M
ﬁ RSS Feeds A ~>\i |

AL

[®] Subscription Center _pa\D-Z =

Menu de Ajuda

\

Click no icone do satélite para abrir o Communication Center.

Click na seta para configurar o InfoCenter. Click em Search Settings na lista para
configurar o InfoCenter em seus locais de pesquisa.

Procure por uma informagao desejada.

L '/“
RN\
Expanda a barra do.Communication Center
para ver os canais configurados.

Expanda RSS Feeds para ver as
configuragbes de RSS feeds. Por padrao,
RSS feeds sao criados na instalagédo do CAD.

(Avaliacao somente para clientes
Subscriptions.) Expanda Subscriuption center,
para veras configuragdes.

Antes de explorar o Programa, vocé deve se familiarizar com a documentacgéo de Ajuda.

O menu de Ajuda prové acesso ao sistema de Ajuda, como também recursos on-lines para Base
de Conhecimentos, Treinando Recursos, e o AUGI (grupo internacional de ajuda ao usuario).
Vocé também pode achar mais informacgdes e pode participar no Programa de Envolvimento

para Clientes.

ndow | Help
— i Help

J

| Mew Features Workshop

Additional Resources

__l

Cuskomer Invalvement Program. ..

About

Support Knowledge Base
online Training Resources
online Developer Center
Developer Help

Autodesk User Group Inkernational
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Licao: Trabalhando com arquivos

Visao Geral

Esta licado descreve como abrir, criar e salvar desenhos.

Objetivos
Apos completar este capitulo vocé sera capaz de:

®  Abrir desenhos
®  Criar novos desenhos
®  Salvar os desenhos

Trabalhando com arquivos ™

Os desenhos criados sdo arquivos com extensdo DWG. Para acessar estes dados, vocé tem

. v . .
que aprender a criar, salvar e abrir estes arquivos.

Na imagem seguinte;.a caixa de dialogo de Modelos & usada para designar qual arquivo de

modelo criard um desenho novo.

(ke 2 W T weo 2 5% e
‘L#ﬁ'_,nw v D] P QK T Yews v Todk ~
L - - = =av -~ \ ¢ Preﬁew
- -\ . 230,
_...-.J I _gprwrerrplm
Histony ) Sheet Sets
55} acadD vt 213¥B
..-j [ acad “Named Blot Styles3. 213KB
"5 acad -Named Flot Stylesidwt 67 KB
My Documents 5] et 67 KB
< ; Eacadisod0. dwt 214 KB
-‘,{ ) acad150 -Named Flot Styless... 213K8
Favorbes £ acadlSO -Mamed Piot Styles.dwt 60 KB
L ) acadiso,dwit 66 KB
.J’- = 550 Tukorial-tarch. dut B8 KB
5] Tuborial-Pfg. dwit a7 kB
FTP o] Tutorial-mirch.dwt a0 KB
B 5 Tutorisl-miag dwt 20 KB
— < *
Dresktop *
W | e (o v) om0
™ Cpen
Buezsaw Fles ol ype: | Diawing Template [* dwt] ¥l Gpen with no Templake - [mperial

Opin waith no Template - Makric
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Abrindo um desenho
Para abrir um desenho, use o comando OPEN.

M

Hiztogy il 3t
G jah:.cr-:s and Tables - Imperial.dwg
I MBlocks and Tables - Metric.dwg
jm&wm dig
iy Docisnents e

;ﬁmmuzatlm C

E '.n'l.malizal:lm @n ar'n:l Squ Diemo. dwg

Selact | View

A4 ,.\)®

V] €% QX @ Vews v Took v

NS

“Aussheciural -Annotation S ealing and Mulieaders dng™do_s v | [ Dpen

I

ZzZ

[ﬂm

DN

Acesso ao comando

Open

W

Linha de comando: OPEN

Menu: File > Open
Barra de ferramenta: Standard Annotation

. Nota

f Use as teclas CTRL+ e SHIFT+ para abrir mais de um desenho ao mesmo tempo
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Criando um novo desenho

Para criar um desenho novo, vocé usa o comando New. Vocé pode selecionar um modelo
(template) para criar o desenho novo, ou criar um desenho em polegadas ou milimetros, sem
usar um template.

Acesso ao comando

New

[

Linha de comando: NEW; QNEW
Menu: File > New

Barra de ferramentas: Standard Annotation . >
e

Criando um desenho em branco

Se vocé criar um desenho sem o uso de um ’template seu desenho novo & completamente vazio
(em branco). Vocé precisa ajustar as umdades de medidas, estilos de dimensdes, tamanho da
folha e outras ajustes.

__ (
KEZTT AN T N 7
) e AN =z -
Lack e | (23 Template _I -f’LLtlx&,‘ Views” = Todks =
Y= s === P, P
panam > 2 . Se | Type)
,-J 7 CIPTWTempiates FileE
Hittory ;:‘!’;mr; F*H:: ;
7 2 acad3D, dwt ZIIKE  Autor
J 00 scad -Named Plok Stdesa, dwt 213KB Auter
‘ £ aced “ammied Piot Styles dwt B7KE  Auton
MgDecuments 4 ,Ea:a'd.m 57 kB Cautor
* ._Eacmm.m Z14FE  Autoe
: | | T acadis ‘thaimed Plot StvlesaD.dwt . Z13KB  Autoe
Esvaiies £55 acadisO -Mamed Plok Styles,dr BEED  Auter
a __.acanh.n dust [0 T
\lé_{ 55 Tutonabihrch, dut 85KB  Autor
S Tiorial-ifg. et 7K Autos
FTF 1495 Tutorial-march, dw S0KE  Aubo
B B Tutarial-mbiFa, dwt S0KE  Autor
- < >
Deskiop #
T1 mamy
W | rronone [t V= |
Buszst | oiice | Drawing Template [.owl) =

0 Open with o Template - Imperisl
Cpen with no Template - Metric
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Salvando seu desenho

Vocé usa o comando Save ou Save As para salvar seu desenho. A primeira vez que vocé salva
um desenho novo, o comando abre uma caixa de dialogo. Navegue até a pasta onde vocé quer

armazenar o desenho, insira um nome para o arquivo, e clique em salvar.

Acesso ao comando

Save; Save As

Linha de comando: SAVE; QSAVE; SAVEAS
Menu: File > Save; Save As
Barra de ferramentas: Standard Annotation

Caixa de didlogo Save As

ON

~ §

f

| _,(;(\‘\6' Z AN

~,

3 Save Drawing As ﬁ
: FEWN ' ;
Savein |[ 55800 NS v @AM @ Vews - Tooks v
..... rr—T—— 3 T 2 ey N a t A
P ‘A\":\V/‘ — sk _'li}qi 7 Preview
.,J CActiveX <\ Fil
Histony _2iDatabiase Connectivity A P
. |, S3DesignCenter B |
_,.J ;_-;_‘jwnmicﬁucks Fi P .
_ZMechanical Sample Fi = |
My Documents ! i) 5hest Sats Fil N\
| =1 Fi
e | i 30 House.dwg 1,963%8 “A
Favores o™t :‘__‘Mitettwalﬁwmtdlunﬁcﬁﬁn... 1B3KE A
¥ bt _?Blmdrdfahﬁes—lrwerial.m Z2ZKB A
i.f_ifj "M Blocks and Tables~ Metric.dwg Z53KE A
"% colorvih, dwig 1,746 KE A
FTP "% db_samp.dwg Z50KE A
9 ‘Mtineweights.dwg S5KB Aly
— ol - ' ]
Desktop A
[ Update sheet and view thumbnails now
@ File game: Arch_Example 1 e E|
Buzzsaw Files of lype: | AutoCAD 2007 Drawing [*.dwg ™

Salvando com frequencia
J{’,..ﬁr Como um usuario novo, vocé deve criar o habito de salvar seu desenho assim que
| vocé o criar e entdo devera salva-lo freqlientemente. Este € um habito que pode ser
Nota aprendido facilmente, e € muito valioso no caso de quedas inesperadas do sistema.
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Licao: Mostrando Objetos

Visao Geral

Quando vocé usa o Programa, vocé desenha todos os objetos em escala 1:1. As vezes vocé
precisa ver o desenho inteiro, as vezes apenas detalhes menores. Para ajudar a ver as areas
diferentes do desenho, ha varios formatos de zoom e ferramentas de deslocamento. Vocé pode
aumentar areas pequenas de seu desenho facilmente para ter uma visao mais ampla, ou trocar
a visao de uma parte diferente ou maior no desenho. Vocé pode salvar vistas através de nomes
e pode resgata-las depois.

Nesta Lig&o, vocé explora métodos diferentes de usar estas ferramentas, e desenvolve seu uso
na interface.

Muitas opgbes do zoom e deslocamento operam-transparentemente. Isto significa que vocé
pode usar as opgdes enquanto vocé estiver em outro comando.

Apbs completar este capitulo vocé sera capaz de: usar o comando zoom e pan para controlar a
exibigdo de visualizagdo do desenho, usara a roda do mouse para ajustes de zoom e pan.

Seria impossivel trabalharem um desenho tipico.como em uma folha de papel, pelo tamanho do
monitor do computador. Usando as ferramentas de exibi¢cdo, vocé pode aumentar qualquer parte
do desenho para preencher o espago disponivel em seu monitor.

rimn s

PP AN T o)
[ e A ’:' Comm | | WOl |
1 R Nl @ W[\ * rat | e

p— = 2 9 ] ol | L —
17 L e :

- ! —‘— i Il = L"'- 1'% [] % @ | ® i
- - ‘j“". A J& ._.". s | M - - el R — ]
- !: s LE | L b * L

\ 3 | i

= n LA Bty -
s O\ = | - ;
will Y PP PR - = V—
X RS R Bl ”
+ L%
Objetivos

Apobs completar este capitulo vocé sera capaz de:

® Identificar as ferramentas que controlam a exibi¢ao do desenho.

® Usar Pan em tempo real para executar operagdes de deslocamento no desenho.
®  Usar o Zoom em tempo real para executar operagdes de zoom no desenho.

® Usar diferentes comandos de Zoom para controlar a ampliagao da visao.

® Usar a roda do mouse para ajustes de zoom e pan.

® Use o comando Regen para regenerar a resolucao da tela.

®  Usar os comandos Zoom e Pan para ver areas diferentes do desenho.
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Mostrando as ferramentas

Os controles de navegagao em 2D, situados no painel, contém as ferramentas usadas para
controlar a exibicao da janela do desenho. Comandos de Zoom adicionais ficam situados no
menu de Zoom.

Acesso ao comando

D Mostrando as ferramentas

LXK

Menu: View > ...

Painel:
i
@® <O

B

Ha recursos avancados para o comando de Zoom, mas elas n&o serédo vistas neste

&
~
4 curso. Veja o menu de Ajuda para mais informacgdes.

Nota

Pan em tempo real

Vocé reposiciona o centro de sua visdo-no desenho, usando o comando Pan. E como se fosse
uma filmadora, deslocando seu desenho, muda sé a posigéo de sua visdo no desenho, néo o
local ou ampliagdo de objetos no desenho.

A opcao padréo do Pan é Realtime, com ela vocé desloca dinamicamente o objeto, movendo-o
COM Seu CUrsor.

Acesso ao comando

Pan
&
a

Linha de comando: PAN, P

Menu: View > Pan > Realtime
Painel:

S []x|a &

Pt
)
e

22 W Capitulor 1: Sobre o AutoCAD



D

Quando o comando Pan Realtime é ativo, o cursor muda para um icone de uma mao como
mostrado acima. Clique e arraste o cursor e desloque a visdo do desenho.

Opc¢oes do comando

Quando vocé usa o comando Pan Realtime click com o botao direito do mouse em qualquer
lugar do desenho para exibir op¢des no menu de atalho.

Opcao Descrigcao
Exit Exit: Sai do comando Pan Realtime.
v Pan Zoom: Aciona o comando Zoom Realtime.
BN 3D Orbit: Aciona a orbita para‘3D.
30 Orbit Zoom Window: Executa o comando zoom por abertura de janela.

Zoom Window
Zoom Criginal
Zoom Extents

Zoom Original: Retorna a viséo original do desenho.
Zoom Extents: Exibe todos os objetos desenhados.

A A opgéo 3D Orbit ndo existe no AutoCAD LT.

Atencgao!!

Procedimento: Pan em tempo real

Os passos seguintes definem a forma dinamica do uso do comando.

1.  No painel de navegacéo 2D, click em Pan Realtime.

2. Click e segure pressionado o botdo esquerdo do mouse e mova o desenho para o local

desejado.

M
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3. Continue clicando e arrastando o desenho.

T

8 g
=, A e
| |
@

4. Pressione ESC ou ENTER para sair do’\comando.

Diretrizes para deslocamento

® Pan Realtime tem o mesmo-efeito no desenho, como se usasse um rolo de papel horizontal
e vertical.

® Quando vocé desloca o desenho, vocé ndo muda nenhuma geometria, sé muda a posi¢cao
da qual vocé vé o desenho.

Zoom em tempo real

Os aumentos e diminui¢des do comando Zoom, ampliam objetos na area de trabalho. Quando
vocé abrir o zoom, vocé vé mais o desenho global. Quando vocé fechar o zoom, vocé aumenta
partes do seu desenho para vé-los em maiores detalhes.

Como em uma filmadora, usando o Zoom, vocé nao altera o tamanho do objeto. Muda a
ampliacao relativa dos objetos, exibida na area de trabalho.

Acesso ao comando

Zoom
R &

Linha de comando: Zoom, Z; Press ENTER for Realtime option
Menu: View > Zoom > Realtime
Painel:

Q wlx]e &
*®
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Quando o comando Zoom Realtime ¢é ativo, o cursor muda para o icone acima. Clique e arraste
o cursor até a ampliagéo ou diminuicao do desenho.

Opcoes do comando

Quando vocé usa o comando Zoom Realtime, clicando com o botdo direito do mouse, vocé abre
0 menu de opgdes.

Opcoes Descrigao
Exit Exit: Sai do comando Pan Realtime.
Pan Zoom: Aciona o comando Zoom Realtime.
v Zoom 3D Orbit: Aciona a orbita para:3D.
30 Orbit Zoom Window: Executa‘eo'comando zoom por abertura de janela.
Zoom Window Zoom Original: Retorna a visado original do desenho.
Zoom Criginal Zoom Extents: Exibe todos os objetos desenhados.
Zoom Extents

A A opc¢éo 3D Orbit ndo existe no AutoCAD LT.

Atencao!!

Procedimento: Zoom em tempo real

Os passos seguintes definem a forma dinamica do uso do comando.

1.  No painel de navegacao 2D, click em Pan Realtime.

2.  Click, segure e arraste o cursor para cima.
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3. Cick, segure e arraste o cursor para baixo.

C_}\+
lz @
|

T @ |©
A HEE

4.  Continue usando o zoom até obter o resultado desejq\dof' '

PN

T T : '
|I=—H—I

LT A |

5. Pressione ESC ou ENTER para sair do comando.
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Comando de Zoom

Além do Zoom Realtime, os comandos de Zoom seguintes estao disponiveis.

Acesso ao comando

A seguir, alguns dos comandos mais freqlientes que vocé usara ao ver areas diferentes do
desenho.

Nota: Nao serdo apresentados todos os comandos.

|:; Comandos de Zoom

Linha de comando: Veja abaixo na tabela'as opgdes do comando.

Menu: View

Painel:

|35, \ tﬁ Qg @\ @
= /\

Zoom Window ZOOM, Z; Click 2 points para definir uma janela
Usar o comando Zoom por janela, € um método listado acima no inicio do
@\ comando, entdo click no desenho para especificar o primeiro canto da
janela (1), entao click para especificar o segundo canto da janela (2). A
visdo do desenho é aumentada, preenchendo a area do desenho na janela
de zoom.

W~ 6 ‘[
By

(28]
=

Zoom Extents ZOOM, Z; > E e pressione ENTER

o Use Zoom Extents mostra a extenséo total do desenho, quer dizer, a area

&y\ do desenho no qual s&o colocados objetos. Quando vocé usa o Extents,
vocé aumenta a visdo do desenho de forma que toda a geometria na area
de trabalho fique visivel.

Zoom Previous ZOOM, Z; > P e pressione Enter
) Use o zoom previous, para ver o zoom anterior.
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Roda do mouse

A rodinha do mouse é uma variante de dispositivo que fica entre os botdes direito e esquerdo do
mouse. Vocé pode girar esta roda em incrementos pequenos. Vocé pode usar a roda para dar

zoom e pan em seu desenho sem usar qualquer comando.

A variavel de sistema ZOOMFACTOR controla o incremento do zoom, para frente ou para tras.

Quanto maior o valor, maior € o incremento do zoom.

Como usar a roda do mouse

Faga isto...

Para...

Gire a roda para frente

O Zoom aumenta

Gire a roda para tras

O Zoom diminui

Click duplo na roda

Zoom Extents

Click e segure a roda pressionada

Pan

Press and hold the SHIFT key and the:wheel button and drag the
mouse

Constrained Orbit

Pressione a roda e a tecla Ctrl do windows

Pan (Joystick)

A A opcgéo 3D Orbit ndo existe no AutoCAD LT.

Atencgao!!

Dica no comando Regen.

Em algumas situagées, ao usar a roda do mouse para zoom e pan, as agdes nédo
tém nenhum efeito no desenho. Por exemplo, vocé sé poderia usar o zoom out em
- um certo ponto. Quando isto acontecer, vocé tem que regenerar o desenho clicando

Modos do botdao roda

Vocé pode fixar o botdo da roda para funcionar em dois modos diferentes. A variavel de sistema

MBUTTONPAN controla esta fungéo.

B Se MBUTTONPAN esta em 1, o comando PAN é ativo pela roda do mouse.
®  Se MBUTTONPAN esta em 0, o menu Object Snap é mostrado ao pressionar a roda.
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Regenerando

Use o comando Regen ou Regenall para regenerar toda a geometria no desenho. Quando vocé
regenerar o desenho, a tela refaz todos os objetos no desenho e o banco de dados de desenho
€ reindexado para uma 6tima exibigéo.

Acesso ao comando

D Regen

Linha de comando: REGEN, REGENALL
Menu: View > Regen, Regenall

N Regeneragido automatica
¥ .~ Por padrao, quando vocé cria um desenho novo, a variavel de sistema
| REGENMODE ¢ fixada em-1. Isto permite que o desenho regenere
Nota automaticamente sempre que vocé executa-.uma agdo que requer regeneracgao.

Diretrizes para regenerar desenhos grandes

® Aregeneragio datela coordena todos os objetos no desenho, normalmente leva muito mais
tempo para regenerar desenhos grandes que 0s menores.

B Se vocé diminuir o desempenho em desenhos maiores, considere REGENMODE = 0 que
desliga a regeneracgéo automatica. Vocé pode regenerar o-'desenho manualmente quando
VOCE precisar.
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Exercicio: Zoom e Pan no desenho

Neste exercicio abra um desenho existente e use
0 comando zoom e pan em diversas areas.

i L
[\
-

[
=

F
I
L

4" of

————
-

Yo\ Vour
I

Hi
11

O exercicio completo
1.  Abra o arquivo C_Displaying-Objects.dwag.
QO

o
2, No painel 2D, selecione o comando de
zoom. ‘

v

A qo*i*f}f@\l;@:

b ¥y }u‘

3. Deslocando o desenho:

" Click com o bot&o direito do mouse em
qualquer lugar da area de trabalho e
acione o Pan.

®  Click e arraste o desenho para outro
lugar na area de trabalho.

4. Enquanto desloca o desenho, pressione e
segure a tecla Shift.

Nota: Isto muda o movimento
temporariamente de tempo real para modo
ortogonal.

5. Click com o botao direito em qualquer lugar
no desenho. Clique em Exit para terminar o
comando.

Nota: Vocé também pode pressionar ESC
para terminar o comando.

6.

No painel 2D, selecione o zoom Extents e
veja a mudanca.

Nota: Se vocé tiver um mouse de 3-botdes
com uma roda, vocé pode clicar duas vezes
na roda para o comando de Zoom Extents.

Zoom em tempo real:

®  No painel 2D, selecione o comando
zoom Realtime.

B Clique, segure o botdo do mouse e
mova 0 cursor para cima.

®  Ainda segurando o botdo do mouse,
mova o cursor para baixo.

® Note que, como vocé sobe o cursor, 0
desenho fecha a camara e como vocé
desce o cursor, abre a camera.

Nota: Vocé também pode ativar o Zoom
Realtime girando a roda do mouse.

Zoom window:

®  No painel 2D, selecione Zoom Window.

B Click nos dois pontos indicados pelas
setas abaixo.

I_r'—

| :

| |

1

| §

i]!

| .
| ..I 4 - -
' 3
DOSTHO WL WOM
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10.

1.

Dé um Pan no canto inferior esquerdo do
desenho.

No painel 2D, selecione o comando Zoom
Previous. Ele retornara ao zoom anterior.

Nota: Apenas os 10 ultimos serao salvos.

Feche o arquivo sem salvar.
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Exercicio: Maos a obra

Neste Exercicio, vocé abrird um desenho
existente e navegara na interface. Vocé ajustara
a variavel de sistema STARTUP e criara um
desenho novo usando ajustes avangados.

5

e

HUMMER

e |

L

O exercicio completo

4@
v

AN

Abra o arquivo C_Hummer{EIevation.dwg.
O desenho foi salvo por ultimo com um
layout chamado Color, vocé retornara para
este layout agora.

L
M4 r M

No painel 2D, selecione o comando zoom
Extents. O desenho é mostrado por inteiro.

¥

€ %@ @

.:,s;g.

Se vocé possui um mouse com roda,
posicione o cursor a esquerda e no topo da
tela e gire a roda para tras. Haverao
mudancgas, mas vocé ainda vé a geometria.

C “No painel 2D, selecione o comando zoom
- Extents.

Clique na aba Model Space. Model Space &
o local onde o desenho foi criado.

No painel 2D, selecione o comando zoom
window . Click nos dois pontos
representados pela setas abaixo, para abrir
a janela.

No painel 2D, selecione o comando zoom
previous. Sera mostrado o zoom anterior.

Click no menu File > Save.

Click no menu File > Close.
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10.

1.

12

13.

Click no menu File > C_Hummer-
Elevation.dwg. O Programa mostrara a lista
dos arquivos préviamente abertos.

3 AutoCAD 2008
File Wiew ‘Window Help

P, kel
Qpen. .. Chrl+O
Cpen Sheet Set,,,

Recover...

Drawing Recovery Manager. ..

1 C_Hurmrmer-Eley ation, dwg

Exit

O desenho ¢ aberto na Gltima visao na qual
foi salvo.

Na guia de layouts, click na guia Color.
Click no-menu File > New.

Na janela dos Template, click em acad.dwt.
Vocé criard um arquivo baseado neste
modelo.

Nota: Para o AutoCAD LT use o template
acadlt.dwt.

14.

15.

16.

17.

18.

Mova seu cursor perto do canto superior-
direito na area trabalho. Observe a leitura
das coordenadas em um tamanho de tela
de cerca de 80 x 60 unidades.

Click no menu File > New.

Na caixa de dialogo dos templates, abra o
arquivo sem o uso do template e selecione
0 Modo - Imperial. Isto inicia um arquivo de
desenho em branco.

Nota: Quando vocé usar este modelo, vocé
precisa ajustar as unidades, dimensoes e
textos entre outros ajustes.

o ~ | Cpen
- Cpen with no Tem%- Imperial
Cpen with no Template - Metric

B ——

Mova seu cursor perto do canto superior-
direito da sua area de trabalho. Observe
que a leitura de coordenadas mostra um
tamanho de tela cerca de 12 x 9 unidades.

Feche o arquivo sem salvar.
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Sumario do capitulo

Agora que vocé foi apresentado a varias caracteristicas da interface, vocé pode comegar a criar
geometria.

Neste capitulo, vocé aprendeu:

® |dentificar os elementos da interface.

Abrir, criar e salvar desenhos.
Usar os comandos de Zoom e Pan para navegar no desenho.
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