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Informacgao de Conformidade

Declaragao FCC

Este dispositivo movel esta de acordo com o sector 15 das Normas da FCC. A
operacao esta sujeita as duas seguintes condicdes: (1) Este dispositivo ndo pode
causar qualquer interferéncia prejudicial, e (2) este dispositivo deve aceitar qualquer
interferéncia recebida, incluindo interferéncias que possam causar uma operacao
indesejada.

Este dispositivo foi testado e esta em conformidade com os limites para um disposi-
tivo digital de Classe B, de acordo com o sector 15 das Regras da FCC. Estes limi-
tes sao criados para fornecer uma proteccao razoavel contra qualquer interferéncia
prejudicial numa instalagéo residencial. Este equipamento gera, usa e pode irradiar
energia de radio frequéncia, e se nao for instalado e utilizado de acordo com as ins-
trucdes, pode causar interferéncia prejudicial as comunicagdes de radio. No entanto,
nao ha garantia da ndo ocorréncia de interferéncia numa instalagéo particular. Se
este equipamento causar interferéncia prejudicial a recepgéo de radio ou televiséo,
0 que podera ser determinado ligando e desligando o equipamento, o utilizador &
encorajado a tentar corrigir a interferéncia através de uma ou mais das seguintes
medidas:

Reorientar ou reposicionar a antena receptora.
Aumentar a distancia entre o equipamento e o receptor.

Ligar o equipamento a uma tomada num circuito diferente daquele ao qual o
receptor esta ligado.

Consultar o revendedor ou um técnico de radio / TV para obter ajuda.

Aviso: Acdes ou modificagbes nao aprovadas expressamente pela parte respon-
savel pelas conformidades podem anular a autoridade do utilizador para operar o
equipamento.

Para o Canada
CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)

Conformidade CE para Paises Europeus

c € Este dispositivo esta em conformidade com a Norma EMC 2004/108/EC e
Norma de Baixa Voltagem 2006/95/CE.

A informacgao seguinte se aplica somente a estados membros da UE:

A marca cumpre com a Directriz para a Gestdo de Residuos de Equipamen-
tos Eléctricos e Electronicos 2002/96/EC (REEE).

A marca indica o requisito de NAO depositar o equipamento como residuo
urbano ou baterias descartadas ou acumuladores, devendo utilizar os siste- —
mas de recolha e devolugao disponiveis.

Se as baterias, acumuladores ou baterias celulares fornecidas com este
equipamento, exibirem simbolos quimicos Hg, Cd ou Pb, significa que a ba-
teria tem um teor de metais pesados superior a 0,0005% de Mercurio, mais
de 0,002% de Cadmio ou superior a 0,004% de Chumbo.



Instrucoes de Seguranca Importantes
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10.

11.
12.

13.
14.

Leia estas instrucdes.

Guarde estas instrucoes.

Preste atencao a todos os avisos.

Siga todas as instrugodes.

Nao utilize este aparelho proximo da agua.
Limpe com um pano macio, seco.

Nao bloqueie nenhuma abertura de ventilagao. Instale o aparelho de acordo
com as instrugdes do fabricante.

N&o instale proximo a nenhuma fonte de calor tal como radiadores, registrado-
res de calor, fogdes, ou outros dispositivos (incluindo amplificadores) que pro-
duzam calor.

Nao negligencie o propdsito de seguranca da tomada polarizada ou do tipo ter-
ra. Uma tomada polarizada tem dois dentes sendo um mais largo que o outro.
A tomada do tipo terra tem dois dentes e um terceiro dente tipo pino. O dente
largo e o terceiro pino é provisto para a sua seguranca. Se a tomada provista
Nao se encaixa na sua saida da rede eléctrica, consulte um electricista para a
substituicdo da saida de energia obsoleta.

Proteja o cabo de energia contra pisadas ou enroscamentos especialmente nas
tomadas. Receptaculos convenientes e o ponto onde eles saem do aparelho.
Certifique-se de que a saida de energia esteja localizada proximo a unidade de
modo que ela seja facilmente acessivel.

Utilize somente anexos/acessorios especificados pelo fabricante.

Utilize somente com o carrinho, suporte, tripé, console, ou mesa es-
pecificada pelo fabricante, ou vendido com o aparelho. Quando um

carrinho é utilizado, tome cuidado ao mover o conjunto de carrinho/
aparelho para evitar danos causados por tropegcamento.

Desligue este aparelho quando nao for utilizado por longos periodos de tempo.

Consulte o pessoal de servico qualificado para todos os servigos. O servigo é
necessario quando o aparelho tiver sido danificado de algum modo, tal como
cabo de alimentacao ou tomada danificada, liquido derramado ou objetos cai-
dos dentro do aparelho, exposicado do aparelho a chuva ou humidade, funciona-
mento anormal, ou queda do aparelho.




Declaracao de Conformidade RoHS2

Este produto foi criado e fabricado de acordo com a diretiva européia 2011/65/
EU e do conselho sobre restrigdo de uso de certos tipos de substancia perigosas
em equipamento elétrico e eletrdnico (diretiva RoHS2) bem como com os valores
maximos de concentracao estabelecidos pelo Comité de Adaptacao Técnica
Européia (TAC), conforme mostrado a seguir:

Substancia Concentragao Maxima Proposta Concentragao Atual
Chumbo (Pb) 0,1% <0,1%

Mercurio (Hg) 0,1% <0,1%

Cadmio (Cd) 0,01% <0,01%

Cromo hexavalente (Cr¢*) 0,1% <0,1%

Bifenil polibrominato (PBB) 0,1% <0,1%

Eter difenil polibrominato (PBDE) 0,1% <0,1%

Certos componentes dos produtos em referéncia estao isentos sob o anexo lll das

diretivas RoHS2, conforme as informagdes abaixo:

Exemplos de componentes isentos séo:

1. Mercurio em lampadas fluorescentes de catodo frio e lampadas fluorescentes
de eléctrodo externo (CCFL e EEFL) para fins especiais que nao excede (por
lampada):

(1) Comprimento curto (= 500 mm): maximo de 3,5 mg por lampada.

(2) Comprimento médio (> 500 mm e = 1.500 mm): maximo de 5 mg por lam-
pada.

(3) Comprimento longo (> 1.500 mm): maximo de 13 mg por lampada.
Chumbo em vidro tubos de raios catddicos.

Chumbo em vidro de tubos fluorescentes que nao excede 0,2% do peso.
Chumbo como elemento de liga em aluminio contendo até 0,4% do peso.
Liga de cobre com um teor de chumbo até 4% do peso.

Chumbo em soldas com alta temperatura de fusdo (isto €, ligas a base de
chumbo com um teor de chumbo igual ao superior a 85% do peso).
Componentes eléctricos e electronicos que contém chumbo num vidro ou
ceramica nao dieléctrica em condensadores, por exemplo, dispositivos
piezoeléctricos ou fixados numa matriz de vidro ou ceramica.
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Informacgao do copyright

Copyright © ViewSonic® Corporation, 2013. Todos os direitos reservados.

Macintosh e Power Macintosh sdo marcas registradas da Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows NT e o logotipo Windows sao marcas registradas da
Microsoft Corporation nos Estados Unidos e em outros paises.

ViewSonic, o logotipo dos trés passaros, OnView, ViewMatch e ViewMeter sdo marcas
registradas da ViewSonic Corporation.

VESA é uma marca registrada da Video Electronics Standards Association. DPMS e
DDC sao marcas comerciais da VESA.

PS/2, VGA e XGA sao marcas comerciais registradas da International Business Machi-
nes Corporation.

Isencéo de responsabilidades: A ViewSonic Corporation ndo se responsabiliza por
omissdes ou erros técnicos ou editoriais aqui contidos ou por danos incidentais ou con-
sequentes

resultantes do fornecimento deste material, do desempenho ou da utilizagao deste
produto.

Objetivando um continuo aprimoramento do produto, a ViewSonic Corporation reserva-
-se o direito de alterar as especificagdes do produto sem notificagao prévia. As infor-
macodes deste documento podem mudar sem notificagao prévia.

Nenhuma parte deste documento pode ser copiada, reproduzida ou transmitida por
qualquer meio ou para qualquer finalidade sem permissao prévia por escrito da View-
Sonic Corporation.

Registo do Produto

Para satisfazer possiveis necessidades futuras relativas a produtos e para receber in-
formagdes adicionais a medida que estiverem disponiveis, registe o seu produto online
no website da ViewSonic na secgéo da sua regido.

O CD ViewSonic permite-lhe imprimir o formulario de registo do produto. Depois de
preenchido, envie por correio ou fax para a respectiva filial da ViewSonic. Para encon-
trar o seu formulario de registo, procure no directério “:\CD\Registration”.

Ao registar o seu produto estara melhor preparado para futuras necessidade de apoio
ao cliente.

Imprima este guia do utilizador e preencha a informagéo na secg¢ao “Para seu arquivo”.
O numero de série do seu monitor LCD encontra-se na traseira do monitor. Para infor-
magodes adicionais, consulte a secgao “Apoio ao cliente” deste guia.

Para Seus Registos

Nome do Produto: Pro8520HD
ViewSonic DLP Projector
Numero do Modelo: \VVS14804

Numero do Documento: Pro8520HD_UG_ PTG Rev. 1B 05-15-13
Numero Serial:
Data da Compra:

Eliminagao do produto no fim da sua vida util

A ldmpada neste produto contém mercurio o qual pode ser perigoso tanto para si como
para o ambiente. Tenha cuidado e elimine este produto de acordo com as leis locais,
estaduais ou federais.

A ViewSonic respeita o ambiente e estd empenhada em desenvolver praticas ecoldgi-
cas. Obrigado por uma computagédo mais inteligente e mais amiga do ambiente.Visite o
web site da ViewSonic para mais informacoes.

E.U.A. e Canada: http://www.viewsonic.com/company/green/recycle-program/

Europa: http://www.viewsoniceurope.com/uk/support/recycling-information/

Taiwan: http://recycle.epa.gov.tw/recycle/index2.aspx



Notas acerca do cabo de alimentaeéo AC

O cabo de alimentaé¢o AC deve cumprir os requisitos do paks onde este projector for
utilizado. Confirme o seu tipo de ficha AC nas figuras apresentadas abaixo e certi-
figue-se de que utiliza o cabo de alimentaéco AC apropriado. Se o cabo de alimen-
taéco AC nco corresponder ao seu tipo de tomada AC, contacte o seu revendedor.
Este projector estj equipado com uma ficha AC com ligaéco g terra. Certifique-se de
que a sua tomada é adequada para a ligaéco da ficha. N¢o anule o objectivo de seg-
uranéa deste tipo de ficha com ligaé¢o g terra. Recomendamos que utilize um dispos-
itivo de fonte de vkdeo que esteja também equipado com um tipo de ficha com
ligaéco g terra para evitar interferzncias no sinal devido a flutuaédes da tensco.

Para Australia e Para os E.U.A. e Canada
China continental

Terra

Para a Europa continental Para o Reino Unido
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Introducao
Caracteristicas do projector

O projector possui um motor Optico de alto desempenho e um design simples para
oferecer alta fiabilidade e facilidade de utilizagao.

O projector possui as seguintes caracteristicas:

» Tecnologia DLP® Texas Instruments de chip unico de 0,65"
» 1080p (1920 x 1080 pixeis)

» Compatibilidade com computadores Macintosh®

» Compatibilidade com NTSC, PAL, SECAM e HDTV

« Terminal D-Sub de 15 pinos para ligagao de video analdgico
* Menu no ecra multi-idioma de facil utilizagao

» Correcgao electrénica avancada de distorgao

» Conector RS-232 para controlo por porta de série

» Compatibilidade com HDMI

» Compativel com PJLink™

» As definigdes LAN permitem a gestao do estado do projector a partir de um
computador remoto

» Exibicao por LAN 4-1 (maximo 4PC/Portatil para 1 projector)

» Exibigdo por LAN 1-M disponivel (1PC/Computador Portatil pode transmitir em
simultaneo para um maximo de 8 projectores)

» A exibigdo por USB suporta a ligagado de computadores através de um cabo mini
USB de tipo B para tipo A

» Suporta unidade flash USB para apresentacées em JPEG
+ Consumo de energia inferior a 0,5 W em modo de espera

& Nota

* As informacgées incluidas neste manual estao sujeitas a alteragées sem aviso prévio.

* Na&o é permitida a reproducéao, transferéncia ou cépia de qualquer parte deste
documento sem a prévia autorizagdo por escrito.




Conteudo da embalagem

Quando desembalar o projector, certifique-se de que a embalagem contém os
seguintes componentes:

==

Cabo de alimentagao Controlo remoto (IV) e pilhas

lente

Quick Start Guide

2

_ DVD com : _
Cabo VGA (D-SUB para Cabo HDMI Assistente Guia de con

D-SUB) ViewSonic sulta ripida

Acessorios opcionais

Cabo RS232 Adaptador RGB para
componente

Bolsa de transporte do
projector

& Nota

* Contacte imediatamente o seu revendedor se algum dos itens estiver em falta, se
encontrar danificado ou se a unidade ndo funcionar.

* Guarde todo o material de embalagem original, incluindo a embalagem de cartao;
podera ser util caso tenha que enviar a sua unidade para reparagao. Para maior
proteccao, embale novamente a unidade tal como a mesma foi embalada na fabrica.



Visao geral do projector
Vista frontal

1. Tampa da lente 2. Botao de elevagéao
3. Pé de elevagéo 4. Correia da tampa da lente
5. Lente de projecgao 6. Sensor de IV frontal do controlo remoto
7. Orificios de ventilagdo (entrada de 8. Tampa do filtro
ar)
9. Altifalante 10. Anel de focagem
11. Anel de zoom 12. Painel de controlo

13. Tampa da lampada




Vista traseira

1. Portas de ligacao 2. Tomada de alimentagcdo AC

3. Fecho de seguranga Kensington 4. Sensor de IV traseiro do controlo
remoto

5. Altifalante 6. Orificios de ventilagéo (saida de ar)

Vista inferior

2]

1. Orificios de montagem no tecto 2. Pés de ajuste de inclinagéo
(M4*8)

3. Barra de seguranga

& Nota

Este projector pode ser utilizado com um suporte de montagem no tecto. O suporte de
montagem no tecto ndo esta incluido na embalagem.

Contacte o seu revendedor para obter informagées acerca da montagem do projector
no tecto.




Utilizar o produto
Painel de controlo

-

¢ Energia (indicador LED de energia)
Consulte “Mensagens dos indicadores LED”.

2. TEMP (indicador LED de temperatura)
Consulte “Mensagens dos indicadores LED”.

3. LAMP (indicador LED da lampada)
Consulte “Mensagens dos indicadores LED”.

4. Distor¢cao/Botoes de direccido (a/Cima, v /Baixo)
Corrigir manualmente as imagens distorcidas resultantes de uma projeccéo incli-
nada.

5. Quatro botoées direccionais
Utilize os quatro botdes direccionais para seleccionar itens ou efectuar ajustes a
sua seleccao.

6. ENTER

Entrar no submenu e confirmar a seleccédo do menu.
7. FONTE

Exibir a barra de seleccéo de fonte.
8. MENU/SAIR

Exibir ou sair dos menus no ecra.

9. oEnergia
Ligar ou desligar o projector.

10. » Botao Direita/Painel
Activar o bloqueio dos botdes do painel.




Portas de ligacao
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RS-232 HDMI 1 HDMI 2
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1. RS-232

Quando utilizar o projector através de um computador, ligue esta entrada a porta
RS-232C do computador.

2. Saida de monitor
Ligue a um monitor de computador, etc.

3. Componente (Y Cb/Pb Cr/Pr)
Ligue a saida Y Cb/Pb Cr/Pr de um equipamento de video a esta ficha.

Comptjterin 1 | Compljter in 2

4. S-Video
Ligue um cabo de saida S-Video de um equipamento de video a esta ficha.
5. USBB

A exibicdo por USB suporta a ligacao de computadores através de um cabo mini
USB de tipo B para tipo A.

6. USBA
Este conector suporta a actualizagdo do firmware, a ligagdo de unidades flash
USB e de adaptadores sem fios para exibicao por USB.

7. LAN

Exibigdo por LAN/controlo de rede e servidor Web.
8. HDMI1

Ligue um cabo de saida HDMI de um equipamento de video a esta ficha.
9. HDMI 2

Ligue um cabo de saida HDMI de um equipamento de video a esta ficha.

10. DC 12V Out
Saida DC de 12V

11. Entrada Mic
Ficha de entrada de microfone.

12. Saida de audio
Ligue a um altifalante ou outro equipamento de entrada de audio.

13. Audio 2
Ligue um cabo de saida de audio de um equipamento de video ou computador a
esta ficha.



14.

15.

16.

17.

18.

Audio 1

Ligue um cabo de saida de audio de um equipamento de video ou computador a
esta ficha.

Audio 3 (E/D)
Ligue um cabo de saida de audio de um equipamento de video a esta ficha.

Video
Ligue um cabo de saida de video composto de um equipamento de video a esta
ficha.

Entrada de computador 2
Ligue o sinal de entrada de imagem (RGB analégico ou componente) a esta ficha.

Entrada de computador 1
Ligue o sinal de entrada de imagem (RGB analégico ou componente) a esta ficha.




Controlo remoto

1. Energia

Ligar ou desligar o projector.
2. HDMI1

Exibir o sinal de HDMI 1.
3. Video

Mudar sequencialmente a fonte de entrada para Composto/S-Video.

4. aCima/Volume +, v Baixo/Volume -
Quando o menu de exibicdo no ecra (OSD) nado esta activado, ajuste o nivel de
som do projector.

5. <«Esquerda/Sem som
Quando o menu de exibicdo no ecra (OSD) n&o esta activado, este botdo é uti-
lizado como funcgao de corte de som.

6. Menu
Exibir menus de exibicao no ecra.
7. Utilizador 1
Recupera as definicbes personalizadas de acordo com as definicdes que estao
disponiveis.
8. Fonte
Exibir a barra de seleccéo de fonte.
9. Gama
Alterar a definicdo de gama.
10. Padrao

Exibir o padrao de teste incorporado.



11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21

22,

23.

24,

25.

Modo de cor
Alterar sequencialmente a definicdo de modo de imagem.

Vazio
Interromper temporariamente a imagem. Premir novamente para cancelar a
funcéo de ecra vazio.

Luz
Activar a funcao de retroiluminagao dos botdées do controlo remoto.

Compo
Exibir o sinal de video Componente (YPbPr/ YCbCr).

HDMI 2
Exibir o sinal de HDMI 2.

PC
Mudar sequencialmente a fonte de entrada para Entrada de computador 1/
Entrada de computador 2.

Automatico/Enter
Ressincronizar o projector para o sinal de entrada de um computador. Esta funcao
esta disponivel apenas no modo computador.

Confirmar seleccgoes.

» Direita/ g Bloquear

Quando o menu de exibigdo no ecra (OSD) esta activo, os botdes #4, #5 e #18
sao usados como botdes de direcgcao, para seleccionar os itens de menu preten-
didos e para fazer ajustes.

Activar o bloqueio dos botdes do painel.

ESC
Abandonar paginas ou itens ou fechar o menu OSD.

Utilizador 2
Recupera as definicdes personalizadas de acordo com as definicdes que estao
disponiveis.

. PIP/POP

Mudar o ecra sequencialmente para PIP/POP.

Trocar
Trocar a fonte de entrada na imagem PIP ou POP.

Formato
Seleccionar o formato de exibicao da imagem.

RGBCMY
Alterar individualmente as cores RGBCMY (definigdo de cor do utilizador).

Predefinicao
Repor as predefini¢des de fabrica.




Instalar as pilhas

1. Abra a tampa do compartimento das pilhasna
direccao indicada.

2. Instale as pilhas como indicado no
diagrama dentro do compartimento.

3. Feche a tampa do compartimento das pilhas.

A Atencao

Existe o risco de explosao se as pilhas forem substituida por outras de tipo incorrecto.
Elimine as pilhas usadas seguindo as instrucées.

Ao introduzir as pilhas certifique-se que os terminais positivo e negativo estao
correctamente alinhados.

& Nota

Mantenha as pilhas fora do alcance de criangas. Existe risco de morte se as pilhas
forem acidentalmente engolidas.

Retire as pilhas do controlo remoto se ndo o vai utilizar durante um longo periodo de
tempo.

Né&o elimine as pilhas usadas junto com o lixo doméstico. Elimine as pilhas usadas de
acordo com as normas locais.

A substituigcao incorrecta das pilhas podera originar perigo de explosao. Substitua
todas as pilhas por pilhas novas.

Mantenha as pilhas afastadas de fogo ou dgua e guarde-as num local escuro, fresco e
seco.

Caso suspeite que as pilhas tém fugas, limpe o liquido derramado e
substitua-as por pilhas novas. Se o liquido entrar em contacto com o seu corpo ou
roupa, lave de imediato com bastante agua.




Utilizacao do controlo remoto

Aponte o controlo remoto para o sensor de infravermelhos e prima um botao.
« Utilizar o projector pela frente

 Ultilizar o projector pela traseira

& Nota

* Nao aponte o laser directamente para os olhos das pessoas (especialmente criangas).
Existe perigo de lesbes oculares.

* O controlo remoto podera ndo funcionar quando houver luz solar ou outra luz forte,
como uma lampada fluorescente a incidir sobre sensor.

¢ Utilize o controlo remoto a partir de uma posi¢cao de onde o sensor seja visivel.
* Nao deixe cair o controlo remoto nem o submeta a choques.

* Mantenha o controlo remoto afastado de locais com temperatura ou humidade
elevadas.

* Nao permita que o controlo remoto se molhe nem coloque objectos molhados sobre o
mesmo.

* Nao desmonte o controlo remoto.



Ligacao

Ao ligar uma fonte de sinal ao projector, certifique-se de que:

1. Desliga todos os equipamentos antes de proceder a qualquer ligagéo.
2. Utiliza os cabos de sinal correctos para cada fonte.

3. Os cabos estéo firmemente ligados.

1. Cabo VGA (D-Sub para D-Sub) 2. Cabo VGA para DVI-A

3. Cabo USB (mini tipo B para tipo A) 4. Cabo VGA (D-Sub) para HDTV (RCA)
5. Cabo de video componente 6. Cabo de audio E/D

7. Cabo S-Video 8. Cabo de video composto

9. Cabo de audio 10. Cabo HDMI

11. Cabo de microfone de ficha mini 3,5 12. Unidade flash USB

& Importante
* Nas ligac¢ées ilustradas, alguns cabos poderdo néo ser fornecidos com o projector
(consulte “Conteudo da embalagem” na pina 6). Os cabos encontram-se disponiveis em
lojas de electrénica.

* As ilustragées servem apenas como referéncia. As fichas de ligagcado disponiveis na
traseira do projector variam de acordo com o modelo.

* Para métodos de ligagao detalhados, consulte as paginas 18-21.



Ligacao a um computador ou monitor

Ligagcao a um computador

O projector possui duas tomadas de entrada VGA que permitem a ligacéo a

computadores compativeis com IBMe e Macintoshe. Sera necessario utilizar um

adaptador Mac para ligar computadores Macintosh.

Para ligar o projector a um computador portatil ou de secretaria:

1. Utilize o cabo VGA fornecido e ligue uma extremidade a tomada de saida D-Sub
do computador.

2. Ligue a outra extremidade do cabo VGA a tomada de entrada de sinal Entrada de
computador 1 ou Entrada de computador 2 do projector.

3. Caso deseje utilizar o monitor USB, utilize um cabo USB e ligue a extremidade de
tipo A a porta USB do computador e a outra extremidade a tomada de USB B do
projector.

& Importante

* Muitos computadores portateis ndo activam as portas de video externas quando sao
ligados a um projector. Geralmente, para activar e desactivar o monitor externo, pode
utilizar-se uma combinacgéo de teclas, como FN + F3, ou a tecla CRT/LCD. Localize, no
computador portatil, uma tecla de fungao designada CRT/LCD ou uma tecla de fungao
com o simbolo de um monitor. Prima FN e a tecla de fungao em simultaneo. Consulte a
documentacdo do seu computador portatil para saber qual é a combinacgao de teclas.

Ligacao a um monitor

Se pretender acompanhar de perto a sua apresentagao num monitor, bem como no
ecra, pode ligar a tomada de saida de sinal Saida de monitor do projector a um
monitor externo com um cabo VGA, seguindo as instru¢des indicadas abaixo:

Para ligar o projector a um monitor:
1. Ligue o projector a um computador, tal como descrito na secg¢ao “Ligagao a um
computador” na pina 18.

2. Utilize um cabo VGA adequado (apenas é fornecido um cabo) e ligue uma
extremidade do cabo a tomada de entrada D-Sub do monitor de video.

Ou, se o seu monitor estiver equipado com uma tomada de entrada DVI, utilize
num cabo VGA para DVI-D e ligue a extremidade DVI do cabo a tomada de
entrada DVI do monitor de video.

3. Ligue a outra extremidade do cabo a tomada Saida de monitor do projector.

& Importante

* A tomada Saida de monitor funciona apenas quando a ligagdo ao projector for
efectuada através das tomadas Entrada de computador 1 ou Entrada de computador 2.




Ligacao a fontes de video

Pode ligar o projector a diversas fontes de video, desde que possuam uma das
seguintes tomadas de saida:

» Video componente

+ S-Video

» Video (composto)

Basta ligar o projector a uma fonte de video que utilize um dos métodos de ligacéo
referidos acima. No entanto, cada método proporciona um nivel diferente de
qualidade de video. O método que escolher ira provavelmente depender da

disponibilidade de terminais correspondentes, tanto no projector como na fonte de
video, conforme descrito abaixo:

Melhor qualidade de video

O método de ligagéo para a melhor qualidade de video € o Video Componente (ndo
deve ser confundido com Video Composto). Os sintonizadores de TV digital e os
leitores de DVD dispéem de uma saida nativa de Video Componente. Por este
motivo, se estiver disponivel nos seus dispositivos, deve ser este o método de ligagcéo
em vez de video (composto).

Consulte “Ligagao a uma fonte de video componente” na pina 20 para saber como
ligar o projector a um dispositivo de video componente.

Boa qualidade de video

O método S-Video proporciona uma imagem analdgica de melhor qualidade do que o
Video Composto padrao. Se a sua fonte de video possuir terminais de saida de Video
Composto e S-Video, devera utilizar a opgao S-Video.

Consulte “Ligagao a uma fonte S-Video” na pina 20 para saber como ligar o projector
a um dispositivo S-Video.

Menor qualidade de video

Video Composto é um sinal de video analégico e resulta numa qualidade
perfeitamente aceitavel, mas nao éptima, do seu projector, sendo dos métodos aqui
descritos o que dispde de qualidade de video mais fraca.

Consulte “Ligagao a uma fonte de video composto” na pina 21 para saber como ligar
o projector a um dispositivo de video composto.




Ligagao a uma fonte de video componente

Examine a sua fonte de video para verificar se dispde de um conjunto de tomadas de
saida de Video Componente nio utilizadas:

* Em caso afirmativo, continue com este procedimento.

» Caso contrario, devera definir novamente o método mais adequado para ligar o

dispositivo.

Para ligar o projector a uma fonte de video componente:

1. Com um cabo VGA (D-Sub) para HDTV (RCA), um cabo de Video Componente
ou um adaptador de ligagao Video Componente para VGA (D-Sub) e ligue a
extremidade com 3 conectores do tipo RCA as tomadas de saida de Video
Componente da fonte de video. Ligue as fichas as tomadas com a cor
correspondente; verde com verde, azul com azul e vermelho com vermelho.

2. Se utilizar o cabo VGA (D-Sub) para HDTV (RCA) e o adaptador de ligagao Video
Componente para VGA (D-Sub), ligue a outra extremidade do cabo (com um
conector de tipo D-Sub) a tomada Entrada de computador 1 ou Entrada de
computador 2 do projector. Se utilizar o cabo de Video Componente, ligue a outra
extremidade dos 3 conectores do tipo RCA as tomadas Y Cb/Pb Cr/Pr do
projector.

& Importante

* Se aimagem de video seleccionada nao for exibida depois do projector estar ligado e
da fonte de video correcta estar seleccionada, certifique-se que o dispositivo de fonte
de video esta ligado e a funcionar correctamente. Verifique, também, se os cabos de
sinal estao correctamente ligados.

. Adaptador RGB para componente (ViewSonic P/N: J2552-0212-00)

Ligagao a uma fonte S-Video

Examine a sua fonte de video para verificar se dispde de uma tomada de saida S-

Video né&o utilizada:

» Em caso afirmativo, continue com este procedimento.

« Caso contrario, devera definir novamente o método mais adequado para ligar o
dispositivo.

Para ligar o projector a uma fonte S-Video:

1. Utilize um cabo S-Video e ligue uma extremidade a saida S-Video da fonte de

video.

2. Ligue a outra extremidade do cabo S-Video a tomada S-Video do projector.

& Importante

* Se aimagem de video seleccionada nao for exibida depois do projector estar ligado e
da fonte de video correcta estar seleccionada, certifique-se que o dispositivo de fonte
de video esta ligado e a funcionar correctamente. Verifique, também, se os cabos de
sinal estao correctamente ligados.

* Seja tiver efectuado uma ligacdao de Video Componente entre o projector e esta fonte S-
Video utilizando as ligagées de Video Componente, ndo é necessadrio fazer a ligagdo a
este dispositivo utilizando uma ligagao S-Video, uma vez que é uma ligagao
desnecessdria com uma qualidade de imagem inferior. Para mais detalhes, consulte
“Ligacdo a fontes de video” na pina 19.



Ligacao a uma fonte de video composto

Examine a sua fonte de video para verificar se dispde de um conjunto de tomadas de
saida de Video Composto nao utilizadas:

» Em caso afirmativo, continue com este procedimento.
« Caso contrario, devera definir novamente o método mais adequado para ligar o
dispositivo.
Para ligar o projector a uma fonte de video composto:
1. Ultilize um cabo de video e ligue uma extremidade a saida de Video Composto da
fonte de video.

2. Ligue a outra extremidade do cabo video a tomada Video do projector.

& Importante

* Se aimagem de video seleccionada nao for exibida depois do projector estar ligado e
da fonte de video correcta estar seleccionada, certifique-se que o dispositivo de fonte
de video esta ligado e a funcionar correctamente. Verifique, também, se os cabos de
sinal estao correctamente ligados.

* Apenas precisara de recorrer a uma ligacdo de Video Composto neste dispositivo se as
entradas de Video Componente e S-Video nao estiverem disponiveis. Para mais
detalhes, consulte “Ligacao a fontes de video” na pina 19.

Acerca da entrada do microfone

» Se deseja usar um microfone, ligue um microfone com cabo de tomada mini de 3,5
mm ao projector.

* Pode usar um microfone sem fios desde que esteja ligado um médulo sem fios a
tomada de entrada do microfone e funciona bem com os dispositivos associados.
Para garantir um uso de qualidade do microfone sem fios, recomenda-se que o0 seu
microfone esteja conforme as especificagdes listadas na seguinte tabela.

Sinal Parametro Min Tipo Max
Microfone |Principio de transducao Dinamico
Impedancia 300 1K ohm
Resposta de 600 16K Hz
frequéncia




Utilizacao
Ligar/Desligar o projector

Ligar o projector:
1. Retire a tampa da lente do projector.

2. Termine as ligagbes do cabo de alimentagdo AC e do(s) cabo(s) de sinal
periférico.

3. Prima & para ligar o projector.
O projector demora cerca de um minuto a aquecer.

4. Ligue o dispositivo de fonte de video (computador, portatil, DVD, etc.). O projector
detecta automaticamente o dispositivo.

» Se ligar varios dispositivos ao projector em simultaneo, prima o botdo Fonte no
projector para seleccionar o sinal desejado ou prima o botdo do sinal desejado no
controlo remoto.

A Aviso
* Retire a tampa da lente antes de ligar o projector.

* Nunca olhe directamente para a lente quando a lampada estiver ligada. Isso podera
provocar danos na sua visao.

* Este ponto focal gera altas temperaturas. Nao coloque qualquer objecto junto a este
ponto para evitar o risco de incéndio.

Desligar o projector:

1. Prima & para desligar a lampada do projector. Sera exibida a mensagem
"Desligar?" no ecra.

2. Prima novamente ¢ para confirmar.

* Quando o LED de Energia comegar a piscar, o projector entrard em modo de
espera.

3. Desligue o cabo de alimentacdo AC da tomada eléctrica e do projector.

4. Nao ligue o projector imediatamente apds o ter desligado.




Ajustar a altura do projector

Pés de ajuste de

Pé de elevagao

Botao de elevagao

O projector esta equipado com um pé de elevagao para ajustar a altura da imagem.

Para elevar ou baixar a imagem:

1. Para elevar ou baixar a imagem, prima o botdo de elevagao e eleve ou baixe a
parte frontal do projector. Liberte o botdo para fixar o ajuste.

2. Para nivelar a imagem no ecra, rode os pés de ajuste de inclinagao para regular a
altura com precisao.
& Nota

* Para evitar danos no projector, certifique-se que o pé de elevagao e o pés de ajuste de
inclinagao se encontram totalmente retraidos antes de colocar o projector no seu estojo
de transporte.

Ajustar a focagem e zoom do projector

Anel de zoom
Anel de focagem

1. Efectue a focagem da imagem rodando o anel de focagem. Recomendamos que utilize
uma imagem fixa para efectuar a focagem.

2. Ajuste o tamanho da imagem rodando o anel de zoom.




Ajustar o tamanho da imagem de projeccao

Consulte o grafico e a tabela abaixo para determinar o tamanho do ecra e a distancia da
projeccao.

Zoom mijximo Zoom mknimo

| | o Ecrc

Centro da lente

I
Distancia de projecéco |=

Deslocamento vertical

16 : 9 Ecré

TamaDr_iho do ecré Distancia de projecéc¢o [polegadas (m)] Altura da ima- Desloca_—
iagonal mento vertical

[polegadas (cm)] (zoom mkn.) (zoom mijx.) gem [polega- [polegadas

das (cm)] (cm)]

30 (76) 35 (0.89) 55 (1,39) 14,7 (37) 5,0 (12,8)
40 (102) 48 (1,21) 74 (1,87) 19,6 (50) 6,7 (17,1)
50 (127) 60 (1,52) 93 (2,35) 245 (62) 8,4 (21,4)
60 (152) 72 (1,83) 111 (2,83) 29,4 (75) 10,1 (25,6)
80 (203) 97 (2,46) 149 (3,79) 39,2 (100) 13,5 (34,2)
100 (254) 122 (3,09) 187 (4,75) 49 (125) 16,8 (42,7)
120 (305) 146 (3,72) 224 (5,7) 58,8 (149) 20,2 (51,3)
150 (381) 183 (4,66) 281 (7,14) 73,5 (187) 25,2 (64,1)
200 (508) 246 (6,24) 376 (9,54) 98,1 (249) 33,6 (85,4)
220 (559) 270 (6,87) 413 (10,5) 107,9 (274) 37,0 (94,0)
250 (635) 307 (7,81) 470 (11,94) 122,6 (311) 42,0 (106,8)
300 (762) 369 (9,38) 564 (14,33) 147,1 (374) 50,5 (128,2)

& Nota

* Coloque o projector na posicao horizontal; outras posi¢ées poderao originar o aumento
da temperatura e danificar o projector.

* Mantenha uma distancia igual ou superior a 30 cm entre as partes laterais do projector.

* Nao utilize o projector em ambientes com fumo. Os residuos de fumo poderao
acumular-se em componentes criticos afectando o projector ou o seu desempenho.

* Consulte o seu revendedor para a realizagado de instalagbées especiais, tais como a
suspensao no tecto.

Existe uma tolerancia de 3% entre estes numeros, devido as variagées dos
components opticos. Recomenda-se que, no caso de pretender instalar
permanentemente o projector, teste previamente o tamanho e distancia de
projeccao utilizando o projector no local onde vai ser instalado, para permitir
ter em conta as caracteristicas 6pticas do projector. Isto ajudara a determinar a
posicao exacta de montagem, para que seja a mais adequada para o local de

instalagao.



Bloquear os botoes de controlo

Com os botdes de controlo do projector bloqueados, pode impedir que as definicdes

do projector sejam acidentalmente alteradas (por criangas, por exemplo). Quando o

Bloqueio das teclas do painel estiver activado, os botdes de controlo do projector

nao funcionardo, com excepgéo do botdo Energia.®

1. Mantenha premido durante 3 segundos
0 botdo » no projector ou no controlo
remoto.

Para desactivar o bloqueio dos botdes do
painel, mantenha premido o botdo » no
projector durante 3 segundos.

& Importante

* Os botées do controlo remoto poderao continuar a ser utilizados quando o bloqueio
dos botdoes do painel estiver activado.

* Se premir o botdo Energia O para desligar o projector sem desactivar o bloqueio dos
botbes do painel, os botbées do projector continuardao bloqueados da préxima vez que o
ligar.




Utilizacao do menu

O projector possui menus de exibigdo no ecra multi-idioma que Ihe permitem efectuar
ajustes na imagem e alterar diversas definigdes.

Brilhante, Normal, Cinema,
—[ Fotografia I Modo de cor Sala escura, Utilizador 1,

Utilizador 2
Luminosidade 0-100
Contraste 0-100
Definigéo de video Saturagao*4
— Nitidez*5
S Tonalidade*6
—| Configuragéo da cor l Temp. Cor Utilizador, BAIXO, MEDIO, ALTO
— Ganho Vermelho 0-100
— Ganho Verde 0-100
— Ganho Azul 0-100
" | Vermelho, Verde, Azul,
—| Cor do utilizador | Cor Ciano, Magenta, Amarelo)
| Cor 0-255
— Saturagéo 0-255
e Ganho 0-255
_| Gama I— 0-6
—| Video/Audio || Frequéncia®1 0-100
Alinhamento*1 0-200
Posicédo H.*1 0-100
Posicédo V.*1 0-100
Overscan 0% - 10%
Redugao de ruido Desligar, BAIXO, MEDIO, ALTO
Definicdes do som Computador 1 Audio em 1, Audio em 2, Audio em 3
Computador 2 Audio em 1, Audio em 2, Audio em 3
Origem de video Audio em 1, Audio em 2, Audio em 3
HDMI 1 Audio em 1, Audio em 2, Audio em 3,HDMI
HDMI 2 Audio em 1, Audio em 2, Audio em 3,HDMI
Volume do microfone 0-10
Volume do altifalante 0-20
Sem som Ligar/Desligar




_|

Configuragao

Trapezdide autom.

Ligar/Desligar

Distorgao -40 - +40
Auto, 4:3, 169,
Formato da imagem ANAMORFICO 1,
ANAMORFICO 2

Projecgao

Proj front, Proj tecto

Retroprojecgéo, Retroproj. tecto

Poupanga de energia

0-60 Min.

Fonte automatica

Ligar/Desligar

Tipo de sinal

Auto,RGB,YCBCr

Modo ECO

Ligar/Desligar

Modo de Filtro*2

Ligar/Desligar

Altitude elevada

Ligar/Desligar

Ligar rapidamente

Desligar rapidamente

Ligar/Desligar

Ligar/Desligar

—l Opgao I—

Accionador d.c. de 12V

Ligar/Desligar

Definicdo no ecra

Ciano, Amarelo, Magenta, Branco

Posi¢do do menu

—| Senha | Senha 1 Sim, N&o
Introduzir senha
Eliminar senha Sim, Nao |
Ecra vazio Preto, Vermelho, Verde, Azul,

Tempo Exib. OSD

Superior esquerdo, Inferior esquerdo,
Centro, Superior direito, Inferior direito

20-60

Transparéncia do ecra

Legendas fechadas

Deslig., Lg1, Lg2, Lg3, Lg4,
T1,72, 73, T4

Outros

Mensagem de estado

Zoom

DCR

Test Pattern

Fungéo*3

Tipo de exibigao

Deslig., PIP, POP

Trocar

Modo verde

Sim, Nao

Ligar/Desligar

0, 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90




_| Rede I__| LAN com fios Estado Ligado, Desligado
DHCP Ligar, Desligar
Enderego IP

Mascara de sub-rede
Gateway predefinido

TIII“IIIIII“

DNS

Aplicar
I LAN sem fios Estado —| Ligado, Desligado |

SSID
Modo de ligagao —| AP, Infra-estrutura |

Endereco IP
_| Reiniciar rede Sim, Nao
—| Informacoes ! Origem de entrada
Resolugéo

Frequéncia H.

Frequéncia V.
Enderego MAC
Tempo do filtro*2

Repor tempo do filtro*2 _| Sim, Nao

Tempo da lampada

—| Repor tempo da lampada Sim, Nao

— Predef. de fabrica Sim, Nao

_% English, Deutsch, Frangais,
Espafiol, Italiano, Pycckmid,
st201, Ina, Portugués,

RS, BRch Y, BAE,

Nederlands, Svenska, Turkge,
Suomi, Polski

*1 O intervalo de ajuste e a predefinigdo variam de acordo com o tipo de sinal.

*2 Esta fungao esta disponivel apenas quando estiver instalada uma tampa de filtro
opcional no projector.

*3 A lista de Fungdes seleccionaveis inclui Modo de cor, Gama, Overscan, Redugcao
de ruido, Distor¢ao e Modo de filtro.

*4 A Saturacdo é suportada nos modos Componente, Video e S-Video.
*5 A Nitidez é suportada nos modos HDMI, Componente, Video e S-Video.
*6 A Tonalidade é suportada nos modos Componente, Video e S-Video.



Como utilizar

1. Prima o botdo MENU no projector ou Menu no controlo remoto para abrir o menu
OSD.

2. Quando o menu OSD for exibido, utilize «/» para seleccionar qualquer opgéao no
menu principal.

3. Depois de seleccionar o item desejado no menu principal, prima v para
seleccionar ajuste da opgao.

4. Utilize » / 4 para seleccionar o item desejado e ajuste as definicdes com /..
5. Prima o botdo MENU no projector ou Menu no controlo remoto para voltar ao menu
principal.

6. Para sair do menu OSD, prima novamente o botao MENU no projector ou Menu no controlo
remoto. O menu OSD fechara e o projector guardara automaticamente as novas
definigbes.

Fotografia

Modo de cor

Existem muitas predefinigdes optimizadas para varios tipos de imagens.
 Brilhante : Para um ambiente com muita luminosidade.
* Normal : Para computador ou portatil.

« Cinema : Paracinema em casa.

» Sala escura:Para ambientes escuros.

+ Utilizador 1:Memoriza as definigdes do utilizador 1.

« Utilizador 2:Memoriza as definigées do utilizador 2.
Luminosidade

Aumentar ou diminuir a luminosidade da imagem.
Contraste

Definir a diferenga entre areas claras e areas escuras.
Configuracao de video

Permite-lhe aceder ao Menu de Configuragao de video.

« Saturagdo: Ajustar uma imagem de video de preto e branco até totalmente
saturada de cor.

* Nitidez:  Tornar a imagem mais nitida ou mais suave.
» Tonalidade: Mudar as cores em direcgédo ao vermelho ou verde.
Configuragao da cor

Ajustar a temperatura da cor. Com uma temperatura mais elevada o ecra parece mais
frio; com temperatura mais baixa, o ecra parece mais quente. Se seleccionar
"Utilizador", podera alterar a intensidade de cada uma das 3 cores (Vermelho, Verde,
Azul) para personalizar a temperatura da cor do utilizador.

Cor do utilizador

A Cor do utilizador oferece seis conjuntos (RGBCMY) de cores para ajustar. Ao
seleccionar cada cor, podera ajustar independentemente o seu intervalo e saturagao
de acordo com a sua preferéncia.

Gama



Modificar a visualizagao de cenarios escuros. Com um valor de gama mais elevada,
0s cenarios mais escuros ficardo mais claros.

Video/Audio

Frequéncia

Ajustar o sincronismo do projector em relagdo ao computador.
Alinhamento

Ajustar a fase do projector em relagdo ao computador.

Posicao H (Posig¢ao horizontal)

Ajustar a imagem para a esquerda ou para a direita dentro da area de projeccgao.
Posicao V (Posicao vertical)

Ajustar a imagem para cima ou para baixo dentro da area de projeccéo.
Overscan

Remover ruido a volta da imagem de video.

Redugao de ruido

Reduzir ruido temporal e/ou espacial da imagem.

Definic6es de som

Permite-lhe aceder ao menu de Definicoes de som.

» Computador 1: Seleccionar a entrada de audio para o sinal de Entrada de computador
1.

« Quando a Entrada de Audio em 1 estiver activada, as Entradas de Audioem 2 e 3
serao automaticamente desactivadas.

» Computador 2: Seleccionar a entrada de audio para o sinal de Entrada de computador
2.

« Quando a Entrada de Audio em 2 estiver activada, as Entradas de Audioem 2 e 3
serao automaticamente desactivadas.

Fonte de video: Seleccionar a entrada de audio para a fonte de video.

« Quando a Entrada deAudio em 3 estiver activada, as Entradas de Audio em1 e 2
serao automaticamente desactivadas.

HDMI 1: Seleccionar a entrada de audio para o sinal HDMI 1.

« Quando a entrada HDMI 1 estiver activada, as Entradas de Audio em 1, 2 e 3 serdo
automaticamente desactivadas.

HDMI 2: Seleccionar a entrada de audio para o sinal HDMI 2.

« Quando a entrada HDMI 2 estiver activada, as Entradas de Audio em 1, 2 e 3 serdo
automaticamente desactivadas.

Volume do microfone

Ajustar o nivel de volume do microfone.
Volume do altifalante

Ajustar o nivel de volume do projector.
Sem som

Interromper temporariamente o som.

Configuragao

Distor¢ao autom.



Corrigir automaticamente as imagens distorcidas resultantes de uma projecg¢ao
inclinada.

Distogcao
Corrigir manualmente as imagens distorcidas resultantes de uma projecc¢éao inclinada.

* Ao ajustar o Distorgao, 0 Distorgao autom. sera automaticamente definido como
"Deslig".

Formato da imagem
Seleccionar como a imagem se ajusta no ecra:

+ Auto: Dimensiona proporcionalmente a imagem para se adaptar a resolugao
nativa do projector relativamente a largura horizontal ou vertical.

* 4:3: Dimensiona uma imagem, de forma a que seja apresentada no centro do
ecra, no formato 4:3.

+ 16:9: Dimensiona uma imagem, de forma a que seja apresentada no centro do
ecra, no formato 16:9.

« ANAMORFICO 1: Dimensiona uma imagem, de forma a que seja apresentada no
centro do ecra, no formato 1,85:1.

« ANAMOREFICO 2: Dimensiona uma imagem, de forma a que seja apresentada no
centro do ecra, no formato 2,35:1.

Projeccao

Ajustar a imagem para coincidir com a orientagao do projector: vertical ou invertido, a
frente ou atras do ecra. Inverter ou reverter a imagem correspondentemente.
Poupanca de energia

Se a fonte de entrada de sinal nao for detectada e néo for executada nenhuma
operacgao durante um determinado periodo de tempo, o projector ira desligar-se
automaticamente.

Fonte automatica
Procurar automaticamente todas as fontes de entrada de sinal.
Tipo de sinal

Especificar a fonte do terminal Computer in 1/Computer in 2 (Entrada de computador
1/Entrada de computador 2) que deseja projectar.

» Auto: Detectar automaticamente o tipo de sinal de entrada dos terminais
Entrada de computador 1 e Entrada de computador 2.

« RGB: Parasinal VGA
 YCbCr: Para sinal componente
Modo ECO

Utilize esta fungéo para diminuir a luz da lampada do projector, o que ira diminuir o
consumo de energia e aumentar a vida util da lampada.

» Esta funcao nao estara disponivel quando a funcdo DCR estiver activada.
Modo de Filtro

Utilize esta funcao para activar o modo de filtro depois de instalar uma tampa de filtro
opcional no projector.

Altitude elevada

Utilize esta fungéo para permitir que as ventoinhas funcionem continuamente a
velocidade maxima para atingir o apropriado arrefecimento de altitude elevada do
projector.

Ligar rapidamente



» Ligado: O projector ira ligar em 3 segundos.

» Desligado: O projector ira ligar seguindo o procedimento normal de arranque.
Desligar rapidamente

+ Ligado: O projector ira encerrar imediatamente sem arrefecer.

» Desligado: O projector ira encerrar seguindo o procedimento normal de
arrefecimento.

Accionador d.c. de 12V

1. Quando o Modo Ecoldgico estiver desactivado e o projector estiver em modo de
espera, podera activar ou desactivar a activacado de dispositivos externos, como
ecras aneléctricos.

2. Quando o Modo Ecolégico estiver activado e o projector estiver em modo de
espera, a saida DC 12V nao activara o ecra independentemente de estar ou nédo
activada.

3. Quando o projector estiver em modo de projec¢céo normal, a saida DC 12V activara
sempre o ecra independentemente de estar ou ndo activada.

Opcao

Senha

Definir ou alterar a senha. Quando a funcéo de senha for activada, sera necessario
introduzir a senha predefinida para projectar a imagem quando o projector for ligado.

Ecra vazio

Colocar o ecra temporariamente vazio e seleccionar a cor do ecra quando esta
funcao for activada.

Configuragao do OSD
Permite-lhe aceder ao menu de Definicdo do ecra.
» Posicao do menu: Escolher a localizagdo do menu no ecra.

» Tempo Exib. OSD: Duracgao da exibicdo do menu OSD (contagem em segundos,
iniciada no estado inactivo).

» Transparéncia do OSD: Seleccionar para alterar o nivel de transparéncia do fundo
do menu OSD.

Legendas fechadas

Activar ou desactivar as legendas seleccionando Lg1 (legendas 1, o canal mais
comum), Lg2, Lg3, Lg4, T1, T2, T3, T4 ou Deslig.

Outros
Permite-lhe aceder ao menu Outros.

* Mensagem de estado: Activar ou desactivar a caixa de mensagem no canto inferior
direito do ecra.

« Zoom: Aumentar e diminuir o zoom nas imagens.

* DCR (Taxa de contraste dinamico): A activacéo de DCR ira aumentar a taxa de
contraste escurecendo os cenarios mais escuros. A desactivagao de DCR ira
retomar o normal desempenho do contraste. A fungao de DCR tera impacto na vida
util da lampada e no ruido produzido pelo sistema.

» Test Pattern: Exibir o padrao de teste incorporado.

Funcgao

Permitir que o utilizador defina um botao de atalho no controlo remoto para
seleccionar um item de fungdo do menu OSD.



Tipo de exibigcao

Permitir que o utilizador seleccione a fungéao PIP (Imagem em Imagem), POP
(Imagem sobre Imagem) ou desactive a funcédo PIP/POP.

Trocar

Permitir que o utilizador troque a fonte de entrada na imagem PIP ou POP.
Modo verde

Active esta fungdo quando o consumo de energia for inferior a 0,5W.

Rede

LAN com fios
Permite-lhe aceder ao menu de definicbes da LAN com fios.
+ Estado: Exibir o estado do projector.

» DHCP: Abreviatura de Protocolo de Configuragdo Dindmica de Anfitrido. Este
protocolo atribui automaticamente Enderecos IP aos dispositivos de rede.

* Quando o protocolo “DHCP” esté definido para “Ligado”, demorara algum tempo a
obter o endereco IP do servidor DHCP.

* Quando o protocolo “DHCP” estéa definido para “Desligado”, o utilizador devera
definir manualmente o endereco IP.

» Endereco IP: Endereco numérico para identificar os computadores da rede. Esta
funcdo apenas pode ser utilizada quando o protocolo DHCP estiver definido para
Desligado.

+ O endereco IP € o numero que identifica este projector na rede. Desligado poderdo
existir dois dispositivos com o0 mesmo Endereco IP na mesma rede.

« O Endereco IP “0.0.0.0” ndo é permitido.

» Mascara de sub-rede: Um valor numérico para definir o numero de bits utilizados
para um endereco de rede de uma rede dividida (ou sub-rede) num Enderego IP.
Esta fungao apenas pode ser utilizada quando o protocolo DHCP estiver definido
para Desligado.

* A Mascara de sub-rede “0.0.0.0” ndo é permitida.

» Gateway predefinido: Um servidor (ou router) para comunicar através de redes
(sub-redes) que estéo divididas pela Mascara de sub-rede. Esta fungdo apenas
pode ser utilizada quando o protocolo DHCP estiver definido para Desligado.

* DNS: Configure o endereco do servidor de DNS quando o protocolo DHCP estiver
desactivado.

» Aplicar: Guardar e executar as definicdes de LAN com fios.

LAN sem fios

Permite-lhe aceder ao menu de definicbes da LAN sem fios.

+ Estado: Exibir o estado do projector.

« SSID: Exibir a informacao de SSID do projector.

* Modo de ligagéo: Métodos para ligar a redes sem fios com dispositivos Wi-Fi.

« Endereco IP: Enderegco numérico para identificar os computadores da rede. Esta
funcéo apenas pode ser utilizada quando o protocolo DHCP estiver definido para
Desligado.

» O enderego IP € o numero que identifica este projector na rede. Ndo poderao existir
dois dispositivos com 0 mesmo Enderego IP na mesma rede.

« O Enderego IP “0.0.0.0” ndo é permitido.



Reiniciar rede

Restaurar as configuragdes de rede para o padrao.
A senha para administrador da Web e vsPresenter serao restauradas para o padrao
"admin".

Informagodes

Origem de entrada

Exibir a fonte de entrada actual.

Resolucao

Exibir a resolucédo da fonte de entrada actual.
Frequéncia H.

Exibir a frequéncia horizontal da imagem actual.
Frequéncia V.

Exibir a frequéncia vertical da imagem actual.
Endereco MAC

Abreviatura de Endereco de Controlo de Acesso a Suportes. O Endereco MAC é um
numero de ID exclusivo atribuido a cada placa de rede.

Tempo do filtro
Exibir o tempo decorrido de utilizacado do filtro (em horas).

* Quando o Modo de filtro estiver activado, o Tempo do filtro sera também activado
automaticamente.

Repor tempo do filtro

Repor o tempo do filtro para 0 horas.

Tempo da lampada

Exibir o tempo decorrido de utilizacdo da lampada (em horas).
Repor tempo da lampada

Repor o tempo da lampada para 0 horas.

Predef. de fabrica

Repor as predefinicées de fabrica.

As definigdes seguintes nao sao repostas: Endereco MAC, Idioma, Projeccéo,
Altitude elevada, Modo de filtro, Senha, Tempo da lampada, Tempo do filtro, Distor¢céo
autom., Distorcao.

Idioma

Seleccionar o idioma utilizado pelo menu no ecra.




Controlar o projector através de um ambiente LAN
Pode gerir e controlar o projector a partir de um ou mais computadores remotos se
estes estiverem correctamente ligados a mesma rede local.

Ligacao com fios

Internet

Router IP

Se estiver num ambiente DHCP:
1. Utilize um cabo RJ45 e ligue uma extremidade a ficha de entrada LAN RJ45 do
projector e a outra extremidade a porta RJ45 da sua Ethernet ou router.

2. Prima o botao MENU/SAIR no projector ou Menu no controlo remoto e depois
prima «/» até realgar o menu Rede.

3. Realce a opgado LAN com fios e prima Confirmar no projector ou Confirmar no
controlo remoto.

Certifique-se de que o Estado esta Ligar.
Prima v para realgar DHCP e prima «/» para seleccionar Ligar.

Prima v para realcar Aplicar e prima CONFIRMAR no projector ou CONFIRMAR
no controlo remoto.

7. Aguarde cerca de 15 - 20 segundos e depois aceda novamente a pagina LAN com
fios. Serao apresentadas as definicbes de Enderecgo IP, Mascara de sub-rede,
Gateway predefinido e DNS. Anote o endereco IP apresentado na linha
Endereco IP.

& Importante

* Se o Enderego IP do projector continuar a nao ser exibido, contacte o seu administrador
de rede.

* Se os cabos RJ45 ndo estiverem correctamente ligados, as definigées de Endereco IP,
Mascara de sub-rede, Gateway predefinido e DNS apresentardao o enderego 0.0.0.0.
Certifique-se de que os cabos se encontram devidamente ligados e execute novamente
os procedimentos indicados acima.

* Se deseja ligar o projector no modo de espera, certifique-se de que selecciona RJ45 e
obtém as informacdées de Enderecgo IP, Mascara de sub-rede, Gateway predefinido e
DNS depois de ligar o projector.

Se estiver num ambiente nao DHCP:
1. Repita os passos 1-4 indicados acima.

2. Prima v para realgar DHCP e prima «/» para seleccionar Desligar.

3. Contacte o seu administrador de rede para obter informacdes acerca das
definicbes de Endereco IP, Mascara de sub-rede, Gateway predefinido e DNS.



4. Prima v para seleccionar o item que deseja modificar e prima CONFIRMAR no
projector ou Confirmar no controlo remoto.

5. Prima «/» para deslocar o cursor e depois introduza o valor.

6. Para guardar as definicoes, prima CONFIRMAR no projector ou Confirmar no
controlo remoto. Se n&o deseja guardar as defini¢ées, prima MENU/SAIR no
projector ou Menu no controlo remoto.

7. Prima v para realgar Aplicar e prima CONFIRMAR no projector ou Confirmar no
controlo remoto.

& Importante

* Se os cabos RJ45 nao estiverem correctamente ligados, as definicées de Endereco IP,
Mascara de sub-rede, Gateway predefinido e DNS apresentarao o endereco 0.0.0.0.
Certifique-se de que os cabos se encontram devidamente ligados e execute novamente
os procedimentos indicados acima.

* Se deseja ligar o projector no modo de espera, certifique-se de que selecciona RJ45 e

obtém as informacgées de Endereco IP, Mdascara de sub-rede, Gateway predefinido e
DNS depois de ligar o projector.

Ligacao sem fios

((T')

ViewSonic adaptador de
rede sem fios L
™
=
O

Para ligar ao projector sem fios, devera ligar um adaptador de rede sem fios
ViewSonic (opcional) ao conector USB Tipo A do projector e depois devera efectuar
alguns passos de configuragao no OSD.

1. Certifique-se de que o projector se encontra ligado.

2. Prima o botdo MENU/SAIR no projector ou Menu no controlo remoto e depois
prima «/» até realgar o menu Rede.

3. Realce a opcdo LAN sem fios e prima Confirmar no projector ou Confirmar no
controlo remoto.

Certifique-se de que o Estado esta Ligar.
Certifique-se de que a informacéo de SSID ¢ exibido.

6. No modo AP, é necessario utilizar o utilitario de ligagédo sem fios do seu
computador para procurar o SSID do projector e ligar ao mesmo. Em seguida,
podera procurar o projector com o pwPresenter. Para utilizar o modo Infra-
estrutura, devera ligar o computador e o projector ao mesmo router AP e efectuar
as ligagdes com o mesmo endereco IP.




Sobre os modos AP e Infra-estrutura

No modo AP, precisa de usar a ligagdo sem fios do seu computador para procurar
pelo SSID do projector e estabelecer a ligagdo. Pode, posteriormente, procurar pelo
projector com vsPresenter.

No modo Infra-estrutura devera ligar o seu computador e projector ao mesmo router
AP e realizar as ligagdes com o endereco IP.

O diagrama seguinte descreve como aceder a Internet nos modos AP e Infra-
estrutura.
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& Importante

* Se necessitar de mais informagées acerca dos modos AP e infra-estrutura, consulte
manuais para routers sem fios disponiveis geralmente em lojas de artigos de
informatica.




Controlar o projector através de um navegador Web

Quando tiver o endereco IP correcto do projector e o mesmo se encontrar ligado ou
em modo de espera, pode utilizar qualquer computador na mesma rede local para
controlar o projector.

& Importante

* Se utilizar Microsoft Internet Explorer, certifique-se de que utiliza a versao 7.0 ou
superior.

* As capturas de ecra incluidas neste manual servem apenas como referéncia e poderdao
ser diferentes dos ecréas reais.

1. Introduza o enderego do projector na barra de enderego do seu navegador e
prima Enter.

f.: YiewSonic Projector - Windows Internet Explorer

@ o v| & | hitp:#/10.60.8 92htnlind ex himl | v|

2. Sera apresentada a pagina principal do sistema de controlo ViewSonic.

&ViewSonic‘ Network Control
ViewSonic Network Display System > Login e _I

Downioad

_9 You can download VSPresenter Windows from here:

-}

3. Para alterar o idioma das paginas Web, clique na seta para baixo para exibir uma
lista pendente e seleccione o idioma desejado.

4. Para transferir o vsPresenter, clique em Download (Transferir). Para mais
detalhes, consulte "Exibir imagens através do vsPresenter" na pina 38.

5. A pagina Crestron (eControl) exibe a interface de utilizador Crestron eControl.
Para mais detalhes, consulte "Sobre o controlo Crestron" na pina 34.




6. Para ter acesso a pagina de Admin (Administragcao), precisara de introduzir uma
palavra-passe. A palavra-passe predefinida é “admin”.

UserMName  admm

e— &ViEWSOHiCSNetwork Control

Password |

= ienSoni . I Logout
Login oy Sy Y g

System Status

General Setup

Picture Setup Finmware Version PWNDSS L10SM

Image Setup

—> —_— R )

k 255255255,
M Serup Subnet Mask 552552550

Default Gateway 1060.8254
Wire MAC Address 0026:47:44:6663

Reset to Default

Mode

ESSID

N
N

Channel Wirele:
v

TP address Wireless LAN Invalid
Subnet mask Wireless LAN Invalid
Default gateway Wireless LAN Invalid

Wireless MAC Address Wireless LAN Invalid

» System Status (Estado do sistema): Exibe as informagdes do sistema.

» General Setup (Configuracao geral): Permite-lhe alterar a palavra-passe para a
pagina de Admin (Administracéo).

 Picture Setup/Image Setup (Configuragdo da imagem): Oferece alguns itens do
menu OSD para ajustar as imagens projectadas.

» Alert Setup (Configuracao de alerta)/Mail Setup (Configuragao de correio): Permite-
lhe configurar o servidor de correio e enviar mensagens de erro do sistema para o
seu administrador de rede.

* Network Setup (Configuragdo da rede): Disponibiliza definigbes de rede com e sem
fios.

» Presenter Setup (Configuragao do apresentador): Permite-lhe alterar as palavras-
passe do Administrador e Utilizador para o controlo Web.

* Reset to Default (Repor as predefinigdes): Permite-lhe restaurar as predefinigées do
dispositivo.

Sobre o controlo Crestron

A pagina Crestron (eControl) apresenta a interface do utilizador Crestron eControl. A
pagina eControl oferece varios botdes virtuais para controlar o projector ou ajustar as
imagens projectadas.

See the difference” m
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i. Estes botdes funcionam do mesmo modo que os botdes nos menus OSD ou
no controlo remoto.

ii. Para mudar entra sinais de entrada, clique no sinal desejado.

iii. Para alterar o idioma da pagina Crestron, clique na seta para baixo para exibir
uma lista pendente e seleccione o idioma desejado.

& Importante

* O botdao de Menu também pode ser utilizado para voltar aos menus OSD anteriores, sair
e guardar as definicées do menu.

* A lista de fontes de entrada varia de acordo com os conectores disponiveis no
projector.

* Quando utilizar o painel de controlo do projector ou o controlo remoto para alterar
definicbes no menu OSD, o navegador demorara algum tempo a sincronizar essas
alteragées com o projector.

A pagina de ferramentas permite-lhe gerir o projector, configurar as definigcdes de
controlo LAN e aceder com seguranga ao controlo em rede remota neste projector.

tlodel Prog400 Log Out

ViewSonic &

See the difference” wamsams.ms

Crestron Contro@ Projector User Password @
IP Address | 192.168.0.2 Projector Mame | WiewSonic-Pro2400 __|Enahled
IPID |5 Lacation | Room e Pagsword
Port | 41734 Assigned To | Sir. Confirm
Send Send L Send J
_———— SlEToa - [
Default Languag° IP Address | 10.60.8.92 @ Admin Passworc@
| English (English) T SubnetMask 2952552550 |_|Enabled
Send Default Gateway 10608 254 New Password
DNE Server | 10.60.31.51 Gl
Hostname | Send |
| Send |l

—

(eresTRON Language | English (English) M|

iv. Esta seccéo é utilizada apenas com o Crestron Control System (Sistema de
Controlo Crestron). Contacte a Crestron ou consulte o manual do utilizador
para obter informacdes de configuragao.

v. Clique na seta para baixo para exibir uma lista pendente e seleccione um idi-
oma predefinido.

vi. Pode atribuir um nome ao projector, conhecer a sua localizag&o e saber quem
o esta a controlar.

vii. Pode ajustar as LAN Control Settings (Defini¢des de controlo LAN).

viii.Uma vez definido, o acesso ao controlo em rede remota neste projector fica
protegido por palavra-passe.

ix. Uma vez definido, o acesso a pagina de ferramentas fica protegido por pala-
vra-passe.

& Importante
* Para evitar erros, introduza apenas caracteres alfanuméricos na pdgina de ferramentas.

* Apos efectuar os ajustes, prima o botdao Send (Enviar) e os dados serdo guardados no



projector.

x. Prima Exit (Sair) para voltar a pagina de controlo em rede remota.
Tenha atencéo ao limite de caracteres introduzidos (incluindo espagos e outros sinais
de pontuacgao) indicados na lista seguinte:

Crestron Control (Controlo | IP Address (Endereco IP) 15
Crestron) IP ID (ID de IP) 2
Port (Porta) 5
Projector (Projector) Projector Name (Nome do 10
projector)
Location (Localizagao) 9
Assigned To (Atribuido a) 9
Network Configuration DHCP Enabled (DHCP (N/D)
(Configuracao da rede) (Activado))
IP Address (Endereco IP) 15
Subnet Mask (Mascara de 15
sub-rede)
Default Gateway (Gateway 15
predefinido)
DNS Server (Servidor de 15
DNS)
User Password (Palavra- Enabled (Activado) (N/D)
passe do utilizador) New Password (Nova 20
senha)
Confirm (Confirmar) 2
Admin Password (Palavra- Enabled (Activado) (N/D)
passe do administrador) New Password (Nova 20
senha)
Confirm (Confirmar) 20

A pagina de informagdes mostra as informagdes e o estado deste projector.

Log Out | Tools |

Projectar Information Projector Status

Frojectar Marme Power Status

Location
Color Mode
Firmware Projection
MAC Address

Resolution
Lamp Hours ECO Mode

Assigned To Error Status

Prima Sair para
voltar g pjgina de
controlo em rede

remota.

Language | Engish (English) - Expansion Options

!




Depois de premir o botdao “Help”, a janela do Help Desk sera apresentada no canto
superior direito do ecra. Podera enviar mensagens para os administradores/
utilizadores do software RoomView que estejam ligados a mesma rede local.

Help Desk

& Importante
* Por favor, envie mensagens apenas com caracteres e digitos em inglés.

Para mais informacdes, visite http://www.crestron.com e www.crestron.com/
getroomview.

**Crestron RoomView

Na pagina “Editar Sala”, introduza o Endereco IP (ou nome do sistema anfitri&o)
conforme exibido no menu do ecra do projector, e “05” para IPID, “41794” para a porta
de controlo Crestron reservada.

I~ DHCP Enabied
‘ T~ Extemal Gateway

Comment

Para definicdes Crestron RoomView e método de comando, aceda ao Website abaixo
para obter o Manual do Utilizador RoomView e outras informagdes:

http://www.crestron.com/features/
roomview_connected_embedded_projectors_devices/resources.asp




Exibir imagens através do vsPresenter
Transferir e instalar o vsPresenter

O vsPresenter € uma aplicagao executada no PC anfitrido. Esta aplicagao ajuda a
ligar o seu computador a um projector de rede disponivel e a transferir o conteudo do
ambiente de trabalho para o projector de rede através da ligagao de rede local.

1. Aceda a pagina principal do Network Control (Controlo de rede). Para mais
detalhes, consulte os passos 1-2 na pagina 33.

2. Transfira o vsPresenter.

3. Quando a transferéncia estiver concluida, instale o software no seu computador
clicando no ficheiro exe. Siga as instrugdes apresentadas no ecra para concluir a
instalacao.

4. Execute o vsPresenter.

Utilizar o vsPresenter

4P ViewSonic —
el SR
e N

0:0

1. A pagina Search (Procurar) permite-lhe procurar e ligar a um projector.

2P ViewSonic -
= e Yo | L
K ® ! & ala X D Loginto 10.60.8.92
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Searchresut _>
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i. Para ligar a um projector, seleccione Direclty (Directamente), depois introduza
o enderego IP do projector e clique em Connect (Ligar).

ii. Para procurar projectores, clique em Search (Procurar) para listar todos os
projectores existentes na mesma rede local. Clique nos projectores desejados
na lista Procurar e clique em Connect directly (Ligar directamente). Pode tam-
bém introduzir o nome do projector desejado e clicar em Search (Procurar).

iii. Pode ligar a pagina Web de sistema de controlo ViewSonic page 33.

 Se for o primeiro a utilizar o projector, seleccione a sua identidade como utilizador
Normal ou Administrador. Nao sera necessaria a utilizagdo de palavra-passe em
nenhum dos casos. Porém, se seleccionar Administrador, tera autorizagédo para
definir uma palavra-passe para estabelecer a ligagéo ao projector. Essa palavra-
passe devera ser guardada e usada na préxima vez que pretender ligar ao mesmo
projector.



» Caso existam varios computadores ligados ao projector, pode decidir uma
localizagao clicando em 1, 2, 3, 4, L, R, Todos ou Fundo.

2. Se pretender congelar a imagem projectada no ecra, prima @. Nao serao exibidos
outros movimentos até que prima ..

3. Podera escolher aqui um modo de captura.

<47 ViewSonic ave
- - 5|4 -
' m e
Qs!"‘ U Al
18 3
ST =
© Drecty| | Altarable
2 | | [(s=e |
Search result
=
[
ViewSoni
cPros...
) i) Gonnect directly

i. Para exibir um ecra inteiro, clique em FullScreen (Ecra inteiro).
ii. Para exibir um ecra parcial, clique em FixedSize (Tamanho fixo). Sera apre-
sentado um quadrado no ecra. Podera coloca-lo onde deseja projectar.
iii. Se desejar alterar o quadrado, clique em Alterable (Alteravel).
4. A pagina de Basic Setting (Configuragao Basica) permite-lhe configurar o
vsPresenter.

a7 ViewSonic - %

= 3 T (A8 L
‘ \.{5 e 3 ) X
| Basic Setting | Adwancad Setting

Language select |Engish v

Region size of fized size (T | P o
capture mode: |00 | % |eco | tpixels)

Enable mirror driver when startup if there is

Al notification
message popUp: @ ves G o

| Sottware Infomation
‘ersion umber: vsPressnter 1.0

Manufacturer: Wiew Sonic

|

i. Para alterar o idioma da interface do vsPresenter, clique na seta para baixo
para exibir uma lista pendente e seleccione o idioma desejado. Clique em
Apply (Aplicar).

ii. Os usuarios podem alterar os parametros de tamanho do quadro em FixedSize
modo de captura, modificando a largura ea altura sobre esta pagina e clique
em Apply (Aplicar) para fazer as alteragdes tenham efeito.

iii. O usuario pode usar o driver de espelho para captagdo da imagem do apre-
sentador, se o sistema tiver instalado o driver do espelho.

iv. Para permitir a exibicdo de mensagens de notificagédo clique em Yes (Sim).
Clique em Apply (Aplicar).



v. As Informagdes do software estao disponiveis nesta pagina.
5. A pagina de Advanced Setting (Configuragdo Avangada) permite-lhe configurar o
vsPresenter.

&7 ViewSonic = (3¢

K| @ = M%Qf als) BB

| Basic ggmngj Advanced Setting |

JIpeg image setting

Qualty: |igh |
|

YUY sample format: @ vuvaaq O yuvazo
Capture rate: 7—17 15 fps

Metavark port sefling
@ Fixed O wmanual 5300

i. Para ajustar a qualidade da imagem, clique na seta para baixo para exibir uma
lista pendente e seleccione o nivel de qualidade desejado. Quanto maior for a
qualidade da imagem seleccionada, maior devera ser a velocidade de transfer-
éncia da rede. Seleccione um formato de amostra YUV entre YUV444 e
YUV420. O formato YUV 444 quando comparado com o formato YUV420,
fornece um efeito melhor, mas podera lentificar a velocidade de transporte e
reproducao. Clique Apply (Aplicar) apds efectuar as suas selecgdes.

ii. Para ajustar o velocidade de captura, desloque o controlo de deslize. A largura
de banda da rede podera também afectar o desempenho.

iii. Definicao de porta de rede de tipo fixo ou manual.

6. Pode gerir os projectores ligados listados em Device Management (Gestor de

Dispositivos).

<47 ViewSonic - <47 ViewSonic - x
. 3 ala - - 5 ala -
! ) (A0 ) [ )
2\ (.,.) % O L QOE‘ (3) % L r
Y Al Y i 10 )
Device Management | puPresenter Management | Device Management | PuPresenter Managemert | .

o ViewSonic-Prog400 | il @
¥} | o
Hoo

Hame: [vs

[ Back o device list ] [ Enter conterence cortrol mode |

* No modo conferéncia:
1. Apenas o administrador podera controlar.
2. Um projector pode exibir até 4 ecrads de computador.
» Pode definir o nome do seu computador em vsPresenter Management (Gestor



vsPresenter).
+ Para informagdes sobre os icones, consulte o seguinte:

Icone Descrigao Icone Descrigao
E um utilizador normal e nao Desliga-se do projector..
. possui autorizagao para alterar ®
a palavrapasse.
E um administrador e possui Abre-se a pagina Web do
c%:JD autoridade para alterar a 3 Controlo da Rede.
palavra-passe.
E o utilizador do projector. = Existe outro utilizador do
= projector.
E um administrador do E um utilizador normal do
e projector. w projector.
Define a zona de exibi¢do do projector.
| E DO
i H B E B
'
7. Desligar

Para desligar do(s) projector(es), clique no icone Desligar.

& Importante

* Desligue outros programas de controlo de rede virtual antes de utilizar o vsPresenter.




Exibir imagens com um dispositivo de
armazenamento USB

O projector possui uma aplicagao integrada que exibe imagens armazenadas em
dispositivos USB. Pode eliminar a necessidade de um computador como fonte.

O projector suporta os seguintes formatos de imagem:

Formato de ficheiro Tamanho maximo de pixéis
JPEG 8000 x 8000
GIF/TIFF/PNG/BMP 1280 x 800

+ Nao sédo suportados ficheiros em JPEG progressivo.

+ Alguns ficheiros JPEG podem n&o ser exibidos correctamente.

Para exibir a imagem num dispositivo de armazenamento USB:

1. Ligue o dispositivo de armazenamento USB na tomada Type A USB.

2. O projector apresenta o ecra principal automaticamente. Ou pode seleccionar
manualmente USB A da barra de selecgao de fonte.

3. Prima ENTER no projector ou Enter no telecomando para exibir o conteudo do
seu dispositivo de armazenamento USB.

4. As pastas e os ficheiros suportados sao apresentados no modo miniatura.

» Para percorrer entre as miniaturas, utilize as quatro teclas direccionais de seta.
 Para abrir uma pasta/ficheiro, prima ENTER ou Enter.

» Para regressar ao ecra anterior, seleccione a miniatura com a seta para cima no
canto superior direito do ecra e prima ENTER or Enter.

» Para mais fungdes, prima MENU para abrir o menu. Para sair do menu, prima
ENTER ou Enter novamente.




Ao visualizar miniaturas

wixy Frviouy Thamsbosll Wi O i X OF Ty OF

* Next (Proximo): Selecciona a proxima pasta/imagem.
» Previous (Anterior): Selecciona a pasta/imagem anterior.

« Thumbnail/Full Screen/SlideShow (Miniatura/Ecra Completo/Apresentagéo de
Diapositivos): Exibe a imagem seleccionada no modo miniatura/Ecra Completo/
Apresentacao de Diapositivos.

» NameOrder/ExtendOrder/SizeOrder/TimeOrder (Ordenar por Nome/Ordenar por
Extensao/Ordenar por Tamanho/Ordenar por Hora): Define as imagens para serem
ordenadas pelo nome de ficheiro, extensao do ficheiro, tamanho do ficheiro ou hora
em que a foto foi capturada.

« EXIF OFF/EXIF ON (EXIF LIGADO/EXIF DESLIGADO): Define se exibir a imagem
no formato EXIF.

» Nome do ficheiro Ligado/Nome do ficheiro Desligado: Activa ou desactiva a exibigao
do nome do ficheiro.

Ao visualizar apresentacao de diapositivos

== == = =]

 Stop (Parar): Para a apresentagao de diapositivos.
* Next (Proximo): Selecciona a proxima pasta/imagem.
» Previous (Anterior): Selecciona a pasta/imagem anterior.

» Delay 3/Delay 4/Delay 5 (Atraso de 3/Atraso de 4/Atraso de 5): Define o intervalo
entre a exibicdo de duas imagens.

+ Slide Right/Slide Up/Right down/Random (Para a Direita/Para Cima/Para baixo/
Aleatério): Define a forma em que a apresentacéo de diapositivos € apresentada.

* Repeat On/Off (Repetir Ligado/Desligado): Activa a repeticdo da apresentagéo de
diapositivos.




Ao visualizar imagens em ecra completo
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» Thumbnail/Full Screen/SlideShow (Miniatura/Ecra Completo/Apresentagao de
Diapositivos): Exibe a imagem seleccionada no modo miniatura/Ecra Completo/
Apresentacao de Diapositivos.

» Best Fit/Actual Size (Ajuste Automatico/Tamanho Real): Define o tamanho de
exibicao da imagem.

» EXIFDisp OFF/EXIFDisp ON (EXIFDisp DESLIGADO/EXIFDisp LIGADO): Define se
exibir os dados EXIF.

* +90deg (Rodar +90): Roda a imagem 90 graus para a direita.

* - 90deg (Rodar -90): Roda a imagem 90 graus para a esquerda.

» Compativel com USB 2.0, suporta armazenamento multimédia USB (Classe
Armazenamento em Massa).

+ Recomenda-se a utilizagdo de um adaptador de energia CA com o disco rigido
USB.

+ Recomendam-se os seguintes formatos para o disco rigido USB. FAT12/FAT16/
FAT32 (o formato NTFS n&o é suportado).

» Algumas unidades flash USB podem néao funcionar correctamente com o projector.
» Unidades flash USB protegidas nao sao suportadas.

* N&o ligue outros aparelhos além de dispositivos de armazenamento USB e outros
equipamentos para carregar a bateria através de USB. Podera avariar o aparelho.

» O projector reproduz até 200 ficheiros numa pasta.
* Os nomes de ficheiro sdo exibidos pela seguinte ordem: simbolos, digitos, letras.

» O projector pode exibir nomes de ficheiro até 16 caracteres incluindo a extensao do
ficheiro.

» A aplicagao exibe melhor nomes de ficheiro em inglés. Se os ficheiros possuirem
nomes noutros idiomas, os nomes de ficheiro podem nao ser exibidos
correctamente, mas o conteudo podera ainda assim ser exibido.




» As pastas no dispositivo de armazenamento USB podem ser reconhecidas até 3
niveis. A prioridade da exibigdo de miniaturas para ficheiros de imagem é como se

segue:
@ : Directorio actual: A Prioridade de exibiéco de
_ - Pasta B ficheiros na pasta: A>B>C>D
' ) >E>F.
:PastaD Pasta G; N¢o pode ser exibida
@ - Pasta E porque se encontra no 4t nkvel.
\—@ : Pasta G
— :Pasta C
: Pasta F

» O tempo de resposta pode variar dependendo dos conteudos das imagens ao
alterar de pagina, carregar e reproduzir ficheiros.




Manutencao

O projector necessita de manutencgao apropriada. Devera manter a lente limpa, pois o
po, a sujidade ou manchas serao projectados no ecra e diminuirdo a qualidade da
imagem. Caso seja necessario substituir algum componente, contacte o seu
revendedor ou um técnico de assisténcia qualificado. Antes de limpar qualquer
componente, desligue o projector e retire o cabo de alimentagdo da tomada.

A Aviso

* Nunca abra qualquer tampa do projector. As tensées eléctricas perigosas existentes no
interior do projector podem causar ferimentos graves. Nao tente reparar o projector por
si proprio. Todas as operagées de reparacdo devem ser realizadas por pessoal
qualificado.

Limpar a lente

Limpe cuidadosamente a lente com papel para limpeza de lentes. Nao toque na lente
com as méaos.

Limpar a carcaca do projector

Limpe cuidadosamente com um pano macio. Se ndo conseguir remover facilmente a
sujidade e as manchas, utilize um pano macio humedecido com agua, ou agua e
detergente neutro e seque com um pano seco e macio.

Limpar a tampa do filtro

A tampa do filtro, que esta localizada na parte lateral do projector, devera ser limpa
apos cada ciclo de 100 horas de utilizagdo. Caso nao seja limpa periodicamente,
podera ficar obstruida pelo p6 e impedir que o projector seja correctamente ventilado.
Isso podera originar o sobreaquecimento do projector.

Para limpar a tampa do filtro:
1. Desligue o projector e retire o cabo de
alimentacdo AC da tomada eléctrica.

2. Retire a tampa do filtro como indicado na
ilustracao.

3. Limpe a tampa do filtro.

» Para limpar a tampa do filtro, sugerimos
que utilize um pequeno aspirador
apropriado para computadores e
equipamento de escritorio.

» Se a tampa do filtro estiver danificada, substitua-a.
Volte a colocar a tampa do filtro.

Fixe a tampa do filtro.
6. Ligue o projector novamente a corrente eléctrica.

& Nota

* Desligue o projector e retire o cabo de alimentagdao AC da tomada eléctrica antes de
iniciar os trabalhos de manutencao.

* Certifique-se que a lente esta fria antes de a limpar.

* N3o utilize detergentes ou produtos quimicos além dos mencionados acima. Nao utilize
benzeno ou diluentes.



* N3o utilize produtos quimicos em aerossol.

e Utilize apenas um pano macio ou papel para limpeza de lentes.

Substituir a lampada

Ao longo do tempo de utilizagado do projector, a luminosidade da lampada diminui
gradualmente e a mesma tornar-se-a mais susceptivel a quebras. Recomendamos
que substitua a ldampada quando for exibida uma mensagem de aviso. N&o tente
substituir a lampada por si préprio. Contacte um técnico de assisténcia qualificado
para efectuar a substituicao.

Numero de tipo: RLC-076

& Nota

* A lampada estara extremamente quente logo apds o projector ter sido desligado. Se
tocar na lampada, podera provocar queimaduras nos dedos. Quando substituir a
lampada, aguarde pelo menos 45 minutos para que a lampada arrefeca.

* Nunca toque no vidro da lampada. A lampada podera explodir devido ao manuseamento
incorrecto, o que inclui o toque no vidro da lampada.

* A vida uatil da lampada podera variar de lampada para lampada e depende do ambiente
de utilizagdo. Nao existe garantia todas as lampadas terao o mesmo tempo de vida util.
Algumas lampadas poderao falhar ou terminar a sua vida util num periodo de tempo
mais curto do que outras lampadas semelhantes.

* A lampada podera explodir em consequéncia de vibragdes, choques ou degradacdo
resultante de horas de utilizagdo a medida que a sua vida util se aproxima do fim. O
risco de explosao podera variar dependendo do ambiente ou das condigdes nas quais o
projector e a lampada sao utilizados.

* Utilize luvas e 6culos de protec¢cado ao colocar ou retirar a lampada.

* Os ciclos rapidos de ligado-desligado irdo danificar a lampada e reduzir a sua vida util.
ApGos ligar o projector, aguarde pelo menos 5 minutos antes de o desligar.

* Nao utilize a lampada perto de papel, tecido, ou outro material combustivel nem a tape
com esses materiais.

* N3o utilize a lampada numa atmosfera que contenha substancias inflamaveis, tais como
diluentes.

* Ventile muito bem a area ou a sala quando utilizar a lampada numa atmosfera com
oxigénio (no ar). Se o ozono for inalado, podera causar dores de cabecga, nduseas,
tonturas e outros sintomas.

* A lampada contém mercurio inorgédnico. Se a lampada explodir, o mercurio contido na
lampada ficara exposto. Abandone imediatamente a drea se a lampada partir durante a
sua utilizacao e ventile a drea durante pelo menos 30 minutos para evitar a inalagdo dos
gases de mercurio. Caso contrdrio, podera colocar em risco a sua saude.




Desligue o projector.

Se o projector estiver instalado num suporte de montagem no tecto, retire-o.

Desligue o cabo de alimentagao.

Desaperte o parafuso na parte lateral da tampa da lampada e retire a tampa.
Retire os parafusos do moédulo da lampada, levante a pega e retire 0 médulo.
Insira o novo modulo da lampada no projector e aperte os parafusos.

Volte a colocar a tampa da lampada e aperte o parafuso.

©® N o gk D=

Ligue o projector. Se a lampada ndo acender apos o periodo de aquecimento,
tente reinstalar a lampada.

9. Reponha o tempo da lampada. Consulte o0 menu "Informacgdes".

& Nota
* Elimine a lampada usada de acordo com as normas locais.

* Certifique-se que os parafusos se encontram devidamente apertados. Os parafusos ndao
apertados devidamente poderao originar ferimentos ou acidentes.

* Como a lampada é feita de vidro, ndo deixe cair a unidade e nao risque o vidro.
* Nao reutilize a lampada antiga. Isso podera originar a explosdo da lampada.

* Desligue o projector e retire o cabo de alimentagao AC da tomada antes de substituir a
lampada.

* Nao utilize o projector se a tampa da lampada nao estiver colocada.




Especificacoes

Sistema de exibicao

Painel DLP unico de 0,65"

Resolucao 1080p (1920 x 1080 pixeis)
Zoom 1,5X

F/N°. 2,41-2,97

Distancia focal 20,72 - 31mm

Tamanho do ecra 30”7 - 300"

Lampada 350W

Terminal de entrada

D-Sub de 15pinos x 2, S-Video x 1, Video x 1, Entrada de
sinal de audio (ficha mini estéreo de 3,5 mm) x 2, HDMI x 2,
Ficha RCA Componente x 1, Ficha de audio RCA (E/D) x 1,
Entrada de microfone de 3,5 mm x1, USB tipo A x1 (suporta
actualizacao do firmware, a exibicdo de unidades flash USB
e a ligagao de adaptador sem fios para exibicao USB), mini
USB tipo B x 1 (suporta exibigdo USB)

Terminal de saida

D-Sub de 15 pinos x 1, Saida de sinal de audio (ficha mini
estéreo de 3,5 mm) x 1

Terminal de controlo

RS-232 x 1, Saida alternada 12-Vdc x 1, RJ45 x 1

Altifalante

10 watts x 2

Compatibilidade de
video

NTSC, NTSC 4,43
PAL, PAL-N, PAL M

SECAM, HDTV (480i/p, 576p, 720p, 1080i/p), Video
Composto

Frequéncia de

varredura 31 -100 KHz
Frequéncia horizontal |50 - 85 Hz
Frequéncia vertical

Ambiente Funcionamento:

Temperatura: 0°C a 40°C
Humidade: 10%-80%
Armazenamento:
Temperatura: -20°C a 60°C
Humidade: 5%-85%

Requisitos de energia

AC 100-240 V, 50 - 60 Hz, 4,3A

Consumo de energia

450 W

Dimensodes (L x P x A)

335 x 267 x 132 mm

Peso

3,86 kg (8,5 Ib)

Nota: O desenho e as especificagdes estao sujeitas a alteragcdes sem aviso prévio.




Dimensoes
335 mm (L) x 267 mm (P) x 132 mm (A)

267

Instalacao no tecto

227
e Parafusos para montagem
[ no tecto:
M4 x 8 (Méx. C = 8 mm)
174 ‘ e 5 _
I 103 Unidade: mm
T




Anexo

Mensagens dos indicadores LED

Tipo de LED Cor Estado Significado
LED de energia | Azul Fixo
Lsg)ada lam- Vermelho Desligado Modo de espera quando o modo verde for
P activado.
LED de tem- .
Vermelho Desligado
peratura
LED de energia | Azul Intermitente
LED da lam- Vermelho Desligado Modo de espera quando o modo verde for
pada :
desactivado.
LED de tem- .
Vermelho Desligado
peratura
LED de energia | Azul Fixo
LED da lam- .
pada Vermelho Desligado A ligar
LED de tem- Vermelho Desligado
peratura
LED de energia | Azul Fixo
LED da lam- Vermelho Desligado .
pada Funcionamento normal
LED de tem- Vermelho Desligado
peratura
LED de energia | Azul Intermitente
LED da lam- . A desligar
pada Vermelho Desligado (O projector precisa de arrefecer durante 35
- i ter si li .
LED de tem Vermelho Desligado segundos depois de ter sido desligado.)
peratura
LED de energia | Azul Fixo
LED da lam- Vermelho Fixo O sistema do _prOJector tgm alguns_problerr’]as
pada com as ventoinhas, por isso o projector n¢o
LED de tem- Vermelho Intermitente pode iniciar.
peratura
LED de energia | Azul Fixo A lampada atingiu o fim da vida $til e deve ser
LED da lam- Vermelho Fixo substitukda em breve. A lampada continuarj a
pada funcionar até falhar. Substitua a lampada. Se
LED de tem- Vi h Desliaad a lampada desligar, o balastro deixarj de fun-
peratura ermeiho esligado cionar correctamente.
LED de energia | Azul Fixo
LED da lam- , A temperatura estj demasiado alta. A lam-
Vermelho Intermitente . . .
pada pada irj desligar-se. O motor da ventoinha
LED de tem- Vermelho Desligado estj a arrefecer a lampada.
peratura
LED de energia | Azul Desligado
LED da lam- : O arranque da lampada falhou. Se a temper-
Vermelho Fixo . . .
pada atura estiver demasiado alta, as ventoinhas
LED de tem- . ir¢o arrefecer a lampada.
Vermelho Fixo
peratura
LEDd ia | Azul Intermitent
© e_nergla 2 niermrente O projector precisa de arrefecer durante 90
LED da lam- . ; . :
ada Vermelho Desligado segundos depois de ter sido desligado. Se
EED Jot tentar reiniciar o projector, este irj desligar-se
e tem- Vermelho Desligado novamente.
peratura




Modos de compatibilidade

Computador:
Compatibilidade Resoluéeco Sinc-H [kHz] Sinc-V [Hz]

24,69 50

31,5 60

VGA 640 x 480 37,9 72

37,5 75

43,3 85

30,99 50

35,2 56

37,9 60

SVGA 800 x 600 287 -5

46,9 75

53,7 85

39,63 50

48,4 60

XGA 1024 x 768 565 70

60 75

64 60

SXGA 1280 x 1024 50 75

UXGA 1600 x 1200 47,7 60

Mac 13 640 x 480 35 67

Mac 16 832 x 624 49,72 75

Mac 19 1024 x 768 60,24 75

1080i30 1920 x 1080 33,75 60

1080i25 1920 x 1080 28,13 50
480p 720 x 480 31,47 59,94

576p 720 x 576 31,25 50

720p60 1280 x 720 45 60

720p50 1280 x 720 37,5 50

1080p60 1920 x 1080 67,5 60

1080p50 1920 x 1080 56,25 50

Video:

Compatibilidade Resoluééo Sinc-H [kHz] Sinc-V [Hz]
1080p 1920 x 1080 67,5 60
1080p 1920 x 1080 56,3 50
1080i 1920 x 1080 33,8 60
1080i 1920 x 1080 28,1 50
720p 1280 x 720 45 60
720p 1280 x 720 37,5 50
576p 720 x 576 31,3 50

576i 720 x 576 15,6 50
480p 720 x 480 31,5 60
480i 720 x 480 15,8 60




Resolucao de problemas

Consulte os sintomas e medidas listados abaixo antes de enviar o projector para
reparacao. Se o problema persistir, contacte o seu revendedor ou centro de
assisténcia. Consulte também a sec¢ao "Mensagens dos indicadores LED".

Problemas com o arranque

Se nenhuma luz se acender:

+ Certifique-se de que o cabo de alimentagéo esta correctamente ligado ao projector e
que a outra extremidade esta ligada a uma tomada com corrente.

« Prima novamente o bot&o de energia.
» Desligue o cabo de alimentagdo e aguarde um momento, depois ligue-o0 e prima o
botdo de energia novamente.

Problemas com a imagem

Se fonte que procura for exibida:
» Prima o botdo Fonte no projector para seleccionar uma fonte de entrada activa.
» Certifique-se de que a fonte de sinal externa esta ligada.

» Para uma ligacdo ao computador, certifique-se de que a porta de video externa do
computador portatil esta activada. Consulte o manual do computador.

Se a imagem esta desfocada:
» Certifique-se de que a tampa da lente foi removida.

+ Ajuste o anel de focagem, durante a exibigdo do menu no ecra. (O tamanho da
imagem nao devera alterar; se mudar, estara a ajustar o zoom e nao a focagem.)

» Verifique se a lente de projeccao precisa de ser limpa.
Se a imagem cintilar ou estiver instavel numa ligagdo ao computador:

« Prima o botdo MENU no projector ou Menu no controlo remoto, aceda a Video/Audio
e ajuste a Frequéncia ou Alinhamento.

Problemas com o controlo remoto

Se o controlo remoto nao funciona:

» Certifique-se de que nada esta a bloquear o receptor do controlo remoto na parte
frontal do projector. Utilize o controlo remoto dentro do alcance efectivo.

» Aponte o controlo remoto para o ecra ou para a parte frontal ou traseira do
projector.

» Desloque o controlo remoto para que esteja directamente apontado para a parte
frontal ou traseira do projector e ndo para a parte lateral.




Comando e configuragcao RS-232

D-Sub de 9 pinos

7 1CD Lista de fios
5 RXD C1 COR C2
3 TXD 1 Preto 1
i DTR 2 Castanho 3
5 GND 3 Vermelho 2
6 DSR 4 Laranja 6
7 RTS 5 Amarelo 5
8 S 6 Verde 4
9 = 7 Azul 8
8 Roxo 7
9 Branco 9
SHELL DW SHELL
Velocidade de transmissco 19200 bps
Comprimento de dados 8 bits
Verificaé¢o de paridade Nenhum
Bit de paragem 1 bit
Controlo de fluxo Nenhum

LIGAR / DESLIGAR
LIGAR BE,EF,10,05,00,C6,FF,11,11,01,00,01,00
DESLIGAR BE,EF,02,06,00,6D,D2,34,00,00,00,00,00

SELECECO DE FONTE
Computador 1 BE,EF,02,06,00,BC,D3,35,00,00,00,00,00
Computador 2 BE,EF,02,06,00,8F,D3,36,00,00,00,00,00
COMPONENTE BE,EF,02,06,00,5E,D2,37,00,00,00,00,00
COMPOSTO BE,EF,02,06,00,A1,D2,38,00,00,00,00,00
S-VIDEO BE,EF,02,06,00,70,D3,39,00,00,00,00,00
HDMI 1 BE,EF,02,06,00,43,D3,3A,00,00,00,00,0
HDMI 2 BE,EF,02,06,00,92,D2,3B,00,00,00,00,00
USB A BE,EF,02,06,00,D2,A1,38,00,00,00,00,00
USB B BE,EF,02,06,00,D3,70,39,00,00,00,00,00
LAN BE,EF,02,06,00,DF,43,3A,00,00,00,00,00
TECLAS R|PIDAS

MENU BE,EF,02,06,00,C8,D7,01,00,00,00,00,00
CIMA BE,EF,02,06,00,FB,D7,02,00,00,00,00,0
BAIXO BE,EF,02,06,00,2A,D6,03,00,00,00,00,00
ESQUERDA BE,EF,02,06,00,9D,D7,04,00,00,00,00,00
DIREITA BE,EF,02,06,00,4C,D6,05,00,00,00,00,00




ENTER

BE,EF,02,06,00,E6,D6,0F,00,00,00,00,00

RESSINC. BE,EF,02,06,00,F2,D5,1B,00,00,00,00,00
FORMATO BE,EF,02,06,00,C7,D2,3E,00,00,00,00,00
SEM SOM BE,EF,02,06,00,16,D3,3F,00,00,00,00,0
CONGELAR BE,EF,02,06,00,09,D8,40,00,00,00,00,00
VAZIO BE,EF,02,06,00,08,09,41,00,00,00,00,00
FONTE BE,EF,02,06,00,7F,D6,06,00,00,00,00,00
OUTRAS FUNEOES
DCR LIGADO BE,EF,02,06,00,EA,D8,43,00,00,00,00,00
DCR DESLIGADO BE,EF,02,06,00,5D,D9,44,00,00,00,00,00
ECO LIGADO BE,EF,02,06,00,8C,D8,45,00,00,00,00,0

ECO DESLIGADO

BE,EF,02,06,00,BF,D8,46,00,00,00,00,00

AUM. DISTORECO

BE,EF,02,06,00,6E,D9,47,00,00,00,00,00

DIM. DISTORECO

BE,EF,02,06,00,91,D09,48,00,00,00,00,00

AUM. TRAPEZOIDE

BE,EF,02,06,00,40,D8,49,00,00,00,00,00

DIM. TRAPEZOIDE

BE,EF,02,06,00,73,D8,4A,00,00,00,00,00

REPOR PREDEFINIEOES

BE,EF,02,06,00,A2,09,4B,00,00,00,00,00

REPOR TEMPO DA LAMPADA

BE,EF,02,06,00,15,D8,4C,00,00,00,00,00

REPOR TEMPO DO FILTRO

BE,EF,02,06,00,C4,D9,4D,00,00,00,00,00




Cédigo de controlo de IV

Cddigo do sistema: 83F4
Formato: NEC

Power

HDMI1 HDMI2 Compo
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Suporte ao Cliente

Para suporte técnico ou manutengao de productos, consulte o quadro abaixo ou
entre em contacto com seu revendedor.

Nota : Vocé precisara do numero de série do producto.

Pais/regidao | Site na Web Telefone E-mail
Portugal WWW.viewsoniceurope.com www.viewsoniceurope. com/uk/ service_pt@viewsoniceurope.com
9 ’ pe. support/call-desk/ P pe.




Garantia Limitada
ViewSonic® Projector

O que a garantia cobre:

A ViewSonic garante que seus productos estejam isentos de defeitos de material e
de fabricagao, sob uso normal, durante o periodo de garantia. Se um producto apre-
sentar defeito de material ou fabricacdo durante o periodo de garantia, a ViewSonic,
a seu critério exclusivo, ira reparar ou substituir o producto. Productos para reposi-
¢ao ou pecas podem incluir pecas ou componentes re-manufaturados ou recondicio-
nados.

Garantia geral limitada de trés (3) anos

Sujeita a garantia mais limitada de um (1) ano estipulada em seguida, na América
do Norte e do Sul: Trés (3) anos de garantia para todos os componentes, excluindo
a lampada, trés (3) anos para defeitos de fabrico e um (1) ano para a lampada origi-
nal a partir da data da primeira compra.

Outras regides ou paises: Consulte o seu revendedor local ou entre em contato com
o escritério da ViewSonic para as informagdes de garantia.

Garantia geral limitada de um (1) ano para utilizagao intensiva:

Situacdes de utilizacao intensiva, em que o projector é utilizado, em média, durante
catorze (14) horas diarias, na América do Norte e do Sul: Um (1) ano de garantia
para todos os componentes, excluindo a lampada, um (1) ano para defeitos de fabri-
co e noventa (90) dias para a lampada original a partir da data da primeira compra;
Europa: Um (1) ano de garantia para todos os componentes, excluindo a lampada,
um (1) ano para defeitos de fabrico e noventa (90) dias para a lampada original a
partir da data da primeira compra.

Outras regides ou paises: Consulte o seu revendedor local ou entre em contato com
o escritério da ViewSonic para as informacdes de garantia.

A garantia da lampada esta sujeita aos termos e condi¢des, verificagao e aprova-
cao. Aplica-se apenas a lampada instalada pelo fabricante. Todas as lampadas de
reposi¢ao adquiridas separadamente sao garantidas por 90 dias.

Quem a garantia protege:
Esta garantia é valida somente para o primeiro comprador consumidor.

O que a garantia nao cobre:

1. Qualquer producto no qual o numero de série tenha sido apagado, modificado ou
removido.

2. Danos, deterioragao ou mau funcionamento resultante de:

a. Acidente, uso improprio, negligéncia, fogo, agua, raios ou outros actos da na-
tureza, modificagdo nao autorizada do producto, ou falha no cumprimento das
instrugdes fornecidas junto com producto.

b. Utilizacdo fora das especificagbes do produto.

c. A utilizacado do produto para fins diferentes dos previstos ou em condicdes

anormais.

Reparo ou tentativas de reparo por pessoa nao autorizada pela ViewSonic.
Quaisquer danos ao producto originados no transporte.

Remocgao ou instalacdo do producto.

Causas externas ao producto, como oscilagdes ou falhas na corrente eléctrica.
Uso de suprimentos ou pegas que ndo atendam as especificagcdes da ViewSo-
nic.

i. Desgaste normal pelo uso.

j. Quaisquer outras causas que nao estejam relacionadas a defeito do producto.

3. Taxas de servico de remogao, instalacéo e ajuste.

Q

SQ o



Como obter os servigos:

1. Para informacgdes sobre obteng¢ao dos servigos sob garantia, entre em contacto
com o Servigo de Atendimento ao Cliente da ViewSonic (por favor, consulte a
pagina “Atendimento ao Cliente”). Vocé precisara informar o niumero de série do
producto.

2. Para obter servigos de garantia vocé sera solicitado a fornecer (a) o recibo de
compra original datado, (b) seu nome, (c) seu endereco, (d) uma descrigdo do
problema (e) o numero de série do producto.

3. Leve ou remeta o producto na embalagem original, com frete de devolugao pago,
a um centro de servigos autorizado ViewSonic ou a ViewSonic.

4. Para informagdes adicionais ou 0 nome do centro de servigos ViewSonic mais
proximo, entre em contacto com a ViewSonic.

Limitacao das garantias implicitas:

N&o existem garantias, expressas ou implicitas, que se estendam além da descrigao
aqui contida, incluindo a garantia implicita de comerciabilidade e adequagéao para
uma finalidade em particular.

Exclusao de danos:

A responsabilidade da ViewSonic esta limitada ao custo do reparo ou substituicdo

do producto. A ViewSonic ndo devera ser responsavel por:

1. Danos a outras propriedades causados por quaisquer defeitos no producto, da-
nos baseados em inconvenientes, privagao do uso do producto, perda de tempo,
perda de lucros, perda de oportunidade de negdcios, perda de reputacao, inter-
feréncias com relacionamentos comerciais ou outras perdas comerciais, mesmo
guando avisada da possibilidade de tais danos.

2. Quaisquer outros danos, sejam incidentais, consequenciais ou de outra forma.

3. Qualquer reclamacao contra o cliente por parte de terceiros.

Efeito da legislagao local:

Esta garantia concede ao cliente direitos legais especificos, podendo existir outros
direitos que podem variar de acordo com a legislac&o local. Algumas jurisdigdes nao
permitem limitagcées a garantias implicitas e/ou ndo permitem a excluséo de danos
acidentais ou consequentes, por isso, as limitagdes e exclusbes mencionadas acima
poderdo nao se aplicar no seu caso.

Vendas fora dos EUA. e Canada:

Para informacdes sobre garantia e servigos dos productos ViewSonic vendidos fora
dos EUA. e Canada, entre em contacto com a ViewSonic ou com seu revendedor
ViewSonic local.

O periodo de garantia para este producto na China continental (excluindo Hong
Kong, Macau e Taiwan) esta sujeito aos termos e condigdes do Cartdo de Garantia
de Manutencao.

Os utilizadores da Europa e Russia podem encontrar mais informacgdes sobre a ga-
rantia no web site www.viewsoniceurope.com na secgao Support/Warranty.

Projector Warranty Term Template In UG
VSC_TEMP_2005
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