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O que é Internet

Estamos acostumados a ouvir que Internet é a "grande rede mundial de computadores”

Entretanto, essa defini¢cdo ndo é exata. Narealidade,

Internet € "o conjunto de diversas redes de computadores que se comunicam através dos
protocolos TCP/IP"

O hardware para conexdo a I nternet

Para conexdo discada, € preciso ter um modem para comunicagdo com o provedor de acesso via linha
telefonica comum.

Para conexdo dedicada ADSL, é preciso ter uma placa de rede Ethernet 10/100 e um modem ADSL, aém
de um separador de sinais do telefone e da transmisséo de dados.

Para conexdo dedicada a cabo, é preciso um cablemodem e também um separador de sinais de TV e dos
dados.

Para conexao dedicada wireless, € preciso um receptor de microondas e uma antena externa para 0 acesso
arede do provedor.

O software basico para conexao a I nter net
Cada equipamento de hardware tem seus programas proprios para seu funcionamento.

Além do software associado ap hardware para conexdo a Internet, é preciso ter pelo menos um browser
(navegador) para se poder visitar os sites disponiveis.

Exemplos de browser (navegador): Netscape, Internet Explorer, Opera, Mozilla
Protocolos

Assim como temos nossas regras sociais de comunicagao (por exemplo, em uma palestra somente uma
pessoa fala; em uma assembléia, séo varias as pessoas que falam e, mesmo assim, uma pessoa fala por
vez), também os computadores precisam de algumas regras para trocar informagdes. No caso da Internet,
essas regras béasi cas estdo reunidas no conjunto de protocol os chamados TCP/IP.

O protocolo IP
Na Internet cada computador tem um nimero |P proprio, assim como cada casa tem um endereco Unico.

Empresas que tém redes ligadas dia e noite na Internet possuem o que se chama acesso dedicado, isto €,
as conexdes de sua rede tém sempre um mesmo nimero |P na Internet.

Quando temos acesso a Internet através de um provedor, usamos o0 que se chama acesso discado, e nossa
conexao com a Internet em geral ganha nimeros I P diferentes a cada acesso. Mesmo assim, quando nosso
computador se conecta ao provedor, o numero |P atribuido a ele é inico em toda a Internet.

O protocolo TCP

Suponhamos que em dado computador existem véarios programas se comunicando através da rede em um
mesmo instante - por exemplo, uma pagina da Web sendo carregada enquanto se verifica a caixa postal.

Como o computador "sabe" que a pagina da Web deve ir para o browser e os e-mails para o programa que
|é e-mails?



Isso € possivel porque cada programa em execucdo recebe também seu endereco préprio dentro do
computador: no caso de programas que se comunicam pela Internet, esse enderego € o nimero TCP.

Assim, continuando a comparagcdo com enderecos fisicos, suponhamos que seu computador é um prédio
de apartamentos com um dado nimero IP; seu browser e seu programa de e-mail seriam apartamentos
distintos nesse prédio, cada qual com seu nimero TCP.

Outros protocolos

Veremos que, para cada tipo de recurso disponivel pela Internet, também existe um protocolo de
comunicacdo especifico, além do TCP/IP.

Recursosda I nter net
E-mail

Servico de intercambio assincrono de mensagens, o "correio el etrdnico” utiliza-se dos protocol os POP ou
| MAP € SMTP.

FTP
Permite atransferéncia de arquivos, pelo protocolo FTP - File Transfer Protocol.
Telnet

Permite a conex&o e interacdo com computadores remotos, simulando um terminal, pelo protocolo
tel net.

Gopher
Sistema precursor da World-Wide Web, utiliza 0 protocolo gopher para apresentar menus de navegacao,
documentos e imagens.

O que é World-Wide Web

A World-Wide Web (também chamada Web ou WWW) €, termos gerais, a interface gréafica da I nternet.
Ela é um sistema de informagdes organizado de maneira a englobar todos os outros sistemas de
informacao disponiveis na Internet.

Suaidéiabésica é criar um mundo de informag6es sem fronteiras, prevendo as seguintes caracteristicas:

- interface consistente;
- incorporagdo de um vasto conjunto de tecnologias e tipos de documentos,
- "leiturauniversal”.

Paraisso, implementa trés ferramentas importantes:

- um protocolo de transmisséo de dados- HTTP,
- um sistema de enderecamento proéprio - URL;
- uma linguagem de marcacéo, paratransmitir documentos formatados através darede- HTML.

HTTP
HTTP significaHyper Text Transfer Protocol - Protocolo de Transferéncia de Hipertexto.

O HTTP € 0 protocol o usado para a transmissao de dados no sistema World-Wide Web. Cada vez que vocé
acionaum link, seu browser realiza uma comunicagdo com um servidor da Web atraveés deste protocolo.



URL

O sistema de enderecamento da Web € baseado em uma sintaxe chamada URI (Uni versal Resource
I dentifier - Identificador Universal de Recursos). Os enderecos que utilizamos atual mente sd0 0S URLS,
gue seguem essa sintaxe.

URL significaUni f or m Resour ce Locat or - Localizador Uniforme de Recursos.
Um exemplo de URL &
http://ww.icnc.usp. br/ensino/material/htm /url.htm

Esse endereco identifica:

- 0 protocol o de acesso ao recurso desgjado (ht t p),

- amaquina a ser contactada (www. i crc. usp. br),

- 0 caminho de diretorios até o recurso (ensi no/ material /htm /), e
- 0 recurso (arquivo) aser obtido (url . htm ).

Através de URLS também acionamos programas (Scripts), enviamos parametros para esses programas, etc.
HTML
HTM significaHyper Text Mar kup Language - Linguagem de Marcacao de Hipertexto.

N&o é possivel programar em linguagem HTM., pois ela &€ simplesmente uma linguagem de marcacéo: ela
serve para indicarmos formatagOes para textos, inserir imagens e ligagdes de hipertexto.

Os browsers sdo 0s responsaveis por identificar as marcacdes em HTM. e apresentar os documentos
conforme o que foi especificado por essas marcagoes.

Introducao a Linguagem HTML

HTML (HyperText Markup Language - Linguagem de Formatacéo de Hipertexto) é fruto do "casamento”
dos padrées HyTime e SGML.

HyTime - Hypermedia/Time-based Document Structuring L anguage
Hy Time (1SO 10744:1992) - padrdo para representacdo estruturada de hipermidia e informagdo
baseada em tempo. Um documento € visto como um conjunto de eventos concorrentes
dependentes de tempo (audio, video, etc.), conectados por webs ou hiperlinks.
O padréo HyTime € independente dos padrfes de processamento de texto em geral. Ele fornece a
base para a construgdo de sistemas hipertexto padronizados, consistindo de documentos que
alicam os padrdes de maneira particul ar

SGML - Sandard Generalized Markup Language
Padréo 1SO 8879 de formatacdo de textos. ndo foi desenvolvido para hipertexto, mas torna-se
conveniente para transformar documentos em hiper-objetos e para descrever as ligagoes.
SGML néo € padrédo aplicado de maneira padronizada: todos os produtos SGML tém seu préprio
sistema paratraduzir as etiquetas para um particular formatador de texto.

e DTD - Document Type Definition - define as regras de formatacdo para uma dada classe de
documentos. Um DTD ou uma referéncia para um DTD deve estar contido em qualquer
documento conforme o padréo SGML.

Portanto, HTML é definido segundo um DTD de SGML.



Todo documento HTML apresenta elementos entre parénteses angulares (< e >); esses elementos sdo as
etiquetas (tags) de HTML, que sdo os comandos de formatacdo da linguagem. A maioria das etiquetas
tem sua correspondente de fechamento:

<etiqueta>...</etiqueta>

Isso é necessario porque as etiquetas servem para definir a formatagcdo de uma porcdo de texto, e assim
marcamos onde comega e termina o texto com a formatacéo especificada por ela

Alguns elementos sdo chamados “vazios’, pois ndo marcam uma regido de texto, apenas inserem alguma
coisa ho documento:

<eti quet a>

Todos os elementos podem ter atributos:

<etiqueta atributol=valorl atributo2=valor2>...</etiqueta>

HTML € um recurso muito simples e acessivel para a producdo de documentos. Nestes “capitulos’, sera
possivel aprender grande parte de seus el ementos.

Publicacao de documentos

Para que uma pagina estgja permanentemente disponivel pela Web, ela precisa ter um endereco fixo,
alojadaem um servidor.

Existem vérios provedores de espaco (hosting) gratuitos e também os provedores de acesso geralmente
oferecem espaco para 0s sites de seus assinantes. Sites com fins lucrativos geralmente séo hospedados em
provedores de espago pagos.

Definida a hospedagem, basta enviar para o provedor os arquivos de seu site (via FTP ou por uma pagina
de envio no préprio provedor de espaco) e suas paginas ja estardo disponiveis paravisitas.

NarededoICMC

Para ter sua pagina pessoal, é necessario ter uma area narede. Tendo suaarea, o primeiro passo € criar, em
seu diretério raiz, um diretério de nome WWW (em letras maiscul as).

A partir do momento da criagdo desse diretério WWW, o URL

http://ww.icnc. usp. br/ ~seul ogi n/
-ouhttp://ww. grad.icmc. usp. br/ ~seul ogi n/, N0 caso de alunos de graduagdo

passa a ser reconhecido pelo servidor. Nesse diretorio WWW deve haver um arquivo index.html, que
serd a sua pagina principal.

A seguir, certifique-se de que sua area e o diretério WWW dentro dela estejam com permisséo de leitura
para "todos' (no ambiente UNIX, dé o comando chnod 755 WAW.

Feito isso, se vocé é aluno do ICMC faga o0 cadastro de sua pagina aqui.

Obs.: Estas diretivas se aplicam em particular a rede do ICMC; outros sistemas podem ter outras
configuracgdes especificas. Se vocé ndo € usuario do ICMC, visite a pagina de seu provedor de acesso a
Internet ou provedor de e-mail (webmail) e procure informagtes sobre hospedagem de péaginas.



Documento basico e seus componentes

A estrutura de um documento HTML apresenta 0s seguintes componentes:

<HTML>
<HEAD><TI TLE>Ti tul o do Docunent o</ Tl TLE></ HEAD>

<BODY>

t ext 0,

i magem

l'i nks,

</ BODY>

</ HTM_>

As etiquetas HTML néo sdo sensiveis a caixa. Traduzindo: tanto faz escrever <HTM.>, <Ht nl >, <ht i >,
<H M >, ...

Os documentos se dividem em duas segOes principais, que veremos a seguir.
A secio <HEAD>

<HEAD> contém informagdes sobre o documento. O elemento <TI TLE>, por exemplo, define um titulo, que
€ mostrado no alto dajanela do browser. Nesta pagina, por exemplo, esta definido assim:

<HEAD><TI TLE>A secéo & t; HEAD&gt; - Tutorial HTM. do | CMC- USP</ Tl TLE></ HEAD>

Todo documento WWW deveter um titulo; essetitulo é referenciado em buscas pela rede, dando uma
identidade ao documento. Para ver na prética aimportancia do titulo, se vocé adicionar esta pagina aos
seus Favoritos (Bookmarks).

Note que o titulo da pagina se tornou a ancora de atalho para ela. Por isso é sugerido que os titulos dos
documentos sejam sugestivos, evitando-se titulos genéricos como " Introducéo”. O titulo também é
bastante significativo para a listagem de uma pagina nos resultados de pesquisas nos catdogos da
Internet.

Além do titulo, <HEAD> contém outras informacdes de importancia para os rob0ds de pesquisa, indicadas
NOS Campos <META>.

Campos<META>
Os campos <META> tém dois atributos principais.
e NAME, indicando um nome para ainformacéo

e HTTP-EQUV, que faz uma correspondéncia com campos de cabecalho do protocolo HTTP; a
informagdo desse campo pode ser lida pelos browsers, e provocar algumas agoes.

<HEAD>

<TI TLE>Ti tul o do Docunent o</ Tl TLE>

<META NAME="none" CONTENT="val or">

<META HTTP- EQUI V="none" CONTENT="val or" >
</ HEAD>

Este documento, por exemplo, tem as seguintes informagdes:

<HEAD>

<META HTTP- EQUI V="cont ent -t ype" CONTENT="text/htm ; charset=i so-8859-1">

<META HTTP- EQUI V="pragma" CONTENT="no-cache">

<TI TLE>A secédo & t; HEAD&gt; - Tutorial HTM. do | CMC- USP</ Tl TLE>

<META NAME="Aut hor" CONTENT="Maria Alice Soares de Castro - masc@cnt. usp. br">



<META NAME="CGener at or" CONTENT="Nano WebEditor v5.0">

<META NAME="Descri ption" CONTENT="Manual de referéncia para webdesigners e
desenvol vedores de sites">

<META NAME="KeyWbr ds" CONTENT="HTM., WA Webpublishing, Internet, Wbdesign">
<LI NK REL="styl esheet" HREF="fol hatut.css">

</ HEAD>

Alguns valores dos atributos META NAME s30 inseridos automaticamente por aguns editores, por
exemplo: Gener at or e Aut hor. OS campos Descri pti on € KeyWr ds gudam a classificacdo da pagina
em algumas ferramentas de busca. Essas informagdes ndo tém qualquer efeito na apresentacéo da pagina,
mas servem como uma explicacdo ou documentac&o sobre as informagdes contidas nela.

Ha poucos valores para META HTTP-EQUIV em uso. O mais comum €é cont ent -t ype, que indica o
conjunto de caracteres usado na pagina essa informacdo agjuda o browser a exibir corretamente os
caracteres especiais gue estiverem presentes no texto.

Um exemplo de uso comum do atributo HTTP- EQUI V é promover a mudanca automética de paginas,
atribuindo-lhe o valor Ref r esh.

<HEAD>

<TITLE> ... </TITLE>

<META HTTP- EQUI V="Refresh" CONTENT="segundos; URL= pagi na. htnm ">
</ HEAD>

onde;

pagina.html
€ apéagina a ser carregada automaticamente
segundos
€ 0 nimero de segundos passados até que a pagina indicada sgja carregada.

Como foi comentado no exemplo, o efeito é interessante, mas para que serve? Se ndo pensamos em uma
finalidade Util para esse efeito, caimos na tentacéo de usa-lo “atoa’.

A aplicacdo mais utilizada é a atualizagdo automética de um documento que, por exemplo, tenha umafoto
produzida por uma camara de video: pode-se forcar, com 0 Refresh, a atualizagdo dessa péagina,
mostrando para o leitor sempre uma imagem mais atual de algum evento sendo focalizado pela camara.
Outra utilizacdo é em “chats’, ou em paginas que desviem a navegagdo por documentos desenvolvidos
para browsers avancados.

A secdo <BODY>

Tudo que estiver contido em <BODY> sera mostrado na janela principal do browser, sendo apresentado ao
leitor. <BODY> pode conter cabegalhos, paragrafos, listas, tabelas, links para outros documentos, imagens,
formul&rios, animagdes, videos, sons e scripts embutidos.

Veja um documento basicoem HTML.

Atributosde<BODY>

Através de atributos de <BODY>, podemos definir cores para os textos, links e para o fundo das paginas,

bem como umaimagem de fundo (marca d’ &gua):
<BODY BGCOLOR="#rrggbb" TEXT="#rrggbb" LI NK="#rrggbb" ALI NK="#rrggbb" VLI NK="#rrggbb"
BACKGROUND="URL" >

onde;
BGCOLOR

cor de fundo (quando ndo é indicada, o browser ir&d mostrar uma cor padréo, geralmente o cinza ou

branco; alguns editores poder&o estabelecer o branco para o fundo da pagina)
TEXT



cor dos textos da pagina (padrdo: preto)
LI NK

cor dos links (padr&o: azul)
ALI NK

cor dos links, quando acionados (padr&o: vermelho)
VLI NK

cor dos links, depois de visitados (padréo: azul escuro ou roxo)

Seus valores sdo dados em hexadecimal, equivalentes a cores no padrdo RGB (Red, Green, Bl ue).
Existem tabelas de cores com esses valores, mas grande parte dos editores ja oferece uma interface bem
amigavel através da qual escolhemos as cores desgjadas, sem nos preocuparmos com numeros esdrixul os
tais como #FF80AQ.

Browsers que seguem a definicdo de HTML 3.2 em diante, também aceitam 16 nomes de cores, tirados da
paleta VGA do Windows - por exemplo, podemos escrever BGCOLOR="BLUE". Porém, browsers mais
antigos ndo apresentardo as cores indicadas.

BACKGROUND
indica 0 URL da imagem a ser replicada no fundo da pagina, como uma marca d agua. Veja o
exemplo de uma pagina cujaimagem de fundo é EETH.
Para efeitos de design, é possivel fixar aimagem de fundo, para que ela ndo se mova junto com o
texto ao serolar a pagina. Esse efeito ndo é padréo e funciona no Internet Explorer.

Cabecalhos

Ha seis niveis de cabecalhos em HTML, de <H1> a<H6>:

<Hl>Este €é um cabecal ho de nivel 1</Hl><H2>Este ¢é um cabecal ho de nivel 2</H2>
<H3>Este ¢é um cabecal ho de nivel 3</H3><H4>Este ¢é um cabecal ho de nivel 4</H4>
<H5>Est e € um cabecal ho de nivel 5</H5><H6>Este é um cabecgal ho de nivel 6</H6>

Esses cabecgal hos sdo mostrados da seguinte forma:

Este € um cabecalho de nivel 1
Este é um cabecalho de nivel 2

Este € um cabecalho de nivel 3

Este € um cabecalho de nivel 4

Este € um cabegalho de nivel 5

Este é um cabegalho de nivel 6

Aninhamento de cabecalhos

Os cabeca hos ndo podem ser aninhados, isto &, aformatacéo:

<H2>Est e €& <Hl>um cabecal ho de nivel 1</Hl> dentro de um cabecal ho de nivel 2</H2>

pode produzir algum resultado proximo ao desejado:



Este € um cabecalho de nivel 1
Dentro de um cabecalho de nivel 2

mas 0 mai's comum € que os browsers "entendam” essa formatacéo como sendo:

<H2>Este é</H2> <Hl>um cabecal ho de nivel 1</Hl> dentro de um cabecal ho de nive
2</ H2>

- 0U Sgja, como se estivesse faltando uma etiqueta de fechamento de <H2> antes de <H1>, e faltando uma
aberturade <H2> depois do fechamento de <H1>, oferecendo o seguinte resultado:

Este € um cabecalho de nivel 1

dentro de um cabecalho de nivel 2
Os editores WY SIWY G naturalmente ndo permitem o aninhamento de cabegal hos.
Alinhamento

Os cabeca hos tém atributos de alinhamento:

<H2 ALI GN=CENTER>Cabecal ho central i zado</ H2>

Cabecalho centralizado
<H3 ALI GN=RI GHT>Cabecal ho al i nhado a direita</H3>

Cabecalho alinhado a direita
<H4 ALI GN=LEFT>Cabecal ho al i nhado a esquerda (default)</H4>

Cabecalho alinhado a esquerda (default)

Separadores

Como vimos no primeiro exemplo, as quebras de linha do texto fonte ndo sdo significativas na
apresentacd0 de documentos em HTML. Para organizar 0s textos, precisamos de separadores,
apresentados aqui.

Quebradelinha

Quando queremos mudar de linha, usamos o elemento <BR>. 1SS0 s € necessario quando queremos uma
guebra de linha em determinado ponto, pois 0s browsers ja quebram as linhas automaticamente para



apresentar os textos.
Com sucessivos <BR>, podemos inserir diversas linhas em branco nos documentos. Esse elemento tem um
atributo especial, que sera apresentado no item sobre inser¢éo de imagens.

Par agr afos

Para separar blocos de texto, usamos o elemento <P>:
Par agrafo 1; <P>Paragrafo 2.

que produz:

Paragrafol;

Parégrafo2.

Combinando paragrafos e quebras de linha, temos:
Paragrafo 1;<br> linha 1 do paragrafo 1, <br>linha 2 do paragrafo 1.<P>Paragrafo
2;<br> linha 1 do paragrafo 2, <br>linha 2 do paragrafo 2.

O resultado da marcagéo acima €

Paragrafo 1,
linha 1 do paragrafo 1,
linha 2 do parégrafo 1.

Paragrafo 2;
linha 1 do parégrafo 2,
linha 2 do parégrafo 2.

<P> tem atributo de alinhamento, como os cabecal hos:
<P AL|I GN=CENTER>Assi m conp o0s trens, as boas idéias as vezes chegam com atraso.
<BR>( G ovani Quareschi)</ P>

Assm como o0s trens, as boas idélas a vezes chegam com  atraso.
(Giovani Guareschi)

<P ALl GN=RI GHT>Conp diz o provérbio chinés: “E mel hor passar por ignorante uma vez do
gque pernanecer ignorante para senpre”. </ P>

Como diz o provérbio chinés: “E melhor passar por ignorante uma vez do que permanecer ignorante para
sempre”.

<P ALI GN=LEFT>Este €é o alinhanento padrdo (default), e por isso nao vou colocar
nenhunma frase especial.</P>

Este € o alinhamento padréo (default), e por isso ndo vou colocar nenhuma frase especial.

LinhaHorizontal

<HR> insere umalinha horizontal:
Erro! Indicador n&o definido.
Essa linha tem diversos atributos, oferecendo resultados diversos.



<HR SI ZE=7> insere umalinhade largura7 (pixels):

Erro! Indicador ndo definido.

<HR W DTH=50% insere uma linha que ocupa 50% do espago horizontal disponivel:

Erro! Indicador ndo definido.

<HR W DTH=30% ALI GN=RI GHT NOSHADE> insere uma linha de comprimento 30% (do espaco horizontal
disponivel), alinhada a direita, sem efeito tridimensional:

Erro! Indicador ndo definido.

<HR Sl ZE=70 W DTH=2 ALI GN=LEFT> insere uma linha de largura 70 (pixels), comprimento 2 (pixels),
alinhada a esquerda (o Netscape, aparentemente, ndo aceita esta formatacdo de <HR>):

Listas em HTML

Ha vérios tipos de listas em HTML, sendo estas as mais usadas e corretamente apresentadas pelos
browsers:

Listas de Definicao

Estas listas sGo chamadas também “Listas de Glossério”, umavez que tém o formato:
<pDL>
<DT>ternp a ser definido
<DD>defi ni ¢do
<DT>ternp a ser definido
<DD>defi ni cao
</ DL>
Que produz:
termo a ser definido
definicdo
termo a ser definido
definicéo
Este tipo de lista € muito utilizado para diversos efeitos de organizagdo de paginas, por permitir a
tabulacdo do texto. Um exemplo sdo os indices de navega 1¢do presentes nas pagi nas deste tutorial;
outro exemplo € alista composta abaixo:
<DL>
<DT>I nper adores do Brasil:
<DD>D. Pedro |
<pDL>
<DD>None conpl eto: Pedro de Alcantara Francisco Anténio Jodo Carlos Xavier de
Paul a M guel Rafael Joaqui m José Gonzaga Pascoal Cipriano Serafimde Braganga e
Bour bon
</ DL>
<DD>D. Pedro 11
<pDL>
<DD>Norre conpleto: Pedro de Alcantara Jodo Carlos Leopoldo Salvador Bibiano
Franci sco Xavi er de Paul a Leocadio M guel Gabriel Rafael Gonzaga
</ DL>
</ DL>
Imperadores do Brasil:
D. Pedro |
Nome completo: Pedro de Alcéntara Francisco Antonio Jodo Carlos Xavier de Paula Miguel
Rafael Joaguim José Gonzaga Pascoal Cipriano Serafim de Braganca e Bourbon
D. Pedro Il
Nome completo: Pedro de Alcéntara Jodo Carlos Leopoldo Salvador Bibiano Francisco Xavier de

Paula Leocadio Miguel Gabriel Rafagl Gonzaga

Listas ndo-numeradas
S0 equivalentes as listas com marcadores do MS Word:



<uL>

<LI>itemde uma lista

<LI>item de uma lista, que pode ser tao grande quanto se queira, sem que seja
necessari o se preocupar coma formtagdo das margens de texto

<Ll >i tem

</ UL>

e itemdeumalista

o item de umallista, que pode ser tdo grande quanto se queira, sem que Seja Necessario se preocupar
com aformatagdo das margens de texto

e item

A diferenca entre o resultado da marcacdo HTML e do Word estda na mudanca dos marcadores,

assinalando os diversos niveis de listas compostas:
<uL>
<Ll >Docunent os basi cos
<LI >Docunent os avancados
<UL>
<LI>fornul ari os
<uL>
<LI >CG
</ UL>
<Ll >cont ador es
<Ll >r el 6gi os
</ UL>
<LI >Det al hes sobre inagens
</ UL>

o Documentos basicos
« Documentos avancados
o formularios
= CGl
o contadores
o relogios

o Detahes sobre imagens

Essa lista pode ter marcadores diferentes, indicados através do atributo TYPE, que assume os valores

Cl RCLE, SQUARE e Dl sC (default):
<UL TYPE=ClI RCLE>

<Ll >umitem

<LI>mais umitem

</ UL>

o umitem

o Mmaisum item

Cada item também pode ter seu atributo especifico:
<UL>

<Ll TYPE=DI SC>umitem

<Ll TYPE=Cl RCLE>mai s umitem

<Ll TYPE=SQUARE>Ultimo item

</ UL>

e umitem



o masum item
= Ultimoitem

Listas Numeradas

<OL>

<LI>item de uma |ista numerada

<LI>item de uma lista nunerada, que pode ser t&o grande quanto se queira, sem que
sej a necessari o se preocupar coma formatacao das margens de texto

<LI>item de |ista nunerada

</ o>

1. item de umalista numerada
2. item de uma lista numerada, que pode ser tdo grande quanto se queira, sem que Seja necessario se
preocupar com a formatagcdo das margens de texto
3. item delistanumerada
Estas listas ndo apresentam numeragdo em formato 1. 1, 1. 2 etc., quando compostas:
1. Documentos bésicos

2. Documentos avancgados
1. formulé&rios
1. Cal
2. contadores
3. relogios

2. Detalhes sobre imagens

Porém, através do atributo TYPE (HTML 3.2), pode-se lidar com a numerac&o dos itens:
<OL TYPE=I>
<LI >Docunent os basi cos
<LI >Docunent os avancados
<OL TYPE=a>
<LI >formul &ri os
<OL TYPE=i >
<LI >CGd
</ o>
<Ll >cont ador es
<LI >r el 0gi os
</ o>
<Ll >Det al hes sobre inagens
</ o>

I.  Documentos basicos
[I.  Documentos avancados
a  formulérios
i. Cal
b.  contadores
c. relégios

[1l.  Detalhes sobre imagens



Ainda segundo HTML 3.2, o atributo START pode indicar o inicio da numeracéo dalista:
<OL START=4 TYPE=A>

<Ll >umitem

<Ll >outro item

<LlI>mais umitem

</ o>

D. umitem
E. outroitem

F. maisumitem

Listas e“sub-listas’

As listas podem ser aninhadas. Por exemplo:
<DL>
<DT>terno a ser definido
<DD>defi ni cao
<OL>
<LI>tem de uma |ista nunerada
<LI>tem de uma |ista nunerada

<UL>

<LI>itemde uma lista

</ UL>
<LI>tem de uma |ista nunerada
</ Q>

<DT>ternop a ser definido
<DD>defi ni cao
</ DL>
termo a ser definido
definicdo
1. item de umalista numerada
2. item de umalista numerada
o itemdeumalista

3. item de umalista numerada

termo a ser definido
definicéo
Formatacdo de textos e car acteres

Ha doistipos de formatagdo em HTML.: 16gico e fisico. Os efeitos de apresentacdo natela so 0s mesmos.
0 motivo da distincdo entre eles se deve a idéia bésica de independéncia entre especificacdo e

apresentacao.

Quando formatamos um trecho de texto como cabegalho de nivel 1, ndo explicitamos se esse tipo de
cabecalho deve ser em alguma fonte determinada, em um tamanho determinado, justificado a esquerda ou
adireita, ou centralizado. Esses detalhes de apresentacéo sdo deixados para o browser - o dispositivo de
apresentacdo do documento - que pode ser configurado de acordo com o leitor (usuério final).

Desse modo, aém de facilitar enormemente o trabalho de quem escreve os documentos, a linguagem
garante a uniformidade de apresentacdo de cabegal hos, parégrafos, listas, etc.

A formatacao logica segue o significado |6gico do texto marcado: um endereco de e-mail, uma citacdo
etc. Sua apresentacdo final varia conforme o browser, podendo oferecer resultados mais ricos.



A formatacdo fisica especifica explicitamente o estilo que se quer para o texto: itdlico, grifado etc. Sua
apresentacado final ndo sofre grandes variagoes.

Blocos de texto
HTML oferece as seguintes formatactes de blocos de texto:

<PRE>

Apresenta o texto na mesma maneira em que foi digitado, mantendo quebras de linha e tabul agdes:
<pre>uma linha aqui,
outra ali,
etc.</pre>
Resulta em:
uma linha aqui,
outra ali,
etc.

Uma vez que <PRE> mantém o texto original, ndo se deve forcar espacos com marcagao dentro de
outra marcagao que ja apresente tabulagdes e espagos especificos.

<BLOCKQUOTE>
E usado para citagdes longas:

<bl ockquot e>A massa do Sol arqueia o espaco-tenpo de tal nmaneira que, ainda que a
Terra siga unm trajetéria reta no espaco-tenpo quadridi nensional, parece-nos que se
desloca em Orbita circular no espaco tridinensional.</blockquote> (Stephen W
Hawki ng, “Uma Breve Histoéria do Tenpo”)

A massa do Sol arqueia o espaco-tempo de tal maneira que, ainda que a Terra siga uma trajetéria reta no
espaco-tempo quadridimensional, parece-nos que se desloca em érbita circular no espago tridimensional.

(Stephen W. Hawking, “Uma Breve Histériado Tempo”)

<ADDRESS>
Usado paraformatar enderegos E-mail e referéncias a autores de documentos:

Envie criticas e sugestfes para <address>webnmaster @ cnt. usp. br </ addr ess>

Envie criticas e sugestdes para
webmaster @icme.usp.br

Formatacao de frases

Como visto anteriormente (em Formatacdo de Textos e Caracteres), HTML permite dois tipos de
formatac&o: 10gico e fisico; agui veremos as formataces mais utilizadas:



Estilos L 6gicos

<Cl TE>
Paratitulos de livros, filmes, e citagtes curtas. Exemplo:

Assisti Guerra nas Estrelas umas oito vezes!
<CODE>

Paraindicar trechos de codigo de programas. Exemplo:
for (x=0); cl &&(!'feof(stdin)); x++));
<DFN>
Indica definicdo de uma palavra, em geral apresenta o texto em italico. Exemplo:

CERN: Centre d’ Estudes et Recherches Nucleaires
<EM>

Enfase, também normalmente apresentado em itédlico. Exemplo:

E preciso pesquisar muito para encontrar o termo exato.
<KBD>

Indica uma entrada via teclado. Exemplo:

Paraler mensagens recebidas, digite pi ne -i
<SAVP>

Indica uma sequiéncia de caracteres, por exemplo uma mensagem de erro ou um resultado. Exemplo:

O resultado do primeiro applet & Hel | o, Wor | d!
<STRONG>

Forte énfase, mostrado normalmente em negrito. Exemplo:

Antes de enviar um e-mail, confira o campo “ Subject:”!
<VAR>

Indicavariave's, ou valores que o0 usuario devera escrever; geralmente mostrado em italico. Exemplo:
NoO campo Logi n, escreva guest.

Estilos Fisicos

<B>

Quando disponivel no browser, € mostrado em negrito (em alguns browsers, pode aparecer sublinhado)
<| >

Italico (em alguns casos, caracteres inclinados)
<TT>

Tipot el et ype - fonte de espacamento fixo.
<U>

Sublinhado; deve ser usado com cuidado, pois confunde-se com a apresentacédo de links.
<STRI KE> OU <S>

Frase riscada.
<Bl G

Fonte um pouco maior.
<SMALL>

Fonte um pouco menor.
<SuB>

Frase em estil0 ingice, COMO em H-50.
<SUP>

Frase em estilo

epoente como em Km?.

Caracteres especiais

HTML permite que caracteres especiais sejam representados por seqiéncias de escape, indicadas por trés
partes. um & inicial, um nimero ou cadeia de caracteres correspondente ao caracter desgjado, e um ; final.

Quatro caracteres ASCII - <, >, e & tém significados especiais em HTML, e sdo usados dentro de
documentos seguindo a correspondéncia:

Entidade Caracter



&lt; <
&gt ; >
&anp; &

Outras sequéncias de escape suportam caracteres |SO Latinl. Aqui estd uma tabela com os caracteres
mai s utilizados em Portugués:

Erro! Indicador ndo definido. Erro! Indicador n&o definido.
Como vemos, as sequéncias de escape sdo sensiveis a caixa. Os editores de HTML fazem essa tradugdo
automaticamente.

Alguns editores, no entanto, mantém a acentuacdo, sem usar as entidades de formatacdo. Quando isso
acontece, deve-se inserir umaindicagdo do esgquema de codificagéo | SO Latinl, escrevendo:

<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>...</TITLE>
<META HTTP- EQUI V=" Cont ent - Type"
CONTENT="text/ htm ; charset=| SO 8859-1">
</ HEAD>

Existem alguns simbolos que vém sendo incorporados ao conjunto de caracteres reconhecidos em HTML.
Por exemplo, &opy; , que €0 simbolo ©, & eg; para®, e&sect; paras.

Também se pode usar sequiéncias com codigos ASCII, por exemplo:
&#191; Qué pasa, sefior?

¢Queé pasa, sefior?

Cores e fontes

Cores

As cores sd0 introduzidas através do elemento <FONT>, usando 0 sistema RGB para cores (da mesma
forma gque vimos para cores de documentos):

<FONT COLOR="#rrggbb">Text o</ FONT>

Assim, um trecho de texto pode ter uma cor diferente da definicdo geral de cores, feita através dos
atributos de <BODY>.

Tamanho
A formatacdo

<FONT S| ZE=t amanho_da_| et r a>Text o</ FONT>

permite que o autor do documento altere o tamanho das letras em trechos especificos de texto. O tamanho
basico dos textos é 3. Podemos indicar tamanhos relativos a esse, por exemplo:

<FONT S| ZE=+2>Letra mmi or </ FONT>
Letra nornal
<FONT SI ZE=-2>Letra nenor </ FONT>



L etra mal Or Letranormal Letramenor

Fontes

Uma evolucéo que permite a escolha dafonte para os textos, € o atributo FACE:

<FONT FACE="fonte_da_ | etra">Text o</ FONT>

Por exemplo:

<FONT FACE="Ver dana" COLOR="#0000AA">Fonte Verdana azul </ FONT>
Fonte Verdana azul

<FONT FACE="Arial" COLOR="#00AA00">Fonte Arial verde</ FONT>
Fonte Arial verde

<FONT FACE="Courier New' COLOR="#AA0000">Fonte Courier New ver nel ha</ FONT>
Font e Courier New vernel ha

Marquee

E possivel obter o efeito de animago de texto, através da formatacio <MARQUEE>.
<MARQUEE BEHAVI OR=ef ei t 0>Text o</ MARQUEE>

Atributos de largura e diregdo do efeito permitem diversas apresentacoes diferentes. Por exemplo (o efeito
sb é executado no Internet Explorer e em versdes recentes do Netscape - e de maneiras diferentes):

<MARQUEE BEHAVI OR=SCRCLL W DTH=30%Text o</ MARQUEE>
<MARQUEE BEHAVI OR=SCRCOLL W DTH=30%Text o</ MARQUEE>

<MARQUEE BEHAVI OR=SLI DE DI RECTI ON=RI GHT>Text o</ MARQUEE>

<MARQUEE BEHAVI OR=SLI DE DI RECTI ON=LEFT>Text o</ MARQUEE>

Ligacdes (uso de links)

Com HTML é possivel fazermos ligages de uma regido de texto (ou imagem) a um outro documento.
Nestas paginas, temos visto exemplos dessas ligagdes. 0 browser destaca essas regides e imagens do
texto, indicando que sdo ligagdes de hipertexto - também chamadas hypertext links ou hiperlinks ou
simplesmente links.

Parainserir um link em um documento, utilizamos a etiqueta <A>, da seguinte forma:

<A HREF = "arq_desti no">ancora</ A>

onde;

arg_destino

€ 0 URL do documento de destino;
ancora

€ 0 texto ou imagem que servira de ligagdo hipertexto do documento sendo apresentado para o
documento de destino.



Atributos

<A> tem varios atributos, utilizados de acordo com a a¢do associada ao link. Os mais usados sao:

HREF

Indica o arquivo de destino da ligag&o de hipertexto.
TARGET

Indica o frame em que sera carregado 0 ar q_dest i no. Maiores detalhes na secdo sobre frames.
NANVE

Marca um indicador, isto € umaregido de um documento como destino de umaligacéo.
Caminhos (uso de links)
Os links podem estar indicados como caminhos rel ativos ou absol utos.

Caminhoredativo

O caminho relativo pode ser usado sempre que queremos fazer referéncia a um documento armazenado
no mesmo servidor do documento atual .

Através do campo de endereco do browser, vemos que este documento esta localizado em um diretorio
/ensino/ material /htm/ do servidor ww. i cne. usp. br. Para escrevermos um link deste documento
para 0 documento doc2. ht i no diretério / ensi no/ mat eri al / ht m / exenpl os/, tudo que precisamos
fazer € escrever:

Veja o <A HREF="exenpl os/doc2. ht Ml ">exenpl o de cami nho rel ativo</A>.

Da mesma forma, se quisermos um link deste documento para um outro que esteja em diretorio diferente
neste mesmo servidor, escrevemos, por exemplo:

<A HREF="/ensino/material/">Instituto de Ci éncias Mitematicas e de Conputacdo -
Mat eri al Di datico</ A>

gue produz o link: Ingtituto de Ciéncias Mateméticas e de Computacéo - Material Didatico

Para usar links com caminhos relativos é preciso, portanto, conhecer a estrutura do diretdrio do servidor
no qual estamos trabalhando. Quando ha alguma divida, o melhor é usar o caminho absoluto.

Caminho absoluto

Utilizamos o caminho absoluto quando desgjamos referenciar um documento que estgja em outro
servidor, por exemplo:

<A HREF="http://ww. | abes.icnt. usp. br/">Laborat 6ri o de Engenhari a de Software</A>
gue oferece um link para um documento no servidor WWW do Laboratério de Engenharia de Software:

L aboratério de Engenharia de Software

Com amesma sintaxe, é possivel escrever links para qualquer servidor de informacdes da Internet.
Indicadores (uso delinks)



Como foi dito anteriormente, o atributo NAME permite indicar um trecho de documento como ponto de
chegada de uma ligacéo hipertexto.

A formatagéo:
<A NAME="i ni ci 0" >I ndi cadores (uso de |inks)</A>

faz com que a ancora Indicadores (uso de Ilinks) sga o destino de um link.
Se escrevermos:

<A HREF="#i ni ci 0" >Topo do docunent o</ A>.
teremos uma ligacdo hipertexto para um trecho deste mesmo documento:

Topo do documento.

Da mesma forma, construimos links para trechos determinados de outros documentos, desde que
saibamos quais trechos do documento destino est&o marcados para ponto de chegada de um link.

Por exemplo:

Sdo Carlos é um <A HREF= "/anbientel/saocarlos/histprog. htm #polo">p6lo de alta
t ecnol ogi a</ A>.

produz um link para um paragrafo marcado com <A NAME="pol 0" > NO arquivo hi st progr. ht mi sobre a
cidade de S&0 Carlos, no diretério /ambiente/saocarlos/:

Sao Carlos é um pdlo de altatecnologia.

I nser cao de imagens

O elemento | MG insere imagens que sdo apresentadas junto com os textos. Um atributo SRC deve estar
presente, da seguinte forma:

<I MG SRC="URL_i magent >

onde URL_i magem é 0 URL do arquivo que contém a imagem que se quer inserir; pode ser referenciada
umaimagem gue esteja em um outro servidor (0 que, logicamente, ndo € conveniente).

Assim, escrevendo:

<IM5 SRC = "/icones/newed.gif">

inserimos a figura EE%Ino documento.

As imagens usadas na Web sdo armazenadas em arquivos com extensdo *.gif, *.xbm *.jpg (ou

*.j peg), *. png.

Atributos béasicos de imagem

ALT

Indica um texto alternativo, descrevendo brevemente a imagem, que € apresentado no lugar da imagem
nos browsers texto, ou quando se desabilita o carregamento de imagens em browsers gréficos. E
recomendavel que esteja sempre presente.

<I MG SRC="URL i magent ALT="descri ¢ao_da_i magent >



Dessa forma, <I MG SRC="/i cones/ newr ed. gi f" ALT="Novo! "> € apresentado nos browsers graficos
assim: =%e, nos browsers texto, assim: [ Novo! |

WIDTH eHEIGHT

Atributos de dimensdo da imagem, em pixels. Grande parte dos editores HTML coloca automaticamente
os valores destes atributos, quando indicamos ainser¢cdo de uma imagem.

<I MG SRC="i magent ALT="descricao" W DTH="I| argura" HEl GHT="al tura">

Uma das vantagens de se usar esses atributos € que o browser pode montar mais rapidamente as paginas,
por saber de antemao 0 espaco que devera ser reservado a elas.

BORDER

Quando uma frase & marcada como ancora de um link, ela se apresenta sublinhada; quando uma imagem
faz as vezes de ancora, ganha uma borda que indica sua condig3o. Por exemplo: <

Porém, por questdoes de apresentacdo, nem sempre interessa termos essa borda ao redor da imagem.
Assim, com o atributo BORDER, podemos controlar esse detal he.

Se quisermos uma bordamais larga... 4
<A HREF="URL"><| MG SRC="i magenf ALT="descri ¢éo" BORDER=4></A>

Se quisermos umaimagem sem borda... <
<A HREF="URL"><| MG SRC="i magenf ALT="descri ¢40" BORDER=0></ A>

Essa borda pode ser apresentada também em imagens que ndo sdo ancora de links. Basta aplicar, por

exemplo, aformatacdo
<I MG SRC="i cones/fotoicmgif" ALT="Foto antiga do | CMC' BORDER=2>

Assim, é possivel dar mais destague a uma imagem, sem ser necessario editéla:

e

Ftoiginal . Foto borda a pr HTML

ALIGN
<I MG SRC="i magent ALT="descri ¢cao" ALl GN=al i nhanent o>

Existem também atributos de alinhamento, que produzem os seguintes resultados:

B | a\=ToP Alinha o texto adjacente com o topo da imagem, embora com linhas compridas o
resultado ndo seja muito bom.



A | GN=M DDLE Alinha o texto adjacente com o meio da imagem, embora com linhas compridas
o resultado ndo seja muito bom

i LI g\=BOTTOMAlinha o texto adjacente com a parte de baixo daimagem (default)

ALl GN=RI GHT Alinha imagem a direita, e tudo o que houver ao redor (texto, outras imagens) a partir do
topo daimagem.

ALl GN=LEFT Alinha imagem a esquerda, e tudo o que houver ao redor (texto, outras imagens) a partir do
topo daimagem.

Parater duas imagens, uma em cada margem, numa mesma linha, escreva:

<IMs align=left SRC="imagemgif" alt="imgen'><IM5 align=right SRC="imgemgif"
alt="imagen'>...e se pode escrever a vontade entre as i nagens!

Um detalhe surgido com o ainhamento de imagens foi a necessidade de se liberar o texto desse
alinhamento. Ou sgja

Suponhamos um texto mais ou menos curto, que desgjamos colocar aqui, com aimagem ilustrativa...
...mas gostariamos que este trecho ja estivesse abaixo da imagem! De acordo com o comprimento da
primeirafrase, ndo seria possivel usar o alinhamento TOP.

Para conseguir isso, seria necessario incluir diversos <BR> consecutivos, inserindo linhas em branco;
mesmo assim, o resultado final poderia ser bem pouco elegante. Surgiu, entdo, o atributo CLEAR para
<BR>.

Com esse atributo, podemos, por exemplo...

...ter um texto posicionado no ponto em que amargem direitaficalivre, com <BR CLEAR=RI GHT>

Ou No ponto em gque a margem esquerda ficalivre, com <BR CLEAR=LEFT>

Dessa maneira, podemos controlar bem a posicado relativa dos textos.

Também se pode posicionar o texto no ponto em que ambas as margens estdo livres. 1sso é conseguido
COmM <BR CLEAR=ALL>

E, assim, vimos tudo sobre quebras de linha depois de imagens!

Molduras deimagem

Para melhorar ainda mais a apresentacéo das imagens junto com os textos, foram desenvolvidos atributos
de moldura. Estes atributos definem o espago - vertical e horizontal - deixado entre as imagens e os textos
circundantes:

<I MG SRC="i nageni VSPACE=espaco_vertical >
<I MG SRC="i nageni HSPACE=espac¢o_hori zont al >

O efeito desses atributos pode ser percebido nos textos abaixo. No primeiro texto, as imagens ndo tém
atributos de moldura (é fécil notar como o texto fica"grudado” naimagem)

O Instituto de Ciéncias Matematicas e de Computacéo (ICMC-USP) é formado pelos Departamentos de
Matematica e de Ciéncias de Computacdo e Edtatisticas. O ICMC originou-se em 1953, como
Departamento de Matemética da Escola de Engenharia de Sdo Carlos (EESC-USP), fundado por
renomados mateméticos italianos e brasileiros. Atualmente, o Departamento de Matemética oferece



cursos de Licenciatura e Bacharelado em Matemética em nivel de graduacéo, além de um programa de
pos-graduacdo que inclui mestrado e doutorado na &rea de Matemética. O Departamento de Computacéo
e Estatistica € responsavel pelo curso de Bacharelado em Ciéncia de Computacdo, no qual ingressam 40
alunos por ano. Em nivel de pos-graduacéo oferece, desde 1975, o programa de mestrado em Ciéncias de
Computacdo e Matematica Computacional e, a partir de agosto de 1995, o programa de doutorado na
mesma area.

Neste segundo texto sdo usadas, respectivamente, as formatacoes:

<| MG SRC="icones/fotoicmgif" WDTH="148" HEI GHT="95" ALI G\=l eft VSPACE="30">

e
<I MG SRC="i cones/smal | pos. gi f" WDTH="160" HEl GHT="71" ALI GN=ri ght HSPACE="30">

O Instituto de Ciéncias Matematicas e de Computacéo (ICMC-USP) é formado pelos Departamentos de
Matematica e de Ciéncias de Computacdo e Edtatisticas. O ICMC originou-se em 1953, como
Departamento de Matemética da Escola de Engenharia de Sdo Carlos (EESC-USP), fundado por
renomados mateméticos italianos e brasileiros. Atuamente, o Departamento de Matemética oferece
cursos de Licenciatura e Bacharelado em Matemética em nivel de graduagdo, além de um programa de
pos-graduacdo que inclui mestrado e doutorado na area de Matematica. O Departamento de Computacéo
e Estatistica € responsavel pelo curso de Bacharelado em Ciéncia de Computagdo, no qual ingressam 40
alunos por ano. Em nivel de pés-graduacéo oferece, desde 1975, o programa de mestrado em Ciéncias de
Computagdo e Matemética Computacional e, a partir de agosto de 1995, o programa de doutorado na
mesma érea.

Os dois atributos de moldura podem estar presentes a0 mesmo tempo. Veamos primeiro o texto com a
imagem sem moldura:

"A cultura UNIX comegou a ser apreciada por usuérios brasileiros ainda na década de 70, pelos contatos
de pesguisadores brasileiros em cursos de aperfeicoamento no exterior - notadamente na América do
Norte. O contingente era, contudo, pequeno e restrito a académicos. A disseminacéo da cultura UNIX no
mercado comercial sO teve inicio com o advento da década de 80."

(Citagdo de texto encontrado a pagina 18 do livro UNIX - Guia do Usuario - Autores. Marcus C.
Sampaio, Jacques P. Sauvé e J. Antéo B. Moura - McGraw-Hill, 1988)

Abaixo, vemos a aplicagéo dos dois atributos, através da formatacao:

<IMG SRC="icones/earth.gif" ALl GN=" LEFT" W DTH="63" HEI GHT="68" HSPACE=" 20"
VSPACE="20" >

"A cultura UNIX comegou a ser apreciada por usuérios brasileiros ainda na década de 70, pelos contatos
de pesqguisadores brasileiros em cursos de aperfeicoamento no exterior - notadamente na América do
Norte. O contingente era, contudo, pequeno e restrito a académicos. A disseminacéo da cultura UNIX no
mercado comercial sO teve inicio com o advento da década de 80."

(Citac@o de texto encontrado a pagina 18 do livro UNIX - Guia do Usuario - Autores. Marcus C.
Sampaio, Jacques P. Sauvé e J. Antéo B. Moura - McGraw-Hill, 1988)

Tabelas

A formatacéo de tabelas foi adotada bem antes de sua inclusdo na definicdo de HTML. A manipulacéo de
tabelas, mesmo em editores, é trabalhosa; a maior diferenca entre tabelasem HTML e em editores como o
MS Word, entretanto, é o fato das tabelas em HTML serem definidas apenas em termos de linhas e ndo de
colunas. Mas isso sera percebido no decorrer destas paginas.

As tabelas foram uma grande conquista para os autores de documentos para a Web. Com €elas é possivel,
por exemplo, termos estas paginas do tutorial organizadas em colunas, sendo uma delas reservada aos



links de navegacéo dentro de cada secéo.

Tabelas implementam um conceito importante de layout: as “grades’, segundo as quais organizamos
textos e ilustragdes de maneira harmoniosa.

Como jafoi possivel perceber, as tabelas contém textos, listas, paragrafos, imagens, formularios e vérias
outras formatagdes - inclusive outras tabelas. Novas versdes de HTML e de browsers populares vém
acrescentando diversos atributos as tabelas, e nosso objetivo aqui € saber lidar com a maioria desses
recursos disponiveis.

Elementos basicos de tabelas

<TABLE>. . . </ TABLE> delimita umatabela. Um atributo basico é BORDER, que indica a apresentacéo da

borda.
<TABLE BORDER="bhor da" >

</ TABLE>
Titulos, linhas e e ementos

<CAPTI ON>. . . </ CAPTI ON>
define o titulo databela
<TR>...</ TR>
delimitaumalinha
<TH>...</ TH>

define um cabecgalho para colunas ou linhas (dentro de <TR>)
<TD>...</ TD>

delimita um elemento ou célula (dentro de <TR>)
Umatabelasimples:
<TABLE BORDER=4>
<CAPTI ON>Pri nei ro exenpl o</ CAPTI ON>
<TR><TH>Col una 1</ TH><TH>Col una 2</ TH></ TR>
<TR><TD>l i nhal, coluna 1</ TD><TD> linha 1, coluna 2</TD></ TR>
<TR><TD>l i nha 2, coluna 1</ TD><TD=>l i nha 2, col una 2</TD></ TR>
</ TABLE>

Primeiro exemplo

Colunal Coluna 2
linhal, colunal linhal, coluna2
linha2, colunal linha2, coluna 2

Titulos compreendendo mais de uma coluna ou linha

E possivel englobar colunas e linhas, através dos atributos COLSPAN (para colunas) e ROWSPAN (para
linhas):

<TABLE BORDER=1>

<TR><TH COLSPAN=2>Col unas 1 e 2</ TH></ TR>

<TR><TD>| i nhal, coluna 1</ TD><TD> |inha 1, coluna 2</ TD></ TR>

<TR><TD>l i nha 2, coluna 1</ TD><TD>li nha 2, col una 2</ TD></ TR>

<TR><TH ROWBPAN=3>3 | i nhas</ TH><TD>unma | i nha</ TD></ TR>

<TR><TD>duas | i nhas</ TD></ TR>

<TR><TD>tres | i nhas</ TD></ TR>

</ TABLE>

Colunasle?
linhal, colunal linha1l, coluna?2
linha2, colunal linha2, coluna 2



uma linha

3linhas duas linhas
treslinhas

Neste exemplo, vemos que o0 cabecalho Colunas 1 e 2 compreende duas colunas (COLSPAN=2); O
cabecalho 3 linhas compreende, por suavez, 3 linhas (ROWSPAN=3).

Tabelas sem borda

As paginas deste tutorial foram construidas com tabelas sem borda. Para tanto, foi empregada a seguinte
delaracéo:
<TABLE BORDER="0">

</ TABLE>

Alinhamentos em tabelas

Este exemplo serviré para estudarmos alinhamentos, controle de larguras e espagamento em tabel as:

O Instituto de Ciéncias Mateméaticas e de Computacéo (ICMC-USP) é
formado pelos Departamentos de Matemética e de Ciéncias de
Computacdo e Estatistica.

O ICMC originou-se em 1953, como Departamento de Matematica da
R s Escola de Engenharia de Sdo Carlos (EESC-USP), fundado por
riorin pal do ICMC-usp  enomados mateméticos italianos e brasileiros.

Departamento de MateméticaA.tualmente’ 0 Departamento de Matgr_nética oferece cursos de

(SMA) Llcenc@ura e.BachareIado em Mqterqa_tlca e de Bacharelado em
Matematica Aplicada e Computacdo Cientifica.

O Departamento de Computacdo e Estatistica € responsavel pelo

Bacharelado em Ciéncia de Computagdo e pelo curso noturno de

Bacharelado em Informética

Departamento de Computacgdo
e Estatistica (SCE)

Para maiores informagdes:
Cursos de Graduagdo: grad@icmc.usp.br
Cursos de Pos-Graduagao: posgrad@icmc.usp.br
O conteudo € informativo, porém a apresentacéo ndo € agradavel devido a disposicéo do texto natabela
Primeiro, vamos mexer com os alinhamentos.

Alinhamentos simples

Os alinhamentos padrdo em tabelas, como podemos ver no exemplo acima, s&o:
no sentido horizontal: alinhamento a esquerda
no sentido vertical: alinhamento no centro da célula

Aslinhas e células podem ter alinhamentos definidos através dos atributos:

ALl GN = alin_horizontal

VALI GN = din_vertical

Vejamos como esses alinhamentos funcionam nas células:

<TD ALI GN=al i n_hori zont al >Texto da cél ul a</ TD>
<TD VALI GN=al i n_vertical >Text o da cél ul a</ TD>



Padrdo ALl GN=LEFT ALI GN=CENTER ALl GN=RI GHT

VALl GN=TOP
Padrio VALI GN=M DDLE
VALI GN=BOTTOM

Obs.: atabelaacimafoi feita especialmente para mostrar as diferencas entre os alinhamentos. Uma tabela
comum gjusta o tamanho de suas células ao contelido, desta forma:

Padréo aign=left aign=center align=right

Padréo valign=top valign=middle valign=bottom
Alinhamentos combinados
Uma mesma célula pode ter atributos ALI GN e VALI GN:

<TD ALI GN=al i n_hori zontal VALIGN=alin_vertical >Texto da cél ul a</ TD>

Por exemplo:
AL| GN=CENTER,

. ALI GN=RI GHT,
Padrdo ALl GN=LEFT, VALI GN=TOP VAL| G\eM DDLE
VALI GN=BOTTOM

Alinhamentosdelinhas
O ainhamento pode ser aplicado a linhas inteiras, com:

<TR ALI GN=al i n_hori zontal VALIGN=alin_vertical >Texto da cél ul a</ TR>

Porém, o alinhamento declarado em uma célula prevalece sobre o alinhamento da linha, como se vé no
exemplo:

center center center TD ALl GN=RI GHT

TD VALI GN=TOP

bottom bottom bottom
Isso pode ser interessante para algumas aplicagoes.

Ja conseguimos mexer um pouco natabela inicial, inserindo alinhamentos combinados; seréo necessarios
mais alguns passos para que a tabela fique realmente "apresentavel” - o exemplo continua nos itens sobre
larguras e espagcamentos.

w7 O Ingtituto de Ciéncias Matematicas e de Computacéo (ICMC-USP) é
' formado pelos Departamentos de Matemética e de Ciéncias de
Computacdo e Estatistica.

O ICMC originou-se em 1953, como Departamento de Matematica da

rioincipdC-USP Escola de Engenharia de SAo Carlos (EESC-USP), fundado por



renomados matematicos italianos e brasileiros.

Departamento de MatematicaAtuamente, o Departamento de Matematica oferece cursos de

(SMA) Licenciatura e Bacharedlado em Matematica e de Bacharelado em
Matematica Aplicada e Computacdo Cientifica

Departamento de ComputacdoO Departamento de Computagcdo e Estatistica € responsavel pelo

e Estatistica (SCE) Bacharelado em Ciéncia de Computagdo e pelo curso noturno de
Bacharelado em Informatica

Atributos de largura
No item anterior, foi comentado que uma tabela comum gjusta o tamanho de suas células ao contelido.

Por exemplo:
janeiro fevereiro marco
abril maio junho

Para apresentar uma tabela ocupando determinado espaco disponivel na linha, usamos o atributo W DTH.
Esse atributo pode ser aplicado também alinhas e células.

Essalargura pode ser definida em porcentagem (do espaco disponivel):
W DTH=x%

ou em pixels:
W DTH=x

Ex.1: Tabelaocupando 50% do espaco disponivel
<TABLE BORDER=1 wi dt h=50%

janeiro fevereiro marco
abril maio junho

Ex.2: Tabela ocupando 50% do espago disponivel, com uma coluna de 60% do espago disponivel na
tabela

<TABLE BORDER=1 wi dt h=50%

<TR>
<TD>j anei r o</ TD><TD wi dt h=60%f ever ei r o</ TD><TD>nar ¢o</ TD>
</ TR>
<TR>
<TD>abril </ TD><TD wi dt h=60%>nai o</ TD><TD>j unho</ TD>
</ TR>
</ TABLE>
janeiro  fevereiro marco
abril maio junho

Ex3.: O controle da largura da tabela esta limitado a dimenséo de seu conteldo:

<TABLE BORDER=1 wi dt h=50%

<TR>
<TD>j anei r o</ TD><TD wi dt h=1%f ever ei r o</ TD><TD>nar ¢o</ TD>
</ TR>
<TR>
<TD>abril </ TD><TD wi dt h=1%nmai o</ TD><TD>j unho</ TD>
</ TR>
</ TABLE>

janeiro fevereiro marco



abril maio junho
De volta a0 exemplo inicial, ja podemos melhorar um pouco mais nossa tabela. Mantendo os
alinhamentos definidos na se¢do anterior, aplicaremos atributos de largura:

« O Instituto de Ciéncias Mateméticas e de Computacdo (ICMC-USP) é formado
. pel os Departamentos de Matematica e de Ciéncias de Computacéo e Estatistica.

O ICMC originou-se em 1953, como Departamento de Matematica da Escola de
; * Engenharia de Sdo Carlos (EESC-USP), fundado por renomados mateméticos
Predio D ncial : 0|taI|anosebraS|Ie|ros.

ICMSC-USP

Departamento deAtuamente, o Departamento de Matematica oferece cursos de Licenciatura e
Matematica (SMA) Bacharelado em Matematica e o Bacharedlado em Matemética Aplicada e
Computagdo Cientifica.

Departamento de ~ e .
Computacio eO Departamento de Computacéo e Estatistica € responsavel pelo Bacharelado em

Estatistica (SCE) Ciéncia de Computacéo e o curso noturno de Bacharelado em Informética.

Atributos de espacamento

Dois atributos permitem o controle de espacamento em tabel as:
CELLPADDI NG - espaco entre o texto e as bordas da célula
CELLSPACI NG - espaco entre células

Tomemos a mesma tabela simples da se¢&o anterior:

janeiro fevereiro marco
abril maio junho

Ex.1: ESpago entre o texto e as bordas

<TABLE BORDER=1 CELLPADDI NG=20>

janeiro fevereiro marco
abril maio junho

Ex.2: Espaco entre células
<TABLE BORDER=1 CELLSPACI NG=20>

janeiro fevereiro marco
abril maio junho

Ex3.: Espaco entre texto e bordas, e espaco entre células

<TABLE BORDER=1 CELLPADDI NG=20 CELLSPACI NG=20>

janeiro fevereiro marco



abril maio junho

Assim, damos mais umamexida natabelainicial:

O Ingtituto de Ciéncias Mateméticas e de Computacdo (ICMC-USP) é formado
pel os Departamentos de Matematica e de Ciéncias de Computacéo e Estatistica.

O ICMC originou-se em 1953, como Departamento de Matematica da Escola de
i  Engenharia de Sdo Carlos (EESC-USP), fundado por renomados mateméticos
: doitalianosebrasileiros.

rio B inipal

ICMSC-USP

Departamento deAtuamente, o Departamento de Matemdtica oferece cursos de Licenciatura e

Mateméatica (SMA) Bacharelado em Matematica e o Bachardlado em Matemética Aplicada e
Computagéo Cientifica

Departamento de ~ f .

Computacso O Departamento de Computacéo e Estatistica € responsavel pelo Bacharelado em

€ n ~ o
Etatistica (SCE) Ciéncia de Computagéo e o curso noturno de Bacharelado em Informética.

Para maiores informacoes:
Cursos de Graduagéo: grad@icmsc.sc.usp.br
Cursos de Pos-Graduacdo: posgrad@icmsc.sc.usp.br

Como toque final, retiramos a borda:

O Instituto de Ciéncias Mateméaticas e de Computacéo (ICMC-USP) é formado
pel os Departamentos de Matematica e de Ciéncias de Computacéo e Estatistica.

O ICMC originou-se em 1953, como Departamento de Matematica da Escola de
Engenharia de Sdo Carlos (EESC-USP), fundado por renomados mateméticos
0italianos ebrasileiros.

Prédio  principal  d

ICMC-USP
Departamento deAtualmente, o Departamento de Matematica oferece cursos de Licenciatura e

Matematica (SMA) Bacharelado em Matemética e o Bacharelado em Matemética Aplicada e
Computagdo Cientifica.

Departamento de ~ (. .
Computagio O Departamento de Computacéo e Estatistica é responsavel pelo Bacharelado em

(S ~ L:
Estatistica (SCE) Ciéncia de Computacéo e o curso noturno de Bacharelado em Informética.

Para maiores informagoes:
Cursos de Graduacdo: grad@icmc.usp.br
Cursos de Pos-Graduagdo: posgrad@icmec.usp.br

Agorajavimos grande parte dos recursos disponiveis para manipular tabelas, que permitem produzir bons
efeitos de apresentacéo.

Extensdes de tabelas

Diversas extensdes de tabel as possibilitam a apresentacéo de efeitos muito bons nas paginas.



Cor defundo

<TABLE BORDER=5 CELLSPACI NG=5 CELLPADDI NG=10 BGCOLOR="#E1FFD9" >

janeiro  fevereiro  marco
abril maio junho

<TABLE BORDER=5 CELLSPACI NG=5 CELLPADDI NG=10>

<TR><TD BGCOLOR="#E1FFDQ" >j anei r o</ TD><TD>f ever ei r o</ TD>

<TD BGCOLOR="#E1FFD9" >nmar ¢co</ TD></ TR>

<TR><TD>abri | </ TD><TD BGCOLOR="#E1FFD9" >mai o</ TD><TD>j unho</ TD></ TR>
</ TABLE>

janeiro  fevereiro  marco
abril maio junho

Cor deborda

<TABLE BORDER=5 CELLSPACI NG=5 CELLPADDI NG=10 BGCOLOR="#E1FFD9" BORDERCOLOR="#00FF00" >

janeiro  fevereiro  marco
Abril maio junho

<TABLE BORDER="1" CELLSPACI NG="0" CELLPADDI NG=10 BORDERCOLOR="#00FF00" >
<TR>

<TD bgcol or ="#E1FFD9" >] anei r o</ TD><TD>f ever ei r o</ TD>

<TD bgcol or =" #E1FFD9" >mar ¢o</ TD>

</ TR>

<TR>

<TD>abri | </ TD><TD bgcol or =" #E1FFD9" >mai o</ TD><TD>j unho</ TD>

</ TR>

</ TABLE>

janeiro fevereiro  margo
abril maio junho

| magem de fundo

<TABLE BORDER=5 BACKGROUND="i magent >

janeiro  fevereiro  marco
abril maio junho

<TD BACKGROUND="i magent >

janeiro  fevereiro  margo
abril maio junho

Frames

Os frames séo divisdes da tela do browser em diversas telas (ou “quadros’). Com isso, torna-se possivel
apresentar mais de uma pagina por vez: por exemplo, um indice principal em uma parte pequena datela, e
0s textos relacionados ao indice em outra parte.



E muito fécil colocar frames em péginas; porém, nem todos os usuérios gostam deles, pois nem sempre a
navegacdo é féacil, além de problemas para a impressdo e a marcagdo dos documentos interiores aos
frames nos bookmarks. A aternativa natural para os frames sdo as tabelas.

Uma pégina com frames tem um texto fonte semelhante a

<HTM.>
<HEAD><TI TLE>Assunt o X</ Tl TLE></ HEAD>
<FRAMESET COLS="20% 80% >
<FRAME SRC="i ndi cel. html ">
<FRAME SRC="apresenta.htm " NAME="principal ">
<NOFRAME>
<BODY>
<H2>Bem vi ndo a pagi na do assunto X! </ h2>
<pP>
Bla bla bla bla bla
bla bla bla bla bla
</ BODY>
</ NOFRAME>
</ FRAMESET>
</ HTML>

A parte FRAMVESET define a divisdo da pagina em “quadros’. Neste exemplo, a pagina sera dividida em
duas colunas, sendo a primeira com 20% do tamanho datela, e a segunda coluna com os restantes 80% da
tela

Dentro da formatagdo de FRAMESET, temos 0S FRAME SRC, que s80 referéncias as paginas que seréo
mostradas nos frames definidos

Assim, no cédigo acima vemos que a pagina i ndi cel. ht i ser4 mostrada na primeira coluna (que
ocupara 20% datela), e apaginaapr esent a. ht m sera mostrada na segunda (ocupando 80% datela).

A formatacdo de frames inclui também uma parte NOFRAME, que é mostrada normalmente pelos browsers
gue ndo suportam sua apresentacao.

Atributos de Frames
Até este ponto, vimos 0s atributos COLS e ROAS (para FRAMESET), SRC € NAME (para FRAME).
Outros atributos permitem um maior controle sobre a apresentacéo:

Eliminagdo das bordas dos frames:

<FRAMESET COLS="20% 80% FRAMEBORDER="no">

<FRAME SRC="i ndi ce4. htm ">

<FRAME SRC="apresentad4. htm " NAVE="principal ">
</ FRAMESET>

Frame sem barra de rolagem:

<FRAMESET COLS="20% 80% >
<FRAME SRC="i ndi ce4. htm " SCROLLI NG="no">
<FRAME SRC="apresentad4. htm " NAVE="principal ">
</ FRAMESET>

[Vegiao exemplo]

E bom lembrar que a barra de rolagem de um frame fica sempre a direita; ndo é possivel, atualmente,
mudar essa caracteristica.

AplicacOes de Frames e Cuidados

Frames sd0 interessantes para apresentar conjuntos de paginas com um indice fixo para a navegagao.



Além disso, torna-se possivel mostrar diversas paginas e/ou midias em uma Unica janela do browser.

Um cuidado €é procurar controlar bem a navegacéo, evitando que o acionamento de links néo leve o leitor
aver seu browser criar frames dentro de frames, gerando uma grande confusdo (veja item seguinte, sobre
"limpar" atela).

Limpando atela

Ha basicamente dois efeitos possiveis para limpar a apresentacéo de frames, e isso € feito com "targets’
especiais (0 atributo TARGET foi apresentado no item Links com frames):

TARGET="_t op" limpa os frames que estiverem ativos, apresentando a pagina de destino natelainteira
TARGET="_bl ank" abre umanova janela do browser para apresentar a pagina de destino
Interacao
A interacdo e realizada de duas formas diferentes:
1. através de programas executados/interpretados pelo browser (isto €, do lado do cliente);
2. através de programas executados pelo servidor HTTP.

Conforme a aplicacdo, apenas um destes tipos de interagdo pode ou deve ser utilizado.

Formularios

Um formulério € um modelo para a entrada de um conjunto de dados. O primeiro passo para fazer
formularios € aprender as etiquetas que desenham as janelinhas de entrada de dados, para depois
trabalharmos com os scripts, que sd0 0s programas que tratam esses dados, oferecendo 0s servigos
desgados (acesso a banco de dados, envio de e-mail, etc.).

O eemento <FORM> delimita um formulario e contém uma sequiéncia de elementos de entrada e de
formatacdo do documento.

<FORM ACTI ON="URL_de_scri pt" METHOD=nét odo>. .. </ FORW>

Os atributos de FORM que nos interessam agora sao:

ACTI ON

Especificao URL do script ao qual serdo enviados os dados do formulério.
METHOD

Seleciona um método para acessar 0 URL de acdo. Os métodos usados atual mente so GET e POST.
Ambos os métodos transferem dados do browser para o servidor, com a seguinte diferenca basica:

e POST

- 0s dados entrados fazem parte do corpo da mensagem enviada para o servidor;
- transfere grande quantidade de dados.

o CGET

- 0s dados entrados fazem parte do URL (endereco) associado a consulta enviada para o
servidor;
- suporta até 128 caracteres.

Veremos maiores detal hes sobre métodos no item CG .

FORMtambém pode apresentar o atributo:
ENCTYPE



Indica o tipo de codificagcdo dos dados enviados através do formulario. O tipo default &
appl i cati on/ x- ww f or m ur | encoded. Outro tipo aceito por alguns browsers ét ext / pl ai n.

Os formulérios podem conter qualquer formatacéo - parégrafos, listas, tabelas, imagens - exceto outros
formularios. Em especial, colocamos dentro da marcagdo de <FORW> as formatacdes para campos de
entrada de dados, que s&0 trés: <I NPUT>, <SELECT> € <TEXTAREA>.

Todos os campos de entrada de dados tém um atributo NAME, a0 qual associamos um nome, que sera
utilizado posteriormente pelo script. S&o 0s scripts que organizam esses dados de entrada em um conjunto
de informaces significativas para determinado propdsito.

Primeiro vamos ver os tipos de campos para montar um formulario, e depois passaremos aos scripts.
Formularios

Um formulério € um modelo para a entrada de um conjunto de dados. O primeiro passo para fazer
formularios é aprender as etiquetas que desenham as janelinhas de entrada de dados, para depois
trabalharmos com os scripts, que sd0 0s programas que tratam esses dados, oferecendo os servigos
desgados (acesso a banco de dados, envio de e-mail, etc.).

O elemento <FORW> delimita um formulario e contém uma seqiéncia de elementos de entrada e de
formatacdo do documento.

<FORM ACTI ON="URL_de_scri pt" METHOD=nét odo>. .. </ FORW>

Os atributos de FORM que nos interessam agora sao:

ACTI ON

Especificao URL do script ao qual serdo enviados os dados do formulério.
METHOD

Seleciona um método para acessar 0 URL de acdo. Os métodos usados atual mente séo GET e POST.
Ambos os métodos transferem dados do browser para o servidor, com a seguinte diferenca basica:
e POST

- 0s dados entrados fazem parte do corpo da mensagem enviada para o servidor;
- transfere grande quantidade de dados.

o CGET

- 0s dados entrados fazem parte do URL (endereco) associado a consulta enviada para o
servidor;
- suporta até 128 caracteres.

Veremos maiores detal hes sobre métodos no item CG .

FORMtambém pode apresentar o atributo:

ENCTYPE
Indica o tipo de codificagdo dos dados enviados através do formulario. O tipo default &
appl i cati on/ x- ww f or m ur | encoded. Outro tipo aceito por alguns browsers ét ext / pl ai n.

Os formulérios podem conter qualquer formatacéo - parégrafos, listas, tabelas, imagens - exceto outros
formularios. Em especial, colocamos dentro da marcagdo de <FORWM> as formatacdes para campos de
entrada de dados, que s&0 trés: <I NPUT>, <SELECT> € <TEXTAREA>.

Todos os campos de entrada de dados tém um atributo NAME, a0 qual associamos um nome, que sera
utilizado posteriormente pelo script. S&o 0s scripts que organizam esses dados de entrada em um conjunto
de informaces significativas para determinado propdsito.

Primeiro vamos ver os tipos de campos para montar um formulario, e depois passaremos aos scripts.



SELECT

<SELECT> apresenta uma lista de valores, através de campos OPTI ON.

<SELECT NAVE="sabor " >
<OPTI ON>Abacaxi

<OPTI ON>Cr ene

<OPTI ON>Mor ango

<OPTI ON>Chocol at e

</ SELECT>

Também é possivel estabel ecer uma escolha-padréo, através do atributo SELECTED

<SELECT NAME="sabor " >
<OPTI ON>Abacaxi
<OPTI ON SELECTED>Cr ene

<OPTI ON>Mor ango
<OPTI ON>Chocol at e
</ SELECT>

Com o atributo SI zE, escolhe-se quantos itens da lista serdo mostrados (no exemplo, SI ZE=4):

<SELECT NAME="sabor " S| ZE=4>
<OPTI ON>Abacaxi
<OPTI ON SELECTED>Cr ene

<OPTI ON>Mor ango
<OPTI ON>Chocol at e
</ SELECT>

Com o atributo MULTI PLE, define-se que se pode selecionar mais de um item (pressionando a tecla Shift
do teclado enquanto se selecionam ositens):

<SELECT NAME="sabor " S| ZE=4 MULTI PLE>
<OPTI ON>Abacaxi
<OPTI ON SELECTED>Cr ene

<OPTI ON>Mor ango
<OPTI ON>Chocol at e
</ SELECT>

TEXTAREA

<TEXTAREA> abre uma area para entrada de texto, de acordo com atributos para nimero de colunas, linhas,
e- sefor ocaso - umvalor inicial.

<TEXTAREA COLS=40 ROA5=5 NAME="conentari 0"> Dei xe seu conentari o </ TEXTAREA>

CGl Scripts

Ccd , ou Common Gateway Interface, € uma interface definida de maneira a possibilitar a execucéo de
programas - "gateways" - sob um servidor HTTP. Neste contexto, 0s "gateways' S0 programas ou scripts
(também chamados "cgi-bin") que recebem requisic¢des de informagéo, retornando um documento com os
resultados correspondentes. Esse documento retornado pode existir previamente, ou pode ser gerado pelo
script especialmente para atender agquela requisicdo especifica do usuério (diz-se que o documento é
“gerado “ on the fly” ).

Exemplos de aplicagcdo de CGI incluem:



e processamento de dados submetidos através de formularios: consulta a banco de dados,
cadastramento em listas, livros de visita, pesquisas de opini&o;

e criacdo de documentos personalizados on the fly;,
e gerenciamento de contadores de acesso;

« processamento de mapas.

Tais scripts podem ser escritos em qualquer linguagem que possa ler variaveis, processar dados e retornar
respostas - ou sgja, qualquer linguagem de programacéo! A linguagem € determinada de acordo com a
plataforma do servidor e da aplicagdo a ser implementada.

Visao Geral

Os scripts tém uma forma geral comum:
1. leitura de dados entrados pelo usuério (e/ou campos de informagdo de um pacote HTTP);
2. processamento dos dados (armazenamento dos dados em um banco de dados, realizagéo de
calculos, recuperacéo de dados etc.);
3. montagem de uma pégina Web ou geracdo de umaimagem com os resultados produzidos.

Submissdo de formularios

Suponhamos um formulério cuja marcagao principal sgja

<FORM ACTI ON="/ cgi -bi n/ teste. cgi " METHOD=ngét odo>

</ FORV>

onde ACTI ON indica 0 URL do script que recebera os dados (ainda ndo vamos nos preocupar com 0 campo

METHOD)

Quando submetemos os dados de um formulariom, o browser organiza os dados entrados pelo usuério,
assegurando que as informagdes chegardo em ordem e serdo compreendidas pelo script. Vejamos alguns
exemplos.

Um campo de texto simples, tal como:

<I NPUT TYPE=TEXT NAME="none">

cujaentradatenha sido...

sera organizado pelo browser da seguinte forma:

none=Pr of . +Achi | | e+Bassi
Isto é, passa a assumir um formato nome = val or, onde:

nome foi definido nas etiquetas do formulario (pelo atributo NAME de cada campo) e
valor é aentrada oferecida pelo usuario.

Note que 0s espagos em branco sdo substituidos por sinais de +. Se o formulario tiver mais algum campo
de informac&o, por exemplo:

<| NPUT TYPE=TEXT NAME="email ">

com uma entrada



0 browser estard gerando uma linha Unica com todos esses dados, desta forma:

none=Pr of . +Achi | | e+Bassi & mai | =bassi @ cnt. usp. br

Isto &, os campos de informag&o sdo separados por & Também todos o0s acentos e simbolos especiais séo
codificados em hexadecimal para o envio dos dados. Esta codificagdo dos dados de um formulério €
padréo.

Feita essa codificacdo, 0 browser envia uma requisicdo para o URL indicado em ACTI ON, que esta
associado a um script. Esse envio esta sujeito a um método especifico, que definira como o script ira
recuperar essas informagdes para processé-las.

Antes de ver os métodos, € bom conhecer as varidvels de ambiente, que serdo muito Uteis no tratamento
de informagdes.

CGI Scriptsusando PHP

A principal diferenca entre o uso de Perl e PHP para criar paginas dindmicas é que o PHP pode ser
totalmente embutido em uma pagina comum de HTML. Assim, ndo € preciso fazer com que o script gere
uma pagina de resposta com as formatacfes. os comandos de PHP podem ficar embutidos de maneira
bem elegante e intuitiva entre as marcactes de HTML.

Abaixo de cada campo do formuléario foi colocado um exemplo da formatacéo usada para cria-lo. Ao fim
da pagina estd a formatagdo completa do formulario.

Se voceé tiver davidas sobre essas formatagdes, veja antes a segdo sobre formul &rios.

<form acti on=f ormlL. php net hod=post >
forml. php serdo script em PHP queiratrabalhar com os dados entrados por meio deste formulério; ele
ira escrever, na proxima pagina, as informagdes entradas neste formul ario.

Nome:
<i nput type="text" nane="none" size="35">

E-mail:
<i nput type="text" nanme="emil" size="25">

Esportes  queFutebol
vocépraticaa VOlei
Natacdo
Basquete
Ténis
Bocha
<i nput type="checkbox" name="esportel" val ue="futebol">Futebol <br>

<i nput type="checkbox" nane="esport e2" val ue="vol ei "
checked>Vél ei <br >

Seu time doPalmeiras, Nautico; Flamengo; Grémio; Santos; Atlético; Corinthians; Fluminense,

coracao: Internacional;  Cruzeiro;  Botafogo; Santa Cruz; Sdo Paulo; AEA.
<i nput type=radio nane="ti ne" val ue="pal mei ras" >Pal nei r as;
<i nput type=radio nane="ti ne" val ue="nauti co">Nauti co

<i nput type=radi o nane="tine" val ue="fl a">Fl anengo;

of | ect | b t
<sel ec val ue=sabor name="sorvet e" >
sorvete que<opt i on>Abacaxi

prefere: <opti on>Cr enme



<opt i on>Mor ango
<opt i on>Chocol at e
</ sel ect >

Algo mais? .
9 <t ext ar ea col s=40 rows=5 name="conent ari 0" >Escreva um

conent ari o</t ext ar ea>

<i nput type="submt" name="submi t" val ue="Envi ar" >
<i nput type="reset" nane="cancel a" val ue="Apagar">

Note que, na entrada de dados sobre esportes, cada item tem um nome diferente (esportel, esporte2,...),
pois mais de um esporte pode ser escol hido.
No caso da entrada sobre o time preferido, todos os itens tém o mesmo nome (time), pois somente um
podera ser selecionado.

Experimente entrar dados nesse formulario - ou apenas pressione "Enviar" - e veja como é conseguido o
resultado.

Aqui esta aformatacdo completa do formulério acima, abrangendo umatabela:

<form name="fornl" action=forml. php net hod=post >

<tabl e cl ass="conteudo" border="0" cell paddi ng="5" cell spaci ng="0" wi dt h="95%
align="center">

<tr>

<td valign="top" bgcol or="#CCCCCC" >

<p cl ass="cont eudo" >None: </ p></td>

<td bgcol or =" #CCCCCC" >

<p cl ass="cont eudo" ><i nput type="text" nane="none" size="35"></p>

</td>

</tr>

<tr>

<td valign="top">

<p>E-mai | : </ p></td>

<td><p cl ass="cont eudo"><i nput type="text" name="emmil" size="25"></p>

</td>

</tr>

<tr>

<td valign="top" bgcol or="#CCCCCC" >

<p cl ass="cont eudo" >Esportes que vocé pratica: </ p>

</td>

<td bgcol or =" #CCCCCC" >

<p cl ass="cont eudo" ><i nput type="checkbox" name="esportel"

val ue="f ut ebol " >Fut ebol <br ><i nput type="checkbox" name="esporte2" val ue="volei"
checked>Vél ei <br ><i nput type="checkbox" nanme="esporte3" val ue="nat acao"
checked>Nat acdo<br ><i nput type="checkbox" nanme="esporte4"

val ue="basquet e" >Basquet e<br ><i nput type="checkbox" nane="esporte5b"

val ue="t eni s" >Téni s<br ><i nput type="checkbox" nane="esporte6" val ue="bocha">Bocha</p>
</td>

</tr>

<tr>

<td valign="top">

<p cl ass="cont eudo">Seu tinme do coracéo: </ p>

</td>

<t d>

<p cl ass="cont eudo" ><i nput type=radi o nane="ti ne" val ue="pal nei ras">Pal nei ras; <i nput
type=radi o nane="tine" val ue="nauti co">Nauti co; <input type=radi o nane="ti ne"
val ue="fl a">Fl amengo; <i nput type=radi o nane="tinme" val ue="greni 0">G ém o; <input
type=radi o name="ti ne" val ue="sant os">Sant 0s; <i nput type=radi o nane="ti ne"

val ue="atl etico">Atl ético; <input type=radio name="tine"

val ue="cori nt hi ans" >Cori nt hi ans; <i nput type=radi o nane="ti ne"

val ue="fl u">Fl um nense; <input type=radi o name="tine" val ue="inter">lnternacional
<i nput type=radio name="tinme" val ue="cruzeiro">Cruzeiro; <input type=radio



nane="ti me" val ue="bot af ogo" >Bot af ogo; <i nput type=radi o nane="ti ne"

val ue="santa">Santa Cruz; <input type=radi o nane="tinme" val ue="saopaul 0">Sao Paul o;
<i nput type=radi o nane="tinme" val ue="aea" checked>AEA. </ p>

</td>

</tr>

<tr>

<td valign="top" bgcol or="#CCCCCC" >

<p cl ass="cont eudo" >Sabor de sorvete que prefere: </ p></td>

<td bgcol or ="#CCCCCC" ><sel ect val ue=sabor nane="sorvete" size="1">

<opt i on>Abacaxi

<opti on>Crene

<opt i on>Mor ango

<opti on>Chocol at e

</sel ect></td>

</tr>

<tr>

<td valign="top"><p class="cont eudo">Al go mai s? </ p></td>

<t d><t extarea col s=40 rows=5 nane="conentari 0" >Escreva um conent ari o</t ext area></td>
</tr>

<tr>

<td valign="top" bgcol or="#CCCCCC" >

<p>&nbsp; </ p>

</td>

<td bgcol or ="#CCCCCC"'><p cl ass="cont eudo"> <i nput type="submt" name="subnit"
val ue="Envi ar"> <input type="reset" name="cancel a" val ue="Apagar"></p>

</td>

</tr>

</tabl e>

</fornp

Audio e Video

O uso de &udio e video na Internet vem ganhando muito destaque nos ultimos dois anos, e é bom saber
como usar bem estas midias.

Audio e video sfo classificados como "midias continuas', pois 30 geradas segundo determinadas taxas,
devendo ser reproduzidas nessa mesma taxa, para evitar distor¢bes. Quanto mais informagdes de uma
sequéncia de audio ou video digital sdo armazenados, melhor a qualidade do audio ou video reproduzido.
Isso implica, logicamente, no fato de arquivos de audio e video serem geralmente muito grandes, o que
tornainviavel o uso mais freqlente dessas midias em péaginas Web.

Além de procurarmos lidar sempre com pequenos trechos de audio e video, podemos explorar tecnologias
recentes gue permitem a transmisséo em tempo real.

Folhas de Estilo

Um avancgo interessante na linguagem HTML ap6s a versdo 3.2 foi a introducdo das Syle Sheets ou
Cascading Syle Sheets. Essas folhas de estilo permitem o0 uso de formatacGes uniformes em um site, de
maneira bastante "economica’.

Logo nas primeiras segdes deste tutorial (Cores e fontes de textos), vimos que, para poder formatar um
texto, era preciso escrever uma marcagdo parecida com:

<h3><f ont face="Arial" col or ="#4A7D7B" >Um titulo genéri co</ font ></ h3>
<p><font face="Arial" size="2">Unm texto genérico com algum </font><font
face="Arial" size="2" -color="red">destaque qual quer</font><font face="Arial"

size="2"> junto, ap6s umtitul o genérico, etc.</font></p>

parater o resultado:



Um titulo genérico

Um texto genérico com algum destaque qualquer junto, apés um titulo genérico, etc.

Acontece que, de um documento para outro, pode acontecer de esquecermos o tamanho da fonte usada no
texto, qual a fonte ou a cor dos titulos de determinada subsecéo, e a uniformidade de apresentacdo das
paginas acaba ficando prejudicada.

Com as folhas de estilo, podemos declarar estilos apropriados para secoes de texto, aplicando esses estilos
sem nos preocuparmos com detal hes de fontes, cor e tamanhos.

E mais. se for necessario modificar algum dia as cores de todos os titulos ou dos destaques ao longo dos
textos, simplesmente ateramos a folha de estilo, atualizando imediatamente a apresentagdo de todos os
documentos que fazem referénciaaela.

Para 0 exemplo acima, poderiamos criar a seguinte folha de estilo:

BODY { font: 10pt Ari al }
H3 { col or: #4A7D7B }

.destaque { color: red }

E assim, para ter o mesmo resultado do exemplo acima, a formatagdo seria muito mais simples que a
primeira:
<h3>Um titulo genéri co</ h3>

<p>Um texto genérico com al gum <span cl ass="dest aque" >dest aque qual quer </ span>
junto, ap6s umtitulo genérico, etc.</p>

A definicdo da folha de estilo deve ficar dentro de <HEAD>, da seguinte forma, se a folha for definida
dentro do mesmo documento em que esta sendo usada:

<HEAD>
<STYLE TYPE="t ext / css" >

BODY { font: 10pt Ari al }
H3 { col or: #4A7D7B }
}

. dest aque { col or: red

</ STYLE>

</ HEAD>
Ou ent&o,quando a folha de estilo € definida externamente:

<HEAD>

<LI NK REL="styl esheet" HREF="f ol ha_de_estil 0.css">

</ HEAD>
Neste caso, uma mesma folha de estilo pode ser usada por varios documentos HTML, que também
poder&o ter suas proprias folhas de estilo internas.



Introducdo as CSS

O HTML atual

E, jA com varias inovagdes o HTML era usado para construcéo de paginas Web, que no inicio limitavam-
se aexibir informagdes contidas nos documentos.

A evolucdo vinha atropelando tudo com uma avalanche de novos aplicativos, facilidades, softwares,
hardware etc. E 0o HTML ndo passou ao largo, pelo contrério, a simples linguagem de marcacéo destinada
a apresentar contetidos carecia de uma maior flexibilidade no sentido de manipular visuamente os
conteddos.

Novas tags e atributos foram inventados, tais como atag f ont e 0 atributo col or que permitiam alterar a
aparéncia de textos.
Assim nasceu a estilizagdo dos contetidos.

E a evolugdo trazendo novas descobertas, corre célere neste dinamismo aucinante que estamos
testemunhando até os dias de hoje. Novas tags e novos atributos de estilo foram introduzidos no HTML.
Com isso, a velha linguagem de marcagdo passou a exercer uma dupla fungdo. A fungdo de estruturar o
conteldo através da marcacgao e a funcéo de apresenté-1o ou seja de dar a aparénciafinal.

Os problemas criados

Mas, esta dupla fungdo do HTML, se por um lado resolveu uma necessidade dos designers e projetistas
por outro acabou trazendo sérios problemas aos projetos criados. Os documentos Web publicados na
Internet, cada vez mais sofisticados e extensos, estavam fugindo do controle de seus criadores.

Parailustrar suponha o seguinte exemplo:

Seu melhor cliente telefona as 17:00h da tarde de uma sexta-feira (sempre ligam nesta hora para solicitar
alguma coisa ndo € mesmo?) e diz o0 seguinte;

teremos uma reunido aqui na empresa, na segunda-feira as 0800h com um potencial comprador e é nossa
intencéo fazer uma apresentacdo dos nossos produtos atraves do site que vocé criou e mantém. Seguindo
uma sugestdo do nosso departamento de marketing precisamos mudar a cor de todos os titulos no site de
verde para vermelho, pois que esta € a cor principa da marca do nosso comprador e com isso
pretendemos fixar uma cumplicidade subliminar. I1sto € bem simples de fazer, ndo €? Afina € s mudar a
cor! D& para vocé 'botar no ar' até as 19:30h ? Quero dar uma olhadinha antes de encerrar o expediente.
OK?

Claro que vocé concorda e responde que vai providenciar rapidinho, afinal é s6 para mudar a cor. Mas,
s80 180 paginas no site! E os titulos sdo tags de cabecal ho deste tipo:



<hl><font col or="#00FF00" >Ti t ul o</ f ont ></ h1>

Supondo uma média de 3 titulos por pagina, vocé tem um total de 540 tags f ont para editar € mudar o
atributo col or. E se 0 seu cliente tivesse pedido para mudar a cor dos textos, e do fundo? Bem, este
exemplo simples da uma dimensdo de um dos problemas criados com a mistura de marcacdo com
apresentacao - estilizacao!

A solucao proposta

Cada vez mais ficava evidente que esta mistura que maravilhou os projetistas Web no inicio, tornara-se
uma grande dor de cabeca. E € claro, a solugdo passava por dissociar linguagem de marcacdo da
estilizag@o.

Desta necessidade, eu diria mesmo uma imposi¢do, nasceu as CSS, sigla em inglés para Cascading Syle
Sheet que em portugués foi traduzido para Folha de Estilo em Cascata.

A introducdo deste conceito preconiza o uso dos elementos (tags) HTML, exclusivamente para marcar e
estruturar o conteido do documento. Nenhum elemento HTML sera usado para alterar a apresentacéo, ou
sga estilizar 0 conteddo.
A tarefa de edtilizagdo ficara a cargo das CSS que nada mais € do que um arquivo independente do
arquivo HTML no qual s&o declaradas propriedades e valores de estilizagdo para os elementosdo HTML.

Estas declaragbes de estilo, quer sgjam estruturadas em um arquivo externo com extensdo . css quer
sejam declaradas de outros modos (importadas, lincadas, incorporadas ou inline), contém todas as regras
de estilo para os elementos do documento HTML.

Voltando aquela situagdo criada no item anterior, agora vocé mudaria a cor de TODOS os cabegalhos h1
em TODO o site em CINCO SEGUNDOS. As 19:20h vocé retorna a ligagdo do cliente e pede para a
secretéria avisa-lo de que "ja esta no ar”, sem maiores traumas, correrias e estresses. Ah e mais, mesmo
que o site tivesse 1.800 péginas e ndo as 180 da situacdo criada, vocé gastaria 0s mesmos cinco segundos.

As restricoes

A idéia, afilosofia mesmo, de projeto Web aponta para uso amplo das CSS, ainda ndo explorada em toda
sua potencialidade por razbes de incompatibilidades de certas propriedades CSS com navegadores mais
antigos e com as interpretacdes diferentes das CSS por parte das aplicagdes de usuérios criadas por
fabricantes distintos.

Contudo, ha uma tendéncia - e torcemos para gue se concretize rapidamente - de que as novas tecnologias
voltadas para 0 desenvolvimento, ndo so das variadas aplicacdes de usuario como também de softwares e
hardwares, atendam e se enquadrem dentro das recomendacfes e especificagbes dos Orgaos
normatizadores, notadamente as standards do W3C.



Quando o projeto Web em todas as suas incontéveis variantes, seguir a normatizacdo e padronizacdo
recomendada pelo W3C, teremos uma Web muito mais fécil, dindmica e agradavel.

O efeito cascata

Que estilo sera aplicado, quando ha conflito de estilos especificados (por exemplo: uma regra de estilo
determina que os paragrafos seréo na cor preta e outra que seréo na cor azul) para um mesmo elemento
HTML?

Aqui entra o efeito cascata, que nada mais €, do que o estabelecimento de uma prioridade para aplicacéo
da regra de estilo ao elemento.
Para determinar a prioridade sdo considerados diversos fatores, entre eles, o tipo de folha de estilo, o local
fisico da folha de estilo no seu todo, o local fisico da regra de estilo na folha de estilo e a especificidade
daregrade estilo.

A prioridade para o efeito cascata em ordem crescente:

1. folhade estilo padréo do navegador do usuério;

2. folhade estilo do usuério;

3. folhade estilo do desenvolvedor;
o estilo externo (importado ou linkado).
o edtilo incorporado (definido na secéo head do documento);
o estiloinline (dentro de um elemento HTML);

4. declaragdes do desenvolvedor com limportant;

5. declaracbes do usuério com !important;

Assim, uma declaracdo de estilo com limportant definido pelo usuério prevalece sobre todas as demais, é
a de mais dta prioridade. Entre as folhas de estilo definidas pelo desenvolvedor do site, os estilos inline
(dentro de um elemento HTML) tem a prioridade mais elevada, isto €, prevalecera sobre a folha de estilo
definida na secéo head, €, esta prevalecera sobre uma folha de estilo externa. A prioridade mais baixa é
para estilos padr&o do navegador.

Agora vocé ja sabe 0 porqué de "cascata® no nome Folha de edstilo em cascata
Consulte os diversos tutoriais deste site para saber mais sobre o efeito cascata.

A regra CSS

A regra CSS e sua sintaxe

Umaregra CSS é uma declaracdo que segue uma sintaxe propria e que define como sera aplicado estilo a



um ou mais elementos HTML . Um conjunto de regras CSS formam uma Folha de Estilos. Uma regra
CSS, na sua forma mais elementar, compde-se de trés partes. um seletor, uma propriedade e um valor e
tem a sintaxe conforme mostrado abaixo:

sel etor { propriedade: valor; }

Seletor: genericamente, é o elemento HTML identificado por suatag, ou por uma classe, ou por uma D,
ou etc., e para o qua aregraseravalida (por exemplo: <p>, <h1>, <f or >, . mi nhacl asse, €tC...);

Propriedade: é o atributo do elemento HTML ao qual sera aplicada a regra (por exemplo: font, color,
background, etc...).

Valor: é a caracteristica especifica a ser assumida pela propriedade (por exemplo: letratipo arial, cor azul,
fundo verde, etc...)

Na sintaxe de uma regra CSS, escreve-se 0 seletor e a seguir a propriedade e valor separados por dois
pontos e entre chaves { }. Quando mais de uma propriedade for definida na regra, deve-se usar ponto-e-
virgula para separé-las. O ponto-e-virgula € facultativo no caso de propriedade Unica e também apos a
declaracéo da ultima propriedade no caso de mais de uma.

No entanto é de boa técnica usar-se sempre o0 ponto-e-virgula ap0s cada regra para uma
propriedade.

Ver os exemplos abaixo:

p{
font-size: 12px; /* ponto-e-virgula é facultativo */

}

body {

col or: #000000;

background: #FFFFFF;

font-weight: bold; /*ponto-e-virgula é facultativo */

}

No exemplo abaixo, o seletor é o "documento todo" (body - a pagina web), a propriedade € o fundo do
documento e o valor € acor branca

body {
background: #FFFFFF

}

Se o valor for uma palavra composta, devera estar entre aspasduplas" ", ou smples "
h3 {

font-famly: "Com c Sans Ms"

}



Paramaior legibilidade das folhas de estilo, € de boa prética usar linhas distintas para escrever cada uma
das declaragOes — propriedade e seu valor —, como mostrado abaixo:

p{ _ _
text-align: right;
col or: #FFO00O0O;

}

Isto ndo é obrigatorio! A regra abaixo tem 0 mesmo efeito da regra acima e ambas as sintaxes estéo
corretas:

p {text-align: right;color: #FF000O;}

NOTA: A razdo do uso de ponto e virgula na Ultima declaragdo ou mesmo quando s ha uma declaragéo é
que durante a fase de projeto da Folha CSS quase sempre estaremos acresentando novas declaragoes e a
ultima declaragdo quase nunca € a Ultima na fase de projeto. Assim, esta prética certamente nos poupara
revisdes por ter esquecido um ponto e virgula!!!!

Agrupamento de Seletores

Uma regra CSS quando vélida para vérios seletores, estes podem ser agrupados. Separe cada seletor com
uma virgula. No exemplo abaixo agrupamos todos os elementos cabegalho. A cor de todos os cabegalhos
seraverde.

hil, h2, h3, h4, h5, h6 {
col or: #OOFFOO;
}

O seletor classe

Mas vocé ndo estarestrito somente aos elementos HTML (tags) para aplicar regras de estilo!

Vocé pode "inventar” um nome e com ele criar uma classe a qual definira as regras CSS. E 0 mais
interessante das classes, é que elas podem ser aplicadas a qualquer elemento HTML. E mais ainda, vocé
pode aplicar estilos diferentes para 0 mesmo tipo de elemento do HTML, usando classes diferentes para
cada um deles.

A sintaxe para o0 seletor classe € mostrada abaixo. Elemento HTML mais um nome qualquer que vocé
"inventa’ precedido de . (ponto):

el ement o HTM.. mi nhacl asse {
propri edade: val or;

}

AN

Nota: Para 0 nome que vocé "inventa' evite usar nUMeros e caracteres especiais. Tanto quanto possivel
use sO letras de a-z e de A-Z. Ha restri¢fes quanto ao uso de nimeros e caracteres. Minha experiéncia e
conselho: Use 0 letras!

Por exemplo: suponha gque vocé queirater dois tipos de paragraf os em seu documento: um paragrafo com



letras na cor preta e um paragrafo com letras na cor azul.

p. corum {
col or: #000000;
}

p. cordoi s {
col or: #0000FF;

}
No seu documento HTML as regras seriam aplicadas conforme abaixo:

<p class ="coruni> este paragrafo tera cor preta.</p>

<p class ="cordois">
este paragrafo teréa cor azul
</ p>

Esteitem foi atualizado em 2007/07/03

Em CSS 1 ndo é vaido atribuir mais de uma classe para um elemento HTML. O exemplo abaixo esta
errado:

<p class ="corunf class ="cordois">
Aqui h& umerro
</ p>

Nota: CSS 2 mudou este conceito, permitindo declarar mais de uma classe, desde que 0 nome das classes
sejam separados por um espaco.

<p class ="corum cordois">
Aqui nao ha erro
</ p>

Ao criar uma classe vocé talvez queira que ela sgja aplicavel a qualquer elemento HTML. Neste caso
basta que se omita 0 nome do elemento antes da classe. Por exemplo: a regra CSS a seguir pode ser
aplicada a qualquer elemento HTML ao qual vocé desgja atribuir cor azul:

.cortres {
col or: #0000FF;

}
No exemplo a seguir tanto o cabegalho <h2> como o paragrafo <p> teréo cor azul:

<h2 cl ass="cortres">
Est e cabecal ho é azul
</ h2>

<p class="cortres">

Este paréagrafo é azul.
</p >

O seletor ID

O seletor ID difere do seletor de classe, por ser UNICO. Um seletor 1D s6 pode ser aplicado a UM e
somente UM elemento HTML dentro do documento.



Vocé pode "inventar" um nome e com ele criar uma lD a qual definira as regras CSS. Uma ID sO pode
ser aplicadaa UM elemento HTML.

At

A sintaxe para o seletor ID é mostrada abaixo. Um nome qualquer que vocé "inventa' precedido de #
("tralha’, "jogo-da-velha' :-)):

#m nhal D {
propri edade: val or;

}

Nota: Para 0 nome que vocé "inventa' evite usar nUMeros e caracteres especiais. Tanto quanto possivel
use sO letras de a-z e de A-Z. Ha restri¢es quanto ao uso de nimeros e caracteres. Minha experiéncia e
conselho: Use s0 letras!

Inserindo comentarios nas CSS

Vocé pode inserir comentarios nas CSS para explicar seu cédigo, e principamente ajudé-lo arelembrar de
como voceé estruturou e qual a finalidade de partes importantes do codigo. Daqui ha alguns meses a menos
gue vocé seja um privilegiado, tera esquecido a maior parte daquilo que vocé levou horas para "bolar”. O
comentario introduzido no codigo, sera ignorado pelo browser. Um comentério nas CSS comega com 0
"[*", eterminacom ™ */". Veja o exemplo abaixo:

/* este & um conentario*/

p{
font-size: 14px; /* este é outro conentario*/

col or: #000000;
font-famly: Arial, Serif;
}

Vinculando folhas de estilo a documentos

Ostréstipos de vinculagéo de folhas de estilo

Asfolhas de estilo podem ser vinculadas a um documento de trés maneiras distintas:
1. Importadas ou lincadas;
2. Incorporadas;

3. Inline.

Folha de estilo externa

Uma folha de estilo é dita externa, quando as regras CSS estdo declaradas em um documento a parte do
documento HTML. A folha de estilo € um arquivo separado do arquivo html e que tem a extensdo .css

Uma folha de estilo externa é ideal para ser aplicada a vérias paginas. Com uma folha de estilo externa,,
vocé pode mudar a aparéncia de um site inteiro mudando um arquivo apenas (o arquivo da folha de
estilo).



O arquivo css dafolha de estilo externa devera ser lincado ou importado ao documento HTML, dentro da
tag <head> do documento. A sintaxe gera para lincar uma folha de estilo chamada estilo.css € mostrada
abaixo.

<head>
<link rel ="styl esheet" type="text/css" href="estilo.css">

</ head>

A sintaxe geral paraimportar uma folha de estilo chamada estil o.css € mostrada abaixo:
<head>

<style type="text/css">
@nport url ("estilo.css");
</styl e>

</ head>

O browser lerd as regras de estilo do arquivo estilo.css, e formatara o documento de acordo com elas.

Uma folha de estilo externa pode ser escrita em qualquer editor de texto. O arquivo ndo deve conter
nenhumatag HTML. Asfolhas de estilo devem ser "salvas' com uma extensdo .css

Folha de estilo incorporada ou interna

Uma folha de estilo é dita incorporada ou interna, quando as regras CSS estdo declaradas no proprio
documento HTML.

Uma folha de estilo incorporada ou interna, é ideal para ser aplicada a uma unica pagina. Com uma folha
de estilo incorporada ou interna, vocé pode mudar a aparéncia de somente um documento, aquele onde a
folha de estilo esta incorporada.

As regras de estilo, vélidas para o documento, sdo declaradas na segdo <head> do documento com a tag
de estilo <st yl e>, conforme sintaxe mostrada abaixo:

<head>

<style type="text/css">
<l--

body {
background: #000000;
url ("i magens/ m nhai nragem gi f")

}
h3 {
col or: #FFO000O;

}

p{

margi n-1 eft: 15px;
paddi ng: 1. 5em

}

-->
</styl e>

</ head>

O browser lera agora as regras de estilo na propria pagina, e formatara o documento de acordo com elas.

Nota: Um browser ignora normalmente as tags desconhecidas. Isto significa que um browser velho que
ndo suporte estilos, ignoraré a tag <styl e>, mas 0 conteido da tag sera mostrado na tela. E possivel
impedir que um browser velho mostre o conteido da tag, "escondendo-0" através do uso da marcacéo de
comentario do HTML.



Observe ainclusdo dos simbolos <! - - (abre comentério) - - > (fecha comentério) no cédigo acima.

Folhadeestiloinline

Uma folha de estilo € dita inline, quando as regras CSS estdo declaradas dentro da tag do elemento
HTML.

Um estilo inline s6 se aplica a um elemento HTML. Ele perde muitas das vantagens de folhas de estilo
pois mistura o contelido com a apresentacéo. Use este método excepcionalmente, como quando quiser
aplicar um estilo a uma Unica ocorréncia de um elemento.

A sintaxe para aplicar estilo inline € mostrada a seguir:

<p styl e="col or: #000000; nargi n: 5px;">
Aqui um paréagrafo de cor preta e com5px nas 4 nargens.
</ p>

Folhas multiplas de estilo

Se alguma propriedade for definida para um mesmo elemento em folhas de estilo diferentes, entrara em
acao, o EFEITO CASCATA e prevalecerdo os valores dafolha de estilo mais especifica.

Suponha, uma folha de estilo externa com as seguintes propriedades para o seletor h2:

h2 {

col or: #FFCCOO;

text-align: center;

font: italic 9pt Verdana, Sans-serif;

}
e, umafolha de estilo interna com as seguintes propriedades para o seletor h2:

h2 {

col or: #FFCCOO;

text-align: center;

font: italic 10pt Verdana, Sans-serif;

}

Se ambas as paginas estiverem vinculadas ao documento, como ha um conflito no tamanho das letras para
<h2>, prevalecerd afolhainterna e aletra de <h2> tera o tamanho igual a 10 pt.

A propriedade font

As fontes nos elementos HTML

As propriedades para as fontes, definem as caracteristicas (os valores na regra CSS) das letras que
constituem os textos dentro dos elementos HTML.

As propriedades béasicas para fontes e que abordaremos neste tutorial sdo as listadas abaixo:

o COOM .., cor dafonte
o font-family:.......... tipo de fonte

e font-size............. tamanho de fonte



font-style............ estilo de fonte

font-variant.......... fontes maiUsculas de menor atura
font-weight:......... guanto mais escura a fonte é (negrito)
font:.....cccccevveenne maneira abreviada para todas as propriedades

Valores validos para as propriedades da fonte

color:

1. codigo hexadecimal: #FFFFFF

2. codigo rgb: rgb(255,235,0)

3. nome dacor: red, blue, green...etc
font-family:

1. nome da familia de fontes : define-se
p. ex:"verdana', "helvetica’, "arial", etc.

2. nome da familia genérica: define-se
p. ex:"serif", "sans-serif", "cursive", etc.
font-size:
1. xx-smal

x-small
. small

. medium

2.
3
4
5. large
6. x-large
7. xx-large
8. smaller
9

. larger

pelo

pelo

10. length: uma medida reconhecida pelas CSS (px, pt, em, cm, ...)

11. %
font-style:
1. normal: fonte normal navertical
2. italic: fonteinclinada
3. oblique:fonte obliqua

font-variant:

nome

nome

da

fonte,

genérico,



1. normal: fonte normal
2. small-caps:. transforma em maiUscul as de menor altura
o font-weight:

normal

Vamos a seguir analisar cada uma del as detalhadamente através de exempl os praticos.
Como estudar e entender os exemplos

Para cada propriedade apresento as regras CSS para um ou mais elementos HTML e definidas dentro de
umafolha de estilos incorporada, bem como um trecho do documento HTML onde se aplicam as regras.

A seguir mostro o efeito que a regra produz. Observe a regra e o efeito e para melhor fixar seu
aprendizado reproduza o cédigo no seu editor, mude os valores e veja o resultado no browser. Esta é a
melhor e mais rgpida maneira de vocé aprender CSS. Bons estudos! E faga 6timo proveito dos tutoriais.

color ... A cor dafonte

<htm >

<head>

<style type="text/css">
<l--

hl {col or: #FF000O;}

h2 {col or: #O0FFOQO;}

p {color: rgb(0,0, 255);}
-->

</styl e>

</ head>

<body>



<hl>Cabecal ho com | etras vernel has</ hl>
<h2>Cabecal ho com | etras verdes</h2>
<p>Paragrafo comletras azuis</p>

</ body>

</htm >

Este é 0 efeito da folha de estilo acima:

Cabecalho com letras vermel has

Cabecalho com letras verdes

Paragrafo com letras azuis

font-family...O tipo de fonte

<htm >

<head>

<style type="text/css">

<l--

h2 {font-fanmily: arial, helvetica, serif;}
p {font-fanmily: sans-serif;}

-->

</styl e>

</ head>

<body>

<h2>Familia por nonme: arial, helvetica, serif;</h2>
<p>Fanilia genérica: sans-serif;<p>

</ body>

</htm >

Este é o efeito dafolha de estilo acima:

Familia por nome: arial, helvetica, serif;

Familia genérica: sans-serif;

Notas: A propriedade font-family € usada para definir uma lista de tipos de fontes.
O browser assume o primeiro nome que ele reconhece nalista.

Separar cada nome por uma virgula e sempre prever um nome genérico.

Se 0 nome da fonte for composto (mais de uma paavra, p. ex: Comic Sans MS), usar aspas duplas no



nome. Se estiver definindo um atributo de "style” em HTML, onde as aspas duplas ja estdo presentes usar
no nome de fonte composto, aspas simples.

font-size...O tamanho de fonte

<htm >

<head>

<style type="text/css">

<!--

hl {font-size: 14px;}

h2 {font-size: smaller;}

p {font-size: 100% }

-->

</styl e>

</ head>

<body>

<hl>Letras com tamanho: 14px</hl>
<h2>Letras com tamanho: snall er</h2>
<p>Letras com tamanho: 100%/ p>

</ body>

</htm >

Este é o efeito da folha de estilo acima:
Letras com tamanho: 14px

L etras com tamanho: smaller
L etras com tamanho:100%

font-style...O estilo de fonte

<htm >

<head>

<style type="text/css">

<l--

hl {font-style: italic;}

h2 {font-style: normal;}

p {font-style: oblique;}

-->

</styl e>

</ head>

<body>

<hl>Este é o estilo italic</hl>
<h2>Este é o estil o nornal </ h2>
<p>Este é o estil o oblique</p>
</ body>

</htm >

Este é 0 efeito da folha de estilo acima:

Este éo estiloitalic



Este é 0 estilo normal

Este é o0 estilo oblique

font-variant...fontes maiusculas "menores

<htm >

<head>

<style type="text/css">

<l--

h3 {font-variant: nornal;}

p{font-variant: small-caps;}

-->

p</styl e>

</ head>

<body>

<h3>Est e cabecal ho com | etras nornai s</ h3>
<p>Este paragrafo comletras em "snal | -caps"</p>
</ body>

</htm >

Este é o efeito dafolha de estilo acima:

Este cabecalho com letras normais

ESTE PARAGRAFO COM LETRASEM "SMALL-CAPS"

font-weight...Peso das fontes - negrito (intensidade da cor)

<htm >

<head>

<style type="text/css">
<l--

p {font-weight: bold;}
-->

</styl e>

</ head>

<body>

<p>

Este & um paragrafo em negrito</p>
</ body>

</htm >

Este é o efeito dafolha de estilo acima:

Este € um paragrafo em negrito



font...Todas as propriedades das fontes em uma declaracdo Unica

Esta € amaneira abreviada de vocé escrever umaregra para as propriedades das fontes.

A sintaxe geral € esta: font: [style] [variant] [weight] [Size] [/line-height] [family] |
caption | icon | nenu | message-box | small-caption | status-bar | inherit

Vocé pode declarar todas ou algumas das propriedades.

Osvaloressi ze efami | y s80 obrigatorios. Os demais séo facultativos (se vocé os omitir sera adotado o
valor default ou herdado do elemento pali).

Osvaloresstyl e, variant, weight esize, podem ser declarados em qualquer ordem.

<htnm >

<head>

<style type="text/css">

<l--

p{

font: italic small-caps bold 14px
"Com ¢ Sans MS', sans-serif;

}

-->
</styl e>

</ head>

<body>

<p>Par agraf o em decl aracdo uni ca</ p>
</ body>

</htm >

Este é 0 efeito da folha de estilo acima:

PARAGRAFO EM DECLARACAO UNICA

O vaorescaption, icon, menu, message-box, small-caption €status-bar referem-se as fontes
usadas pelo sistema operacional do visitante do site e devem ser declarados isolados na propriedade f ont .

e cCaption............ fontes usadas em botdes;
e ICON..ccoveenn.... fontes usadas em icones;
e MeNU............... fontes usadas em menus;

e message-box...fontes ussadas em caixas de mensagens;
o small-caption...fontes usadas em pequenos controles;

e Status-bar........ fontes usadas na barra de status;



O vaor inherit € usado para herdar a fonte usada pelo elemento pai e também deve ser declarados
isolados na propriedade f ont .

<htm >

<head>

<style type="text/css">
<l--

.pl {

font: status-bar;

}

. p2 {

font: inherit;

.p3 {

font: small-caption ;
}

}

—
</styl e>

</ head>

<body>

<p class="pl">Paragrafo com fonte status-bar</p>

<p class="p2">Paréagrafo com fonte inherit</p>

<p class="p3">Paréagrafo com fonte small-caption</p>
</ body>

</htm >

Este é o efeito dafolha de estilo acima:

Paragrafo com fonte status-bar

Paragrafo com fonte inherit

Parégrafo com fonte small-caption

Vocé poder fazer uso de um excelente editor para a propriedade font e descobrir mais efeitos para
complementar este tutorial, nesta paginainterativa.

A propriedade text

Os textos nos elementos HTML

As propriedades para textos, definem as caracteristicas (os valores na regra CSS) dos textos inseridos
dentro dos elementos HTML.

As propriedades para textos sdo as listadas abaixo:

o COOM..ciiiieiinn.. cor do texto;

o letter-spacing........ espacamento entre letras;



e word-spacing......... espacamento entre palavras,
e text-align.............. alinhamento do texto;

e text-decoration......decoragdo do texto;

o text-indent............ recuo do texto;

o text-transform.......formadas|etras;

e direction............... direcdo do texto;

e White-gpace......... COmo 0 browser trata 0s espagos em branco;

Valores validos para as propriedades do texto
o color:
1. cddigo hexadecimal: #FFFFFF
2. codigo rgb: rgb(255,235,0)
3. nomedacor: red, blue, green...etc
e letter-spacing:
1. normal: é o espagamento default

2. lenght: uma medida reconhecida pelas CSS (px, pt, em, cm, ...) Sdo validos valores
negativos

e word-spacing:
1. normal: é o espagamento default

2. lenght: uma medida reconhecida pelas CSS (px, pt, em, cm, ...) Sdo validos valores
negativos

e text-align:
left: alinha o texto a esquerda
right: alinha o texto adireita

center: alinha o texto no centro

A w0 Db P

justify: forca o texto a ocupar toda a extensdo dalinha da esquerda a direita
o text-decoration:

1. none: nenhuma decoragéo

2. underline: coloca sublinhado no texto

3. overline: coloca um sobrelinhado no texto

4. line-through: coloca uma linha em cimado texto

5. blink: faz o texto piscar



o text-indent:
1. lenght: uma medida reconhecida pelas CSS (px, pt, em, cm, ...)
2. % : porcentagem dalargura do elemento pai

o text-transform:

none: texto normal

capitalize: todas as primeiras |etras do texto em mailsculas

w poE

uppercase: todas as letras do texto em mailsculas
4. lowercase: todas as |etras do texto em minulsculas
e direction:
1. Itr: texto escrito da esquerda para adireita
2. rtl: texto escrito da direita para a esquerda
e White-space:
1. normal: os espagcos em branco serdo ignorados pelo browser
2. pre: 0s espacos em branco ser&o preservados pelo browser

3. nowrap: o texto serd apresentado todo ele numa linha Unica natela. N&o h& quebra de linha
até ser encontrada umatag <br>

Vamos a seguir analisar cada uma del as detalhadamente através de exempl os praticos.

Como estudar e entender os exemplos

Para cada propriedade apresento as regras CSS para um ou mais elementos HTML e definidas dentro de
umafolha de estilos incorporada, bem como um trecho do documento HTML onde se aplicam as regras.

A seguir mostro o efeito que a regra produz. Observe a regra e o efeito e para melhor fixar seu
aprendizado reproduza o cddigo no seu editor, mude os valores e veja o resultado no browser. Esta é a
melhor e mais rgpida maneira de vocé aprender CSS. Bons estudos! E faga 6timo proveito dos tutoriais.

color ... A cor do texto

<htm >

<head>

<style type="text/css">
<l--

hl {col or: #FF0000; }

h2 {col or: #OOFFO0O; }

p {color: rgbh(0,0,255);}
-->

</styl e>

</ head>



<body>

<hl>Este cabecal ho é vernel ho</hl>
<h2>Este cabecal ho é verde</ h2>
<p>Este paréagrafo é azul </ p>

</ body>

</htm >

Este é o efeito dafolha de estilo acima:

Este cabecalho € vermelho

Este cabecalho é verde
Este paragrafo é azul

letter-spacing...O espaco entre letras

<htm >

<head>

<style type="text/css">
<I--

h2 {letter-spacing: 1.2em}
p {letter-spacing: 0.4cm}
-->

</styl e>

</ head>

<body>

<h2> Este é o cabecal ho</ h2>
<p> Este é o paragrafo</p>
</ body>

</htm >

Este é 0 efeito da folha de estilo acima:

Este é o0 cabecalho

E ste ¢é o paragrafo

word-spacing...O espaco entre palavras

<htm >

<head>

<style type="text/css">
<I--

h2 {word-spacing: 1.8em}
p {word-spacing: 80px;}
-->

</style>

</ head>



<body>

<h2> Este é o cabecal ho</ h2>
<p> Este é o paragrafo</p>
</ body>

</htm >

Este é 0 efeito da folha de estilo acima:

Este € o cabecalho
Este é o paragréfo

text-align...Alinhar o texto

<htm >

<head>

<style type="text/css">

<I--

hl {text-align: left;}

h2 {text-align: center;}

h3 {text-align: right;}

p {text-align: justify;}

-->

</styl e>

</ head>

<body>

<hl>Este é o cabecgal ho 1</ hl>
<h2>Este é o cabecgal ho 2</ h2>
<h3>Este é o cabecal ho 3</h3>
<p>Este é o paréagrafo cujo texto ...</p>
</ body>

</htm >

Este é o efeito da folha de estilo acima:

Este é 0 cabecalho 1

Este € o cabecalho 2

Este € o cabecalho 3

Este é o parégrafo cujo texto foi alongado para mais de duas linhas para que vocé possa visualizar o efeito
detext-align: justify queforcao texto aestender-se desde a direita até a esquerda.



text-decoration...Decoracéo do texto

<htm >

<head>

<style type="text/css">

<l--

hl {text-decoration: underline;}

h2 {text-decoration: |ine-through;}

h3 {text-decoration: overline;}
a {text-decoration: none;}

-->

</styl e>

</ head>

<body>

<h1>Text o com subl i nhado</ h1>
<h2>Text o com | i nha em ci na</ h2>
<h3>Text o com sobrel i nhado</ h3>
<p>

<a

Este é umlink sem sublinhado</ a>
</ p>

</ body>

</htm >

Este é o efeito dafolha de estilo acima:

Texto com sublinhado

lind .

Texto com sobrelinhado

Este € um link sem sublinhado

text-indent...Recuo do texto

<htm >

<head>

<style type="text/css">
<l--

h3 {text-indent: 80px;}
p {text-indent: 3em}
-->

</styl e>

</ head>

<body>

<h3>Texto com recuo de 80 pixel </ h3>

<p>Texto com recuo de 3. 0enx/p>
</ body>
</htm >

Este é o efeito dafolha de estilo acima:

href="http://ww. mauj or. cont >



Texto com recuo de 80 pixeis
Texto com recuo de 3.0em

text-transform...Forma das letras do texto

<htm >

<head>

<style type="text/css">

<I--

hl {text-transform none;}

h2 {text-transform capitalize;}

h3 {text-transform uppercase;}

h4 {text-transform | owercase;}

-->

</styl e>

</ head>

<body>

<hl>Texto comletras conop digitadas</hl>
<h2>Texto comprineira |etra das pal avras, mai Uscul as</h2>
<h3>Texto com todas |etras, maiUscul as</h3>
<h4>Texto com | etras mi ndscul as</ h4>

</ body>

</htm >

Este é 0 efeito da folha de estilo acima:

Texto com letras como digitadas

Texto com primeiraletra das palavras, maiusculas

TEXTO COM TODASLETRAS, MAIUSCULAS

Texto com letras mintscul as

Vocé poder fazer uso de um excelente editor para a propriedade background e descobrir mais efeitos para
complementar este tutorial, nesta paginainterativa.

A propriedade marqgin

Asmargensnos elementosHTML

A propriedade para margens, define um valor para espessura das margens dos el ementos HTML.

As propriedades para margens sdo as listadas abaixo:



margin-top.......... define a margem superior;
margin-right........ define amargem direita;
margin-bottom.......define amargem inferior;
margin-left......... define amargem esquerda;

margin.............. maneira abreviada paratodas as mar gens



Valoresvalidos para a propriedade rargin

1. auto: valor default da margem

2. length: uma medida reconhecida pelas CSS (px, pt, em, cm, ...)

3. %: porcentagem dalargura do elemento pai
Vamos a seguir analisar cada uma del as detalhadamente através de exempl os praticos.
Como estudar e entender os exemplos

Para cada propriedade apresento as regras CSS vdlidas para um elemento HTML, e, definidas dentro de
umafolha de estilos incorporada, bem como um trecho do documento HTML onde se aplicam as regras.

A seguir mostro o efeito que a regra produz. Observe a regra e o efeito e para melhor fixar seu
aprendizado reproduza o codigo no seu editor, mude os valores e veja o resultado no browser. Bons
estudos! E faga 6timo proveito do tutorial.

Nota: Coloquei um fundo cinza mais escuro nos exemplos para facilitar a visualizaggo.

mar gi n-t op...& Mar gem superior

<htm >

<head>

<style type="text/css">
<l--

p {margin-top: 2cm}
-->

</styl e>

</ head>

<body>

<p>Uma mar gem superi or de 2cnx/p>
</ body>

</htm >

Este é o efeito dafolha de estilo acima:

Uma margem superior de 2cm

mar gi n-ri ght ...a margem d|re|ta

<htm >

<head>

<style type="text/css">

<l--

p {margin-right: 300px;}

-->

</styl e>

</ head>

<body>

<p>Uma nmargem direita de 300px nesta
frase nais | onga dentro do paragraf o</ p>

</ body>

</htm >

Este é o efeito da folha de estilo acima:

Uma margem direita de 300px nesta frase mais longa



dentro do paragrafo

mar gi n-bot tom...& Margem inferior

<htm >

<head>

<style type="text/css">
<!--

p {margin-bottom 2em}
—

</styl e>

</ head>

<body>

<p>Uma margem inferior de 2.0enx/p>
</ body>

</htm >

Este é o efeito dafolha de estilo acima:

Umamargem inferior de 2.0em

margi n-1eft ...& Mar gem esquerda

<htm >

<head>

<style type="text/css">
<!--

p {margin-left: 10%}
-->

</styl e>

</ head>

<body>

<p>Uma nmar gem esquerda de 10%/ p>
</ body>

</htm >

Este é 0 efeito da folha de estilo acima:

Uma margem esquerda de 10%

mer gi n...t0das as quatro mar gens em uma declar acéo unica

A propriedade da margin permitem que vocé controle o espacamento em volta dos e ementos HTML. S&o

validos val or es negativos para margem, com o objetivo de sobrepor elementos.
Em declaracéo Unica a ordem das margens & superior, direita, inferior e esquerda.
Ha quatro modos de se declarar abreviadamente as margens:

1. margin:vaorl.....as4 margensterdo valorl;

2. margin: vaorl vaor2.....margem superior e inferior terdo valorl - margem direita e esquerda

terdo valor2

3. margin: valorl vaor2 valor3......margem superior terd valorl - margem direita e esquerda teréo

valor2 - margem inferior teravalor3

4. margin: valorl valor2 valor3 valor4....margens superior, direita, inferior e esquerda nesta ordem.

<htnm >
<head>



<style type="text/css">

<l--

p {margin: 20px 40px 80px 5px;}

-->

</styl e>

</ head>

<body>

<p>Uma nmar gem superi or de 20px, unma nargemdireita de 40px,
uma margem inferior de 80px e una margem esquerda de 5px</p>
</ body>

</htm >

Este é o efeito da folha de estilo acima:

Uma margem superior de 20px, uma margem direita de 40px, uma margem inferior de 80px e uma
margem esguerda de 5px

A propriedade border

As bordas nos elementos HTML

As propriedades para as bordas, definem as caracteristicas (0s valores naregra CSS) das quatro bordas de
um elemento HTML.

As propriedades para as bordas séo as listadas abaixo:

e border-width:................ espessura da borda

e border-style................. estilo daborda

e border-color:................ cor da borda

e border-top-width............. espessura da borda superior
e border-top-style............ estilo da borda superior

e border-top-color............. cor da borda superior

e border-right-width:......... espessura da borda direita

e border-right-style........... estilo daborda direita

e border-right-color........... cor da borda direita

e border-bottom-width:......... espessura da borda inferior
o border-bottom-style:......... estilo dabordainferior

e border-bottom-color:......... cor da bordainferior



e border-left-width:........... espessura da borda esguerda
e border-left-style............ estilo da borda esquerda

e border-left-calor:........... cor da borda esguerda

o border-top:...maneira abreviada par a todas as propriedades da borda superior

« border-right:..maneira abreviada paratodas as propriedades da borda direita

« border-bottom:..maneira abreviada paratodas as propriedades da borda inferior
« border-left...maneira abreviada paratodas as propriedades da borda esquerda

e border.......... maneira abreviada paratodas as quatro bordas

Valores validos para as propriedades das bordas
e color:
1. codigo hexadecimal: #FFFFFF
2. codigo rgb: rgb(255,235,0)

3. nomedacor: red, blue, green...etc

. none: nenhuma borda

. hidden: equivalente anone
. dotted: borda pontilhada

. dashed: bordatracejada

1

2

3

4

5. solid: borda continua
6. double: bordadupla

7. groove: borda entalhada

8. ridge: borda em ressalto

9. inset: borda em baixo relevo

10. outset: bordaem alto relevo

1. thin: bordafina
2. medium: bordamédia

3. thick: bordagrossa



4. length: uma medida reconhecida pelas CSS (px, pt, em, cm, ...)

Vamos a seguir analisar algumas delas detal hadamente através de exemplos praticos.
Como estudar e entender os exemplos

Para cada propriedade apresento as regras CSS para um ou mais elementos HTML e definidas dentro de
umafolha de estilos incorporada, bem como um trecho do documento HTML onde se aplicam as regras.

A seguir mostro o efeito que a regra produz. Observe a regra e o efeito e para melhor fixar seu
aprendizado reproduza o codigo no seu editor, mude os valores e veja o resultado no browser. Bons
estudos! E faga 6timo proveito dos tutoriais.

border-width, border-style e border-color

<htm >

<head>

<style type="text/css">
<l--

h3  {

border-wi dth: nedi um
border-style: solid;

bor der-col or: #0000FF;

}
P {
border-wi dt h: 6px;
border-styl e: dashed;
bor der-col or: #FF000O;

}
>

</styl e>

</ head>

<body>

<h3>Borda nedi a, continua e azul </ h3>
<p>Borda 6px, tracejada e vernel ha</p>
</ body>

</htm >

Este é 0 efeito da folha de estilo acima:

Borda média, continua e azul

Borda 6px, tracejada e vermelha

Nota: A propriedade bor der - col or ndo € reconhecida pelo Internet Explorer se for usada isolada. Use a
propriedade bor der - st yl e paraser reconhecida pelo Internet Explorer.



Nota: A propriedade bor der - col or ndo € reconhecida pelo Netscape. Use a propriedade bor der para ser
reconhecida pelo Netscape.

border-style

Abaixo os estilos de bordas obtidos com a declaracdo bor der - st yl e: val or (dotted, dashed, etc..)

Borda dotted

Borda dashed

Borda solid

'Borda double

Borda groove

Bordari dge

Bordainset

Borda outset

border-width

Estude o codigo abaixo e tire suas conclusdes de como obter outros efeitos com espessuras de bordas

<htm >

<head>

<style type="text/css">

p {

border-style: solid;

border-bottom wi dt h: 10px;

border-top-w dth: Opx;

border-right-w dth: Opx;

border-1eft-w dth: Opx;
}

</styl e>

</ head>



<body>
<p>Borda com espessura inferior de 10px</p>
</ body>
</htm >

Este é 0 efeito da folha de estilo acima:

Borda com espessura inferior de 10px

Nota: A propriedade border-bottomw dth ndo € reconhecida pelo Internet Explorer se usada
isoladamente. Use bor der - st yl e para ser reconhecida pelo Internet Explorer.

Definir a espessura das bordas superior, esquerda e direita

Proceda de modo semel hante ao mostrado acima.
Erro! Indicador n&o definido.

border (declaracéo unica)

Esta € amaneira abreviada de vocé escrever umaregra para as propriedades das bordas.
Vocé pode declarar todas as tres propriedadesdas bordas em uma regra nica:

A sdntaxe geral é esta  border: size style color; em qualquer ordem.
Nota: Aconselho a escolher, e adotar, sempre a mesma ordem.

<htm >

<head>

<style type="text/css">
<l--

p {
border: thick groove rgb(255,0,255)

}
</styl e>
</ head>
<body>
<p>Bor das em decl aracdo uni ca</p>
</ body>
</htm >

Este é 0 efeito da folha de estilo acima:

Bordas em declaragdo Unica



Propriedades CSS das bordas

As propriedades das bordas permitem gue vocé controle o estilo a cor e a espessura das bordas de um
elemento HTML.
As propriedades sdo muitas e como vocé viu, podem ser declaradas para cada uma das quatro bordas
individualmente.

Neste tutorial abordei sumariamente algumas das propriedades, fornecendo as bases para seus estudos
mais compl etos.

Vocé poder fazer uso de um excelente editor de bordas para descobrir mais efeitos e complementar este
tutorial, nesta pagina interativa.

A propriedade padding

Os espacamentos nos elementosHTML

A propriedade para espacamentos (alguns traduzem como "enchimento"), define um valor para os
espacamentos entre o contelido e as bordas dos elementos HTML.

As propriedades para espacamentos sdo as listadas abaixo:
e padding-top.......... define a espacamento superior;
e padding-right........ define a espacamento direita;
e padding-bottom.......define a espagamento inferior;
e padding-left......... define a espagamento esquerda;

e padding.............. maneir a abreviada paratodas os espacamentos

Valoresvalidos para as propriedades de espacamento
1. auto: valor default da margem
2. length: uma medida reconhecida pelas CSS (px, pt, em, cm, ...)
3. %: porcentagem dalargura do elemento pai
Vamos a seguir analisar cada uma del as detal hadamente através de exemplos praticos.
Como estudar e entender os exemplos

Para cada propriedade apresento as regras CSS para um elemento HTML e definidas dentro de uma folha
de estilos incorporada, bem como um trecho do documento HTML onde se aplicam as regras.

A seguir mostro o efeito que a regra produz. Observe a regra e o efeito e para melhor fixar seu
aprendizado reproduza o codigo no seu editor, mude os valores e veja o resultado no browser. Bons
estudos! E faga 6timo proveito dos tutorial.

Nota: Coloquel um fundo cinza mais escuro nos exemplos para facilitar a visualizagéo.



paddi ng-t op...0O eSpa(;amentO super lor

<htm >

<head>

<style type="text/css">
<!--

p {paddi ng-top: 2cm}
—

</styl e>

</ head>

<body>

<p>Um espacanent o superior de 2cnx/p>
</ body>

</htm >

Este é 0 efeito da folha de estilo acima:

Um espacamento superior de 2cm

paddi ng-ri ght ...0 espagamento dII‘EItO

<htm >

<head>

<style type="text/css">

<l--

p {padding-right: 300px;}

-->

</styl e>

</ head>

<body>

<p>Um espacanento direito de 300px nesta
frase mais |l onga dentro do paragraf o</ p>
</ body>

</htm >

Este é o efeito da folha de estilo acima:

Um espacamento a direita de 300px nesta frase mais longa dentro do parégrafo

paddi ng- bot t om...0 €50aCamMento inferior

<htm >

<head>

<style type="text/css">
<l--

p {paddi ng-bottom 2em}
-->

</styl e>

</ head>

<body>

<p>Um espacanento inferior de 2.0enx/p>
</ body>

</htm >

Este é o efeito dafolha de estilo acima:

Um espagamento inferior de 2.0em

paddi ng-1 ef t ...0 €SpAgCAMENto esguerdo

<htm >

<head>

<style type="text/css">
<!--



p {padding-left: 10%}

-->

</styl e>

</ head>

<body>

<p>Um espacanent o esquerdo de 10%/ p>
</ body>

</htm >

Este é o efeito dafolha de estilo acima:

Um espacamento esquerdo de 10%

paddi ng...t0d0OS 0OS quatr o espacamentos em uma declaracdo unica

A propriedade padding permite que vocé controle o espacamento entre o conteldo e as bordas dos
elementosHTML.

N&o sdo vélidos valor es negativos para espagamento.
Em declaracéo Unica a ordem das espacamentos € superior, direito, inferior e esquerdo.
Ha quatro modos de se declarar abreviadamente os espacamentos:

1. padding: valorl......os 4 espacamentos terdo valorl;

2. padding: valorl valor2......espacamento superior e inferior terdo valorl - espacamento direito e
esguerdo terdo valor2

3. padding: valorl vaor2 valor3......espacamento superior terd valorl - espacamento direito e
esguerdo terdo valor2 - espacamento inferior teravalor3

4. padding: valorl valor2 valor3 valor4....os espacamentos superior, direito, inferior e esquerdo nesta
ordem.

<htm >

<head>

<style type="text/css">

<!--

p {padding: 20px 40px 80px 5px;}
-->

</styl e>

</ head>

<body>

<p>Um espacanent o superior de 20px,
um espacanmento direito de 40px,
um espacanento inferior de 80px

e um espacanment o esquerdo de 5px</ p>
</ body>

</htm >

Este é o efeito da folha de estilo acima:

Um espacamento superior de 20px, um espacamento direito de 40px, um espacamento inferior de 80px e
um espacamento esquerdo de 5px



A propriedade background

O fundo dos elementos HTML

A propriedade background define as caracteristicas (os valores na regra CSS) do fundo dos elementos
HTML.

As propriedades background séo as listadas abaixo:

e background-calor............... cor do fundo;
e background-image............. imagem de fundo;
e background-repeat............. maneira como aimagem de fundo é posicionada;

o background-attachment.......se aimagem de fundo "rola’ ou ndo com atelg;
e background-position............ como e onde aimagem de fundo € posicionada;

e background...........ccceneee. maneira abreviada paratodas as propriedades;

Valores validos para as propriedades do fundo
e background-color:
1. cddigo hexadecimal: #FFFFFF
2. codigo rgb: rgb(255,235,0)
3. nomedacor: red, blue, green...etc
4. transparente: transparent
e background-image:
1. URL: url(caminho/imagem.gif)
e background-repeat:
1. n&o repete: no-repeat
2. repete vertical e horizontal: repeat
3. repete vertical: repeat-y
4. repete horizontal: repeat-x
e background-attachment:
1. imagem fixanatea fixed
2. imagem "rola' com atela: scroll

e background-position:



X-pOs y-pos
X-% y-%
top left

top center
top right
center left
center center

center right

© © N oo a ~ wWw DR

bottom | eft
10. bottom center

11. bottom right

Vamos a seguir analisar cada uma del as detalhadamente através de exemplos praticos.

Como estudar e entender os exemplos

Para cada propriedade apresento as regras CSS para um ou mais elementos HTML e definidas dentro de
umafolha de estilos incorporada, bem como um trecho do documento HTML onde se aplicam as regras.

A seguir mostro o efeito que a regra produz. Observe a regra e o efeito e para melhor fixar seu
aprendizado reproduza o cédigo no seu editor, mude os valores e veja o resultado no browser. Esta é a
melhor e mais rgpida maneira de vocé aprender CSS. Bons estudos! E faga 6timo proveito dos tutoriais.

A cor do fundo

<htm >

<head>

<style type="text/css">

<I--

body {background-col or: #CCFFFF;} /*azul claro*/
h2 {background-col or: #FF0000O; } /* vernel ho */
p {background-col or: #O00FFQO;} /* verde */
-->

</styl e>

</ head>

<body>

<h2>Est ude CSS</ h2>

<p>Com CSS vocé control a nel hor seu | ayout </ p>
</ body>

</htm >

Este é o efeito dafolha de estilo acima:



A imagem de fundo

<htm >

<head>

<style type="text/css">
<l--

body { background-image: url ("/images/css.gif");}
-->

</styl e>

</ head>

<body>

</ body>

</htm >

Este é o efeito dafolha de estilo acima:

Repetir verticalmente a imagem de fundo

<htm >

<head>

<style type="text/css">
<l--

body {

background-image: url ("/imges/css.gif");
background-repeat: repeat-y;
.

</styl e>

</ head>

<body>

</ body>

</htm >

Este é o efeito dafolha de estilo acima:

Repetir horizontalmente a imagem de fundo

<htm >

<head>

style type="text/css">

<l--

body {

background-image: url ("/imges/css.gif");
background-repeat: repeat-x;
}

-->

</style

</ head>

<body>

</ body>

</htm >



Este é o efeito da folha de estilo acima:

Posicionar umaimagem de fundo

<htm >

<head>

<style type="text/css">

<l--

body {

background-image: url ("/imges/css.gif");
background-repeat: no-repeat;
background- position: 200px 70px;
.

</styl e>

</ head>

<body>

</ body>

</htm >

Este € o efeito da folha de estilo acima: aimagem esta posicionada a 200 pixel da margem esquerda e 70
pixel da margem superior

Ajustar umaimagem de fundo fixa, que nao "rola" com atela.

<htm >

<head>

<style type="text/css">

<l--

body {

background-image: url ("/imges/css.gif");
background-repeat: no-repeat;
background-attachment: fixed;

}

-->
</styl e>
</ head>
<body>

</ body>
</htm >

Este é o efeito da aplicacdo das regras CSS acima em uma pagina web.
Todas as propriedades do fundo em uma declaracado Unica

Esta € amaneira abreviada de vocé escrever umaregra para as propriedades do fundo.

Vocé pode declarar todas ou algumas das propriedades estudadas em uma regra Unica:

7

A sintaxe gera e esta:
backgr ound: col or i mage repeat attachnment position

em qualquer ordem, podendo ser omitido um mais valores.



Veja o exemplo abaixo:

<htm >

<head>>

<style type="text/css">/>

<l--

body ({

background: #00FFOO url ("css.gif")
no-repeat fixed 200px 70px;

}

-->
</styl e>
</ head>

Vocé poder fazer uso de um excelente editor para a propriedade background e descobrir mais efeitos para
complementar este tutorial, nesta paginainterativa.

A propriedade list

Mudando o estilo das listas HTML

A propriedade list define as caracteristicas (valores) das listasHTML.

As propriedades list sdo as listadas abaixo:

e list-style-image............. imagem como marcador dalista;

e list-style-position.......... onde o0 marcador dalista € posicionado;

o list-style-type............... tipo do marcador dalista;

o list-style....ccvevenenee. maneir a abreviada para todas as propriedades,

Valores validos para as propriedades do lista
e |ist-style-inmage:
1. none
2. URL: url(caminho/marcador.gif)
e Jlist-style-position:
1. outside: marcador fora do alinhamento do texto
2. inside: marcador alinhado com texto
e list-style-type:
1. none: sem marcador
2. disc: circulo (bolinha cheia)

3. circle: circunferéncia (bolinha vazia)



4. sguare: quadrado cheio

5. decimal: nUmeros 1, 2, 3, 4, ...

6. decimal-leading-zero

7. lower-roman: romano minasculo i, ii, iii, v, ...
8. upper-roman: romano maiusculo I, I1, I11, 1V, ...
0.

lower-alpha: letramindsculaa, b, ¢, d, ...
10. upper-alpha: letramaitiscula A, B, C, D, ...
11. lower-greek

12. lower-latin

13. upper-latin

14. hebrew

15. armenian

16. georgian

17. cjk-ideographic

18. hiragana

19. katakana

20. hiragana-iroha

21. katakana-iroha

Ostipos de 11 a 20 sfo de uso especifico e sem suporte total pel os navegadores atuais e ndo serdo tratados
neste tutorial.

Vamos a seguir analisar cada uma del as detalhadamente através de exemplos praticos.
Como estudar e entender os exemplos

Para cada propriedade apresento as regras CSS para 0 elemento lista HTML e definidas dentro de uma
folha de estilos incorporada, bem como um trecho do documento HTML onde se aplicam as regras.

A seguir mostro o efeito que a regra produz. Observe a regra e o efeito e para melhor fixar seu
aprendizado reproduza o codigo no seu editor, mude os valores e veja o resultado no browser. Bons
estudos! E faga 6timo proveito do tutorial.



list-style-i mage...iImagem para marcadores de lista

Este exemplo demonstra como definir umaimagem de marcador de listas

<htm >

<head>

<style type="text/css">
<!--

ul

{

list-style-imge: url ("seta.gif");
}

>

</styl e>

</ head>

<body>

<ul >

<li>temunx/li>
<li>temdois</li>
<li>ltemtres</li>

</ ul >

</ body>

</htm >

A folhade estilo acima resultara nesta lista:

e |temum
e |temdois
e ltemtres

list-style-position...p0SicA0 dos marcadores de lista

Este exemplo demonstra como posicionar os marcadores de listas

htm >

<head>

<style type="text/css">

<l--

ul .inside

{

list-style-position: inside;

}

ul . out si de

{

|ist-style-position: outside;

}

-->

</styl e>

</ head>

<body>

<ul class="inside">

<li>Este texto destina-se a denpnstrar o
val or: "inside" dos marcadores de listas.</|i>
<li >E aqui continuanos commais texto para
fixar o valor:"inside" dosnmarcadores de listas.</li>
</ul >

<ul cl ass="outsi de">



<li>Este texto destina-se a denpnstrar o

val or: "outside" dos marcadores de listas.</I|i>

<li>E aqui continuanbs commais texto para

fixar o valor:"outside" dos narcadores de listas.</|i>
</ ul >

</ body>

</htm >

A folhade estilo acima resultara nesta lista:

o Estetexto destina-se ademonstrar o valor: "inside" dos marcadores
o E aqui continuamos com mais texto parafixar o valor:"inside" dos marcadores de listas.
o Estetexto destina-se ademonstrar o valor: "outside" dos marcadores

e E aqui continuamos com mais texto parafixar o valor:"outside” dos marcadores de listas.
list-style-type...0S tipos de marcadores de lista
Definir os marcadores de listas ndo ordenadas

Este exemplo demonstra como definir os marcadores de listas ndo ordenadas.

<htm >

<head>

<style type="text/css">
<l--

ul . none {
list-style-type: none;
}

ul . disc {
list-style-type: disc;

ul.circle {
list-style-type: circle;

ul . square {
list-style-type: square;
}

-->

</styl e>

</ head>

<body>

<ul cl ass="none">
<li>temunx/li>
<li>temdois</Ili>
<li>ltemtres</Ili>
</ ul >

<ul class="disc">
<li>temunx/li>
<li>temdois</Ili>
<li>ltemtres</Ili>
</ ul >

<ul class="circle">
<li>temunx/li>
<li>temdois</Ili>
<li>ltemtres</Ili>
</ ul >



<ul class="square">
<li>temunx/li>
<li>temdois</Ili>
<li>ltemtres</li>
</ ul >

</ body>

</htm >

Este é o efeito dafolha de estilo acima:

e Itemum
e Itemdois
e Itemtres
e Itemum
e Itemdois
e ltemtres
e Itemum
e Itemdois
e Itemtres
e Itemum
e Itemdois
e ltemtres

Definir os marcadores de listas ordenadas

Este exemplo demonstra como definir os marcadores de listas ordenadas.

<htnml >

<head>

<style type="text/css">
<l--

ol . deci nal

list-style-type: decimal

zl.lronan
fist-style-type: | ower - r oman;
él.uronan
fist—style—type: upper - ronan;
%I.Ialpha

list-style-type: |ower-alpha;

ol . ual pha



{

list-style-type: upper-al pha;
}

-->

</style>

</ head>

<body>

<ol cl ass="deci mal ">
<li>temunx/li>
<li>temdois</li>
<li>ltemtres</|i>
</ ol >

<ol class="I|roman">
<li>temunx/li>
<li>temdois</li>
<li>temtres</li>
</ ol >

<ol class="uroman">
<li>temunx/li>
<li>temdois</|i>
<li>ltemtres</|li>
</ ol >

<ol class="1lal pha">
<li>temunx/li>
<li>temdois</li>
<li>temtres</|i>
</ ol >

<ol class="ual pha">
<li>temunx/li>
<li>temdois</li>
<li>ltemtres</li>
</ ol >

</ body>

</ htm >

Este é o efeito da folha de estilo acima:

1. Itemum
Item dois
Item tres
[tem um
Item dois
Item tres
[tem um
Item dois
Item tres
[tem um

Item dois
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Item tres



1. Itemum
2. ltemdois

3. ltemtres

list-style...duas propriedades das listas em uma declaracéo Unica

Esta € amaneira abreviada de vocé escrever uma regra para as propriedades das listas.

Vocé pode declarar duas das propriedades estudadas em uma regra Unica:

A sintaxe geral € esta: | i st-style: position;
inverter a ordem.

Veja o exemplo abaixo:

<htm >

<head>

<style type="text/css">

<l--

ul

{

list-style: inside url("seta.gif");

}

-->

</styl e>

</ head>

<body>

<ul >

<l i >Texto para denonstrar a propriedade
de declaracdo Unica para listas usando
CSS - Folhas de Estilo em Cascata; </|i>
<li>ltemdois;</li>

<li>ltemtres.</li>

</ul >

</ body>

</htm >

A folhade estilo acima resultara nesta lista:

i mgemou |ist-style

posi tion;

t ype podendo

o Texto parademonstrar a propriedade de declaracdo Unica para listas usando CSS - Folhas de Estilo

em Cascata;
e ltemdois;
e ltemtres.

Pseudo-elementos CSS

Sintaxe



S80 usados em CSS, para adicionar efeitos a um seletor, ou a parte de um seletor.

A sintaxe dos pseudo-€lementos:
sel et or: pseudo-el enento {propriedade: valor;}

As classes em CSS podem também ser usadas com pseudo-elementos.

Esta regra permite que vocé defina diferentes efeitos para pseudo-elementos localizados em diferentes
lugares em uma mesma pagina.

sel etor. cl asse: pseudo- el enento {propriedade: valor;}
O pseudo-elementOrirst-ietter

O pseudo-elementofirst-1etter €usado paraobter um efeito especial naprimeira letra de um texto.

<htm >
<head>
<style type="text/css">

p{
font-size: 12pt

}
p:first-letter {
font-size: 300%

</styl e>

</ head>

<body>

<p>Este texto destina-se a denpnstrar o

pseudo-el enento first-letter, bla...bla...bla..

bla... bla...bla...bla...bla...bla... bla...bla..
bla... bla...bla...bla...bla...bla... bla...bla...</p>
</ body>

</htm >

O cbdigo acima produzira esse efeito

Este texto destinase a demosnstrar o pseudo-elemento first-letter, bla...bla..bla.. bla...
bla..bla..bla..bla..bla.. bla..bla.. bla.. bla..bla..bla..bla..bla.. bla..bla.. bla..
bla..bla.bla..bla..bla.. bla.bla.. bla.. bla..bla..bla..bla.bla.. bla..bla..

O pseudo-elemento fi rst-1etter somente pode ser usado com elementos de bloco.

Propriedades aplicaveis ao pseudo-elemento tirst-1etter

o font - propriedades de letras

e color - propriedades de cores

e background - propriedades de fundo

e margin - propriedades de margens

e padding - propriedades de espagamentos
o border - propriedades de bordas

o text-decoration

o Vvertical-align (somente para "float: none)

e text-transform



e line-height
o float

o Clear

O pseudo-elementOfirst-rine

O pseudo-elementofi rst - 1i ne € usado para obter um efeito especial naprimeira linha de um texto.

<htm >
<head>
<style type="text/css">

p{
font-size: 12pt

}

p:first-line {

col or: #0000FF;
font-variant: small-caps;

</styl e>

</ head>

<body>

<p>Um t ext o qual quer dentro

de um pseudo-el enento first-Iline,

para um efeito especial na prineira |inha</p>

</ body>
</htm >

O cbdigo acima produziré esse efeito

Um texto qualquer dentro de um pseudo-elemento first-line, para um efeito especial na primeira linha.
Notar a mudanca de cor e o tipo de letra small-caps na primeiralinha.

No exemplo acima toda a primeira linha sofre o efeito da definicdo do pseudo-elemento. A "quebra’ da
linha depente do tamanho da janela do browser.

O pseudo-elementofi r st -1 i ne somente pode ser usado com elementos de bloco.

Propriedades aplicaveis ao pseudo-elemento tirst-1ine
o font - propriedades de letras
e color - propriedades de cores
e background - propriedades de fundo
e word-spacing - espacamento entre palavras
o letter-spacing - espagcamento entre letras
» text-decoration
e vertical-align
o text-transform
e line-height

e Clear



Pseudo-elementos em classes CSS

Pseudo-€el ementos podem ser combinados com classes CSS

<htm >

<head>

<style type="text/css">

p. conbi nado: first-letter {

col or: #FF0000;

font-size: xx-1arge

}

</styl e>

</ head>

<body>

<p cl ass="conbi nado"> Una frase comefeito
especi al conbi nado </ p>
</ body>

</htm >

O cbdigo acima produzira esse efeito
Uma frase com efeito especial combinado

Controlando as entrelinhas e o espacamento entre elementos HTML

As propriedades Iine-hei ght € margin

A propriedade CSS de dimensionamento | i ne- hei ght permite controlar o espagamento entre linhas e a
propriedade CSS nar gi n permite controlar o espagamento entre elementos HTML.

Observe abaixo o codigo HTML paraum texto composto de dois paragrafos:

<htnl >
<head>
</ head>
<body>

<p>

lo. Paréagrafo....Loremipsumdolor sit

anet, consectetuer adipiscing elit.
Nul I a pharetra egestas neque.

Dui s dol or | acus, vol utpat ac,

vesti bul um nec, suscipit a, felis.

Aenean pharetra orci id elit.

Dui s non dui. Suspendisse potenti .

U ac risus. Etiamdignissim

Qui sque nec felis.

</ p>

<p>
20. Paragrafo....... Sed blandit est non

ante. Ut inperdiet sagittis m.

Sed gravi da sodales nisl. U hendrerit

i psumeu enim Duis tenpus consequat mauris.

In hac habitasse platea dictunst.

Vi vamus | ectus justo, conmodo in, rutrum non,
el ei fend eget, pede. Sed ac lacus. In tortor

</ p>

</ body>



</htm >

O cddigo acima é renderizado pelo navegador conforme mostrado abaixo.

Notar a distancia entre as linhas em cada paragrafo, ou sgja as entrelinhas (ndo confunda com distancia
entre paragrafos):

1o. Paragrafo....Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing €lit. Nulla pharetra egestas neque.
Duis dolor lacus, volutpat ac, vestibulum nec, suscipit a, felis. Aenean pharetra orci id elit. Duis non dui.
Suspendisse potenti. Ut ac risus. Etiam dignissim. Quisgue nec felis.

20.Parégrafo.......Sed blandit est non ante. Ut imperdiet sagittis mi. Sed gravida sodales nisl. Ut hendrerit
ipsum eu enim. Duis tempus consequat mauris. In hac habitasse platea dictumst. Vivamus lectus justo,
commodo in, rutrum non, eleifend eget, pede. Sed ac lacus. In tortor.

Alterando o espacamento entre linhas

No codigo HTML mostrado acima vamos inserir uma regra CSS para | i ne- hei ght que € a propriedade
CSS que controla as entrelinhas. Observe abaixo 0 mesmo codigo com a regra, definindo uma entrelinha
igual a 200%.

Nota: A entrelinha default do bronwser é 100%.

Vocé pode usar qualquer medida de comprimento, vélida em CSS (px, cm, em, %, in...) para o valor da
propriedadel i ne- hei ght .

<htm >

<head>

<style type="text/css">
<l--

p {

I i ne- hei ght: 200%

}

—

</styl e>

</ head>
<body>

<p>

lo. Paréagrafo....Loremipsumdolor sit

anet, consectetuer adipiscing elit.
Nul I a pharetra egestas neque.

Dui s dol or | acus, vol utpat ac,

vesti bul um nec, suscipit a, felis.

Aenean pharetra orci id elit.

Dui s non dui. Suspendisse potenti .

U ac risus. Etiamdignissim

Qui sque nec felis.

</ p>



<p>

20. Paragrafo....... Sed blandit est non

ante. Ut inperdiet sagittis m.

Sed gravida sodales nisl. U hendrerit

i psumeu enim Duis tenpus consequat mauris.
In hac habitasse platea dictunst.

Vi vanmus | ectus justo, commopdo in, rutrum non
el ei fend eget, pede. Sed ac lacus. In tortor.
</ p>

</ body>
</htm >

O cédigo acima é renderizado pelo navegador conforme mostrado abaixo.

Notar que a entrelinha que era default 100%, agora estéd 200% ou seja dobrou:

Nota: Faga algumas experiéncias com o valor del i ne- hei ght , usando inclusive valores abaixo de 100%
e também outras medidas validas (por exemplo: 12px, 2.3em, 3cm...€tc...) e vocé vai constatar que tem o
controle total das entrelinhas.

lo. Paragrafo....Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing €lit. Nulla pharetra egestas neque.
Duis dolor lacus, volutpat ac, vestibulum nec, suscipit a, felis. Aenean pharetra orci id elit. Duis non dui.

Suspendisse potenti. Ut ac risus. Etiam dignissim. Quisgue nec felis.

20.Parégrafo.......Sed blandit est non ante. Ut imperdiet sagittis mi. Sed gravida sodales nisl. Ut hendrerit
ipsum eu enim. Duis tempus consequat mauris. In hac habitasse platea dictumst. Vivamus lectus justo,

commodo in, rutrum non, eleifend eget, pede. Sed ac lacus. In tortor.

E o espacamento (a distancia) entre os paragrafos?

Aqui também o controle é todo seu via CSS.

E quem dita as regras para este espagcamento € a propriedade mar gi n.

Vamos acresentar mais uma regra CSS no nosso codigo.

Se voce ndo lembra da propriedade mar gi n, leia este tutorial sobre margens




<htm >

<head>

<style type="text/css">
<I--

p {

I i ne- hei ght: 200%
margi n: 40px 0 40px O;
—

</styl e>

</ head>
<body>

<p>

lo. Paréagrafo....Loremipsumdolor sit

anet, consectetuer adipiscing elit.
Nul | a pharetra egestas neque.

Dui s dol or | acus, vol utpat ac,

vesti bul um nec, suscipit a, felis.

Aenean pharetra orci id elit.

Dui s non dui. Suspendi sse potenti .

Ut ac risus. Etiamdignissim

Qui sque nec felis.

</ p>

<p>
20. Paragrafo....... Sed blandit est non

ante. Ut inperdiet sagittis m.

Sed gravida sodales nisl. U hendrerit

i psumeu enim Duis tenpus consequat mauris.
In hac habitasse platea dictunst.

Vi vanmus | ectus justo, commopdo in, rutrum non
el ei fend eget, pede. Sed ac lacus. In tortor
</ p>

</ body>
</htm >

O cddigo acima é renderizado pelo navegador conforme mostrado abaixo.

Notar que a entrelinha continua em 200% e agora 0 espacamento entre paragrafos cresceu para 40 pixels,

cumprindo aregra CSS, escrita.

lo. Paragrafo....Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Nulla pharetra egestas neque.

Duis dolor lacus, volutpat ac, vestibulum nec, suscipit a, felis. Aenean pharetra orci id elit. Duis non dui.

Suspendisse potenti. Ut ac risus. Etiam dignissim. Quisgue nec felis.

20.Paragrafo.......Sed blandit est non ante. Ut imperdiet sagittis mi. Sed gravida sodales nisl. Ut hendrerit



ipsum eu enim. Duis tempus consequat mauris. In hac habitasse platea dictumst. Vivamus lectus justo,

commodo in, rutrum non, eleifend eget, pede. Sed ac lacus. In tortor.

Vocé deve ter notado que o espacamento do 1o. paragrafo para a borda superior do quadro amarelo e
também a do 20. parégrafo para a bordainferior do quadro amarelo, anbas AUMENTARAM.

Sim, este aumento no espagcamento cumpriu O prescrito na nova regra, ou sga 40 pixel de margem
superior e 40 pixel de margem inferior nos paragrafos.

Mas lembre-se 0 controle é SEU. Tem como evitar este espagcamento ndo previsto :-) Vea o item 1-)
abaixo.

Dicas adicionais

1-) Para evitar aquele espacamento referido acima, crie e aplique uma classe no parégrafo superior com
margi n-top: 0; (ou n pixels) e outra classe ao paragrafo inferior com mar gi n-bottom 0; (ou n
pixels);

Vocé pode também declarar: margin: 0 0 40px 0; e suprimir 0 espacamento superior, ou ainda
margi n: 40px 0 0 0; esuprimir o espagcamento inferior. E, uma série de outras combinagdes que ficam
atitulo de exercicios para voceé.

2-) Se voceé desgja aplicar regras CSS em alguns elementos do documento e ndo em todos (por exemplo:
alguns paragrafos na pagina seguirdo uma regra | i ne- hei ght outros ndo) crie classes e aplique aos
elementos.

As medidas CSS de comprimento

Introducao
Unidades de medida de comprimento CSS

As unidades de medida de comprimento CSS referem-se a medidas na horizontal ou na vertical (e em
sentido mais amplo, em qualquer direcdo).

O formato para declarar o valor de uma unidade de medida CSS é um niimero com ou sem ponto decimal
imediatamente precedido do sinal '+ (mais) ou do sinal -' (menos), sendo o sina '+ (mais) o valor
"default" e imediatamente seguido por uma unidade identificadora (medida CSS vdlida - p.ex., px, em,
deg, etc...). A unidade identificadora é opcional quando se declaraum valor ‘0" (zero).



Algumas das propriedades CSS permitem que sgam declarados valores negativos para unidades de
medida. A adoc&o de valores negativos podem complicar a formatagdo do elemento e devem ser usados
com cautela. Se valores negativos ndo forem suportados pela aplicacdo de usuario, eles serdo convertidos
para o valor mais proximo suportado (e isso pode tornar-se desastroso para um layout).

Unidades de medida de comprimento CSS validas

S&o dois os tipos de unidade de medida de comprimento CSS:

UNIDADE RELATIVA

e &m
e £X
e X - pixel

« % - percentagem

as unidades rel ativas sdo referenciadas a outras unidades como veremos a seguir.

UNIDADE ABSOLUTA
e pt-point:1/72in;
e pcC-pica:12pointsou 1/6in;
e mm - milimetro :1/10 cm;
e Cm - centimetro :1/100 m,
e in-polegada:2,54 cm;
Unidade relativa- é aquela tomada em relacdo a uma outra medida. Folhas de Estilo em Cascata que

usam unidades de comprimento relativas s8o mais apropriadas para gjustes de uso em diferentes tipos de
midia. (p. ex., de umatelade monitor para umaimpressora laser).

O valor é tomado em relacéo:

e em: ...a0 tamanho dafonte (‘font-size") herdada;

e ex:..adturadaletrax (xis) dafonte herdada;

pX: ...a0 dispositivo (midia) de exibicao;

e %: ... aumamedida previamente definida.

Unidade absoluta - é aquela que ndo esta referenciada a qualquer outra unidade e nem é herdada. Séo
unidades de medida de comprimento definidas nos sistemas de medidas pela fisica e em fim sdo os



conhecidos "centimetros, polegadas etc...). Sdo indicadas para serem usadas quando as midias de exibicdo
sdo perfeitamente conhecidas.

Abaixo exemplosilustrativos do uso destas medidas de comprimento CSS:

div { margin: 1.5em }

h4a { margin: 2ex; }

p { font-size: 14px; }
.classe { padding: 90% }

hr { width: 14pt; }

hli { margin: 1pc; }

h2 { font-size: 4mm }

p.cl asse { padding: 0.3cm }
h5. cl asse { padding: 0.5in; }

Nota: Relembro que umaregra CSS tem a seguinte sintaxe

sel etor {propriedade: valor;}

Entendendo as unidades de medida CSS
Vamos a seguir definir e analisar cada uma das unidades de medida CSS e apresentar exempl os préticos.
A unidade de medida - pixel

A unidade de medida de comprimento pixel € relativa a resolucéo do dispositivo de exibicdo (p.ex: atela
de um monitor).

Sem entrar em maiores consideracoes tedricas a mais simplista definicéo de pixel que encontrei é esta:

Pixel € o menor elemento em um dispositivo de exibicéo, ao qual € possivel atribuir-se uma cor.

Considere um dispositivo de exibicdo construido com uma densidade de 90 dpi (dpi = dots per inch =
pontos por polegada). Por definicdo, a referéncia padréo para pixel € igua a um ponto no citado
dispositivo. Dai pode-se concluir que 1 pixel naquele dispositivo de exibicdo € igua a 1/90 inch = 0,28
mm.

Para uma densidade de 300 dpi 1 pixel €igual a 1/300 inch = 0,085mm

Assim, pixel € umamedidarelativa aresolucéo do dispositivo de exibicao.
A unidade de medida - em

A unidade de medida de comprimento em referencia-se ao tamanho da fonte (letra) do seletor onde for



declarada. Quando em for declarada para a propriedade f ont - si ze referencia-se ao tamanho da fonte
(letra) do elemento pai. Quando em for declarada para o elemento raiz do documento (p. ex: <ht m > em
documentos html) referencia-se ao valor inicial (default) do tamanho de fonte (letra).

Os exemplos abaixo esclarecem as definicoes:
hl { line-height: 1.2em}
line-height de <h1> serd 20% maior do que o tamanho das letras de <h1>

hl { font-size: 1.2em}

font-size de <h1> sera 20% maior do que o tamanho das letras herdado por <h1> p.ex.: se hl estiver
contido numadiv com font-size=10px entdo font-size de hl = 12px

A unidade de medida - ex
A unidade de medida de comprimento ex € igual a altura daletra x(xis) minuscula).
A unidade de medida - percentagem, %

Valores em percentagem sdo relativos a um outro valor anterior declarado. Este valor anterior ha que estar
bem definido e em geral esta definicdo esta em uma determinada propriedade do mesmo elemento, na
propriedade do elemento "pai" (por exemplo: uma medida CSS de comprimento) ou mesmo no contexto
geral daformatacdo (por exemplo: alargura do bloco de conteido).

p { font-size: 10px }
p { line-height: 120% }/*120% de' font -si ze' =12px*/



Definindo cores em uma regra CSS
Objetivo

Detalhar as diferentes maneiras de se escrever a sintaxe para os valores das cores em umaregra CSS

Valoresvalidos para coresem CSS

Observe as regras de estilo a seguir:
1-) div.um {background-col or: #FF000O; }

2-) div.dois {background-col or: #F0O;}

3-) div.tres {background-color: rgh(255, 0, 0);}

4-) div.quatro {background-color: rgb(100% 0% 0%;}
5-) div.cinco {background-color: red;}

6-) div.seis {background-col or: ThreeDShadow; }

Como vocé ja deve ter concluido apresentei 06 (seis) maneiras diferentes de definir uma cor de fundo
paraumanbil V.

E, se considerarmos que para as duas primeiras regras € valido usar letras minlsculas, existem 08 (0ito)
maneiras de se definir uma cor em umaregra CSS.

As maneiras mais usadas sdo as mostradas em 1 e em 2, ou sgja, com uso do coédigo hexadecimal de
cores.

O efeito dasregras no navegador

Observe agora no screenshot a seguir como estas seis DIV's ser&o renderizadas.

% Mozilla

¢ Fle  Edt Mew Go Bookmarks Tool:  Window

p_._:_._:;:|h::::::::::|r:::::::::1|




As cinco primeiras estdo com a mesma cor de fundo, vermelha o que nos leva a concluir que as cinco
primeiras regras mostradas sdo equivalentes, ou sgja sdo cinco maneiras diferentes de definir um mesmo
valor paraumacor.

#FF0000 = #F00 = rgh(255,0,0) = rgh(100%,0%,0%) = red
A sexta cor, Thr eeDShadow depende do equipamento do usuario.

Vejamos cada uma del as detal hadamente.

Definir uma cor pelo seu cédigo hexadecimal

Esta € a maneira mais conhecida de definir uma cor.

Convém ressaltar que em uma regra CSS € indiferente usar letras mailsculas ou mindsculas na sintaxe
hexadecimal de cores e também que € valido abreviar a notacéo paratrés digitos.

Na notagdo abreviada cada um dos trés digitos € automaticamente dobrado conforme exemplos a seguir:

#FFF = #FFFFFF
#CF9 = #CCFF99
#cde = #ccddee

#49c = #4499cc

N&o é do escopo deste tutorial detalhar o cddigo hexadecimal, contudo ressalto que os dezesseis digitos
hexadecimais S40:
0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,E,F e somente eles sdo validos para definir uma cor, podendo em geral ser

usada qualquer combinacdo deles. Assim: #FFDDHH néo define uma cor, pois H néo é valido.

Existem varias ferramentas online para determinar o cddigo hexadecima de uma cor. Uma das que eu
costumo usar e indico para vocés é esta: http://www.col orschemer.com/online.html

Definir uma cor pelo seu cédigorgb

rgb é abreviatura para
r = red (vermelha)
g = green (verde)
b = blue (azul)

Assim o codigo rgb(xxx, yyy, zzz) indicauma cor obtida com a mistura de uma quantidade xxx de
vermelho com yyy de verde e com zzz de azul.

Duas séo as maneiras de se definir a quantidade de cada uma das trés cores:

Uma faixa de nlmeracao de 0 (zero) aé 255
Em percentagem de 0% até 100%

N&o é valido usar em uma definicdo nimero e percentagem.
Exemplos:

definicdes vélidas
rgb(145, 230, 50) - rgb(20% 0% 70%

definicéo nao valida



rgb(255, 20% 120)
N&o € do escopo deste tutorial detalhar as misturas de cor rgb.

No link indicado no item anterior € possivel determinar também, o cédigo rgb de uma cor

Definir cor por palavra-chave

Vocé pode definir uma cor usando o nome da cor. Os nomes de cor vaidos sdo os listados nas
recomendactes CSS do W3C.
As Recomendagdes para CSS 2.1 listam as seguintes 17 cores.

aqua, black, blue, fuchsia, gray, green, lime, maroon, navy, olive, orange, purple, red, silver, teal, white, e
yellow

maroon orange yellow

Figwa ek alda das
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Assim, as regras a seguir sdo validas para definir cor

p {col or: aqua; }
di v {background-col or: teal;}

Definir cor baseado no sistema oper acional do usuario

As recomendagdes para CSS2.1 preconizam a definicdo da cor baseado nas cores adotadas pelo sistema
operacional do usuario.

Este tipo de unidade de definicdo de cor denominado System Colors esta em desuso e ndo devera constar
das futuras Recomendactes CSS3.

Trata-se de uma lista de nomes de cores véidas a semelhanca da listagem de cores por palavra-chave e
que se refere a areas do sistema operacional .

As cores previstas s&0:

ActiveBorder, ActiveCaption, AppWorkspace, Background, ButtonFace, ButtonHighlight, ButtonShadow,
ButtonText, CaptionText, GrayText, Highlight, HighlightText, InactiveBorder, InactiveCaption,
InactiveCaptionText, InfoBackground, InfoText, Menu, MenuText, Scrollbar, ThreeDDarkShadow,
ThreeDFace, ThreeDHighlight, ThreeDLightShadow, ThreeDShadow, Window, WindowFrame,
WindowText

Embora os valores CSS sgiam "case insensitives’ recomenda-se usar a grafia com letras mailsculas e
minudsculas ao se escrever 0 nome das cores de sistema por razdes de legibilidade.

Exemplos:



p {col or: Thr eeDLi ght Shadow; }
di v {background: ButtonShadow; }

Abreviando declaracdes e valores em reqras CSS

Relembrando a sintaxe e aterminologia de umaregra CSS

E comum encontrar-se em muitos artigos sobre CSS escritos em blogs e sites, em textos de posts em
foruns, em listas de discussdo e até mesmo em revistas e jornas, diferentes referéncias e denominagdes
equivocadas para os componentes de umaregra CSS

Seletores séo chamados de elementos ou de tags, propriedades sdo chamadas de seletores ou de atributos,
valores sdo chamados de atributos ou de propriedades, declaraces séo chamadas de regras ou fungoes
CSS e por ai vai em uma diversificada combinagéo dos termos acima citados em uma salada que acaba
por confundir iniciantes e as vezes até mesmo outros ja com alguma experiéncia com folhas de estilo em
cascata.

Com afinalidade de facilitar o entendimento desta matéria e esclarecer a confusdo que vem se formando
em torno do assunto, vamos rever a sintaxe e a terminologia de uma regra CSS para que quando eu
escrever seletor, declaracéo, propriedade e valor, ndo hagja dividas sobre a porcdo da regra CSS a que
estou me referindo e vocé ndo fique se perguntando onde estéo os "atributos CSS, as tags CSS, e outros
tantos termos equivocados'.

Vegamos o que diz as RecomendacBes do W3C para Folhas de Estilo, nivel 1 na secdo intitulada
Conceitos Bésicos

“O projeto, ou desenho do layout, das folhas de estilos €é f&cil. E preciso apenas conhecer um pouco da
linguagem HTML e possuir no¢fes basicas dos termos usados em publicagdo eletrénica. Como exemplo,
para gjustar a cor das letras de um elemento 'H1' para azul, basta fazer:

H1 {col or: bl ue}

Este exemplo mostra o que é uma 'regra’ simples em CSS. Uma regra € composta de duas partes
principais. um selector ("H1") e uma declaragdo (‘col or: bl ue'). Por sua vez, esta declaragdo também
possui duas partes. uma propriedade (‘col or') e seu vaor (‘'bl ue'). Embora este exemplo especifique
apenas uma das vérias propriedades necessarias para montar um documento HTML, ela constitui por si sO
uma 'folha de estilo’. Quando for combinada com outras folhas de estilo ela determinara a apresentacéo
final do documento (uma caracteristica fundamental é que as folhas de estilo podem ser combinadas).

O seletor funciona como a ponte de ligagéo entre o documento HTML e a folha de estilo, e todos os
elementos HTML podem funcionar como possiveis seletores. Os varios elementos HTML estdo definidos
na Recomendagdo HTML

etc.”

A Recomendacdo do W3C define claramente que uma regra CSS é composta de um seletor e uma
declaracdo e que a declaracéo compreende uma propriedade e um valor.

Naregra CSS a seguir:

H1 {col or: bl ue}
aterminologia correta €
e H1l - sdetor;

o {color: blue} - declaracéo;



e col or - propriedade;
e Dblue-vaor.
e asintaxe correta é
o [Escrever o seletor e a seguir adeclaracéo;
o A declaragdo deve estar entre{ } (chaves);
e Nadeclaragdo, separar a propriedade e o valor por : (dois pontos);

« E permitido usar espagos em branco em qualquer quantidade entre cada um dos caracteres da
regra;

« E permitido grupar declaragbes em uma mesma regra e neste caso as declaragdes deverdo ser
separadas por ; (ponto-e-virgula) podendo todas elas estar en uma mesma linha ou em linhas
distintas. E facultativo o uso de ; (ponto-e-virgula) apos a ultima declaragdo naregra;

« E indiferente 0 uso de maitsculas e mintsculas em uma regra CSS, contudo as classes e ID's
devem seguir a mesma grafia constante da marcagéo.

Estes sGo os termos normatizados de uma regra CSS e 0s que usaremos. Portanto, ndo existe "atributo
CSS' ou "tag CSS" ou "elemento CSS" ou "funcdo CSS" ou tantos outros equivocadamente escritos.

N&o é do escopo deste tutorial detalhar as boas praticas de escrita das regras em uma folha de estilos.
Sobre este assunto escrevi e recomendo aleitura do tutorial Dicas bésicas para projetar folhas de estilos.

Abreviando valores de cores hexadecimais

O formato hexadecimal € uma das op¢des sintaticas mais usadas para se escrever o vaor das cores em
regras CSS. A regra a seguir define que os paragrafos seréo na cor vermelha (#ff0000).

p {color: #ff0000;}
e que podera ser abreviada para:
p {color: #f00;}

E vélido abreviar cores hexadecimais para 3 digitos. Vaores escritos com 3 digitos sdo interpretados
como se cada um dos digitos tivesse sido sido declarado duas vezes, isto &

genericamente, #abc € equival ente #aabbcc

Exemplos:

#c30 = #cc3300

#999 = #999999

#ff0 = # ffff00
#d61 = #dd6611

E f&cil concluir que a abreviagio de cores hexadecimais somente é possivel para as cores constituidas por
3 pares de digitos hexadecimais.

Valores para os quatro lados de um elemento nivel de bloco

Um elemento nivel de bloco ou uma ‘caixa admite estilizacdo em seus quatro lados para agumas
propriedades como bor der e paddi ng entre outras.
Por exemplo: vocé pode definir um paddi ng superior, um paddi ng a direita, um paddi ng inferior e um



paddi ng aesquerda paraumadi v.

A segquénciaem gue voceé escreve os valores para estilizar os quatro lados de uma'caixa’ érigida e fixaem
umaregra CSS e obedece a seguinte ordem:

em cima, lado direito, embaixo, lado esquerdo

Faca uma  anadogia com 0 relégio para nao esguecer a  sequéncia
12 horas (superior), 3 horas (direita), 6 horas (inferior), 9 horas (esquerda).

A regra div { paddi ng: 2px 3px 8px 7px;} define paa a div:
um paddi ng inferior igual a 8px:
um paddi ng superior igual a 2pX;
um paddi ng a esguerda igua a 7pX:

um paddi ng adireitaigual a 3px.

Além da mostrada acima € valido abreviar declaracdes que envolvem os quatros lados de uma ‘caixa de
outras 3 maneiras diferentes como mostradas a seguir:

1. div {padding: 10px;} paddi ng de 10px paraos4 lados;

2. div {padding: 6px 8px;} padding de 6px para os lados superior e inferior e de 8px para os
lados direito e esquedo;

3. div {padding: 2px 4px 9px;} padding de 2px para o lado superior, de 4px para os lados
direito e esquerdo e de 9px para o lado inferior.

Propriedades que admitem abreviacéo

Veremos ao longo deste tutorial, como abreviar as seguintes propriedades CSS:
1. margin;

2. padding;

3. background;
4. font;

5. list;

6. outline;

7

. border.

Abre\/iando mar gi n

Asregras aseguir definem valores para as 4 margens paraumadi v:
div {

mar gi n-t op: 10px;

mar gi n-ri ght: 8px;

mar gi n- bott om 0;

mar gi n- | ef t : 5px;

}

E pode ser abreviada para:
div {

mar gi n: 10px 8px 0 5px;



}
Abreviando paddi ng

Asregras aseguir definem valores para os 4 paddings de um paragrafo:
p{

paddi ng- bot t om 6px;
paddi ng-t op: 12px;
paddi ng-1 eft: 1px;
paddi ng-ri ght: 2px;

}

E pode ser abreviada para:

div {

paddi ng: 12px 2px 6px 1px;
}

Abreviando backgr ound

Asregras a seguir definem valores para propriedades background de umadi v:
div {

backgr ound-col or: #ffffcc;

backgr ound-i mage: url (fundo. gif);

backgr ound- r epeat : no-r epeat ;

background-attachnent: fi xed;

backgr ound- posi ti on: 20px 10px;

}

E pode ser abreviada para:

div {

background: #f fc url (fundo. gif) no-repeat fixed 20px 10px;
}

Abreviando ont

Asregras aseguir definem valores para propriedades de font em um documento:
body {

font-style:italic;

font-variant:small -caps;

font - wei ght : bol d;

font-size: 11px;

| i ne- hei ght: 15px;

font-famly: Arial, Helvetica, Sans-serif;

}

E pode ser abreviada para:

body {
font:italic small-caps bold 11px/15px Arial, Helvetica, Sans-serif;

}

Nota: Para abreviar a propriedade f ont € obrigatorio definir no minimo os valores de tamanho e familia
dafont. Osdemais vaores sdo facultativos. A ordem de declaragdo dos valores € importante e deve ser
assim:

1. comegar com font-style, font-variant e font-weight Sedo que estes trés valores sdo
facultativos e podem ser escritos em qualquer ordem;

2. aseguir declarar obrigatoriamente f ont - si ze e opcionalmente | i ne- hei ght (f ont - si ze/ | i ne-
hei ght);



3. finalmente declarar obrigatoriamentef ont - fami | y.

Abreviando st

Asregras aseguir definem valores para propriedades de listas:
ul {

list-style-type:square;

list-style-position:inside;

list-style-image:url (imge.qgif);

}

E pode ser abreviada para:

ul {list-style:square inside url (inmage.gif);}

A propriedade: list-style-type pode ser abreviada para list-style.
Por exemplo: | i st -styl e-type: none pode ser abreviadaparal i st - st yl e: none;

Abre\/iando outline

A propriedade out | i ne é pouco conhecida e empregada. Serve para colocar uma margem ao redor de um
elemento, com a finalidade de destacé-lo no contexto. Difere da propriedade bor der por néo interferir
com as dimensdes do box model, isto &, ndo ocupa espagco no box do elemento e em consequéncia ndo
afeta o posicionamento do box e nem dos boxes adjacentes.

As regras a seguir definem a marcagdo de um ‘destaque’ em linha vermelha sdlida de 1px ao redor do
elemento h2:

h2 {

outline-col or: #f 00;

outline-style:solid;

outl i ne-w dt h: 1px;

}

E pode ser abreviada para:
h2 {

outline: #f 00 solid 1px;
}

Exemplo: Para este paragrafo eu defini um destague (out | i ne) de 5px em linha tracejada na cor azul que
serd visualizado nos Mozillas e no Opera, mas ndo no Internet Explorer que ndo suportaout | i ne.

Abre\/iando bor der

Asregras a seguir definem valores para propriedades de borda:
div {

bor der - wi dt h: 1px;

border-style:solid;

bor der - col or: #f 00;

}
E pode ser abreviada para:

div {border: 1px solid #f00;}
Erro! Indicador n&o definido.

Asregras a seguir definem valores para espessuras de borda:

p {

bor der - t op-w dt h: 2px;
border-ri ght-w dt h: 1px;
bor der - bot t om wi dt h: 3px;



border-1 eft-w dt h: 5px;
}

E pode ser abreviada para:
p {border-w dt h: 2px 1px 3px 5px;}
Erro! Indicador ndo definido.

Asregras aseguir definem valores para cores de borda:

hl {

bor der - t op- col or: #f 00;
border-ri ght-col or: #ccc;
bor der - bot t om col or: #00f ;
border-Ileft-col or: #999;

}
E pode ser abreviada para:

p {border-col or: #f 00 #ccc #00f #999;}
Erro! Indicador ndo definido.

Asregras aseguir definem valores para estilos de borda:

p {
border-top-style:solid;
border-right-style:ridge
bor der - bott om styl e: doubl e;
border-| eft-style:dotted;

}
E pode ser abreviada para:
p {border-style:solid ridge double dotted;}



Introducéo ao PHP

O que é PHP ?

HP é acrénimo de Hypertext Preprocessor (pré-processador de hipertexto), uma poderosa linguagem
de programacdo mundialmente usada principalmente no ambiente Web para gerar conteldos
dindmicos nainternet.

O PHP é um produto de codigo-fonte aberto, o que significa que vocé tem acesso ao seu codigo-fonte. E
possivel utilizélo, aterélo e redistribui-lo sem pagar nada.

Dentro de uma péaginaHTML, vocé pode embutir codigo PHP que sera executado toda vez que a pagina
for visitada. O codigo PHP € interpretado no servidor Web e geraHTML ou outra saida que o visitante
vera

Vejamos um exemplo da utilizagdo do PHP:

< !DOCTYPE HTML PUBLIC ™-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<htiml>
<head>
<titlexPHP 5 - Projeto E-jovem</titler
<meta http-equiv="Content-Type”™ content="text/html; charset=utf-5">
</ head:>
<hody>
<?php
echo ™ Ola Mundo |07 o
-

</hody:
</ htmlx>

Este exemplo produz estapaginaHTML.:

< C M T hitpdlocalhostiapostlal

Oila Muando |

Como surgiu ?

PHP foi concebido em 1994 como resultado do trabalho de uma Unica pessoa, Rasmus Lerdorf. O

PHP foi adotado por outras pessoas inteligentes e foi reescrito trés para proporcionar o amplo e

aperfeicoado produtos que € hoje. Em outubro de 2002, ele era utilizado em mais de nove milhdes
de dominios em todo 0 mundo e esse nimero esta crescendo rapidamente. VVocé pode constatar o nimero
atual em www.php.net/usage.php.

A principal versdo atual do PHP é aversdo 5.



Porque aprender PHP ?

prender PHP Ihe capacitara a construir Web sites dindmicos do mundo real, onde os usuarios
poderdo interagir de modo significativo, diferente de um conteldo estatico de um Web site
construido utilizando somente HTML.

Com o PHP é possivel desenvolver diversos tipos de projetos, dentre eles podemos destacar:
» Formulérios de cadastro ou contato;
o FOruns Web;
» Sistemas de gerenciamento de conteldo;
« Sistemas de compra e venda de produtos via Web (E-commerce);
o Sites dinamicos alimentados pelo Banco de Dados;
o Sistemas complexos: gerenciamento de servidores, mala-direta, usuarios, etc.

Até aqui vocé ja deve ter notado as grandes possibilidades do PHP, seguindo este ponto positivo temos
também a portabilidade onde o PHP esta disponivel para muitos sistemas operacionais diferentes. Vocé
pode escrever o codigo de PHP em sistemas operacionais do tipo Unix gratuitos como Linux e o
FreeBSD, versdes comerciais do Unix como o Solaris e IRIX, ou em versdes diferentes do Microsoft
Windows. Um codigo bem escrito normalmente funcionara sem modificagbes em um sistema diferente,
executando o PHP.

Neste curso abordaremos desde o bésico até o avancado. Sinta-se a vontade para navegar pela apostila,
voltando quando desgjar.

E entdo, preparado? Vamos |4l

Sintaxe basica

PHP tem uma sintaxe muito simples e enxuta, 0 que facilita muito a organizacdo dos scripts a serem
desenvolvidos. Outro ponto interessante que veremos € que os codigos

em PHP sdo embutidos no HTML, ao invés de gera-1o por completo, facilitando muito a
analise de possivels erros nos scripts desenvol vidos.

Delimitador e separador do cédigo em PHP
O cbdigo de um programa escrito em PHP deve estar contido entre os seguintes delimitadores:

<?php

[3

Comentarios




txistem 3 maneira de inserir comentarios num cédigo PHP. Duas delas sdo para comentério de uma
Unica e linha, e aoutra para comentérios de mais de uma linha.

Em comentérios de 1 linha, vocé pode usar // ou #. Ja para comentarios de varias linhas, delimite-o com /*
e*/.

<hl>Exemplo 1:</hilx>
= ?*php

echo ;
echo H
=

<hl>Exemplo 2:</hilx
= ?*php

echo H
echo H

=

<hl>Exemplo 3:<;/hil>
=?*php

echo H
=

Extenséo de arquivos

A formamais comum de nomear programas em PHP é a seguinte:

Extenséo Significado
.php IArquivo PHP contendo um programa.
.class.php IArquivo PHP contendo uma classe.
.inc.php Arquivo PHP a ser incluido, pode incluir constantes ou configuracGes.

Comandos de saida(output)

stes sdo comandos utilizados para gerar uma saida em tela(output).Se um script php geralmente tem

como resultado uma pagina html, ou algum outro texto. Para gerar esse resultado, deve ser utilizada

uma das funcdes de impressdo, echo e print. Para utilizé-las deve-se utilizar um dos seguintes
formatos:

= 2php
print 1:
echo | 1
echo
>

echo
E um comando que imprime uma ou mais variaveis no console. Exemplo:



= ?php
echo 'a' ., 'kb', 'o';
?=

print
E uma func&o que imprime uma string no console. Exemplo:
=?php

print ['=ho')
? =

Resultado: abc

Tipo de Dados

O PHP suporta oito tipos primitivos.
S0 quatros tipos basicos:

e boolean;
e integer;
o float (nUmero de ponto flutuante, ou também 'doubl€’) ;
e dtring.
Dois tipos compostos:
e aray;
e Object.

E finalmente dois tipos especiais:
e resource;
e NULL.

O PHP utiliza uma checagem dinamica de tipos,isto é,uma variavel pode conter valores de diferentes tipos
em diferentes momentos da execucéo do script. Por esse motivo,ndo € preciso declarar o tipo de uma
variavel paraimplementa-la. O interpretador PHP decidira qual é o tipo daguela variavel ,verificando o
conteldo em tempo de execucdo. Ainda assim,€é permitido converter os valores de um tipo para outro,
utilizando o typecasting ou a fungéo settype.

Tipo Booleano

Também chamado de BOOLEAN. Este € o tipo mais facil. Um booleano expressa um valor de verdade.
Ele pode ser TRUE ou FALSE.

Para especificar um literal booleano, use as palavras chave TRUE ou FALSE. Ambas sdo insensitivas ao



caso. 1sso quer dizer, que tanto faz vocé escrever “TRUE”, “True” ou “true’.

<?php
Svariswvel = True:
=

Vejamos agora exemplos sobre como fazer comparagtes com o tipo bool eano:

=?php
if (Fvariavel)
{

echo

H

else

{
echo H
H

if [(§variawel == TRUE)]
{
echo

H

if (!Swarisvel)
{
echo H

H
=

No PHP pode-se fazer a converséo de tipos. Para converter explicitamente um valor para booleano,
utilize-se dos modificadores (bool) ou (boolean). Entretanto, na maioria dos casos, VOcé ndo precisa
utilizar o modificador, desde que qualquer valor seré convertido automaticamente se um operador, fun¢éo
ou estrutura de controle requerer um argumento booleano.Quando convertendo para booleano, os
seguintes valores séo considerados FAL SE:

e 0 proéprio booleano FALSE
e o0inteiro0 (zero)
e 0 ponto flutuante 0.0 (zero)
e UmMastring vaziae astring "0"
e UM array sem elementos
e Um objeto sem elementos membros
e otipo especial NULL (incluindo varidveis ndo definidas)
Qualguer outro valor € considerado TRUE (incluindo qualquer recurso).Exemplo de conversao:



=?php

fa
b

fa
b

fo
=

Tipo Inteiro

(bhool) fa:

1;

(hool) Fa;
[lhool) ;

Também chamado de INTEGER.Um inteiro € um nimero do conjunto Z ={....,-2,-1,0, 1, 2, ...}.

Inteiros podem ser especificados em notagéo decimal (base 10), hexadecimal (base 16) ou octal (base 8),
opcionalmente precedido de sinal (- ou +).Para usar a notagdo octal, vocé precisa preceder 0 nUmero com
um O (zero). Para utilizar a notac&o hexadecimal, preceda niUmero com Ox.

Exemplo de definicdes:

=?php

ia
fa
ia
fa
=

1254:;
-123:;
01z3:;
O=14:

Assim como vimos no tipo Booleano, o PHP também permite a conversao de outros tipos para Inteiro.
Para converter explicitamente um valor parainteiro, utilize-se dos modificadores (int) ou (integer).
Entretanto, na maioria dos casos, vocé ndo precisa utilizar o modificador, desde que qualquer valor sera
automati camente convertido se um operador, fungdo ou estrutura de controle requerer um argumento
inteiro. Vocé também pode converter o valor de um inteiro com afungéo intval ().

Exemplo de converséo:

< ?php

ja = TRIUE:

ith = (int) Sa:
§a = FAL3E:

fh = (int) fa:
§a = Z.ZE232:
fh = (int) Sa:
=

Tipo Ponto Flutuante

Também chamado de FLOAT ou DOUBLE.NUmeros de ponto flutuante podem ser especificados
utilizando qual quer uma das sintaxes seguintes.



Tipo String

=< ?php

fa = 1.234;
(b = 1.2e3;
fo = TE-10:
[

String sdo conjunto de caracteres e pode ser definida de trés formas diferentes. com apdstrofo, aspas ou
sintaxe heredoc.A maneiramais simples para especificar umastring é delimité-la entre apostrofos (o

caracter ').

Para especificar um apéstrofo dentro da string, vocé precisara "escapa-la’ com uma contra barra (\), como
em muitas outras linguagens. Se uma contra barra precisa ocorrer antes de um apostrofo ou no final da
string, vocé precisa duplica-la. Note que se vocé tentar escapar qualquer outro caracter, a contra barra
também serdimpressal Entéo geralmente ndo é necessario escapar a propria contra barra.

Vejamos exempl os abai xo:

= ?php
echo 'iszto & wna String comun' ;

echo 'Vocéd pode incluir novas linhas em strings,
dessa maneira que estara
tudo kbem' :

echo 'Arnold once said: "IVW'1ll kbe bhack™!':

S5 Tmprime: Arnold disse uma wez: "I'1l he bhack™

echo 'Vococéd tem certeza em apagar Cihyh, . %720
S Tmprime: VWoo£ tem certeZa em apagar Cih %7

echo 'Vooé tem Ccerteza em apagar Cih T w2
SF Imprime: Wooé temnm certe=za em apacgar CihF. %7

echo 'Isto ndo sSera substituido: Yo uma nowva linha!'
S Imprime: Isto ndo sSerda substcituido: “Yhn uma nowva

echo 'Variaveis ftambém ndo Fexpandem' ;
S Tmprime: Variaveizs ftambém ndao fedpandem
=

Em caso de divida,consulte a tabel a seguinte:

-

linha

\n Novalinha

\r Retorno de carro (semelhante a\n)
\t Tabulac&o horizontal

\\ A prépria barra (\)

\$ O simbolo $

\' Aspa simples

\ Aspa dupla




Tipo Array

Array, ou Vetor, é atua mente um mapa ordenado. Um mapa € um tipo que relaciona val ores por
chaves.Um array pode ser criado com o construtor de linguagem array(). Ele pega um certo nimero de

pares separados por
Exemplo:
<?php
farr =

echo farr[
echo farr[

virgula chave => valor.

array |

echo farr[3]:

=

Observe que a chave tanto pode ser uma string (“chave”) quanto um inteiro (3).Ja o valor pode conter
gual quer tipo suportado pelo PHP. Um valor pode ainda, conter outro array, como segue no exemplo:

<_?php

jarr = arravy]|

echo farr[
echo farr[
echo farr[

7=

=» array(6 => 5, 13 => 9, = 421]:
106]:
1013]1:

1L 1:

Além de definir arrays com o comando array(), vocé ainda pode definir diretamente com atribuicéo. Veja

0 exemplo:

= ?php
farr[
farr[

echo
echo
=

o]
1]

Sarr[o]:
Sarr[1]:

Como vimos, as chaves podem conter inteiros. Vocé pode ainda inserir novos valores num array, apenas
usando os colchetes. Continuando o exemplo anterior:

=< ?php

Farr[0]

Farr[

Farr[]
farr[]

echo
echo
echo
=echo
-

1]

farr[0] :
jarr[1]:
jarr[z2]:
farr[3]:



Para apagar uma chave do vetor, vocé pode utilizar a funcdo unset(). Como no exemplo a seguir:

=<?php
farr[0] = :
farr[1]

unset (farc[0]]:

echo $arr[0]:
=

Mais informacfes sobre Arrays, vocé ira visualizar na se¢do dedicada: Trabalhando com Arrays.

Tipo Objetos

Objetos sdo instancias de classes definidas pelo usuério.Parainicializar um objeto, vocé usa ainstrucéo
new, criando umainstancia do objeto em umavariavel.

Exemplo:
=?php
cla=ss foo
{
function do foo (]
1
echo H
H
H
ihar = new foo:
fbar—>do_foo () ;
2=
Tipo NULL

O valor especia NULL representa que avariavel ndo tem valor. NULL € o unico valor possivel do tipo
NULL.Ha apenas um unico valor do tipo NULL, e é apalavra (insensitivaao caso) NULL.

Exemplo:

< ?php
fwar = NULL;
P

Paraverificar seumavaridvel € NULL, utilize afuncdo is_null(), passando como parametro avariavel.
Exemplo:



=?php
§var = HNULL:
if (is_null($var))
i
echo

Variaveis

‘ & svariaveis no PHP sdo representadas por um cifréo ($) seguido pelo nome da variavel. Os nomes de
variavel no PHP fazem distin¢go entre maiUsculas e mindscul as.

Os nomes de variavel seguem as mesmas regras como outros rétulos no PHP. Um nome de variavel véalido
se inicia com uma letra ou sublinhado, seguido de qualquer nimero de letras, algarismos ou sublinhados.
N&o é valido, portanto, variaveis que iniciem com nimeros.

Exemplo:
=?php
fwar = :

iWar

echo "Fvar, $Var”:

f2wvar =
§ 2Zvar =
=

Constantes

ma constante é um identificador (nome) para um Unico valor. Como 0 home sugere, esse valor ndo
pode mudar durante a execucéo do script. As constantes sdo sensiveis ao caso por padréo. Por
convencao, os nomes de constantes sdo sempre em maiUscul as.

O nome de uma constante tem as mesmas regras de qualquer identificador no PHP. Um nome de
constante valida comega com uma letra ou sublinhado, seguido por qualquer nimero de letras, nimeros
ou sublinhados.Vocé pode definir uma constante utilizando-se da funcdo defing(). Quando uma constante
€ definida, elando pode ser mais modificada ou anulada.

Estas s0 as diferencas entre constantes e variaveis.
o Constantes ndo podem ter um sinal de cifrdo ($) antes delas;
o Constantes s podem ser definidas utilizando a funcdo define(), e ndo por simples assimilagéo;
o Constantes podem ser definidas e acessadas de qualquer lugar sem que as regras de escopo de
variaveis sgja aplicadas;
o Constantes ndo podem ser redefinidas ou eliminadas depois que elas séo criadas;
o Constantes sO podem conter valores escalares.

Os tipos de dados aceitos numa constante sdo: Booleano, Inteiro, Float e String.Exemplo de defini¢éo de
constante:



<?php

define | ; 1
echo CONITANT:

echo Constant:

?

Operadores

m operador é algo que vocé alimenta com um ou mais valores (ou expressoes, no jargao de

programacao) e que devolve outro valor (e por isso 0s proprios construtores se tormam expressoes).

Assim, vocé pode pensar que as fungdes e os construtores que retornam valores (como o print) so
operadores e 0s outros que ndo retornam nada (como echo) como uma outra coisa.

Hatrés tipos de operadores. Primeiramente, os operadores unarios, que operam em apenas um valor. Por
exemplo, ! (operador de negagdo) ou o ++ (operador de incremento). No segundo grupo estéo os
operadores binarios, 0 0 grupo que contém a maioria dos operadores que o PHP suporta, com uma lista
completalogo abaixo.

O terceiro grupo é do operador ternario: ?.. Ele pode ser usado para selecionar entre dois valores
dependendo de umaterceira, em vez de selecionar duas sentengas ou encadeamentos de execucao.
Englobar expressdes ternarias com parénteses € umaboaidéia.

Operadoresde atribuicéo

O operador bésico de atribuicdo & "=".

A sua primeiravista deve ser ade definir isto como "éigual”. Nao. Isto quer dizer, naverdade, que o
operando da esgquerda recebe o valor da expressdo da direita, ou sgja, "€ configurado para’.

O valor de uma expressdo de atribuicéo € o valor atribuido. Ou sgja, o valor de"$a= 3" € 3. Isto permite
que vocé faca alguns truques.

No exemplo abaixo, $a éigual a9 agorae $b foi configurado como 4:

< ?php
fa = (ih = 4) + 5;
=

Ha ainda o que chamamos de operadores combinados. Significa combinar operadores aritméticos e de
concatenagdo com o operador de atribuigao.

Exemplo: vamos verificar como concatenar duas strings, fazendo uso dos operadores combinados.

=?php

fa = :
fa = :
echo $ar

=

Acimao operador “.=" significa concatenar com o valor anterior davariavel, o novo valor passado.



<?php
fa = &;
fa += 3;
gecho §a;
?=

Vejamos outro exemplo, com operador aritmético:
O operador “+=" soma avariavel, o valor passado. Neste caso foi somado o valor 3 ao valor 5. Damesma

~

forma vocé pode usar “-=" para subtracao, “*=" para multiplicagdo, etc.

Operadores aritméticos

Lembra-se da aritmética bési ca da escola? Estes operadores funcionam exatamente como agueles.

Exemplo Nome Resultado
$a+ $b Adicdo Soma de $a e $b.
$a- $b Subtragdo Diferenca entre $a e $b.
$a* $b Multiplicacdo Produto de $a e $b.
$a/ $b Divisdo Quaociente de $a por $b.
$a% $b Mddulo Resto de $adividido por $b.

O operador de divisdo ("/") sempre retornaum valor com ponto flutuante (fracionario), mesmo que 0s
dois operandos sejam inteiros (ou strings convertidos parainteiros).

Operadores de compar acao

Operadores de comparacéo, como 0S seus nomes implicam, permitem que vocé compare dois valores. A
tabela abaixo lista os operadores de comparagdo existentes no PHP:

Exemplo Nome Resultado

$a==%b Igual Verdadeiro (TRUE) se $aéigua a$b.

$a===%b Idéntico Verdadeiro (TRUE) se $aéigua a $b, e eles sdo do mesmo
tipo (somente para PHPA4).

$a!=%b Diferente Verdadeiro se $ando éigua a$b.

$a<>3$b Diferente Verdadeiro se $ando éigua a$b.

$al==3%b Néo idéntico Verdadeiro de $ando éigual a $b, ou eles ndo sdo do mesmo
tipo (somente para 0 PHP4).

$a< $b Menor que Verdadeiro se $a é estritamente menor que $b.

$a> $b Maior que Verdadeiro se $a é estritamente maior que $b.

$a<=3%b Menor ouigual  |Verdadeiro se $aé menor ou igual a $b.

$a>=3$b Maior ouigual  |Verdadeiro se $aé maior ou igual a$b.

Outro operador condicional é o operador "?:" (ou ternario), que opera como no C e em muitas outras
linguagens. Vegjamos um exemplo do operador “?2.”:



<?php

fa = true;
fhho= (§a) 7
echo She

?=

Explicando: o operador “?:” funciona como um IF e ELSE, mas numa mesma linha, para operacoes
simples condicionais. Neste caso, se avariavel $afor verdadeira (TRUE) entdo a variavel $b assume a
string “Verdadeiro”, caso contrério, avaridvel $b assume a string “Falso” .Da mesma forma, poderiamos
fazer:

= ?php
$a = true:
it (Fa)
1

K
=lse
1

ik =
K
echo $h:
Ee

Operadores|ogicos

Os operadores |10gicos, assim como 0s de comparagdo, examina 2 variaveis e retorna um resultado binario
Falso (FALSE) ou Verdadeiro (TRUE).

A tabela abaixo lista os tipos de operadores | 6gi cos:

Exemplo Nome Resultado
$aand $b E Verdadeiro (TRUE) se tanto $a quanto $b so verdadeiros.
$aor $b ouU Verdadeiro se $a ou $b sdo verdadeiros.
$a xor $b XOR \Verdadeiro se $a ou $b sdo verdadeiros, mas ndo ambos.
I $a NAO Verdadeiro se $ando é verdadeiro.
$a&& $b E Verdadeiro se tanto $a quanto $b sdo verdadeiros.
$a || $b OU Verdadeiro se $a ou $b sio verdadeiros.

A razéo para as duas variantes dos operandos "and" e "or” é que eles operam com precedéncias diferentes.

Operadoresde strings

Ha dois operadores de string.

O primeiro é o operador de concatenacao “.”, que retorna a concatenacdo dos seus argumentos direito e

esquerdo.

O segundo é o operador de atribuicdo de concatenacéo “.=" (previamente explicado em Operadores de
atribuicdo), que acrescenta o argumento do lado direito no argumento do lado esquerdo.

Exemplo:



< ?php
fa =
2h

fa .

fa
fa .=
=

Precedéncia de Operadores

A precedéncia de um operador especifica quem tem mais prioridade quando ha duas delas juntas.

Por exemplo, naexpressdo, 1+ 5* 3, aresposta e 16 e ndo 18 porque o operador de multiplicagéo ("*")
tem prioridade de precedéncia que o operador de adicéo ("+").

Parénteses podem ser utilizados paraforcar a precedéncia, se necessario. Assim, (1 +5) * 3 e avaliado
como 18.

Expressoes

txpres s80 as pecas de construcdo mais importantes do PHP. No PHP, quase tudo o que vocé
escreve sao expressoes. A maneira mais simples e ainda mais precisa de definir uma expresséo €

"tudo o que tem um valor". Asformas mais basicas de expressdes sdo constantes e variaveis. Quando
vocé digita "$a = 5", vocé esta atribuindo '5' para $a. '5', obviamente, tem o valor 5 (neste caso, '5' € uma
constante inteira). Depois desta atribuicdo, vocé pode esperar que o valor de $a sgja 5. Assim se vocé
escrever $b = $a, vocé pode esperar que $b se comporte da mesma forma gue se vocé escrevesse $b = 5.
Ha mais uma expressao que podem parecer estranha se VOCé ndo a viu em outras linguagens, o operador
condicional ternario:

k2php
fprimeira ? $segunda : fterceira
-

Explicando: se o valor da primeira sub-expressdo € verdadeiro (TRUE, ndo-zero), entdo a segunda sub-
expressao € avaliada, e este € o resultado da expressao condicional. Caso contrério, aterceira sub-
expressao é avaliada e este é o valor. Poderia ser escritatambém assim:

= gy
ix (Sprim=eir=s]

Ssegundsas ;s

Sterceirass

Outro tipo comum de expressao, sdo as expressdes de comparacéo. O PHP suporta:

Simbolo Significado
> Maior que
>= Maior ou igual
== Igual




I= diferente

< menor que

<= menor ou igual

=== igual e do mesmo tipo

== diferente ou ndo do mesmo tipo
Estas expressdes séo usadas mais fregientemente dentro de instrugdes condicionais, como em comandos
if.
Outro bom exemplo de orientacdo de expressdo é o pré e o pds-incremento e decremento. Se vocé quer
somar 1 avariavel $a, pode fazer de 2 formas:

=?php

fa = fa + 1:
Sat+r

++3ar

=

Da mesma forma vocé pode usar para subtracéo. A diferenca entre pré e pos-incremento, € de que no pré-
incremento o valor é calculado antes e retornado depois. No pds-incremento, o valor é retornado, e s6
depois calculado.Ainda em se tratando de expressdes, outro caso importante € o de combinar operador-
atribuicéo.

Vocé ja sabe que se vocé quer incrementar $a de 1, vocé so precisa escrever $a++ ou ++$a. Mas e se vocé
quiser somar mais que um a ele, por exemplo 3? VVocé poderia escrever $at++ varias vezes, mas esta
obviamente ndo € uma forma muito eficiente ou confortéavel.

Uma pratica muito mais comum € escrever $a= $a + 3. $a+ 3 éavaliadacomo o valor de $amais 3, eé
atribuido de volta a $a, que resulta em incrementar $a de 3. Em PHP, como em varias outras linguagens
como o C, voceé pode escrever isto de uma formamais curta, que com o tempo se tornamaislimpae
rapida de se entender também. Somar 3 ao valor corrente de $a pode ser escrito $a +=3. Qualquer
operador de dois pardmetros pode ser usado neste modo operador-atribuicéo, por exemplo $a-= 5 (subtrai
5do vaor de$a), $b*= 7 (multiplicao vaor de $b por 7), etc.O exemplo a seguir mostra os tipos de
expressdes explicados nesta parte:



= ?php
function double ($1i)
i
return $iwz:
¥

ik = §a = 5:

o = Sad+:

Fe = §d = ++5b:

3f = double ([ $d++) :
g = doukble (++5=) !
th = §g += 10:

* -

Trabalhando com Arrays

Jé vimos no capitulo sobre Tipos, que um Array, ou Vetor, € um mapa ordenado que relaciona valores
por chaves. Neste capitulo vamos aprofundar um pouco mais os estudos neste tipo de dados, que é
largamente utilizados em muitas operagdes no PHP.

O queéum array?

Umavariavel escalar € umalocalizagdo identificada com um nome em que € armazenado um valor; de
maneira semelhante, um array € um lugar identificado com um nome para armazenar um conjunto de
valores, permitindo que vocé agrupe valores escalares.

Umallista de frutas serd o array para nosso exemplo. Nafigura abaixo, vocé pode ver umalistade trés
frutas armazenadas em um formato de array e umavariavel, chamada $cesta, que armazena os trés
valores. (Veremos como criar umavariavel como essa em um minuto).

Péra Uva Maca

4

cesta

Os valores armazenados em um array séo chamados elementos do array. Cada elemento do array tem um
indice associado (também denominado chave) que é utilizado para acessar o elemento. Os arrays, na
maioria das linguagens de programagéo, tém indices numeéricos que geralmente iniciam em zero ou um.

O PHP permite o uso de niimeros e strings como indices de array. E possivel usar arrays da maneira
tradicional indexada numericamente ou agrupar as chaves para que aindexacdo sejamais significativae
atil. (Essa abordagem deve ser familiar caso vocé ja tenha usado arrays associ ativos ou mapas em outras



linguagens de programacéo.) A abordagem de programacdo pode variar um pouco dependendo se vocé
esta usando array indexados numericamente de forma padréo ou valores de indice mais interessantes.

Iniciaremos examinando arrays numericamente indexados e depois veremos as chaves definidas pelo
usuario.

Arrays numericamente indexados

Esses arrays sdo suportados na maioria das linguagens de programacgédo. Em PHP, os indices iniciam no
zero por padréo, embora vocé possa alterar isso.

Inicializando arrays numericamente indexadosPara criar o array mostrado nafiguralogo acima, em nossa

Soesta = arravw|( . . 1:
cesta de frutas, utilize a seguinte linha de cédigo de PHP:

~yy

Isso criard um array chamado $cesta contendo os trés valores dados —“Péra’, “Uva’ e “Magad”.
como echo, array( ) € narealidade uma construcdo da linguagem em vez de uma funcéo.

Note que,

Dependendo do contelido que vocé precise no array, talvez ndo seja necessario inicializa-|o manua mente
como no exemplo anterior. Se tiver os dados de que precisa em outro array, vocé simplesmente pode
copiar um array paraoutro utilizando o operador =.

Acessando o conteido de array

Para acessar o contelido de umavariavel, utilize o nome dela. Se avariavel for um array, acesse o
conteddo utilizando o nome da varidvel e uma chave ou indice. A chave ou indice indica quais valores
armazenados acessamos. O indice € colocado entre col chetes depois do nome.

Digite $cesta] 0], $cesta] 1], $cesta] 2] para utilizar o contelido do array $cesta. Por padréo, o elemento zero
€ 0 primeiro elemento do array. Esse € 0 mesmo esguema de numeracdo utilizado em C, C++, Javaeem
véarias outras linguagens, mas talvez vocé precise de algum tempo para se acostumar com €ele se ndo
conhecé-lo.

Como com outras variaveis, o contelido dos elementos do array é alterado utilizando o operador =. A

foestal[l] = g

proxima linha substituira o primeiro elemento no array “Péra’ por “Banana’.

A linha a seguir poderia ser utilizada para adicionar um novo elemento —“Banana’ — ao final do array,

foestal3] =

fornecendo um total de quatro elementos:
echo "Sfoestal[0] jcesta[l] §fcestal2] Scestal[3] !
Para exibir o conteiido, poderiamos digitar:

Observe que embora a andlise sintatica da string de PHP sgja relativamente inteligente, vocé pode
confundi-la. Se vocé estiver tendo problemas com arrays ou outras variavel s que nao séo interpretadas



corretamente quando séo inseridas dentro de uma string entre aspas duplas, pode colocé-las fora das
aspas. A instrucdo echo anterior funcionard corretamente, mas, em muitos dos exemplos mais complexos,
VOCE notara que as variaveis esta fora das strings entre aspas.

Como com outras variaveis de PHP, os arrays ndo precisam ser inicializados ou criados anteci padamente.
Eles sdo criados de forma automética na primeira vez em que vocé os utiliza.

foestal[l] = :
foestall] = :
foestali2] = g

O codigo a seguir criara 0 mesmo array $cesta criado anteriormente com ainstrucéo array( ):

Se $cesta ndo existir ainda, a primeiralinha criard um novo array com apenas um elemento. As linhas
subseqiientes adicionam valores ao array. O array é redimensionado dinamicamente a medida que vocé
adiciona el ementos a €l e. Essa funcionalidade de redimensionamento ndo esta presente na maioria das
outras linguagens de programacao.

Utilizando loops para acessar o array

Como o array estaindexado por uma sequiéncia de nUmeros, podemos utilizar um loop for mais
facilmente para exibir o contetido:

for [ §i = 0; §i <« 3; §i++ )
echo "focestal[ii] g

Esse loop fornecera saida semelhante ao codigo anterior, mas exigira menos digitacdo do que escrever o
codigo manuamente paratrabalhar com cada elemento em um array grande. A capacidade de utilizar um
loop simples para acessar cada elemento € um excelente recurso de arrays. Também podemos usar o loop
foreach, visto anteriormente, especia mente projetado para usar com 0s arrays, poderiamos utilizé-lo
COMo a seguir:

foreach (jcesta a2 jchaves:ivalor)
echo "Schave $wvalor ;

Por sua vez, esse codigo armazena cada indice do array em $chave e cada valor em $valor e osimprime.

ArraysAssociativos

No array $cesta, permitimos que o PHP ofereca um indice padréo a cada item. Isso significaque o
primeiro item gue adicionamos tornou-se o item 0, 0 segundo item, 1 e assim por diante. O PHP também
suporta arrays em que podemos associar qualquer chave ou indice que quisermos a cada valor.

Inicializando um array
O codigo a seguir criaum array associativo com nome de frutas como chaves, e pregos como valores.



fprecos = array| = =8 =>1 :

O simbolo entre as chaves e os valores é simplesmente um sinal deigua seguido imediatamente de um
sinal de maior que.

Acessando os elementos do array

Novamente, acessamos o contelido utilizando o nome davariavel e uma chave, entdo podemos acessar as
informagdes que armazenamos no array de pregos como $precog “Péra’ |, $precog “Uva’ | e $precoq
“Magd’ .

O cbdigo a seguir criard 0 mesmo array $precos. Em vez de criar um array com trés el ementos, essa

fprecoz = arrav( =x7 1:
fprecos[ 1] = 3:
fprecos[ 1] = 1:

versao criaum array com somente um elemento e ent&o acrescenta outros dois.

Eis outra parte, ligeiramente diferente, mas equivalente de codigo. Nesta versdo, ndo criamos
explicitamente um array. O array € automaticamente criado quando adicionamos a ele o primeiro

fprecos[ 1] = 7:

fprecos[ 1 = 3:

fprecos[ 1] = 1:
elemento.

Arrays multidimensionais

Os arrays néo tém de ser uma lista simples de chaves e valores — cada localizagdo no array pode
armazenar outro array. Dessa maneira, podemos criar um array bidimensional. Vocé pode pensar em um
array de duas dimensdes como sendo uma matriz ou grade, com largura e altura ou linhas e colunas.

Se quiséssemos armazenar mais de uma parte de dados sobre cada item da cesta, poderiamos utilizar um
array bidimensional.

A figura abaixo mostra os itens da cesta representados como um array bidimensional com cadalinha
representando um produto individual e cada coluna representando um atributo do produto armazenado.



Cadigo Descricao Preco
" PER Péra 7
c
s
a UVA Uva 3
v MAC Maca 1
atributos '

Utilizando PHP, escreveriamos o codigo a seguir para configurar os dados no array mostrado na figura
acima.

foesta = array| array| B s T,
array| . PRI
array| . S 1000

Vocé pode ver a partir dessa definicdo que nosso array de produtos agora contém trés arrays. Para acessar
os dados em um array dimensional, lembre-se de que precisamos do nome dos arrays e do indice dos
elementos. Um array bidimensional é semelhante, exceto que cada elemento tem dois indices — umalinha
e umacoluna. (A linha superior € alinha 0 e a coluna na extremidade esquerda € a coluna0.)

Para exibir o contelido desse array, poderiamos acessar manual mente cada elemento no pedido deste
modo:

echo LGoestal0] [0] . LGoeEstal0] [1] . LGoestal0] [2] . H
echo LGoestall1] [0] . LGoestall1] [1] . LGoestall] [2] . H
echo LGocestal2] [0] . LGoestal2] [1] . Cicestal2] [2] .

for ([ §linha = 0; §linha < 3; §linha++ )
i
for [ Sfcoluna = 0; Scoluna < 3 Scolunat+ )
i
echo Jiocestalilinhal [fcoluna]
b
echo
b

Alternativamente, poderiamos colocar um loop for dentro de outro para alcancar 0 mesmo resultado.

As duas versdes desse codigo produzem a mesma saida no navegador:
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Estruturas de Controle

‘; S estruturas que veremos a seguir séo comuns para as linguagens de programacao imperativas,
bastando, portanto, descrever a sintaxe de cada uma delas, resumindo o funcionamento.

IF

O IF é usado como estrutura condicional. Indica que se uma expressdo for verdade, entdo facatal
acdo.Sua sintaxe é simples. Se aagdo a ser executada for de uma tnica linha, as chaves sdo opcionais,
caso contrario, se aagdo tiver varios comandos a serem executados, as chaves sdo obrigatorias.

Vegaum exemplo:

=<?*php
fa o= 3:
tho= 1;
if (fa > b)
echo "a & maior gues kh':

if (%= > B
1

fh = a:
Sat+:

ELSE

O ELSE € usado para que uma agdo seja executada caso a expressao analisada no IF sgjafalsa. Em outras
palavras, se uma expressao for verdade, faga a agdo do IF, sendo fagca a agdo do ELSE.

Vejaum exemplo:



< ?php

fa = 1;
fh = 5;
if (%a > b
i
echo H
¥
el=e
{
echo ;
2

ELSEIF

A estrutura EL SEIF faz com que o usuario possa definir varias situagcdes para que uma agdo ocorra.
Suponha que vocé quer executar uma agdo para cadavalor daumavaridvel. Por exemplo: se $var for
igual ax, executetal acdo, sefor igual ay, outraacéo, sefor igua az, outraacéo, e assim por diante.

Exemplo:

= ?php
Frar = H

if [ §war == I
i
echo ;
¥
=2lzeif [ Fwvar == 1
i
oo ;
¥
=lgeif [ §wvar == 1
i
=echo H

echo H

SWITCH

A instrucdo switch é similar auma série de instrugdes | Fs seguidas.

Os exemplos seguintes mostram duas maneiras diferentes de escrever amesma coisa, uma utilizando uma
série de IFs e ELSEIFs e a outra utilizando ainstrucdo switch:



if (i == 0]
i
echo H
H
els=sif (541 == 1)
i
echo H
H
elseif (§1i == 2)
i
=eoho H
H
switoch (F4i)

E importante entender como a instrug&o switch funciona para evitar enganos.

A instrucdo switch executalinhaalinha. No inicio, nenhum codigo € executado. Somente quando uma
instrucéo case € encontrada com um valor que combina com a expressao do switch faz com que o PHP
execute as instrugdes a partir dai.O PHP continua executando as instructes até o fim do bloco switch ou
na primeiravez que encontrar umainstrucdo break. Se vocé ndo escrever umainstrucéo break no fim das
instrucdes case, 0 PHP continuara executando os cases seguintes.

Um case especia € o default. Esse case € executado quando nenhum outro case combina. Ele precisaser a
dltimainstrucdo case. Por exemplo:

=?php
awitch ($1i)
i
case 0O:
eclho ;
break:
case 1:
eclho ;
break:
case Z:
echo H
break:
defsult:
echo H

BREAK

BREAK cancela a execugéo do comando for, foreach while, do..while ou switch atual.Break aceitaum
argumento numeérico opcional que diz a ele quantas estruturas aninhadas englobadas devem ser
guebradas.



CONTINUE

CONTINUE € usado dentro de estruturas de loops para saltar o resto daiteracdo do loop atual e continuar
a execucao no inicio da proxima iteracéo.Continue aceita um argumento numérico opciona que diz aele
de quantos niveis de loops aninhados el e deve saltar até o fim.

= ?php

i = 0O:
while ($i++ < 51 {
echo

while (11 £
echo

while (11 £
echo
continue 37
H

echo

H

echo

H

?

[lustracéo : ex_continue.php

FOR

A estruturade lago (loop) FOR, readliza repetidas agOes a depender das expressdes passadas como
parametro. No total sdo 3 expressoes:

for (exprl; exprZ; expri)
{
ff agbes

}
A primeira expressao (exprl) € avaliada (executada) umavez no comeco do loop. No comego de cada
iteracdo, expr2 € avaliada. Se ela é avaliada como TRUE, o loop continua e o(s) comando(s) aninhado(s)
€(s80) executado(s). Se € avaliada como FALSE, a execucdo do 'loop' termina. No fim de cada iteracéo,
expr3 é avaliada (executada).

Vegjaum exemplo que imprime nimeros de 1 a 10 natela:

<?php
for (§i = 1; §i <= 10; §i++)
{
echo §1;
i
? =

Explicando: avariavel $i éiniciada com valor 1, em seguida € feitaa verificacdo ($i <= 10) se for verdade
entrano loop, caso contrario termina, e em cadaiteracdo avariavel $i é incrementadaem 1 ($i++).



FOREACH

O construtor foreach permite interagir com arrays de formamais simples, em forca de lago, percorrendo
todo o vetor.E Util caso vocé queira, por exemplo, usar os valores de todo o vetor pararealizar alguma
operacdo, ou imprimir natela

Tem-se 2 tipos de sintaxe. A primeira ndo leva em consideracéo a chave do array, e asegunda utiliza as
chaves.

= ?php
foreach (expressaoc_array as Fwalor)

foreach (expressaoc_array as fchave =» fwvalor)
? =

Sintaxe:

Vejamos um exemplo:
< ?php

fa = arravyil, Z, 3, 17):
foreach (§a as $v) {

echo dur ih
§a = array |
=> 1,
=> z,
=> 3,
== 17 1:
foreach (ja as $k =» v |
echao ik Gur HE
=

WHILE

While é outra estrutura de lago (loop) mais simples. Enquanto a expressao (passada como parametro) for
verdade, sera executada agOes dentro do bloco de chaves.

while [(expressao)
i
/S agoes

Vejamos o0 mesmo exemplo de impressdo de nimeros de 1 a 10, mas agora utilizando a estrutura While:



< ?php
$1 = 1;
while (§i <= 10)
i
echo $i;
Fi4+:

Observe que o incremento é feito manualmente dentro do lago. Se vocé esquecer de incrementar, neste
exemplo, o script ficara em loop infinito e sera abortado pelo PHP.

DO...WHILE

O lago do...while funciona de maneira bastante semelhante ao while, com a simples diferenca que a
expressao é testada ao final do bloco de comandos.Isso significa que a acdo € feitano minimo 1 vez.

O lago do...while possui apenas uma sintaxe, que é a seguinte:

=<?php
$i = 0O:

do
{
echo $i:
§i4+:
H
while (51 = 10);
=

Funcdes

ma funcéo é um pedaco de codigo com um objetivo especifico,encapsulado sob uma estrutura unica
que recebe um conjunto de parametros e retorna um dado.Uma funcdo € declarada uma unica vez
,mas pode ser utilizada diversas vezes. E uma das estruturas mais basicas para prover reusabilidade.

Criacao

Para declarar uma funcéo em PHPR utiliza-se 0 operador function seguido do nome que desgjamos lhe
atribuir ,sem espagos em branco e iniciando obrigatoriamente com uma letra. Na mesma linha ,digitamos
alista de argumentos (parametros) que afuncéo ira receber,separados por virgula. Em seguida
,encapsulado por chaves{}, vem o codigo da funcdo. No final ,utiliza-se a clausula return pararetornar o
resultado da funcéo (integer,strig,array,objeto etc).



=?php
drlexemplo de fungio

function nome_de funcao (fargl, fargz, Sargh)
1

Fwalor = fargl + Sarg:Z 4+ Farogl:

return Svwalor:

H

E

No exemplo a seguir criamos uma fungdo que calcula o indice de obesidade de alguem. A funcdo recebe
dois paré@metros ($peso e $altura) e retorna um valor definido por umaformula.

<?

function calcula obesidade (§peso, §altura)
i

return fpesoc / [(falturs * faltura):
H
echo calouls ckhesidade (70, 1.85);

=
Resultado: 20.45288531775

Retornando Valores de uma Funcao

E possivel a uma funggo retornar um valor,o qual pode ser de qualquer tipo aceito pelo PHP (inteiro,ponto
flutuante,bool eano,string,array,etc.).

Paraisso devemos utilizar ainstrucéo return seguida do valor que desejamos retornar 9ou expressao).

< ?php

function cubo(§fvalor)

fcubo = §valor*ivalortivalor:

return fcubo;

¥

fwalor = 7;

echo "0 cubo de §valor & " . cubo(fvalor);
?

O resultado desse script € O cubo de 7 € 343

Valores sdo retornados pelo uso de comandos opcionais de retorno. Qualquer tipo pode ser retornado,
incluindo listas e objetos.



<?php

function teste (fnumero) |
return §nuero+inumero¥a;
b

echo teste (7);

e

[lustracéo : func_return_val.php

Criando bloco de codigos reutilizaveis

uando estiver projetando seu site da Web, vocé apontara alguns elementos encontrados em muitas

paginas em todo o site. Tais elementos podem ser barras de navegacdo ou uma linha de base com o

endereco de e-mail do seu webmaster. Outros el ementos podem ser fragmentos de codigos para exibir
o dia, dados computados financeiros padrédo e muitos outros cédigos padronizados de HTML ou PHP,
como por exemplo, constantes.

require()

A instrucdo require( ) einclude( ) sdo idénticos em todas as formas exceto pela manipulagdo de erros.O
include( ) produz War ning enquanto require( ) produziraum Fatal Error. Em outras palavras, néo
hesite em utilizar require( ) se nafaltade um arquivo quiser parar o processamento da pagina.O include(
) ndo se comporta da mesma maneira, e 0 script podera continuar nessa situagao.

Veja os exemplos abaixo de sua utilizagao:

=< ?*php

recquire

require jarguivo;
recquire | 1z
2

Nota: Até o PHP 4.0.2, havia o seguinte comportamento: require( ) ocorre mesmo que alinhaonde ele
esta nunca seja executada. E por isso que instrugdes condicionais ndo afetam require( ). Entretanto, se a
linha onde ocorre o require( ) ndo for executada, nada do cédigo incluido do arquivo também sera.
Similarmente, estruturas de loop ndo afetam o funcionamento do require( ). Mas o cédigo incluido pela
funcéo sera submetido ao loop. A instrucéo require( ) apenas ocorre umavez.

include()

A instrucdo include() inclui e avalia o arquivo informado. Sua semelhanga com o require dispensa
maiores explicagdes.Qualquer variavel disponivel dalinha onde a chamada dainclusdo ocorre estara
disponivel para o arquivo incluido, daguele ponto em diante.

Vegja os exemplos de include( ):



< ?php

fnome =

fapelido = :
-
llustracéo : includ.php

< ?php

echo inome fapelido™;
include

echo §nome japelido™:
=

[lustracéo : ex_include.php

Se o include ocorre dentro de umafuncéo do arquivo principal, entdo todo o codigo incluido sera

executado como se ele tivesse sido definido dentro daquela fungdo. Da mesma forma, ele seguird o
escopo de variaveis da funcéo.

<?php
function testel)
{

global Snome;

include

echio § nome fapelido™;
'

teste| )

echo dnome fapelido’;

-

llustracéo : ex_include_2.php

Quando um arquivo é incluido, o interpretador sai do modo PHP e entrano modo HTML (no comeco do
arquivo incluido), e alterna novamente no seu fim. Por isso,qualquer cédigo dentro do arquivo incluido
que precisa ser executado como codigo PHP tem de ser delimitado por tags lidas de aberturae
fechamento.Se "URL fopen wrappers' estéo ativas no PHP (normal mente na configuracéo padréo), vocé
pode especificar um arquivo utilizando uma URL (viaHTTP) em vez de um caminho local. Se o servidor
apontado interpreta o arquivo informado como codigo PHP, variaveis podem ser passadas ao arquivo
incluido na URL de requisicdo como num HTTP GET. Isto ndo € necessariamente a mesma coisa que
incluir o arquivo e compartilhar o escopo de variavel do arquivo principal: o script sera executado no
servidor remoto e apenas seu resultado seraincluido no script local.



<?php

A% Ezte eXewplo assuwme que wWw.exemplo.com estd configurado para
interpretar arcgquivos .php mas ndo .t¥t. Llém, 'Funciona' acgui
gignifica gue as wvarisveis fteste g jtestei estdo disponiwveiz no
argquivo incluido®/

A*NE0 funciona: arquivos (txXt ndo 280 manipulados em

W, exemp lo. com como PHE */

include 'http: S wuw, exenplo. comd argquivo .. Xt Pteste=1stestez=2";
A% NAo funcions: procura por wm argquivo chamado
argquivo.php?teste=litestez=2"' no zistemas de argquivo local. #f
inelude 'arguivo.php?teste=litestei=2Z"';

/¢ Funciona.

include 'http: S S www, exenplo. comd argquivo .. php?teste=1gtestez=2";
fteste = 1;

ftestez = Z:

include 'arouivo.txt'y S Funciona.

include 'arouivo.php': S Funciona.

=

Por serem include( ) erequire( ) dois construtores de linguagem especiais, vocé precisa delimité-los
como um bloco de instruc¢des quando utilizados dentro de instrucdes condicionais.

< ?php

Ff Isto eztd errado e nao funcionard como desejado
if (fcondican)

include farguivo;

else

include foutro:

/¢ E Bste BStd CcOrreto
if [(foondican)
include farguivo:
boelse |

inelude foutro:

'

=

Também € possivel executar umainstrugdo return( ) dentro de um arquivo incluido de maneira a finalizar
0 processamento daquele arquivo e retornar para o script que o chamou. Também é possivel retornar
valores de arquivos incluidos. Vocé pode pegar o valor de retorno de um include como faria com uma
funcdo normal. O return( ) se aplica apenas para afuncdo e ndo paratodo o arquivo.

< ?php

$war = 'PHP':
return Svar;
E

[lustracgéo : ex_return_inc.php



<?php

fvar = :

7
llustracéo : ex_return_inc_2.php

< ?php

fteste = include :
echo fteste;

ftestel = include ;
echo Stestez;

=

[lustracéo : ex_return_inc_3.php

$teste? assimilao valor 1 porque ainclusdo foi realizada com sucesso. Verifique a diferenca entre os
exemplos. O primeiro utilizareturn(') dentro do arquivo incluido enquanto que o outro ndo. Ha outras
maneiras de "incluir" arquivos dentro de variaveis, com fopen( ), file() ou utilizando include( ).

Funcdes de Data

ma das tarefas mais comum, em se tratando de PHP, € o uso de fungdes para trabalhar com Datas.
AQui veremos as mais comuns.

Date

A funcdo date() é utilizada para formatar data e horalocais (do servidor onde o PHP est4 rodando).
Tabela com os caracteres utilizados junto com a funcéo.

Caracterede Descricéo Exemplo de valores
formato retornados
A Retorna Ante meridiem e Post meridiem em minasculo amor pm
A Retorna Ante meridiem e Post meridiem em maiusculo IAMou PM
d Diado més, 2 digitos com leading zeros 01to31
D Uma representacdo textua de um dia, trésletras Mon through Sun
F Uma representacdo textual de um més, tal como janeiroou  [Janei r o aDezenbr o
Marco
g 12-hour formato de hora sem zeros 1a12
G 24-hour formato de hora sem zeros 0 a23
h 12-hour formato de hora com zeros 01a12
H 24-hour formato de hora com zeros 00 a23
[ Minutos com zeros 00 para’59
| (i mailsculo)/Se adata esta ou ndo em horario de veréo 1 Horério de Verdo, 0
sem Horario de Ver&o.
j Dia do més sem leading zeros 1to31
I (L' Uma representacdo completatextual deum diadasemana  |Doni ngo aSabado
minuscul o)
L Se € ano hissexto 1 ano bissexto, 0 ano
n&o bissexto.




m Representac&o numérica de um més, com leading zeros 01a12

M Uma representaco textua curta de um més, trés|letras Jan aDec

n Representac&o numérica de um més, sem leading zeros 1a12

o Diferenca ao horario de Greenwich (GMT) em horas Exemplo: +0200

r RFC 2822 formatted date Exemplo: Thu, 21
Dec 2000 16: 01: 07
+0200

S Segundos, com leading zeros 00 a59

S Sufixo ordinal inglés parao diado més, 2 caracteres st,nd,rdout h.
Funciona bem com |

t NuUmero de dias do dado més 28 a3l

T Timezone setting of this machine Examples: EST, MDT ...

u Seconds since the Unix Epoch (January 1 1970 00:00:00 See also time()

GMT)

w Representacéo numérica do dia da semana 0 (paraDomingo) a6
(para Sébado)

w Ndmero da semana do ano 1SO-8601, semanas comegadas na [Exemplo: 42 (a42nd

segunda-feira (adicionado no PHP 4.1.0) (quadragésima

segunda) semana do
ano)

Y Uma representacéo completa do ano, 4 digitos Examples: 1999 ou
2003

y Representac&o do ano em dois digitos Examples: 99 ou 03

z O dia do ano (comegando de 0) 0 a365

z Timezone offset in seconds. The offset for timezones west of | 43200 até 43200

UTC isaways negative, and for those east of UTC is aways

positive.

Vejamos sua utilizago:

< ?*php

fdatalocal =

date|

echo $datalocal:

[

Getdate

A funcao getdate() retorna a data e hora local, em formato de Array. Abaixo, a tabela com as

respectivas chaves retornadas no array:

Chave Descricéo Exemplo dos valores retornados
"seconds’ Representacdo numérica dos segundos 0as59
"minutes’ Representacdo numérica dos minutos 0as59
"hours" Representacdo numérica das horas 0a23
"mday" Representacéo numérica do diado més 1a31
"wday" Representag& numéricado diadasemana |0 (para Sunday) a 6 (para Saturday)
"mon" Representacéo numérica de um més 1a12
"year" Representagdo numérica completa do ano, 4 [Exemples: 1999 ou 2003
digitos
"yday" Numeric representation of theday of the [0 a 366
year
"weekday" Representacéo textual completado diada  [Sunday a Saturday

Semana




"month" Representacao textual completa de um més,

tal como January ou March

January a December

Segundos desde a época UNIX, similar
a0s valores retornados por time() e
usados por date().

System Dependent, tipicamente de -
2147483648 a 2147483647.

< ?php
fhoje

getdate ()
echo fhoje[ 1:

=
Vejamos sua utilizacao:

Time

A funcéo time() retorna o timestamp Unix atual.Um timestamp € a hora atual medida no nUmero de

segundos desde a Era Unix (01/01/1970).

<?php
ftaltual = cimei):
echo ftaltual;
.
Exemplo:
Mktime

A funcdo mktime() € utilizada para se retornar um timestamp Unix (formato utilizado para datas no PHP)

apartir de uma data qualquer maior que 01/01/1970.

<?php
okt itne
-

Sua sintaxe é simples.

(hora, minuto, segundos, mes,

dia, ano)

Depois de obtido o timestamp, vocé pode utiliz& 1o com as fungdes previamente citadas, a exemplo da

funcéo date.
Vegaum exemplo:



< ?*php

ftimeltamp = mktiwe(Q, 0, 0, 4, 1, 200&);

fdata = date| , StimeStamp) :

echo fdata;
=

Formulérios

( ,s formularios sdo recursos oferecidos desde o HTML que, dentre outras funcionalidades, tem o
intuito de interagir com o usuario. Segja em forma de enquetes, contato, pesquisas, €etc.

Métodos GET e POST

Para se trabalhar com formul arios existem 2 tipos de métodos utilizados para o trafego dos dados: GET e
POST.

O primeiro deles, o metodo GET, trafega os dados de forma visivel ao usuario, na barra de enderegos do
navegador (browser). E Util parafazer marcacdo de URLS, como exemplo de sites de busca, onde o
usuério desegja salvar a pagina para consulta posterior.

O método POST, trafega os dados de forma oculta, onde somente o navegador (browser) e o servidor de
onde foi postado os dados, tem acesso a leitura destes. E utilizado paratréfego de dados de pesquisas por
exemplo, onde o usuario ndo usara novamente a pagina para favoritar, etc.

Esses métodos sdo definidos natag <form> do HTML.:

<forwm method= action= =</ forms

No lado do PHP, os dados séo tratados utilizando-se de variaveis globais. Para o método GET é usado a
variavel $ GET, e no método POST, avariavel $ POST.

Existe aindaavariavel $ REQUEST, que associa automaticamente o método recebido (GET ou POST).
Todas estas variaveis sdo tratadas como arrays, onde a chave é o nome do campo do formulario. Assim se
vocé tem um campo chamado nome, no PHP pode ser apontado como $ REQUEST[ ' nome’] .

A diferencaentre GET e POST esta basicamente na capacidade do envio de dados, umavez que GET é
limitado a cercade 2KB de dados e POST néo possui limite. Outra diferenca esta naformade envio. GET
envia os dados anexados ao nome do script informado (utiliza-se paraisso o simbolo ? apds o0 nome do
script, seguido darelacéo de campos e seus respectivos valores separados por & ). Jano método POST os
dados sdo enviados no corpo da mensagem que sera enviada no servidor.

Formularios na pratica

Nesta se¢do veremos na prética um exemplo de um formulério completo, com uso dos tipos texto, senha,
radio, etc.

Uma observacdo importante: se vocé tem vérios campos com 0 mesmo nome e de multipla escolha no
formulario (como € o caso dos checkbox’s), esses campos serdo tratados como array do array global. O
exemplo a seguir € figurativo (uma pesguisa de gostos por livros), e sera usado como base para vocé



aprender a manusear dados de um formulario.
Exemplo de um formulério HTML:

<form action="envia.php" wethod="post™>

<fieldset:
<legend>Dados Pessoais</ legends>
<lagbelzNome: </ lahel><br />

<input type="text"” name="noms" size="30" Jf=<br /=

<labelrEnderego: </ label><br />

<input type="text" name="endereco”

< ffieldsets

<fieldset>

<legendrPesquisa</ legends>
<lahel>0uantos livros vocé compra

<input type="radio” name="livros"
<input type="radioc” name="livros"
<input type="radico” name="livros"
<input type="radico” name="livecos"
<input type="radio” name="livros"

<label>0ual seu estilo

<input type="checkbox™

<input type="checkbhox" nawe="estilo[]"™
<input type=checkbox” nawe="estilal[] "
<input type="checkbox” nawmwe="estilal[] "
</fieldset:

<input type="submit” /=
< form:>

namme="escila[]"

size="30" fx<hr />

por ano?</labels<hr />

S rNenhum<br />

f=De 1 a S5<br /=
walue="5-10" f=De & a 10<hbr />
waluse="10-20" f=De 10 a 20<hr />
walue="Z0+" fxMaisz de Z0<br f»

walus="or
walus="1-57

de livro favorito?</ lahel><br /=

walue="REomance”™ f>Romance<br />
frDrama<hr />
walue="Suspense’” fr3Iuspense<br S

frTéonico<br />

value="Drama"

value="Tecnico®™



Exemplo do arquivo envia.php, que sera submetido pelo formulério:

< ?php
echo "Nome: ".§ POST['nome'] . "<br /»":
echo "Endereco: ".$_PDST['EnderecD'] . "<hr S
echo "Qt. Livros: ".§ POST['livros'l. "<br /="
gcho "Estilo: ™;
foreach($ PO3T['estilo'] as $estilo)
{
echo festilo. " - ™;
}
>

Perceba que ja fizemos uso do construtor foreach acima, pois o campo estilo[ ] do formulério € mdltipla-
escolha, logo, ele é considerado um array no PHP. Repare ainda que o campo possui 0s colchetes[]. 1sso
precisa ser determinado para que o PHP entenda como um Array.

Acessando o MySQL via PHP

Para acessar bases de dados num servidor MySQL, é necessario antes estabel ecer uma conexdo. Paraisso,
deve ser utilizado o comando mysgl_connect, ou 0 mysgl_pconnect. A diferenca entre os dois comandos é
gue o mysgl_pconnect estabel ece uma conexdo permanente, ou sgja, que ndo é encerrada ao fina da

execucao do script. As assinaturas dos dois comandos sdo semel hantes, como pode ser verificado a seguir:

int mysgl_connect(string [host[:porta]] , string [login] , string [senha] );

int mysgl_pconnect(string [host[:portal] , string [login] , string [senha) );

O valor deretorno € um inteiro que identifica a conexdo, ou falso se a conexado falhar. Antes de tentar
estabel ecer uma conexao, o interpretador PHP verifica se ja existe uma conexdo estabelecidacom o
mesmo host, 0 mesmo login e a mesma senha. Se exigtir, o identificador desta conexao € retornado.
Sendo, uma nova conexao € criada.

Uma conexdo estabel ecida com o comando mysgl_connect € encerrada ao final da execucgéo do script.
Para encerra-la antes disso deve ser utilizado o comando mysgl_close, que tem a seguinte assinatura:

int mysgl_close(int [identificador da conexaol );

Se o identificador néo for fornecido, a Ultima conexao estabel ecida sera encerrada.

IMPORTANTE: o comando mysgl_close n&o encerra conexdes estabel ecidas com o comando

mysgl_pconnect.

Selecionando a base de dados
Depois de estabel ecida a conexdo, € preciso selecionar a base de dados a ser utilizada, através do



comando mysgl_select_db, que segue 0 seguinte modelo:

int mysgl_select_db(string base, int [conexao] );

Novamente, se o identificador da conexado nao for fornecido, a Ultima conexao estabel ecida sera utilizada

Realizando consultas

Para executar consultas SQL no MySQL, utiliza-se 0 comando mysgl_query, que tem a seguinte
assinatura:

int mysgl_query(string query, int [conexao] );

Onde query é aexpressao SQL a ser executada, sem o ponto-e-virgula no final, e conexao € o
identificador da conex&o a ser utilizada. A consulta sera executada na base de dados selecionada pelo
comando mysgl_select_db.

E bom lembrar que uma consulta n&o significa apenas um comando SELECT. A consulta pode conter
qualquer comando SQL aceito pelo banco.

O valor deretorno é falso se a expressdo SQL for incorreta, e diferente de zero se for correta. No caso de
uma expressao SELECT, as linhas retornadas sGo armazenadas numa memoria de resultados, e o valor de
retorno € o identificador do resultado. Alguns comandos podem ser realizados com esse resultado:

Apagando o resultado

int mysgl_free result(int result);

O comando mysql_free-result deve ser utilizado para apagar da memoria o resultado indicado.

Numero de linhas

int mysgl_num_rows(int result);

O comando mysgl_num_rows retorna o nimero de linhas contidas num resultado.

Utilizando os resultados

Existem diversas maneiras de ler os resultados de uma query SELECT. As mais comuns seréo vistas a
seguir:

int mysgl_result(int result, int linha, mixed [campo] );

Retorna o contetido de uma célula da tabel a de resultados.
e result éoidentificador do resultado;
o linhaé o nimero dalinha, iniciado por O;

e Campo é uma string com o home do campo, ou um numero correspondente ao nUmero da coluna.
Sefoi utilizado um alias na consulta, este deve ser utilizado no comando mysql_result.



Este comando deve ser utilizado apenas para resultados pequenos. Quando o volume de dados for maior, é
recomendado utilizar um dos métodos a seguir:

array mysgl_fetch_array(int result);

Lé umalinha do resultado e devolve um array, cujos indices sdo 0s nomes dos campos. A execucao
seguinte do mesmo comando lera a préximalinha, até chegar ao final do resultado.

array mysgl_fetch_row(int result);

Semel hante ao comando anterior, com a diferenca que os indices do array sdo numéricos, iniciando pelo 0
(zero).

Alterando o ponteiro de um resultado

int mysgl_data_seek(int result, int numero);

Cada resultado possui um “ponteiro”, que indica qual serd a proximalinhalidacom o comando
mysqgl_fetch _row (ou mysgl_fetch_array). Para alterar a posicdo indicada por esse ponteiro deve ser
utilizada a funcdo mysgl_data_seek, sendo que o nimero da primeira linha de um resultado é zero.

Sessodes e Cookies

este capitulo vamos estudas duas das funcionalidades mais utilizadas no PHP. Ambas séo utilizadas
para armazenar dados por um periodo e diferem no sentido de que as Sessdes expiram gquando o
usuério fecha o browser, e os Cookies podem perdurar um tempo definido pelo programador.

Uma das utilizagdes destas funcionalidades séo por exemplo, os carrinho de compras, que armazenam as
compras feitas pelo usuério. Outro exemplo é o de criar funcéo de login, area restrita de acesso, etc.

Vamos estudar cada uma separadamente.

Sessdes

As sessdes sao forma simples de armazenar dados temporéarios. Os dados séo apagados assim que o
usuério fechar o browser. Mas, € importante que vocé saiba, que vocé pode excluir sessdes quando quiser.

Imagine o seguinte problema: vocé tem um site, e quer que em algumas segoes, apenas usuarios que
saibam uma determinada senha consigam acessar. Vocé pode utilizar sessdes neste caso. Vamos ver
como?

O ponto de partida para 0 uso de sessdes, € com suainicializagao, fazendo uso dafungdo session_start().
Vale lembrar, que até usa-la, ndo se pode imprimir nada natela (sgjavia echo, print, avisos ou erros de
algum trecho de c6digo).

Por estes motivos, recomenda-se que vocé insira a funcdo logo na primeiralinha do seu script. Sempre
que for utilizar sessdes, vocé vai precisar inicializar esta fungo.

Exemplo:



<?php
gession start();
=

Dentro da secéo, fazemos uso da varidvel global $ SESSION para definir variaveis e valores. Agora
voltemos ao problemainicial. Precisamos restringir acesso a algumas se¢des. Vamos fazer i1sso, utilizando
umavariavel de sessdo para saber se 0 usuario passou pelatela de login e informou a senha corretamente.

Nas se¢Bes onde a drea serarestrita, fazemos a verificagdo se o usuério logou.

< ?php

session start():

if (!'§ SEISICH[ 11

{
header | 1
die;

7
Veja 0 exemplo da pagina_secreta.php:

Entendendo o codigo: primeiro inicializamos a sessdo com afuncéo session_start(). Em seguida fazemos
averificagdo: se ndo exigtir (uso da!) avaridvel de sessdo “logado” ou se elafor igua afaso (booleano),
redirecionamos para a pagina de login (funcéo header) e finalizamos o script (funcéo die). Caso contrario,
O Script prossegue, e a sessao € mostrada normal mente.

Vamos entender agora a pagina de login. Primeiro vamos criar o formulario do login.htm:

<form action= mwethod= =

“fieldset>
<legendsInforme a senha</ legends
<labelxIenha: </ labelx>
<input type= natne = Size= Fae
</fieldaet>

</ formz>

Agoravejamos o arquivo login.php:



= ?php
session_start () ;

if i$_POST['senha'] == !'mecreta']
i
$_SESSION['ngadD'] = trues;
header ("Location: paginas secreta.php™)
cdie;
}
else

{
echo "Senha incorreta’™:

F
=

Entendendo o codigo: primeiro € feitaainicializacdo da sessdo (funcdo session_start). Em seguida é feita
acomparagdo, se asenhadigitada éigual a*“ secreta’ (pode ser aterada), em caso verdadeiro é definidaa
variavel de sesséo “logado” como verdadeiro e redireciona 0 usuério para a pagina secreta. Caso
contrario, imprime natela“senhaincorreta’.

Cookies

Cookies, nalivre traducdo, sdo biscoitos.

Cookies sdo mecanismos para armazenar e consultar informagdes nos browsers dos visitantes da pagina.
O PHP atribui cookies utilizando a funcéo setcookie, que deve ser utilizada antes de qualquer impressao
na pagina (mesmo esquema das sessies).

O uso de cookies ndo € recomendado quando se trata de informagdes sigilosas. Os dados dos cookies séo
armazenados no diretorio de arquivos temporérios do visitante, sendo facilmente visualizado por pessoas
mal intencionadas.

A diferenca entre sessdes e cookies, € que os cookies podem ser acessados mesmo depois de 0 usudrio ter
fechado seu browser.

Outra quest&o importante, € que aopcao “aceitar cookies’ (do navegador — browser) que pode ser
desativada a qualquer momento pelo visitante. Para uma transmisséo de dados segura € recomendavel o
uso de sessoes.

Sintaxe béasica:

setcookie(*nome_do_cookie”,”seu_valor”,”tempo_de vida’,” path”,”dominio”,” conexao_segura’

)

« Nome do cookie = E 0 nome que, posteriormente, se tornard a variavel e o que o servira de
referéncia paraindicar o cookie.

e Seu vaor = E ovalor que avariavel possuira. Esse valor pode ser de todos os tipos.

« Tempo_de vida = E o tempo, em segundos, que o cookie existira no computador do visitante.
Uma vez excedido esse prazo o0 cookie se apaga de modo irrecuperavel. Se esse argumento ficar
vazio, 0 cookie se apagara quando o visitante fechar o browser.



o Path = enderego da pagina que gerou o cookie — automatico
e Dominio = dominio ao qual pertence o cookie — automético

e Conexdo_segura = Indica se o0 cookie devera ser transmitido somente em uma conexao segura
HTTPS.

Depois de definida um cookie, vocé pode acessa-o através da varidvel global
$ COOKIE[‘nome_do_cooki€'].
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Hino Nacional

Ouviram do Ipiranga as margens placidas
De um povo heréico o brado retumbante,
E o sol da liberdade, em raios fulgidos,
Brilhou no céu da patria nesse instante.

Se o penhor dessa igualdade
Conseguimos conquistar com braco forte,
Em teu seio, 6 liberdade,

Desafia 0 nosso peito a prépria morte!

O Patria amada,
Idolatrada,
Salve! Salve!

Brasil, um sonho intenso, um raio vivido
De amor e de esperancga a terra desce,
Se em teu formoso céu, risonho e limpido,
A imagem do Cruzeiro resplandece.

Gigante pela propria natureza,
Es belo, és forte, impavido colosso,
E o teu futuro espelha essa grandeza.

Terra adorada,

Entre outras mil,

Es tu, Brasil,

O Patria amada!

Dos filhos deste solo és mae gentil,
Patria amada,Brasil!

Deitado eternamente em bergo espléndido,
Ao som do mar e a luz do céu profundo,
Fulguras, 6 Brasil, flordo da América,
lluminado ao sol do Novo Mundo!

Do que a terra, mais garrida,

Teus risonhos, lindos campos tém mais flores;
"Nossos bosques tém mais vida",

"Nossa vida" no teu seio "mais amores."

O Patria amada,
Idolatrada,
Salve! Salve!

Brasil, de amor eterno seja simbolo
O labaro que ostentas estrelado,

E diga o verde-louro dessa flamula

- "Paz no futuro e gléria no passado."

Mas, se ergues da justi¢a a clava forte,
Veras que um filho teu ndo foge a luta,
Nem teme, quem te adora, a prépria morte.

Terra adorada,

Entre outras mil,

Es tu, Brasil,

O Patria amada!

Dos filhos deste solo és mae gentil,
Patria amada, Brasil!
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Terra do sol, do amor, terra da luz!

Soa o clarim que tua gléria conta!

Terra, o teu nome a fama aos céus remonta
Em clardo que seduz!

Nome que brilha espléndido luzeiro

Nos fulvos bragos de ouro do cruzeiro!

Mudem-se em flor as pedras dos caminhos!
Chuvas de prata rolem das estrelas...

E despertando, deslumbrada, ao vé-las
Ressoa a voz dos ninhos...

Ha de florar nas rosas e nos cravos
Rubros o sangue ardente dos escravos.
Seja teu verbo a voz do coragéo,

Verbo de paz e amor do Sul ao Norte!
Ruja teu peito em luta contra a morte,
Acordando a amplidao.

Peito que deu alivio a quem sofria

E foi o sol iluminando o dia!

Tua jangada afoita enfune o pano!

Vento feliz conduza a vela ousadal

Que importa que no seu barco seja um nada
Na vastidao do oceano,

Se a proa vao heréis e marinheiros

E vao no peito coragdes guerreiros?

Se, nés te amamos, em aventuras e magoas!
Porque esse chao que embebe a agua dos rios
Ha de florar em meses, nos estios

E bosques, pelas aguas!

Selvas e rios, serras e florestas

Brotem no solo em rumorosas festas!

Abra-se ao vento o teu pendao natal

Sobre as revoltas aguas dos teus mares!

E desfraldado diga aos céus e aos mares

A vitéria imortal!

Que foi de sangue, em guerras leais e francas,
E foi na paz da cor das héstias brancas!
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