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Caracteristicas e Concepcao

Este Projector Multimédia foi concebido com a mais avancada tecnologia para portabilidade, durabilidade e facil
utilizagao. Utiliza caracteristicas multimédia embutidas, uma palete de 16.77 milhdes de cores, e tecnologia de visor

de cristais liquidos matriz (LCD).

& Ecra Grande em Espaco Limitado

A lente de curto alcance permite proje/otar imagens
grandes a curta distancia (pagina 14). E possivel
projectar imagens no chao.

@ Funcao de Seguranca

A funcédo Seguranca ajuda a assegurar a seguranca do
projector. Com a funcao Bloqueio Chave, consegue
bloquear a operacao no controlo do topo ou no
controlo remoto (pagina 51). As fungdes blogueio do
codigo PIN evitam o uso nao autorizado do projector
(paginas 20 e 52 a 53).

@ Funcao de Logotipo
A funcéo Logotipo permite-lhe personalizar o logétipo
do ecra. A pagina Logdtipo identifica o proprietario do
projector (paginas 47 e 48).

@ Funcao Alarme Anti-roubo

Este projector vem equipado com uma fungao alarme
Anti-roubo que toca ao detectar vibragoes (paginas 56
a 59). Uma bateria recarregavel incorporada é usada
para o alarme.

& Definicao do Sistema Simples de Computador

O sistema Multi-scan do projector adequa-se
rapidamente a maioria dos sinais de saida dos
computadores (pagina 28).

¢ Compatibilidade

O projector aceita sinais de video e entrada de
computador, incluindo; Computadores, sistemas de TV
analdgicos (PAL, SECAM, NTSC, NTSC4.43, PAL-M, ou
PAL:=N), Video Componente, S-Video e RGB scart.

& Desligamento Rapido

O Cabo Eléctrico CA pode ser desligado
imediatamente apds desligar o projector sem esperar
que o projector arrefeca (pagina 21).

& Terminal de Interface Comutavel

O projector tem um terminal de interface comutavel.
Pode usar o terminal como entrada para o
computador ou saida para o monitor (pagina 49).

v/ Nota:

@ Funcoes Uteis para Visualizacoes
- A funcao zoom digital expande (aprox. 16 vezes
o tamanho do ecra) o tamanho da imagem,
permitindo-lhe focar sobre informagodes cruciais
durante a exibicdo. (pagina 36)

- E possivel utilizar um quadro de ardésia como
ecra de projeccéao. (paginas 32 a 33, 40 a 41)

*A cor do quadro s6 podera ser Verde.

- Aguando projeccdes simples numa parede
colorida, é possivel obter uma cor aproximada a
cor projectada num ecra branco se seleccionar a
cor semelhante a cor da parede das quatro cores
pré-definidas.

@ Visualizacao do Menu Multi-idiomas

O menu de Operacao esta disponivel em 16
idiomas: Inglés, Alemao, Francés, Italiano,
Espanhol, Portugués, Holandés, Sueco, Finlandés,
Polaco, Hungaro, Romeno, Russo, Chinés,
Coreano, e Japonés (pagina 45).

@ Gestao de Energia

A funcéo de gestao da Energia reduz o consumo
energético e mantém a longevidade da lampada
(pagina 50).

@ Funcao Procura Entrada

E possivel procurar automaticamente o sinal de
entrada. (pagina 49)

@ Funcao Rede LAN

Este projector é carregado com a funcédo Rede
LAN Com e Sem Fios. E possivel projectar
uma imagem num computador e operar e gerir
0 projector através de uma rede. Para mais
detalhes, consulte o manual do proprietario
"Instalacao e Funcionamento da Rede.”

@ Funcao Visualizador de Memoria

Insira o cartdo de memaria SD dedicado no
projector para projectar dados de imagens

ou exibicado armazenados. Ndo tem de levar
computadores ou outros equipamentos para a
realizacao de exibicoes. *O cartdo de memodria
SD néo vem incluido com o projector. Para mais
detalhes, consulte o manual do proprietario do
visualizador de memoria.

e O Menu do ecra e as imagens deste manual podem divergir ligeiramente do produto.
e Os conteudos deste manual estdo sujeitos a alteracdo sem aviso.
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Para o Proprietario

Antes de instalar e operar o projector, leia integralmente este
manual.

Este projector disponibiliza muitas caracteristicas e funcoes
convenientes. O funcionamento adequado do projector permite-
Ihe gerir essas caracteristicas e manté-lo em bom estado
durante muitos anos.

Um funcionamento desadequado pode resultar, ndo sé num
encurtamento da sua longevidade, mas também em mau
funcionamento, perigo de incéndio, ou outros acidentes.

Se o0 seu projector parecer funcionar incorrectamente, leia este
manual novamente, verifique operagoes e ligacdes de cabos, e
tente as solucdes na seccao de “Resolucdo de Problemas” na
parte posterior deste manual. Se o problema persistir, contacte
0 agente onde adquiriu o projector ou o centro de reparacéao.

CUIDADO
A RISCO DE CHOQUE ELECTRICO A
NAO ABRIR

CUIDADO: PARA REDUZIR O RISCO DE CHOQUE
ELECTRICO, NAO RETIRE ATAMPA
(OU PARTE POSTERIOR). SEM PECAS
REPARAVEIS PELO UTILIZADOR NO
INTERIOR, EXCEPTO SUBSTITUICAO DA
LAMPADA. ATRIBUA A MANUTENGCAO A
PESSOAL DE SERVICO QUALIFICADO.

2 ESTE SIMBOLO INDICA QUE VOLTAGEM

PERIGOSA CONSTITUINDO UM RISCO DE
CHOQUE ELECTRICO ESTA PRESENTE DENTRO
DA UNIDADE.

ESTE SIMBOLO INDICA QUE EXISTEM
INSTRUCOES IMPORTANTES DE FUNCIONA-
MENTO E MANUTENCAO NO MANUAL DO
PROPRIETARIO FORNECIDO COM ESTA UNIDADE.

O simbolo e os sistemas de reciclagem descritos abaixo
aplicam-se aos paises da UE e ndo se aplicam aos paises
noutras areas do mundo.

O seu produto foi concebido e fabricado com materiais e
componentes de elevada qualidade que podem ser recicla-
dos e/ou reutilizados.

O simbolo signifi ca que o equipamento eléctrico e electré-
nico, baterias e acumuladores, em fi nal de vida, ndo devem
ser deitados fora juntamente com o lixo doméstico.

Nota:

Se estiver impresso um simbolo quimico debaixo do simbolo
de , este simbolo quimico signifi ca que a bateria ou acumu-
lador contém um metal pesado numa determinada concen-
tragdo. Estard indicado da seguinte forma: Hg: mercurio, Cd:
cadmio, Pb: chumbo

Na Uniao Europeia existem sistemas de re-

colha separados para equipamento eléctrico

e electronico, baterias e acumuladores.

Por favor, entregue-os no seu centro de

reciclagem/recolha de lixo local.

Por favor, ajude-nos a conservar o ambiente!

LEIA E GUARDE ESTE MANUAL DO PROPRIETARIO PARA
UTILIZACAO POSTERIOR.

A Precaucao de Seguranca

AVISO: ® ESTE APARELHO DEVE TER LIGAGAO ATERRA.
@ PARA REDUZIR O RISCO DE INCENDIO OU CHOQUE
ELECTRICO, NAO EXPONHA ESTE EQUIPAMENTO A
CHUVA OU HUMIDADE.

— Este projector produz luz intensa a partir da lente de
projeccao. Evite olhar directamente para a lente, caso
contrério poderao ocorrer lesdes nos olhos. Tenha especial
cuidado para que as criangas nao olhem directamente para
o feixe.

— Instale o projector na posicao adequada. Caso contrério,
pode resultar em perigo de incéndio.

— Permitir a quantidade adequada de espaco no topo, lados
e traseiras do compartimento do projector é critico para
a circulacdo de ar adequada e arrefecimento da unidade.
As dimensdes aqui exibidas indicam o espaco minimo
necessario. Se o projector é integrado num compartimento
ou encaixado semelhantemente, estas distancias minimas
devem ser mantidas N&o tape a ranhura de ventilacdo no
projector. A intensificacdo do calor pode reduzir a duracéo
do servigo do seu projector e pode, também, ser perigoso.

A
o
|
im

50 cm

— Se o projector néo for utilizado durante um longo periodo de
tempo, desligue-o da saida de energia.

— Nao projecte a mesma imagem durante um tempo muito
prolongado. A imagem posterior podera permanecer nos
painéis LCD devido as caracteristicas desses painéis.

ACUIDADO NO SUPORTE A PARTIR DOTECTO

Quando pendurar o projector a partir
do tecto, limpe os ventiladores de
entrada de ar, filtros de ar, ou o topo
do projector periodicamente com um
aspirador. Se deixar o projector por
limpar durante bastante tempo, os
ventiladores de refrigeracdo podem
ser obstruidos com po, o que pode
provocar uma avaria ou um acidente.

NAO COLOCAR O PROJECTOR EM AMBIENTES
GORDUROSOS, MOLHADOS OU DE FUMO, NUMA
COZINHA, POR EXEMPLO, PARA EVITAR UMA AVARIA
OU ACIDENTE GRAVE. CASO O PROJECTOR ENTRE EM
CONTACTO COM GORDURAS QUIMICAS, ESTE PODE
DETERIORAR-SE.
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Instrucoes de Seguranca

Todas as instrucdes de seguranga e de funcionamento devem
ser lidas antes do produto ser ligado.

Leia, por completo, as instrucdes aqui fornecidas e guarde-
as para utilizacao posterior. Desligue este projector da fonte
de alimentacao CA antes da limpeza. Néo utilize agentes de
limpeza liquidos ou aerossois. Utilize um pano humido para a
limpeza.

Siga todos 0s avisos e instrucdes marcados no projector.

Para proteccgao adicional para o projector durante trovoada, ou
quando for deixado sem vigilancia e sem utilizagdo durante
longos periodos de tempo, desligue-o da tomada da parede.
Assim, evitard danos devidos a trovoada e ondas dos cabos
eléctricos.

N&ao exponha esta unidade a chuva ou utilize perto de agua...
por exemplo, numa cave huimida, perto de uma piscina, etc...

Né&o utilize acessoérios ndo recomendados pelo fabricante pois
podem provocar perigos.

Nao coloque este projector num carrinho, suporte ou mesa
instaveis. O projector pode cair, provocando ferimentos graves
a criangas ou adultos, e sérios danos no préprio projector.
Utilize apenas com um carrinho ou suporte recomendado pelo
fabricante, ou vendido com o projector. A instalacédo na parede
ou prateleira deve seguir as instrucdes do fabricante, e deve
utilizar o kit de instalacdo aprovado pelo fabricante.

Uma combinacao do suporte com a
aplicacado deve ser movida com cuidado.
Paragens bruscas, forca excessiva e
superficies irregulares podem fazer com o
que o equipamento e o carrinho virem. S~

\YA

As ranhuras e aberturas nas traseiras e base do
compartimento sdo disponibilizadas para ventilagao, para
assegurar um funcionamento fidvel do equipamento e para
protegé-lo de sobreaquecimento.

As aberturas nunca devem ser tapadas com panos ou outros
materiais, e a abertura da base nao deve ser blogueada pela
colocacéo do projector numa cama, sofd, tapete ou superficie
semelhante. Este projector ndo deve nunca ser colocado perto
ou sobre um radiador ou aquecedor.

Este projector ndo deve ser colocado numa instalagao
embutida tal como uma estante, excepto se for disponibilizada
a ventilagcao adequada.

Nunca empurre objectos de qualquer espécie para dentro
deste projector através das ranhuras do compartimento pois
podem tocar em pontos de voltagem perigosa ou colocar
pecas em curto-circuito, o que pode resultar em incéndio ou
choque eléctrico. Nunca derrame liquido de espécie alguma
no projector.

Nao instale o projector perto de condutas de equipamento de
ar condicionado.

Este projector deve ser operado apenas a partir da fonte de
alimentacao indicada na etiqueta de marcacéo. Se nao tiver
a certeza do tipo de alimentacao fornecida, consulte o seu
agente autorizado ou empresa de energia local.

N&o sobrecarregue tomadas de parede e cabos de extensédo
pois pode resultar em incéndio ou choque eléctrico. Nao deixe
nada pousado sobre o cabo eléctrico. Nao posicione este
projector onde o cabo possa ser danificado pela passagem de
pessoas sobre ele.

N&o tente arranjar este projector abrindo ou removendo
tampas, pois pode ficar exposto a voltagem perigosa ou
a outros perigos. Atribua toda a manutencao a pessoal de
servico qualificado.

Desligue este projector da tomada de parede e atribua a
manutencéo a pessoal de servico qualificado sob as seguintes
condicoes.

a. Quando o cabo eléctrico ou ficha estao danificados ou
descarnados.

b. Se foi derramado liquido no projector.

c. Se o projector foi exposto a chuva ou dgua.

d. Se o projector ndo funciona normalmente seguindo as
instrugdes de funcionamento. Ajuste apenas aqueles
controlos que estdo cobertos pelas instrugdes de funciona-
mento uma vez que o ajuste improéprio de outros controlos
pode resultar em danos e ird requerer frequentemente
trabalho extensivo por um técnico qualificado para restaurar
0 projector para o funcionamento normal.

e. Se o projector foi deixado cair ou se o compartimento tiver
sido danificado.

f.Quando o projector exibe uma mudanca distinta no

desempenho, indica uma necessidade de manutencéo.

Quando séo necessarias pegas de substituicdo, certifique-se
de que o técnico de servigo utilizou as pecas de substituicao
especificadas pelo fabricante e que tém as mesmas caracteris-
ticas da peca original. Substituicdes nao autorizadas podem
resultar em incéndio, choque eléctrico ou lesdes em pessoas.

Apds qualquer manutengao ou reparacao deste projector,
peca ao técnico de servico para que efectue verificagbes de
seguranga de rotina para determinar se o projector estd em
condicdes de funcionamento seguro.




Instrucoes de Seguranca

Circulacao de Ar

As aberturas no compartimento sao disponibilizadas
para ventilagao. Para assegurar um funcionamento fiavel
do produto e para o proteger de sobreaquecimento,
estas aberturas ndo podem ser bloqueadas ou tapadas.

&CUIDADO

E expelido ar quente a partir da ventilacdo de exaustéo.
Quando utilizar ou estiver a instalar o projector, devem
ser tomadas as seguintes precaucoes.

- Néo cologue quaisquer objectos inflaméaveis ou lata
de pulverizador perto do projector. E expelido ar
guente a partir dos orificios de ventilacéo.

— Mantenha o ventilador de saida a distancia minima de
1 metro (3') de quaisquer objectos.

— Néo toque na parte periférica da ventilacao de
exaustado, especialmente em parafusos e pecas
metalicas. Esta area torna-se quente enquanto o
projector esté a ser utilizado.

— Naéo coloque nada no projector. Objectos colocados
no compartimento ficardo, ndo s6 danificados, mas

também podem provocar perigo de incéndio por calor.

Ventiladores de arrefecimento sao disponibilizados para
arrefecer o projector. A velocidade de funcionamento
do ventilador € mudada de acordo com a temperatura
dentro do projector.

Ventilador de Exaustao

(Exaustao de ar quente)

Movimentar o Projector

Quando o projector nao ¢ utilizado durante um longo
periodo de tempo, coloque-o num estojo adequado.
Deve ser tomado cuidado quando manusear o projector,
nao o deixe cair, ndo o deixa bater, ndo o sujeite a forcas
altas ou ponha outras coisas no compartimento.

CUIDADO NOTRANSPORTE DO
PROJECTOR

— Nao deixe cair nem bata com o projector,
caso contrario podem resultar danos ou mau
funcionamento.

— Nao prenda o pé traseiro.

— Quando transportar o projector, utilize um estojo de
transporte adequado.

— Nao transporte o projector por correio ou por outro
servico de transporte num estojo de transporte
desadequado. Pode provocar danos no projector.
Para informacéao sobre o transporte do projector por
correio ou por outro servigo de transporte, consulte
0 seu agente.

— Nao coloque o projector num estojo sem que
arrefeca o suficiente.




Instrucoes de Seguranca

Instalar o Projector na Posicao Comrecta

Instale devidamente o projector. A instalagao incorrecta podera reduzir a longevidade da ldmpada e provocar perigo
de incéndio.

Lado A Lado B
:A ULTRA-SHORT FOEUS A CUIDADO
ﬁ o

— Nao coloque nada em cima nem se
sente sobre o projector, caso contrario
podera cair ou causar a avaria do
projector ou ferimentos.

I/ E—— . - Seleccione a velocidade das
@ ] ventoinhas de arrefecimento nas
® ® opcoes de controlo da ventoinha
oo e ] - de acordo com a altitude a qual o
*Qeo projector esta a ser utilizado (p.54).
Caso nao o faca, poderé afectar a
i duracao do projector.
10
Lado D Lado E Lado F
+10° 10°
- I:I ------ Nao rode o projector mais de 10
: Voo T graus para cada lado.
10°
Este é¢ o Lado A ou B.
Nao coloque o projector no
\ | Lado C ou E para projectar
\__Y imagens.
5
P Sl
t """"""""" Nao rode o projector mais do
5 que 5 graus para cada lado
+10° quando o Lado A ou B estiver
virado para baixo.
v/ Nota:
e Fixe o projector durante a instalacdo para evitar que 5°
caia. gl )
T
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CUIDADO A INSTALAGAO NO TECTO

Para a instalacado no tecto é necessario o suporte de instalacdo no tecto concebido para este projector.
Quando néo instalado correctamente, o projector pode cair, causando danos fisicos ou materiais.

Para mais pormenores, consulte o vendedor. A garantia deste projector nao cobre quaisquer danos
provocados pela utilizacao de qualquer suporte de instalacao de tecto nao recomendado ou instalacao
do suporte de instalacdo num local inadequado.




Cumprimento

Comunicacao da Comissao Federal de Comunicacoes

Este equipamento foi testado e cumpre com os limites para um dispositivo digital de Classe B, de acordo com a Parte
15 das Regras FCC. Estes limites sdo concebidos para fornecer protecgado razodvel contra interferéncia nociva numa
instalacédo residencial. Este equipamento gera, utiliza e pode radiar energia de frequéncia radio. Se ndo for instalado e
utilizado de acordo com estas instrugdes, pode provocar interferéncia nociva as comunicacoes de radio. No entanto,
nao existem garantias de que a interferéncia ndo ocorrerd numa instalacdo particular. Se este equipamento causar
interferéncia nociva a recepcao de radio e televisdo, que pode ser determinada desligando e ligando o equipamento, o
utilizador é encorajado a tentar corrigir a interferéncia através de uma ou mais das seguintes medidas:

— Reorientar ou relocalizar a antena receptora.

— Aumentar a separagao entre o equipamento e o receptor.

— Ligar o equipamento a uma saida num circuito diferente daquele a que o receptor esté ligado.

— Consultar o agente ou um técnico de radio/TV com experiéncia para obter ajuda.
A utilizacdo do cabo protegido é necesséria para cumprir com os limites da classe B na Subparte B da Parte 15 das Regras
FCC. Nao faca quaisquer alteracoes ou modificacdes para o equipamento excepto se especificado o contrario nas instrugoes.
Se tais alteragdes ou modificagcdes devessem ser feitas, serlhe-ia pedido que parasse o funcionamento do equipamento.

Numero(s) do Modelo  : PLC-XL51

Nome da Marca : Sanyo

Parte responsavel : SANYO FISHER COMPANY

Endereco : 21605 Plummer Street, Chatsworth, California 91311
N.° de Telefone - (818)998-7322

Necessidade do Cabo Eléctrico CA

O Cabo Eléctrico CA fornecido com este projector estd conforme a necessidade de utilizagdo no pais em que o adquiriu.

Cabo Eléctrico CA para os Estados Unidos e Canada:

O Cabo Eléctrico CA utilizado nos Estados Unidos e no Canadéa é listado por Underwriters
T

Laboratories (UL) e certificado pela Canadian Standard Association (CSA). ‘&,

O Cabo Eléctrico CA tem uma ficha de linha CA do tipo ligacdo de terra. Esta é uma
caracteristica de seguranca para estar certo de que a ficha servird na saida de energia. Nao _ /
tente ignorar esta caracteristica de seguranca. No caso de nao ser capaz de inserir a ficha na LIGACAC DETERRA
saida, contacte um electricista.

Cabo Eléctrico CA para o Reino Unido:
Este cabo ja inclui uma ficha moldada que incorpora um fusivel, cujo valor que se encontra indicado na face do
pino. Caso o fusivel necessite ser substituido, deve ser usado um fusivel ASTA BS 1362 aprovado com o mesmo
valor, marcado assim &. Se a tampa do fusivel for destacavel, nunca use a ficha sem a tampa. Se for necesséria
a substituicdo da tampa de um fusivel, certifique-se de que é da mesma cor da que se vé na face do pino da ficha
(i.e. vermelho ou cor de laranja). As tampas dos fusiveis estdo disponiveis no Departamento de Pecas indicado nas
Instrugdes do Utilizador.
Se a ficha fornecida ndo se adequar a sua caixa com tomada, deve ser desligada e destruida.
A extremidade de um cabo flexivel deve ser preparada de forma adequada e ajustada a ficha adequada.

AVISO: UMA FIXA COM CABO FLEXIVEL SEM REVESTIMENTO E PERIGOSA SE ENGATADA NUMA
CAIXA COMTOMADA ELECTRICA.

Os Cabos eléctricos neste cabo de rede tém cores de acordo com o cédigo que se segue:

Verde-e-Amarelo.............. Terra
Azul Neutro
Castanho ... Em tenséo

Uma vez que as cores dos cabos eléctricos no cabo de rede deste aparelho podem nédo corresponder as marcas
coloridas que identificam os terminais na sua ficha proceda como se segue:

O cabo eléctrico de cor verde-e-amarelo deve ser ligado ao terminal na ficha que estd marcada pela letra E ou pelo
simbolo de terra de seguranca L+ ou de cor verde ou verde-e-amarelo.

O cabo eléctrico com cor azul deve ser ligado ao terminal que estd marcado com a letra N ou de cor preta.

O cabo eléctrico com cor castanha deve ser ligado ao terminal que estd marcado com a letra L ou de cor vermelha.

AVISO: ESTE APARELHO DEVE TER LIGAGAO ATERRA.

A CAIXA COMTOMADA DEVE SER INSTALADA PERTO DO EQUIPAMENTO E COM FACIL ACESSO.
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Nomes das Pecas e Funcoes

@ Receptor Remoto de Infravermelhos

A CUIDADO

O Receptor Remoto de Infravermelhos
sobressai da superficie do projector. Se
o Receptor Remoto de Infravermelhos
estiver colocado directamente na parede
ou no chao, pode danificarse.

Frente

@ Controlos e Indicadores do Topo
® Ventilador de Exaustao

& CUIDADO

@ ® ® E expelido ar quente a partir da ventilacao
J de exaustao. Nao coloque objectos
e sensiveis ao calor perto deste lado.
Traseiras

@ PéTraseiro

® Pés ajustaveis

® Ventilador de Entrada de Ar
@ Terminais e Conectores
Conector do Cabo Eléctrico
@ Alavanca de Focagem

@ Janela de Projeccao

v/ Nota:
e Nao toqgue na janela de projeccdo, caso
contrario a janela pode ficar suja e a
imagem pode ficar desfocada.

@ Altifalante

@ Tampa da Bateria

o o — @ Tampa da Lampada
@ @ Filtro de Ar

2

‘ 1 - . **Ranhura de Seguranca Kensington
:| o | o Esta ranhura é para um trinco
° Kensington utilizado para evitar o furto

do projector.
*Kensington é uma marca registada da ACCO Brands
° Corporation.




Nomes das Pecas e Funcoes

Terminal Lado

NS

p 3E
E COMPU"':RIN 2/ COMPCHENT IN
—® SERVICEPORT o i TER IN 1 @ [v oo pocr
D I ©
o S-VIDEOIN gWoeR AUDIO IN @
- -
<
WIRELESS
@ ° (VARIABLE) (MONO) GF,)
SD
@ °

@ Terminal de Ligacao LAN
Ligue o cabo LAN (consulte o manual do proprietario
"Instalacéo e Funcionamento da Rede”).

® SERVICE PORT
Esta tomada fémea é usada para manutencgao do
projector.

(® COMPUTERIN 1
Ligue o sinal de saida de um computador ou saida de
video RGB scart de 21 pinos a este terminal (paginas 16
e 18). Quando o cabo for mais comprido, aconselhamos
a utilizacado deste terminal e ndo do COMPUTER IN 2/
MONITOR OUT.

@ COMPUTER IN 2/MONITOR OUT
Este terminal € comutavel e pode ser utilizado para
entrada de um computador ou saida para outro monitor.
Instale o terminal devidamente como Entrada
Computador ou Saida Monitor. [Usado para saida de
Monitor, este terminal apenas produz o sinal de entrada
do terminal COMPUTER IN 1 (paginas 16 e 49)].

(® COMPONENT IN
Ligue o sinal de saida video a estas tomadas fémeas
(pagina 18).

(® INDICADOR SEM FIOS
Exibe o estado da rede sem fios. Consulte o manual do
proprietério “Instalacdo e Funcionamento da Rede”

@ INDICADOR CARTAO DE MEMORIA SD
Exibe o estado do cartdo de memoria SD. Quando inserir
o cartdo de memoria SD, as luzes de aviso acendem,
e quando retirar o cartdo de memoria SD, o indicador
desliga.

RANHURA CARTAO DE MEMORIA
Insira o cartdo de meméria SD (n&o incluido) para o
funcionamento do visualizador de meméria (consulte
o manual do proprietéario da funcao Visualizador de
Memobria).

(® Botoes ALARM
Use estes botdes quando instalar a fungao Alarm
(paginas 56 a 57).

@ S-VIDEO IN
Ligue a saida S-VIDEO do equipamento de video a esta
tomada fémea (pagina 17).

@ AUDIO OUT (VARIABLE)
Ligue um amplificador dudio externo a esta tomada
fémea (paginas 16 a 18).
Este terminal produz som do terminal AUDIO IN (@ ou

).

@ AUDIO IN COMPUTER
Ligue a saida dudio (stereo) de um computador ligado a
® ou @ a esta tomada fémea (paginas 16 e 18).

@ VIDEO IN
Ligue a saida video composta do equipamento de video
a tomada fémea VIDEO (pagina 17).

@ AUDIO IN
Ligue a saida 4udio do equipamento de video ligado a ®,
@0 ou @3 a esta tomada fémea. [Quando a saida &udio for
mono, ligue-a a tomada fémea L (MONO) (péaginas 17 a
18).
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Nomes das Pecas e Funcoes

Topo

WARNING LAMP REPLACE

—
O ®

/& )
ON/STAND-BY KEYSTONE

® O O ®

£ INPU (=] MENU

Q

Z00M
A

3

L) < > LQ)
VOLUME — VOLUME +

Y
Z00OM

Q

O

@ SELECT

- /

® Botao INPUT
Seleccione uma fonte de entrada (péaginas 27 e 37 e 38).

@ Indicador de ALARM
Intermitente vermelho para indicar a condicao da bateria
ou operacao chave.

@ Botées AV4 P ponto

® Indicador de POWER
— Fica vermelho quando o projector se encontra em
modo de espera.
— Fica verde durante as operacoes.
— Intermitente verde no modo gestdo de energia
(péginas 50 e 70).

® Indicador de WARNING
— Fica vermelho quando o projector detecta uma condigao
anormal.
— Intermitente vermelho quando a temperatura interna do
projector excede a gama de operacéo (paginas 60 e 70).

@ Indicador de LAMP REPLACE
Fica amarelo quando a duracdo da lampada de projeccao
chega ao fim (paginas 63 e 70).

(® Botao LIGADO/MODO DE ESPERA
Liga ou desliga o projector (paginas 20 a 21).

— Selecciona um elemento ou ajusta o valor do menu no
ecréa (pagina 22).
— Enquadra a imagem no modo de zoom Digital +

(pagina 36).

— Regular o nivel de volume (botdes 4P ponto)
(pagina 25).

— Regular o tamanho do ecra (botoes AV ponto)
(pagina 24).

Botao SELECT
— Executa o elemento seleccionado (péagina 22).
— Expande ou comprime a imagem no modo de zoom
Digital (pagina 36).

® Botao KEYSTONE
Corrige a distorcao (paginas 24 e 45).

@@ Botao MENU
Abre ou fecha o Menu no ecra (pagina 22).
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Nomes das Pecas e Funcoes

Controlo Remoto

CANCEL

FREEZE P-TIMER
NOSHOW MUTE
N\ \
) P

LAMP CONTROL

o | =~

@ Q@@

@

v/ Nota:

Para garantir um funcionamento seguro,

observe as seguintes precaucoes:

— Na&o dobre, nao deixe cair nem exponha o
controlo remoto a humidade ou ao calor.

— Para limpeza, use um pano suave e seco.
Néo aplique benzeno, diluente, pulverizador,
ou quaisquer outros quimicos.

(D Botdo LIGADO/MODO DE ESPERA
Liga ou desliga o projector (paginas 20 a 21).

@ Botao COMPONENT
Seleccionar a fonte de entrada de COMPONENT.

(® Botao AUTO PC
Ajusta automaticamente a imagem do computador para a
definicdo optimizada (paginas 26 e 29).

@ Botiao KEYSTONE
Corrige a distorgdo (paginas 24 e 45).

® Botio CANCEL
Regressar a barra do menu no menu Visualizador de Meméria.
Ver o manual do proprietario de “Funcéo Visualizador de Meméria”

(® Botao CEILING
Inverter a parte superior/inferior e esquerda/direita da imagem (péagina 49).

@ Botao IMAGE
Seleccionar o nivel de imagem (paginas 26 e 32 e 40).

Botéo P-TIMER
Opera a fungao P-timer (pagina 26).

® Botao MUTE
Anula o som (pagina 25).

@0 Botdao LAMP CONTROL
Selecciona um modo da lampada (péaginas 23 e 51).

@) Botdo NO SHOW
Desliga temporariamente a imagem no ecréa (pagina 26).

@ Botao FREEZE
Congela a imagem (pégina 25).

@3 Botdes VOLUME +/-
Regula o nivel de volume (pagina 25).

@9 Botdes AV D.ZOOM
Faz zoom de expanséo e de compressao das imagens (paginas 26
e 36).

@ Botdo SELECT
— Executa o elemento seleccionado (pagina 22).
— Expande ou comprime a imagem no modo de zoom Digital
(pagina 36).

@® Botées AV 4P ponto
— Selecciona um elemento ou ajusta o valor do menu no ecra
(pagina 22).
— Enquadra a imagem no modo de zoom Digital + (pagina 36).
@ Botao MENU
Abre ou fecha o Menu no ecra (pagina 22).

@® Botao AUTO SET
Executar a configuracao da instalagdo automatica (inclui funcao
procura Entrada, e funcao ajuste automatico PC). (paginas 25 e 49).

@9 Botao VIDEO
Seleccionar fonte entrada VIDEO (paginas 26 e 37).

@ Botao S-VIDEO
Seleccionar fonte entrada S-VIDEO (péaginas 26 e 37).

@) Botiao COMPUTER 1
Seleccionar fonte de entrada Computer 1. (paginas 26 e 27 e 38)

@ Botao COMPUTER 2
Seleccionar fonte de entrada Computer 2. (paginas 26, 27)

@ Botio NETWORK
Seleccionar a entrada de rede. Consultar o manual do proprietério
de “Instalacdo e Funcionamento de Rede”

12



Nomes das Pecas e Funcoes

Instalacao da Pilha de Controlo Remoto

1

Abra a tampa do 2 Instale pilhas novas no 3 \olte a colocar a tampa
do compartimento.

compartimento.

I ~ Duas pilhas de tamanho
. ® tipo AA
%

compartimento da pilha.

Para polaridade correcta (+
e -), certifigue-se de que os
terminais das pilhas estao
/) em contacto com os pinos
no compartimento.

Para assegurar um funcionamento seguro, por favor, observe as seguintes precaucoes:

@ Utilize duas (2) pilhas alcalinas do tipo AA ou LR6.

@ Substitua sempre as pilha em conjuntos.

® Nao utilize uma pilhas nova com uma usada.

@ Evite o contacto com agua ou liquidos.

® Nao exponha o controlo remoto a humidade ou calor.

@ Na&o deixe cair o controlo remoto.

@ Se houve uma fuga da pilha no controlo remoto, limpe cuidadosamente o compartimento e instale
novas pilhas.

@ Existe o risco de explosao se a pilha for substituida por um tipo que nao o correcto.

® Elimine as pilhas usadas de acordo com as instrucoes presentes nas suas directrizes e regras de
eliminacgao locais.

-

Limite Maximo de Operacéo /

Aponte o Controlo Remoto em direccéao 3,5m
ao projector (Receptor de Infravermelhos a
Distancia) quando pressione qualquer botao. Ver
as figuras a direita indicando a Limite Méaximo
de Operacéo para o Controlo Remoto.

5m
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Instalacao

Posicionar o Projector

Para o posicionamento do projector, consulte as figuras abaixo.
O projector deve ser instalado perpendicularmente ao plano do ecra.

ALA v/ Nota:

< . - .
] e £ste projector ndo vem equipado com zoom

optico. Para ajustar o tamanho do ecré, altere a
distdncia de alcance.

e A claridade no quarto tem grande influéncia
na qualidade da imagem. Recomendamos que
limite a luminosidade ambiente, de modo a
obter a melhor qualidade de imagem.

8,1 cm

-4,0cm

e Todas as medidas sdo aproximadas e podem
variar dos tamanhos reais. Certifique-se de
que verifica a posicao da imagens ao projector
imagens no ecrd antes de instalar o projector
e ecré, ja que cada projector exibe ligeiras
variacoes.

e Certifique-se de que projecta imagens num
ecra plano.

80" e Mesmo os mais ligeiros defeitos ou
irregularidades do ecra podem diminuir a
qualidade das imagens projectadas.

(Diagonal Polegada)

Tamanho do Ecra 60" 70" 380"
(L xA) mm
Relacéo de aspecto 4:3 1219 x 914 1422 x 1067 1626 x 1219

A -4,0 cm 2,1 cm 8,1Tcm

B 30,8 cm 33,7 cm 36,5 cm

Pés ajustaveis
O angulo de projeccao pode ser ajustado até 1,0 grau com
0s pés ajustaveis.

Rodar os pés ajustaveis para ajustar a posicao e
inclinacao.

A distorcao Keystone da imagem projectada pode ser
corrigida através do menu funcionamento (paginas 24
e 45).

Pés ajustaveis
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Instalacao

Montar a Perna Traseira e o Suporte

PernaTraseira

1 Desligue o projector e desligue o Cabo Eléctrico CA. (

2 Fixe a perna traseira com os quatro (4) parafusos.

Suporte*

1 Desligue o projector e desligue o Cabo Eléctrico CA.
Fixe o suporte com trés (3) conjuntos de parafusos

com um washer.

*O suporte vem incluido nos acessoérios de origem.

v/ Nota:

e Certifigue-se de que ndo solta os parafusos quando instala a
perna traseira ou o suporte.

T /7
I
( —
/ o / °
/ ~ 2\
// (e}
/o Y
. \
Van) \ \
N\ / \
4 \ N /n QQ
AN =4

\ 7 @Aparafusar
com uma

anilha
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Instalacao

Ligacao a um Computador

Cabos utilizados para ligacao

¢ Cabos VGA (Mini D-sub 15 pinos)*

¢ Cabos Audio (Mini Plug: estéreo)

(*E fornecido um cabo; os outros cabos ndo vém incluidos com o projector.)

PP PP P IIIIN
Tﬁ
Saida Monitor Equipamento Periférico Audio
Saida de Monitor ou ‘@] |'@°
Entrada Monitor
O L]
A S| l8| f==o
Saida Audio i
Entrada Audio
Cabo Audio Cabo VGA Cabo VGA
(stereo)
Cabo Audio
COMPUTER IN 1 COMPUTER IN 2/ (stereo)
MONITOR OUT
SAIDA AUDIO
(stereo)
o ———

Q F}gp\w co i | ©)
AUDIO IN \/ @:[ :@ @[ W Este terminal é comutével. Instalar o

- terminal quer como Entrada Computador
P S AUDIO AUDIO IN
COMPUTER - C°”&é§“ ou Saida Monitor (ver pagina 49).

(VARIABLE)

v/ Nota:

e Entrada de som no terminal AUDIO IN COMPUTER quando
se usa o COMPUTER IN 1 e o terminal COMPUTER IN 2/
MONITOR OUT como entrada.

e Quando o AUDIO OUT esta ligado, o altifalante incorporado do
projector fica indisponivel.

e Quando o cabo é longo, aconselhamos o uso do COMPUTER

IN 1 e ndo do COMPUTER IN 2/MONITOR OUT. Desligue os cabos de alimentacdo
do projector e do equipamento

periférico da tomada antes de
ligar os cabos.

e \er pdgina 73 para a encomenda de cabos opcionais.
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Instalacao

Ligar ao Equipamento Video (Video, S-Video)

Cabos utilizados para ligacao

e Cabo Video e Audio Cable (RCA x 3)

¢ Cabo de S-VIDEO

e Cabo Audio (Mini Plug: estéreo)

(Os cabos ndo vém incluidos com o projector.)

°° b 050e = oo °° e (X
e _ /s o —
Salda S-video Saida Video e Audio Composta

Equipamento Periférico Audio

Entrada Audio
Cabo S-video

Cabo Audio
(stereo)

Il -H

ﬂ- [T

S-VIDEO IN

(Video) (L) (R)

Cabo video e &udio

(Video) (L) (R)

VIDEO IIN  AUDIO IN

SERVICE PORT
ERVICE POR COMPUTER IN 1

COMPUTER IN 2 COMPCJJENT IN
MONITOR OUT @ ﬁ Pbfb  Pr/C

.

g A"
P|EE) ©
. . J

|
'

0660

((ALARM )}

S-VIDEO N grYwpe)

Y

AUDIOIN ~ VIDEOIN L -AUDIO IN-R

COMPUTER ‘l ‘l
(MONO) @

SAIDA AUDIO
e (stereo)

v/ Nota:

e Quando o AUDIO OUT esta ligado, o altifalante incorporado do

projector fica indisponivel.

° A ligacdo a tomada fémea S-VIDEQ sobrepée-se a ligacao a

tomada fémea VIDEO quando AUTO é seleccionado no Menu

de Entrada (pagina 37).

ligar os cabos.

2 Desligue os cabos de alimentacdo do projector

e do equipamento periférico da tomada antes de
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Instalacao

Ligar ao Equipamento Video (Componente e Scart RGB)

Cabos utilizados para ligacao

e Cabos Audio (Mini Plug: estéreo, RCA x 2)
e Cabo Scart-VGA

e Cabo Componente

(Os cabos nao vém incluidos com o projector.)

[°° T —TE0F| e °0 T
— ! /7 cC—— m
—F y M—

Saida RGB Scart Componente da Saida de

Equipamento Periférico Audiov.  de 21 pinos Video (Y. Pb/Cb, Pr/Cr) Saida Audio
° @’
5| &) 2==o
Entrada Audio |
Cab Cabo Cabo Audio
cort (stereo)
Scart-VGA Componente
[oo0]

COMPUTER IN 1 COMPONENT IN  AUDIO IN

Cabo Audio
(stereo)

COMPUTER IN 2 COMPONENTIN
COMPUTER IN 1 MONITOR OUT V Pb/Cb Pr/Cr

Q -
i @ @: :j
OIN AUD\O AUDIO IN

\ ! VIDEO IN LAUDIDINR

).8. “b” ©@ <J,|—

SERVICE PORT

(MONO)

,O@
@

SAIDA AUDIO
(stereo)

v/ Nota:

e Quando o AUDIO OUT est4 ligado, o altifalante incorporado do
projector fica indisponivel.

e \ler pdgina 73 para a encomenda de cabos opcionals.

Desligue os cabos de alimentacdo do projector
e do equipamento periférico da tomada antes de
ligar os cabos.
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Instalacao

Ligar o Cabo Eléctrico CA

Este projector utiliza voltagens de entrada nominal de 100
-120V ou 200 - 240V CA e selecciona automaticamente
uma voltagem de entrada correcta. E concebido para
trabalhar com sistemas de energia de uma fase tendo um
condutor neutro de ligacao a terra. Para reduzir o risco de
choque eléctrico, nao ligue a nenhum outro tipo de sistema
eléctrico.

Se né&o tiver a certeza do tipo de alimentacao fornecida,
consulte o seu agente autorizado ou estacao de servico.
Ligue o projector a todos os equipamentos periféricos antes
de liga-lo a corrente.

A CUIDADO

A saida CA deve estar perto deste equipamento e com facil
acesso.

v/ Nota:

e Desligue o cabo de alimentagdo quando o projector nao
estiver em utilizacdo. Quando o projector esta ligado a uma
saida com o cabo de alimentacédo, esta em modo de espera
e consome alguma energia eléctrica.

Ligue o cabo eléctrico CA (fornecido) ao projector.

NOTA SOBRE O CABO ELECTRICO

O cabo eléctrico CA deve cumprir os requisitos do pais onde utiliza o projector.
Confirme o tipo de ficha CA com o quadro abaixo, devendo ser utilizado o cabo eléctrico CA adequado.
Se o cabo eléctrico CA fornecido ndo corresponder a sua saida CA, contacte o seu representante.

Lado do Projector

Lado da saida CA

=<
RS =3

Ligar a alimentacao
no projector.

Para os EUA e Canada

Ligacao de Terra
S

Para uma Saida CA.
(120V CA)

Para a Europa
Continental

:@p"

Para uma Saida CA.
(200 - 240V CA)

Para o Reino Unido

-

Para uma Saida
CA.
(200 - 240V CA)
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Operacao Basica

Ligar o Projector

1 Complete as ligacoes periféricas (com um computador,
VCR, etc.) antes de ligar o projector.

2 Ligue o Cabo Eléctrico CA do projector numa tomada

eléctrica. O indicador de POWER acende uma luz vermelha.

3 Pressione o botdo ON/STAND-BY nos botdes do
projector ou no Controlo Remoto. O indicador de
POWER fica verde e as ventoinhas de arrefecimento
comecam a funcionar. A exibicao de preparacao
aparece no ecra e inicia-se a contagem decrescente.

4 Depois da contagem decrescente, a fonte de entrada
seleccionada da Ultima vez e o icone de estado do
modo Lampada (ver pagina 51) aparece no ecra. Se
o projector estiver bloqueado com um cédigo PIN,
aparece uma Caixa de Diadlogo de entrada do Cédigo
PIN. Insira o cédigo PIN conforme as instrucdes abaixo.

Introduza um codigo PIN

Seleccione um numero pressionando os botdes AV ponto, e
depois pressione o botdo P ponto para fixar o nUmero e mover
o ponteiro. O nimero altera para “*" Se fixou um nimero
incorrecto, mova o ponteiro para o numero que deseja corrigir
pressionando o botdo € ponto, e depois seleccione o numero
correcto pressionando os botdes AV ponto.

Repita este passo para concluir a inser¢do de um nimero de quatro
digitos. “1234" ¢é definido como o codigo PIN inicial de origem.

Apds inserir o nimero de quatro digitos, mova o ponteiro
para “Activar” pressionando o botdo » ponto. Pressione o
botdo SELECT para iniciar o funcionamento do projector.

Se inseriu um cdédigo PIN incorrecto, “Codigo PIN” e o
nuimero (k) ficam vermelhos. Insira novamente o
cédigo PIN correcto.

O que é o codigo PIN?

O coédigo PIN (Numero de identificacao Pessoal) € um
codigo de seguranca que permite apenas as pessoas que o
conhecem a utilizacdo do projector. A configuracdo de um
cédigo PIN impede a utilizacdo do projector por pessoas hao
autorizadas.

O cédigo PIN consiste num numero de quatro digitos.
Consulte a funcao de Cdédigo PIN blogueado no Menu de
Ajuste na paginas 52 a 53 para bloquear a operagao do
projector com o seu cédigo PIN.

CUIDADO AO MANUSEAR O CODIGO PIN

A Caso se esqueca do cédigo PIN, o projector ndo
pode ser iniciado novamente. Tenha especial
atencao em estabelecer o codigo PIN; anote-o
na coluna da pagina 75 deste manual e tenha-o
disponivel. Caso o codigo PIN seja esquecido
ou perdido, consulte o vendedor ou o centro de
assisténcia.

SANYO

A exibicao de preparacdo desaparece apds 30 segundos.

Fonte de Entrada seleccionada e Modo
Lampada

<~ Modo lampada

Ver pagina 51 para modo Lampada.

v/ Nota:

¢ O jcone de substituicdo da ldmpada e o icone
de aviso de filtro podem aparecer no ecra,
dependendo do estado de uso do projector.

Caixa de Dialogo de Entrada do Codigo PIN

N BN N .

EN EN BN =

4

[T Apos o icone OK
desaparecer, pode
operar o projector.

v/ Nota:

e Quando a fungdo Procura de Entrada é
configurada para Ligado 2, o sinal de entrada
sera automaticamente procurado (pagina 49).

e Quando a fungdo Seleccionar Logdtipo estd
“Desligado” o logotipo nao é exibido no ecra
(pégina 47).

e Quando é seleccionado o “Contagem off” ou
“Desligado” na funcao Visualizagdo, a contagem
decrescente ndo é exibida no ecré (pagina 46).

e Durante a contagem decrescente, todas as
operacgoées sao invalidas.

e Se 0 nimero do cédigo PIN néo for inserido
durante os 3 minutos apds o aparecimento
da caixa de didlogo do cddigo PIN, o projector
desliga automaticamente.
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Operacao Basica

Desligar o Projector

1

Pressione o botao ON/STAND-BY no projector ou no
controlo remoto, e a mensagem “Desligar?” aparece
no ecra.

Pressione novamente o botdo ON/STAND-BY para
desligar o projector. O indicador de POWER fica
vermelho e a piscar, e as ventoinhas de arrefecimento
continuam a funcionar. (Pode seleccionar o nivel de
ruido e velocidade das ventoinhas de arrefecimento.
Ver pégina 54.) Agora pode desligar o Cabo Eléctrico
CA mesmo com as ventoinhas em funcionamento.

Quando o projector tiver arrefecido o suficiente para
ser novamente ligado, o indicador de POWER péra de
piscar.

PARA PROLONGAR A LONGEVIDADE DA LAMPADA,
QUANDO LIGAR O PROJECTOR, AGUARDE PELO
MENOS 5 MINUTOS ANTES DE O DESLIGAR.

é NAO OPERE O PROJECTOR CONTINUAMENTE

SEM DESCANSAR. A UTILIZACAO CONTINUA
PODE RESULTAR NUM ENCURTAMENTO DA
LONGEVIDADE DA LAMPADA. DESLIGUE O
PROJECTOR E DEIXE FICAR DURANTE CERCA DE
UMA HORATODOS OS DIAS.

v/ Nota:

e Quando a funcédo de arranque Ligar estiver “Ligado, este
projector liga automaticamente ao ligar um Cabo Eléctrico CA a
uma tomada eléctrica (pagina 50).

¢ A velocidade de funcionamento de ventiladores de
arrefecimento é mudada de acordo com a temperatura dentro
do projector.

e Nao coloque o projector num estojo antes deste ter arrefecido
o suficiente.

e Se o indicador de WARNING comeca a piscar ou fica vermelho,
ver “Indicador de Warning” na pédgina 60.

e £nquanto o indicador de POWER estad a piscar, a lampada esta
a ser arrefecida e ndo é possivel ligar o projector. Aguarde até
que o indicador de POWER pare de piscar e ligue novamente o
projector.

e A rotacdo das ventoinhas péra directamente se o Cabo
Eléctrico CA for desligado imediatamente apds o projector ser
desligado.

¢ O projector pode ser ligado apds o indicador de POWER ficar
vermelho. O tempo de espera para reiniciar serd encurtado
quando o processamento de desligamento normal para o
arrefecimento com ventoinhas é concluido, comparado com
o tempo que o Cabo Eléctrico CA é imediatamente desligado
apos o desligamento do aparelho.

"Desligar?" desaparece depois de 4 segundos.
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Operacao Basica

Como Operar o Menu No Ecra

O projector pode ser ajustado ou estabelecido através
do Menu no Ecra. Para cada procedimento de ajuste e
de estabelecimento, consulte a respectiva seccdo neste
manual.

1
2

Pressione o botao MENU nos botdes do projector ou
no Controlo Remoto para exibir o Menu no Ecra.

Use os botoes 4P ponto para seleccionar um icone de
Menu; use os botdes AY ponto para seleccionar um
item.

Pressione o botdo SELECT para exibir os dados do
item. Para ajustar os dados, use 0s botdes 4P ponto.
Consulte as pdaginas relevantes para mais detalhes
sobre cada ajuste.

Para fechar o Menu no Ecra, pressione novamente o
botao MENU.

v/ Nota:

¢ O elemento seleccionado ndo esta activo até que o botao

SELECT seja pressionado.

Pressione aqui o botao
SELECT para mostrar os
elementos anteriores.

Controlo do Topo

/& )
ON/STAND-BY KEYSTONE

O— Botao MENU
) INPUT (3 MENU

Z00M

A
L4 < > )
VOLUME - | VOLUME +
v

ZooM

(O—————Botao SELECT

@ SELECT

Botoes PONTO

Controlo Remoto
Botao de MENU
Botoes PONTO

SELECT

| CFILING IMARF

Botao SELECT

Menu No Ecra icone menu

/s
/

Barra Menu Ponteiro
(quadro

vermelho)

Ponteiro (quadro vermelho)
Pressione os botoes AV ponto
para mover o ponteiro.

¥
\ Elemento

Botao
SELECT

Dados do elemento
Pressione os botées 4P
ponto para ajustar o valor.
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Operacao Basica

Barra Menu

Para funcoes detalhadas, veja a Arvore do Menu nas paginas 68-69.

Para Fonte do Computador

Entrada

@ Janela de Orientacao

Exibe o Menu seleccionado do Menu no Ecra.

@ Menu de Entrada

Usado para seleccionar a fonte de entrada, Computador ou Video (pagina 27).
® Menu Sistema PC

Usado para seleccionar o sistema de computador (pagina 28).
@ PC Adjust Menu

Usado para ajustar parametros para ser compativel com o
formato de sinal de entrada (paginas 29 a 31).

(® Menu Seleccionar Imagem

Usado para seleccionar um nivel de imagem de Dindmica,
Padrao, Verdadeira, Quadro de Ardésia (Verde), Colorboard e
Imagem 1-4 (péaginas 32 a 33).

® Menu Ajuste Imagem

Usado para ajustar a imagem de computador relativamente ao
Contraste, Brilho, Temp. Cor, Balanco Branco (Vermelho/Verde/
Azul), Nitidez, e Gamma (péginas 34 a 35).

Para Fonte de Video

@@ ® ® © ®

@ Menu Ecra

Usado para ajustar o tamanho da imagem relativamente
a Normal, Verdadeiro, Amplo, Total e zoom Digital +/-
(p4ginas 35 a 36).

Menu Som

Usado para ajustar o volume ou retirar o som (pagina 25).
® Menu Configuracao

Usado para configurar as configuracdes de
funcionamento do projector (paginas 45 a 55).

@ Menu Rede Com Fios

Consultar manual do proprietéario “Instalacéo e
Funcionamento da Rede”

@ Menu Rede Sem Fios

Consultar manual do proprietario “Instalacéo e
Funcionamento da rede”

v/ Nota:
¢ Os elementos serdo os mesmos que os elementos
de uma fonte video quando 480i, 575i, 480p, 575p,
720p, 1035i ou 1080i for seleccionado.

® O

@ Janela de Orientacao

Exibe o Menu seleccionado do Menu no Ecra.

® Menu de Entrada

Usado para seleccionar fonte de entrada, Video ou Computador
(paginas 37 a 38).

® Menu Sistema AV

Usado para seleccionar o sistema da fonte de video
seleccionada (pagina 39).

@ Menu Seleccionar Imagem

Usado para seleccionar um nivel de imagem relativamente
a Dindmica, Padrao, Cinema, Quadro de Arddsia (Verde),
Colorboard e Imagem 1-4 (paginas 40 a 41).

® Menu Ajuste Imagem

Usado para ajustar a imagem relativamente a Contraste, Brilho,
Cor, Tom, Temp. cor, Balango Branco (Vermelho/Verde/Azul), Nitidez,
Gamma, reducéo de Ruido, e Progressivo (paginas 42 a 43).

® Menu Ecra

Usado para definir o tamanho da imagem para Normal
ou Ampla (pagina 44).

@ Menu Som

Usado para ajustar o volume ou retirar o som (pégina 25).

Menu Configuracao

Usado para configurar as configuracdes de
funcionamento do projector (paginas 45 a 55).
@ Menu Rede Com Fios

Consultar manual do proprietario “Instalacéo e
Funcionamento da Rede”
@ Menu Rede Sem Fios

Consultar manual do proprietario “Instalagéo e
Funcionamento da rede”
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Operacao Basica

Ajuste do Zoom

Pressione os botdes ZOOM +/- no controlo do topo do
projector para ajustar o tamanho do ecra. O tamanho do
ecra pode ser ajustado de 84% para 100% do seu tamanho
de ecra maximo.

Nao esta disponivel quando o Menu no Ecra é exibido.

O ajuste do zoom pode ser memorizado. (pagina 45)

Ajuste Posicao Ecra

A posicdo do ecra pode ser ajustada com o Ajuste de Zoom.

1 Pressione os botdoes ZOOM+ ou ZOOM- no controlo
do topo do projector.

2 Enquanto ZOOM+ ou ZOOM- ¢ exibido no ecr3,

pressione o botdo SELECT. Sao exibidas setas no ecra.

3 Pressione os botoes AV 4P ponto para ajustar as
posicoes do ecra.

A posicdo do ecréd ndo pode ser ajustada no ZOOM maéaximo.

Ajuste de Foco

Ajustar o foco da lente com a alavanca de focagem.

Correccao Keystone

Se uma imagem projectada tem distorgao keystone, corrija
a imagem com a funcao Keystone.

Pressione o botdo KEYSTONE no controlo do topo do
projector ou no Controlo Remoto. Aparece a caixa de
didlogo keystone. Corrija a distorcdo keystone com os
botdes AV ponto. O ajuste Keystone pode ser armazenado
(pégina 45).

Reduza a largura no topo Reduza a largura inferior
com o botdo A ponto. com o botdo ¥ ponto.

— -~

Controlo do Topo

1/ o
ON/STAND-BY KEYSTONE

S)INPUT (2 MENU

z00M

z Botoes ZOOM +/-
vorowe- (4 > voudme s
v
oo
Q

® SELECT

®As setas sao brancas quando ndo existe qualquer
correcgao.

oA direccédo da seta a ser corrigida fica vermelha.

®As setas desaparecem na correccdo maxima.

eSe pressionar o botdo KEYSTONE no controlo do topo
do projector ou no controlo remoto mais uma vez
enguanto a caixa de didlogo esté a ser exibida, o ajuste
keystone é cancelado.

eA amplitude ajustével pode ser limitada, dependendo
do sinal de entrada.

°A imagem projectada pode flutuar momentaneamente,
dependendo do ajuste keystone.

¢"Keystone” desaparece apoés 4 segundos.

Controlo do Topo

Botao
(® O—— KEYSTONE

/& =)
ON/STAND-BY KEYSTONE

B)INPUT (@ MENU

Z00M

= Botdes AV ponto
oS- ‘ votbwe

v

Q

® SELECT

Controlo remoto

@ v [
AUTOSET AUTOPC

I Botao KEYSTONE

MENU KEYSTONE

@730&3% AY ponto

SELECT CANCEL

a— CEILING IMAGE
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Operacao Basica

Ajuste de Som
Operacao Directa

Volume

Pressione os botdoes VOLUME+/- no controlo do topo do
projector ou no controlo remoto para ajustar o volume. A
caixa de didlogo do volume aparece no ecra durante alguns
segundos.

Desactivar o som

Pressione o botdao MUTE no controlo remoto para desligar
o0 som. Para restaurar o0 som para o seu nivel prévio,

pressione novamente o botdao MUTE ou pressione os botdes
VOLUME+/- no controlo do topo do projector ou no Controlo

Remoto. A funcdo Sem Som também funciona para a
tomada fémea AUDIO OUT.

Operacao Directa

1 Pressione o botdo MENU para mostrar o Menu no
Ecra. Use os botoes 4P ponto para mover o ponteiro
vermelho até ao icone do Menu de Som.

2 Pressione os botoes AY ponto para mover o ponteiro
moldura vermelha para o item desejado, e depois
pressione o botdo SELECT.

‘II Volume

Pressione o botao P ponto para subir o volume; prima o
botao d ponto para diminuir o volume.

*x Desactivar o som

Pressione os botdes 4P ponto para desligar o som.

A exibicao da caixa de didlogo sem som € ligada € 0 som
é desligado. Para restaurar o som para o seu nivel anterior,
pressione novamente os botdes 4P ponto.

Operacao do Controlo Remoto

Controlo do Topo

BIINPUT (2 MENU

Botoes VOLUME +/-

«Q
Z00M

<@ o
VOLUME ~ VOLUME +

zoom

Q

Controlo remoto

(-
CEILING IMAGE
FREEZE P-TIMER
Botao VOLUME+
NI]SHI]YI MUTE ‘ |
o ‘ | Botao MUTE
LAMPDILIQLQL
i ‘ | Botao VOLUME-

Nivel aproximado
do volume.

Desligade

Pressione o botdo MUTE para definir a funcdo
Desactivar o som Ligado ou Desligado.
A exibicao desaparece apds 4 segundos.

Nivel aproximado do
volume.

Menu Som

SREERD
’— ’

) mEm <« Icone do

<« Menu Som

0

Sair do Menu Som.

E recomendada a utilizacdo do controlo remoto para as operacdes mais frequentes. Pressionando um dos
botdes permite-lhe efectuar a operacao desejada rapidamente sem chamar o Menu no Ecra.

Botao AUTO SET

A fungéo instalacdo automatica executa automaticamente
a configuracao da instalacao automética (inclui procura de
entrada e ajuste automético PC) no menu de configuragao
apenas pressionando o botdo AUTO SET. Consultar a pagina
49 para configurar a funcao instalacdo automatica.

Botao FREEZE

Pressione o botao FREEZE para fixar a imagem no ecra.
Para cancelar a funcéo Fixar Imagem, pressione novamente
o botdo FREEZE ou pressione qualquer outro botéao.

Controlo remoto

A A Ll

AU | DSET —  AUTOPC

Botao
AUTO SET

MENU KEYSTONE

cening image! -
(oe | Botao FREEZE
FREEZE P-TIMER

NOSHOW MUTE

v/ Nota:

e Consulte a proxima pagina para descricao
dos outros botbes.
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Operacao Basica

Botoes COMPUTER/NETWORK/VIDEO/S-
VIDEO/COMPONENT

Pressione os botoes COMPUTER, NETWORK, VIDEO,
S-VIDEO, ou COMPONENT para seleccionar uma fonte de
entrada. Ver pdginas 27, 37-38 para mais detalhes. Consulte
0 manual do proprietéario “Instalacdo e Funcionamento da
Rede” para detalhes sobre a entrada de rede.

Botao AUTO PC

Pressione o botdo AUTO PC para ligar a fungao Auto PC.
Ver pagina 29 para mais detalhes.

Botoes D.ZOOM

Pressione os botdes D.ZOOM para fazer zoom in e zoom
out das imagens. Ver pagina 36 para mais detalhes.

Botao CEILING

Pressione o botdo CEILING para inverter a parte superior/
inferior e esquerda/direita da imagem (p49).

Botao NO SHOW

Pressione o botdo NO SHOW para escurecer a imagem. Para
voltar ao normal, pressione novamente o botdo NO SHOW
ou pressione qualquer outro botdo. Quando a imagem
projectada é capturada e é definida como “Utilizador” na
seleccado Logétipo (pagina 47), o ecra muda cada vez que
pressione o botdo NO SHOW, conforme o seguinte.

escurecer =» a imagem capturada =» normal =» eeeee

Botao KEYSTONE

Para mais detalhes, ver pagina 24.

Botao IMAGE

Pressione o botdo IMAGE para seleccionar um nivel de
imagem do ecra. Ver paginas 32, 40 para mais detalhes.

Botao P-TIMER

Pressione o botdo P-TIMER. O temporizador “00:00" aparece
no ecra e inicia a contagem do tempo (00:00-59:59).

Para parar o P-Timer, pressione o botdo P-TIMER. Pressione
novamente o botao P-TIMER, e a exibicao do P-Timer
desaparece.

Botao LAMP CONTROL

Pressione o botdo LAMP CONTROL para seleccionar o modo
ldmpada para alterar o brilho do ecra.

@ Normal..... Brilho normal

Ga Auto......... Brilho de acordo com o sinal de entrada

e Eco..... O brilho mais baixo reduz o consumo de energia
da l&mpada e aumenta a duracdo da mesma.

Controlo remoto

-l
— Botoes COMPUTER 1/2
CLuMPUILR NETWORK ‘ | B t~ NETWORK
otao
“6 -y 6"—"“’” i Botio COMPONENT
¥ I

“(L Df“ ) W Botao S-VIDEO

MENU KEVSTONE| || Botao VIDEO
v/ Nota:

e Quando o botdo COMPUTER 2 é
pressionado, se for seleccionada a Saida de
Monitor na configuracdo do Terminal, a “Saida
de Monitor” é exibida no ecra. (pagina 49)

Controlo remoto

Botao
O O O |~~~ AUTO PC
“6"“ “b"f" Botéo KEYSTONE
otao
MENU KEvsTnNF/(Ver péagina 24.)
) @ ‘
‘ Botoes AV
Botdo 7 ponto
CEILING \ CANCEL
[ ) -
CEILING IMAGE
Botdes & | Botao IMAGE
. FREEZE P-TIMER
D.ZzOOM v @ @ Botao P-TIMER
NOSHOW MUTE
2@
- LAMP CONTROL ~
Botiao NO [ @& Botao
SHOW o "' LAMP CONTROL
v/ Nota:

e Consulte a pagina anterior para descricdo dos
outros botbes.

“Suprimir imagem"” desaparece depois de
4 segundos.

i 02:02

Visor P-Timer
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Entrada de Computador

Seleccao Fonte de Entrada

Operacao Directa

Pressione o botdo INPUT no controlo do topo do projector
para seleccionar o Computer 1 ou Computer 2, ou pressione
COMPUTER 1 no Controlo Remoto para seleccionar o
botdo Computer 1 ou pressione o botdo COMPUTER 2 no
Controlo Remoto para seleccionar Computer 2.

Antes de usar os botdes INPUT ou COMPUTER 1/ 2,
seleccionar a fonte de entrada correcta através do Menu,
conforme indicado abaixo.

Operacao Directa

1 Pressione o botao MENU para exibir o Menu no
Ecra. Use os botdes 4 » ponto para mover o ponteiro
moldura vermelha para o icone Menu Entrada.

2 Use os botoes AV ponto para mover o ponteiro de
seta vermelho para Computer 1 ou Computer 2, e
depois pressione o botado SELECT.

3 Apbs o aparecimento do menu Seleccionar Fonte
para Computer 1, mova o ponteiro para RGB e depois
pressione o botdo SELECT.

v/ Nota:

e O Computer 2 ndo é exibido quando o terminal COMPUTER IN
2/MONITOR OUT é definido como Saida Monitor (pagina 49).

e O Computer 2 (COMPUTER IN 2/MONITOR OUT) aceita
apenas o sinal RGB.

e As Com fios e Sem fios sdo para a fungcdo Rede. Consultar o
manual do proprietario “Instalacdo e Funcionamento da Rede”

Controlo do Topo Botéo INPUT

Botao INPUT

S)INPUT (2 MENU

Q
Z0OM
A

o (g 5 @
VOLUME - VOLUME +

® SELECT

Controlo remoto

Botao COMPUTER 1

——— Botao COMPUTER 2
-

COMPUTER NETWORK

VIDEO S-VIDEO COMPONENT

AUTO SET AUTOPC

*Ver Notas no fundo desta pagina.

fcone Menu Entrada
Menu Entrada /

EEEN = 2 = OB E

| Computador 1__R&88  \ova 0 ponteiro (seta
vermelha) para Computer 1 e
pressione o botdo SELECT.
EXXI

Computador
1

g Menu Seleccionar Fonte

Mova o ponteiro para RGB e
5] pressione o botdo SELECT.

Menu Entrada

| ensan |[so]] sver 1 [SIRISIEIB]

Mova o ponteiro (seta

| Computador2 &) vermelha) para Computer 2 e
pressione o botdo SELECT.

[ Sem fios |




Entrada de Computador

Seleccao do Sistema de Computador

O projector sintoniza automaticamente os varios tipos de computadores com base em VGA, SVGA, XGA, SXGA,
WXGA, ou UXGA com o seu sistema Multi-scan e Ajuste Automatico PC. Se o computador é seleccionado
como uma fonte de sinal, o projector detecta automaticamente o formato do sinal e sintoniza-se para projectar
as imagens adequadas sem qualquer definicao adicional. (Os formatos de sinal disponibilizados neste projector
530 expostos na pagina 71.)

E mostrada uma das seguintes mensagens:

SVGA 1

O projector nao reconhece o sinal ligado

e conformidade com os Sistemas de PC
oferecidos. "Auto” é exibido no icone do Menu
Sistema PC e a funcao Ajuste Automatico PC
funciona para exibir correctamente imagens. Se
as imagens nao sao projectadas correctamente,
faca o ajuste manual. (paginas 30 a 31)

Nao existe qualquer sinal de entrada do
computador. Verifique a ligacéo entre o seu
computador e o projector. (Ver “Resolugao de
Problemas” na pagina 65.)

O sistema pré-definido é ajustado manualmente
no Menu de Ajuste do PC. Os dados ajustados
podem ser armazenados em Modo 1-5 (paginas
30 a 31).

Um Sistema PC fornecido no projector é
seleccionado. O projector selecciona um sistema
correcto fornecido no projector e exibe-o.

*Modo 1 e SVGA 1, por exemplo.

Seleccionar o Sistema de Computador Manualmente

O sistema de PC também pode ser seleccionado
manualmente.

1 Pressione o botao MENU para exibir o Menu no
Ecra. Use os botoes 4P ponto para mover o ponteiro
moldura vermelha para o icone Menu Sistema PC.

2 Use os botoes AV ponto para mover o ponteiro de
seta vermelha para o sistema desejado, e depois
pressione o botdo SELECT.

Menu Sistema PC
| sistoma | / NS

A funcao Ajuste
Automatico PC funciona
para ajustar o projector.

Menu Sistema PC

| seeme 55 s JSIAALE

O icone Menu Sistema PC
O sistema seleccionado é
exibido.

Seleccéo de sistema

disponivel.

Modo Personalizado (1-5)
definido no Menu Ajuste PC
(paginas 30 a 31).
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Entrada de Computador

Ajuste do PC Auto

A funcéo de Ajuste do PC Auto existe para ajustar automaticamente Sincronismo fino, Total de Pontos, posicoes

Horizontal e Vertical em conformidade com o computador.
Operacao Directa

A funcéo ajuste automatico PC pode ser operado
directamente com o botdo AUTO PC no Controlo Remoto.

Operacao Directa

T
1

Ajuste automatico de PC

Pressione o botao MENU para exibir no Menu no Ecra.
Use os botdes 4P ponto para mover o ponteiro
moldura vermelha para o Menu Ajuste PC.

~ [§

Use os botdes AV ponto para mover o ponteiro
moldura vermelha para o Menu Ajuste PC e depois
pressione duas vezes o botdo SELECT.

N

Para armazenar os parametros ajustados

Os parametros do sistema ajustados no Ajuste Automatico
PC podem ser armazenados no projector. Uma vez
armazenados os parametros, a definicdo pode ser efectuada
apenas seleccionando um Modo no Menu Sistema PC
(pagina 28). Ver "Armazenar” na pagina 31, para mais
detalhes.

v/ Nota:

e Sincronismo fino, Total de pontos, posicées Horizontal e
Vertical de alguns computadores ndo podem ser totalmente
ajustados com esta funcao Ajuste Automatico PC. Quando a
imagem nao é exibida correctamente com esta operacgéo, é
necessario ajustar manualmente (pdginas 30 a 31).

¢ O Ajuste Automadtico PC ndo pode ser operado quando o 480,
5751, 480p, 575p, 720p, 1035i, ou 1080i estado seleccionados
no Menu Sistema PC (pagina 28).

¢ O Ajuste Automatico PC ndo pode ser seleccionado quando o
projector se encontra ligado a rede.

Controlo remoto

— - Botdo AUTO PC

Menu Ajuste PC

Ajuste automatico de PC /g ‘

icone Menu Ajuste PC

Mova o ponteiro moldura vermelha
para o item Ajuste Automético PC
e pressione o botdo SELECT.

“"Um momento..” aparece quando
o ajuste Automatico PC esté a ser
processado.
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Entrada de Computador

Ajuste Manual do PC

Alguns computadores usam formatos de sinais especiais que podem néo ser sintonizados pelo sistema Multi-
scan deste projector. O Ajuste Manual PC permite-lhe ajustar com precisdo os diversos parametros para
corresponderem a esses formatos de sinais. O projector tem cinco areas de memoéria independentes (Modo
1-5) para armazenar esses parametros manualmente ajustados, que lhe permite ir buscar novamente as

configuracoes de um computador especifico.

1 Pressione o botao MENU para exibir o Menu no
Ecra. Use os botoes 4P ponto para mover o ponteiro
moldura vermelha para o icone Menu Ajuste PC.

2 Use os botoes AV ponto para mover o ponteiro
moldura vermelha para o item desejado e depois
pressione o botdo SELECT para exibir a caixa de
didlogo de ajuste. Pressione os botoes 4» ponto para
ajustar o valor.

% Sincronismo fino

Use os botdes 4P ponto para ajustar o valor para eliminar
flutuacéo da imagem exibida (de 0 a 31).

% Total de pontos

Use os botoes 4P ponto para ajustar o numero total de
pontos num periodo horizontal para corresponder a imagem
do PC.

Horizontal

Use os botoes 4P ponto para ajustar a posicdo horizontal
da imagem.

Vertical

Use os botoes 4P ponto para ajustar a posicao vertical da
imagem.

[.Jv| Modo actual

Pressione o botdo SELECT para mostrar a Freq. sinc. H. e a
Freq. sinc. V. do computador ligado.

Fixar
Use os botdes 4P ponto para ajustar o nivel de fixagao.
Quando a imagem possui barras negras, tente este ajuste.

icone do Menu de Ajuste do PC

Menu Ajuste PC \

Ajuste automatico de PC E ‘

\ Mova o ponteiro vermelho
para o elemento desejado e
pressione o botdo SELECT.

Estado (Armazenado/Livre)
do Modo seleccionado

Modo Seleccionado

Ajuste automatico de PC Modo 1 Memorizado

Use os botoes 4P ponto
para ajustar o valor.

Kz

EEED <
T <
- o
Pressione o botdo SELECT

aqui para se mover para
outros itens.

SRR 60 OERD

Modo actual

[Frea simc.H || 455 |
[ Frea sinc. v || 600 |

Pressione o botdo SELECT
em “Modo actual” para
exibir a informacao do
computador ligado.

@& < JE | B NAINE >




Entrada de Computador

Area de visualizagao H

Use os botoes 4P ponto para ajustar a area horizontal
visualizada pelo projector.

Area de visualizacao V

Use os botdes 4P ponto para ajustar a area vertical
visualizada pelo projector.

Restabelecer

Para restabelecer os dados ajustados, seleccione
"Restabelecer” e pressione o botdo SELECT. Uma caixa de
confirmacéao aparece, de seguida seleccione “Sim.” Todos
0S ajustes retornam aos parametros anteriores.

Modo livre

Para eliminar os dados armazenados, seleccione “Modo
livre” e pressione o botdo SELECT. Mova o ponteiro de seta
vermelha para o Modo que deseja limpar € pressione o
botdo SELECT.

% Memorizar

Para armazenar os dados ajustados, seleccione
“Memorizar” e pressione o botdo SELECT. Mova o ponteiro
de seta vermelha para um dos Modos 1 a 5 no qual deseja
armazenar, e pressione o botdo SELECT.

E Sair

Sair do Menu de Ajuste do PC.

v/ Nota:

e A drea de exibicao (H/V) ndo pode ser seleccionada quando
4801, 5751, 480p, 575p, 720p, 1035i, ou 1080i estiverem
seleccionados no Menu Sistema PC (pagina 28).

Modo livre

Mova o ponteiro moldura
vermelha para um item e
pressione o botdo SELECT.

|
Para limpar os dados ajustados

Este Modo possui
parémetros memorizados.

Onde libertar ?

Memorizado]
I Modo 2 Livre 800 || 142 || 34 [|1024][ 768 |<&=
I Modo 3 Livre 800 || 142 || 34 |[1024 ] 768
I Modo 4 Livre 800 || 142 || 34 |[1024 ] 768

I Modo 5 Livre

Modo Vago

Os valores de “Total de
pontos,” “Horizontal,"
“Vertical! “Area de
visualizacao H,” e “Area
de visualizagao V"

Para memorizar os dados ajustados

Onde memorizar ?

Memorizado
Modo 2 Livre 800 || 142 || 34 [|1024][ 768
Modo 3 Livre 800 || 142 || 34 [|1024][ 768
Modo 4 Livre 800 || 142 || 34 [|1024][ 768

Livre

Feche esta caixa de diélogo.
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Seleccao do Nivel de Imagem

Operacao Directa

Seleccione um nivel de imagem de entre Dindmica, Padrao,
Real, Quadro de Ardoésia (Verde), Colorboard, Imagem 1,
Imagem 2, Imagem 3, ou Imagem 4 com o botao IMAGE no
Controlo Remoto.

Dinamica
Para ver imagens num quarto com luz.

Predefinicao
Nivel de imagem normal pré-definido neste projector.

Real
Nivel de imagem com meio-tom melhorado para gréaficos.

Fundo (Verde)

Para a visualizacao da imagem projectada num quadro. Este
modo ajuda a melhorar a imagem projectada num quadro.

E especialmente eficaz num quadro de ardésia verde, mas
nao num quadro de arddésia negro.

Cor de fundo

Durante uma projeccao simples numa parede pintada com
cor, é possivel obter uma cor de imagem préxima a cor

da imagem projectada numa tela branca, seleccionando a

cor semelhante a da parede de entre as quatro cores pré-

definidas. Ver préxima pagina.

Imagem 1-4

Imagem pré-definida pelo utilizador no Menu Ajuste
Imagem (pagina 35).

Controlo remoto

w

SELECT CANCEL

CEILING IMAGE

FREEZE P-T|VER

Botao
IMAGE

Botado IMAGE

| Real |
Fundo (Verde)
Cor de fundo
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Entrada de Computador

Operacao Directa

1 Pressione o botdo MENU para exibir o Menu no
Ecra. Use os botoes €4 ponto para mover o ponteiro
moldura vermelha para o icone Menu Seleccionar
Imagem.

2 Use os botoes AV ponto para mover o ponteiro
moldura vermelha para o nivel desejado e pressione o
botdo SELECT.

l@] Dinamica

Para ver imagens num quarto com luz.

=0o% Predefinicao

Nivel de imagem normal pré-definido neste projector.

JJ Real

Nivel de imagem com meio-tom melhorado para graficos.

Fundo (Verde)

Para a visualizacao da imagem projectada num quadro. Este
modo ajuda a melhorar a imagem projectada num quadro.

E especialmente eficaz num quadro de ardésia verde, mas
nao num quadro de arddsia negro.

Cor de fundo

Durante uma projeccao simples numa parede pintada com
cor, é possivel obter uma cor de imagem préxima a cor

da imagem projectada numa tela branca, seleccionando a

cor semelhante a da parede de entre as quatro cores pré-

definidas. Pressione o botao SELECT para escolher a cor.

@ Imagem 1-4

Imagem pré-definida pelo utilizador no Menu Ajuste
Imagem (pagina 35).

fcone Menu Seleccionar Imagem
Menu Seleccionar Imagem ‘

Sofll sver ' JO)IS]%)

Predefinigio

- E ——— Mova o ponteiro vermelho
para o nivel desejado e
pressione o botdo SELECT.

O nivel de imagem a seleccionar.
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Ajuste do Nivel de Imagem

1 Pressione o botao MENU para exibir o Menu no
Ecra. Use os botdes 4» ponto para mover o ponteiro
moldura vermelha para o icone Ajuste Imagem.

2 Use os botoes AV ponto para mover o ponteiro
moldura vermelha para o item desejado, e pressione o
botdo SELECT. O nivel de cada item ¢é exibido. Use os
botoes 4P ponto para ajustar cada nivel.

@ Contraste

Pressione o botao € ponto para diminuir o contraste; pressione
o botao P ponto para aumentar o contraste (de 0 a 63).

{J-| Brilho

Pressione o botdo 4 ponto para diminuir o contraste; pressione
0 botdo P ponto para aumentar o contraste (de 0 a 63).

@ Temp. cor

Use os botdes 4P ponto para seleccionar o nivel temp. de Cor
desejado (Extra Baixo, Baixo, Médio, ou Alto).

Q)’ Balanco Branco (Vermelho)

Pressione o botao € ponto para aclarar o tom vermelho;
pressione o botéo P ponto para aprofundar o tom vermelho (de
0a63).

Balancgo Branco (Verde)

Pressione o botdo « ponto para aclarar o tom verde; pressione
o botao P ponto para aprofundar o tom verde (de 0 a 63).

‘@’| Balanco Branco (Azul)

Pressione o botao € ponto para aclarar o tom azul; pressione o
botédo P ponto para aprofundar o tom azul (de 0 a 63).

| Nitidez
Pressione o botdo « ponto para diminuir a nitidez da imagem;

pressione o botdao P ponto para aumentar a nitidez da imagem
(de 0 a 15).

,J Gamma

Use os botoes 4P ponto para ajustar o valor gamma para obter
melhor balanco de contraste (de 0 a 15).

£‘ Restabelecer

Para repor os dados ajustados, seleccione “Restabelecer” e
pressione o botdo SELECT. Uma caixa de confirmacéo aparece
e depois seleccione “Sim.” Todos 0s ajustes retornam aos seus
parametros anteriores.

Menu Ajuste Imagem

G X S O OSE

fcone Menu Ajuste Imagem

\

Mova o ponteiro moldura
vermelha para o item desejado
e pressione o botdo SELECT.

OEEENEAN

I
|
. Nivel de jmagem seleccionado

Predefinigéo I

L

Contraste

Use os botoes 4P ponto
para ajustar o valor.

v/ Nota:

e Depois de ajustar o Branco, ajuste o
Vermelho, Verde ou Azul, o nivel temp. de cor
muda para "Adj.”
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Memorizar

Para armazenar os dados armazenados, seleccione
“Memorizar” e pressione o botdo SELECT. Aparece o menu
Nivel Imagem. Use os botdes AV ponto para escolher um
dos quatro niveis de imagens e pressione o botdo SELECT.
Uma caixa de confirmacéo aparece e depois seleccione
“Sim.”

Os dados armazenados podem ser chamados ao seleccionar
“Imagem” na Selecgao de Nivel de Imagem nas paginas
32-33.

Sair

Saia do Menu Ajuste Imagem.

Ajuste de Tamanho do Ecra

Memorizar I Predefinigdo I

Mova o ponteiro
(8 Jmf] moldura vermelha para
@ o nivel de imagem
desejado (de Imagem 1
E a 4) e depois pressione
0 botdo SELECT.

Uma caixa de
confirmacao
aparece e depois
seleccione “Sim.”

[tem Armazenar

Pressione o botdo SELECT
neste item para armazenar
os dados ajustados.

Este projector tem a funcao de redimensionamento da imagem, que permite a personalizacdo do tamanho da

imagem.

1 Pressione o botdo MENU para exibir o Menu no Ecra.
Use os botoes 4P ponto para mover o ponteiro
moldura vermelha para o icone Menu Ecra.

2 Use os botdes AV ponto e mova o ponteiro moldura
vermelha para a funcao desejada e depois pressione o
botdo SELECT.

i Normal

Forneca a imagem a caber no tamanho do ecra com o racio
aspecto original do sinal de entrada.

@ Real

Forneca a imagem no seu tamanho original. Quando o
tamanho de imagem original é superior ao tamanho do

ecra (1024 x 768), o projector altera automaticamente para
o0 modo panning. Use os botdes AVY 4P ponto para fazer o
panning da imagem. Quando a imagem é ajustada, as setas
ficam vermelhas. Quando ¢ alcancado o limite de correccéo,
as setas desaparecem.

El Amplo

Adequa a imagem ao ecra na ampla relacao de aspecto video
(16:9) expandindo a largura da imagem uniformemente.

Esta funcéo pode ser usada para fornecer o sinal video em
formato 16:9.

Expansao

Oferecer a imagem ecra total.

Menu Ecra

ol SRS

icone Menu Ecra

Mova o ponteiro moldura
vermelha para a funcdo e
pressione o botdo SELECT.

v/ Nota:

e O Menu Ecra nao pode funcionar quando
720p, 1035i, ou 1080i estiverem seleccionadas
no Menu Sistema PC (pagina 28).

e £ste projector ndo exibe qualquer resolucao
superior a 1600 x 1200. Se a resolugdo do seu
computador for superior, baixe a resolucdo
antes de o ligar ao projector.

e Os dados de imagem que nao sejam 1024 x
768 sao alterados para caber no tamanho do
ecrd em modo inicial.

e \lerdadeiro, Total, e Zoom Digital +/- ndo
podem ser seleccionados quando 480i, 575i,
480p, ou 575p sdo seleccionados no Menu
Sistema PC (pagina 28).
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Para fazer zoom de expansao/compressao das imagens

@ Zoom digital + Controlo remoto

Quando o Zoom Digital + é seleccionado, o Menu no
Ecra desaparece € 0 “D. zoom +" € exibido. Pressione o
botdo SELECT para expandir o tamanho de imagem. Use
0s botoes AV4P» ponto para fazer o panning da imagem.
A funcédo Panning apenas funciona quando a imagem é o

maior do que o tamanho do ecra. Uma imagem projectada @ —
também pode ser expandida pressionando o botao D.ZOOM
A no Controlo Remoto.

Botoes PONTO

Botao SELECT

Botao D.ZOOM +

Botao D.ZOOM -

ﬁ;
Q Zoom digital -
O Zoom Digital — é usado para reduzir o tamanho da
imagem para o tamanho original quando o tamanho desta é v/ Nota:
expandido. e A fungéo de enquadramento pode ndo
funcionar devidamente se for utilizado o
Quando o Zoom Digital — & seleccionado, o Menu no Ecra Modo de memorizagao no Menu de Ajuste
desaparece e o0 “D. zoom —" é exibido. Pressione o botao do PC. (pagina 31)
SELECT para comprimir o tamanho da imagem. A imagem e Verdadeiro, Total, e Zoom Digital +/- ndo
projectada também pode ser comprimida pressionando o podem ser seleccionados quando 480i, 575i,
botdo D.ZOOM V no Controlo Remoto. 480p, ou 575p estao seleccionados no Menu
Sistema PC (pagina 28).
Para sair do modo Zoom Digital +/-, pressione qualquer * O Zoom Digital +/- néo pode ser
botdo excepto os botées D.ZOOM AV, SELECT, e Point. seleccionado quando o formato Total ou

Verdadeiro estiver seleccionado.

Para retornar ao tamanho de ecra anterior, seleccione

um tamanho de ecra no Ajuste de Tamanho do Ecra ou
seleccione novamente uma fonte de entrada da Seleccéo
de Fonte de Entrada (pagina 27), ou ajuste o tamanho do
ecra com os botdes D.ZOOM AV.
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Seleccao Fonte de Entrada (Video, S-Video, Componente)

Operacao Directa

Pressione o botao INPUT no controlo do topo do projector para

seleccionar Video, ou pressione o botao VIDEO no Controlo

Remoto para seleccionar Video, o botdo S-VIDEO no Controlo

Remoto para seleccionar S-video, ou o0 botdo COMPONENT
no Controlo Remoto para seleccionar Component.
Antes de usar os botdes INPUT ou VIDEO / S-VIDEO /

COMPONENT, seleccione a fonte de entrada correcta através

do funcionamento do menu conforme descrito abaixo.

Operacao Directa

1 Use o botao MENU para exibir o Menu no Ecra.
Pressione os botdes 4» ponto para mover o ponteiro
moldura vermelha para o icone de Menu de Entrada.

2 Use os botoes AV ponto para mover o ponteiro de
seta vermelha para Video e depois pressione o botao
SELECT para exibir o Menu Seleccionar Fonte.

3 Mova o ponteiro para a fonte desejada e depois
pressione o botdo SELECT.

v/ Nota:

e O Computer 2 ndo é exibido quando o terminal COMPUTER IN

Quando seleccionar "Auto,” o projector
detecta automaticamente o sinal de video
a entrar, e ajusta-se para optimizar o seu
desempenho.O projector selecciona a
ligacdo na seguinte ordem:

1. Componente
2. S-video
3. Video

Quando o sinal de entrada video esta ligado
a tomada fémea VIDEO, seleccione Video.

Quando o sinal entrada video esté ligado a
tomada fémea S-VIDEO, seleccione Svideo.

Quando a fonte de entrada vem de um
equipamento de video ligado ao terminal
COMPONENT IN com um Cabo de
Componente (ndo incluido), seleccione
Componente.

2/MONITOR OUT é definido como Saida Monitor (pdgina 49).

e As Com fios e Sem fios sdo para a fungcdo Rede. Consultar o
manual do proprietdrio “Instalacdo e Funcionamento da Rede”

Controlo do Topo Botdo INPUT

Botao INPUT

%)
ON/STAND-BY ¥

S)INPUT  (© MENU

Q
ZoOm
A

o g b @
VOLUME ~ VOLUME +

® SELECT

Controlo remoto

Botao VIDEO
W ' | Botso S-VIDEO
(|IMPUT|R NETWORK
VI(DEO S-VIDEO QPONENT
© © ©——Botao COMPONENT
A@SET Ab‘)ic
= s

icone Menu Entrada

Menu Entrada
sl sver i alslcla) 7

Computador 1
Computador 2
[Video o

pressione o botdo SELECT.

(VIDEO)
Mova o ponteiro para a

0 botdo SELECT.

Mova o ponteiro para Video e

Menu Seleccionar Fonte

fonte desejada e pressione
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Seleccao Fonte de Entrada (Scart RGB de 21 pinos)

Operacao Directa

Pressione o botao INPUT no controlo do topo do projector
ou botdo COMPUTER 1 no Controlo Remoto para
seleccionar o Computer 1. Antes de usar os botoes INPUT
ou COMPUTER 1, seleccione a fonte de entrada correcta
através do funcionamento do Menu conforme descrito
abaixo.

Operacao Directa

1 Use o botao MENU para exibir o Menu no Ecra.
Pressione os botoes 4P ponto para mover o ponteiro
moldura vermelha para o icone Menu de Entrada.

2 Use os botoes AV ponto para mover o ponteiro de
seta vermelho para Computer 1 e depois pressione o
botdo SELECT.

3 Depois do Menu Seleccionar Fonte aparecer para
Computer 1, mova o ponteiro para RGB (Scart) e
depois pressione o botdo SELECT.

Quando a fonte de entrada vier do
equipamento de video ligado ao terminal
COMPUTER IN 1T com um Cabo Scart-VGA
(ndo incluido), seleccione RGB (Scart).

RGB(Scart)

v/ Nota:

e O Computer 2 ndo é exibido quando o terminal COMPUTER IN
2/MONITOR OUT é definido como Saida Monitor (pagina 49).

e O Computer 2 (COMPUTER IN 2/MONITOR OUT) aceita
apenas o sinal RGB.

e As Com fios e Sem fios sdo para a funcdo Rede. Consultar o
manual do proprietdrio “Instalacdo e Funcionamento da Rede”

Controlo do Topo

1S
ON/STAND-BY ¥,

S)INPUT (@ MENU

Q
Zoom
A

o g b @
VOLUME ~ VOLUME +

® SELECT

Controlo remoto
Botio COMPUTER 1
-

COMPUTER NETWORK
VIDED S-VIDEO COMPONENT

AUTOSET AUTOPC

Botao INPUT

Botao INPUT

*Ver Notas no fundo desta pagina.

Menu Entrada

Computador 1 <=

Computador 2

Video

Com fios

Sem fios

Computador
1

RGB(Scart) =

jcone Menu Entrada

o Bl BEERD

Mova o ponteiro (seta
vermelha) para Computer 1 e
pressione o botdo SELECT.

Menu Seleccionar Fonte

Mova o ponteiro para RGB (Scart)
e pressione o botdo SELECT.
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Seleccao do Sistema de Video

1 Pressione o botdao MENU para mostrar o Menu no Ecra.

Use os botoes 4P ponto para mover o ponteiro
vermelho até ao icone do Menu do Sistema AV.

2 Use os botdes AV ponto para mover o ponteiro
vermelho até ao elemento desejado e depois
pressione o botdo SELECT.

Video ou S-Video

Auto

O projector detecta automaticamente um sistema de video
em entrada e ajusta-se automaticamente para optimizar o
seu desempenho.

Quando o Sistema de Video € PAL-M ou PAL:=N, seleccione o
sistema manualmente.

PAL/SECAM/NTSC/NTSC4.43/PAL-M/PAL-N

Se o projector nao conseguir reproduzir a imagem de
video correctamente, seleccione um formato de sinal de
transmissao especifico entre PAL, SECAM, NTSC, NTSC
4.43, PALI:M e PAL:=N.

Componente

Auto

O projector detecta automaticamente um sinal video em
entrada e ajusta-se automaticamente para optimizar o seu
desempenho.

FORMATO DO SINAL DE VIDEO COMPONENTE

Se o projector ndo conseguir reproduzir uma imagem de
video correctamente, seleccione um formato de sinal de
video componente entre 480i, 575i, 480p, 575p, 720p,
1035i e 1080i.

v/ Nota:

e O Menu Sistema AV ndo pode ser seleccionado quando
seleccionar RGB (Scart).

Menu Sistema AV (Video ou S-Video)

Sistema /Auto B

fcone de Menu do Sistema AV
O sistema seleccionado é
mostrado

NTSC4.43 )
Mova o ponteiro para

o sistema desejado e
pressione o botdo SELECT.

Menu Sistema AV (Componente)

| sisteme IG5 o N = E

fcone de Menu do Sistema AV
O sistema seleccionado é
mostrado

Mova o ponteiro para
o sistema desejado e
pressione o botdo SELECT.
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Seleccao do Nivel de Imagem

Operacao Directa

Seleccione um nivel de imagem de entre Dindmica, Padrao,
Cinema, Quadro de Ardoésia (Verde), Colorboard, Imagem 1,
Imagem 2, Imagem 3, e Imagem 4 com o botao IMAGE no
Controlo Remoto.

Dinamica
Para ver imagens num quarto com luz.

Predefinicao
Nivel de imagem normal pré-definido neste projector.

Cinema

Nivel de imagem ajustado para a imagem com sincronizagao
fina de tom.

Fundo (Verde)

Para a visualizacao da imagem projectada num quadro. Este
modo ajuda a melhorar a imagem projectada num quadro.

E especialmente eficaz num quadro de ardésia verde, mas
nao num quadro de arddésia negro.

Cor de fundo

Durante uma projeccao simples numa parede pintada com
cor, é possivel obter uma cor de imagem préxima a cor

da imagem projectada numa tela branca, seleccionando a

cor semelhante a da parede de entre as quatro cores pré-

definidas.

Imagem 1-4
Imagem pré-definida pelo utilizador no Menu Ajuste
Imagem (paginas 42-43).

Controlo remoto

v

SELECT CANCEL

CEILING IMAGE

FREEZE P-T|VER

NOSHOW N |ITE
/A AR

Botao
IMAGE

Botdo IMAGE

Fundo (Verde)

Cor de fundo
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Operacao Directa

1 Use o botao MENU para exibir o Menu no Ecra.
Pressione os botoes 4P ponto para mover o ponteiro
moldura vermelha para o icone Menu Seleccionar
Imagem.

2 Use os botdes AV ponto para mover o ponteiro
moldura vermelha para o nivel desejado e depois
pressione o botdo SELECT.

[@ | Dinamica
Para ver imagens num quarto com luz.

IE‘ Predefinicao

Nivel de imagem normal pré-definido neste projector.

Cinema

Nivel de imagem ajustado para a imagem com sincronizagao
fina de tom.

Fundo (Verde)

Para a visualizacao da imagem projectada num quadro. Este
modo ajuda a melhorar a imagem projectada num quadro.

E especialmente eficaz num quadro de arddsia verde, mas
nao num quadro de arddsia negro.

Cor de fundo

Durante uma projeccao simples numa parede pintada com
cor, é possivel obter uma cor de imagem préxima a cor

da imagem projectada numa tela branca, seleccionando a

cor semelhante a da parede de entre as quatro cores pré-

definidas. Pressione o botao SELECT para escolher a cor.

@ Imagem 1-4

Imagem pré-definida pelo utilizador no Menu Ajuste
Imagem (paginas 42-43).

icone Menu

. Seleccionar Imagem
Menu Seleccionar Imagem / g

Predefinigéo B

I Mova o ponteiro moldura
vermelha para o nivel de imagem
desejado e pressione o botao
SELECT.

EEEEE R E

O nivel de imagem a seleccionar.

41



Entrada de Video

Ajuste do Nivel de Imagem

1 Pressione o botao MENU para exibir o Menu no
Ecra. Use os botdes 4» ponto para mover o ponteiro
moldura vermelha para o icone Ajuste Imagem.

2 Use os botoes AV ponto para mover o ponteiro
moldura vermelha para o item desejado, e pressione o
botdo SELECT. O nivel de cada item ¢é exibido. Ajuste
cada nivel pressionando os botoes 4» ponto.

k’ Contraste

Pressione o botao € ponto para diminuir o contraste; pressione
o botao P ponto para aumentar o contraste (de 0 a 63).

A

{J“ Brilho

Pressione o botdo 4 ponto para diminuir o contraste; pressione
0 botdo P ponto para aumentar o contraste (de 0 a 63).

0 Cor

Pressione o botdo € ponto para decrescer a intensidade;
pressione o botdo P ponto para aumentar a intensidade (de
0a63).

€| Tonalidade

Use os botdoes 4P ponto para ajustar o valor tint para obter
um balanco de cor correcto (de 0 a 63).

@ Temp. cor

Use os botoes 4P» ponto para seleccionar o nivel temp. de Cor
desejado (Extra Baixo, Baixo, Médio, ou Alto).

@ Balanco Branco (Vermelho)

Pressione o botédo € ponto para aclarar o tom vermelho;
pressione o botao P ponto para aprofundar o tom vermelho (de
0a63).

& Balanco Branco (Verde)

Pressione o botdo « ponto para aclarar o tom verde; pressione
0 botédo P ponto para aprofundar o tom verde (de 0 a 63).

‘@’| Balanco Branco (Azul)

Pressione o botédo € ponto para aclarar o tom azul; pressione o
botédo P ponto para aprofundar o tom azul (de 0 a 63).

v/ Nota:

¢ A tonalidade ndo pode ser seleccionada quando o sistema de
video é PAL, SECAM, PAL-=M ou PAL-N (pagina 45).

e Depois de ajustar o Branco, ajuste o Vermelho, Verde ou Azul,
o nivel temp. de cor muda para "Adj.”

Menu Ajuste Imagem

0

icone Menu Ajuste Imagem

Mova o ponteiro moldura
vermelha para o item
desejado e pressione o
botdo SELECT.

I
|
' Nively imagem seleccionado

Contraste I Predefinigéo I

Use os botdes 4P ponto
para ajustar o valor.
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Nitidez

Pressione o botdo 4 ponto para diminuir a nitidez da
imagem; pressione o botao P ponto para aumentar a nitidez
da imagem (de 0 a 15).

,J Gamma

Use os botdoes 4» ponto para ajustar o valor gamma para
obter melhor balanco de contraste (de 0 a 15).

Reducao de ruido

E possivel reduzir a interferéncia de ruido no ecra. Seleccione uma
das seguintes opgdes para obter imagens mais suaves.

Desligado ....Desactivado

LT Reducéo menor

L2 Reducao maior

Progressivo

Um sinal video entrelagcado pode ser visualizado em
progressivo. Seleccione uma das seguintes opgoes.
Desligado ....Desactivado.

LT Para uma imagem com movimento.

L2 s Para uma imagem fixa.

Filme........... Para ver um filme. Com esta funcéo, o projector
reproduz imagens fiéis a qualidade original do
filme.

£‘ Restabelecer

Para repor os dados ajustados, seleccione “Restabelecer” e
pressione o botdo SELECT. Uma caixa de confirmacéo aparece
e depois seleccione “Sim.” Todos 0s ajustes retornam aos seus
parametros anteriores.

Memorizar

Para armazenar os dados ajustados, seleccione Memorizar
e pressione o botdo SELECT. Seleccione um nivel de
Imagem 1 a 4 com os botdoes AV ponto e pressione o botao
SELECT. Uma caixa de confirmacéo aparece, seleccione
“Sim.” Os dados armazenados podem ser activados
seleccionando “Imagem” na Seleccao Nivel Imagem nas
paginas 40-41.

E Sair

Saia do Menu Ajuste Imagem.

v/ Nota:

e Reducao de ruido e Progressivo ndo podem ser seleccionados
quando 480p, 575p, 720p, 1035i, ou 1080i estiverem
seleccionados (pagina 39).

Memorizar I Predefinigdo I

= < | &
B « j B
[
[

Armazenar [ |
item

om

Menu Nivel Imagem

Mova o ponteiro moldura vermelha
para um item a ser configurado e
pressione o botdo SELECT.

Uma caixa de
confirmacao aparece
e seleccione “Sim.”
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Ajuste de Tamanho do Ecra

Este projector tem a funcao de redimensionamento da imagem, que permite a personalizacdo do tamanho da

imagem.
1 Pressione o botdo MENU para exibir o Menu no Ecra. Menu Ecra
Use os botoes 4P ponto para mover o ponteiro
moldura vermelha para o icone Menu Ecra.
2 Use os botdes AV ponto e mova o ponteiro moldura sy icone Menu Ecra
vermelha para a fungao desejada e depois pressione o
botdo SELECT. Mova o ponteiro moldura vermelha
para a funcéo e pressione o botdo
SELECT.

il Normal

Exibe a imagem a uma relacdo de aspecto video normal de

4:3
Iﬁ Amplo

Exibe a imagem na ampla relacao de ecra de 16:9.

v/ Nota:

¢ O formato Amplo ndo esta disponivel quando 720p, 1035i, ou
1080i estao seleccionados no Menu Sistema AV (pdgina 39).
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Ajuste

Este projector tem um menu Configuragao que permite a
instalacao de outras funcdes, conforme a seguinte descricéo:

1 Pressione o botao MENU para exibir o Menu no
Ecra. Use os botbes 4P ponto para mover o ponteiro
moldura vermelha para o icone Menu Configuracao.

2 Use os botoes AV ponto para mover o ponteiro
moldura vermelha para o item que deseja configurar e
pressione o botdo SELECT. Aparece a caixa de didlogo
Configuracéo.

@ !dioma

Os idiomas utilizados no Menu no Ecra encontram-se
disponiveis em Inglés, Alemao, Francés, Italiano, Espanhol,
Portugués, Holandés, Sueco, Finlandés, Polaco, Hungaro,
Romeno, Russo, Chinés, Coreano, ou Japonés.

ﬁ Zoom

Esta funcao é usada para memorizar o ajuste Zoom com
os botées ZOOM +/- no controlo do topo do projector.
Pressione os botoes 4» ponto para seleccionar Armazenar
1, Armazenar 2 ou Restabelecer.

Memorizar 1........ Armazena a definicdo de Zoom mesmo
quando o projector esté desligado. A
definicdo de Zoom é apagada quando o Cabo
Eléctrico CA é desligado da corrente.

Memorizar 2........ Armazena a configuracdo de Zoom mesmo
quando o Cabo Eléctrico CA se encontra
desligado.

Restabelecer....... Restabelece o ajuste de Zoom quando o
projector estd desligado ou o Cabo Eléctrico
CA estiver desligado.

Distorcao

Esta funcéo corrige a distorcao de uma imagem projectada.
Seleccione Memorizar ou Restabelecer com os botoes 4p
ponto, e pressione o botdo SELECT. Ajuste o balanco com
0s botdes AV ponto.
Memorizar........... Armazene a correccao keystone mesmo
quando o Cabo Eléctrico CA estiver desligado.
Restabelecer....... Restabelega a correccédo keystone quando o
Cabo Eléctrico CA estiver desligado.

Menu Configuracao (Idioma)

icone Menu

moldura vermelha Configuracao

para o iteme
pressione o botao
SELECT.

B Pressione o botdo SELECT
no item Idioma, o Menu

Botao Idioma aparece.
SELECT

12 [Espanol ]
Portugues Ja
| T

Nederlands

Svenska

4

o\
Pressione o botao
SELECT neste item

para exibir os outros
idiomas.

B = B2 E D = E] g E

[ Memorizar 1212
[ Wemorizar 812
[ Memorizar 1012
[ Ligado 012
[ ligado 14 LS

a
(el
0|
(]
O
K
8]

Pressione o botao
SELECT neste item
para encerrar a caixa de
didlogo.
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E Ajuste de uniformidade

Esta funcéo ajusta a uniformidade de brilho num ecra.
Seleccione Memorizar 1, Memorizar 2 ou Restabelecer com
os botdes 4P ponto, e pressione o botdo SELECT. Pressione
0s botoes 4P ponto para ajustar a uniformidade de brilho
(de 0a?7).
Memorizar 1 ........ Armazena o ajuste de uniformidade mesmo
quando o projector é desligado. Restabelecer
o ajuste de uniformidade quando o Cabo
Eléctrico CA estiver desligado da corrente.
Memorizar 2 ........ Armazena o ajuste de uniformidade mesmo
quando o projector estiver desligado e o Cabo
Eléctrico CA estiver desligado da corrente.
Restabelecer ........ Restabelecer o ajuste de uniformidade
quando o projector é desligado ou o Cabo
Eléctrico CA é desligado da corrente.

v/ Nota:

¢ Por vezes, a uniformidade do brilho ndo pode ser ajustada sob
certas condicées. Com o ajuste de uniformidade de brilho, o
balanco da cor ou contraste também é alterado.

Fundo azul

Pressione os botoes 4» ponto ligar/desligar. Quando esta
funcao esté ligada, uma imagem azul é exibida enquanto o
sinal de entrada nao é detectado.

Visualizacao

Pressione os botdes <> ponto para ligar/desligar. Esta fungao
decide fazer a exibicdo nas Visualizagbes no Ecra.
Ligado................. Exibe todas as Visualizacbes No Ecra. Use esta
funcdo quando desejar projectar imagens depois
da ldampada se tornar suficientemente brilhante. A
definicdo de fabrica por defeito estd nesta opcéao.
Contagem off ..... Exibe a imagem de entrada em vez da contagem
decrescente quando ligar o projector. Use esta
funcao quando pretender projectar a imagem o
mais cedo possivel mesmo quando a ldmpada ndo
estd suficientemente brilhante.
Desligado ........... Esconde as Visualizagcdes No Ecra. Excepto:
® Menu no Ecra
® "Desligar?”
@ P-Timer
@ "Sem sinal” para Gestao de Energia (pagina 50)
® "Um momento...”
@ Setas para modo panning (pagina 36)
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Logotipo (Configuracoes para Bloqueio de Logo e
Cadigo PIN Logo)

Esta funcéo permite-lhe personalizar o logétipo do ecra

com as funcoes Seleccionar logo, Legenda e o Senha de

blogueio do logotipo.

v/ Nota:

e Quando “Ligado” estiver seleccionado na funcao bloqueio
de cdédigo PIN Logo, nao é possivel seleccionar as fungcées
seleccionar Logo e Legenda.

L Seleccionar logo

Esta funcéo decide a exibicao de arranque entre as
seguintes opcoes:

Utilizador............. A imagem que capturou
Por defeito........... O logétipo definido na fabrica
Desligado............ Apenas a visualizacdo da contagem
decrescente
|ﬂ Legenda

Esta funcédo permite-lhe capturar a imagem a ser
projectada e usada para uma exibicao de arranque ou
intervalo de exibicoes.

Apbs capturar a imagem projectada, vé para a funcéo
seleccionar Logoétipo e defina-o para “Utilizador.” Depois
a imagem capturada é exibida quando o projector é ligado
da préoxima vez ou o botao NO SHOW é pressionado

(p 26). Para capturar a imagem, seleccione “Sim.” Para
cancelar a funcdo Capturar, seleccione “Nao.”

v/ Nota:

e Antes de capturar uma imagem, seleccione “Padrdo” no
Menu Seleccionar Imagem para capturar uma imagem
adequada. (paginas 32 - 33, 40 - 41)

e Um sinal de um computador pode ser capturado até
XGA(1024x 768). Um sinal de um equipamento de video
pode ser capturado, excepto 720p, 1035i, e 1080i.

e Quando captura a imagem que foi ajustada pela funcdo
Keystone, os dados ajustados sdo automaticamente
repostos e o projector captura uma imagem sem ajuste
keystone .

e Quando a funcdo bloqueio codigo PIN Logdtipo estiver
ligada, ndo é possivel seleccionar o Menu Captura.

e Quando comecgar a capturar uma nova imagem, a imagem
previamente armazenada é apagada mesmo se cancelar a
captura.

e A fungdo “Utilizador” ndo pode ser seleccionada quando a
imagem ndo for capturada.

Seleccionar logo

EEERE & TN S V3 S El R

[_wemorizar 1_JL|2

T <

[ Ligago  Jeld [ L Pordeteite B3
Desligado

Legenda
LLoguﬂpa svsn1 -EBEE}EEE

| Memorizar1__JR12
| Memorizar__|L12

LN oestigaco
0

Seleccione “Sim” para
capturar a imagem
projectada.

Seleccione “Sim” para
parar a captura.
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L? Senha de bloqueio do logotipo

Esta funcao impede a alteracdo nao autorizada do logétipo
de ecra.

Desligado...... o logotipo do ecra pode ser livremente
alterado a partir do menu Seleccionar Logétipo
(pagina 47).

Ligado ........... o logo do ecra nao pode ser alterado sem o
codigo PIN Logétipo.

Se desejar alterar a definicao bloqueio do codigo PIN
Logétipo, insira um cédigo PIN Logétipo de acordo com
os seguintes passos. O codigo PIN Logdtipo inicial vem
definido como "4321" de fabrica.

Introduza um codigo PIN

Seleccione um ndmero pressionando os botdes AV ponto,
e depois pressione o botdo P ponto para fixar o nimero e
mover o ponteiro. O numero altera para “*" Se fixou um
numero incorrecto, mova o ponteiro para 0 nUmero que
deseja corrigir pressionando o botdo 4 ponto, e depois
seleccione 0 nimero correcto pressionando os botoes AY
ponto.

Repita este passo para concluir a insercao de um ndmero
de quatro digitos.

Apbs inserir o nimero de quatro digitos, mova o ponteiro
para “Activar” pressionando o botao P ponto. Pressione
o botdo SELECT para poder alterar as seguintes
configuracoes de bloqueio de cddigo PIN Logdtipo.

Se inseriu um cddigo PIN incorrecto, “Senha do logotipo”
e 0 numero (*k%%) fica vermelho. Insira novamente um
cédigo PIN Logdtipo.

Altere o codigo PIN do Logo

O cédigo PIN do Logo pode ser alterado conforme desejado
por um numero de quatro digitos. Seleccione “Mudar senha
do logotipo” com o botdo ¥ ponto e pressione o botao
SELECT. Defina um novo cédigo PIN de Logo.

Certifique-se de anotar o novo cédigo PIN de Logo e
mantenha-o disponivel. Se perder o nimero, ndo pode
voltar a alterar a definicdo de cédigo PIN de Logo.

Para detalhes sobre a definicdo do cddigo PIN, consulte as
instrucoes relevantes da fungéo bloqueio cédigo PIN nas
paginas 52-53.

CUIDADO:
QUANDO TIVER ALTERADO O CODIGO PIN LOGOTIPO,
ESCREVA O NOVO CODIGO PIN NA COLUNA DO
MEMO DO NO. DO CODIGO PIN LOGOTIPO NA
PAGINA 75, E GUARDE. SE PERDER OU ESQUECER O
CODIGO PIN LOGOTIPO, A DEFINIGAO DO CODIGO PIN
LOGOTIPO JA NAO PODE SER ALTERADO.

Senha de bloqueio do logotipo

| oouwe [l sver - [OJRISEN[]S

&
-~

Caixa de dialogo de bloqueio codigo PIN
Logotipo

EN N .

Apds a introducdo de um codigo PIN Logoétipo
correcto, aparece a seguinte caixa de dialogo.

T

Seleccione Ligado/Desligado pressionando as
teclas de navegacao «» ou Altere o codigo PIN
Logétipo.
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EI Tecto

Quando esta funcao é ligada, a imagem fica revertida de baixo
para cima ou da esquerda para a direita. Esta funcdo é usada
para projectar imagens a partir do projector montado no tecto.

@I Traseiro

Quando esta fungao estiver ligada, a imagem fica revertida da
esquerda para a direita. Esta funcdo é usada para projectar a
imagem para um ecra de projeccgao traseiro.

Terminal

O terminal COMPUTER IN 2/MONITOR OUT na parte de tras
do projector é comutavel entre entrada computador ou saida
monitor (pagina 10). Seleccione Computador 2 ou Saida de
monitor com os botdes 4P ponto.

Computador 2............ entrada computador
Saida de monitor........ safda de monitor

A funcao terminal ndo se encontra disponivel quando é
seleccionado o Computador 2 para a fonte de entrada. Alterar
a fonte de entrada para as outras (Computador1 ou Video) para
que a funcao Terminal esteja disponivel (paginas 27 e 37 a 38).

L‘EE Configuracao automatica

Esta funcao permite a procura Entrada e Ajuste Automatico PC
pressionando o botdo AUTO SET no Controlo Remoto.

As configuracoes para essas fungdes podem ser alteradas
conforme o seguinte:

Procurar entrada

Esta funcao detecta automaticamente o sinal de entrada.
Quando é encontrado um sinal, cessa a procura. Use os botoes
<P ponto para seleccionar uma das seguintes opgoes.

Desligado .... Procura de entrada nao funciona.
Ligadol....... Procura de entrada funciona conforme a
explicacao abaixo.
*Quando o botdo AUTO SET no Controlo
Remoto é pressionado.
Ligado 2...... Procura de entrada funciona de conforme a
explicacao abaixo.
*Quando o projector é ligado pressionando o botdo
ON/STAND-BY no controlo do topo do projector ou no
Controlo Remoto. (Apos a contagem decrescente)
eQuando o botdao AUTO SET no Controlo
Remoto é pressionado.
eQuando o actual sinal de entrada falha. %

* Se a funcdo No show ou Freeze estiver activa, cancele-a para
activar a procura de entrada. Nao esté disponivel guando o
Menu no Ecra é exibido.

ﬁ Ajuste automatico de PC

Ligado......... Permite o Ajuste Automatico PC pressionando o
botdo AUTO SET no Controlo Remoto.
Desligado ... Desactiva o Ajuste Automatico PC.

Tecto

Traseiro

v/ Nota:

e Procura de entrada e Ajuste Automatico PC nao
podem ser desligados ao mesmo tempo.

e £nquanto a procura entrada estiver definida em
Ligado1 ou Ligado2, o estado da Entrada e da
Lampada sao exibidos sempre que o sinal é
comutado.

e Apenas a fonte de entrada seleccionada da ultima
vez pode ser detectada.

e Se o botdo AUTO SET no Controlo Remoto for
pressionado enquanto a procura de entrada
estiver ligada, a procura de entrada para e
regressa ao anterior sinal de entrada.

e A fonte de entrada pode ser comutada
pressionando o botdo COMPUTER, VIDEQO,
S-VIDEO, COMPONENT, ou NETWORK no
Controlo Remoto enquanto a procura de entrada
estiver ligada.

e A sincronizacdo no sinal Vlerde ndo é compativel
com a procura de entrada.

e A procura de entrada ndo funciona com as fontes
de entrada Rede Com Fios/Sem Fios.

e Se 0 botao INPUT no controlo do topo do
projector for pressionado enquanto a procura de
entrada estiver ligada, a procura de entrada cessa.

e A funcgédo de ajuste automatico PC pode funcionar
directamente com o botdo AUTO PC no Controlo
Remoto mesmo quando o ajuste Automatico
PC estiver desligado na definicdo instalacdo
automatica.
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&g Modo de espera

Esta funcéo esta disponivel quando o projector esté a
trabalhar em rede.

Normal........ Fornecer energia a funcdo rede mesmo depois
de desligar o projector. Pode ligar/desligar o
projector através da rede, alterar o ambiente v/ Nota:
da rede, e receber um e-mail sobre o estado * Ao seleccionar Normal, as ventoinhas de
do projector enquanto o projector estiver arrefecimento poderao estar a funcionar
desligado. dependendo da temperatura interna do
ECOwiinnnn.. Seleccionar “Eco” quando nao deseja usar o projector mesmo que este esteja desligado.

projector através de rede. A fungao rede do

projector para quando o projector é desligado.
Consulte o manual do proprietério “Instalacdo e
Funcionamento da Rede.”

Gestao de energia

Q Gestao de energia

Sem sinal

Para reduzir o consumo de energia, bem como manter a
longevidade da lampada, a funcéo de gestao de energia
desliga a lampada de projeccdo quando o sinal de entrada
é interrompido e nenhum botao é pressionado durante um

certo periodo de tempo. Tempo que resta até a Lampada se desligar.
Quando o sinal de entrada for interrompido e nenhum botao _
for pressionado durante mais de 30 segundos, aparece I Conergia. NS5

a mensagem do temporizador “Sem sinal” A contagem

decrescente comeca a desligar a ldampada. T

Desligade <4

Seleccione uma das operacgoes.
L2

Pronto ......... Quando a lampada tiver arrefecido, o indicador
POWER fica verde e comeca a piscar. Nesta
condicao, a lampada de projeccéao liga se o sinal
de entrada for novamente ligado ou se qualquer
botdo no Controlo Remoto for pressionado.

| nNermal |R18 Pressione o botdo SELECT
[ Pronta | em Gerir de Energia e

|2 aparecera esta caixa.
Seleccione uma de trés

configuragoes com os botdes

Desligar........ Quando a lampada tiver arrefecido, a energia é g '
desligada. Point 4P, e va para o
Desligado ....A funcao gestdo de Energia ¢ desligada. temporizador com os botoes
AV ponto e defina o tempo
Depois configure o temporizador de contagem decrescente com os botoes 4P ponto.

com os botoes 4P ponto.

v/ Nota:
e A definicao por defeito de fabrica “Pronto: 5 min”

Arranque rapido

Arranque rapido

SO A= B L

Arranque riplde

Quando esta funcéo esté ligada, o projector liga-se *»

automaticamente, bastando apenas ligar o cabo eléctrico >

CA a tomada. =1 13
==

v/ Nota: == | T

|_Pronta__|
|__Desligado _|{1 2

e Certifique-se que desliga correctamente o Projector (ver
“Desligar o Projector” na pagina 21). Se o projector é
desligado na sequéncia incorrecta, a funcao de arranque de
Ligar ndo funciona correctamente.

=
3
[
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Controlo da lampada

Pode mudar o brilho do ecra.

@ Normal..... Brilho normal

Ga Auto......... Brilho de acordo com o sinal de entrada

© Eco...... Um baixo brilho reduz o consumo de energia
da ldmpada e aumenta a longevidade desta.

Controlo remoto

Este projector fornece dois cédigos diferentes de controlo
remoto; o definido por fabrica, codigo inicial (Cédigo 1)

e o codigo secundario (Codigo 2). Esta funcao previne a
interferéncia do controlo remoto quando vérios projectores ou
equipamento de video estao a funcionar em simultaneo.
Quando o projector funciona com o “Cdédigo 2 tanto o projector
como o controlo remoto devem ser mudados para “Cdédigo 2.

Para alterar o codigo para o projector:
Defina neste Menu de Configuragdes “Cdédigo 1" ou “Cédigo 2"

Para alterar o codigo para o controlo remoto:
Mantenha pressionados ambos os botoes MENU e IMAGE
durante mais de 5 segundos. Depois de mudar o cédigo,
certifique-se que o controlo remoto funciona correctamente.

v/ Nota:
e Quando se definem cddigos diferentes para o projector e
o controlo remoto, ndo é possivel fazer qualquer tipo de
operacgdo. Neste caso, altere o codigo no controlo de modo a
funcionar com o cédigo do projector.
e Se o controlo remoto ficar sem pilhas durante um longo
periodo de tempo, o cddigo deste sera restabelecido.

Seguranca (Chave de proteccao, codigo PIN,
Configuracoes de alarme)
Esta funcao permite a definicdo de seguranca para o

projector através do uso de uma chave de proteccao, codigo
PIN, e Alarme.

@ Bloqueio de teclas

Esta funcao blogueia o controlo de topo e os botdes do
controlo remoto, de modo a evitar o uso do projector por
pessoas nao autorizadas.

C{@? ..... Desbloqueado.

G:p ..... Blogueia o funcionamento do controlo de topo.
Para desbloquear, use o controlo remoto.

@r) ..... Blogueia o funcionamento do controlo remoto.
Para desbloquear, use o controlo de topo.

Se acidentalmente o controlo de topo ficar bloqueado e nao
tiver por perto o controlo remoto ou se este estiver com
problemas, contacte a loja onde comprou o projector ou os a
assisténcia técnica.

Controlo remoto

AUVIUDEI AVIUFUL
MENU KEYSTONE
| C @m | | Mantenha

| pressionados
ambos os botdes

MENU e IMAGE
durante mais de 5
CANCE),
segundos.
CEILINF, IMAGE
FREEZE P-TIMER
@

NOSHOW MUTE
( )

Bloqueio de teclas

Seguranga i E D E] /

>

T <
[ coaigo 1 RIS

I <

| Desligado [} 2
@] T -
P Desligado |

2]
A
K

Seleccione Chave de
protecgao. Use os
botoes AV ponto
para escolher as
opcoes e seleccione
[Sim] para o activar.
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Cadigo PIN bloqueado

Seguranga @ SVGA 1

P>| cédigo PIN bloqueado

Esta funcao previne a operacao do projector por pessoas
néo autorizadas e fornece as seguintes opgoes de

definicao por seguranca. L | T <>
“»
Desligado...O projector ndo estd bloqueado com o cédigo
PIN. :
Ligado1...... Necessita de inserir o codigo PIN sempre que - : g
ligar o projector. - L so/ Bey
Ligado?2......Necessita de inserir o cédigo PIN para trabalhar : 2
com o projector assim que o cabo eléctrico CA _ 5.
for desligado; desde que o cabo eléctrico CA 1

esteja ligado, o projector pode ser usado sem
ser necessdrio introduzir um cédigo PIN.

Quando o projector for
blogueado com um cédigo PIN,
aparece o simbolo de blogueio
do cédigo PIN na barra de

Sempre que alterar a definicdo de bloqueio do cédigo
PIN ou o codigo PIN (o nimero de quatro digitos), é

necessario introduzir o cédigo PIN. O cédigo PIN inicial menu.
de fabrica € 0 “1234"
Introduza um cédigo PIN Introduza um cédigo PIN

Seleccione um numero pressionando os botdes AV
ponto, e depois pressione o botao P ponto para fixar
o0 numero e mover o ponteiro. O numero altera para
""" Se fixou um nUimero incorrecto, mova o ponteiro
para o numero que deseja corrigir pressionando o ‘
botao € ponto, e depois seleccione o nimero correcto

pressionando os botdes AV ponto.

Repita este passo para concluir a insercao de um
numero de quatro digitos.

Os numeros de entrada
mudam para “*" por

Apbs inserir o nimero de quatro digitos, mova o ponteiro ‘
questbes de seguranca.

para “Activar” pressionando o botao P ponto. Pressione
o botao SELECT para que possa alterar os seguintes
parametros do cédigo PIN. Se inseriu um codigo PIN
incorrecto, “Cdédigo PIN” e o nimero (k) ficam Ex Ex EX Ex
vermelhos. Insira novamente o cédigo PIN correcto.

Desloque a seta para
"Activar” premindo o botao
» ponto. Pressione depois o
botdo SELECT.
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Altere a definicao de Bloqueio do Codigo PIN

Seleccione Desligar, Ligar1, ou Ligar2 com os botoes
<» ponto e depois desloque o ponteiro moldura
vermelha para “Sair” com o botado ¥ ponto. Pressione o
botdo SELECT para fechar a caixa de didlogo.

Altere o Codigo PIN

Seleccione “Cédigo PIN desbloqueado” com o botdo ¥
ponto, e pressione o botao SELECT para que apareca a
caixa de didlogo com a mensagem Novo Codigo PIN.
Seleccione um numero premindo os botbes AV ponto.
Pressione depois o botao P ponto para configurar o
ndmero e mova a seta.

Repita de modo a completar a introducdo de um nimero
de quatro digitos. Depois de introduzir o nimero

com quatro digitos, desloque a seta para “Activar”
pressionando o botao P ponto. Depois pressione o botao
SELECT.

CUIDADO:

QUANDO ALTERAR O CODIGO PIN, ANOTE-O NA
COLUNA DO NUMERO DE CODIGO PIN NA PAGINA
75 E MANTENHA-O EM SEGURANCA. CASO SE
ESQUECA DO CODIGO PIN, O PROJECTOR NAO
PODE SER INICIADO NOVAMENTE.

@m

Esta funcéo permite-lhe configurar o Alarme. Ver “Como
usar a Funcao Alarme Anti-roubo” nas paginas 56-59.

Altere a definicao de Bloqueio do Caodigo PIN
[ Ligado1 RIS

Seleccione o modo pretendido com
os botbes 4P ponto.

Altere o Cddigo PIN
oot 05

o

Seleccione a alteracdo do
cédigo PIN e pressione o

‘ botdo SELECT. E mostrada
a caixa de didlogo Introduzir
novo codigo PIN.

Novo cédigo PIN

(1 B2 P

Os numeros de entrada
estédo a ser exibidos para
confirmacao.
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Ventoinha

Esta funcéo permite que as ventoinhas de arrefecimento
tenham as seguintes opcdes de funcionamento depois de
se desligar o projector (pagina 21).
LT Operacao normal
L2....... Funcionamento mais lento e silencioso que o
funcionamento normal (L1), mas demora mais para que
o projector arrefeca.

.g-. Controlo da ventoinha

Escolha a velocidade das ventoinhas de arrefecimento
conforme as seguintes opcdes dependendo da elevacdo onde
usa o projector.

Desligado.... Coloque esta funcao em “Desligado” quando
usar o projector em ambientes de pouca altitude.

Ligado 1...... Mais rapido do que o modo “Desligado” Escolha
este modo quando usar o projector em altitudes
elevadas (1,200 metros ou mais acima do nivel
do mar) onde as ventoinhas tém menos efeito de
arrefecimento.

Ligado 2...... Mais rapido do que o modo Ligado 1. Escolha
este modo quando usar o projector em altitudes
mais elevadas do que as acima referidas,
onde as ventoinhas tém menos efeito de
arrefecimento.

& Registo de avisos

Esta funcao grava situagdes de funcionamento anémalas
enquanto o projector estd em funcionamento e usa-as quando
faz o diagnostico de avarias. Sao exibidos até 10 avisos com

a Ultima mensagem de aviso no topo da lista, seguida das
anteriores mensagens de aviso por ordem cronolégica.

Contador da lampada

Esta funcéo é utilizada para restabelecer o contador da
l&mpada.

Quando a longevidade da lampada for inferior a 100 horas,
o icone de substituicao da Lampada aparece no ecra,
indicando que a duracao da lampada esta a chegar ao fim.

Quando a longevidade da lampada atinge a hora 0, o icone
de substituicao da Lampada (Fig.2) é exibido no ecra,
indicando que a duragao da lampada chegou ao fim.

Ao substituir a lampada do projector, cologue a zeros o
contador da lampada. Ver “Contador de Substituicao da
Ldmpada” na pagina 64.

v/ Nota:

e 0 icone de substituicdo ndo aparece quando a fungao do
Mostrador esta colocada em "“Desligado” (pdgina 46), “Parar”
(pégina 25),ou “Suprimir imagem” (péagina 26).

v/ Nota:

e Configurar “Controlo da ventoinha” para
Ligado1 ou Ligado2 afecta o funcionamento
L2 no modo”Ventoinha”

v/ Nota:

¢ O barulho da Ventoinha torna-se maior no
modo ligado1 e ligado2.

e Caso nédo defina a velocidade das ventoinhas
correctamente, tal podera afectar a duracdo
do projector.

v/ Nota:

e Quando a funcéao de defeito de Fabrica é
executada, todos as mensagens de aviso que
estao registadas sdo apagadas.

icone de Substituicao da Lampada

©

Este icone aparece no ecrad quando a duracéo da
lampada esté a chegar ao fim.
v/ Nota:

e £ste icone aparece também ao ligar e
seleccionar a fonte de entrada.

Substituigio de lAmpada @}

]

Fig.1 icone de substituicao da Lampada

Fig.2 icone de substituicdo da Lampada

Este icone aparece no ecréd quando a duracéo da
lampada chegou ao fim.

v/ Nota:

® Ao ligar, ird aparecer o icone (Fig.2). Ao
seleccionar a fonte de entrada, ira aparecer o
icone (Fig.1).
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H Contador do filtro

Esta funcao é usada para configurar a frequéncia para a
limpeza do filtro.

Quando o projector atinge um tempo especifico entre as
limpezas, um icone de aviso do Filtro aparece no ecra,
avisando que é necessario proceder a limpeza. Apds limpar
o filtro, certifique-se que selecciona RESTABELECER

e configurar o contador. O icone de aviso do Filtro

nao desaparece enquanto o contador do filtro ndo for
restabelecido.

Para mais informacgodes sobre como reconfigurar o contador,
veja, “Restabelecer o Contador do Filtro” na pagina 61.

v/ Nota:
¢ Ao seleccionar a fonte de entrada, o icone (Fig.4) ira aparecer.

¢ O jcone de aviso do Filtro (Fig.3 e Fig.4) ndo aparece quando
a funcéo Visualizacdo esta Desligada (pdgina 46), em “Parar
Imagem” (pdgina 25), ou em “Suprimir imagem” (pagina 26).

Padrio de teste

Vérios padroes de testes estdo disponiveis para serem
utilizados ao instalar o projector.

i%?
Esta funcéo devolve todos os valores de configuracao

com excepcao para o logotipo do utilizador, blogueio do
codigo PIN, blogueio do cédigo PIN do logétipo, contador
da ldampada, e o contador do filtro aos valores definidos por
defeito pela fabrica.

Configuracao por defeito

E Sair

Sair do Menu de Ajuste.

Contador do filtro

S S MECXM 1S Y ) G

Hora(s)

[ ) 200 Horas [ST SRS

[
Use os botdes 4P ponto para
configurar o temporizador.
Seleccione entre (Desligar/100H/
200H/300H) dependendo do
ambiente onde ¢ usado.

Aviso f fitro B

Fig.3 icone de aviso do Filtro

O icone de aviso do Filtro (Fig.3) aparece no ecra
a uma determinada altura.

v/ Nota:
¢ O icone (Fig.3) aparece ao ligar o projector.

F Fig.4 icone de aviso do Filtro

Configuracao por defeito

IConfiguragio pordefeito SVGA 1 E E] B @
Aparece esta caixa quando selecciona 0s
4 valores de defeito de Fébrica Seleccione
= “Sim" e aparecerd outra caixa.
Z
oK?
[_sim_[565
|_Nio |

Seleccione “Sim”
para a activar.

55



Funcao Alarme Anti-roubo

Como usar a Funcao Alarme Anti-Roubo

A funcao Alarme Anti-roubo é fornecida de modo a evitar o roubo do projector. Quando esta funcao é ligada, o
alarme dispara se uma pessoa nao autorizada tentar mover o projector.
Para activar a funcdo do Alarme pela primeira vez apds a compra, tem de ligar o projector a corrente uma vez.

v/ Nota:
e Fsta fungdo ndo é uma garantia contra o roubo.
¢ O alarme néo dispara enquanto o cabo eléctrico CA estiver ligado a uma tomada mesmo que o projector detecte vibragoes.
e O alarme pdra, se o cabo eléctrico CA estiver ligado a uma tomada, excepto quando a tampa da bateria estiver aberta.
e O premir dos botbes é sempre acompanhado por um sinal sonoro. Se ndo ouvir nenhum sinal sonoro depois de premir

um botéo, tem de o premir novamente.

A funcao de alarme funciona através de uma bateria recarregavel incluida
no projector. O alarme nao funcionaré correctamente se a bateria nao for

carregada totalmente. Ver pagina 58 para mais informacoes.

Configure e desligue a funcao de Alarme Anti-roubo

A definicao e fim do Alarme e a alteragao do codigo PIN
podem ser feitas sem uma ligacdo a corrente.

Configurar o Alarme

Pressione o botédo F trés vezes para activar a funcao de
alarme. O indicador de ALARME pisca durante alguns
segundos e o projector entra no modo de aviso. (Se a
bateria nao for carregada totalmente para a funcéo de
alarme funcionar correctamente, emite um bip e o indicador
de Alarme ira piscar vermelho durante 20 segundos.)

Se o Alarme Anti-roubo estiver ligado, o projector emite um
sinal de baixa frequéncia sempre que detectar vibragao.
Sempre que o projector nao detectar vibragao durante
alguns segundos apdés o sinal, volta para o modo de aviso.
Quando o projector detecta mais vibragdes apds o sinal de
baixa frequéncia, o alarme dispara.

A configuracao do funcionamento do Alarme (Volume do
alarme, Sensibilidade e Tempo de Duracdo do Alarme) pode
ser seleccionadas no menu. Ver pagina 57.
v/ Nota:
¢ Pode testar o som do alarme sem activar o alarme. Mantenha
o botéao F pressionado para o alarme disparar. A duragdo do
alarme é a mesma que a definida no “Tempo de Duracdo do
Alarme” (pdgina 57).
e Se quiser parar o alarme enquanto este estiver a tocar, ligue

o cabo eléctrico CA a uma tomada ou pressione o botdo F e
introduza o cdédigo PIN de quatro digitos.

Release the alarm setting

Pressione o botao F e introduza o cédigo PIN de quatro
digitos num espaco de 10 segundos. (O cédigo PIN vem
definido por defeito para “1111") Quando o alarme dispara,
ird ouvir um sinal de confirmacgao de alta frequéncia.

Se introduzir um cédigo PIN incorrecto, ird ouvir um sinal de
baixa frequéncia. Se introduzir o cédigo PIN incorrecto trés
vezes seguidas, o alarme dispara.

Indicador

ALARM POWER WARNING LAMP RE

]
Indicador de ALARM

Terminal

COMPUTER

RVICE PORT COMPUTER IN 1

1

F 2
000
W ALCRRMNI

|

N
Botio F  Botdes 1,23
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Funcao Alarme Anti-roubo

Outras configuracoes
Alterar o cédigo PIN

1 Pressione o0 botéo F e introduza o codigo PIN num espaco
de 10 segundos. O indicador de ALARM piscara vermelho
durante alguns segundos e ouve-se um sinal de confirmacao
de alta frequéncia.

2 Enquanto o indicador estiver a piscar introduza um novo
cddigo PIN. Ird depois ouvir um sinal de confirmacao de alta
frequéncia e o indicador de ALARM é desligado.

Se introduzir um codigo PIN incorrecto, ird ouvir um sinal de
baixa frequéncia. Se introduzir o codigo PIN incorrecto trés
vezes seguidas, o alarme dispara.

O cddigo PIN para a funcao do Alarme Anti-roubo € uma
combinacao de 1, 2, ou 3. Use 0s botdes 1, 2, e 3 para
introduzir o cédigo PIN. O codigo PIN vem configurado por
defeito para “1111”

Restabelecer as Configuracoes

Seleccione “Configuracao por defeito” no menu de Configuragoes
para restabelecer as configuracdes para a funcao do Alarme Anti-
roubo.
v/ Nota:
e /sto s6 tem efeito quando a configuracdo do alarme Anti-roubo
€ activada.

Configuracao do Funcionamento do Alarme

A configuracdo de funcionamento do Alarme pode ser alterada quando
a funcédo do Alarme Anti-roubo for desligada. Ver a pagina 56 para
configurar ou activar esta funcgéo.

Pressione o botdo SELECT no icone do Alarme no Menu de
Configuracao para mostrar a caixa de didlogo de configuracao do
Alarme. Use os botoes AV ponto para seleccionar a opcao desejada;
use o0s botdes 4P ponto para configurar a opcao escolhida.

Carregar bateria

Ver a préxima pagina para mais informacoes.
Volume do alarme

Pequeno, Médio, Grande (defeito)

Sensibilidade
Baixa.................. Sensibilidade baixa
Meédio ................ Sensibilidade normal
Alta .o, Sensibilidade alta (defeito)
Tempo de toque do alarme
10 segundos ....... Toca cerca de 10 segundos (defeito).

60 segundos....... Toca cerca de 60 segundos.
Tempo longo....... Toca até ficar sem bateria.

ATENCAO:

QUANDO TIVER ALTERADO O CODIGO PIN, ESCREVA O NOVO
CODIGO PIN NA COLUNA DE MEMORIA DO CODIGO PIN NA
PAGINA 75 DO MEMO E GUARDE-O. SE ESQUECER O SEU
CODIGO PIN, ALGUMAS CONFIGURACOES DA FUNGAO DO
ALARME ANTI-ROUBO PODERAO NUNCA MAIS SER ALTERADAS.

Indicador

ALARM POWER WARNING LAMP RE

t%]__JﬂfL

Indicador de ALARM

Terminal

COMPUTER
MONITOR

(553
S-VIDEO IN  grY¥sJ[s)

IO-I(AL.‘RS‘I-% ‘i
= (VARIABLE
I N

Botoes 1, 2,3

RVICE PORT

COMPUTER IN 1

Botao F

Alarme

NV =8

Seguranga

|Gy RIS Pressione o botdo SELECT
19 no icone do Alarme para
mostrar a caixa de dialogo de
o configuracdes do Alarme.

4

B

=

SANEAERIEO

Carregar batteria
Volume do siarme  [EERCUTRNENN 4> <~
____ata 12

Use os botodes
<P ponto para
configurar a opgao
seleccionada.

Sensibilidade

Tempo de togus do alarms [JEEETT L <>

v/ Nota:

e O jcone do Alarme aparece apagado e pode nao
estar disponivel quando a funcao de Alarme Anti-
roubo estiver ligada ou se a bateria ndo estiver
instalada, descarregada, ou a chegar ao fim.

e Fnquanto o icone do Alarme estiver
seleccionado, os botées de configuracdo do
Alarme Anti-roubo podem néo estar disponiveis.

e Ao escolher a opcdo “Tempo longo” no tempo
de Duracado do Alarme, a duragdo do alarme pode
soar diferente dependendo do estado da bateria.
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Charge the built-in battery pack

Enguanto o cabo eléctrico CA estiver ligado, a bateria para
o Alarme esta sempre a ser carregada. Enquanto a bateria
estiver a carregar, a mensagem “Em carregamento” é
exibida no menu.

A luz de "Em carregamento” apaga quando a bateria estiver
completamente carregada ou se ocorrer algum problema
durante a carga.

Substituicdo da bateria recarregavel

Utilize apenas a bateria indicada para este projector. Utilizar outros
tipos de bateria pode causar acidente ou risco de incéndio.

Bateria de substituicao: SANYO Ni-MH BATTERY PACK
Peca No. 645 089 8587

Como substituir a bateria recarregavel

Desligue o cabo eléctrico CA da tomada.

Desligue a funcao de Alarme (ver pagina 56). Se nao
for activado, o alarme comecara a tocar quando tentar
retirar a tampa da bateria recarregéavel .

Retire o parafuso da tampa da bateria recarregavel e
abra-a.

Retire o cabo que liga a bateria e retire a bateria.

ok~ W N -

Cologue a nova bateria e ligue a ficha a tomada.
Nota: A ficha da bateria tem polaridade. Tome atencao
a polaridade da bateria ao instala-la.

Volte a colocar a tampa da bateria e fixe-a com o

parafuso.

Cuidado:Aperte bem o parafuso. Se néo o fizer, o
alarme nao ir4 funcionar. Nao utilize nenhum
outro parafuso. Isto pode causar danos no
projector.

(0))

v/ Nota:

e O cddigo PIN e as configuracées que fez continuam efectivas
mesmo depois da bateria ter sido trocada.

e Ao substituir a bateria recarregavel, proteja o receptor remoto
de infra-vermelhos com um pano macio de modo a nédo
danifica-lo.

e Desligue a ficha da bateria se transportar frequentemente o
seu projector e utilizar a caixa de transporte. Se nao desligar a
ficha da bateria, o alarme pode disparar sempre que os botées
do Alarme forem pressionados acidentalmente dentro da caixa
de transporte.

e A bateria recarregavel inclusa é um consumivel. Cada vez que
repetir a descarga e a recarga da bateria, estara a diminuir a
longevidade da bateria. A bateria ira gradualmente descarregar
se for deixada sem uso durante longos periodos de tempo. Se
a bateria completamente carregada for deixada a temperatura
normal de 25° a bateria ira gradualmente descarregar e pode
se tornar ndo-recarregavel apds 7 meses. A longevidade da
bateria pode variar de bateria para bateria dependendo do
ambiente onde € utilizada.

Parafuso

Retire o parafuso e abra

]
. a tampa da bateria.

Instale a bateria, e depois volte a colocar a tampa
da bateria e fixe-a com o parafuso.
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PRECAUCOES DE SEGURANCA PARA A BATERIA SANYO NI-MH

Tenha atencao as seguintes precaucoes de seguranca ao manusear a bateria do projector:

@ CERTIFIQUE-SE DE QUE A BATERIA ESTA INSTALADA NO PROJECTOR QUANDO ESTIVER A
SER RECARREGADA. UTILIZAR CARREGADORES QUE NAO SEJAM OS DO PROJECTOR PODEM
CAUSAR EXPLOSAO OU FOGO.

@ A bateria recarregavel é para ser usada exclusivamente com este projector. Nao a utilize em outros
produtos ou pode causar acidente.

® Néo atire a bateria para o fogo ou a aqueca. Fazer isso pode causar explosao ou fogo.

® Nunca tente desmontar, modificar, reconstruir, ou soldar fios directamente na bateria.

@ Néo a deixa cair ou a sujeite a forgas. Fazer isso pode fazer com que a bateria verta ou expluda.

® Né&o a exponha a luz directa do sol ou a temperaturas elevadas. Isto pode diminuir o desempenho da
bateria ou fazer que esta verta.

@ Evite o contacto com agua ou qualquer outro tipo de liquido. A exposicdo a dgua ou qualquer tipo de
liquido pode causar corrosdo ou danos na bateria.

® Mantenha-a afastada das criancas. Elas podem acidentalmente engolir a bateria.

® Na&o provoque o contacto entre os terminais da bateria e outros objectos metélicos (pode causar curto-
circuito). Nao a guarde junto a outros objectos metélicos ou numa caixa de metal.

@ A bateria recarregavel tem um numero limitado de ciclos de carga e eventualmente tera de ser
substituida. Se nao puder voltar a ser recarregavel, pare imediatamente de a recarregar e substitua-a
por uma nova.

@ Recarregue a bateria num lugar onde a temperatura seja sempre entre “0°C a 40°C. Carrega-la numa
temperatura fora destes limites pode resultar na perda de liquido, gerar calor, ou diminuir a vida da
bateria.

@ Se j&4 ndo usar o projector ou a funcédo de Alarme Anti-roubo durante um longo periodo de tempo, retire
a bateria do projector e guarde-a num local onde a temperatura seja sempre entre — 20°C a 30°C.

@ Se a bateria verter e o liquido entrar em contacto com a pele, pode causar irritacdo da pele. Lave a érea
afectada com &gua abundante.

@ Se a bateria verter e o liquido entrar em contacto com os olhos, lave-os imediatamente com agua e
procure ajuda médica.

@ Existe o risco de explosao se a pilha for substituida por um tipo que néo o correcto.

@ Elimine as pilhas usadas de acordo com as instrugdes presentes nas suas directrizes e regras de
eliminacéo locais.
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Indicador de Aviso

O indicador de WARNING indica o estado da funcdo que protege o projector. Verifique o estado do indicador de

WARNING e o indicador POWER de modo a fazer a manutencao correcta.

O projector é encerrado e o indicador WARNING
comeca a piscar a vermelho.

Quando a temperatura dentro do projector atinge um
determinado nivel, o projector desliga-se automaticamente,
de modo a evitar o sobreaquecimento. O indicador de
POWER esté a piscar enquanto o projector arrefece.
Quando o projector ja arrefeceu o suficiente (para a
temperatura normal de funcionamento), pode novamente
voltar a ser ligado pressionando o botao ON/STAND-BY.

v/ Nota:

¢ O indicador WARNING continua a piscar mesmo depois da
temperatura dentro do projector ter regressado ao normal.
Quando o projector é ligado novamente, o indicador WARNING
para de piscar.

Verifique os pontos indicados abaixo:

— Disponibilizou o espaco apropriado para que o projector
seja ventilado? Verifique a condicao de instalacao para ver
se as ranhuras de ventilacao nao estao blogueadas.

— O projector foi instalado perto de uma conduta de
ar condicionado/Aquecimento ou Ventilador? Mova
a instalacao do projector para longe da conduta ou
ventilador.

— Os filtros de ar estdo limpos? Limpe os filtros
periodicamente. (pagina 61)

O projector é encerrado e o indicador WARNING
acende a vermelho.

Quando o projector detecta uma condicao anormal, é
automatica-mente encerrado para proteger o interior do
projector e o indicador WARNING acende a vermelho. Neste
caso, desligue o cabo eléctrico CA e ligue-o, e depois ligue
0 projector uma vez mais para verificar o funcionamento.

Se o projector ndo puder ser ligado e o indicador WARNING
tiver acendido com a cor vermelha, desligue o cabo
eléctrico CA e contacte a estacdo de servico.

CUIDADO

A NAO DEIXE O PROJECTOR COM O CABO DE
ALIMENTACAO LIGADO QUANDO OCORRER
UMA ANOMALIA. EXISTE RISCO DE INCENDIO
OU CHOQUE ELECTRICO.

Indicadores

AVISO

a piscar a vermelho
ALARM POWER WARNING LAMP REF

|

Indicadores

AVISO

emite uma luz vermelha
ALARM POWER WARNING LAMP REF

|
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Limpeza do Filtro de Ar

O filtro de ar impede que o pd se acumule na superficie dos elementos dpticos, dentro do projector. No caso
do filtro de ar ficar entupido com particulas de pd, isto reduziré a eficiéncia das ventoinhas de arrefecimento,

resultando numa acumulacéo de calor interno e assim afectar seriamente a longevidade do projector. Limpe o
filtro de ar seguindo os passos abaixo indicados.

1

2
3
4

ol

Desligue o projector e o cabo de alimentagao da
tomada.

Vire o projector ao contrario e retire o filtro de ar
puxando 0s trincos para cima.

Limpe o pd no projector e em torno das saidas de ar.

Limpe suavemente o filtro usando uma escova ou um
compressor.

AVISO: Nao lave o filtro com agua ou com qualquer
outro liquido. Isto podera danificar o filtro.

Volte a instalar correctamente o filtro no projector.

Reinicie o contador do filtro no Menu das Configuracoes.
Ver abaixo “Restabelecer o Contador do Filtro”

CUIDADO
Nao utilize projector sem ter o filtro de ar colocado.

Pode haver acumulagcéao de p6 nos elementos
6pticos e assim prejudicar a qualidade da imagem.
Nao coloque nada nas entradas de ar. Isso podera
resultar no mau funcionamento do equipamento.

RECOMENDACAO
Evite o uso do projector em ambientes com po e/ou fumo. O seu uso nestes ambientes pode causar
degradacao na qualidade da imagem.
Sempre que utilize o projector em condi¢cdes de muito pd e/ou fumo, pode haver acumulacao de pd na lente,
ecras de LCD, ou outros elementos 6pticos dentro do projector degradando a qualidade da imagem projectada.
Caso se aperceba destes sintomas, contacte o agente autorizado ou servigo de apoio, para que seja efectuada
uma limpeza.

Restabelecer o Contador de Filtro

Certifique-se de reiniciar o contador do Filtro apds a sua limpeza ou depois de o ter trocado.
Contador do filtro

[ contador o s JE [ xen+ SO

G o)
0 T

1

Pressione o botdo MENU de modo a mostrar o Menu
no Ecra. Use os botdes 4P ponto para mover a seta
vermelha para o icone de Configuragdes de Menu.

Use os botoes AV ponto para mover a seta vermelha
para contador do Filtro e depois pressione o botao
SELECT. Aparecerd uma caixa de didlogo mostrando o
total do tempo acumulado pelo uso do filtro, uma opcéao
de definicdo do temporizador, e a opgao de reiniciar.
Aparecera “Seleccionar Reiniciar” e “Reiniciar Contador
do Filtro?” Seleccione [Sim] para continuar.

Apareceréa outra caixa de didlogo para confirmar,
seleccione [Sim] para reiniciar o contador do Filtro.

Filtro dear
Puxe e retire.

v/ Nota:

e Sempre que limpar o filtro de ar, proteja o
receptor remoto de infra-vermelhos com um
pano suave de modo a ndo danifica-lo.

e Se o filtro estiver bastante entupido e dificil de
limpar, substitua-o por um novo. Consulte o
fornecedor para mais informacées.

Filtro de substituicao Peca No.: 610 335 4057

Seleccione Reset
e ir4 aparecer
"Reiniciar Contador
& de Filtro?"

|7 Seleccione [Siml],
€ aparecera outra
caixa de diadlogo
para confirmar .

Restabelecer L

Restabelecer o contador de
substituicéio do filtro ?

Seleccione [Sim]
novamente para
reiniciar o contador
do Filtro.
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Limpeza da Janela de Projeccao

A ATENCAO

Este projector esta equipado com uma janela de projeccao.

Nao limpe a janela de projeccdo com um pano de fibras rijas ou provoque o contacto com algo duro de modo
a evitar que esta se risque. N&o utilize produtos quimicos de limpeza (liquidos e sélidos) de modo a evitar a
deterioracao da janela de projeccéo.

Desligue o cabo eléctrico CA antes de proceder a limpeza.

Primeiro, limpe o pé com um compressor. Depois, limpe
suavemente a superficie da janela de projeccéo. Utilize um
bocado de papel de limpeza humedecido com metanol.
Evite o uso excessivo do produto de limpeza.

Nao utilize produtos abrasivos, solventes, ou outros
quimicos de limpeza corrosivos de modo a evitar que a
janela de projeccéao se danifique.

Limpeza da Caixa do Projector
Desligue o cabo eléctrico CA antes de proceder a alimentacao.

Limpe suavemente o corpo do projector com um pano de
limpeza macio. Quando estiver bastante sujo, utilize uma
pequena quantidade de detergente suave e termine passando
0 pano de limpeza. Evite o uso excessivo do produto de
limpeza. Produtos abrasivos, solventes, ou outros quimicos de
limpeza corrosivos podem riscar a superficie da caixa.

Quando o projector nao tiver a ser usado, coloque-o numa
caixa apropriada de modo a evitar que se risque ou apanhe po.
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Substituicao de lampada

Quando a lampada de projeccédo do projector atinge o seu Indicadores Indicador de
fim, aparece no ecra o icone de substituicdo de Lampada LAMP REPLACE
e o indicador de LAMP REPLACE fica amarelo. Substitua

imediatamente a lampada por uma nova. A altura em que o ALARM ~ POWER  WARNING  LAMP REPLACE

indicador de LAMP REPLACE deve aparecer estd dependente
do modo da ldmpada.

AVISO: )
/\  DESLIGUE A LAMPADA DE RAIOS UV S @
XL\ ANTES DE ABRIR ATAMPA DA LAMPADA Substituigéo de lampada (1)

icone de substituicao da lampada

v/ Nota:
¢ O jcone de substituicdo de Ldmpada ndo aparece quando a
fungao de Visualizagao estiver Desligada (pagina 46), “Parar
Imagem” (pagina 25), ou “Suprimir imagem” (pdagina 26).

& cuibADO /\ CUIDADO

Deixe o projector arrefecer, pelo menos 45 minutos Para que a seguranca continue, substitua a lampada
antes de abrir a tampa da lampada. O interior do por uma do mesmo tipo. Nao deixe a lampada cair
projector pode tornar-se muito quente. ou toque no globo de vidro! O vidro pode estilhagar

e provocar lesoes.

Siga estes passos para substituir a lampada.

1 Desligue o projector e o cabo de alimentagao. Permita o Tﬁmpa da
arrefecimento do projector durante, pelo menos, 45 minutos. Lampada

Retire o parafuso da tampa da lampada e abra a tampa.
Parafuso

3 Desaperte os dois (2) parafusos que prendem a lampada.
Levante a lampada do projector usando a pega.

Substitua a [Ampada por uma nova e volte a apertar 0s

dois (2) parafusos. Certifique-se de que a ldmpada esté
colocada correctamente. Feche a tampa da lampada e

aperte o parafuso.

5 Ligue o cabo de alimentacéao e ligue o projector.

6 Restabeleca o contador da lampada.
Ver na pdgina seguinte “Contador de Substituicao da Ldmpada”

v/ Nota:

e Quando substituir a ldmpada de projeccao, proteja o receptor remoto
de infra-vermelhos com um pano suave para nao o danificar.

ENCOMENDAR A LAMPADA DE SUBSTITUICAO

A lampada de substituicdo pode ser encomendada através do seu representante. Quando encomendar a
lampada de projeccao, forneca a seguinte informacao ao representante.

® N.° do Modelo do seu projector : PLC-XL51

® N.°doTipo de Lampada de Substituicao : POA-LMP121
(N.° de Pecas de Servico 610 337 9937)
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Contador de Substituicao da Lampada

Certifique-se de reiniciar o contador de substituicdo da Lampada depois de a lampada ter sido trocada. Quando
o contador de substituicao da Lampada é reiniciado, o indicador de LAMP REPLACE deixa de ficar aceso.

1 Ligue o projector e pressione o botdo de MENU para Iﬁnﬁ.‘,.,r da.;—,mpada SVGA 1
mostrar o Menu no ecra. Use os botdes 4P ponto
para mover a seta vermelha para o icone do Menu de
Configuracgodes.

I <

|__Cédigo1 |81 2

2 Use os botoes AV ponto para mover a seta vermelha
para o contador da Ldmpada e depois pressione o botao
SELECT. A primeira caixa de didlogo que aparece mostra
o total de tempo acumulado pela ldmpada e a opcao de
reiniciar. Se seleccionou Reiniciar, ird aparecer “Reiniciar
o contador de substituicdo da Lampada?” Seleccione
“Sim"” para continuar.

3 Aparecerd outra caixa de didlogo para confirmar, e A .
. e . bstitugdo da lampada ? “ "
seleccione “Sim” para reiniciar a substituicdo da e Seleccione “Sim,
€ Ira aparecer outra

Lampada. ) i
caixa de dialogo.
v/ Nota:
e Nao reinicie o contador de substituicdo da Ldmpada sem
implementar a troca da lampada. Certifique-se de que reinicia
o contador de substituicdo da Lampada apenas depois de
substituir a lampada.

bl Para reiniciar o contador da

aldl |ampada, mova a seta até
Reiniciar e depois pressione o
botdo SELECT. é exibida a caixa
de didlogo “Reiniciar contador
de substituicdo de lampada?”

&3
AN
V]
6]

2 Seleccione “Sim” novamente
para reiniciar o contador da
ldmpada.

AX PRECAUCOES DE MANUSEAMENTO DA LAMPADA

Este projector utiliza uma lampada de alta pressao que deve ser manuseada cuidadosamente e de forma
adequada. Um manuseamento inadequado pode resultar em acidentes, lesdes ou criar um perigo de
incéndio.

@A longevidade de uma lampada pode variar de lampada para lampada conforme o ambiente onde &
usada. Nao existem garantias de que as lampadas tenham o mesmo tempo de duragao. Algumas
lampadas podem falhar ou terminar a sua vida num periodo mais curto de tempo do que outras
lampadas semelhantes.

@Se o projector indicar que a lampada deve ser substituida, ou seja, se o indicador de LAMP REPLACE
acender, substitua a lampada por uma nova IMEDIATAMENTE depois do projector ter arrefecido.
(Siga cuidadosamente as instrucoes na seccao de Substituicao da Lampada deste manual.) A utilizagao
continua da lampada com o indicador de LAMP REPLACE aceso pode aumentar o risco de explosao da
lampada.

@®Uma Lampada pode explodir como resultado de vibracoes, choque, ou degradacao devido as horas de
uso, ao chegar ao fim da sua vida Util. O risco de explosao pode variar dependendo do ambiente ou
condicdes nas quais o projector e a lampada estao a ser utilizados.

SE UMA LAMPADA EXPLODE, DEVEM SERTOMADAS AS PRECAUG()ES DE SEGURANCA
QUE SE SEGUEM.

Se uma lampada explode, desligue a ficha CA do projector a tomada CA imediatamente. Contacte

uma estacao de servico autorizada para uma verificacao da unidade e substituicdo da lampada.
Adicionalmente, verifique cuidadosamente para assegurar de que nao ha restos partidos ou pedacos

de vidro em torno do projector ou a sair pelos orificios de circulacdo do ar de refrigeracao. Qualquer

resto encontrado partido deve ser limpo com cuidado. Ninguém deve verificar o interior do projector
excepto agueles que sédo técnicos autorizados com formacao e que estao familiarizados com o servigo do
projector. Tentativas de reparacao desapropriadas da unidade por alguém, especialmente aqueles que nao
tém formacéao para tal, podem resultar num acidente ou lesao provocados por pedacos de vidro partido.
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Resolucao de Problemas

Antes de contactar o seu representante ou centro de servico para assisténcia, verifique os elementos abaixo

uma vez mais.

— Certifique-se de que ligou correctamente o projector ao equipamento periférico conforme descrito nas

paginas 16 a 18.

— Certifique-se de que todo o equipamento esté ligado a uma tomada e a funcionar.
— Caso utilize o projector com um computador e este nao projecte nenhuma imagem, reinicie o computador.

Problema:

— Solucoes

Nao ha energia

— Ligue o cabo eléctrico CA do projector a uma tomada.

— Veja se o indicador de POWER esta vermelho.

— Aguarde até que o indicador de POWER parar de piscar para voltar a ligar o
projector. O projector pode ser ligado depois do indicador de POWER ficar
vermelho. (ver pagina 21).

— Verifique o indicador de WARNING. Se estiver vermelho, o projector nao
pode ser ligado (ver pagina 60).

— Veja a lampada de projeccao (ver pagina 63).

— Verifique se o projector esté instalado correctamente. (Ver pagina 7)

— Desbloqueie a funcdo Chave de protecgao para o projector. Ver pagina 51.

A caixa de dialogo do cédigo PIN
aparece quando se liga o projector.

— O cdédigo PIN esté a ser configurado. Introduza um cédigo PIN; o “1234"
ou 0s numeros que tiver configurado (ver paginas 20, 52-53)

A exibicao de arranque néao é
mostrada.

— Certifique-se de que nao séo escolhidas “Desligardo” ou “Contagem off”
na funcéo Visualizacéo. (Ver seccdo “CONFIGURAR" na pagina 46)

O mostrador inicial nao é o mesmo com
o definido por defeito pela fabrica.

— Certifique-se de que nao sao escolhidas “Utilizador” ou “Desligado” na fungdo
de seleccao do Logétipo. (veja a seccdo “CONFIGURAR" na péagina 47)

O sinal de entrada muda
automaticamente .
(ou nao muda automaticamente)

— Certifique-se de que a fungao Procura de Entrada é ajustada
correctamente. Ver pagina 49.

Quando o projector esta ligado e se
pressiona no botao Input , aparece
outro icone para além do icone do
modo de Lampada.

— Que é o icone de aviso do Filtro. Ver pagina 55.

Aparece outro icone para além do
modo de Entrada e do modo de
Lampada.

— Isso é o icone de substituicdo da Lampada ou o icone de aviso do Filtro.
Ver pégina 54.

Sem imagem

— Verifique a sua ligacdo entre o seu computador ou equipamento de video e
o projector (ver paginas 16-18).

— Verifique se o sinal de entrada estd correctamente ligado a partir da saida
do seu computador. Em alguns computadores portateis pode se ter que
alterar as configuracoes para a safida do monitor quando este estiver ligado
ao projector. Veja o manual de instru¢cdes do seu computador para essas
configuracoes.

— Depois de se ligar o projector demora cerca de 30 segundos até que uma
imagem seja mostrada .

— Veja se o sistema seleccionado é compativel com o seu computador ou
equipamento de video (ver paginas 28, 39).

— Seleccione novamente a fonte de entrada correcta através do menu de
operacoes (ver paginas 27, 37-38).

— Certifiqgue-se de que a temperatura de funcionamento ndo esta fora dos
limites configurados (5°C - 40°C).

— Quando aparece a mensagem “Suprimir imagem’ a imagem nao pode ser
exibida. Pressione o botdo NO SHOW ou qualquer outro botdo no controlo
remoto.

65



Apéndice

A imagem esta desfocada.

— Ajuste o foco do projector (ver pagina 24).

— Deixe uma distancia adequada entre o projector e o ecra de projecgao (ver
pagina 14).

— Verifique a janela de projeccéo para ver se precisa de ser limpa (ver pagina 62).

— Se deslocar o projector de um local fresco para um local mais quente podem
surgir gotas de condensacao na lente de projeccdo. Se isto acontecer, deixe
o projector desligado e espere até que a condensacao se evapore.

— Se projectar para o ecrd, de um angulo demasiado inclinado pode causar
distorcao trapezoidal e uma focagem parcialmente imperfeita.

A imagem nao tem brilho suficiente.

— Verifique se o “Contraste” ou “Brilho” estdo correctamente ajustados. (Ver
paginas 34, 42)

— Verifique se o “Nivel de Imagem” estéa seleccionado correctamente. (Ver
paginas 32-33, 40-41)

- Verifique a funcéo controlo da L&mpada . (Ver a seccéo
"CONFIGURACOES" na pagina 51)

— Verifique o indicador de Lamp replace. Se acender, a vida da lampada esta
a chegar ao fim. Substitua imediatamente a lampada por uma nova. (Ver
pagina 63)

A cor esta estranha.

— Verifique o sinal de Entrada, sistema de cor, sistema de video, ou modo de
sistema de computador.
— Ajuste o Nivel de Imagem correctamente. Ver paginas 32-33, 40-41.

A imagem esta invertida esquerda/
direita.
A imagem esta invertida cima/baixo

— Verifique a funcdo Tecto/Traseiro (ver pagina 49).
— Verifique a funcéo tecto (ver pagina 49).

A imagem esta distorcida ou
desaparece.

=

— Verifique os menus “Ajuste do PC" ou “Ecrd” e ajuste-os.

Sem som

— Verifique a ligacao do cabo de dudio na fonte de entrada de dudio.

— Ajuste a fonte de sinal de dudio.

— Pressione o botao Volume + (ver pagina 25).

— Pressione o botao Mute (ver pagina 25).

— Aimagem esté projectada? So ird ouvir o som quando a imagem for
projectada.

— Quando a saida AUDIO OUT esta ligada, o altifalante do projector nao fica
disponivel.

A funcao de ajuste Automatico PC
nao funciona.

— Verifique o Sinal de Entrada. A funcdo de ajuste Automatica PC nédo
funciona quando se selecciona 480p, 575p, 720p, 480i, 575i, 1035i, ou
1080i . (Ver pagina 29)

Alguns mostradores nao sao vistos
durante a operacao.

— Verifique a funcao Visualizacao (ver pagina 46).

A definicao nao se mantém depois
de desligar o projector.

— Certifigue-se de que seleccionou “Memorizar” apds ter feito as
configuragbes. Algumas configuracdes ndo podem ser armazenadas se
nao forem registadas com “Memorizar”

A funcao Gerir Energia nao funciona.

— A funcéo Gerir Energia ndo pode funcionar se a fungéo “Parar Imagem"” ou
“Suprimir imagem” estiver em funcionamento.

A imagem de saparece
automaticamente.

— Verifique a funcdo Gerir Energia nas Configuracdes. A funcao Gerir Energia
vem Ligada de fabrica.

A funcao Captura nao funciona.

— Verifique a ligacéo e sinal de entrada para ver se existe sinal.

66



Apéndice

— Verifique as pilhas.

— Certifique-se de que nédo existe nada a obstruir o sinal entre o projector e o
controlo remoto

— Certifique-se de que ndo estd demasiado longe do projector quando usar o

O Controlo Remoto nao funciona. controlo remoto. O raio méaximo de alcance é de 11.5" (3.5m).

— Certifique-se de que o cédigo do controlo remoto é o mesmo que o do
projector. (Ver pagina 51).

— Desbloqueie a fungao Chave de protecgdo para o controlo remoto. (ver
pagina 51).

- Verifique o estado do projector no que respeita a “INDICADORES E
Os indicadores piscam ou acendem. CONDICAO DO PROJECTOR) na péagina 70.
— Para o indicador de Alarme, ver paginas 56-57.

— Ligue o cabo eléctrico CA a uma tomada. (O Alarme nédo péra de
O Alarme nao para de tocar. tocar quando se desliga o alarme ao tentar retirar a tampa da bateria
recarregéavel). Ver paginas 56-58.

— Se ndo consegue ouvir um sinal sonoro quando pressionar os botdes de
O modo de aviso nao esta ligado. Alarme, é porgque nao esté a pressiona-los correctamente. Tente configurar
o modo de Alarme novamente. Ver pagina 56.

O Computador 2 nao pode ser

Seleccione o Computador 2 na fungdo Terminal (ver pagina 49).

seleccionado.

— A funcéo Terminal ndo pode ser seleccionada apds o Computador 2 tiver
A funcao Terminal ndao pode ser sido seleccionado. Seleccione outra fonte de entrada como por exemplo
seleccionada. o Computador 1 ou Video com o botdo COMPUTER ou o botdo VIDEO no

controlo remoto de modo a que fungao Terminal possa ser seleccionada.

Y

(]
aparece no ecra

Operacao invélida. Faca uma operagao correcta.

Nao consegue desbloquear o codigo
PIN de bloqueio do Logétipo, chave de
proteccao de seguranca ou bloqueio
do cddigo PIN de Seguranca.

Contacte o vendedor onde comprou o projector ou a assisténcia técnica.

AVISO:
Sao usadas altas voltagens para operar este projector. Nao tente abrir a caixa.

Caso o problema se mantenha apds seguir todas as instrugdes de operagao, contacte o vendedor onde adquiriu

0 projector ou o centro de assisténcia. Especifique o nimero do modelo e exponha o problema. Aconselhamos-
Ilhe a obter assisténcia.

Este simbolo na placa identificativa significa que o

A Marca CE & uma marca de u produto ¢ Listado pelos Underwriters Laboratories
conformldade com a_D|reCt|va da c\"“ I_ US LISTED Inc. E concebido e fabricado para corresponder
Comunidade Europeia (CE). aos rigidos padroes de seguranca dos U. L.

contra o risco de incéndio, casualidade e perigos

eléctricos.
0

pixelworks”
Utilizados Trabalhos de Pixeis Cl.
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Arvore do Menu

Entrada de computador / Entrada de Video

Entrada—

oo

RGB
RGB(Scart)

Computador 1

Sair

Computador 2 ——————— 3> |r 3 Sistema (1)

—— > Ir a Sistema (1)

> |r a Sistema (2) ou3)

> |r a Sistema (3)

> |r a Sistema (3)

— > Ir a Sistema 2)

Som

Video Auto
Video
S-Video
Component
Sair
Com fios >
Sem fios
Volume 0-63

[;-J Som

Entrada de Computador

SVGA 1

Ajuste de PC—

s

Imagem

Sistema (1) —

Seleccionar ——

Desactivar o som
Sair

Ligado / Desligado

*Os Sistemas que aparecem no Menu de Sistema
variam consoante o sinal de entrada.

Ajuste automaético de PC

Sincronismo fino
Total de pontos
Horizontal
Vertical
Modo actual
Fixar

Area de visualizacdo H
Area de visualizacdo V
Restabelecer
Modo livre

Memorizar

Sair

Dinédmica
Predefinicdo
Real

————Fundo (Verde)

Cor de fundo
Imagem 1
Imagem 2
Imagem 3
Imagem 4

Consultar manual do proprietério “Instalagéo e Funcionamento da rede”

» Consultar manual do proprietério “Instalagdo e Funcionamento da rede”

& Ajuste de Contraste 0-63
0-31 imagem Brilho 0-63

Temp. cor High

Mid
Low

Freq. sinc. H. XLow
Freq. sinc. V. Adi.
Sair Vermelho 0-63

Verde 0-63

Azul 0-63
Sim / Nao Nitidez 0-15
Modo 1 Gamma 0-15
Modo 2 Restabelecer Sim / Nao
Modo 3 Memorizar Imagem 1
Modo 4 Imagem 2
Modo 5 Imagem 3
Sair Imagem 4
Modo 1 Sair
Modo 2 Sair
Modo 3
Modo 4 -
Modo 5 Ecra Normal
Sair Real

Amplo

Expanséo

Zoom digital +

Zoom digital -
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Entrada de Video

Ajuste Ajuste

Auto Sistema 2) — Auto
1080i
1035i
720p
575p
480p
575i
480i
Auto Sistema (3 — Auto
PAL
SECAM
NTSC
NTSC 4.43
PAL-M
PALN
‘ Seleccionar — Dinamica
Imagem Predefinicao
Cinema
Fundo (Verde)
—Cor de fundo
———Imagem 1
——Imagem 2
———Imagem 3
———Imagem 4
& Ajuste de Contraste 0-63
imagem Brilho 0-63
Cor 0-63
Tonalidade 0-63
Temp. cor High
Mid
Low
XLow
Adj.
Vermelho 0-63
Verde 0-63
Azul 0-63
Nitidez 0-15
Gamma 0-15
Reducéo de ruido ———Desligado
—L1
—L2
Progressivo — Desligado
—L1
—L2
—Filme
Restabelecer Sim / Nao
Memorizar —Imagem 1
——Imagem 2
—Imagem 3
—Imagem 4
—— Sair
Sair

@ Ecra

Normal
Amplo

Idioma

7

—Zoom
——Distorcéo

——Modo de espera
— Gestéo de energia

——Arranque répido
—— Controlo da lampada
—— Controlo remoto
—— Seguranca —

— Sair
— Ventoinha

—— Controlo da ventoinha
— Registo de avisos
—— Contador da ldmpada —

— Contador do filtro

— Configuracdo por defeito

— Sair

16 idiomas disponiveis.

Sair
Restabelecer / Memorizar 1 / Memorizar 2
Restabelecer / Memorizar

——Ajuste de uniformidade — Restabelecer / Memorizar 1 / Memorizar 2

——Fundo azul Ligado / Desligado
——Visualizagao Desligado / Contagem off / Ligado
— Logotipo — Seleccionar logo
Desligado
Por defeito
Utilizador
Legenda
Sim / Nao
Senha de bloqueio do logotipo
Insercéo do codigo PIN do Logétipo
———Ligado / Desligado
Mudar senha do logotipo
Sair
—Tecto Ligado / Desligado
——Traseiro Ligado / Desligado
— Terminal Computador 2 /Saida de monitor
—Configgr_agéo — Procurar entrada
automatica

Desligado / Ligado1 / Ligado2
Ajuste automatico de PC
]— Ligado / Desligado

Sair
Normal / Eco
Desligado
Pronto
Desligar
Temporizador(1-30 Min)
Sair
Ligado / Desligado
Normal / Auto / Eco
Codigo 1/ Codigo 2
Bloqueio de teclas

Desligado

Proteccéao

Controlo remoto

Sair
Cédigo PIN blogueado
Insercéo do codigo de proteccdo PIN
Desligado / Ligado1 / Ligado2
Codigo PIN desbloqueado
Sair

—Alarme

Desligado

Carregar bateria — Em carregamento
Volume do alarme — Baixo / Médio / Alto
Sensibilidade —— paixa / Médio / Alta
Tempo de toque do @BmMe — 10 segundos / 60 segundos
Sair /Tempo longo

Ligado

L1/L2
Desligado / Ligado1 / Ligado2

Hora(s)

Restabelecer

Sair

Hora(s)

Desligado/100 Horas/200 Horas/300 Horas
Restabelecer — Sim / Nao

Sair

—— Padréo de teste —:Disponiveis 8 padrdes de teste

Sair
Sim / Nao
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Condicao dos Indicadores e do Projector

Verifigue os indicadores para a condicao do projector. Para o indicador de Alarme, ver paginas 56 - 57.

Indicadores
POWER | \uarning | LAMP Condicao do Projector
vermelho/ th REPLACE

verde vermeiho amarelo

o () o O projector esta “"Desligado” (O cabo eléctrico CA esta desligado.)
O projector esta-se a preparar para entrar no modo de espera ou a
9 o % ldmpada de projeccao esta a arrefecer. O projector ndo pode ser ligado

até o arrefecimento estar completo.

9 o % O projector esta pronto a ser ligado com o botao ON/STAND-BY.
O o % O projector esta a operar normalmente.

O o % O projector estd no modo Gerir Energia.

A temperatura dentro do projector é anormalmente elevada. O
projector nao pode ser ligado. Quando o projector arrefece o suficiente
) %) % e a temperatura volta ao normal, o indicador de POWER acende a

luz vermelha e o projector pode ser ligado. (O indicador WARNING

continua a piscar.) Verifique e limpe os filtros de ar.

O projector arrefeceu o suficiente e a temperatura regressa ao normal.
%) @ % Ao ligar o projector, o indicador de WARNING péra de piscar. Verifique

e limpe os filtros.

O projector detecta uma situacao anormal e nao é possivel liga-lo.

Desligue o cabo eléctrico CA e volte a liga-lo a corrente para ligar

o projector. Se o projector se desligar novamente, desligue o cabo
[ , & eléctrico CA e contacte o vendedor ou a assisténcia técnica para que

seja efectuada uma revisao. Nao deixe o projector ligado. Existe o

risco de choque ou de fogo.

(O eeeverde ©) e e e vermelho @ - ¢ ¢ desligado

(O e e e 3 piscar verde

©)) ® ® * a piscar a vermelho

2% Quando a lampada de projecgéo atinge o fim da sua duracédo, o indicador de LAMP REPLACE fica
amarelo. Quando esta luz ficar amarela, substitua imediatamente a lampada de projeccdo por uma nova.
Reinicie o contador da ldmpada de substituicao apds ter substituido a lampada. Ver paginas 63-64.
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Especificacoes de um Computador Compativel

Basicamente, este projector aceita qualquer sinal de todos os computadores com frequéncias V e H

mencionadas abaixo e inferiores a 140 MHz de Dot Clock.

[ ] Quando se escolhem estes modos, os ajustes do PC podem ser limitados.

Vlig:;lo RESOLUCAO |Freq.-H (kHz) |Freq.-V (Hz) Vlség:i{\lo RESOLUCAO |(Freq.-H (kHz) |Freq.-V (Hz)
VGAT 640x480 31,47 59,88 SXGA 1152x864 64,20 70,40
VGA2 720x400 31,47 70,09 SXGA2 1280x1024 62,50 58,60
VGA3 640x400 31,47 70,09 SXGA3 1280x1024 63,90 60,00
VGA4 640x480 3786 74,38 SXGA4 1280x1024 63,34 59,98
VGAB 640x480 3786 72,81 SXGAB 1280x1024 63,74 60,01
VGA6 640x480 3750 75,00 SXGAB 1280x1024 71,69 6719
VGA7 640x480 43,269 85,00 SXGA7 1280x1024 81,13 76,107

MAC LC13 640x480 34,97 66,60 SXGA8 1280x1024 63,98 60,02

MAC 13 640x480 35,00 66,67 SXGA9 1280x1024 79,976 75,025
480p 640x480 31,47 59,88 SXGA10 1280x960 60,00 60,00
575p 768x575 31,25 50,00 SXGAT1 1152x900 61,20 65,20

) 768x576 SXGA12 1152x900 71,40 75,60
575 (Entrelacamento) 15,625 50,00 1280x1024
: 540480 SXGA13 | e violmamento)| 5900 86,00
480i 16,734 60,00
(Entrelacamento) ' ' SXGA14 1280x1024 50,00 94,00

SVGA1 800x600 35,156 56,25 (Entrelacamento) ' '

SVGA2 800x600 3788 60,32 SXGA15 1280x1024 63,37 60,01

SVGA3 800x600 46,875 75,00 SXGA16 1280x1024 76,97 72,00

SVGA4 800x600 53,674 85,06 SXGA17 1152x900 61,85 66,00

SVGA5 800x600 48,08 72,19 SXGA18 1280x1024 46,43 86,70

SVGAG 800x600 3790 61,03 (Entrelacamento)

SVGA7 800x600 34.50 55.35 SXGA19 1280x1024 63,79 60,18

SVGAS 800x600 38,00 50.51 SXGA20 1280x1024 91,146 85,024

SVCAS 800x600 38,60 50.31 SXGA+ 1 1400x1050 63,970 60,190

SVGATO 800x600 32.70 51.09 SXGA+ 2 1400x1050 65,350 60,120

SVGATT 800x600 36,00 8051 SXGA+ 3 1400x1050 65,120 59,900

VACTE 322604 2972 ZA5E MAC21 1152x870 68,68 75,06
XGAT 1024x768 48,36 60,00 MAC 1280x960 75,00 75,08
XGA2 1024x768 68,677 | 84,997 MAC 1280x1024 80,00 75,08
CA3 1022768 50,023 503 WXGAT 1366x768 48,36 60,00
XGA4 1024x768 56,476 70,07 WXGAZ 1360x768 47,70 60,00
SGAG 1024768 80,31 492 WXGA3 1376x768 48,36 60,00
GA 1022768 28,50 50,02 WXGAS 1360x768 56,16 72,00
SCA7 1024768 24.00 54 EE WXGA 6 1280768 47776 59,870
CAS 1022768 53.48 75.35 WXGA 7 1280x768 60,289 74,893

0325768 WXGA 8 1280x768 68,633 84,837
XGA9 | (Entrelacamento)| 3600 8717 WXGA 9 1280x768 49,600 | 60,050

XGA10 1024768 62,04 7707 WXGA 10 1280x768 41,200 50,000

XGAT11 1024x768 61,00 75,70 UXGAT 1600x1200 75,00 60,00

NGA12 1024x768 35 527 26,95 UXGA2 1600x1200 81,25 65,00

(Entrelacamento) ' ' UXGA3 1600x1200 875 70,00

XGA13 1024x768 46,90 58,20 UXGA4 1600x1200 93,75 75,00

XGA14 1024x768 4700 58,30 720p 1280x720 4500 60,00

XGA15 1024x768 58,03 72,00 ) 1920x1035

MACT9 1024x768 60,24 75,08 10351 | (Entrelacamento) | 3°7° 60.00

1080i 1920x1080 33,75 60,00
oo
. 1 X
1080i Entrelacamento)| 28125 50,00
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Especificacoes Técnicas

Informacao Mecanica

Tipo de Projector
Dimensodes (L x A x P)
Peso Liquido

Ajuste dos Pés

Resolucao do Painel

Projector Multimédia

374,0 mm x 196,8 mm x 495,0 mm (N&o incluindo as protusoes)
77 kg

0°a 1,0

Sistema do Painel LCD
Resolucéo do Painel
Numero de Pixeis

Compatibilidade de Sinal

0,8" P-SiTFT Matriz Activa
1.024 x 768 pontos
2.359.296 (1.024 x 768 x 3 painéis)

Sistema de Cor
Sinal de TV de Alta Definicdo
Frequéncia de Exploracdo

Informacao Optica

PAL, SECAM, NTSC, NTSC4.43, PAL:M, e PAL:N
480i, 480p, 575i, 575p, 720p, 1035i, e 1080i
Sinc. H 15 kHz - 100 kHz, Sinc. V 50 Hz - 100 Hz

Tamanho da Imagem de Projeccao (Diagonal)
Lente de projeccao
Distancia (Ecra - Projector)

Ajustavel de 60" a 80"
F 1,85 lente com f 4,83 mm com foco manual
-4,0cm-8,1cm

Lampada de Projeccao 275 W
Interface
Tomada Fémea de Entrada Video 1 xTipo RCA
Tomada Fémea de Entrada S-Video 1 x Mini DIN de 4 pinos
Tomadas Fémea de Entrada Audio 2 xTipo RCA
Tomadas fémea para Entrada dos Componentes 3 xTipo RCA

Entrada do Computador 1 Terminal de Entrada
Entrada do Computador 2 /Terminal de Saida do Monitor
Tomada Fémea de Computador de Entrada Audio
Service Port Connector

Tomada Fémea de Saida Audio

Terminal para Ligacao Rede

Ranhura para Cartdo de Memdéria SD

Audio

1 x Terminal RGB Analégico (Mini D-sub de 15 pinos)

1 xTerminal (Entrada/Saida Comutével) RGB Analédgico (Mini D-sub 15 pinos)
1 x Mini jack (Estéreo)

1 x Mini DIN de 8 pinos

1 (Variavel) x Mini Jack (Estéreo)

LAN 100 Base-TX (100Mbps)/10 Base-T (10Mbps), RJ45

Amplificador Interno de Audio
Coluna Incorporada

Alimentacao

2,0W RMS
1 altifalante, 250 mm

Voltagem e Consumo de Energia

Ambiente Operacional

CA 100-120V (4,4 A Max. Amperagem), 50/60 Hz (EUA e Canada)
CA 200-240V (2,1 A Méx. Amperagem), 50/60 Hz (Europa Continental e Reino Unido)

Temperatura de Funcionamento
Temperatura de Armazenamento

Controlo Remoto

5°C-40°C
-10°C-60°C

Pilhas

Limite de Funcionamento
Dimensoes

Peso Liquido

2x Pilhas AA ou LR6 1,5V ALCALINAS
3,5m/ +90°

49 mm x 22 mm x 145,3 mm

100 g (incluindo pilhas)
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Acessorios

Manual do Proprietério (CD-ROM)
Guia de Consulta Réapida
Cabo Eléctrico CA

Controlo Remoto e Pilhas
Cabo VGA

Etiqueta do codigo PIN
Etiqueta do Alarme

Suporte

Nucleo em Ferrite

Bracadeira de Cabos
Aplicacéo de Rede (CD-ROM)

@As especificacoes estao sujeitas a alteragcado sem aviso.

@0s painéis LCD sao fabricados para os padroes mais altos possiveis. Embora 99,99% dos pixeis sejam

eficazes, uma pequena fraccao dos pixeis (0,01 % ou menos) pode ser ineficaz pelas caracteristicas dos

painéis LCD.

Pecas Opcionais

As pecas indicadas abaixo estao disponiveis como opcionais. Quando encomendar estas pecas, especifique o
nome do elemento e o n.° de modelo ao vendedor.

N.° do Modelo

Cabo SCART-VGA
Cabo-VGA (10 m)

Suporte para Tecto

Kit para fixar a parede

. POA-CA-SCART

- KA-MC-DB10

. POA-CHS-PSO02 (Para teto baixo)
- POA-CHL-PLOZ (Para teto alto)

- POA-CHB-XL50

- POA-CH-EX03
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Configuracoes de Terminais

TERMINAL ENTRADA COMPUTADOR / SAIDA MONITOR (ANALOGICO)
Terminal : Analégico RGB (Mini D-sub 15 pinos)

SERVICE PORT CONNECTOR

Terminal : Mini DIN 8 -PIN

o=
B @ B
6 (@ Bl

Dimensoes

Unidade: mm

196,8

4,2

Vi

(14
s'iey

:*#‘:E:*:

109 1143

374

N

1 | Entrada / Saida Vermelha 9 5V/—
2 | Entrada / Saida Verde 10 | Ligacédo de Terra (Sinc. Vert.)
3 | Entrada / Saida Azul 11 | Ligacédo de Terra / —
4, 12| DDC dados / —-
5 | Ligacao de Terra (Sinc. Horiz.) 13| Sinc. Horiz. Entrada/Saida (sinc. H/V Composta)
6 | Ligacao de Terra (Vermelho) 14| Sinc. Vert.
7 | Ligacao de Terra (Verde) 15| DDC relégio/ —-
8 | Ligacédo de Terra (Azul)
TERMINAL LAN
Série
1 TX + 5 -
| O
; RXD 2 > - 6 RX
— 3 RX + 7 —
3 —
4 GND - — g —
5 |RTS/CTS ””””
87654321
6 TXD
7 GND
8 GND
87
o~ p yy —I I N E
[él:u J =1 B = ‘
. : 1
YOLIIFPYL DT ‘
I 8204 m%ﬂsrawmﬂ !
| v
| 5
S \ v
i

Furos dos Parafusos do
Suporte de Tecto M4

Profundidade: 10,0
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S'6

9l

223

241
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Memoria Numero Codigo PIN

Anote o numero do cédigo PIN na coluna abaixo e mantenha este manual num local seguro. Caso se esqueca
Ou perca 0 nUMero e Nao consiga operar o projector, contacte o centro de assisténcia.

4 N

N.° de Bloqueio do
Codigo PIN

N.° pré-definido de fabrica: 1 2 3 4*

N.° de Bloqueio do
Codigo PIN do Logo

N.° pré-definido de fabrica: 4 32 1*

N° Codigo PIN Alarme

N.° pré-definido de fabrica: 11 1 1*

*Se o numero de quatro digitos for
alterado, o numero pré-definido de fabrica

K é invalido. /

E o projector mantém-se bloqueado com o cédigo PIN...

Coloque a etiqueta abaixo (incluida) num local visivel da caixa
do projector enquanto é bloqueado com um Cédigo PIN.

@WA@MDM@

N CODRE PROTECTED

Enguanto a funcao alarme Anti-roubo é configurada....

Cologue a etiqueta abaixo (incluida) num local visivel da
caixa do projector enquanto a funcao alarme anti-roubo é
configurada.

WIARNING
AMRM PROTECTED
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Aviso PJ Link

Este projector estd em conformidade com o PJLink Standard Class 1 da JBMIA (Associacdo Comercial
Japonesa das IndUstrias de Sistemas de Informacao e Maquinaria). O projector &€ compativel com todos os
comandos definidos pela PJLink Class 1 e estd em conformidade com a PJLink Standard Class 1.

Para a Senha de Acesso do Link PJ, ver pagina 49 do manual do proprietério sobre
“Instalacao e Funcionamento da Rede.”

Entrada Projector Entrada PJLink Parametro
Computador 1 RGB RGB 1 1
RGB (Scart) RGB 2 12
Computador 2 | RGB RGB 3 13
Video Auto VIDEO 1 21
Video VIDEO 2 22
S-Video VIDEO 3 23
Componente VIDEO 4 24
Com Fios REDE 1 51
Sem Fios REDE 2 52

PJLink é uma marca registada da JBMIA e marca pendente em alguns paises.

PRILink
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