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Caracteristicas e Projeto

Este projetor dos multimédios é projetado com a tecnologia mais avancada para a mobilidade, a durabilidade, e a
facilidade de utilizac&o. Este projetor utiliza carateristicas internas dos multimédios, uma paleta de 16.77 milh&o cores,

e a tecnologia da exposigao de cristal liquido da matriz (LCD)

¢ Projeto Compato

Este projetor € estojo compato projetado no tamanho
e no peso. E facil de carregar e instalar em qualquer
lugar onde vocé quer usar ele.

¢ Capaz de 360 graus Projecéo

Este projetor é capaz de 360 graus projecao.
* Algumas restrigoes exigidas, ver a pagina 8.

¢ Ajuste Simples do Sistema Computador

O projetor tem o sistema de Multi-varredura para
conformar-se rapidamente a quase todos os sinais de
saida do computador (p.32). Até UXGA de resolucéo
pode ser aceitada.

# Funcdes Uteis para Apresentacdes

- A funcdo de zoom digital permite que vocé centre-
se sobre a informacé&o crucial durante uma
apresentacao (p.39).

- Fundo* pode ser usado como um ecra de projecgéo.
* A cor de fundo é limitada para verde (pp.36, 43).

¢ Gestdo de Energia

A funcdo de Gestdo de Energia reduz o consumo de
energia e mantem a vida da lampada (p.52).

¢ Controle da Lampada

O brilho da lampada de projecéo pode ser selecionado
(pp-28, 53).

¢ Terminacgdo Rapida

O cabo de alimentacdo AC pode ser desconectado
imediatamente depois de desligar o projetor sem
esperar a terminacao da rotacao do ventilador de
refrigeracéo (p.23).

¢ Funcéo do Logotipo

A funcado do logotipo permite que vocé personalize
o logotipo do ecré (pp.49-50). Vocé pode capturar
uma imagem para o logotipo do ecrd e uséa-la para a
exposi¢do de partida ou entre apresentacoes.

¢ Exposicdo Multilingue do Menu

O menu da operacao esta disponivel em 16 linguas;
Inglés, Alem&o, Francés, Italiano, Espanhol,
Portugués, Holandés, Sueco, Finlandés, Polonés,
Hungaro, Romeno, Russo, Chinés, Coreano, e
Japonés (p.47).

v/Notas:

Funcédo da Seguranca

A funcdo da seguranca ajuda-o a assegurar a
seguranca do projetor. Com a funcéo de Bloqueio
de Teclas, vocé pode travar a operacdo no controle
no topo ou no controle remoto (p.54). A funcéo de
Cddigo PIN Blogueado impede uso desautorizado do
projetor (pp.22, 54-55).

Funcoes Uteis da Manutengéo

As funcdes da manutencdo da lampada e do filtro
prevéem a melhor manutencdo apropriada do
projetor.

Funcéo da Rede LAN

Este projetor é carregado com a funcao da rede LAN
com fio e sem fio. Vocé pode projetar uma imagem
em um computador assim como opera e controla o
projetor através da rede. Para detalhes, leia 0 manual
do proprietario “Instalacéo e Operacao da Rede”.

Funcdo de Visualizar Cartdo de Memoéria

Inserir o dedicado cartdo de memoria SD no projetor
para projetar imagens ou dados da apresentacéo
memorizados dentro. Vocé ndo tem que carregar
computadores ou outro equipamento para uma
apresentacao.

*Cartdo de memoéria SD ndo é fornecido com o
projetor. Para detalhes, leia 0 manual do proprietario
de Visualizar cartdo de memoria.

Funcéo de Procurar Entrada

O sinal de entrada pode ser procurado
automaticamente. (p.51)

* O Menu no Ecré e as figuras neste manual podem diferir ligeiramente do produto.
* Os conteudos deste manual séo sujeitos a mudanga sem aviso.
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Usuario Precaucdes

Antes de instalar e de operar este projetor, leia este A -

manual completamente. Precaucao de Seguranca
Este projetor fornece muitas carateristicas e fungbes  ayvisO:- PARA REDUZIR O RISCO DE FOGO OU DE CHOQUE
convenientes. Operar 0 projetor corretamente permite ELECTRICO. NAO EXPOR ESTE DISPOSITIVO A
que vocé controle aquelas carateristicas e mantem-no CHUVA OU A’UMIDADE.

nas boas condi¢des por muitos préximos anos.
A operacdo imprépria pode conduzir ndo somente a
encurtar a vida do produto, mas igualmente aos maus

— Este projetor produz a luz intensa da lente de projecéo.
N&o olhar diretamente na lente, se ndo dano de olho

funcionamentos, ao perigo de fogo, ou aos outros poderia resultar. Ser especialmente cuidadoso que as

acidentes. criangas ndo podem olhar diretamente no feixe.

Se seu projetor parece se operar impropriamente, ler  — Instalar o projetor em uma posi¢ao apropriada. Se néo

este manual outra vez, verificar operacdes e conexdes pode conduzir ao perigo de fogo.

de cabo e tentar as solugbes na segéo da “Pesquisa de  — Permitir o espaco apropriado na parte superior, nos

Defeitos” na parte traseira deste livreto. Se o problema lados, e na parte traseira do armario do projetor é

ainda persistir, contatar o negociante onde vocé comprou critico para a circulacdo de ar apropriada e refrigerar o

0 projetor ou 0 centro de servico. aparelho. A dimensdo mostrada aqui indica o espago
minimo exigido.Se o projetor dever ser construido em

CUIDADO um compartimento ou ser encerrado similarmente, estas
RISCO DE CHOQUE ELECTRICO distancias minimas devem ser mantidas.
NAO ABRA LADO e PARTE SUPERIOR PARTE TRASEIRA

CUIDADO: PARA REDUZIR O RISCO DE CHOQUE
ELECTRICO,NAO REMOVER A TAMPA 20em$
(OU TRASEIRO). NAO HA PECA UTIL
PARA USUABIO DENTRO EXCETO A
RECOLOCAGAO DA LAMPADA. REMETA
TODO O SERVICO AO PESSOAL

50cm im 50cm

QUALIFICADO.
— N&o cobrir o entalhe da ventilagcdo no projetor. O
ESTE SIMBOLO INDICA QUE A VOLTAGEM acumulo do calor pode reduzir a vida de servigo de seu
AN TSI SO ECHOUE | projetor, e também pode ser perigoso,
— Se o projetor ndo for utilizado por um tempo prolongado,
ESTE SIMBOLO INDICA QUE HA INSTRUCOES desconetar o projetor da tomada de alimentacéo.
A IMPORTANTES DO FUNCIONAMENTO E DA

MANUTENGCAO NO MANUAL DO PROPRIETARIO

COM ESTA UNIDADE. /!\ CUIDADO

NOTA: Este simbolo e sistema de reciclagem s&o NAOAJUSTAR O PROJETOR EM CONDICOES GORDUROSAS,
ZS::ggggz :82 22522 gg gftrzog:sgtgoergsr? o MOLHADAS, OU FUMARENTAS TAIS COMO DENTRO UMA

| COZINHA PARA IMPEDIR UMA AVARIA OU UM DISASTRE. SE

Seu produto de SANYO ¢ projetado| 0O PROJETOR TIVER CONTATO COM OLEO OU PRODUTOS

e manufaturado com materiais e QuiMICOS, PODE TORNAR-SE DETERIORADO.
componentes da alta qualidade que

podem ser reciclados e reusados.

Este simbolo significa que o equipamento
elétrico e eletrébnico, em sua
extremidade de vida, deve ser disposto

_ separadamente de seu desperdicio
familiar.

Dispor por favor este equipamento em seu centro da
colecédo/reciclagem de desperdicio da comunidade
local. Na Unido Europeia ha uns sistemas da colegéo
separada para produtos elétricos e eletrbnicos usados.

Ajudar-nos por favor a conservar o ambiente que nés
vivemos dentro!

LER E MANTER ESTE MANUAL DO PROPRIETARIO
PARA USO FUTURO.




Instrucdes de Seguranca

Todas as instru¢gBes de seguranca e de funcionamento
devem ser lidas antes que o produto esteja operado.

Ler todas as instru¢ges dadas aqui e reté-las para uso
futuro. Desconetar este projetor da fonte de alimentacéo
AC antes de limpar. Ndo usar detergents liquidos ou
aerossol.Usar um pano Umido para a limpeza.

Seguir todos os avisos e instrugées marcados no projetor.

Para a protecdo adicionada ao projetor durante uma
tempestade do relampago, ou quando for deixado
desacompanhado e nao utilizado por longos periodos de
tempo, desconeta-lo da tomada de parede. Isto impedira
dano devido ao relampago e aos impulsos da linha
eléctrica.

Nao expor este aparelho a chuva ou uséa-lo perto da
agua... por exemplo, em um porédo molhado, perto de uma
piscina, etc....

N&o usar os acessorios ndo recomendados pelo
fabricante porque podem causar perigos.

N&o colocar este projetor em carreta, estande ou tabela
instavel. O projetor pode cair, causando ferimento sério
a uma crianca ou a um adulto, e dano grave ao projetor.
Usar somente com carreta ou estande recomendado
pelo fabricante, ou vendido com o projetor. A montagem
da parede ou da prateleira deve seguir as instrucdes do
fabricante, e deve usar um jogo da montagem aprovado
pelos fabricantes.

Uma combinacgéo do dispositivo e da
carreta deve ser movida com cuidado.
As paradas rapidas, a forca excessiva,
e as superficies desiguais podem
fazer com que a combinacéo do
dispositivo e da carreta vire.

v
_A&?

Os entalhes e as aberturas na parte traseira e na parte
inferior do armario sé@o fornecidos para a ventilacdo, para
assegurar o funcionamento de confianga do equipamento
e para protegé-lo do superaquecimento.

As aberturas devem nunca ser cobertas com pano ou
outros materiais, e a abertura inferior ndo deve ser
obstruida por colocar o projetor em uma cama, no sofa,
no tapete, ou na outra superficie similar. Este projetor
deve nunca ser colocado préximo ou sobre um radiador
ou um registo do calor.

Este projetor ndo deve ser colocado em uma instalagcéo
interna tal como uma caixa de livro a menos que a
ventilagcdo apropriada seja fornecida.

Nunca introduzir objetos de qualquer tipo neste projetor
através dos entalhes do armario porque podem tocar nos
pontos da voltagem perigosa ou dar curto circuito nas
pecas que poderiam conduzir a um fogo ou a um choque
eléctrico. Nunca derramar liquido de qualquer tipo no
projetor.

N&o instalar o projetor perto do duto de ventilacdo do
equipamento de condicionamento de ar.

Este projetor deve ser operado somente do tipo de
fonte de energia indicado na etiqueta de marcacdo. Se
vocé ndo tiver certeza do tipo de alimentagéo fornecida,
consultar sua negociante autorizado ou companhia de
energia local.

Nao sobrecarregar tomadas de parede e cabos de
extensao porque isto pode conduzir ao fogo ou ao
choque eléctrico. N&o permitir qualquer coisa descansar
no cabo de alimentacdo. N&o encontrar este projetor
onde o cabo pode ser danificado pelas pessoas que
andam nele.

N&o tentar prestar servicos de manutencédo a este
projetor vocé mesmo porque abrir ou remover as tampas
podem o expor a voltagem perigosa ou aos outros
perigos. Remeter todo o servico ao pessoal de servico
qualificado.

Desconetar este projetor da tomada de parede e remeter
todo o servigo ao pessoal de servico qualificado sob as
seguintes circunstancias:

a. Quando o cabo ou o plugue de alimentacdo forem
danificados ou desgastados.

b. Se liquido for derramado no projetor.

c. Se o projetor for exposto a chuva ou agua.

d. Se o projetor ndo se opera normalmente seguindo
as instrugdes de funcionamento. Ajustar somente
aqueles controles que estdo mencionados pelas
instrucdes de funcionamento enquanto o ajuste
improprio de outros controles pode conduzir a dano
e exigira frequentemente o trabalho extensivo por
um técnico qualificado para restaurar o projetor a
operacédo normal.

e. Se o projetor for deixado cair ou o armario for
danificado.

f .Quando o projetor exibe uma mudanca distinta no
desempenho-este indica uma necessidade para o
servigo.

Quando as pegas de recolocacdo séo exigidas, ser certo
gue o técnico do servico use as pecas de recolocacao
especificas pelo fabricante que tém as carateristicas
iguais as das pecas originais. Substituicdes
desautorizadas podem conduzir ao fogo, ao choque
eléctrico, ou ao ferimento as pessoas.

Ao concluir todos 0s servi¢cos ou reparos a este projetor,
pedir que o técnico do servigco execute verificagbes de
seguranca rotineiras para determinar que o projetor
esteja em condic¢des de funcionamento seguras.
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Instrucdes de Seguranca

Circulacao de Ar

As aberturas no armario sao fornecidas para a
ventilacdo. Para assegurar a operacao de confianca
do produto e protegé-la do superaguecimento, estas
aberturas ndo devem ser obstruidas ou cobertas.

A CUIDADO

O ar quente é esgotado da abertura da exaustdo. Ao
usar ou ao instalar o projetor, as seguintes precaucdes
devem ser tomadas.

— N&o pbdr nenhum objeto inflamavel ou a lata de
pulverizador perto do projetor, ar quente € esgotado
das aberturas de ar.

— Manter a abertura da exaustdo pelo menos 1m longe
de qualquer objetos.

— Né&o tocar em parte periférica da abertura da
exaustdo, especialmente parafusos e pecas
metalicas. Estas areas tornar-se-ao quentes quando o
projetor for usado.

— N&o por qualquer coisa sobre o arméario. Os
objetos postos sobre 0 armario ndo somente serdo
danificados mas também podem causar o perigo de
fogo pelo calor.

As ventoinhas de refrigeracdo sdo fornecidas para
refrigerar o projetor. A velocidade de funcionamento das
ventoinhas é mudada de acordo com a temperatura
dentro do projetor.

Abertura da Entrada de Ar Abertura da Entrada de Ar

Abertura da Exaustao
(Exaustéo do ar quente)

Abertura da Entrada de Ar

Movendo o Projetor

Ao mover o projetor, fixar o tampéo de lente e retrair os
pés ajustaveis para impedir dano a lente e ao armario.
Quando o projetor ndo for usado por um periodo
prolongado, pér o em uma caixa apropriada com o lado
da lente acima.

A CUIDADO

O caso para transporte (fornecido) é pretendido para a
protecdo de encontro a poeira e risca na superficie do
armario, e ndo é concebido para proteger um aparelho
de forgcas externas. N&o transportar o projetor por
courier ou qualquer outro servico de transporte com
este caso, se ndo o projetor podem ser danificados.
Quando manusear o projetor, ndo derrube, bata com
forca ou submeta-o a forcas excessivas, ou coloque
outros objetos sobre o gabinete.

A

— N&o deixar cair nem néo colidir o projetor, se ndo os
danos ou os maus funcionamentos podem resultar.

— Ao carregar o projetor, usar uma caixa de carregar
apropriada.

— Nao transportar o projetor pelo correio ou qualquer
outro servico de transporte em uma caixa de transporte
inadequada. Isto pode causar dano ao projetor. Para a
informacgéo sobre o transporte do projetor pelo correio
ou qualquer outro servigo de transporte, consultar seu
negociante.

— N&o pbr o projetor em uma caixa antes de que o
projetor esteja refrigerado bastante.

CUIDADO EM CARREGAR OU EM
TRANSPORTAR O PROJETOR




Instrucbes de Seguranca

Instalando o Projetor na Posicéo Adequada

Use o projetor corretamente em posicdes especificadas. Qualquer posicionamento pode reduzir a vida da lampada e

resultar acidentes graves ou incéndio.
Este projetor pode projecto a imagem para cima, baixo, ou tras, perpendicular ao plano da tela como mostrado na

figura abaixo.

O
>(1 W R L
[=] [=] x: g\ / \
Bottom Dianteira Inferior Dianteira
Downward Cima Cima Baixo

(Usual)

Certifique-se de ajustar o controlo da Lampada em Alta e

do controle do ventilador em Ligado 3 no menu de ajuste
quando utilizar o projetor inclinado entre +40 Graus e

em +140 Graus ao plano horizontal a altitudes entre 0 e
aproximar 1.600 medidores acima do nivel do mar.
Certifique-se de ajustar o controle do ventilador em Ligado
2, quando o uso do projetor em altitudes mais elevadas do
que as altitudes acima descrito, nao obstante a posicao
instalacéo do projetor. (p.56)

Posicionando Precaucdes
Evite de posicionar o projetor como descrito abaixo ao instalar.

[ O]
e o N&o rola o projetor mais de 10 graus dum lado ao outro.

N&o coloque o projetor em quer lado para projectar uma imagem.

Na projecao ascendente, nao incline o projetor mais de 10 graus a direita e a esquerda.

Na projecao descendente, ndo incline o projetor mais de 10 graus a direita e a esquerda.




Conformidade

Aviso da Comisséao Federal de Comunicacéao

Nota: Este equipamento foi testado e considerado em conformidade com os limites para um dispositivo digital
Classe B, de acordo com o Artigo 15 das Regras FCC. Estes limites foram projetados para fornecer protecéo
razoavel contra interferéncia prejudicial em uma instalacao residencial. Este equipamento gera, utiliza e pode
irradiar energia de freqiiéncia de radio, e se ndo for instalado e utilizado de acordo com as instrugdes, podera
causar interferéncia prejudicial as comunicagdes de radio. No entanto, ndo ha garantias de que ndo ocorrera
interferéncia em uma instalacdo particular. Se este equipamento ndo provocar interferéncia prejudicial a
recepcdo de radio ou televisao, que pode ser determinado ao se desligar e ligar o equipamento, o usuario €
encorajado a tentar corrigir a interferéncia através de uma das seguintes medidas:

— Reorientar ou mudar a posicao da antena de recepcao.

— Aumentar a separagéo entre 0 equipamento e o receptor.

— Conectar o equipamento em uma tomada ou circuito diferente daquele no qual o receptor estiver conectado.

— Consulte o revendedor ou um técnico em radio/TV especializado para obter ajuda.
A utilizagdo de cabos blindados € necesséria para atender os limites da classe B na Subparte B do Artigo 15
das Regras FCC.
N&o faga nenhuma alteragao ou modificagao no equipamento, exceto se for especificado nas instrugées. Se
tais alterac6es ou modificagbes forem feitas, vocé devera interromper a operagao do equipamento.Numero do

Modelo : PLC-XU115

Nome Comercial : Sanyo

Parte Responsavel : SANYO FISHER COMPANY

Endereco : 21605 Plummer Street, Chatsworth, California 91311
N° do Telefone : (818)998-7322

Exigéncia do Cabo de Energia AC

O Cabo de Energia AC fornecido com este projetor esta de acordo com as exigéncias de utilizagcdo no pais em que foi adquirido.

Cabo de Energia AC para os Estados Unidos e o Canada:
O Cabo de Energia AC utilizado nos Estados Unidos e Canadé& estéa relacionado nos
Underwriters Laboratories (UL) e certificado pela Associacdo de Padrées Canadenses (CSA). <
O Cabo de Energia AC possui um plugue de linha AC do tipo aterrado. Este € um recurso de _’]&g
segu-rancga para garantir que o plugue ira encaixar na tomada da parede. Nao tente burlar este
recurso de seguranca. Caso ndo consiga inserir o plugue na tomada, entre em contato com
seu eletricista.

Cabo de Energia AC para o Reino Unido:
Este cabo ja esta de acordo com um plugue moldado que incorpora um fusivel, o valor € indicado na face do
pino do plugue. No caso desse plugue precisar ser substituido, um fusivel BS 1362 aprovado pela ASTA
devera ser utilizado, da mesma classificagdo, com esta marca «. Se a cobertura do fusivel for destacavel,
nunca utilize o plugue sem a tampa. Se for necessario substituir a tampa do fusivel, certifique-se de que seja
da mesma cor que a visivel na face do pino do plugue (isto €, vermelho ou laranja). As tampas dos fusiveis
estao disponiveis a partir do Departamento de Pecas indicado nas Instrugdes do Usuario.
Se o plugue fornecido nao for adequado para a tomada, ele deverd ser retirado e destruido.
A extremidade do cabo flexivel devera ser preparada adequadamente e o plugue correto devera ser
encaixado.
AVISO: UM PLUGUE COM CABO FLEXIVEL EXPOSTO E PERIGODO SE FOR ENCAIXADO EM UMA
TOMADA DE FORCA.
Os fios nestes condutores principais séo coloridos de acordo com 0s seguintes codigos:

Verde-e-amarelo.......... Terra
AzZUl ..o, Neutro
Marrom.......coeeeeeeeeveennnn. Eletricidade

Como as cores dos fios nos condutores principais deste equipamento podem néo corresponder as marcas de
cores que identificam os terminais em seu plugue, proceda da seguinte maneira:

O fio que tiver as cores verde-e-amarelo devera ser conectado no terminal no plugue que estiver marcado
pela letra E ou pelo simbolo de terra L ou estiver colorido de verde-e-amarelo.

O fio que tiver a cor azul devera ser conectado no terminal que estiver marcado com a letra N ou colorido de
preto.

O fio que tiver a cor marrom devera ser conectado no terminal que estiver marcado com a letra L ou colorido
de vermelho.

AVISO: ESTE EQUIPAMENTO DEVERA SER ATERRADO.

A TOMADA DEVERA SER INSTALADA PROXIMO AO EQUIPAMENTO E DEVERA SER DE FACIL ACESSO.




Nomes e Funcoes de Parte

Ve

&

Parte Dianteira

-

&

Parte Traseira
©

Ve

Parte Inferior

® @ ©

(D Receptor Remoto Infravermelho
@ Indicator de WIRELESS
3 Alavanca do Foco

@ Lente de Projecéo
® Anel de Zoom

©® Tampé&o de Lente
@ Controle Superior e Indicadores

A AVISO

Nao ligar o projetor com o tampa de
lente unido. A alta temperatura do feixe
luminoso pode danificar o tampa de lente
e resultar no perigo de fogo.

Abertura da Entrada de Ar
(© Abertura da Exaust&o

& AVISO

O ar quente é esgotado da abertura da exaustéo.
Nao por objetos sensiveis ao calor perto deste
lado.

Altofalante
() Aberturas da Entrada de Ar (traseiro e
inferior)

(2 Terminais e Conetores

@ Conetor do Cabo de Alimentagao
@ Terminal do CARTAO SD

@ Terminal da Conexdo LAN

@ Tampa da Lampada

@ Filtros

Pés Ajustaveis

v/Nota:

® indicador WIRELESS e @® Terminal
da Conexé&o do LAN séo para a funcéo
da Rede.

%k Entalhe da Segurancga de Kensington
Este entalhe é para um fechamento de

Kensington usado para intimidar o roubo do
projetor.

*Kensington é uma marca registada da ACCO
Brands Corporation.




Nomes e Funcgdes de Parte

Terminal Traseiro

-

~

@® ® @ ® @
— ‘ )
e —]
~ ~ ~ ) /212 Bacoaann)\ ©) (G
1\ [}
R/C USB [ MONITOR OUT COMPUTER IN 1
JACK SERVICE /%%“.('ni%}fé‘.u'%“ 2N MONITCEIOT DVI-I [:] .
PORT ]
O O -
vibEoIN & [(MONO) R /coiO."rf'é’nT.EK‘n ® 2 -
__ ,|lubloin—|-  (VARIABLE) S.VIDEOIN .
kKBSAC I:
| e— i [T [T [T D SDQWE ]
—lo T I I > (-
& —lo I I I ) v ]
D [ @— ] I T D \ _Jr
O ] 1 ] ) o) —]
T ﬂ ﬂ T |—
K ©) @ ©@ ® J
(@ Buraco R/C ENTRADA DE VIDEO

Quando usa o controle remoto com fio, conecte o
controle remoto com fio a este buraco com cabo
de controle remoto (ndo fornecido).

USB

A fim de operar o computador com o controle
remoto e usar as teclas de PAGE AV no controle
remoto durante uma apresentacdo, conetar a porta
USB do computador ao terminal USB com um cabo
USB (néo fornecido) (pp.13, 19).

PORTA DE SERVICO
Este jaque é usado para prestar servigos ao
projetor.

ENTRADA DE COMPUTADOR 2/ ENTRADA DE
COMPONENT

Conecte o sinal de saida de um computador, ou
saida de video component (ou RGB Scart) a este
terminal.(pp.19, 21)

Utilizado o cabo VGA fornecidos ou um cabo
Componnet-VGA (nao fornecido)

SAIDA DE MONITOR

Este terminal pode ser utilizado para saida
a préxima sinal RGB desde o terminal de
ENTRADA DE COMPUTADOR 1 ou terminal de
ENTRADA DE COMPUTADOR 2/ENTRADA DE
COMPONENT ao outro monitor (p.19).

ENTRADA DE COMPUTADOR 1/DVI-|
Conetar a saida de computador (Digital/ Analdgico
DVI-1) a este terminal (p.19).

Terminal da Conexéo LAN
Conetar o cabo LAN (recorrer ao manual do
proprietario “Instalacéo da rede e Operagéao”).

®

©)

Conetar o sinal da saida de video composto a este
jaque (p.20).

ENTRADA DE AUDIO

Conetar o sinal de saida de audio do equipamento
de video conetado a ou @ a este jaque. Para
um mono sinal de audio (um Unico jaque de audio),
coneta-lo ao L (MONO) jaque (p.20).

ENTRADA DE COMPUTADOR/COMPONENT
AUDIO

Conetar o sinal (estereo) da saida de audio de um
computador ou equipamento de video conetado a
@ ou ® a este jaque (pp.19, 21).

SAIDA DE AUDIO (VARIAVEL)

Conetar um amplificador de audio externo a este
jaque (pp.19-21).

Este terminal faz saida do som do terminal de
ENTRADA DE AUDIO (® ou @).

ENTRADA DE S-VIDEO
Conetar o sinal de saida de S-VIDEO do
equipamento de video a este jaque (p.20).

Indicador do Cartdo SD

Indicar o estado do cartdo SD. Ao inserir o cartao
SD, o indicador ilumina-se, e ao desconetar o
cartdo SD, o indicador desliga-se.

Entalhe do Cartdo SD )
Inserir a memoria do cartdo SD (nado fornecida)
para a operagao do visualizador da memoria .
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Nomes e Funcgdes de Parte

Traseiro

-

LAMP REPLACE  WARNING
o o

1/&
ON/STAND-BY POWER

£ INPUT  €2a AUTO SETUP/

U KEYSTONE (=) MENU

@®© SELECT

.

@

@

®

@

®

@

o
OCANCEL

O——

/

Indicador da SUBSTITUICAO DE LAMPADA
llumina o amarelo quando a lampada de projecao
alcancar seu fim da vida (pp.61, 69).

Tecla de LIGADO/ESPERA
Ligar ou desligar o projetor (pp.22-23)..

Tecla de ENTRADA
Selecionar uma fonte de entrada (pp.30-31, 40—
41).

Botdo DISTORCAO
Corrige a distor¢éo trapézio. (pp.26, 48).

Teclas de PONTEIRO AV 4)» (VOLUME +/-)

—Selecionar um item ou ajustar o valor no Menu no
Ecra (p.24).

—Panoramizar a imagem no modo de zoom Digital
+ (p.39).

—Ajustar o nivel do volume (Teclas de Ponteiro €4 p>)
(p.27).

Tecla de SELECIONAR

—Executar o item selecionado (p.24).

—Expandir ou comprimir a imagem no modo do
zoom Digital (p.39).

@ Indicador de AVISOS

—Luz vermelha quando o projetor detetar uma
condicao anormal.

—Luz vermelha de piscamentos quando a
temperatura interna do projetor exceder a escala de
funcionamento (pp 58, 69).

Indicador de ENERGIA

—Luz vermelha quando o projetor estiver no modo
de espera.

—Luz verde durante operacdes.

—Luz verde de piscamentos no modo da Geséo de
Energia (p.52).

© ATecla de AUTO CONFIGURACAO/CANCELAR

—Corrigir a distorcao trapezdide vertical e ajustar
parametros da exposi¢do de computador tais
como a Sincronizacao fina, Total de pontos, e
Posicao de imagem (pp.26, 47).

—Mostrar a imagem no cartdo SD ou retornar a
barra de menu no menu do Visualizador da
Memoéria.Recorrer ao manual do proprietario da
“Instalacé@o da rede e Operagdo” e ao manual do
proprietario do visualizador da memoria.

Tecla do MENU

Abrir ou fechar o Menu no Ecré (p.24)

12



Nomes e Funcodes de Parte

Controle Remoto

RESET - ALL OFF

Para assegurar a operagdo segura,
observar por favor as seguintes

precaucgdes:
— Nao dobrar, ndo deixar cair, nem expor o
controle remoto a umidade ou ao calor.
— Para a limpeza, usar um pano seco
macio. Nao aplicar o benzeno, o diluidor, o
pulverizador, ou qualquer material quimico.

(D Tecla de E-CLIQUE
Atuar como a tecla de rato esquerda para a operagao do rato sem fio. (p.15)

@ Tecla de ENERGIA/ESPERA
Ligar ou desligar o projetor. (pp.22-23)

(3 Buraco de REMOTO COM FIO
Conecte o cabo de controle remoto (ndo fornecido) a este buraco quando usa
um controle remoto com fio. O controle remoto sem fio ndo funciona quando o
cabo de controle remoto esta conectado ao projetor.

@ Indicador de EMISSAO DE SINAL
llumina o vermelho quando o raio laser for emitido da janela do laser ou um sinal
estiver sendo emitido do controle remoto ao projetor.

(® JANELA DO LASER
Um raio laser é emitido daqui (p.14)

® Tecla de VIDEO )
Selecionar a fonte da entrada de VIDEO. (p.40)
@ Tecla de COMPUTADOR
Selecionar a fonte de entrada de COMPUTADOR. (pp.30-31,41)

Tecla de AUTO PC
Ajustar automaticamente a imagem do computador a seu melhor ajuste. (pp.28,33,47)
© Tecla de DISTORCAO
Corrigir a distor¢éo trapezdide (pp.26, 48)
Teclas de POINTEIROAY 4P (VOLUME +/-)
— Selecionar um item ou ajustar o valor no Menu no Ecré. (p.24)
— Panoramizar a imagem no modo de zoom Digital +. (p.39)
— Ajustar o nivel do volume. (Teclas de Ponteiro4P>) (p.27)
@) Tecla do MENU
Abrir ou fechar o Menu no Ecra. (p.24)
@ Teclade CONGELAR
Congelar a imagem no Ecra. (p.28)
@ Teclade LASER
— Operar a fungdo do ponteiro do laser. O raio laser é emitido ao pressionar
esta tecla dentro de 1 minuto. Ao usar este ponteiro do laser para mais de 1
minuto, liberar a tecla do LASER e pressiona-la outra vez. (p.14)
— Mostrar o Ponteiro no ecra. (p.14)
Teclas de PAGINA AV
Enrolar para a frente e para trds as paginas no ecra ao dar uma apresentagao.
Para usar estas teclas, conetar o projetor e seu computador com um cabo USB.
(pp.11, 19)
(> Tecla de CONTROLO DA LAMPADA
Selecionar um modo da lampada. . (pp.28, 53)

Teclas de D.ZOOM AV
Aumentar e diminuir as imagens. (pp.28, 39)

@ Interruptor de RESTABELECER/LIGADO/TUDO-DESLIGADO
Ao usar o controle remoto, ajustar este interruptor a “LIGADO.” Ajusta-lo a “TUDO
DESLIGADQ” para a economia de energia quando néo estiver usado. Deslizar este
interruptor a "RESTABELECER" para inicializar o cédigo de controle remoto ou
mudar Holofote e Ponteiro para a fungédo do ponteiro do laser.(pp.14-15)

Tecla de IMAGEM
Selecionar o modo de imagem. (pp.29,36,43)
Tecla de MUTE
Abafar o som. (p.27)
Tecla de P-TEMPORIZADOR
Operar a fungéo do P-temporizador. (p.29)
@ Tecla de SUPRIMIR IMAGEM
Ocultar temporariamente a imagem no ecra (p.29)
@ Tecla de D-CLIQUE
Atuar como a tecla de rato direita para a operacéo do rato sem fio. (p.15)
@ Tecla de SELECIONAR
— Executar o item selecionado. (p.24)
— Expandir ou comprimir a imagem no modo de zoom Digital.(p.39)

Tecla do PONTEIRO DA APRESENTAGCAO

Mover um ponteiro do projetor ou um ponteiro para a operacao do rato sem fio. (pp.14-
15)

@ Tecla de AUTO CONFIGURAR/CANCELAR

— Corrigir a distor¢éo trapezdide vertical e ajustar os parametros da exposi¢éo do PC. (pp.26,
47)

—Mostrar a imagem no cartdo SD ou retornar a barra de menu no menu do
visualizador da memoria. Recorrer ao manual do proprietario da “Instalagdo da
rede e Operagao” e ao manual do proprietario do visualizador da memoria.

Tecla de REDE o B
Selecionar a rede para entrar. Recorrer ao manual do proprietario da “Instalagdo
da rede e Operacéo” e ao manual do proprietario do visualizador da meméria.
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Nomes e Funcdes de Parte

Funcéo do Laser Apontador

Este controle remoto emite um raio laser da janela do laser. Pressionar a tecla de LASER para ativar o ponteiro

do laser. As luzes de indicador da emissdo do sinal viram vermelhas e o raio laser vermelho é emitido. Se a

tecla de LASER estiver pressionada mais de um minuto ou se estiver liberada, a luz do laser apaga-se.

O laser emissor é um laser da classe Il. Ndo olhar na janela do laser nem apontar o raio laser em o senhor

mesmo ou em outras pessoas. O seguinte é a etiqueta do cuidado para o raio laser.

CUIDADO: Uso de controles, ajustes ou desempenho dos procedimentos diferentes daqueles especificados
neste lugar podem conduzir a exposi¢édo de radiacdo perigosa. Nunca olhar diretamente na janela
do laser quando um laser for emitido, se ndo dano de olho pode resultar.

A etiqueta do cuidado é posto sobre o controle remoto.

AVOID EXPLOSURE-LASER
ACAUTION

LASER RADIATION <
DO NOT STARE INTO THE BEAM
WAVE LENGTH: 640-660nm

MAXIMUM.OUTPUT : 1mW

CLASS I LASER PRODUCT

CLASS 2 LASER PRODUCT
‘Comples with 21 CFR 1040.10 AND 1040.11
IEC60825-1:1993+A1:1997+A2:2001
LASER-STRAHLING

NICHT IN DEN STRAHL BLICKEN
LASER KLASSE 2

Indicador de Emisséao do Sinal

Janela do Laser

Funcédo do Apontador

Vocé pode mover o holofote ou 0 apontador do projetor com o controle remoto para emfatizar uma parte da
imagem projetada.

1

Pressionar e prender as teclas de MENU e de
SUPRIMIR IMAGEM por mais de 10 segundos para
ativar a funcdo do ponteiro. (O ponteiro do laser
comutou a fungdo do ponteiro.)

Pressionar a tecla do LASER no controle remoto que
aponta para o projetor. O holofote ou o ponteiro esta
mostrado no ecrd com o verde da iluminacdo da tecla
do LASER. Mover entdo o holofote ou o ponteiro com a
tecla do PONTEIRO DA APRESENTACAO. Se a tecla
do LASER né&o se iluminar na cor verde e continuar
a emitir um raio laser, tentar o procedimento acima
mencionado até que a tecla do LASER ilumine o verde.

Para cancelar para fora o holofote ou o ponteiro do ecré,
pressionar a tecla do LASER que aponta para o projetor
e ver se a iluminacdo da tecla do LASER é desligada.
Para comutar outra vez ao ponteiro do laser, pressionar
e prender as teclas de SUPRIMIR IMAGEM e de MENU
por mais de 10 segundos ou deslizar o interruptor
de RESTABELECER/LIGADO/TUDO-DESLIGADO ao
"RESTABELECER" e entdo a "LIGADQ".

Quando vocé restaurar a fungdo do ponteiro, o cddigo
de controle remoto estara restaurado, também.

Holofote

Apontador

v/Nota:

* Vocé pode escolher o tamanho do Holofote (Grande/Médio/

Pequeno) e o modelo do Apontador (Seta/Dedo/Ponto) no
Menu de Ajuste. Ver o “Apontador” na pagina 53.

S
WAVE (ENGTH 6406600m WAX OUTPUT:miv |
55220~ % 8@ U1S C 6602 (1936 MANUFACTURER: B
6i0~600nm  MANUFACTURED
INTERLINK KK
1-10-7 Higashi-Kanda Chiyoda-Ku,Tokyo,Japan
1010031

AVOID EXPLOSURE-LASER
RADIATION IS EMITTED

FROM THIS APERTURE

MADE IN CHINA

z ‘ Tecla do PONTNEIRO DA
APRESENTACAO

MENU  SELECT R-CLICK
=~ ==

T Tecla do MENU
© & BX—Tecla de SUPRIMIR IMAGEM
Pressionar e prender as
teclas de MENU e de
SUPRIMIR IMAGEM por
mais de 10 segundos.

MUTE

LAMP CONTROL  IMAGE

seser @D o

N

; ‘ Tecla do PONTEIRO DA
APRESENTACAO

MENU  SELECT R-CLICK
©
FREEZE LASER SHi

(<= —Tecla de LASER

-

0
P-TIME|

88 ¢c

LAMP CONTROL  IMAGE

Depois de o ponteiro do
laser comutar ao ponteiro,
usar a tecla do LASER
como o interruptor LIGADO-
DESLIGADO da funcao do
ponteiro. Pressionar a tecla
do LASER que aponta para
0 projetor e ver se ilumina o
verde.

seser @D e
o

14



Nomes e Funcdes de Parte

Operacéo do Rato sem fio

O controle remoto pode ser usado como um rato sem fio para seu computador..

1 Antes de operar o rato sem fio, conetar seu |\ ——— @)
computador e o projetor com um cabo USB (n&o
fornecido). Ver a “conex@o a um computador” na
pagina 19. Quando a funcdo do ponteiro estiver
usada, o rato sem fio ndo esta disponivel.

Tecla do PONTEIRO DA
APRESENTACAO

Mover o ponteiro no ecrd com
esta tecla.

2 Quando um cabo USB estiver conetado Tecla de D-CLIQUE

ao computador e ao projetor, ligar o projetor
primeiramente, entdo o computador. Se vocé de rato (do clique) quando
ligar o computador primeiramente, a fungédo do o projetor e um computador

rato sem fio ndo pode operar-se corretamente. forem conetados com um
cabo USB.

Atua como a tecla direita

<« Teclade E-CLIQUE

Atua como a tecla esquerda

de rato (do clique) quando o
projetor e um computador forem
conetados com um cabo USB.

Cddigo De Controle Remoto

Os oito cédigos de controle remoto diferentes (Codigo 1-Cdadigo 8) séo atribuidos a este projetor. Comutar os
cédigos de controle remoto impede a interferéncia de outros controlos remotos quando diversos equipamentos
de projetor ou de video préximos um do outro forem operados ao mesmo tempo. Mudar o cédigo de controle
remoto para o projetor primeiramente antes de mudar isso para o controle remoto. Ver o “Controle Remoto” no
menu do ajuste na pagina 53.

l Pressionar e prender as teclas de MENU e de
IMAGEM por mais de cinco segundos para comutar
entre os cédigos. O cddigo comuta sequencialmente
para um pressionando a tecla de IMAGEM. Ver a lista
abaixo.

Ao pressionar a Tecla
do MENU, pressionar
a tecla de IMAGEM e
0 nimero de vezes é
correspondente ao codigo
2 Para inicializar o cédigo de controle remoto, deslizar de controle remoto.
o interruptor de RESTABELECER/LIGADO/TUDO-
DESLIGADO a “RESTABELECER”, e entdo a “ON". O

cédigo inicial é ajustado para Cédigo 1.

Cédigo De Controle | NUmero de Vezes
Pressionando a tecla
Remoto de IMAGEM
T MENU SELECT R-CLICK
Codigo 1 1 49 Tecla do MENU
T FREEZE LASER NO SHOW
Codigo 2 2 © &
Cédigo 3 3 (
Cédigo 4 4 3
L. LAMP CONTROL ~ IMAGE
Caodigo 5 5 (2 <«—Teclade IMAGEM
Cddigo 6 6 Interruptor de
RESET-ALL OFF ‘—
Codigo 7 7 o RESTABELECER/
Codiao 8 8 LIGADO/TUDO-
0digo DESLIGADO
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Nomes e Funcdes de Parte

Instalacdo da Bateria do Controle Remoto

1 Abrir a tampa do 2 Instalar baterias novas 3 Fechar a tampa do
compartimento.

compartimento de bateria. no compartimento.

Pressionar a tampa para

) . Duas baterias do
baixo e desliza-la.

tamanho AAA
Para a polaridade
correta (+ e -),
assegurar que 0s
terminais de bateria
estejam em contato
com 0s pinos no
compartimento.

@ Usar duas (2) baterias alcalinas do tipo AAA ou LRO3.

@ Sempre repor baterias em conjunto.

@ N&o usar uma bateria nova com uma bateria usada.

@ Evitar o contato com agua ou liquido.

@ Nao expor o controle remoto & umidade ou ao calor.

@ Na&o deixar cair o controle remoto.

@ Se houver vazamento da bateria no controle remoto, limpar com cuidado a caixa e instalar baterias novas.
@ Risco de uma exploséo se a bateria for substituida por um tipo incorreto.

@ Dispor as baterias usadas de acordo com as instrugdes.

2 Para assegurar a operacéo segura, observar por favor as seguintes precaucoes:

Escala de Funcionamento do Controle
Remoto

Apontar o controle remoto para o projetor (Receptor om

Remoto Infravermelho) ao pressionar as teclas. A escala
de funcionamento maxima para o controle remoto é de
aproximadamente 5m e 60 graus na frente do projetor.

°0033°2:

Controle Remoto

Pés Ajustaveis

O angulo de projecao pode ser ajustado até 8.9 graus com
0S pés ajustaveis.

Levantar a parte dianteira do projetor e pressionar as travas
do fechamento dos pés em ambos lado do projetor.

Liberar as travas do fechamento dos pés para travar os pés
ajustaveis e girar 0os pés ajustaveis a uma altura apropriada,
e inclinar.

A distorcdo trapezoide pode ser ajustada automaticamente
com a fung¢éo da Configuracdo automatica ou manualmente

usando o controle remoto ou a operacdo do menu (ver as

paginas 26, 47-48). Pés Ajustaveis Travas do
Fechamento
dos Pés
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Instalacao

Posicionando o Projetor

Notas:

» O brilho da sala tem uma grande influéncia na qualidade de imagem. Recomenda-se limitar a iluminacéo

ambiental a fim de obter a melhor imagem.

» Todas as medidas sdo aproximadas e podem variar dos tamanhos reais.

11,4m

A

Max. Zoom

Min. Zoom

Screen Size 40" 100" 150" 200" 300"
(W x H) mm
4 : 3 aspect ratio 813 x 610 2032 x 1524 3048 x 2286 4064 x 3048 6096 x 4572
Zoom (min) 1,5m 3,8m 57m 7,6 m 11,4m
Zoom (max) 0,9m 2,4m 3,6m 4,8m 7,2m
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Instalacao

Conetando o Cabo de Alimentagédo AC

Este projetor usa voltagens de entrada nominais de 100-

120V ou 200-240V AC e seleciona automaticamente a
voltagem de entrada correta. E projetado para trabalhar com
os sistemas de energia monofasicos tendo um condutor
neutro aterrado. Para reduzir o risco de choque elétrico, ndo
introduzir qualquer outro tipo de sistema de energia.

Se vocé nao estiver certo do tipo de alimentacdo que esta
sendo fornecida, consultar seu negociante autorizado ou

estacdo de servigos.

Conetar o projetor com todo o equipamento periférico antes

de ligar o projetor.

A CUIDADO

Conetar o cabo de alimentacdo AC (fornecido) ao

projetor.

Atomada AC devera estar proxima deste equipamento e
devera ser de facil acesso.

v/Notas:

Para seguranca, desligue a cabo de Energia AC quando
0 projetor ndo estd usado. Quando este projetor é
conectado a uma tomada com cabo de Energia AC,
esta estara no modo de Espera e consumo um pouco

eletricidade.

NOTA NO CABO DE ALIMENTA(;AO
O cabo de alimentacéo AC deve cumprir a exigéncia do pais onde vocé usa o projetor.Confirmar o tipo
do plugue AC com a carta abaixo e o cabo de alimentacdo AC apropriado deve ser usado. Se o cabo de
alimentacé@o AC néo combinar com sua tomada AC, contatar com seu negociante de vendas.

Lado do projetor

Lado de tomada AC

e,

Ao cabo de alimentagéo
Conetor em seu projetor.

Para os Estados Unidos e o Canada

Para a Europa Continental

Para o Reino Unido

—%‘/‘

A tomada AC.
(120 V AC)

r@ﬁ,

A tomada AC.
(200 - 240 V AC)

E

VN

A tomada AC.
(200 - 240 V AC)
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Instalacé&o

Conexdo a um computador

Cabos usados para a conexdao

e Cabo VGA (Mini D-sub de 15 pinos)*

e Cabo DVI-I/VGA

e Cabo DVI

* Cabo USB

« Cabos Audio

(*Um cabo é fornecido; outros cabos ndo séo fornecidos com o projetor.)

—
—
PP R
T V- =2\
o Saida Entrada Saida Saida
Saida Audio Porta de USB Monitor Monitor Monitor  Monitor Equipamento Audio Externo
&, .5, ==ol
Entrada Audio
Cabo USB
Cabo Audio
(estéreo)
USB ENTRADA DE Saida ENTRADA DE COMPONENT 1 Cabo Audio
COMPUTADOR 2/ Monitor DVI-I (estéreo)
COMPONENT j j j
I
O (=) 0] [O (=
B = (0] ]
© O = o
COMPUTER _ (ZXYb][9)
AU,,,O’,ﬁ,"E’TE”T, J e E SAIDA DE AUDIO
} (estéreo)

| cagm. COMPUTADOR/

ENTRADA DE
COMPONENT
AUDIO

v/Notas:
e Introduzir som ao terminal de COMPUTADOR/ENTRADA DE

COMPONENT AUDIO ao usar o terminal de COMPUTER IN

1/DVI-I e de ENTRADA DE COMPUTADOR 2/ENTRDA DE
COMPONENT/SAIDA DE MONITOR como entrada.

» Quando a SAIDA DE AUDIO estiver conetada, o altofalante
interno do projetor ndo esta disponivel.

* A conexao de cabo USB é necessario quando operar o

Desconetar os cabos de alimentacéo
do projetor e do equipamento externo
da tomada AC antes de conetar
cabos.

computador com o controle remoto ou usar as teclas de PAGINA
A V¥no controle remoto.
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Instalacao

Conexdao ao Equipamento de Video

Cabos usados para a conexao

« Cabo Video ou Audio (RCA x 3)

+ Cabo S-VIDEO

« Cabo Audio

(Os cabos néo séo fornecidos com o projetor.)

°e ___150= =l 00 SR e V=)
‘n_' —  m— j
Saida Composta de Video e Audio Saida S-video
R) (L) (Video)

Equipamento Audio Externo

" @

Cabo Video ou Audio Cabo S-video

S|l =0

o o o o

Entrada Audio

ENTRADA DE AUDIO  VIDEO S-VIDEO

Cabo Audio
(estéreo)

VIDEOIN - L(MONO) R a
L AUDIOIN——J  (VARIABLE) S-VIDEO IN

t

SAIDA DE AUDIO

_
Y Y
:

(estéreo)
v'Notas:
 Quando a SAIDA DE AUDIO estiver conetada, o altofalante
interno doNprOjetor. néo esta dlspor)l’vel. 5 Desconetar os cabos de
A conexéo do'Jaque de S-VI_DEO supera a conexao alimentaco do projetor e do
do jaque de VIDEO ao selecionar AUTO no menu da equipamento externo da tomada
entrada (p.40). AC antes de conetar cabos.
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Instalacé&o

Conexdao ao Equipamento Video Componente

Cabos usados para a conexao

« Cabos Audio

e Cabo Scart-VGA

e Cabo componente

e Cabo de Componente-VGA

(Os cabos néo séao fornecidos com este projetor.)

[°° 1508 e Y —
e — /0 L
—F
Saida de RGB Saida Component Video Saida Audi
Scart de 21-pinos (Y, Pb/Cb, Pr/Cr) aida Audio

<

Cabo
Component Equipamento Audio Externo
Cabo Cabo @ Cabo Audio
Scart-VGA Component- (estéreo) o} =
VGA o ||l.o| d==0]
Entrada Audio
E
|} |
[ooo]
ENTRADA DE COMPUTADOR 2/ENTRADA DE
[ ENTRADA DE COMPUTADOR/
COMPONENT/SAIDi DE MONITOR COMPONENT AURIO
Cabo Audio
(estéreo)
)
—]
—]
—]
COMPUTERIN 2 -
O
/COMPONENT IN v @ ]
© © * |5
SSrsTe =
(VATR\BLE)
AUDIO IN /W .
e I
SAIDA DE AUDIO
(estéreo)
v/Notas:
» Quando a SAIDA DE AUDIO estiver conetada, o altofalante
interno do projetor n&o esta disponivel. Desconetar os cabos de
de SAIDA DE MONITOR. AC antes de conetar cabos.
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Operacéao Basica

Ligar o Projetor

1 Terminar conexdes periféricas (com um computador,
VCR, etc.) antes de ligar o projetor.

2 Conetar o cabo de alimentacéo AC do projetor a uma
tomadaAC. O indicador de ENERGIAilumina o vermelho.
Abrir o tampao de lente (ver as paginas 10, 60).

3 Pressionar a tecla de ENERGIA/ESPERA no
controle superior ou no controle remoto. O indicador
de ENERGIA ilumina o verde e as ventoinhas de
refrigeracdo comecam operar-se. A exposicdo da
preparac@o aparece no ecrd e a contagem regressiva
comega.

4 Apos a contagem regressiva, a fonte de entrada que foi
selecionada & ultima vez e o icone do estado do controle
da lampada (ver a pagina 53) aparecem no ecra.

Se o projetor é bloqueado com um cédigo PIN, a
caixa de didlogo da entrada do codigo PIN aparecera.
Introduzir o codigo PIN como instruido abaixo.

Introduzir um cédigo PIN

Usar as teclas de Ponteiro AV para introduzir um namero.
Pressionar a tecla de Ponteiro P> para fixar o niimero e mover
0 ponteiro vermelho de quadro para a caixa seguinte. O
ndmero muda para “*”. Se vocé fixou um nimero incorreto,
usar a tecla de Ponteiro € button para mover o ponteiro para
0 nimero que vocé quer corrigir, e introduzir entdo o nimero
correto.

Repetir esta etapa para terminar introduzir um nimero de
quatro digitos.

Ap0s ter introduzido o nimero de quatro digitos, mover o
ponteiro para “Activar”. Pressionar a tecla de SELECCIONAR
de modo que vocé possa comecar operar o projetor.

Se vocé introduziu um cédigo PIN incorreto, “Cédigo PIN" e 0
namero (k%) virdo vermelhos por um momento. Introduzir
caodigo PIN correto mais uma vez.

Que é cddigo PIN?

O codigo PIN (Numero de Identificacéo Pessoal) é um cédigo de
seguranca que permite a pessoa que o sabe operar o projetor.
Ajustando um codigo PIN impede uso desautorizado do projetor.

Um cdédigo PIN consiste em um nimero de quatro digitos.
Recorrer a funcéo de bloquear do cédigo PIN no menu do
ajuste nas paginas 54-55 para o funcionamento de bloquear do
projetor com seu cédigo PIN.

SANYO

CUIDADO EM SEGURAR O CODIGO PIN

A Se vocé esquecer do seu codigo PIN, o projetor ndo
podeserligado. Tomaratencéoespecialquandoajustar
umcodigoPINnovo; escreveronimeroemumacoluna
na pagina 76 deste manual e manté-lo a méo. Se o
cadigo PIN for faltante ou esquecido, consultar seu
negociante ou centro de servico.

A exposicao da preparacdo desaparecerda apos
30 segundos.

Fonte de Entrada Selecionada e Controle da Lampada

<. Estado do controle da lampada

(Ver a pagina 53 para o estado do controle da lampada.)

v/Nota:

« icones de aviso do filtro e da recolocacéo
da lampada podem aparecer no ecrad
dependendo do estado do uso do
projetor.

Caixa de Didlogo da Introdugdo do Cddigo PIN

Cédigo PIN

EN EN EN EN

v/Notas:

* Quando a funcéo seleta do logotipo é
ajustada a “Desligado”, o logotipo né&o
estara mostrado no ecra (p.50).

* Quando a “Contagem regressiva desativada”’
ou "Desligado" for selecionado na funcao
da exposicdo, a contagem regressiva nao
estar4 mostrada no ecré (p.48).

 Durante o periodo da contagem regressiva,
todas as operacgdes sao invalidas.

» Se 0 nimero de codigo PIN correto néo for
introduzido dentro trés minutos depois que
a caixa de didlogo do cédigo PIN aparecer,
o projetor sera desligado automaticamente.

* O “1234” é ajustado como o cédigo PIN
inicial na fabrica.

* Quando a funcdo de procurar entrada for
ajustada a “Ligado2”, o sinal de entrada
estara procurarado automaticamente

(p.51)

vocé pode operar o projetor.
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Operacéo Basica

Desligando o Projetor

1 Pressionar a tecla de ENERGIA/ESPERA no controle
superior ou no controle remoto, e “Desligar?” aparece
no ecréa.

2 Pressionar a tecla de ENERGIA/ESPERA outra vez
para desligar o projetor. O indicador de ENERGIA
comeca piscar o vermelho, e as ventoinhas de
refrigeracdo mantém-se funcionar. (Vocé pode
selecionar o nivel de tranquilidade e velocidade de “Desligar?” desaparece apds 4 segundos.
ventoinhas. Ver “Ventoinha” na pagina 56.) Neste
tempo, vocé pode desconetar o cabo de alimentacéo
AC mesmo se as ventoinhas ainda estéo funcionando.

3 Quando o projetor esfriar-se bastante, o indicador de
ENERGIA para de piscar e vocé pode ligar o projetor.

PARA MANTER A VIDA DA LAMPADA, UMA VEZ

A QUE VOCE LIGUE O PROJETOR, ESPERAR
PELO MENOS CINCO MINUTOS ANTES DE
DESLIGA-LO.

SEM DESCANSO. O USO CONTINUO PODE
CONDUZIR A ENCURTAR A VIDA DA LAMPADA.
DESLIGAR O PROJETOR E DEIXAR DESLIGADO
POR APROXIMADAMENTE UMA HORA EM CADA
24 HORAS.

2 NAO OPERAR O PROJETOR CONTINUAMENTE

v/Notas:

*Quando a funcdo de Arranque rapido for ajustada a
“Ligado”, o projetor estara ligado automaticamente
conetando o cabo de alimenta¢do AC a uma tomada AC
(p.53).

* A velocidade de funcionamento de ventoinhas de
refrigeracdo € mudada de acordo com a temperatura
dentro do projetor.

» N&o pdr o projetor em uma caixa antes que o projetor
esteja refrigerado bastante.

 Se o indicador de TEMP. de AVISOS piscar ou ilumina o
vermelho,ver“Indicadorde TEMP.deAVISOS"napagina58.

*Quando o indicador de ENERGIA piscar, a lampada
esta sendo refrigerada e o projetor ndo pode ser ligado.
Esperar até que o indicador de ENERGIA pare de piscar
para ligar outra vez o projetor.

e Arotacdo de ventoinha terminara diretamente se o cabo
de alimentacdo AC for desconetado imediatamente
depois que o projetor esta desligado.

* O projetor pode ser ligado depois que o indicador de
ENERGIA vira vermelho. O tempo de espera para
reiniciar sera encurtado quando o processo de desligar
normal para resfriamento por ventoinhas for terminado,
comparado com o tempo de que o cabo de alimentacéo
AC é desconetado imediatamente apds o desligamento.
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Operacéao Basica

Como Operar o Menu no Ecra

O projetor pode ser ajustado ou regulado através do menu
no ecrd. Para cada procedimento do ajuste e da regulagem,
recorrer as secgdes respetivas neste manual.

1 Pressionar a tecla do MENU no controle superior ou no
controle remoto para mostrar 0 menu no ecra.

2 Usar as teclas de Ponteiro€ Ppara selecionar um
icone do menu. Usar as teclas de Ponteiro AV para
selecionar um item no menu selecionado.

3 Pressionar a tecla de SELECCIONAR para mostrar
os dados do item. Usar as teclas de Ponteiro€4» para
ajustar os valores.

Para fechar o menu no ecrd, pressionar a tecla do
MENU outra vez.

v/Nota:

« O item selecionado nao é ativo até que a tecla de
SELECCIONAR esteja pressionada.

Controle Superior

~—

B)INPUT  €Pa AUTOSETUI
SCANCE

TJ KEYSTONE (5] MENU

Tecla do MENU
Teclas de PONTEIRO

@ SELECT

Tecla de SELECCIONAR

Controle Remoto

— — Teclas de PONTEIRO

Tecla de SELECCIONAR

MENU SELECT R-CLICK
Tecla do MENU

Menu de Ecra icone do menu

Contraste

Barra do Menu Ponteiro
(seta vermelha)

Ponteiro (seta vermelha)
E Pressionar as teclas de PonteiroAVY
para mover o ponteiro.

Tecla de

I Predefinicdo

SELECCIONAR
I Contraste
Pressione o botdo SELECIONAR
aqui para exibir itens anteriores.

BT O Coew

Dados do item

\ Pressionar as teclas

de Ponteiro4» para
ajustar o valor.

Pressione o botdo SELECIONAR
aqui para exibir itens seguintes.

Sair
Sair deste menu.
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Operacéao Basica

Barra do Menu

Para fungdes detalhadas de cada menu, ver “Arvore de Menu” em paginas 67-68.

Para a fonte do computador

Janela de Guia Menu de Sistemado PC Menu Seleto da Imagem  Menu do Ecra Menu do Ajuste Menu de modo Sem fios
Mostra o menu Usado para Usado para selecionar um  Usado para ajustar o Usado para Ver manual
selecionado do selecionar o modo de imagem entre tamanho da imagem  ajustar as do proprietario
menu no ecra. sistema informatico  pinamico, Predefinicao, [Normal/Real/Amplo/  configuragdes do “|nstalacso da rede
(p.32). Real, Fundo (Verde), e Expanséo/Utilizador/  funcionamento do ¢ Operag&o”.
Imagem 1-4 (p.36). Zoom Digital +/-] projetor (pp.47-
(pp-38-39). 57).

Menu da entrada Menu do Ajuste do PC  Menu do Ajuste da Imagem Menu de Som Menu de modo com fio
Usado para selecionar Usado para ajustar Usado para ajustar a imagem Usado para Ver manual
uma fonte de entrada os parametros para do computador [Contraste/ ajustar o volume do proprietario
de Computador ou de combinar com o formato Brilho/Cor temp./Balanca ou para abafar o “Instala¢é@o da rede e
Video. (pp.30-31). do sinal de entrada Branca (R/G/B)/Nitidez/ som (p.27). Operacao”.

(Pp.33-35). Gama] (pp.37-38).

Para a fonte de video

Menu da entrada Menu Seleto da Imagem Menu do Ecra

Usado para selecionar Usado para selecionar um modo Usado para ajustar o

uma fonte de entrada de de imagem entre Dinamico, tamanho da imagem

Video ou de Computador. Predefinicdo, Cinema, Fundo [Normal/Zoom/ Panoramico
(pp.40, 41). (Verde), e Imagem 1-4 (p.43). natural/Utilizador] (p.46,47).

Mesma fungéo que o Menu de sistema AV Menu do Ajuste da Imagem Mesma fungéo que o
menu pt)a(rja a fonte do Usado para Usado para ajustar a imagem do menu de computador.
computador. selecionar o sistema computador [Contraste/Brilho/Cor/

da fonte de video Tonalidade/Cor temp./Balanca

selecionada (p.42).  Branca (R/G/B)/Nitidez/Gama/
Reducéo de ruido/Progressivo]
(pp.44-45).
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Operacéo Basica

Ajuste de Zoom e de Foco

Girar a anel de zoom para aumentar e diminuir.
Girar o alavanca do foco para ajustar o foco da imagem.

Funcéo de Configuragdo automatica

A funcédo de Configuracdo automética é fornecida para
corrigir automaticamente a distorcao trapezoide de acordo
com a inclinagdo do projetor e ajustar os parametros da
exposicdo de computador (Sincronizacao fina, Total de
pontos, e Posi¢cdo de imagem) apenas pressionando a tecla
de AUTO CONFIGURAGCAO/CANCELAR no controle superior
ou a tecla de AUTO CONFIGURAR/CANCELAR no controle
remoto. A configuragdo operacional para a Configuracdo
automatica pode ser mudada no menu do ajuste. Consultar
na paginar 47 o ajuste da funcdo da Configuracéo
automatica.

v/Notas:

» Auto Distorcao corrige a distorcdo vertical somente; ndo
corrige a distorcdo horizontal.

* Auto Distorcéo ndo pode trabalhar quando a carateristica
de Teto for ajustada a "Ligado” no menu do ajuste (p.51).

* A correcéo perfeita da distor¢do de imagem néo pode ser
assegurada com a func¢d@o da Configuracdo automética.
Se a distor¢do nao puder ser corrigida corretamente
pressionando a tecla de AUTO CONFIGURACAO/
CANCELAR ou AUTO CONFIGURAR/CANCELAR, ajustar
manualmente pressionando a tecla de DISTORCAO no
control superior ou no controlo remoto ou selecionando
Distor¢éo no menu do ajuste (p.48).

* Sincronizacéo fina, Total de pontos, Posicdo horizontal e
vertical de alguns computadores ndo podem inteiramente
ser ajustados com a funcéo do auto ajuste do PC. Quando
a imagem néo for fornecida corretamente com esta
operagéo, os ajustes manuais estdo exigidos (pp.34-35).

Correcao de Distorcao

Se uma imagem projetada ainda tem a distorgdo trapezoéide ap6s
ter pressionado a tecla de AUTO CONFIGURACAO/CANCELAR
no controle superior ou a tecla de AUTO CONFIGURAR/
CANCELAR no controle remoto, corrigir a imagem manualmente
como segue:

Pressionar a tecla de DISTORCAO no controle remoto. A caixa de
didlogo de Distor¢éo aparece. Usar as teclas de Ponteiro AV para
corrigir a distorcao trapezoide. O ajuste de distorgdo pode ser
memorizado (ver a pagina 48).

Reduzir a largura Reduzir a largura inferior
superior com a tecla de com a tecla de Ponteiro
Ponteiro A. v.

—

% Anel de zoom

Alavanca do foco

Controle Superior

LAMP REPLACE WARNING
o o

Teclade AUTO

onsTARG Y PowER CONF'GURACAO/
Qs /CANCELAR

U KEYSTONE (=) MENU

= Teclas de Ponteiro
/( ’)Ogm) Av

© SELECT

controle remoto

Tecla de DISTORCAQ

Tecla de AUTO
CONFIGURACAO/
CANCELAR

Teclas de Ponteiro
AV

* As setas brancas indicam que ndo ha nenhuma

correcao.
* Uma seta vermelha indica o sentido da correcéo.
* Uma seta desaparece na corre¢do maxima.

« Se vocé pressionar a tecla de DISTORCAO no
controle remoto uma vez mais quando a caixa de
didlogo de distorcdo estiver mostrada, o ajuste de

distorcéo seré cancelado.

A escala ajustavel é limitada dependendo do sinal

de entrada.
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Operacéao Basica

Ajuste de Som

Operacao Direta

Volume

Pressionar as teclas de VOLUME+/- no controle superior
ou no controle remoto para ajustar o volume. A caixa de
dialogo do volume aparece no ecra por alguns segundos.

Desactivar o Som

Pressionar a tecla de MUTE no controle remoto para
desligar temporariamente o som. Para ligar o som,
pressionar a tecla de MUTE outra vez ou pressionar as
teclas de VOLUME +/-. A func&o de muda é também eficaz
para o jaque de SAIDA DE AUDIO.

Operacéao Do Menu

1 Pressionar a tecla do MENU para mostrar 0 menu no
ecra. Usar as teclas de Ponteiro <€4» para mover o
ponteiro vermelho de quadro para o icone do Menu de
Som.

2 Usar as teclas de PonteiroA'¥Y para mover o ponteiro
vermelho de quadro para o item desejado, e pressionar
entdo a tecla de SELECCIONAR.

<@

Volume

Pressionar a tecla de VOLUME + para aumentar o volume;
pressionar a tecla de VOLUME - para diminuir o volume.

<

Pressionar as teclas de Ponteiro €4» para comutar a
funcéo de muda entre ligar/desligar. Quando o som estiver
desligado, "Ligado" esta mostrado. Pressionar as teclas de
VOLUME +/- outra vez para ligar o som.

Desactivar o som

Controle Superior

o S Teclas de
00
= —— VOLUME+-
@)

controle remoto
Teclas de Ponteiro A

Tecla de VOL-
Tecla de VOL+

Teclas de Ponteiro ¥

Tecla de MUTE

| Desligado

<

Pressionar a tecla de MUTE para ajustar a fungao
de muda de ligar/desligar. A caixa de didlogo
desaparece apoés 4 segundos.

Menu de Som

e BRIEEE

(| m=o '__—_ .
o icone do Menu
% — de Som

Nivel aproximado do volume.

Sair o menu de som
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Operacéao Basica

Operacao de controle remoto

Usar o controle remoto para algumas operacdes frequentemente usadas € aconselhavel. Apenas pressionar
uma das teclas permite-o de fazer rapidamente a operacdo desejada sem chamar o menu no ecra.

Tecla de COMPUTADOR/VIDEO/REDE

Pressionar a tecla de COMPUTADOR, de VIDEO, ou
da REDE no controle remoto para selecionar a fonte de

Controle Remoto

Tecla de VIDEO

entrada. Ver paginas 30-31, 40-41 para detalhes. Tecla de

Recorrer ao manual do proprietario “Instalacdo da rede e CPMPUTADOR \C“M&T)E Tecla de

Operacéo” para detalhes sobre a entrada da rede. Tecla de || e REDE
AUTO PC

Tecla de CONGELAR

Pressionar a tecla de CONGELAR no controle remoto para

congelar a imagem no ecrd. Para cancelar a funcéo de Teclas de

congelar, pressionar a tecla de CONGELAR outra vez ou PONTEIRO AV
pressionar qualquer outra tecla. Tecla de
CONGELAR
Tecla_ de AUTO PC Teclas de Tecla de
Pressionar a tecla de AUTO PC no controle remoto para D.ZOOM SUPRIMIR IMAGEM
operar a funcdo do auto-ajuste do PC. O ajuste do ecra de Tecla de

P-TEMPORIZADOR

computador pode ser feito facilmente pressionando esta Tecla.do

tecla. Ver a pagina 33 para detalhes. CONTROLE Tecla de IMAGEM

DA
LAMPADA

Teclas de D.ZOOM

Pressionarasteclasde D.ZOOMnocontroleremoto paraentrar

no modo de Zoom Digital +/-. Ver a pagina 39 para detalhes.

v/Nota:

« Ver a pagina seguinte para a descri¢cdo de outras

~ teclas.
Tecla do CONTROLE DA LAMPADA

Pressionar a tecla do CONTROLE DA LAMPADA no controle
remoto para selecionar o modo da lampada para mudar o
brilho no ecré&.

Qa Auto........... O brilho de acordo com o sinal de entrada
(entre 0 modo de Alto e de Eco).

T Alta........... Mais brilhante do que o0 modo Normal

2 Normal....... Brilho normal

® ECO...ccuu.... Um brilho mais baixo reduz o consumo de
energia da lampada e estende a vida da
lampada.
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Operacéao Basica

Tecla de SUPRIMIR IMAGEM

Pressionar a tecla de SUPRIMIR IMAGEM no controle remoto
para enegrecer a imagem. Para restaurar ao normal, pressionar
a tecla de SUPRIMIR IMAGEM outra vez ou pressionar
qgualquer outra tecla. Quando uma imagem projetada estiver
capturada e ajustada como “Usuario” na selecao do logotipo
(ver a pagina 49), o ecrd muda cada vez que vocé pressione a
tecla da SUPRIMIR IMAGEM como segue.

enegrecer =» a imagem capturada =» normal = ...

Tecla de P-TEMPORIZADOR

Pressionar a tecla de P-TEMPORIZADOR no controle remoto.
A exposicdo “00:00” do P-Temporizador aparece no ecrd e a
contagem regressiva comecga (00:00-59:59).

Para parar a contagem regressiva, pressionar a tecla de P-
TEMPORIZADOR. Para cancelar a fun¢édo do P-Temporizador,
pressionar a tecla de P-TEMPORIZADOR outra vez.

Tecla de IMAGEM

Pressionar a tecla de IMAGEM no controle remoto para
selecionar um modo de imagem desejado do ecrd. Ver as
paginas 36, 43 para detalhes.

“Suprimir imagem” desaparece ap6s 4 segundos.

Exposi¢édo do P-Temporizador

N

y

MENU SELECT RCLICK

FREEZE LASER NQ SHOW Tecla de SUPRIMIR

- | | 'T“QSSEZ"
/ P-TEMPORIZADOR

MUTE

LAMP CONTROL  IMAGE

Tecla de IMAGEM

RESET.AL[ OFF ‘ !

v/Nota:

« Ver a pagina precedente para a descri¢do de
outras teclas.
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Entrada de Computador

Selecdo da Fonte de Entrada (RGB: Computador 1 (Analogico)/Computador 2)

Operacéao Direta

Escolher Computador 1 (Analégico) ou Computador 2
pressionando a tecla de ENTRADA no controle superior ou
pressionar a tecla do COMPUTADOR no controle remoto.
Antes de usar estas teclas, a fonte de entrada correta deve
ser selecionada com a operagdo do menu como descrito
abaixo.

Operacéo do Menu

1

Pressionar a tecla do MENU para mostrar o menu no
ecrd. Usar as teclas de Ponteiro €4 para mover o
ponteiro vermelho de quadro para o icone do menu da
entrada.

Usar as teclas de Ponteiro AV para mover o ponteiro
vermelho de seta para Computador 1 (Analdgico)
ou Computador 2, e pressionar entdo a tecla de
SELECIONAR.

Ao selecionar Computador 1 (Analégico), a fonte de
entrada de RGB sera selecionada diretamente.

Ao selecionar Computador 2, o menu seleto da fonte
aparece. Mover o ponteiro para RGB e pressionar
entdo a tecla de SELECIONAR.

v/ Notas:

*Wired e Wireless servem para a funcédo da rede. Ver

manual do proprietario “Instalacéo da rede e Operacao”.

* Quando a fun¢éo de procurar entrada for ajustada a

“Ligadol” ou a “Ligado2”, o sinal de entrada estara
procurarado automaticamente (p.51).

Controle Superior _~ Téclade ENTRADA

—> Computador 1 (Analégico)|

1/
ON/STANDBY POWER

) INPUT

@l
cccc

O
O
O OL

|Computador 1 (Digital)|

T KEVSTONE (=) MENU

| Computador2 |

| Video |
v
| Wired |

)
— Wireless |

Controle Remoto
—aa T Tecla de COMPUTADOR

. VIDEO w
COMPUTER NETWORK —
| Computador 1 (Analgico)|

AUTO PC KEVSET”"E AUTO SET

=
CANCEL,

|Computador 1 (Digital)|

|  Computador2 |

icone do menu da entrada
Menu de Entrada

I Entrada SVGA 1 [.] [] B

Computador 1 (Analdgico)

%~ Mover o ponteiro
(seta vermelha)

para Computador

1 (Analdgico) e

Video pressionar a tecla de
SELECIONAR.

Computador 1 (Digital

Computador 2

Input Menu icon

Menu de Entrada/

svea 1 Q&%=

Entrada

Computador 1 (Analégico)

[Computadorz 8

I
[RGB [
RGB(Scart)

Mover o ponteiro
(seta vermelha) para
Computador 2 e
pressionar a tecla de
SELECIONAR.

Mover o ponteiro
(seta vermelha)
para RGB.

30



Entrada de Computador

Selecao da Fonte de Entrada (RGB (PC digital), RGB (AV HDCP))

Operacao Direta Controle superior _Teclade ENTRADA

Escolher Computador 1 (Digital) pressionando a tecla de
ENTRADA no controle superior ou pressionar a tecla do
COMPUTADOR no controle remoto.

Antes de usar estas teclas, a fonte de entrada correta deve C“’) O | GaiEER (Digital)|
ser selecionada com a operacdo do menu como descrito @

S o~we  —>|Computador 1 (Analégico)]

abaixo.

Pt | Computador2 |
| Video |

!

| Wired |

— Wireless |

Controle Remoto
—==——Tecla de COMPUTADOR

' w
computeR VAREQ nETWORK

AUTO Pe KEYSTONE 570 sET

Operagéo do Menu G Computadorl(AnaIégico)|
CANCEL
g~ BN —
1 Pressionar a tecla do MENU para mostrar o menu no |Computador 1 (Digital) |
ecrd. Usar as teclas de Ponteiro €4 » para mover o
ponteiro vermelho de quadro para o icone do menu da Computador 2 |
entrada.

Input Menu icon
Menu de Entrada/

Entrada
| Computador 1 Oigita) _____J &5

2 Usar as teclas de Ponteiro AVY para mover o ponteiro
de seta vermelho para Computador 1 (Digital), e
pressionar entéo a tecla de SELECIONAR.

SVGA 1

S8%) =

3 Depois que o0 menu seleto da fonte apareceu para
Computador 1 (Digital), mover o ponteiro para RGB
(PC digital) ou RGB (AV HDCP), e pressionar entdo a
tecla de SELECIONAR.

Mover o ponteiro
(seta vermelha)
para Computador
1 (Digital) e
pressionar a tecla
de SELECIONAR.

v'Notas:

*HDCP (Protegdo do Conteldo Digital de Elevada-
largura de banda) é um sistema para proteger o
conteudo digital do entretenimento entregado por
DVI (Relacao Digital Visual) evitando a copia dele. A
especificacdo de HDCP é decidida e controlada pela

Computador

Mover o ponteiro

L. . e - RGB(PC digital)
Digital Content Protection, LLC. Se a especificacéo for = para a fonte
mudada, este projetor ndo pode mostrar o conteddo que vace quer

- . selecionar e
digital protegido por HDCP. [ pressionar a tecla

* Wired e Wireless servem para a funcdo da rede. Ver de SELECIONAR.
manual do proprietario “Instalacéo da rede e Operacao”.

» Quando a funcéo de procurar entrada for ajustada a
“Ligadol” ou a “Ligado2”, o sinal de entrada estara
procurarado automaticamente (p.51).
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Entrada de Computador

Selecao do Sistema Computador

EsteprojetorajustaautomaticamenteaosvariostiposdecomputadoresbaseadosemVGA,SVGA,XGA,SXGA,WXGA,ou
UXGAcomseusistemade Multi-varredura e doauto ajuste do PC. Se um computador for selecionado como umafonte
do sinal, este projetor detecta automaticamente o formato do sinal e ajusta-o para projetar uma imagem apropriada
semnenhunsajustesadicionais. (Os formatos do sinalfornecidos neste projetor estdo mostrados nas paginas 70-71.)

Uma das seguintes mensagens pode parecer quando:

O projetor ndo puder reconhecer o sinal

conetado conformando os sistemas do PC
fornecidos. O “Auto” € mostrado na caixa de
menu de sistema e a funcdo do auto ajuste do
PC trabalha para expor imagens apropriadas. Se
a imagem nao estiver projetada corretamente,
um ajuste manual esta exigido (pp.34-35).

N&o ha nenhuma entrada de sinal do computador.
Verificar a conexao entre seu computador e 0
projetor. (Ver“Pesquisa de defeitos” na pagina 63.)

Mode 1 | O sistema do pré-ajuste € ajustado manualmente
no menu de ajuste do PC. Os dados ajustados
podem ser memorizados no modo 1-5 (pp.34-
35).

SVGA 1 | Os sistemas do PC fornecidos neste projetor
sédo escolhidos. O projetor escolhe um sistema
apropriado fornecido no projetor e mostra-o.

*Modo 1 e SVGA 1 sédo exemplos.

Selecionando o Sistema Computador Manualmente

O sistema do PC pode também ser selecionado
manualmente.

1 Pressionar a tecla do MENU para mostrar 0 menu no
ecrd. Usar as teclas de Ponteiro €4 » para mover o
ponteiro vermelho de quadro para o icone do menu de
sistema do PC.

2 Usar as teclas de Ponteiro AV para mover o ponteiro
vermelho de seta para o sistema desejado e pressionar
entdo a tecla de SELECIONAR.

Menu de Sistema do PC

Ll FREE

A funcéo do auto ajuste do
PC opera-se para ajustar o
projetor.

Menu de Sistema do PC

Modo 2 O icone Menu de
[eU— Sistema do PC sistema
SVGA1T . )
— Selecionado é mostrado.
Sistemas nesta caixa
de didlogo podem ser
selecionados.

Modo personalizado (1-5)
ajusta-se no Menu de ajuste do
PC (pp.34-35).
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Entrada de Computador

Ajuste Automatico de PC

A funcdo do auto ajuste do PC é fornecida para ajustar automaticamente Sincronizacao fina, Total de pontos,
Posicéo horizontal e Posi¢éo vertical para conformar-se a seu computador.

Operacao Direta Controle Remoto

A funcdo do auto ajuste do PC pode ser operada
directamente pressionando a tecla de AUTO PC no controle
remoto.

Operacao do Menu

3
1

Ajuste automatico de PC

!

Pressionar a tecla do MENU para mostrar o0 menu no
ecrd. Usar as teclas de Ponteiro €4 para mover o
ponteiro vermelho de quadro para o icone do menu de
ajuste do PC.

icone do menu de
ajuste do PC

Mover o ponteiro do seta
vermelha para Ajuste automéatico
de PC e pressionar a tecla de
SELECIONAR.

2 Usar as teclas de Ponteiro AV para mover o ponteiro
vermelho de quadro para ajuste de Auto PC e
pressionar entdo duas vezes a tecla de SELECIONAR.

Para memorizar pardmetros do ajuste

Os parametros ajustados do ajuste de Auto PC podem
ser memorizados no projetor. Uma vez que 0s parametros
sejam armazenados, o ajuste pode ser feito apenas
selecionando um modo (1-5) no menu de sistema do PC
(ver a pagina 32). Ver também “Armazenar” na pagina 35.

“Um momento...” aparece
quando o auto ajuste do PC
estiver no processo.

v/Notas:

* Sincronizacao fina, Total de pontos, Posicdo horizontal
e Posicdo vertical de alguns computadores ndo podem
inteiramente ser ajustadas com a funcdo do auto
ajuste do PC. Quando a imagem néo for fornecida
corretamente com esta operacdo, 0s ajustes manuais
estéo exigidos (pp.34-35).

* O auto ajuste do PC n&o pode ser operado quando
480i, 575i, 480p, 575p, 720p, 1035i, ou 1080i estdo
selecionados no menu de sistema do PC (p.32), ou
guando o sinal esta vindo do DVI-terminal.
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Entrada de Computador

Ajuste Manual do PC

Alguns computadores empregam os formatos especiais do sinal que ndo pode ser ajustado por sistema
de Multi-varredura deste projetor. O ajuste manual do PC permite-o de ajustar precisamente diversos
parametros para combinar aqueles formatos do sinal. O projetor tem cinco areas de memoria independentes
para memorizar aqueles parametros ajustados manualmente. Permite que vocé recorde o ajuste para um

computador especifico.

1 Pressionar a tecla do MENU para mostrar 0 menu no
ecrd. Usar as teclas de Ponteiro €4 para mover o
ponteiro vermelho de quadro para o icone do menu de
ajuste do PC.

2 Usar as teclas de Ponteiro AV para mover 0 ponteiro
vermelho de quadro para o item desejado e pressionar
entdo a tecla de SELECIONAR para mostrar a caixa
de dialogo do ajuste. Usar as teclas de Ponteiro 4
P para ajustar o valor de ajuste.

% Sincronismo fino

Usar as teclas de Ponteiro €4 » para ajustar o valor,
eliminando uma cintilacdo da imagem mostrada (0 a 31).

Total de pontos

Usar as teclas de Ponteiro 4P para ajustar o nimero de
pontos totais em um periodo horizontal para combinar sua
imagem do PC.

Horizontal

Usar as teclas de Ponteiro 4P para ajustar a posigdo
horizontal de imagem.

Vertical

Usar as teclas de Ponteiro 4 » para ajustar a posigdo
vertical de imagem.

v Modo actual

Pressionar a tecla de SELECCIONAR para mostrar Freq.
sinc. H. e Freqg. sinc. V. do computador conetado.

Fixar
Usar as teclas de Ponteirod» para ajustar o nivel de fixar.
Quando a imagem tiver barras escuras, tentar este ajuste.

vVenu de Ajuste do PC

Ajuste automatico de PC SVGA 1 E ‘

de quadro para o item
desejado e pressionar a
tecla de SELECIONAR.

Estado (Memorizado/Livre)
do modo selecionado.

Modo Selecionado \

Memorizado

Usar as teclas de Ponteiro
W para ajustar o valor.

Ajuste automatico de PC Modo 1

— K
EET
T ©
.

Pressionar a tecla de SELECIONAR
aqui para ajustar outros itens.

I Modo actual

[Frea sincv—|

Pressionar a tecla

de SELECIONAR

no modo atual para
mostrar a informacéo do
computador conectado.

-
T
BT o
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Entrada de Computador

Area de visualizagdo H

Usar as teclas de Ponteiro €4 P para ajustar a area
horizontal exposta por este projetor.

Area de visualizagéo V

Usar as teclas de Ponteiro €4 para ajustar a area vertical
exposta por este projetor.

Restaurar

Para restaurar os dados ajustados, selecionar
"Restabelecer" e pressionar a tecla de SELECIONAR. Uma
caixa da confirmacdo aparece e selecionar entdo [Sim].
Todos os ajustes retornardo a suas figuras precedentes.

Modo livre

Para cancelar os dados memorizados, selecionar Modo
livre e pressionar entdo a tecla de SELECIONAR. Mover
0 ponteiro de seta vermelho para o Modo que vocé quer
cancelar e pressionar entdo a tecla de SELECIONAR.

% Memorizar

Para memorizar os dados ajustados, selecionar Memorizar
e pressionar entdo a tecla de SELECIONAR. Mover o
ponteiro de seta vermelho para um dos modos de 1 a 5 em
que vocé quer armazenar, e pressionar entdo a tecla de
SELECIONAR.

0| sair

Sair do menu de ajuste do PC.

v/Notas:

« Area de exposicéo (H/V) ndo pode ser selecionada
guando 480i, 575i, 480p, 575p, 720p, 1035i, ou 1080i for
selecionado no menu de sistema do PC (p.32).

* Menu de Ajuste do PC ndo pode ser selecionado quando
Computador 1 (Digital) for selecionado no Menu de
Entrada (p.31).

Modo livre

Mover o ponteiro vermelho de quadro
para o item desejado e pressionar a
tecla de SELECIONAR.

9

Para apagar os dados

S EREBENEDED

Este modo memorizou

ajustados ©
parametros.
Modo 1 || Memorizado || 800 || 142
1| Modo 2 Livre 200 || 142
I Modo 3 Livre 800 || 142 || 34 |[1024] 768
[ Modo 4 Livre 800 || 142 || 34 |[1024|[ 768
Modo 5 Livre 800 || 142 |[ 34 |[1024][ 768

\

Vago Valores de “Total de
pontos”, “Horizontal”,
“Vertical”, “Expor area
H”, e “Expor area V".

Para memorizar dados ajustados

142 |[ 34 |[1024)[ 768

Fechar esta caixa de didlogo.
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Entrada de Computador

Selecdo do Modo de Imagem

Operacéo Direta
Selecionar o modo de imagem desejado entre Dinamico,
Predefinicdo, Real, Fundo (Verde), Imagem 1, Imagem 2,

Imagem 3, e Imagem 4 pressionando a tecla de IMAGEM
no controle remoto.

Dindmico
Para ver imagens em um quarto brilhante.

Predefinicao
Modo normal de imagem pré-ajustado no projetor.

Real
Modo de imagem com reticulagdo melhorada para gréaficos.

Fundo (Verde)

Para a imagem projetada num fundo.

Este modo ajuda a realgcar a imagem projetada num
fundo. Isto é principalmente eficaz num fundo verde, ndo
verdadeiramente eficaz num fundo preto.

Imagem 1-4

Para ver com o modo de imagem do pré-ajuste do usuario
no Menu de Ajuste de Imagem (ver paginas 37-38). Esta
memoéria da imagem é fornecida em cada fonte da entrada
de computador, componente, e video.

Operacao do Menu

1 Pressionar a tecla do MENU para mostrar 0 menu no
ecrd. Usar as teclas de Ponteiro €4 » para mover o
ponteiro vermelho de quadro para o icone do menu
seleto da imagem.

2 Usar as teclas de Ponteiro AV para mover o ponteiro
vermelho de quadro para o modo de imagem desejado
e pressionar entéo a tecla de SELECIONAR.

[@ ] Dinamico

Para ver imagens em um quarto brilhante.

=0« Predefinicao

Modo normal de imagem pré-ajustado no projetor.

&/ Real

Modo de imagem com reticulagdo melhorada para gréficos.

Fundo (Verde)

Para a imagem projetada num fundo. Ver acima para mais
descrigéo.

Imagem 1~4

Para ver com o modo de imagem do pré-ajuste do usuario
no Menu de Ajuste de Imagem (ver paginas 37-38).

Controle Remoto

MUTE

Tecla de IMAGEM
Predefinicdo

LAMP CONTROL ~ IMAGE

RESET-ALL OFt
oN

Teclade IMAGEM

[ Fundo (verde) |

Imagem 3

icone do menu
seleto da imagem

Menu Seleto da Imagem

Sl svort JSISIA)

Predefinicao

quadro para o modo de imagem
desejado e pressionar entdo a
tecla de SELECIONAR.

O modo de imagem selecionado é marcado "v".
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Entrada de Computador

Ajuste de Imagem

1 Pressionar a tecla do MENU para mostrar 0 menu no
ecrd. Usar as teclas de Ponteiro 4 para mover o
ponteiro vermelho de quadro para o icone do menu de
ajuste da imagem.

2 Usar as teclas de Ponteiro AV para mover o ponteiro
vermelho de quadro para o item desejado e pressionar
entdo a tecla de SELECIONAR para mostrar a caixa
de didlogo do ajuste. Usar as teclas de Ponteiro €4 p
para ajustar o valor de ajuste.

\’ Contraste

Pressionar a tecla de Ponteiro « para diminuir o contraste;
pressionar a tecla de Ponteiro P para aumentar o contraste
(0 a 63).

2| Brilho

Pressionar a tecla de Ponteiro « para diminuir o brilho;
pressionar a tecla de Ponteiro P para aumentar o brilho (0
a 63).

&’ | Temp. cor

Usar as teclas de Ponteiro 4P para selecionar o nivel
desejado de Temp. cor (High, Mid, Low, ou XLow).

,?.\:_;.

Balanca branca (Vermelho)

Pressionar a tecla de Ponteiro « para clarear o tom
vermelho; pressionar a tecla de Ponteiro P para escurecer
o tom vermelho (0 a 63).

9 Balanca branca (Verde)

Pressionar a tecla de Ponteiro « para clarear o tom
vermelho; pressionar a tecla de Ponteiro P> para escurecer
o tom vermelho (0 a 63).

'@ | Balanca branca (Azul)

Pressionar a tecla de Ponteiro € para clarear o tom azul;
pressionar a tecla de Ponteiro P> para escurecer o tom azul
(0 a 63).

J| Nitidez

Pressionar a tecla de Ponteiro « para diminuir a nitidez da
imagem; pressionar a tecla de Ponteiro P> para aumentar a
nitidez da imagem (0 a 15).

~/| Gamma

Usar as teclas de Ponteiro 4P para ajustar o valor gamma
para obter uma balanga melhor do contraste (0 a 15).

B Restabelecer

=]

Para restaurar os dados ajustados, selecionar
"Restabelecer" e pressionar a tecla de SELECIONAR. Uma
caixa da confirmagdo aparece e selecionar entdo [Sim].
Todos os ajustes retornardo a suas figuras precedentes.

Menu de Ajuste da Imagem

{cone do menu de ajuste da imagem

Mover o ponteiro vermelho de
quadro para o item desejado e
pressionar entdo a tecla de
SELECIONAR.

OEERECEAN

Modo de imagem selecionada

I Contraste I Predefinicdo I

Usar as teclas de

Ponteiro 4P para
ajustar o valor de ajuste.

v/Nota:

* Quando a Balanga branca - Vermelho,
Verde, ou Azul forem ajustados, o nivel de
temp. cor mudara a “Adj.”.
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Entrada de Computador

gl Memorizar

Para memorizar os dados ajustados, selecionar Memorizar
e pressionar a tecla de SELECIONAR. Usar as teclas
de Ponteiro AV para selecionar uma de imagem 1 a 4 e
pressionar a tecla de SELECIONAR.

Uma caixa da confirmacao aparece e selecionar entédo
[Sim]. Os dados memorizados podem ser chamados
selecionando uma “Imagem (1-4)" na sele¢do de modo da
imagem na pagina 36.

Sair

Sair do menu de ajuste da imagem.

Ajuste do Tamanho de Ecra

DANEDm

i@

icone do Memorizar

Memorizar I Predefinicao I

Menu de modo de
mip imagem

Mover o ponteiro

vermelho de

m:| n |
quadro a um item

E da imagem a ser

=

B

ajustado e pressionar
entdo a tecla de
SELECIONAR.

Uma caixa da
confirmacéo
aparece e
selecionar
entéo [Sim]

Este projetor tem a funcéo de ajustar o tamanho de ecrd de imagem, que o permite de personalizar o tamanho

da imagem.

l Pressionar a tecla do MENU para mostrar 0 menu no
ecrd. Usar as teclas de Ponteiro <P para mover o
ponteiro vermelho de quadro para o icone do menu do
ecra.

2 Usar as teclas de Ponteiro AVY para mover o ponteiro
vermelho de quadro para a funcédo desejada e
pressionar entéo a tecla de SELECIONAR.

EI Normal

Fornece a imagem para caber o tamanho de ecra.

EI Real

Fornece a imagem em seu tamanho original. Quando o
tamanho original da imagem for maior do que o tamanho de
ecra (1024 x 768), o projetor entra no modo de panoramizar
automaticamente. Usar as teclas de Ponteiro AV4 P para
panoramizar a imagem. Quando ajustada, as setas virardo
vermelho.Quandoalcangadasaoslimitesdacorre¢do,assetas
desapareceréo.

EI Amplo

Possibilita que a imagem se ajuste a relagcéo de
aspecto de video Amplo (16:9) expandindo a largura
da imagem uniformemente. Esta funcao podera ser
utilizada para fornecer um sinal de video comprimido
em 16:9.

Expanséo

Fornece a imagem de ecra cheio.

Screen Menu

7

= icone do Menu do Ecra.
.
= Mover o ponteiro
& vermelho de quadro
para a funcao e
(€] pressionar a tecla de
Ql SELECIONAR.
Ql
v/Notas:

* O menu do ecra, a excecgdo de " Normal"
e "Utilizador", ndo pode ser operado
quando 720p (HDTV), 1035i (HDTV), ou
1080i (HDTV) for selecionado no menu
de sistema do PC (p.32).

* Este projetor ndo pode expor nenhuma
resolucdo mais alta de 1600 x 1200. Se
sua resolucdo do ecrd de computador
€ mais elevada do que ela, restaurar a
resolucdo a mais baixa antes de conetar
ao projetor.

» Os dados de imagem dentro a excepgdo
de 1024 x 768 sdo modificados para
caber o tamanho de ecrd no modo
inicial.

* Real, Expanséo, e Zoom Digital +/- ndo
podem ser selecionados quando 480i,
575i, 480p, ou 575p forem selecionados
no menu de sistema do PC (p.32).

38



Entrada de Computador

Utilizador

Ajustar a escala do ecrad e posiciona-lo manualmente com
esta funcéo.

Pressionar a tecla de SELECIONAR no Utilizador e o
“Utilizador” é mostrado no ecra por alguns segundos e
entdo a caixa de didlogo do aspecto aparece.

Escala H/V......... Ajustar a escala horizontal/vertical do
ecra.
H&V ..o Quando ajustado a “Ligado”, a relacao

entre eixos estd fixa. A “Escala V”
aparece escurecida e torna-se néao
disponivel. Ajustar a “Escala H", a
escala do ecrd esta modificada entdo
automaticamente baseada na relagcédo

entre eixos.

Posicdo H/V....... Ajustar a posicédo horizontal/vertical do
ecra.

Comum.............. Salvar a escala ajustada a todas as

entradas. Pressionar a tecla de
SELECIONAR em Comum para mostrar
uma caixa da confirmag¢&o. Para
conservar a escala, pressionar a tecla
de SELECIONAR em “Sim”. Quando
o Utilizador for selecionado, a escala
conservada esta usada.

Restaurar........... Restaurar todos os valores ajustados.
Pressionar a tecla de SELECIONAR na
Restauracdo para mostrar uma caixa da
confirmacéo. Para restaurar, pressionar
a tecla de SELECIONAR em “Sim.”

Para aumentar e diminuir as imagens

@ Zoom digital +

Selecionar o Zoom Digital +. O menu no ecré desaparece e
“D. zoom +" aparece. Pressionar a tecla de SELECCIONAR
para expandir o tamanho da imagem. Usar as teclas de
Ponteiro AV 4P para panoramizar a imagem. A fungdo de
panoramizar pode trabalhar somente quando a imagem for
maior do que o tamanho do ecré.

Uma imagem projetada pode também ser expandida
pressionando a tecla de Zoom Digital + no controle remoto.

Q Zoom digital —

Selecionar Zoom Digital —. O menu no ecrad desaparece

e do “D. zoom —" aparece. Pressionar a tecla de
SELECIONAR para comprimir o tamanho da imagem.

A imagem projetada pode também ser comprimida
pressionando a tecla de Zoom Digital — no controle remoto.

Para sair do modo de Zoom Digital +/—, pressionar qualquer
tecla exceto as de Zoom Digital +/—, de SELECIONAR, e de
Ponteiro.

Para retornar ao tamanho de ecrd precedente, selecionar
um tamanho de ecrd do menu do ajuste do tamanho de
ecré ou selecionar outra vez uma fonte de entrada do menu
da selecdo da fonte de entrada (ver paginas 30-31), ou
ajustar o tamanho de ecrd com as teclas de Zoom Digital
+/—.

Aspecto

Escala H I <>
I <>
Hev “»

Posicao IO <
I <

Pressionar a tecla de SELECIONAR
em Comum ou Restabelecer, para
mostrar uma caixa da confirmagao.

v/Notas:
*Quando nenhum sinal for detectado,
“Normal” esta ajustado automaticamente e
a caixa de didlogo do aspecto desaparece.
* A escala ajustavel para a escala H/V e a
posigdo H/V é limitada dependendo do sinal
de entrada.

Controle Remoto

Teclas de PONTEIRO

Tecla de SELECIONAR

Teclade D.ZOOM +
Teclade D.ZOOM —

& &

v/Notas:

*A funcdo de panoramizar ndo pode
operar-se corretamente se o modo
memorizado no menu de ajuste do PC
for usado (p.35).

*A relacdo de compressao minima é
limitada dependendo do sinal de entrada,
quando a funcao de Distorcao estéa
trabalhando ou quando o Utilizador é
selecionado para o tamanho de ecra.

* Real, Expansao, e Zoom Digital +/- ndo
podem ser selecionados quando 480i,
575i, 480p, ou 575p forem selecionados
no menu de sistema do PC (p.32).

eZoom Digital +/- ndo pode ser
selecionado quando Expansao ou Real

for selecionado.
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Entrada de Video

Selecao da Fonte de Entrada (Video, S-video)

Operacéo Direta

Escolher Video pressionando a tecla da ENTRADA no
controle superior ou a tecla de VIDEO no controle remoto.
Antes de usar estas teclas, a fonte de entrada correta deve
ser selecionada com a operacdo do menu como descrito
abaixo.

Operacao do Menu

Controle superior

Tecla de ENTRADA
Tecla de ENTRADA

OWER
SVINPUT A AUTO SETURI

Computador 1 (Analégico)|

Computador 1 (Digital)|

e]e) |

@ sLecT |

Computador 2 |

v

Video |

v

Wired |

v

_|

Wireless |

Controle Remoto

1

3

Pressionar a tecla do MENU para mostrar o menu no
ecrd. Usar as teclas de Ponteiro €4 » para mover o
ponteiro vermelho de quadro para o icone do menu da
entrada.

Usar as teclas de Ponteiro AVY para mover o ponteiro
de seta vermelho para Video e pressionar entdo a
tecla de SELECIONAR para mostrar o menu seleto da
fonte.

Mover o ponteiro para a fonte desejada e pressionar
entdo a tecla de SELECIONAR.

Ao selecionar Auto, o projetor detecta

automaticamente o sinal video entrante, e
ajusta-se para aperfeicoar seu desempenho. O
projetor seleciona a conexao na seguinte ordem:

1. S-video
2. Video

Quando o sinal da entrada é conetado ao jaque
VIDEO, seleciona Video.

Quando o sinal da entrada é conetado ao jaque
de S-VIDEO, seleciona S-video.

v/Notas:

* Wired e Wireless servem para a fungéo da rede. Ver o

manual do proprietério “Instalacéo da rede e Operacao”.
Quando a funcéo de Procurar entrada for ajustada a
“Ligadol” ou a “Ligado2”, o sinal de entrada estara
procurarado automaticamente (p.51).

w7y
computer MADEQ  NETWORK

Tecla de VIDEO

AuTO Pe KEYSTONE 570 SET
&
TANCEL

fcone do menu da entrada
Menu da Entrada

vA
I Elsvan1 NIV =

Computador 1 (Analégico)

Entrada

Computador 1 (Digital

Computador 2

Video Mover o ponteiro
para Video e
pressionar a tecla

de SELECIONAR.

Menu Seleto da Fonte(VIDEO)

Mover o ponteiro para a fonte
que vocé quer selecionar

e pressionar a tecla de
SELECIONAR.
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Entrada de Video

Selecao da Fonte de Entrada (Component, RGB Scart 21-pinos)

Operacéo Direta Controle SUpPerior 1ucja de ENTRADA

Escolher Computador 2 pressionando a tecla da onrsrtier vomen
ENTRADA no controle superior ou pressionar a tecla do O - —>{Computador 1 (Analégico)]
COMPUTADOR no controle remoto. Cco™
Antes de usar estas teclas, a fonte de entrada correta deve aYa)l c tador 1 (Digital)
ser selecionada com a operacdo do menu como descrito ) . omputador 1 (Digital)
abaixo. @
ey | Computador 2 |
| Video |
| Wired |
— Wireless |
Operacao do Menu Controle Remoto

1 Pressionar a tecla do MENU para mostrar o menu no Tecla de COMPUTADOR

ecrd. Usar as teclas de Ponteiro €4 » para mover o
ponteiro vermelho de quadro para o icone do menu da
entrada. T,

- [Computador 1 (Digital)]

f wazy
computer MADEQ - NETWORK

AuTO Pe KEYSTONE 570 SET

Computador 1 (Analégico)|

2 Usar as teclas de Ponteiro AV para mover o ponteiro
de seta vermelho para Computador 2 e pressionar

entdo a tecla de SELECIONAR. Computador 2 |
3 Depois que o menu seleto da fonte apareceu para Menu da Entrada )

Computador 2, mover o ponteiro para Componente _4cone do menu da entrada

ou RGB (Scart) e pressionar entdo a tecla de Entrada 5

SELECIONAR.

Computador 1 (Analdgico)

Ouando a fonte d g do d
uando a fonte de entrada estéd vindo do
Component computadorz &1 Mover o ponteiro

equipamento video conetado ao terminal de ; h
ENTRADA DE COMPUTADOR 2/ENTRADA vieo |1 (setavermelha) para
Computador 2 e

DE COMPONENT com um cabo de pressionar a tecla de
Componente-VGA, selecionar Componente. (Wireless | SELECIONAR.

RGB (Scart) | Quando a fonte de entrada esta vindo do

equipamento video conetado ao terminal de cOmpzutador
ENTRADA DE COMPUTER 2/ENTRADA

DE COMPONENT com um cabo de Scart- [Ree ] Menu Seleto da Fonte
VGA, selecionar RGB (Scart). = Mover o ponteiro para
Component ou RGB
1 (Scart) e pressionar a
v/ Notas: tecla de SELECIONAR.

» Wired e Wireless servem para a funcéo da rede. Ver o
manual do proprietario “Instalacéo da rede e Operagao”.

» Quando a fungdo de Procurar entrada for ajustada a
“Ligadol” ou a “Ligado2”, o sinal de entrada estara
procurarado automaticamente (p.51).
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Entrada de Video

Selecéo de Sistema de Video

l Pressionar a tecla do MENU para mostrar 0 menu no
ecrd. Usar as teclas de Ponteiro €4 » para mover o
ponteiro vermelho de quadro para o icone do menu de
sistema AV.

2 Usar as teclas de Ponteiro AV para mover o ponteiro
de seta vermelho para o sistema desejado e pressionar
entdo a tecla de SELECIONAR.

Menu de sistema AV (Video ou S-Video)

Video ou S-Video

Auto

O projetor detecta automaticamente um sistema video
entrante, e ajusta-se para aperfeicoar seu desempenho.
Quando o sistema video é de PAL-M ou PAL-N, selecionar
0 sistema manualmente.

Sistema

icone do menu de sistema AV
O sistema selecionado é
indicado.

NTSCd.43 .
Mover o ponteiro para

o sistema desejado e
pressionar a tecla de

PAL/SECAM/NTSC/NTSC4.43/PAL-M/PAL-N
Se o projetor ndo pode reproduzir a imagem video
apropriada, selecionar um formato especifico do sinal da

o SELECIONAR.
transmissao entre PAL, SECAM, NTSC, NTSC 4.43, PAL-M,
e PAL-N.
Menu de sistema AV (Component)
“omponent
Auto

O projetor detecta automaticamente um sinal video entrante,
e ajusta-se para aperfeicoar seu desempenho.

icone do menu de sistema AV
O sistema selecionado é

) indicado.

FORMATO DO SINAL DE COMPONENTE VIDEO

Se o projetor ndo pode reproduzir a imagem video

apropriada, selecionar um formato do sinal de componente

video especifico entre 480i, 575i, 480p, 575p, 720p, 1035i,

e 1080i.

Mover o ponteiro para
o0 sistema desejado e
pressionar a tecla de
SELECIONAR.

v/Nota:

* O menu de sistema AV néo pode ser selecionado ao
selecionar RGB (Scart).
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Entrada de Video

Selecdo do Modo de Imagem

Operacao Direta

Selecionar o modo de imagem desejado entre Dinamico,
Predefinicdo, Cinema, Fundo (Verde), Imagem 1, Imagem
2, Imagem 3, e Imagem 4 pressionando a tecla de IMAGEM
no controle remoto.

Dindmico
Para ver imagens em um quarto brilhante.

Predefinicdo
Modo normal de imagem pré-ajustado no projetor.

Cinema
Modo de imagem ajustado com tom fino.

Fundo (Verde)

Para a imagem projetada num fundo.

Este modo ajuda a realgcar a imagem projetada num
fundo. Isto é principalmente eficaz hum fundo verde, néo
verdadeiramente eficaz num fundo preto.

Imagem 1-4

Para ver com o modo de imagem do pré-ajuste do usuario
no Menu de Ajuste de Imagem (ver paginas 44-45). Esta
memoéria da imagem é fornecida em cada fonte da entrada
de computador, componente, e video.

Operacao do Menu

l Pressionar a tecla do MENU para mostrar 0 menu no
ecrd. Usar as teclas de Ponteiro €4 » para mover o
ponteiro vermelho de quadro para o icone do menu
seleto da imagem.

2 Usar as teclas de Ponteiro AV para mover o ponteiro
vermelho de quadro para o modo de imagem desejado
e pressionar entéo a tecla de SELECIONAR.

Dinamico

Para ver imagens em um quarto brilhante.

E Predefinicdo

Modo normal de imagem pré-ajustado no projetor.

™| Cinema

Modo de imagem ajustado com tom fino.

E' Fundo (Verde)

Para a imagem projetada num fundo. Ver acima para mais
descrigéo.

Imagem 1~4

Para ver com 0 modo de imagem do pré-ajuste do usuario
no Menu de Ajuste de Imagem (ver paginas 44-45).

Controle Remoto

MUTE

Tecla de IMAGEM

Predefinicado

LAMP CONTROL ~ IMAGE

NESET-ALL OF
ON

Tecla de IMAGEM

[ Fundo (verde) |

{cone do menu

leto da i
Menu Seleto da Imagem °°¢° 7'magem

Mover o ponteiro vermelho de
quadro para o0 modo de imagem
desejado e pressionar entdo a
tecla de SELECIONAR.

O modo de imagem selecionado é marcado "v".
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Entrada de Video

Ajuste da Imagem

1 Pressionar a tecla do MENU para mostrar 0 menu no Menu de Ajuste da Imagem
ecrd. Usar as teclas de Ponteiro €4 » para mover o
ponteiro vermelho de quadro para o icone do menu de Contraste
ajuste da imagem.
2 Usar as teclas de Ponteiro AY para mover o ponteiro Icone do menu de ajuste da imagem
vermelho de quadro para o item desejado e pressionar \ .
entdo a tecla de SELECCIONAR para mostrar a caixa Mover o ponteiro vermelho

de quadro para o item
desejado e pressionar a
tecla de SELECIONAR.

de didlogo do ajuste. Usar as teclas de Ponteiro €4 p
para ajustar o valor de ajuste.

I
J Contraste ]
Pressionar a tecla de Ponteiro « para diminuir o contraste; .

pressionar a tecla de Ponteiro P> para aumentar o contraste
(0 a 63).

¢ J-| Brilho

Pressionar a tecla de Ponteiro « para diminuir o brilho;
pressionar a tecla de Ponteiro P para aumentar o brilho (0
a 63).

I Predefinicdo I

d T  °

o

(@)
o
>
=
=
o
7]
2
@

@) cor T <
Pressionar a tecla de Ponteiro < para diminuir o intensidade I < :Sﬁr as teclas de Ponteiro
da cor; pressionar a tecla de Ponteiro P para aumentar o T para ajustar o valor de

intensidade da cor (0 a 63). ajuste.

O Tonalidade

Pressionar as teclas de Ponteiro €4»para ajustar o valor da
tonalidade para obter uma balan¢a de cor apropriada (0 a
63).

&’ | Temp. cor

Usar as teclas de Ponteiro 4P para selecionar o nivel
desejado de Temp. cor (High, Mid, Low, ou XLow).

Vermelho I Predefinicao I

QJJ Balanca branca (Vermelho)

Pressionar a tecla de Ponteiro « para clarear o tom
vermelho; pressionar a tecla de Ponteiro P para escurecer
o tom vermelho (0 a 63).

Balancga branca (Verde)

Pressionar a tecla de Ponteiro « para clarear o tom
vermelho; pressionar a tecla de Ponteiro P> para escurecer
o tom vermelho (0 a 63).

‘@ | Balanga branca (Azul)

Pressionar a tecla de Ponteiro € para clarear o tom azul;
pressionar a tecla de Ponteiro P> para escurecer o tom azul
(0 a 63).

v/Notas:

* Quando a balanca branca de Vermelho, Verde, ou Azul
for ajustada, o nivel da Temp. cor. mudara a “Adj.”.

* A tonalidade ndo pode ser selecionada quando o
sistema video é de PAL, SECAM, PAL-M, ou PAL-N

(p-42).

44



Entrada de Video

| Nitidez
Pressionar a tecla de Ponteiro « para diminuir a nitidez da

imagem; pressionar a tecla de Ponteiro > para aumentar a
nitidez da imagem (0 a 15).

/| Gamma

Usar as teclas de Ponteiro €4 para ajustar o valor gamma
para obter uma balanga melhor do contraste (0 a 15).

Reducéo de ruido

A interferéncia de ruido no ecrd pode ser reduzida.
Selecionar uma das seguintes opc¢fes para obter umas
imagens mais lisas.

Desligado ....Desativada.

L1 . Reducéo mais baixa

L2 e Reducéo mais alta

Progressivo

Um sinal video entrelagado pode ser indicado no modo
progressivo. Selecionar uma das seguintes opgoes.
Desligado ....Desativada.

L1 s Para uma imagem ativa.
L2 e Para uma imagem imovel.
Filme ......... .Para assistir um filme. Com esta funcéo, o

projetor reproduz as imagens fiéis a qualidade
original do filme.

Restabelecer

Para restaurar os dados ajustados, selecionar
Restabelecere pressionar a tecla de SELECIONAR. Uma
caixa da confirmagéo aparece e selecionar entdo [Sim].
Todos os ajustes retornardo a suas figuras precedentes.

% Memorizar

Para memorizar os dados ajustados, selecionar Memorizar
e pressionar a tecla de SELECIONAR. Usar as teclas
de Ponteiro AV para selecionar uma de imagem 1 a 4 e
pressionar a tecla de SELECIONAR.

Uma caixa da confirmacdo aparece e selecionar entdo
[Sim]. Os dados memorizados podem ser chamados
selecionando uma “Imagem (1-4)” na sele¢cdo de modo da
imagem na pagina 43.

D Sair

Sair do menu de ajuste da imagem.

v/Notas:

*Reducao de ruido e Progressivo ndo podem ser
selecionados quando 480p, 575p, 720p, 1035i, ou 1080i
for selecionado (p.42).

* Mover o ponteiro vermelho de quadro para um item da
imagem a ser ajustado e pressionar entdo a tecla de

Memorizar I Predefinicdo I

x e — :\I/Iﬂe;gue?ne Modo de
2 1=k \over o ponteiro
vermelho de quadro

|
E para um item da
1

I

imagem a ser
ajustado e pressionar
entdo a tecla de
SELECIONAR.

— fcone do
Memorizar

Uma caixa da
confirmacgéo
aparece e
selecionar
entdo [Sim].
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Entrada de Video

Ajuste do Tamanho de Ecra

Este projetor tem a fun¢éo de ajustar o tamanho de ecrd de imagem, que o permite de personalizar o tamanho

da imagem.

1 Pressionar a tecla do MENU para mostrar 0 menu no
ecrd. Usar as teclas de Ponteiro €4 » para mover o
ponteiro vermelho de quadro para o icone do menu do
ecra.

2 Usar as teclas de Ponteiro AVY para mover o ponteiro
vermelho de quadro para a funcédo desejada e
pressionar entéo a tecla de SELECIONAR.

ilNormal

Fornece a imagem na relacéo entre eixos de video normal
de 4:3.

ilAmplo

Fornecer a imagem na relacédo do ecra largo de 16:9.

Utilizador

Ajusta a escala do ecrd e posiciona-o manualmente com

esta funcéo. .
Pressionar a tecla de SELECIONAR no Utilizador e o

“Utilizador” é mostrado no ecra por alguns segundos e entao
a caixa de didlogo do aspecto aparece.

Escala H/V......... Ajustar a escala horizontal/vertical do
ecra.
H&V ..o, Quando ajustado a “Ligado”, a relacao

entre eixos esta fixa. A “Escala V”
aparece escurecida e torna-se néo
disponivel. Ajustar a “Escala H", a
escala do ecrd esta modificada entao
automaticamente baseada na relagéo

entre eixos.

Posicdo H/V....... Ajustar a posicédo horizontal/vertical do
ecra.

Comum.............. Salvar a escala ajustada a todas as

entradas. Pressionar a tecla de
SELECIONAR em Comum para mostrar
uma caixa da confirmacdo. Para
conservar a escala, pressionar a tecla
de SELECIONAR em “Sim”. Quando
o Utilizador for selecionado, a escala
conservada esta usada.

Restaurar........... Restaurar todos os valores ajustados.
Pressionar a tecla de SELECIONAR na
Restauracdo para mostrar uma caixa da
confirmacéo. Para restaurar, pressionar a
tecla de SELECIONAR em “Sim.”

Menu do Ecra

o o]~ JSISE]L

icone do Menu do Ecra.

\ Mover o ponteiro vermelho

de quadro para a fungao
e pressionar a tecla de
SELECIONAR.

Aspecto

Escala H I <>
I <>
Hev “»

Posicio I <
I <

Pressionar a tecla de
SELECIONAR em Comum ou
Restabelecer, para mostrar uma
caixa da confirmacéo.

v/Notas:

*Quando nenhum sinal for detectado,
“Normal” esta ajustado automaticamente
e a caixa de dialogo do aspecto
desaparece.

A escala ajustavel para a escala H/V e a
posicdo H/V é limitada dependendo do
sinal de entrada.

«"Amplo" ndo pode ser operado quando

720p, 1035i, ou 1080i for selecionado no
menu de sistema AV (p.42).
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Ajuste

Ajuste

Este projetor tem um menu do ajuste que permite que vocé
configure as outras varias fungdes descritas abaixo.

1 Pressionar a tecla do MENU para mostrar o menu no ecra.

Usar as teclas de Ponteiro 4P para mover o ponteiro
vermelho de quadro para o icone do menu do ajuste.

2 Usar as teclas de PonteiroA'V para mover o ponteiro
vermelho de quadro para o item desejado e pressionar
entéo a tecla de SELECIONAR. A caixa de dialogo do
ajuste aparece.

Idioma

P )

O idioma usado no menu no ecré esta disponivel em Inglés, em
Aleméo, em Francés, em Italiano, em Espanhol, em Portugués,
em Holandés, em Sueco, em Finlandés, em Polonés, em Hingaro,
em Romeno, em Russo, em Chinés, em Coreano, e em Japonés.

G 4| Configuracéo automatica

Esta fungcdo permite a auto corre¢do de Distorcdo e o auto
ajuste do PC pressionando a tecla de AUTO CONFIGURAGAO/
CANCELAR no controle superior ou a tecla de AUTO
CONFIGURACAO/CANCELAR no controle remoto. Os ajustes

para aquelas funcdes podem ser alterados como segue:

Ajuste automatico de PC

Ligado. . .

Desligado . .

Ativa o auto ajuste do PC ao pressionar a
tecla de AUTO CONFIGURAR/CANCELAR
no controle remoto ou a tecla de AUTO
CONFIGURACAO/CANCELAR no controle
superior.

Desativa o0 auto ajuste do PC.

Auto Keystone
....Sempre funciona e corrige a distor¢ao

Desligado
v/Notas:

trapezoéide de acordo com a inclinagéo do
projetor.

Trabalha somente ao pressionar a a tecla de
AUTO CONFIGURAR/CANCELAR no controle
remoto ou a tecla de AUTO CONFIGURACAOQ/
CANCELAR no controle superior.

Desativa Auto Distorcéo.

¢ Auto ajuste do PC e Auto Distorgdo ndo podem ser ajustados
a "Desligado" ao mesmo tempo.

¢ Auto Distorcdo corrige a distor¢do vertical somente, nao
corrige a distor¢ao horizontal.

* Auto Distor¢do ndo pode trabalhar quando a carateristica de
Teto é ajustada a "Ligado" no menu do ajuste (p.51).

* A correcdo perfeita da distorcdo de imagem n&o pode ser
assegurada com a funcdo da Configuracdo automatica. Se
a distorcdo ndo for corrigida corretamente pressionando a
tecla de AUTO CONFIGURACAO/CANCELAR ou a tecla de
AUTO CONFIGURAR/CANCELAR, ajustar manualmente
pressionando a tecla de DISTORCAO no controlo superior
ou no controlo remoto ou selecionando Distor¢do no menu do
ajuste (pp.26, 48).

« Sincronizacédo fina, Total de pontos, Posicdo Horizontal e
Posicdo Vertical de alguns computadores ndo podem
inteiramente ser ajustados com a funcédo do auto ajuste do
PC. Quando a imagem néo é fornecida corretamente com
esta operacao, 0s ajustes manuais estdo exigidos (pp.34-35).

Menu do Ajuste (Idioma)

Idioma

fcone do menu

o . .
Ajustar o ponteiro o

vermelho de

4
a

quadro ao item e

pressionar a tecla

@ de SELECIONAR.

Pressionar a tecla de

] SELECIONAR em Idioma,

& a seguir o menu do idioma
aparece.

[ ol xn SISISIERIE

|__Restabelecer __[11.2
| tigao |1
| tigado___JS12

taliano
Espanol

Nederlands

[ Desigaio JR1S
[ Desigaco I

SRGEEANEEERE

Pressionar a tecla de
SELECIONAR aqui para
mostrar 0s outros idiomas.

Configuragéo automatica

I_ldioma IRIEERITE

| ECX

& Desligado KIS
(W wanua 12
1

Selecionar Configuragéo
automética e esta caixa
aparece. Escolher o
ajuste desejado para
Auto Distor¢céo e Ajuste
automatico de PC com as
teclas de Ponteiro 4.

| Restabelecer 112
|___tigadn |12
|___tigado L2

[ Desigaso _ |R1s
BT
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\/| pistorcdo Distorgao

Esta funcdo é usada para memorizar ou restaurar = N = EY B ]
a corregcdo da distorcdo trapezoide quando o cabo de

alimentacado AC estd desconetado. Usar as teclas de

Ponteiro 4» para comutar entre cada opc¢éo.

Memorizar Manter a corre¢do da distor¢cdo trapezdide
mesmo quando o cabo de alimentacdo AC esta
desconetado.

Restaurar. Liberar a correcao da distor¢do trapezdide
guando o cabo de alimentacdo AC esta
desconetado.

|_Restabelecer Bl Usar as teclas de
|__lisao |13 Ponteiro €4 P para

| Ligado  |.\4| comutar entre as
opcoes.

[ oesigndo RIS
[ oesigaao RIS

AAEEEHA

o|<]E)]

Para corrigir a distorcao trapezdide, pressionar a tecla de
SELECCIONAR. A “Distor¢do” aparece no ecrd. Usar as
teclas de Ponteiro AV para corrigir a distor¢éo trapezdide

(p.26).

Fundo azul

Quando esta fungéo estiver "Ligado” uma imagem azul é
mostrada quando o sinal de entrada néo for detectado.

@ Visualizacéo

Esta funcdo decide se mostra exposicdes no ecra.

Ligado.........cccvvveeee Mostra todas as exposi¢cdes no
ecrd. Usar esta funcdo quando vocé
guer projetar imagens depois que a
lampada se torna brilhante bastante.
O ajuste de defeito da fabrica esta
nesta opcao.

Contagem off .......... Mostra a imagem da entrada em vez
da contagem regressiva ao ligar o
projetor. Usar esta funcdo quando
vocé quer projetar o mais cedo
possivel a imagem mesmo quando a
lampada nédo esta brilhante bastante.

Desligado ................ Ocultar as exposicdes no ecra exceto;
@®Menu no ecrd
@“Desligar?” (p.23)

@®“Sem sinal” para Gestéo de energia
(p.52)

@®“Um momento...”

@ Setas para a funcdo de Real no
menu do ecré (p.38)
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E Logotipo (Ajuste da Logotipo ou Senha de
bloqueio do logotipo)

Esta funcdo permite que vocé personalize o logotipo do

ecra com as fungbes de Selecao do logotipo, de Captura, e

de Bloqueio do cédigo PIN do logotipo.

v/Nota:

¢ Quando "Ligado" estiver selecionado na funcéo de
Bloqueio do codigo PIN do logotipo, fungbes de Selecao
do logotipo e de Captura ndo podem ser selecionadas.

L, | Seleccionar logo

Esta funcdo decide na exposicdo de partida das
seguintes opc¢oes.
Utilizador......... Mostra a imagem que vocé capturou
Por defeito......Mostra o logotipo por defeito
Desligado....Mostra a exposi¢cdo da contagem
regressiva somente

E Legenda

Esta funcao permite-o de capturar uma imagem que esta
sendo projetada para uséa-la para uma exposicao de
partida ou intervalo das apresentacdes.

Selecionar Captura e pressionar a tecla de
SELECIONAR. Uma caixa da confirmacéo parece e
seleciona [Sim] para capturar a imagem projetada.

Apoés ter capturado a imagem projetada, ir & funcéo
seleta do logotipo e ajusta-la a “Usuario”. A imagem
capturada estara mostrada entdo a préxima vez que
vocé ligue o projetor ou quando vocé pressionar a tecla
de SUPRIMIR IMAGEM. (ver a pagina 29).

v/Notas:

«Antes de capturar uma imagem, selecionar
“Predefinicdo” no menu seleto da imagem para
capturar uma imagem apropriada (pp.36, 43).

* Um sinal de um computador pode ser capturado até
XGA (1024 x 768). Um sinal do equipamento video
pode ser capturado a excecgdo de 720p, de 1035i, e
de 1080i.

¢ Ao capturar a imagem que foi ajustada pela fungéo
de Distor¢do, os dados ajustados s&o restaurados
automaticamente e o projetor captura uma imagem
sem correccao de distorcao.

¢ Quando a funcdo de Bloqueio do cédigo PIN do
logotipo € ajustada a “Ligado”, a funcéo de Captura
nao pode ser seleccionada.

* A0 comecar capturar uma imagem nova, a imagem
previamente memorizada é cancelada mesmo se
VOCé cancelar a captura.

*Quando ndo ha nenhuma imagem capturada ou
ele esta interrompido ao capturar uma imagem,
"Usuario" nao pode ser selecionado, vocé pode
somente comutar entre Por defeito e Desligado.

Seleccionar logo

[ oo o] _or JSISISIEIBI]

Portugués

[ Restabalocer |11

T <

[ lgado 13
(L[ Pordefeito LIS

[ Desiigado |01 ||

[ Desligado 012

0

SREANEEEEEO

Legenda

Desligado

<
| Desligado [

Selecionar [Sim] para capturar
a imagem projetada.

&1 Selecionar [Sim] para
parar de capturar.
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L;) Senha de bloqueio do logotipo

Esta fungcdo impede que uma pessoa desautorizada
mude o logotipo do ecra.

Desligado ..... O logotipo do ecré pode ser mudado
livremente do menu do logotipo (p.49).

Ligado........... O logotipo do ecré nao pode ser mudado
sem um cdédigo PIN do logotipo.

Se vocé quer mudar o ajuste do senha de bloqueio do
logotipo, pressionar a tecla de SELECIONAR e a caixa
de didlogo do Senha do logotipo aparece. Introduzir um
senha do logotipo seguindo as etapas abaixo. O Senha
inicial do logotipo é ajustado a “4321" na fabrica.

Introduzir um Senha do logotipo

Usar as teclas de Ponteiro AV para introduzir um
nimero. Pressionar a tecla de Ponteiro P para fixar o
ndmero e mover o ponteiro vermelho de quadro para a
caixa seguinte. O nimero muda a “¥” se vocé reparou
um ndmero incorreto, usar a tecla de Ponteiro « para
mover o ponteiro para o nimero que vOCcé quer corrigir, e
introduzir entdo o numero correto.

Repetir esta etapa para terminar introduzir um namero
de quatro digitos.

Ap0s ter introduzido o nimero de quatro digitos, mover
o0 apontador para “Activar”. Pressionar a tecla de
SELECIONAR de modo que vocé possa comecgar operar
0 projetor.

Se vocé introduziu um senha incorreto do logotipo,
“Senha do logotipo” e o nUmero (k*3%) virardo
vermelhos por um momento. Introduzir o Senha correto
do logotipo mais uma vez.

Mudar o ajuste do Senha de bloqueio do
logotipo

Usar as teclas de Ponteiro 4P para comutar de Ligado/
Desligado, e pressionar entdo a tecla de Ponteiro ¥
para mover 0 ponteiro a “Sair”. Pressionar a tecla de
SELECIONAR para fechar a caixa de dialogo.

Mudar o Senha do logotipo

O cdédigo PIN do logotipo pode ser mudado a seu
namero de quatro digitos desejado. Pressionar a tecla
de Ponteiro ¥ para selecionar “Mudanca do cédigo PIN
do logotipo” e pressionar entdo a tecla de SELECIONAR.
A caixa de diadlogo da entrada do codigo PIN novo
do logotipo aparece. Ajustar um cédigo PIN novo do
logotipo.

Ser certo anotar o codigo PIN novo do logotipo e
manté-lo a méo. Se vocé perder o namero, vocé nao
pode mudar o ajuste do cédigo PIN do logotipo. Para
detalhes no ajuste do cédigo PIN, recorrer a “Cédigo PIN
bloqueado” em paginas 54-55.

Senha de bloqueio do logotipo
o |55 EYEA :

Hsoll xca+

“
Desligado 4

QI oesicaao JREE

SfEEANEEaNE0

Introduzir um Senha do logotipo

Senha do logotipo

EN El EN EN

Depois que um Senha
correto do logotipo ser dado,
a seguinte caixa de dialogo
aparece.

Mudar o ajuste do Senha de blogueio
do logotipo

i R

Usar as teclas de Ponteiro 4P para
comutar de Ligado/Desligado.

Mudar o Senha do logotipo

Nova senha do logotipo

Activar Cancelar

CUIDADO:

QUANDO VOCE MUDAR O SENHA DO
LOGOTIPO, ESCREVER O NOVO CODIGO
PIN NA COLUNA DO CODIGO PIN DO
LOGOTIPO DO MEMORANDO NA PAGINA
76, E MANTE-LO FIRMEMENTE. SE O
SENHA DO LOGOTIPO FOR PERDIDO OU
ESQUECIDO, O AJUSTE DO SENHA DO
LOGOTIPO NAO PODE SER MUDADO.
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wly Tecto

Quando esta funcdo € ajustada a “Ligado”, a imagem
sera invertida de superior/inferior e esquerdo/direito. Esta
funcéo é usada para projetar a imagem de um projetor teto-
montado.

= Traseiro

Quando esta fungdo é ajustada a “Ligado”, a imagem sera
invertida de esquerdo/direito. Esta funcdo é usada para
projetar a imagem da parte traseira do ecra.

2| Procurar entrada

Esta funcdo detecta o sinal de entrada automaticamente.
Quando um sinal é encontrado, a busca parara. Usar as
teclas de Ponteiro €4 P para selecionar uma das seguintes
opcoes.
Desligado... Procurar entrada nédo trabalhara.
Ligadol....... Procurar entrada trabalha sob a seguinte
situacao.

— Ao pressionar a tecla da ENTRADA no
controle superior.

— Ao pressionar a tecla de COMPUTADOR
ou de VIDEO no controle remoto.

Ligado2.....Procurar entrada trabalha sob a seguinte
situacao.

— Ao ligar o projetor pressionando a tecla de
ENERGIA/ESPERA no controle superior ou
no controle remoto.

— Ao pressionar a tecla de COMPUTADOR ou
de VIDEO no controle remoto.

— Ao pressionar a tecla da ENTRADA no
controle superior.

— Quando o sinal de entrada atual for
eliminado. *

*Se a funcdo de Suprimir imagem ou de Congelar for
ativa, cancela-la para ativar a busca da entrada. Nao esta
igualmente disponivel quando o menu no ecrd é mostrado.

v/Notas:

» Quando Procurar entrada for ajustado a "Ligadol" ou a "Ligado2," os estados da Entrada e da Lampada

estdo mostrados cada vez que o sinal estiver comutado.

Tecto

Traseiro

&

* Apenas a fonte de entrada selecionada pela Gltima vez podera ser detectada.
» SeatecladaENTRADAnNocontrolesuperiorouasteclasde COMPUTADOR, VIDEOouNETWORKnNocontroleremoto
forem pressionadas durante abuscadaentradaemandamento, Procurarentrada parardeiraparatrasaosinalde

entrada precedente.
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i

| Modo de espera

Esta funcéo esta disponivel ao operar o projetor através da
rede.
Normal....... Fornece energia a funcdo da rede mesmo
depois de desligar o projetor. Vocé pode ligar/
desligar o projetor através da rede, modificar o
ambiente de rede, e receber um e-mail sobre
0 estado do projetor quando o projetor for
desligado.
Eco............ Selecionar "Eco” quando vocé ndo usa o
projetor através da rede. A funcdo da rede do
projetor parara ao desligar o projetor.

Recorrer ao manual do proprietario “Instalagdo da rede e
Operacao”.

v/Nota:
* Ao selecionar Normal, as ventoinhas de refrigeracao
podem funcionar dependendo da temperatura dentro do
projetor mesmo se o projetor esta desligado.

()| Gestdo de energia

Para reduzir o consumo de energia assim como mater a
vida da lampada, a funcédo de Gestdo de energia desliga a
lampada de projecdo quando o projetor ndo esta operado por
um determinado periodo.

Se o sinal de entrada esta interrompido e nenhuma tecla
esti pressionada por mais de 30 segundos, a exposi¢do do
temporizador com “Sem sinal” aparece. Comeca a contagem
regressiva até que a lampada esteja desligada.Usar as teclas
de Ponteiro €4 P para ajustar o temporizador da contagem
regressiva.

Selecionar uma das seguintes opgoes:

Pronto ........... Quando a lampada for refrigerada inteiramente,
o indicador de ENERGIA muda a piscar
verde. Nesta circunstancia, a lampada
de projecao estard ligada se o sinal de
entrada é reconetado ou qualquer tecla no
controle superior ou no controle remoto esta
pressionada.

Desligar ......... Quando a lampada for refrigerada
inteiramente, a energia estara desligada.

Desligado ...... Funcao de Gestao de energia esta desativada.

v/Nota:
» O configuracao por defeito é "Pronto: 5 min.".

Gestao de energia

Sem sinal

04:50

Tempo antes que a lampada esteja desligada.

I Gestio de energia I‘Q”.il KGA 1 Igl_‘ % ]

BT <
7 | —r— <~
[ Desigaso L3
T
——

Pressionar a tecla de
SELECIONAR em
Gestéo de energia e
esta caixa de dialogo
aparece. Usar as teclas
de Ponteiro 4» para
escolher uma das trés
opcdes. Pressionar a
tecla do ¥ do ponto
para selecionar o
temporizador, e usar
entdo as teclas de
Ponteiro €4 para ajustar
0 temporizador.
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ﬁ] Arranque rapido

Quando esta funcéo é ajustada a “Ligado”, o projetor estara
ligado automaticamente apenas conetando o cabo de
alimentacdo AC a uma tomada de parede.

v/Nota:

« Ser certo desligar corretamente o projetor (ver “Desligar
o Projetor” na pagina 23). Se o projetor é desligado na
seqliéncia incorreta, a funcéo de Arranque rapido néo
trabalha corretamente.

@ Controlo da lampada
Esta funcdo permite que vocé mude o brilho do ecra.

@a AutO........... O brilho de acordo com o sinal de entrada
(entre Modo de Alto e de Eco).

W Alta............ Mais brilhante do que o0 modo Normal.

2 Normal....... Brilho normal

¢ Eco....... Brilho mais baixo reduz o consumo de
energia da lampada e estende a vida da
lampada.

% Apontador

Vocé pode emfatizar uma parte da imagem projetada
com esta funcdo. Usar as teclas de Ponteiro AV para
escolher Holofote ou Apontador e pressionar a tecla de
SELECIONAR. Usar entdo as teclas de Ponteiro 4 »
para selecionar um tamanho do holofote (Grande, Médio,
ou Pequeno) ou um modelo do ponteiro (Seta, Dedo, ou
Ponto). Ver “Func¢édo de Apontador” na pagina 14.

ﬁ Controle Remoto

Os oito cddigos de controle remoto diferentes (cédigo 1-
Code 8) sao atribuidos ao projetor; o cédigo por defeito,
cédigo inicial (Cédigo 1) e os outros sete codigos (Codigo 2
a Cadigo 8).

O mesmo cédigo deve ajustar-se no projetor e no controle
remoto. Por exemplo, operando o projetor no “Cédigo 77, o
cédigo de controle remoto igualmente deve ser comutado
para “Caédigo 7.

Para mudar o cddigo para o projetor
Selecionar um cddigo de controle remoto neste menu do
ajuste.

Para mudar o cédigo para o controle remoto
Ao segurar a tecla do MENU, pressionar a tecla da

IMAGEM, o numero de vezes correspondendo ao codigo
de controle remoto para o projetor. Ver “Codigo de Controle
Remoto” na pagina 15.

Apontador

[ Destigado L3
<
——

CRNESEERRO

Controle Remoto

Controlo remoto

6

Usar as teclas de
Ponteiro AV para
escolher Holofote ou
Apontador, e usar
entdo as teclas de
Ponteiro €4 para
comutar entre as
opgoes.

SEVI =] % E

>
| Desiigado |
[ Noma P

ST
E—T— <
—E—

Cadigo 2
Codigo 3
Codigo 4
Cadigo 5
Codigo 6
Codigo 7
Codigo 8
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P Seguranca (Bloqueio de teclas ou Codigo PIN

bloqueado)

Esta funcdo permite que vocé use a funcéo de Bloqueio de
teclas e Bloqueio do cédigo PIN para ajustar a seguranca
para a operacdo do projetor.

IJE’} Blogueio de teclas

Esta funcao trava as teclas do controle superior e do
controle remoto para impedir a operacao por pessoas
desautorizadas.

E@’? ..... Destravado.

@ ..... Travar a operacdo do controle superior.
Para destravar, usar o controle remoto.
@P ..... Travar a operacéo do controle remoto.

Para destravar, usar o controle superior.

Se o controle superior se tornar acidentalmente travado e
vocé ndo tiver o controle remoto préximo ou houver algo
errado com seu controle remoto, contatar 0 negociante
onde vocé comprou o projetor ou o0 centro de servico.

m Codigo PIN blogueado

Esta funcdo impede que o projetor esteja operado por
pessoas desautorizadas e fornece as seguintes opcdes
do ajuste para a segurancga.

Desligado.. Destravado.

Ligadol .... Introduzir o cddigo PIN cada vez que ligar o
projetor.

Ligado2 .....Introduzir o codigo PIN para operar
0 projetor uma vez que o cabo de
alimentacéo esteja desconetado; contanto
gue o cabo de alimenta¢&o AC for
conetado, o projetor pode ser operado sem
um codigo PIN.

Sempre que vocé muda o ajuste do bloqueio do cédigo
PIN ou o cédigo PIN (o nimero de quatro digitos), vocé

€ exigido introduzir o cédigo PIN. O “1234” é ajustado
como o cédigo PIN inicial na fabrica.

Se vocé quer mudar o ajuste do Bloqueio do cédigo PIN,
pressionar a tecla de SELECIONAR e a caixa de dialogo
do cddigo PIN aparece.

Blogueio de teclas

s 5] ont [OISISIIO

L1

Ligado 1

[ &g |G
[Z
6

SRERREEFLE

Selecionar Bloqueio
de teclas. Usar as
teclas de Ponteiro
AY para escolher
uma das opgoes e
selecionar [Sim] para
ativa-la.

Caodigo PIN bloqueado

Seguranga

L1
Ligado 1

PA[ oo |

SASELINERLEREO

Quando o projetor é blogqueado
com um c6digo PIN, o simbolo
do Codigo PIN bloqueado
aparece na barra de menu.
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Introduzir um Coédigo PIN

Usar as teclas de Ponteiro AV para introduzir um
nimero. Pressionar a tecla de Ponteiro P para fixar o
namero e mover o ponteiro vermelho de quadro para a
caixa seguinte. O nimero muda a “0" se vocé reparou
um ndmero incorreto, usar a tecla de Ponteiro « para
mover o ponteiro para 0 nimero que vOcé quer corrigir, e
introduzir entdo o numero correto.

Repetir esta etapa para terminar introduzir um ndmero
de quatro digitos.

Ap0s ter introduzido o nimero de quatro digitos, mover
0 apontador para “Activar”. Pressionar a tecla de
SELECIONAR de modo que vocé possa comecgar operar
0 projetor.

Se vocé introduziu um codigo PIN, “Codigo PIN” e o
namero (k*3%) virardo vermelhos por um momento.
Introduzir o Senha correto do logotipo mais uma vez.

Mudar o ajuste do Codigo PIN

Usar as teclas de Ponteiro 4 » para selecionar o
Desligado, Ligadol, ou Ligado2 e pressionar entdo
a tecla de Ponteiro ¥ para mover o ponteiro a “Sair”.
Pressionar a tecla de SELECIONAR para fechar a caixa
de dialogo.

Mudar o Codigo PIN

O cadigo PIN do logotipo pode ser mudado a seu
namero de quatro digitos desejado. Pressionar a tecla
de Ponteiro ¥ para selecionar “Mudanga do codigo PIN
do logotipo” e pressionar entdo a tecla de SELECIONAR.
A caixa de diadlogo da entrada do cédigo PIN novo
do logotipo aparece. Ajustar um cédigo PIN novo do
logotipo.

CUIDADO:

QUANDO VOCE MUDAR O CODIGO PIN, ESCREVER
O CODIGO PIN NOVO NA COLUNA DO CODIGO
PIN DO MEMORANDO NA PAGINA 76, E MANTE-LO
FIRMEMENTE. SE VOCE ESQUECER SEU CODIGO
PIN, O PROJETOR NAO PODE SER LIGADO.

Introduzir um Caodigo PIN

Cédigo PIN

EN EN EN EN

Mudar o ajuste do Cédigo PIN
[ lgaio1 RIS

Depois que um cédigo PIN
ser dado, a seguinte caixa de
didlogo aparece.

Cadigo PIN blogqueado
Cadigo PIN desbloqueado

Usar as teclas de Ponteiro
<P para comutar entre as
opgoes.

Mudar o Cédigo PIN

Novo cédigo PIN

KN EN EN EN
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J& Ventoinha

Esta funcdo fornece as seguintes opc¢des na operagéo das
ventoinhas de refrigeracdo quando o projetor € desligado

(p-23).

L1 ... Operacao normal

L2 ...... Som mais lento e mais baixo do que a operagéo
normal (L1), mas toma mais tempo para refrigerar
0 projetor.

¥%*| Controle da Ventoinha

Escolha a correr velocidade de ventiladores de refrigeracdo das
seguintes opgdes, de acordo com com a elevagéo a terra sob que
VOCé usa 0 projetor. ) . )

Desligado... Velocidade normal. Ajuste esta fungéo a “Desligado”
qgquando usar o projetor em nao-alta altitude

) ambiente. ]

Ligado 1..... Mais_rapida do que a velocidade em modo de
Desligado. Selecione este modo quando usar o
projetor em altas altitudes (aproximadamente 1.200
metros ou mais acima nivel do mar(g, onde os

) ventiladores tém menos efeito refrigerando.

Ligado 2..... Mais rapida do que a velocidade em modo de Ligado
1. Selecione este modo quando usar o projetor
em altitudes mais elevadas do que acima onde 0s

) ventiladores tém pouco efeito refrigerando.

Ligado 3..... Certifique-se de ajustar o controlo da Lampada em
Alto e do controle do ventilador em Ligado 3 no
menu de ajuste quando utilizar ogrOJetor inclinado
entre +40 Graus e em +140 Graus ao plano
horizontal a altitudes entre 0 e aproximar 1.600
medidores acima do nivel do mar.

v/Notas: _ _ _ _
. E) ru(ljdosdo ventilador torna-se mais alto em Ligado 1, Ligado 2 e
19ado o. . . .
» Ajustando o “Controle da Ventoinha” a Ligado 1, Ligado 2 ou
Ligado 3 ou afeta a operag&o L2 no “ventilador”.

/1\| Registo de avisos

Esta funcdo grava operacdes andmalas quando o projetor
estiver na operacdo e usa-la ao diagnosticar falhas. Até 10
registros de avisos sdo mostrados com a Ultima mensagem
de avisos na parte superior da lista, seguida por mensagens
de avisos precedentes na ordem cronoldgica.

v/Nota:

* Quando a fungdo de Configuracéo por defeito €
executada, todos os registros de registro de avisos
estardo deletados.

? Contador da lampada

Esta funcdo é usada para restaurar o contador da lampada.

Quando a vida da lampada_é deixada menos de 100 horas,
o icone da recolocacao da lampada (Fig.1) parecera no ecra,
indicando que o fim da vida da lampada se esté aproximando.

Quando a vida da lampada é deixada O horas, o icone da
recolocacdodalampada(Fig.2) pareceranoecrd,indicandoque
o fim da vida da lampada esta alcancado.

Ao substituir a lampada de projecéo, restaurar o contador da
Iéalzm pada. Ver "Restaurando o contador dalampada” na pagina

v/Nota:

* Os icones da recolocagdo da lampada (Fig.1 e Fig.2)
ndo aparecerao quando a fungcdo da exposicao é
ajustada a "Desligado" (p.48), durante “Congelar” (p.28),
ou “Suprimir imagem” (p.29).

Ventoinha

I Ventoinha

EARICERBED

Fan Control Setting

Fig.1 Icone da recolocacgéo da lampada

®©

Este icone aparece no ecra quando o fim da vida
da lampada se esta aproximando.

v/Nota:

« Este icone igualmente aparece ao ligar e
selecionar a fonte de entrada.

Fig.2 Icone da recolocagéo da lampada

Substituicdo de lampada @ }
u

Este icone aparece no ecra quando o fim da vida
da lampada é alcancado.

v/Nota:

* Ao ligar, o icone (Fig.2) aparecera. Ao
selecionar a fonte de entrada, o icone
(Fig.1) aparecera.
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u Contador do filtro

Esta fungcédo é usada para ajustar uma freqiiéncia para a
limpeza do filtro.

Quando o projetor alcancar um tempo especifico entre
limpezas, um icone de aviso do filtro aparece no ecra,
notificando que a limpeza é necessaria. Apds ter limpado
o filtro, ser certo selecionar RESTABELECER e ajustar o
temporizador. O icone de avisoffiltro ndo desaparecera até
que o contador do filtro esteja restaurado.

Para detalhes sobre a restauracao do temporizador, consultar
“Restaurando o contador do filtro” na pagina 59.

Configuracéo por defeito

Esta funcao retorna todos os valores de ajuste a excecao do
logotipo do usuério, do bloqueio do cédigo PIN, do bloqueio
do codigo PIN do logotipo, do contador da lampada, e do
contador do filtro aos ajustes de defeito da fabrica.

[ | sair

Sair do menu do ajuste.

Contador do filtro

I Contador do filtro Iﬁl XGA 1 w E] E I

o
© ETH ¢ -

Restabelecer

Usar as teclas de

Ponteiro €4 para ajustar
o temporizador. Selecionar
de (Desligado/100H/200H/
300H) dependendo do
ambiente do uso.

SRERREERELD)

Fig.3 Icone de avisoffiltro

 avisolfivo (B

O icone de avisof/filtro aparece no ecra ao tempo
ajustado.

v/Nota:
« Este icone igualmente aparece ao ligar.

Fig.4 icone de aviso/filtro

L4

v/Notas:

* Ao selecionar a fonte de entrada, o
icone (Fig.4) aparecera.

» Os icones de avisoffiltro (Fig.3 e Fig.4)
nao aparecerdo quando a funcdo da
exposicdo é ajustada a "Desligado"
(p.48), durante “Congelar” (p.28), ou
“Suprimir imagem” (p.29).

Configuracao por defeito

Configuracéo por defeito I%‘I XGA 1 Ig B B

<
4
Selecionar Configuracéo por defeito

e esta caixa aparece. Selecionar
[Sim], e a caixa seguinte aparece.

Retomar a configuracéo por defeito ?

L=

A
i
K
[

Selecionar [Sim]
para ativa-la.
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Manutencao e limpeza

Indicador de AVISOS

O indicador de Temp. de Avisos mostra o estado da fung&o que protege o projetor. Verificar o estado do indicador
de Temp. de Avisos e do indicador de ENERGIA para executar a manuten¢éo apropriada.

O projetor é desligado e o indicador de Avisos Controle Superior

esté piscando o vermelho.

Quando a temperatura dentro do projetor alcanca L rLsce A AVISOS pisca
um determinado nivel, o projetor estara desligado vy ronen vermelho
automaticamente para proteger o interior do projetor. O —

indicador de ENERGIA esta piscando quando o projetor for O OC)@

refrigerado. Quando o projetor esfriar-se bastante (a sua TrRersIoNe Epeny

temperatura de funcionamento normal), pode ser ligado

outra vez pressionando a tecla de ENERGIA/STAND-BY.

v/Nota:

*O indicador de Temp. de Avisos continua a piscar
mesmo depois que a temperatura dentro do projetor
retornar a normal. Quando o projetor for ligado outra
vez, o indicador de Temp. de Avisos para de piscatr.

Verificar entdo os assuntos abaixo:

— Vocé forneceu o espaco apropriado para que o projetor
seja ventilado? Verificar a circunstancia de instalagéo para
ver se as aberturas de ar do projetor ndo séo obstruidas.

— O projetor foi instalado perto de Duto ou Abertura de
condicionamento de ar/aquecimento? Mover a instalagao
do projetor longe do duto ou da abertura.

— Esta o filtro limpo? Limpar o filtro periédicamente.

O projetor é desligado e o indicador de Avisos
ilumina vermelho.

Quando o projetor detecta uma condicdo anormal, esta o
desligado automaticamente para proteger o interior do O o
projetor e o indicador de Temp. de Avisos ilumina vermelho. N G aroser
Neste caso, desconetar o cabo de alimentacdao AC e
reconeta-lo, e ligar entdo o projetor mais uma vez para
verificar a operacdo. Se o projetor ndo pode ser ligado e
o indicador de Temp. de Avisos ainda ilumina o vermelho,
desconetar o cabo de alimentacdo AC e contatar a estacéo

de servico.

Controle Superior

LAMPREP:.)ACE WA(R)NING AVISOS emlte Uma
luz vermelha

U KEYSTONE (=) MENU

CUIDADO

A NAO DEIXAR O PROJETOR COM O CABO
DE ALIMENTAGAO AC CONETADO SOB UMA
CIRCUNSTANCIA ANORMAL. PODE CONDUZIR
AO FOGO OU AO CHOQUE ELETRICO.
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Limpando o Filtro

O filtro impede que a poeira acumule nos elementos 6ticos dentro do projetor. Se os filtros de ar se tornam
obstruidos com particulas de poeira, reduzira eficacia das ventoinhas de refrigeragdo e pode conduzir ao
acumulo interno do calor e adversamente afetara a vida do projetor. Se um icone de “Avisoffiltro” aparece no
ecrd, limpar os filtros de ar imediatamente. Limpar os filtros de ar seguindo as etapas abaixo.

1

A WD

Desligar o projetor, e desconetar o cabo de
alimentacédo AC da tomada AC.

Virar o projetor e remover os filtros de ar puxando as
travas para cima.

Limpar delicadamente os filtros de ar usando uma
escova ou enxagua-los suavemente.

Ao enxaguar os filtros de ar, seca-los bem. Substituir
os filtros de ar corretamente. Certificar-se de que os
filtros de ar estdo inseridos inteiramente ao projetor.

CUIDADO
A N&o operar o projetor com os filtros de ar

removidos. A poeira pode acumular nos elementos
6ticos degradando a qualidade de imagem.

N&o pbér qualquer coisa nas aberturas de ar. Fazer
assim pode conduzir ao mau funcionamento do
projetor.

RECOMENDACAO

Nés recomendamos que evite ambientes empoeirados/
fumarentos quando vocé operar o projetor. O uso nestes

ambientes pode causar a qualidade pobre da imagem.

Ao usar o projetor sob circunstancias empoeiradas ou
fumarentos, a poeira pode acumular em uma lente, nos
painéis de LCD, ou em elementos 6ticos dentro do projetor
degradando a qualidade de uma imagem projetada. Quando
0s sintomas acima sdo observados, contatar seu negociante
autorizado ou estacdo de servigcos para a limpeza apropriada.

Restabelecendo o Contador do Filtro

Ser certo restaurar o contador do filtro apds a limpeza ou a substituicdo dos filtros.

1

Pressionar a tecla do MENU para mostrar o0 menu no
ecrd. Usar as teclas de Ponteiro €4 P para mover o
ponteiro vermelho de quadro para o icone do menu do
ajuste.

Usar as teclas de Ponteiro AV para mover o
ponteiro vermelho de quadro para o contador do
filtro e pressionar entdo a tecla de SELECCIONAR.
Uma caixa de didlogo parece mostrando o tempo
acumulado total do uso do filtro, uma opcado do
ajuste do temporizador, e a opcdo da restauracao.
Selecionar "Restabelecer” e “Restabelecer o contador
de substituicdo do filtro?” aparece. Selecionar [Sim]
para continuar.

Uma outra caixa de dialogo da confirmagéo aparece,
selecionar [Sim] para restaurar o contador do filtro.

Filtros
Levantar e remover.

v/Nota:

* Ao reinserir filtros de ar, ser certo que a
parte de fenda esta enfrentando o lado
exterior.

Contador do Filtro

— R
O EZH o -

Selecionar "Restabelecer" e “Restabelecer o
contador de substitui¢c@o do filtro?” aparece.

Restabelecer o contador de substituicéo do filtro ? Selecionar

: [Sim], entédo

R uma outra caixa
da confirmagao
aparece.

oK?
-~ Selecionar [Sim] outra vez para
restaurar o contador do filtro.

Sim
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Colocando a Tampa da Lente Tampa da Lente

Ao mover este projetor ou enquanto ndo estiver utilizando por
um periodo de tempo prolongado, coloque a tampa da lente

Coloque a tampa da lente de acordo com 0s seguintes
procedimentos

1 Passe a correia através do furo da tampa da lente.

2 Gire o projetor e remova o parafuso com uma chave de

fenda. Correia para a
. tampa da lente
3 Coloque a correia com a tampa da lente no furo na parte Furo Prer?da-a o
inferior do projetor e prenda-a com um parafuso.
furo com um
parafuso.

Limpando a lente de projecéo
Desconetar o cabo de alimentacdo AC antes de limpar.

Limpar delicadamente a lente de projecdo com um pano de
limpeza que contem uma pequena quantidade de liquido de
limpeza ndo abrasivo da lente de camera, ou usar um papel
da limpeza da lente ou um ventilador de ar disponivel no
comércio para limpar a lente.

Evitar usar uma quantidade excessiva de liquido de limpeza.
Os liquidos de limpeza abrasivos, os solventes, ou outros
produtos quimicos asperos podem riscar a superficie da
lente.

Limpando o armario do projetor

Desconetar o cabo de alimentagdo AC antes de limpar.

Limpar delicadamente o corpo do projetor com um pano
de limpeza macio e seco. Quando o armério esta sujado
pesadamente, usar uma pequena quantidade de detergente
suave e limpar com um pano de limpeza macio e seco.
Evitar usar uma quantidade excessiva de liquido de
limpeza. Os liquidos de limpeza abrasivos, os solventes, ou
outros produtos quimicos asperos podem riscar a superficie
do armério.

Quando o projetor ndo esta em uso, por o projetor em uma
caixa de carregar apropriada para protegé-lo da poeira e
dos riscos.
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Substitulol¢céo da lampada

Quando a lampada de projecédo do projetor alcanca seu fim
da vida, o icone da substituicdo de lampada aparece no ecra
e o indicador de SUBSTITUICAO DE LAMPADA ilumina
amarelo. Substituir a lAmpada com uma nova prontamente. A
regulagem de tempo quando o indicador de SUBSTITUICAO
DE LAMPADA deve iluminar-se é dependendo do modo da
lampada.

WARNING:
‘@3 TURN OFF THE UV LAMP BEFORE
"\ OPENING THE LAMP COVER

Controle Superior

LAMP REPIC_SACE WARNING Indicador de
L i SUBSTITUICAO
ON/STAND-BY POWER DE LAMPADA
(o]

Icone da substituicéio de lampada

Substituicdo de lampada @)
s

v/Nota:

» O icone da substituicdo de lampada nédo aparecera
guando a funcdo da exposi¢cdo é ajustada a
"Desligado" (p.48), durante “Congelar” (p.28), ou
“Suprimir imagem” (p.29).

&@ cuibaDpO /\ CUIDADO

Permitir que um projetor refrigere por 45 minutos Para a seguranca continuada, substituir com uma
no minimo antes que vocé abra a tampa da lampada do mesmo tipo. N&o deixar cair uma
lampada. O interior do projetor pode tornar-se lampada nem tocar a lampada de vidro! O vidro
muito quente. pode quebrar-se e pode causar ferimento.

Seguir estas etapas para substituir a lampada.

l Desligar o projetor e desconetar o cabo de alimentagao
AC. Deixar o projetor refrigerar-se por no minimo 45
minutos.

2 Remover o parafuso e abrir a tampa da lampada.

Remover os dois (2) parafusos que fixam a lampada.
Levantar a lampada fora do projetor usando a asa.

w

Substituir a [ampada com uma nova e fixar os dois
(2) parafusos. Certificar-se de que a lampada esta
ajustada corretamente. Fechar a tampa da lampada e
fixar o parafuso.

5 Conetar o cabo de alimentagéo AC ao projetor e ligar o
projetor.

6 Restaurar o contador da lampada.
Ver “Restaurando o contador da lampada” na pagina
seguinte.

Pressione aqui e puxar para cima.

Tampa da Iampada 5OQ\
)
/:"(

i Parafuso
@

\\
&ffg 0@0/)/\ ° o < nn(\(\m

Parafuso

ENCOMENDAR LAMPADA DA SUBSTITUICAO

A lampada da substituicdo pode ser requisitada através de seu negociante. Ao requisitar uma lampada de

projecéo, dar a seguinte informac¢éo ao negociante.

® No. modelo de seu projetor . PLC-XU115

® Tipo No. da Substituicdo de lampada : POA-LMP111
(No. de Pecas de Servigo. 610 333 9740)
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Restaurando o contador da lampada

Ser certo restaurar o contador da IémpadaNdepois que a lampada é substituida. Quando o contador da lampada
€ restaurado, o indicador de SUBSTITUICAO DE LAMPADA para de brilhar e o icone da recolocac¢éo da
lampada desaparece.

1

3

Pressionar a tecla do MENU para mostrar o0 menu no
ecrd. Usar as teclas de Pointeiro €4 » para mover o
ponteiro vermelho de quadro para o icone do menu do
ajuste.

Usar as teclas de Pointeiro AV para mover o ponteiro
vermelho de quadro para o contador da lampada e
pressionar entéo a tecla de SELECCIONAR. Uma caixa
de dialogo aparece mostrando o tempo acumulado
total do uso da lampada e a opcdo da restauracéo.
Selecionar "Restabelecer" e “Restabelecer o contador
de substitucdo da lampada?” aparece. Selecionar [Sim]
para continuar.

Uma outra caixa de dialogo da confirmagdo aparece,
selecionar [Sim] para restaurar o contador da lampada.

v/Nota:

*Nao restaurar o contador da lampada sem executar a
recolocacdo da lampada. Ser certo restaurar o contador

I Contador da lampada I;,_I XGA 1 I@Is‘g‘:l ] & il

__ .
3 | —— . |
[ ligado1 U013

0]

Selecionar "Restabelecer" e
“Restabelecer o contador de
substitu¢édo da lampada?”
aparece.

. Restabelecer o con tador de substitugédo |

da lampada? Selecionar
[ ~ [Sim], entdo
uma outra
caixa da
confirmagéo
aparece.

Selecionar [Sim] outra vez
para restaurar o contador da

da lampada somente depois da substituicdo da lampada. lampada.

APRECAUQC)ES DE SEGURAR A LAMPADA

Este projetor usa uma lampada de alta presséo que deve ser segurada com cuidado e corretamente.
A manipulacao impropria pode conduzir a acidentes, ferimento, ou criar um perigo de fogo.

@ A vida da lampada pode diferir da lampada a lampada e de acordo com o ambiente do uso. Ndo ha
nenhuma garantia da mesma vida para cada lampada. Algumas lampadas podem falhar ou terminar
sua vida em um periodo de tempo mais curto do que outras lampadas similares.

® Se o projetor indica que a lampada deve ser substituida, isto €, se o indicador de SUBSTITUICAO DE
LAMPADA ilumina-se, substituir a lampada com uma nova IMEDIATAMENTE depois que o projetor se
esfriar.
(Seguir com cuidado as instrugées na secdo da recolocacdo da lampada deste manual.) O uso
continuo da lampada com o indicador de SUBSTITUICAO DE LAMPADA iluminado pode aumentar o
risco de exploséo da lampada.

® Uma lampada pode explodir em conseqiiéncia da vibracdo, do choque ou da degradacdo em
consequéncia das horas do uso enquanto sua vida chega-se perto duma extremidade. O risco de
explosao pode diferir de acordo com o ambiente ou as circunstancias em que o projetor e a lampada
estdo sendo usados.

SE UMA LAMPADA EXPLODE, AS SEGUINTES PRECAUCOES DE SEGURANCA DEVEM
SER TOMADAS.

Se uma lampada explode, desconetar o plugue AC do projetor da tomada AC imediatamente. Contatar
uma estacdo autorizada de servico para uma verificacdo do aparelho e recolocacdo da lampada.
Adicionalmente, verificar com cuidado para assegurar-se de que ndo haja nenhum estilhaco ou pedaco
quebrado de vidro em torno do projetor ou vindo dos furos da circulacdo de ar de refrigeracdo. Todos os
estilhacos quebrados encontrados devem ser limpados com cuidado. Ninguém deve verificar o interior
do projetor exceto aqueles que sé@o autorizados técnicos treinados e que séo familiares com o servigo
do projetor. As tentativas impréprias de prestar servicos de manutencao ao aparelho por qualquer um,
especialmente aqueles que ndo séo treinados apropriadamente para fazer assim, podem conduzir a um
acidente ou a um ferimento causado por pedacos de vidro quebrado.
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Resolucéo de problemas

Antes de chamar seu negociante ou centro de servi¢o para o auxilio, verificar os itens abaixo mais uma vez.

— Certificar-se de vocé ter conetado corretamente o projetor ao equipamento periférico como descrito em
paginas 19-21.

— Certificar-se que todo o equipamento estd conetado a tomada AC e a energia esta ligada.

— Quando o projetor ndo projeta uma imagem do computador conetado, reiniciar o computador.

Problema: — Solucéo

Encaixar o cabo de alimentag&o do projetor na tomada AC.

Ver se o indicador de ENERGIA ilumina vermelho.

— Esperar até que o indicador de ENERGIA pare de piscar para

ligar outra vez o projetor. O projetor pode ser ligado depois que o
indicador de ENERGIA virar vermelho. Ver a pagina 22.

Verificar o indicator de Temp. de Avisos. Se o indicator de Temp. de
Avisos iluminar vermelho, o projetor ndo pode ser ligado. Ver a
pagina 58.

— Verificar a lampada de projecao. Ver a pagina 61.

— Destravar a funcdo de Blogueio de teclas para o projetor. Ver a pagina 54.

N&o hé energia.

A exposicéo inicial ndo esta — Certificar-se de que “Desligado” ou “Contagem off’ ndo sao
mostrada. escolhidos na fungéo da visualizac&o. (ver a pagina 48)

A exposicéo inicial ndo € mesma — Certificar-se de que "Usuério" ou "Desligado” ndo séo escolhidos na
como a ajustada por defeito. funcao (seleta) do logotipo. (ver a pagina 49)

O sinal de entrada comuta — Certificar-se de que funcéo da busca da entrada esta ajustada
automaticamente. (Ou ndo comuta corretamente. Ver a pagina 51.

automaticamente)

Quando o projetor estaligada e — Aquele é o icone de Aviso / filtro. Consultar a paginar 57.

voceé pressiona a tecla de entrada,
um icone a excecdo do icone do
modo da lampada aparece.

Um icone a excepc¢éo do icone do —Aquele é o icone da substituicdo de lampada ou o icone de Aviso / filtro.
modo de entrada ou do modo da pagina 56 ou 57.

lampada aparece.

A imagem esta fora de foco. — Ajustar o foco do projetor. Ver a pagina 26.

— Fornecer a distancia apropriada entre o projetor e o ecra de projecao.
Ver a pagina 17.

— Verificar a lente de proje¢éo para ver se precisa de limpar. Ver a
pagina 60.

— Mover o projetor de um lugar fresco para um lugar morno pode
conduzir a condensac¢éo da umidade na lente de projecdo. Nesses
casos, deixar o projetor desligado e esperar até que a condensagéao

evapore.
A imagem esta invertida de Esquerdo  — AVerificar a funcao de Teto/Traseira. Ver a pagina 51.
[Direito. — Verificar a funcéo de Superior/Inferior. Ver a pagina 51.
A imagem esta invertida de Superior/
Inferior.
A imagem n&o esta brilhante — Verificar se “Contraste" ou "Brilho" s&o ajustados corretamente. (ver
bastante. as paginas 37,44)

- Verificar se "Modo da imagem” é selecionado corretamente. (ver as
paginas 36,43)

- Verificar a funcéo de controle da lampada. (ver as paginas 28)

- Verificar o indicador de SUBSTITUICAO DE LAMPADA. Se se
ilumina, o fim da vida da lampada esté& aproximando-se. Substituir a
lampada com uma nova prontamente. (ver a pagina 61)
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. L4 — Verificar a conexao entre seu computador ou equipamento de video
N&o haimagem e o projetor. Ver paginas 19-21.

— Ver se o sinal de entrada esta corretamente fornecido de seu
computador. Alguns computadores portateis podem precisar de
mudar o ajuste para saida de monitor ao conetar a um projetor. Ver
seu manual da instrucédo de computador para o ajuste.

— Toma aproximadamente 30 segundos para mostrar uma imagem
apos ter ligado o projetor. Ver a pagina 22.

— Verificar o modo de sinal de entrada, sistema de cor, sistema de
video ou sistema informatico.

— Certificar-se que a temperatura nao esta fora da temperatura de
funcionamento especifica (41°F-95°F [5 “C-35 °C])).

— Quando "Suprimir imagem" esta operando-se, a imagem nao
pode ser mostrada. Pressionar a tecla de SUPRIMIR IMAGEM ou
qualquer outra tecla no controle remoto.

o — Verificar a conex&o de cabo audio da fonte de entrada audio.
N&o ha som — Ajustar a fonte audio.

— Pressionar a tecla de Volume +. Ver a pagina 27.

— Pressionar a tecla de Mute. Ver a pagina 27.

— Quando a SAIDA DE AUDIO estéa conetada, o altofalante interno do
projetor ndo esta disponivel.

—Aimagem é projetada? Vocé ouvird o som somente quando a
imagem é projetada.

A cor é estranha. — Verificar o modo de sinal de entrada, sistema de cor, sistema de
video ou sistema informatico.
— Certificar-se de "Fundo" nao é selecionado no menu seleto da
imagem. (ver as paginas 36,43)

Algumas exposicdes ndo sao vistas

durante a operacio — Verificar a funcéo da exposicéo. Ver a pagina 48.

A funcédo do auto ajuste do PC ndo  — Verificar o sinal de entrada. A funcdo de Auto PC néo pode
trabalha. trabalhar quando 480p, 575p, 720p, 480i, 575i, 1035i ou 1080i s&o
selecionados ou quando o sinal digital esta introduzido no terminal de
DVI. (ver a pagina 34)
— O icone ndo estéa disponivel em cor cinza quando o sinal digital é

introduzido.
O ajuste ndo permanece apos ter — Certificar-se que vocé selecionou "Memorizar" apds ter ajustado
desligado. 0 ajuste. Alguns ajustes ndo podem ser armazenados se néo
registrados com "Memorizar". (ver as paginas 45)
Gestdo de energia ndo trabalha. — Afuncéo de Gestdo de energia ndo pode trabalhar quando a funcéo
de "Congelar" ou "Suprimir imagem" esté funcionando. (ver a pagina
52)
A funcéo da captura néo trabalha. — Verificar a conexao e o sinal de entrada para ver se ha sinal.
Configuragéo automaética néo — Certificar-se de "Desligado” nédo € selecionado na fungdo da
trabalha corretamente. Configuracéo automatica. (ver as paginas 47)
— Certificar-se de "Ligado" ndo é selecionado na funcdo de Teto. (ver a
pagina 51)
A funcéo de Auto Distor¢éo ndo — Certificar-se que a funcéo de Auto Distor¢do ndo esté ajustada a
trabalha mesmo quando o projetor "Manual". Pressionar a tecla de Configuracdo automatica no controle
estainclinado. superior. (ver as paginas 26,47)
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A imagem é distorcida ou foge.

(pagina 33-34, 38-39)

— Verificar menu de "Ajuste do PC” ou menu de "Ecrd" e ajusta-los.

A caixa de didlogo do codigo
PIN aparece na partida.

— O bloqueio do cddigo PIN esta sendo ajustado. Introduzir um codigo

PIN (0 “1234” ou nimeros que vocé ajustou). Ver as paginas 22,

54-55.

A funcédo de Page Up/Down
néao trabalha.

cabo USB. (ver a pagina 19)

a pagina 19)

— Certificar-se que seu computador esta conetado ao projetor com

— Verificar a conexdo de cabo entre o projetor e seu computador. (ver

O controle remoto nao funciona.

— Verificar as baterias.
— Certificar-se que nenhuma obstrucdo esté entre o projetor e o

controle remoto.

— Certificar-se que vocé ndo estd demasiado longe do projetor ao

usar o controle remoto. A escala de funcionamento maxima é de 5m.

cédigo do projetor. Ver a pagina 53.

remoto. Ver a pagina 54.

— O controle reomete de sem fios ndo funciona quando o cabo d
controle remoto esta conectado ao projetor. (Veja pagina 13)

— Certificar-se que o cédigo do controle remoto esta conformado ao
— Destravar a fungéo de bloqueio de teclas para a funcdo de controle

— Verificar se o interruptor de RESTABELECER/LIGADO/TUDO-

DESLIGADO no controle remoto é ajustado a "LIGADO". Ver a

pagina 15.

Indicador pisca ou ilumina.

projetor". (ver a pagina 69)

— Verificar o estado do projetor com "Indicadores e Condicao do

A funcé&o do rato sem fio né&o
trabalha.

— Verificar a conexao entre um projetor e seu computador.
— Verificar o ajuste do rato em seu computador.
— Certificar-se que o driver do rato esté instalado em seu computador,

se ndo, o controle remoto ndo pode ser usado como um rato sem fio.

— Certificar-se que o sinal € do computador, se néo, o controle remoto
nao pode ser usado como um rato sem fio.
— Ligar o projetor antes de ligar o computador.

A marca de exclamacéo aparece
no ecré.

— Sua operagdo é invalida. Operar corretamente.

O controle superior ndo trabalha.

— O controle superior ndo esté disponivel se o cotrol superior é

blogueado a "Bloqueio de teclas” sob "Seguranca" da secéo de
AJUSTE. Verificar por favor a secéo de “AJUSTE” na pagina 54.

Incapaz de destravar o bloqueio
do cdédigo PIN do logotipo, o
bloqueio de tecla de seguranca
ou o bloqueio do cdédigo PIN da
seguranca.

servico.

— Contatar o negociante onde vocé comprou o projetor ou o centro de
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AVISO:

As altas voltagens sdo usadas para operar este projetor. Nao tentar abrir o armario.

Se os problemas ainda persistem ap0s ter seguido todas as instru¢gfes de operagdo, contatar 0 negociante
onde vocé comprou o projetor ou o centro de servigo. Especificar o nUmero de modelo e explicar sobre o

problema. Nés recomendamos como obter o servico.

c A marca de CE é uma marca diretiva da
conformidade da Comunidade Européia (EC).

pixelworks”
Pixelworks ICs utilizado.

¢(UL)us usten

Este simbolo na placa significa
gue este produto é Catalogado
pela Underwriters Laboratories
Inc. Ele foi projetado e
fabricado para atender a
padrées de seguranca regidos
da U.L. contra risco de
incéndio, perigo de morte e de
choques elétricos.
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Arvore Do Menu

Entrada de Computador/Entrada de Video

E n t r ad a—T1 Computador 1 (Analdgico)

>
>

Va ao Sistema (1)

— Computador 2

— Computador 1 (Digital) —

RGB (PC digital) — > N/A
RGB (AV HDCP) —— > N/A
Sair

RGB ———————————> Vaao Sistema )

Component ——— > Va4 ao Sistema (2)

RGB (Scaty ~—————— > N/A

Véa ao Sistema (3)
Va ao Sistema (3)
V& ao Sistema (3)

Sair
—Video Auto >
Video >
S-video >
Sair
— Wired
— Wireless
N/A........ nao aplicavel
Som
' Som Volume 0-63
Desactivar o som Ligado/Desligado
Sair

Entrada Computador

SVGA 1 System @) —

*Sistemas mostrados no menu de sistema
variam dependendo de um sinal de entrada.

Adjuste de PC—
Sincronismo fino
Total de pontos
Horizontal
Vertical
Modo actual
Fixar

Restabelecer
Modo livre

Memorizar

Sair

Ajuste automatico de PC

Area de visualizagio H
Area de visualizagdo V

> \Ver manual do proprietario “Instalacéo da rede e Operagéo” com fio

> \er manual do proprietario “Instalacéo da rede e Operagéo” com fio

‘ Seleccionar — Dinamica
Imagem Predefini¢do
Real
Fundo (Verde)
Imagem 1
Imagem 2
Imagem 3
Imagem 4
% Ajuste de Contraste ——————0-63
Imagem Brilho 0-63
Temp. cor High
0-31 Mid
Low
XLow
Adj.
Freq. sinc. H. Vermelho———0-63
Freq. sinc. V. Verde 0-63
Sair Azul 0-63
Nitidez 0-15
Gamma ———  0-15
Sim/N&o Restabelecer Sim/Néo
Modo 1 Memorizar Imagem 1
Modo 2 Imagem 2
Modo 3 Imagem 3
Modo 4 Imagem 4
Modo 5 . Sair
R Sair
Sair
Modo 1 —+.|| Ecra Normal
Modo 2 " Real
Modo 3 Amplo
Modo 4 Utilizador Escala —H/N
Modo 5 H&V Ligado/Desligado
Sair Posicdo —H/V
Comum — Sim/Né&o
Restabelecer— Sim/Nao
Zoom digital = S
Zoom digital -

67



Apéndice

Entrada de Video Ajuste
Sistema (@— Auto | Ajuste
Auto @ 10801 ;{){f
1035i
720p
575p
480p
575i
480i
Auto Sistema (3= Auto
PAL
SECAM
NTSC
NTSC 4.43
PAL-M
PAL-N
Seleccionar — Dinamica
‘ Imagem Predefinicdo
Real
Fundo (Verde)
Imagem 1
Imagem 2
Imagem 3
Imagem 4
% Ajuste de — Contraste 0-63
Imagem Brilho 0-63
Cor 0-63
Tonalidade 0-63
Temp. cor High
Mid
Low
XLow
—Adj.
Vermelho ——0-63
Verde 0-63
Azul 0-63
Nitidez 0-15
Gamma 0-15
Redugéo de ruido———Desligado
—L1
—L2
Progressivo — Desligado
—L1
—L2
— Filme
Restabelecer Sim/N&o
Memorizar — Imagem 1
—Imagem 2
—Imagem 3
—Imagem 4
— Sair
Sair
Ecra Normal
Amplo
Utilizador Escala HV
— H&V Ligado/Desligado

Posigdo —H/V

Comum ——Sim/Néo
Restabelecer— Sim/N&o

Sair

Idioma 16 idiomas fornecidos.
|—Sair
— Configuragao - Ajuste automatico de PC
automatica Ligado/Desligado
Distorgdo automatica
Auto
Manual
Desligado
—— Distorcao Memorizar/Restabelecer
——Fundo azul Ligado/Desligado
— Visualizagdo ~ —— | igado/Contagem off/Desligado
—— Logotipo — Seleccionar logotipo
Desligado
Por defeito
—— Utilizador
Legenda
L— sim/N&o
Senha de bloqueio do logotipo
Desligado/Ligado
Mudar senha do logotipo
Sair
Sair
—— Tecto Ligado/Desligado
——Traseiro Ligado/Desligado

—— Procurar entrada— Desligado/Ligadol/Ligado2

——Modo de espera—— Eco/Normal

—— Gestao de energia Desligado

Pronto

Desligar

Timer (1-30 Min.)

Sair

—— Arranque rapido—— Ligado/Desligado

—— Controlo da lampada—— Normal/Auto/Eco

—— Apontador Spotlight/Apontador

_‘:Sair

—— Controlo remoto — Coédigo 1-Cddigo 8

——Seguranga—j Blogueio de teclas

Desligado

Projetor

Controlo remoto

Sair

I—Cadigo PIN bloqueado
Desligado/Ligadol/Ligado2

ECédigo PIN desblogueado

Sair

Sair

— Ventoinha L1/L2

— Controlo da ventoinha—— Desligado/Ligadol/Ligado2/Ligado3
— Registo de avisos

— Contador da lampada Hora(s)
—E Restabelecer— Sim/N&o

Sair
Hora(s)
Desligado/100H/200H/300H
Restabelecer — Sim/Nao
Sair
— Configuragéo por defeito—— Sim/N&o

— Contador do filtro

L Sair
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Condicéao do Projetor e Indicadores

Verifique os indicadores para as condi¢6es do projetor.

Indicadores
ENERGIA SUBSTITUIGAO
vermelho/ Ar\r/rislcr)l DE LAMPADA

verde vermetho amarelo

Condicao do Projetor

O projetor esta desligado. (O cabo de alimentagédo AC é
desconetado.)

2

O projetor esta no modo de espera. Pressionar a tecla de
ENERGIA/ESPERA para ligar o projetor.

O projetor esta operando-se normalmente.

O projetor esta preparando-se para espera ou a lampada de projecao
esta sendo refrigerada. O projetor ndo pode ser ligado até que a
refrigeracdo estejaterminadaeoindicadorde ENERGIApare de piscar.

O projetor estd no modo de Gestao de energia.

A temperatura dentro do projetor é anormalmente elevada. O
projetor ndo pode ser ligado. Quando o projetor esta refrigerado
bastante e a temperatura retorna a normal, o indicador de ENERGIA
para de piscar e o projetor pode ser ligado. (O indicador de Temp.
de Adverténcia mantem-se piscar.) Verificar e limpar o filtro.

O projetor foi refrigerado bastante e atemperaturaretornaanormal. Ao
ligar o projetor, o indicador de Temp. de Aviso para de piscar. Verificar e
limpar o filtro de ar.

O projetor detecta uma condicdo anormal e ndo pode ser ligado.
Desconetar o cabo de alimentacao AC e encaixa-lo outra vez paraligar
o0 projetor. Se o projetor é desligado outra vez, desconetar o cabo de
alimentacéo AC e contatar o negociante ou o centro de servigo para
servico e verificacdo. Nao deixar o projetor ligado. Pode causar um
choque elétrico ou um perigo de fogo.

(D o« e verde.

(O e« pisco o verde.

@) o+ vermelho @® - - . desligado

©) » + « pisco 0 vermelha.

Quandoalampadadeprojecdoalcancaseufimdavida, oindicadorde SUBSTITUICAODE LAMPADAIluminaamarelo.
Quando este indicador ilumina amarelo, substituir a laAmpada de projecdo com uma nova prontamente. Restaurar o
contador da recolocacéo da lampada apos ter substituido a lampada. Ver paginas 61-62.
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Especificacbes Compativeis de Computador

Basicamente este projetor pode aceitar o sinal de todos os computadores com V-, H-Freqiiéncia mencionada
abaixo e menos de 140 MHz de Dot Clock para sinal andlogo e 110 MHz de Dot Clock para sinal digital.Ao
[ Iselecionar estes modos, o ajuste do PC pode ser limitado.

EXPOSICOE ~ H-Freq. V-Freq. EXPOSICOE < H-Freq. V-Freq.
NO ECQI;A et (KHZ? (Hz)q NO ECCIT:;A REENO (KHZ? (Hz)q
VGA 1 640 x 480 31,47 59,88 SXGA 1 1152 x 864 64,20 70,40
VGA 2 720 x 400 31,47 70,09 SXGA 2 1280 x 1024 62,50 58,60
VGA3 640 x 400 31,47 70,09 SXGA3 1280 x 1024 63,90 60,00
VGA4 640 x 480 37,86 74,38 SXGA 4 1280 x 1024 63,34 59.98
VGAS5 640 x 480 37,86 72,81 SXGA5 1280 x 1024 63,74 60,01
VGA 6 640 x 480 37,50 75,00 SXGA6 1280 x 1024 71,69 67,19
VGA 7 640 x 480 43,269 85,00 SXGA7 1280 x 1024 81,13 76,107
MAC LC13 640 x 480 34,97 66,60 SXGA 8 1280 x 1024 63,98 60,02
MAC 13 640 x 480 35,00 66,67 SXGA 9 1280 x 1024 79,976 75,025
480p 640 x 480 31,47 59,88 SXGA 10 1280 x 960 60,00 60,00
575p 768 x 575 31,25 50,00 SXGA 11 1152 x 900 61,20 65,20
480i 15,734 (ntiae3do) SXGA 12 1152 x 900 71,40 75,60
575i 15,625 (Interaeado) SXGA 13 1280 x 1024 50,00 (niSa23do)
SVGA 1 800 x 600 35,156 56,25 SXGA 14 1280 x 1024 50,00 (nteraado)
SVGA 2 800 x 600 37,88 60,32 SXGA 15 1280 x 1024 63,37 60,01
SVGA 3 800 x 600 46,875 75,00 SXGA 16 1280 x 1024 76,97 72,00
SVGA 4 800 x 600 53,674 85,06 SXGA 17 1152 x 900 61,85 66,00
SVGA5 800 x 600 48,08 72,19 SXGA 18 1280 x 1024 46,43 (ntSRaeado)
SVGA 6 800 x 600 37,90 61,03 SXGA 19 1280 x 1024 63,79 60,18
SVGA7 800 x 600 34,50 55,38 SXGA 20 1280 x 1024 91,146 85,024
SVGA 8 800 x 600 38,00 60,51 SXGA+ 1 1400 x 1050 63,97 60,19
SVGA9 800 x 600 38,60 60,31 SXGA+ 2 1400 x 1050 65,35 60,12
SVGA 10 800 x 600 32,70 51,09 SXGA+ 3 1400 x 1050 65,12 59,90
SVGA 11 800 x 600 38,00 60,51 MAC21 1152 x 870 68,68 75,06
MAC 16 832 x 624 49,72 74,55 MAC 1280 x 960 75,00 75,08
MAC 19 1024 x 768 60,24 75,08 MAC 1280 x 1024 80,00 75,08
XGA 1 1024 x 768 48,36 60,00 WXGA 1 1366 x 768 48,36 60,00
XGA?2 1024 x 768 68,677 84,997 WXGA 2 1360 x 768 47,70 60,00
XGA 3 1024 x 768 60,023 75,03 WXGA 3 1376 x 768 48,36 60,00
XGA 4 1024 x 768 56,476 70,07 WXGA 4 1360 x 768 56,16 72,00
XGAS 1024 x 768 60,31 74,92 WXGA 6 1280 x 768 47,776 59,87
XGA 6 1024 x 768 48,50 60,02 WXGA 7 1280 x 768 60,289 74,893
XGA7 1024 x 768 44,00 54,58 WXGA 8 1280 x 768 68,633 84,837
XGA8 1024 x 768 63,48 79,35 UXGA 1 1600 x 1200 75,00 60,00
XGA9 1024 x 768 36,00 (Inteaeado) UXGA 2 1600 x 1200 81,25 65,00
XGA 10 1024 x 768 62,04 77,07 UXGA 3 1600 x 1200 87,5 70,00
XGA 11 1024 x 768 61,00 75,70 UXGA 4 1600 x 1200 93,75 75,00
XGA 12 1024 x 768 35,522 ) 720p 1280 x 720 45,00 60,00
XGA 13 1024 x 768 46,90 58,20 720p 1280 x 720 37,50 50,00
XGA 14 1024 x 768 47,00 58,30 1035i 1920 x 1035 33,75 (ntenado)
XGA 15 1024 x 768 58,03 72,00 1080i 1920 x 1080 33,75 (nietaeado)
1080i 1920 x 1080 28,125 (ntenamado)
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Quando o sinal de entrada é digital do terminal de DVI, recorrer a carta abaixo.

EXPOSICOE ~ H-Freq. V-Freq. EXPOSICOE < H-Freq. V-Freq.

NO ECqu’A plEsel At (KHZ? (Hz)q NO ECS{A i (KHz()] (Hz)q
D-VGA 640 x 480 31,47 59,94 D-SXGAL 1280 x 1024 63,98 60,02
D-480p 640 x 480 31,47 59,88 D-SXGA2 1280 x 1024 60,276 58,069
D-575p 768 x 575 31,25 50,00 D-SXGA3 1280 x 1024 31.65 29.8
D-SVGA 800 x 600 37,879 60,32 D-SXGA+1 1400 x 1050 63,97 60,19
D-XGA 1024 x 768 43,363 60,00 D-720p 1280 x 720 37,50 50,00

D-WXGA 1 1366 x 768 48,36 60,00 D-720p 1280 x 720 45,00 60,00

D-WXGA 2 1360 x 768 47,7 60,00 D-1035i 1920 x 1035 33,75 (ntetaeado)

D-WXGA 3 1376 x 768 48,36 60,00 D-1080i 1920 x 1080 33,75 (nietaaddo)

D-WXGA 4 1360 x 768 56,160 72,000 D-1080i 1920 x 1080 28,125 (nteae3do)

D-WXGA5 1366 x 768 46,500 50,000

D-WXGA 6 1280 x 768 47,776 59,870

D-WXGA 7 1280 x 768 60,289 74,893

v/Nota:

» Quando o sinal de entrada é D-SXGA 1, D-SXGA 2, D-SXGA 3, ou D-SXGA +1, as imagens ndo podem ser
mostradas corretamente dependendo dos computadores.

* As especificacBes séo sujeitas a mudanca sem observacgéo.
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Especificagcbes Técnicas

Informacé&o Mecéanica
Tipo do Projetor
Dimensdes (L x Ax P)
Peso
Pés do Ajuste

3,6 kg

Resolucédo do Painel
Sistema do Painel do LCD
Resolucéo do Painel
Numero de Pixels

Compatibilidade do Sinal
Sistema do Cor
Compatibilidade com HDTV
Freqliéncia de Exploragao

Informacéo Otica

Multimédia Projetor
334 mm x 78 mm x 257,5mm (N&o including os pés ajustaveis)

0°t0 8,9

Tipo ativo da matriz de 0,8"TFT, 3 painéis
1.024 x 768 dots
2.359.296 (1.024 x 768 x 3 panels)

PAL, SECAM, NTSC, NTSC4.43, PAL-M e PAL-N
480i, 480p, 575i, 575p, 720p, 1035i, and 1080i
H-sync. 15 kHz-100 kHz, V-sync. 50-100 Hz

Tamanho da Imagem da Projecao (Diagonal) Ajustavel de 40"a 300"

Distancia do Throw
Lente da Projecéo
Lampada da Projecao 275 W
Relacao

Jaque de Entrada do Video

Jaque de Entrada do S-video

Jaques de Entrada do Audio

Terminal de Computador Entrada 1/DVI-I Entrada

Terminal de Computador Entrada 2/

Component Entrada

Saida de monitor

Jaque de Entrada do Computador/Component Audio

Conector de Porta de Servico

Conector do USB

Jaque de Saida do Audio

Terminal de LAN Conexao

Entalhe de Cartdo SD

Audio
Audio Interno Ampére
Altofalante Interno

Energia
Voltagem e Consumo de Energia

3.1'(0.93 m) —37.6'(11.47m)
F1,7-2.5 lente com f=19,2 mm — 30,2 mm com zumbido e foco manuais

RCATipo x 1

Mini DIN de 4 pinos x 1
RCA Tipo x 2

Terminal DVI-I X 1

Mini D-sub de 15 pinos X 1

Mini D-sub de 15 pinos X 1

Jaque Mini (estereo) x 1

Mini DIN de 8 pinos x 1

Série B Conector do USB x 1

Jaque Mini x (estereo) x 1 (variavel)

100 Base-TX (100Mbps)/10 Base-T (10Mbps), RJ45

1,0 W RMS
1 Altofalante, 28 mm

AC 100-120 V (4,0A Maximo. Ampere), 50/60 Hz (E.U.A e Canada)

AC 200-240 V (2,0A Maximo. Ampeére), 50/60 Hz (Europa Continental
e Reino Unido)

Consideracdes Ambientais
Temperatura de Funcionamento
Temperatura de Armazenamento

Controle Remote
Bateria
Alcance da Operagéao

41°F-95°F (5 °C — 35 °C)
14°F-140°F (-10°C — 60 °C)

AAA ou LRO3 Type x 2
5 m/+30°

Dimensdes
Peso Liquido
Ponteiro do Laser

45 mm(L) x 23 mm (A) x 145 mm (C)
99 g (incluindo baterias)

Classe Il de Laser (Max. Saida: 1 mW/ Comprimento de onda: 640-660 nm)
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Acessaorios
Manual do Proprietario (CD-ROM)
Guia de Referéncia Rapida
Cabo de Energia AC
Controlo Remoto e Baterias
Cabo VGA
Cabo Serial de Controlo
Tampéo da Lente com Corda
Etiqueta do Cddigo PIN
Aplicacé@o da Rede (CD-ROM)
Estojo para Transporte

e As especificacdes sdo sujeitas a mudanca sem observacgao.
¢ Os painéis de LCD sédo manufaturados aos padroes possiveis mais elevados. Mesmo que 99,99% dos pixéis
sejam eficazes, uma fragdo minuscula dos pixéis (0,01% ou menos) pode ser ineficaz pelas carateristicas

dos painéis de LCD.

Pecas Opcionais

As pegas alistadas abaixo estéo opcionalmente disponiveis. Quando requisitar aquelas pecas, especificar o

nome do item e o nimero de modelo ao negociante das vendas.

Cabo COMPONENT-VGA
Cabo SCART-VGA

Cabo VGA (10 m)

Cabo Controle Remoto (10 m)

Cabo Controle Remoto (30 m)

NUmero de Modelo

: POA-CA-COMPVGA

: POA-CA-SCART

: KA-MC-DB10

: KA-VC-RC10

: POA-MC-RC30
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Observacéo da ligacao de PJ

Este projetor é complacente com Classe Predefinicdo 1 de PJLink de JBMIA (Associacdo das Industrias de
Magquina de Negodcio e de Sistema da Informacao do Japédo). Este projetor suporta todos os comandos definidos
por PJLink Classe 1 e é verificado de conformidade com Classe Predefini¢cdo 1 de PJLink.

Para a senha da ligagéo de PJ, ver a pagina 49 no manual do proprietario “Instalagéo da rede e Operacao”.

Entrada de Projetor Entrada de PJLink| Parametro
Computador 1(Anal6gico) RGB 1 11
Computadorl RGB (PC digital) DIGITAL 1 31
(Digital) RGB (AV HDCP) DIGITAL 2 32
RGB RGB 2 12
Computador2 Component RGB 3 13
RGB (Scart) RGB 4 14
Auto VIDEO 1 21
Video Video VIDEO 2 22
S-video VIDEO 3 23
Wired REDE 1 51
Wireless REDE 2 52

PJLink é uma marca registada de JBMIA e marca registrada pendente em alguns paises.

RILink
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Configuracdes de Terminais

ENTRADA DE COMPUTADOR 2/ENTRADA DE COMPONENT/SAIDA DE MONITOR (ANALOGICO)
Terminal: Analégico RGB (Mini D-sub de 15 pinos)

1 | Entrada/Saida do Vermelho (R/Cr) | 9 | +5V Energia

2 | Entrada/Saida do Verde (G/Y) 10| Terra (Vert.sinc.)

3 | Entrada/Saida do Azul (B/Cb) 11| Terra

4| 0 12| DDC Dados

5 | Terra (Horiz.sinc.) 13 | Entrada/Saida do Horiz. sinc. (Composto H/V sinc.)
6 | Terra (Vermelho) 14 | Vert. sinc.

7 | Terra (Verde) 15 | Relégio DDC

8 | Terra (Azul)

TERMINAL DE DVI-I (DIGITAL/ANALOGICO)

c1c2 C1 \Entrada de Analdgico Vermelho
Cc2 ‘ Entrada de Anal6gico Verde
c3 ‘ Entrada de Analdgico Azul
A\ A A\ Cc4 \Anal(:)gico Horiz. sinc
@ o @ C5 \Analog|co Terra (R/G/B)
1 | T.M.D.S. Dados2— 9 | T.M.D.S. Dados1— 17 | TM.D.S. Dados0-
2 | TM.D.S. Dados2+ 10| T.M.D.S. Dados+ 18| T.M.D.S. Dados0+
c3|c4 3 | TM.D.S. Dados2 Protetor | 11 | T.M.D.S. Dados1 Protetor| 19 | T.M.D.S. Dados0 Protetor
e 4 | N&o Conecte 12 | N&o Conecte 20| Ndo Conecte
5 | Ndo Conecte 13| Nao Conecte 21 | N&@o Conecte
6 | Relogio DDC 14| +5V Energia 22 | TM.D.S. Relégio Protetor
7 | DDC Dados 15| Terra (for +5V) 23| T.M.D.S. Relbgio+
8 | Nao Conecte 16 | Plugue Quente Detecta | 24 | T.M.D.S. Relogio—

CONECTOR DO USB (Série B)

Vce
- Dados
+ Dados
Terra

AW N (-

TERMINAL DE LAN

[l

87654321

—
x
|

®© [N |o |0
Y
X
|

Bw [N |-
A
X
+

CONECTOR DE PORTA DE SERVICO
Terminal : Mini DIN DE 8-PINOS

» W IN |-
@ (N |o (o1
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Memorando do Numero de Codigo PIN

Escrever o numero de cédigo PIN na coluna abaixo e manté-lo com este manual firmemente. Se vocé
esqueceu ou perdeu o niumero e incapaz de operar o projetor, contatar a estacao de servico.

4 )

N° da Cddigo PIN bloqueado

Ne° definido como configuracéo por defeito: 1 2 3 4*

N° da Senha de bloqueio do
logotipo

Ne° definido como configuracéo por defeito: 4 3 2 1*

* No caso de o nimero de quatro digitos ser
alterado, o nimero definido de fabrica sera
invalido.

N /

Enquanto o projetor estiver travado com o codigo
PIN....

Coloque a etiqueta abaixo (fornecida) em um local
visivel no corpo do projetor enquanto ele estiver
travado com um codigo PIN.

T\ WARNING

IN CODE PROTECTED
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Dimensdes

334
805 !
B
© | 2 (%
« : | o
o
n
_ |
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|
|
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|
|
|
|
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|
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o 00
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008

Unidade: mm

N
Furos do parafuso para Tecto

Montagem
Parafuso: M4
Profundidade: 12.0

70,5

129,0 132,0
-
|
I——)
o
RIS ° o
R
o
o o
2
o —)
129,0 1125

77



SANYO

KF3AC-P

SANYO Electric Co., Ltd.



	Características e Projeto
	Índice
	Usuário Precauções
	Instruções de Segurança
	Circulação de Ar
	Movendo o Projetor
	Instalando o Projetor na Posição Adequada

	Conformidade
	Nomes e Funções de Parte
	Parte Dianteira
	Parte Traseira
	Parte Inferior
	Terminal Traseiro
	Traseiro
	Controle Remoto
	Função do Laser Apontador
	Função do Apontador
	Operação do Rato sem fio
	Código De Controle Remoto
	Instalação da Bateria do Controle Remoto
	Escala de Funcionamento do ControleRemoto
	Pés Ajustáveis

	Instalação
	Posicionando o Projetor
	Conetando o Cabo de Alimentação AC
	Conexão a um computador
	Conexão ao Equipamento de Vídeo
	Conexão ao Equipamento Vídeo Componente

	Operação Básica
	Ligar o Projetor
	Desligando o Projetor
	Como Operar o Menu no Ecrã
	Barra do Menu
	Ajuste de Zoom e de Foco
	Função de Configuração automática
	Correção de Distorção
	Ajuste de Som
	Operação de controle remoto

	Entrada de Computador
	Seleção da Fonte de Entrada (RGB: Computador 1 (Analógico)/Computador 2)
	Seleção da Fonte de Entrada (RGB (PC digital), RGB (AV HDCP))
	Seleção do Sistema Computador
	Ajuste Automático de PC
	Ajuste Manual do PC
	Seleção do Modo de Imagem
	Ajuste de Imagem
	Ajuste do Tamanho de Ecrã

	Entrada de Vídeo
	Seleção da Fonte de Entrada (Vídeo, S-vídeo)
	Seleção da Fonte de Entrada (Component, RGB Scart 21-pinos)
	Seleção de Sistema de Vídeo
	Seleção do Modo de Imagem
	Ajuste da Imagem
	Ajuste do Tamanho de Ecrã

	Ajuste
	Ajuste

	Manutenção e limpeza
	Indicador de AVISOS
	Limpando o Filtro
	Restabelecendo o Contador do Filtro
	Colocando a Tampa da Lente
	Limpando a lente de projeção
	Limpando o armário do projetor
	Substitulolção da lâmpada
	Restaurando o contador da lâmpada

	Apêndice
	Resolução de problemas
	Árvore Do Menu
	Condição do Projetor e Indicadores
	Especificações Compatíveis de Computador
	Especificações Técnicas
	Peças Opcionais
	Observação da ligação de PJ
	Configurações de Terminais
	Memorando do Número de Código PIN
	Dimensões


