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INTRODUCAO

Considerado como o software de computacdo grafica mais popular para PC's, o CorelDraw 6 é
sem davida um estudio artistico completo. Apesar do pacote compreender 13 programas, vamos
voltar toda nossa atencdo ao programa central - suficiente para criarmos ilustracGes precisas,
desenhar trabalhos artisticos de forma livre, desenhos técnicos envolvidos em projetos de
engenharia, em fim, qualquer coisa que sua imaginacao permitir e muito mais.

TELA DE APRESENTACAO

Ao carregar o CorelDraw pela primeira vez, vocé vera a tela de boas-vindas que podera ser
oculta em um novo carregamento, bastando para isto, desativar a caixa de verificagdo Exibir esta
Tela de Boas Vindas no inicio, em seguida, clique sobre o botdo Iniciar um Novo Gréfico

CorelDraw, para conhecermos 0 nosso estudio artistico.
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CRIANDO FIGURAS SIMPLES

Se alguém lhe pedisse para fazer um desenho, com lapis e papel em maos, qual seria a sua
dificuldade? Bem, se existe alguma, ela continuara no CorelDraw. Mas tirando os desenhos de
formas livre, encontramos diversos recursos gque estdo ao alcance de todos.

Abaixo encontramos a barra de ferramentas para desenhos com diversos botGes e suas
respectivas fungdes. Em seguida, utilizaremos algumas ferramentas para criarmos figuras
simples.

Ferramenta Selecéo
Ferramenta Forma

Ferramenta Zoom

Ol ]

Ferramerta Mo Livre

)
[

Ferramerta Dimenz8a Wertical

W4
[

Ferramerta Retdngulo
Ferramenta Elipze
Ferramenta Poligono

Ferramerta Texto Aristico

Fetramenta Cortorno

e 5|00 |0

Ferramenta Preenchimento

€

Selecione a Ferramenta Mé&o Livre - dé um clique sobre o botdo. Agora, arraste o0 ponteiro
sobre a pagina para tracar uma linha, em seguida, solte o botdo. Para obter linhas retas, dé um
clique na posicdo inicial, logo apds, leve o ponteiro até a posicdo final e dé outro clique. Faca
algumas linhas retas e curvas para se familiarizar mais com esta ferramenta.

Linhasz Curvas / |

Linhas Retas
I

Parteira do Mousze
s 10 Formato para Desenho




Podemos rapidamente apagar um ou mais desenhos usando a Ferramenta Selecdo. Dé um
clique sobre esta ferramenta, em seguida, clique sobre a linha de um determinado desenho para
seleciona-lo, logo apds, pressione a tecla Delete. Para apagar varios desenhos ao mesmo tempo,
arraste o ponteiro de forma a envolver todas as linhas para seleciona-las, em seguida, pressione a
tecla Delete.

Ainda falando sobre a Ferramenta Ma&o Livre, verifique que o botdo, que representa a
ferramenta, exibe um pequeno tridngulo no canto inferior direito. Ao dar um clique sobre este
triangulo, € exibido uma outra barra com outras ferramentas, esta barra é conhecida como menu
adjunto.

LINHAS CURVAS

No menu adjunto da ferramenta Mao Livre, selecione a ferramenta Bézier, especifica para
criacdo de linhas curvas, e dé um cligue em algum ponto da pagina para marcar o inicio da linha,
clique em outro ponto mas nao solte o botdo do mouse, neste momento é tracado uma linha,
arraste o ponteiro do mouse ao redor deste ponto e verifique a curvatura da linha - quanto mais
vocé afasta o ponteiro do ponto, maior sera a curva.

Depois de encontrar a curvatura desejada, solte o botdo; clique em outro ponto e verifique que é
mantida a sequéncia da curvatura. Para interromper, clique sobre qualquer outra ferramenta.
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FIGURAS GEOMETRICAS

Na barra de ferramentas para desenhos, encontramos trés botdes especificos para a criacdo de
retangulos, elipses e poligonos. Selecione o botdo Retangulos, posicione o ponteiro do mouse
sobre a pagina e arraste-0 para criarmos o retangulo - mantenha a tecla Ctrl pressionada para
obter quadrados.

Realize os mesmos procedimentos para a criagdo de Elipses e, mantenha a tecla Ctrl pressionada
para obter circulos.



A ferramenta Poligono tem trés formas pré-definidas que séo exibidas através do menu adjunto
(clique no triangulo localizado no canto inferior direito da ferramenta). Use estas formas para
criar um poligono, espiral e uma grade.
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FERRAMENTA SELECAO

Vimos que a ferramenta Selecdo permite selecionar um ou mais objetos, mas através desta
ferramenta também poderemos arrastar o objeto para determinada posicdo e redimensiona-lo.
Para movimentar o objeto, basta selecionad-lo e arrastd-lo para a posicdo desejada. Para
redimensionar, posicione o ponteiro sobre um dos quadradinhos indicadores de selecdo e, arraste
para o interior (diminui) ou exterior (aumenta) do objeto.

Outra forma de selecionar varios objetos, mas de forma aleatoria, é selecionando cada objeto
desejado mantendo a tecla Shift pressionada.

DESFAZER E REPETIR

Estas duas op¢des do menu Editar, estdo disponiveis em diversos programas, tendo as mesmas
funcgdes, isto é, a opcdo Desfazer volta a Gltima acdo e a opcdo Repetir refaz a Gltima acdo
desfeita. Como exemplo, selecione um objeto e, em seguida, pressione a tecla Delete para apaga-
lo. Através da opcdo Desfazer, recupere o objeto excluido.

COLORINDO 0S OBJETOS

Vamos agora aprender como colorir 0s objetos. Crie um desenho usando as ferramentas ja
estudadas, em seguida, selecione o objeto a ser colorido. Dé um cligue sobre a cor desejada, na
Paleta de Cores (parte inferior da tela), com o botdo esquerdo para selecionar a cor de
preenchimento, e com o botédo direito para selecionar a cor de contorno.



Veja na figura a seguir, os locais para a remocdo das cores e expansdo da Paleta de Cores. As
linhas séo coloridas através do botdo direito do mouse sobre a cor desejada.
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FERRAMENTA ZOOM

A maioria das figuras que criamos foram relativamente grandes, considerando o fato de terem
sido feitas sobre a pagina que é exibida em tamanho reduzido. N6s poderemos ampliar a visao e
desenhar ou editar, sobre uma parte selecionada da pagina. Para obter a ampliacdo de uma
determinada parte da pagina, basta arrastar o ponteiro sobre a regido apos selecionar a ferramenta
Zoom.

Com esta ferramenta selecionada, o ponteiro passa para o formato de uma lupa. Um clique no
botdo esquerdo amplia, também, a visdo na posi¢do do ponteiro; com o botdo direito, reduz a
exibicdo da pagina.
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GRAVANDO, FECHANDO E ABRINDO UM DOCUMENTO

SALVANDO O TRABALHO



Para gravar todo o trabalho feito, basta selecionar a opcdo Gravar do menu Arquivo. No quadro
exibido, entre como o nome do arquivo e, em seguida, selecione o botdo Salvar. Vocé também
podera salvar o seu trabalho através do botdo Gravar da barra de ferramentas. O quadro de
dialogo Gravar Desenho foi exibido porque o arquivo estava sendo salvo pela primeira vez, isto
€, se voceé selecionar outra vez a opgdo gravar, o arquivo sera salvo com as alteracfes feitas ou
ndo, e nenhum quadro de dialogo sera exibido.

Cliue aqui para selecionar a
pasta que contera o arguivo

Cliggue sgui quando
terminar

Gravar Desenho

Salvar em: I {23 Draw
Clipasrt Cancelar |
Ehandler
Eremplos
Gabarito Yersdo:

Tutarial I\-"erséo E0 vI
oo arguivo
5K, [con) -

Home da |Graficol

arquiv:

ts_a'va' £oma [ rquiva do CorelDRAW [*.cd) =

lipo:

Ealavras-chave: I [~ Somente Selecionados

Motas: ’ = | ¥ Gravar Dados de Troca de Apresentagties

-

FECHANDO E ABRINDO UM DOCUMENTO

Para fechar um arquivo que ja foi salvo, isto €, ja tem um nome, basta selecionar a op¢do Fechar
do menu Arquivo. Ao usar esta opgdo, a pagina com o0s objetos desaparece e resta praticamente
apenas duas opcdes para continuar a usar o programa. Se vocé selecionar o botdo Novo da barra
de ferramentas, uma nova pagina em branco é exibida para o inicio de um novo trabalho.

A outra opg¢éo € abrir um arquivo que ja foi salvo em disco. Para isto, vocé devera selecionar a
opcao Abrir do menu Arquivo ou dar um clique sobre o botdo Abrir da barra de ferramentas.
Seré exibido o quadro de diadlogo Abrir Desenho, onde devera selecionar o arquivo a ser aberto e,
em seguida, dar um clique sobre o botdo Abrir.



Cligue agui para escolher & pasta
fue contém o arguivo & ser aberta

Clicjue agqui para abrir o
arguivo escolhido

Abrir Desenho

Examinar: I a Diraw

Ehandler Cancelar |

Exemplos
Gabarita
Graficol.cdr -~
Mome da arguiva Q@ 9
zelecionscio N
Hame C!O IGrafico1 .cdr I Visualizar
arquive: |
érqglvos i IArquivo do CorelDRAW [*.cdr) j Esta caixa guando ativa,
bpe: exibe 0 contetido do
Palavias-chave: I arquivo no guadro acima

Matas: ’ = |

CONFIGURANDO E IMPRIMINDO PAGINAS

CONFIGURANDO PAGINAS

Quando carregamos o CorelDraw 6, é exibido uma pagina em branco possuindo layout padréo,
isto €, basicamente as dimensdes e orientacdo da pagina com valores pré-definidos. Este layout
pode ser mudado facilmente, e estas modifica¢cBes serdo aplicadas a todas as paginas do
documento.

Selecione a opcdo Configurar Pagina do menu Layout para termos acesso ao quadro de
didlogo Configuracdo de Pagina. Neste quadro encontramos opg¢des para o tamanho da pagina,
cor do papel e outros recursos.

Configuragdo de Pagina [ %]

Escolha agui & oriertacéo da pagina

—Tamanho da pagina " Cliqge afui para selecionar
um tipo de papel

& Yerlical ' Horizontal
Papel: |A4 ;I/
I:argura:lzI 0.000 E Imill’metros j

Bt [257.000 |3 miimetros

Definir Pela Impressora |

[V Evitir borda da pagina

™ Péginas lado a lado

Inicio em: ILado Direito 'l
Adicionar Moldura & Pagina | Layaut: IPégina Inteira j

I:l v| Uma pagina por folha Largura: 210 mm
Alura 297 mm

LCor do papel:

Use esse botdo para escolher 0K I Earaclks | biuda |

& cor do papel

Através do menu Layout, vocé podera acrescentar outras paginas, que terdo o mesmo layout, ou
apagar qualquer pagina, com excecao da pagina 1.



Para inserir uma ou mais paginas, selecione a op¢do Inserir Pagina do menu Layout. No quadro
de diélogo exibido, entre com a quantidade a inserir e a posicao - antes ou apds a pagina atual.
Inserir Pagina K E4

Inserir |3 E paginas
" Antes

& Apgs Péagina: I‘] 5
ok I Cancelar |

Vocé também podera inserir paginas através dos botdes de controle de pagina. Veja na
figura a seguir, outras opcdes sobre o controle de paginas.

| Indicador da pagina atusl e o nimero total de paginas |

| Salta para a primeira pégina| | Salta para a dttima paging |

'H de 2 |ﬂw; Panina 1 § Panina? & Panina= £l

Cligue soui para inserir uma paging | Guias indicadaras de paginas |
antes da primeira pagina. Estando na
Litima péging, cligus neste sinal para
inzerir ums pagina logo apos.

Para excluir uma ou mais paginas, use a op¢ao Excluir Pagina do menu Layout. Apds selecione
esta opgdo, sera exibido o quadro de didlogo Excluir P4gina solicitando o intervalo de péaginas a
serem excluidas.

Excluir Pagina [ 7] |

E xcluir péagina: |2 E
Clique agui & informe

2 (itima pégina a | ¥ Direto até & pagina: |3 E Inclusive

zer excluida
(1] 4 I Cancelar |

Quando uma péagina é excluida, todos os objetos pertencentes a esta pagina também serdo
excluidos, mas se desejar apagar uma determinada pagina e manter um ou mais objetos, basta
move-los para fora dos limites da pagina, isto é, para a area de trabalho. Objetos localizados
nesta area pertencem ao documento e podem ser transferidos para outras paginas, simplesmente
arrastando-os.

IMPRIMINDO PAGINAS

Como a maioria dos programas, o CorelDraw permite a impressdo dos trabalhos em qualquer
impressora instalada em seu sistema. Para imprimir o documento, selecione a op¢do Imprimir
do menu Arquivo ou, 0 botdo Imprimir da barra de ferramentas, ambas exibirdo o quadro de
dialogo Imprimir, escolha a impressora e a faixa de impressao e, em seguida, clique sobre o
botdo OK para iniciar a impresséo.



propriedades da impressara
Imprimir EHE

|Sele-:ic-ne aoui @ impressora |

U=ze ezze botdo para atterar as

Para alterar algumas caracteristicas da impressdo, selecione o botdo Opcdes do quadro de
dialogo Imprimir. Ao acionar este botdo, sera exibido o quadro de didlogo Opcdes de Impressao
para podermos centralizar os objetos na pagina, inserir nimero de pagina, nome do arquivo, data
e hora atual. A caixa Pré-visualizar Imagem quando selecionada, exibe os objetos pertencentes a

— Impresszora |
MNome: HP DeskJet 400, LPT1: Propriedades. . |
Status: Imprezzora Padrdo; Pronto
Tipo: HF Desklet 400 Printer
Onde: LPT1: [ Imprimir para arquivo
Comentario: ™| Earabfas
— Faixa de Impress3o Copias
Esc:_olha anui & Tudo MNumero de copias: |1 E
afazade | | " PiginaAtual ") Geleran
péginas &
sEr impressa ' Paginas: |'| -2 I Intercalar
IF'ar & impar j

E stilo de impress3o:; ICoreIDHAW Padrdes

¥ Perfil de cores da impressora - Genérico CHYE,

j Opges... |

0K I Cancelall Ajuda |

pagina. Caso exista mais de uma pagina, os botdes de rolagem estardo disponiveis.

Opgoes de Impressdo

[ 7]x]

Estilo: |<Definipﬁes atuaiz ndo gravadas>» j +| —| Lapout | Sepa[a;}ﬁesl Dp;ﬁesl
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Jillc]

— Posigdo e tamanha

[~ Aplicar definigies a todas as paginas

I Centralizarimagem ¥ Manter proporc3o

I | rrprinin pEmites en s

[Z50 = milimetias

[ Ajustar & pagina

[~ Limite da trarshord.
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Estilo do Layout: IF'égina Completa j Editar... |
o
Pozicionando: |Padr50 j Editar...
||| mm| || E | Ede |

r Inforlﬁaei'::lique agui para inaerir NOmeros de paginas
15| Som :

T
lijue aui para insetir o nome do arguivo e a data e hora

oK I Cancelar |

giwda |

DESENHANDO




Em estudos anteriores, vimos como criar figuras geométricas e tracar linhas de forma simples,
nestas figuras acrescentamos preenchimento e contorno com as diversas cores disponiveis na
Paleta de Cores. Agora, vamos avancar um pouco mais sobre este assunto e conhecer diversos
recursos aplicados aos desenhos.

USANDO A FERRAMENTA FORMA

A ferramenta Forma, a segunda de cima para baixo da barra de ferramentas para desenhos,
permite modificar a aparéncia das figuras, bastando para isto, arrastar o ponteiro quando estiver
sobre um dos nos exibidos no contorno da figura.

Moz zobre
as figuras f

Parteira do
MOUSE COMm &)
ferramenta
farma
zelecionada

s

Faca um retangulo usando a ferramenta apropriada, logo apdés, selecione a ferramenta Forma e
arraste um dos nds do retdngulo em direcdo ao centro da figura, como resultado, teremos 0s
cantos arredondados na mesma proporcao.

Com a ferramenta Elipse, poderemos obter Fatias arrastando o ponteiro para o interior do
circulo, apds selecionar o no6. Para criar Arcos, arraste o ponteiro na parte exterior do circulo
apos selecionar o no.

Aplicando os recursos da ferramenta Forma sobre um poligono, obteremos uma impressionante
quantidade de formas. Arraste um dos nos para o interior, exterior e ao redor da figura para ver o
resultado.
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Com relagdo ainda aos poligonos, nds podemos mudar as propriedades dando um duplo clique
sobre a ferramenta Poligono. No quadro de didlogo Propriedades da Ferramenta, escolha o
numero de pontos, tipo e diferenciacdo para o novo padrdo de poligonos, isto é, apds estas
modificacbes, todo poligono que for criado tera as caracteristicas definidas no quadro
Propriedades.

Clique nas setas para
aumentar ou diminuir os pontos

Propriedades da Ferramenta E2
Ferramen: IF'DIigDnc- j
Geral | Freenchimento I Contarnio |
Mimero de pontos: IE E
Diferenciagao:; — I
1 il ' ' I 55
Exempla do
"~ Paligono Arraste este controle paligone com &s
Selecions uma para obter diferenciagio atteragoes feitaz
daz formas ' Estrela
para o poligono
0k I Cancelar Aplicar Todos Ajuda

A seguir, temos trés poligonos com o mesmo nimero de pontos mas com tipos diferenciados.
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PREENCHIMENTOS E CONTORNOS

PREENCHIMENTOS ESPECIAIS

No inicio de nossos estudos verificamos que uma figura selecionada poderd apresentar
preenchimento e cor de contorno dando um clique sobre uma das cores da Paleta de Cores. Mas
além destas cores solidas, o CorelDraw oferece diferentes tipos de texturas e espessuras de
linhas.

Faca um quadrado (ferramenta retangulo com a tecla Ctrl pressionada) sobre a pagina para
usarmos como exemplo, da aplicacdo destes novos recursos.

Verifique que a ferramenta Preenchimento (Ultimo botdo de cima para baixo da barra de
ferramentas para desenhos) tem um triangulo indicador de menu adjunto, selecione-o0 apos ter
criado o quadrado.
Sem Preenchimento
Preenchimenta Branco
|7 IrPreenchimenta Preta

Ferraments & o
Preenchimento Q @ X .
.{’ & -

— Preenchimento de Texdtura

L— Padréo de Wetor

— Preenchimento de Bitmap de duas cores

— Preenchimento Gradiente

E‘ - Selecione este botdo para acrescentar preenchimento preto ao desenho selecionado.
- Clique sobre este botdo para remover o preenchimento do desenho.

D - Com esta ferramenta, vocé preenche o desenho com a cor branco. Vocé ndo percebera a
diferenca se a cor da pagina também for branco.

- Ao selecionar esta ferramenta, sera exibido o quadro de didlogo Preenchimento Gradiente
com diversas opg¢BGes para o0 preenchimento progressivo de cores pré-definidas. Selecione
algumas opcdes e, em seguida, clique sobre o botdo OK para ver o resultado.



Selecione este botao para
escalher um dos tipos

Cligue nestes botdes e attere
& posigio do ponto certral

Preenchimento Gradiente EHE

=

Opide

Tipo: [Radial

— Deslocamenta do centra

Heorizontal: IU E F4
Wertical IU E 4

— Mistura de Cor

|
Etapas: |5U ﬂ ﬂ
P h

o EE
definidas: Weja agui, o

resultaco das
opgiies escolhidas

% Duas Cores  { Personalizada

De: - Cliue nas
setas para
escaolher

Para: - as cores

Fonto —_— J— IE

médio: Lo

Pré-definidas: | = o+ =] Weeiie sl e e

Cancelar | Ajuda |

- O Padrao Bitmap de Duas Cores preenche o desenho com elementos geométricos de duas
cores que vocé poderé escolher. Selecione este botdo e escolha o padrdo e as cores disponiveis
no quadro de dialogo exibido.

Cligque aoui para escolher Uze estes botdes para
um chos padries alterar as cores

Padrdo Bitmap de Duas Cores

C
Criar... | a1

Alrgs -

Importar. .. | :l
. Frente: -

Excluir | -

[peoes de FostSenpt.. |

4

" Pequena (=

Colocagdo em Ladrilho »> | oK I Cancelar | Ajuda |

" Grande

- O Padrdo de Vetor preenche o desenho com elementos vetoriais coloridos, 0s

procedimentos para a sele¢do do padrdo séo os mesmos do padréo bitmap.
Padrdo de ¥etor EE
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=1 - As texturas sdo um show a parte, voceé ira se surpreender com os diversos tipos de texturas,
que poderdo ter suas caracteristicas alteradas gerando uma combinacdo imensa de estilos. Basta
selecionar a biblioteca de texturas e um dos varios tipos listados abaixo. Caso altere alguma das
caracteristicas do estilo escolhido, clique sobre o botdo Pré-visualizar para ver o resultado, em
seguida, clique sobre o botdo OK para o desenho ser preenchido.

Preenchimento de Textura

Biblioteca de texturas:

IEstilas j ll ;I

Lista de testuras:

Fotografia de Satélite Ajud
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CONTORNANDO OS PREENCHIMENTOS

Vimos que, para mudar a cor dos contornos, era preciso escolher a cor desejada na Paleta de
Cores com o botdo direito do mouse - estando o desenho selecionado. Agora, vamos conhecer as
varias formas de contornos oferecidos pela ferramenta Contorno. Faca um retangulo e, em
seguida, selecione 0 menu adjunto desta ferramenta - clique no tridngulo indicador do menu.

Caneta Contorno

|

Cortorno Branco

L ¢ |£|
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Menkhum Contarno — I: Ezpessuras para Contarno

No menu adjunto, alterne entre as espessuras oferecidas para ver o resultado. Dé um clique sobre
0 botdo Caneta Contorno para termos acesso ao quadro de didlogo Caneta Contorno. Neste
quadro, poderemos alterar a cor do contorno, escolher um novo estilo para o contorno e um dos
trés tipos de cantos. No caso de uma linha, poderemos escolher o tipo de extremidade e
acrescentar setas.

Contorna Preto

Fetrraments
Cantarno

E|ﬁ
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EFEITOS SOBRE 0 OBJETO

Os objetos que podem ser desenhos feitos a méo-livre, figuras incorporadas ou qualquer desenho
geométrico, poderdo ter as aparéncias modificadas com uma simples rotagdo ou distorcao
realizada com mouse. Neste topico, também aprenderemos como duplicar os objetos e organiza-
los na pagina.

GIRANDO E INCLINANDO OBJETOS

Com apenas um duplo clique sobre o objeto ndo selecionado, ou um cliqgue no objeto ja
selecionado, encontraremos as alcas para rotacionar e distorcer os desenhos, dando um efeito
muito interessante. Abra um arquivo que contenha um desenho ou, crie um, utilizando as
ferramentas ja estudadas, em seguida, dé um duplo clique (o primeiro clique seleciona, o
segundo exibe as al¢as) sobre o desenho para conhecermos estas alcas.

Alga de rotagio \’

Alca de distorgdo

Centro de rotagdo




Para rotacionar o objeto, basta posicionar o ponteiro sobre uma das al¢cas de rotacao (ponteiro
fica no formato de uma cruz) e arrastar ao redor do centro de rotacéo, este centro de rotacdo
podera ser movido para qualquer ponto do objeto.

O procedimento de distorcdo € parecido com o de rotacdo, posicione 0 ponteiro sobre uma das
algas de distor¢do e mova no sentido indicado pelas proprias alcas, isto é, no sentido horizontal
ou vertical.

Ohieto sob 0 efeito de rotagso Ohjeto ok o efetto de distorgio

ESPELHANDO OBJETOS

O recurso de espelhamento inverte a orientacdo de um objeto, e esta disponivel através da opcéao
Transformar... Escala e Espelho do menu Organizar. Ao escolher esta opcdo apos ter
selecionado o objeto, sera exibido o quadro de didlogo Escala & Espelho, praticamente temos
duas opcdes: Espelhamento horizontal e vertical, aplique estes recursos ao objeto e veja o
resultado.
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Aplicar & Duplicado

AGRUPANDO E DESAGRUPANDO OBJETOS

Os desenhos que vocé cria com o CorelDraw ou os arquivos com extensdo CRD ou CMX -
nativos do programa, estdo no formato vetorial, isto é, elementos graficos que podem ser
editados e modificados. Uma figura no formato vetorial quando desagrupada, exibe varios nos
para edicdo. Nestas condicdes, vocé poderia separar as partes da figura, bastando para isto,
arrastar a parte selecionada.



Na figura anterior, 0 nosso coleguinha poderia ficar careca num piscar de olhos, isto mostra que
as figuras vetoriais sdo compostas por pequenos objetos organizados. Abra o arquivo de nosso
desenho exemplo e separe algumas partes, em seguida, desfaca o procedimento movendo as
partes para o local de origem ou, selecione a opgdo Desfazer do menu Editar, tantas vezes
necessario.

Agora, vamos selecionar todos os objetos e, logo apds, dar um clique sobre o botdo
Agrupar/Desagrupar da barra de ferramentas ou, escolha a opcdo Agrupar do menu
Organizar. Pronto, todos os objetos passam a fazer parte de um unico bloco. Verifique que é
impossivel selecionar apenas uma parte do desenho.

Olsle = Bo2]5)
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Agrupar/Desagrupar

Para desagrupar os objetos, clique no mesmo botédo na barra de ferramentas ou, selecione a opcao
Desagrupar do menu Organizar, este comando sé estard disponivel se o objeto estiver
agrupado.

DupPLICAR E CLONAR

Duplicar um objeto ndo é novidade pois, com os comandos Copiar e Colar conseguiria obter
este resultado que por sinal, sdo velhos conhecidos de outros programas. Mas este procedimento
no CorelDraw, ndo € nada pratico, por isto existem outros recursos bem mais rapidos para a
duplicacéo dos objetos.

Para duplicar um ou mais objetos, basta seleciona-los e, em seguida, pressionar as teclas Ctrl+D
ou, escolher a opcdo Duplicado do menu Editar. Apos este procedimento, o CorelDraw cria



uma cépia exata de todos os objetos selecionados e os desloca para cima e a direita. Caso o

desenho seja composto por varios objetos desagrupados, € recomendado que 0s agrupe antes de
duplicé-los.

A outra forma de duplicar objetos € através da opcdo Clone do menu Editar. Este recurso exibe
a copia da mesma maneira que o comando Duplicado, mas com a seguinte diferenca: a copia fica
vinculada ao objeto original, isto é, qualquer mudanca no objeto original, afeta também o clone.

96 .
@

ALINHANDO E DISTRIBUINDO

O CorelDraw permite mover os objetos de forma controlada nos sentidos horizontal e vertical e
distribui-los sobre a area selecionada ou na pagina inteira.

Para alinhar e distribuir dois ou mais objetos, basta seleciona-los e escolher a op¢do Alinhar e
Distribuir do menu Organizar. No quadro de dialogo exibido, vocé poderd escolher um ou
mais botdes de alinhamento ou distribuicdo, logo apds, clique sobre o botdo Aplicar para ver o
resultado. Combine alguns botdes para conhecer melhor este recurso de movimentacao
controlada.
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ORDENANDO OBJETOS

A sobreposicdo de objetos em uma pagina é muito comum, diante desta situacdo o CorelDraw
oferece recursos para avancar e recuar objetos que estdo um sobre o outro.

Crie trés desenhos coloridos sobrepostos, conforme figura a seguir, e use 0os comandos Para a
Frente, Para Tras, Avancar Um e Recuar Um do menu Organizar, sobre os objetos, isto e,
apos desenhar as figuras geomeétricas uma sobre a outra, use a ferramenta Selecdo para
selecionar o objeto que sofrera a acdo do comando. As opc¢des Para a Frente e Para Tras estdo
disponiveis em botdes de mesmo nome na barra de ferramentas.

of |

COMBINANDO OBJETOS

A combinacdo de objetos gera um objeto composto de dois ou mais objetos selecionados -
sobrepostos ou ndo. O objeto combinado terd cor de preenchimento e contorno igual ao Gltimo
objeto selecionado. Usando as mesmas figuras exemplo, do assunto anterior, selecione-as e
escolha a op¢cdo Combinar do menu Organizar.

=

Vocé poderd separar 0s objetos atraves da opcao Separar do menu Organizar, mas as cores de
preenchimento e contorno permanecerdo as mesmas do objeto combinado.




EDITANDO TEXTO

Como qualquer programa de editoragéo eletronica, o CorelDraw permite a criacdo e edicdo de
textos, aplicar recursos de formatacdo e alinhamentos, e recursos especiais como arrastar letras
independentes uma das outras e criar textos combinados com figuras geométricas.

FERRAMENTA TEXTO

O CorelDraw permite dois tipos de entrada de texto no documento: Texto Artistico e Texto
Paragrafo, as duas formas estdo disponiveis na barra de ferramentas para desenhos.
|*Te>d|:| Artistico

Ferramenrta

ﬁlﬂgﬂ

- Tewto Paragrafo

O botdo identificado como Ferramenta Texto e que exibe o tridngulo indicador do menu
adjunto, é a propria ferramenta Texto Artistico, caso selecione a ferramenta Texto Paragrafo,
esta ficara exibida na barra de ferramentas para desenhos.

O texto artistico € um pequeno trecho de texto que requer tratamento especial. Para a entrada
deste tipo de texto no documento, basta selecionar a ferramenta apropriada e dar um clique no
ponto inicial desejado. O cursor é exibido para vocé dar inicio a digitacdo do texto. Apds a
digitacdo, se desejar, podera selecionar a ferramenta Selecdo para expandir ou esticar o texto
digitado.

|—| Ertrada de texto em andamento

|
Tudo & Energial

| |
nTuddo & Energics
| | |

—|Te>dn expandido com a ferraments selecio |

A ferramenta Texto Paragrafo serve para textos mais longos, como frases inteiras e paragrafos.
Para a entrada deste tipo de texto no documento, basta selecionar a ferramenta apropriada e
arrastar o ponteiro sobre a pagina para especificar o tamanho do bloco de texto. Ao soltar o botéo
do mouse, o cursor é exibido para vocé digitar o texto, tendo como limite as dimensdes do
quadro tracejado, estas dimensdes poderdo ser alteradas com a ferramenta Selecdo. Um duplo
clique sobre o bloco de texto provocara a exibicdo das algas de rotacdo e distor¢do para a
aplicacdo de tais recursos.



| == S S T 1

& Mova Bra ofirma claramente |

I r . o
Jue 50 existe um guru totalmente | Blaca de texto definido pela
:COﬂfilfNeh aguele que maora bem i ferramenta Texto do Pardgrafo
ho fundo de coda um de nds. o !
EuSuperiorl I
U |

| jml |

& Mowva Era ofirma claraments
ue 50 existe um guru totalmente
mioonfidvel: aguels gue mord bem ||
o fundo de coda um de nds, ©

Bloco de Texto selecionado
COMm & ferramenta Selecéo

U Superior,
[ | O [ |
- "
& Mova Era ofirma claramente
Ue 55 existe urm gurd fotalments D& um cligue duplo
$ {abonfic’wel: aqueldJue mora bem -] sobre o bloco de texta
o fundo de cado um de nds, © para exibir 82 &lgas de
. rotacio e distorgao
U Superior,
.
- P

Para alterar o texto diretamente onde estd posicionado, basta selecionar uma das duas
ferramentas de texto e dar um clique sobre o bloco de texto artistico ou paragrafo.

Um texto pardgrafo podera ser convertido em texto artistico, e vice-versa, através do comando
Converter do menu Texto. Esta operacdo requer um bloco de texto selecionado com a
ferramenta Selecéo.

COMANDO EDITAR TEXTO

Vimos que existem duas formas de edicdo de texto, agora aprenderemos como formata-los. A
formatacdo dos caracteres e paragrafos estardo disponiveis através de um Gnico comando.

Selecione um bloco de texto artistico com a Ferramenta de Texto ou Selecdo, logo apos,
escolha a opcdo Editar Texto do menu Texto. O quadro de dialogo Editar Texto sera exibido
com alguns botdes de formatacdo que poderdo ser aplicados ao texto, desde que esteja
previamente selecionado. Altere as caracteristicas do texto artistico e clique o botdo OK para ver
o resultado.
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Repita 0s mesmos procedimentos para o texto paragrafo, e alterne entre os tipos de alinhamento.
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CORRECAO ORTOGRAFICA

A correcdo ortografica € muito comum nos processadores de textos, mas o CorelDraw possui
recursos de correcdo que, sem duvida, ndo deixam a desejar.

Para iniciar a correcdo ortogréfica de seu documento, basta selecionar a opcdo Reviséo...
Ortografia do menu Texto. O CorelDraw comeca a conferir as palavras e, ao encontrar a
primeira palavra estranha a relacdo gravada no sistema, apresenta o quadro de didlogo Revisdo
Ortografica. Para cada palavra estranha, vocé podera corrigir, ignorar ou acrescentar ao seu
dicionario. Ao concluir a revisdo de todo o documento, seré exibido um quadro para informéa-lo
do encerramento.
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EFEITOS COM A FERRAMENTA FORMA

O uso da ferramenta Forma sobre os desenhos permite modificacdes na aparéncia das figuras.
No texto artistico ou paragrafo, poderemos utiliza-la para arrastar letras independentes uma das
outras, resultando num efeito muito interessante. Sera possivel também, aumentarmos o0s
espacamentos entre os caracteres, palavras e linhas.

Selecione um texto artistico ou paragrafo com a ferramenta Forma, basta dar um clique sobre o
bloco de texto. Vamos mover algumas letras.

Quando um texto € selecionado com a ferramenta Forma, sdo exibidos os nés de texto e as
alcas de espacamento. Dé um clique sobre alguns nos de forma alternada - mantenha a tecla
Shift pressionada enquanto seleciona os nos. Agora, arraste para cima - como exemplo, qualquer
um dos nds selecionados para movimentar as letras.

Maz de texto selecionados & com deslocamento

THEJO & i Qg-“gal
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= o
Moz de texto

A alca de espacamento horizontal, quando arrastada com a tecla Ctrl pressionada, aumenta os
espacos entre as palavras; sem a tecla Ctrl pressionada, 0 espagamento ocorrerd entre oS
caracteres.

A alca de espacamento vertical, quando arrastada com a tecla Ctrl pressionada, aumenta 0s
espacos entre os pardgrafos; sem a tecla Ctrl pressionada, 0 espagcamento ocorrera entre as linhas.



Bloco de texto com
espagamento entre as
palavras e entre as linhas

ol

Alga de espagamento de linhas Alca de espagamento de caracteres ou palavras

LINHAS GUIA E CONFIGURAGCAO DA REGUA

Ao longo do curso aprendemos a criar desenhos e textos sobre a pagina, mas ndo nos
preocupamos com 0 posicionamento e alinhamento destes objetos. Agora chegou a hora de
disciplinarmos o nosso ambiente com as Réguas e as Linhas Guia, que permitirdo o
alinhamento e nos mostrardo o tamanho exato dos objetos e a distancia entre eles.

As linhas guia s&o linhas horizontais, verticais e inclinadas que permitem alinhar as
extremidades dos objetos de forma controlada. Para estas linhas existe o recurso Alinhar pelas
Linhas da Grade que esta disponivel na barra de ferramentas. Este recurso faz com que as
extremidades dos objetos sejam atraidas para estas linhas.
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Faca alguns objetos (texto, figuras geométricas) sobre a pagina e, em seguida, crie duas linhas
guia - uma vertical e outra horizontal da seguinte forma: posicione o ponteiro do mouse na régua
horizontal e arraste o ponteiro para baixo até a posicdo desejada. Para a linha guia vertical, faca o
mesmo procedimento posicionando o ponteiro na régua vertical.

Agora, ative a ferramenta Alinhar pelas Linhas da Grade e arraste os objetos de forma a
alinha-los por estas guias. Use a ferramenta Selecao para mover os objetos.
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As linhas guia podem ser movidas simplesmente arrastando-as para fora da &rea de trabalho.
Para remover todas as linhas guia ao mesmo tempo, dé um duplo clique sobre qualquer uma das
linhas guia e, em seguida, selecione o botdo Limpar Tudo e OK, do quadro de didlogo exibido.

Com relagdo as réguas, nds podemos mudar o sistema de medida - de milimetros para
centimetros, como exemplo - da seguinte forma: dé um duplo clique sobre a régua para exibir o
quadro de dialogo Configuracdo da Grade e da Régua, na guia Régua escolha as unidades para
horizontal e vertical, em seguida, clique sobre o botdo OK.
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Outro recurso disponivel na Régua, é a possibilidade de movermos o ponto de origem, desta
forma a posigcdo zero passa para um novo ponto do qual todas as medidas serdo feitas. Para
mover o ponto de origem, basta arrasta-lo para a posicéo desejada.
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FORMAS PARA O TEXTO ARTISTICO

O texto artistico combinado com figuras geométricas ou linhas curvas, resulta em formas bem
interessantes. Esta combinacg&o é possivel através do comando Ajustar Texto no Caminho, que
ird acomodar o texto sobre o contorno da figura.

Crie um texto artistico simples e, logo abaixo, faca um circulo. Agora, selecione o texto e a
figura com a ferramenta Sele¢do. Com os objetos selecionados, escolha a opgdo Ajustar Texto
no Caminho do menu Texto, o quadro de didlogo de mesmo nome é exibido com algumas
opcoes disponiveis. Clique sobre o botdo Aplicar para ver o resultado; a cada mudanca realizada
nas opcdes oferecidas, volte a dar o clique sobre o botdo Aplicar.
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Se desejar remover a figura e ficar apenas com o texto formatado, basta dar um clique, com a
tecla Ctrl pressionada, sobre o contorno da figura para seleciona-la e, logo apds, pressione a
tecla Delete.

O uso deste recurso sobre uma linha curva, apresentard 0 mesmo resultado, mas no quadro de
didlogo encontraremos a opcéo de Alinhamento horizontal.

Ajustar Texta no Caminho EIES B3
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para o texto
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GERONET SERVICES

Cursos — Apostilas — Manuais — Tutoriais

EFEITOS ESPECIAIS

Se os efeitos de transformacdo ndo fizessem parte do CorelDraw, sem duvida estaria
incompleto. Através de recursos especiais, conseguiremos criar figuras tridimensionais, dar
profundidade as figuras, tornar os objetos transparentes e muito mais. Todos estes comandos
estdo disponiveis no menu Efeitos.

EFeEITO CONTORNO

Este efeito permite criar graduacdes que sigam o contorno do objeto, esta orientacdo podera
ser para dentro, interior ou exterior, e também serd permitido definir o esquema de cores para
0s contornos.

Para aplicar este efeito, basta criar a figura e, em seguida, selecionar a op¢cdo Contornar do
menu Efeitos. No quadro de didlogo Contorno, escolha a orientacdo e o0 esquema de cores, 0
resultado € obtido dando um clique no botdo Aplicar.

Ezcolha esta guia para

|$I definir 0 esquema de

cores

u u ¢ Para o Centro

 Interior
u u & Euterior

E=zcolha aqui uma das
orientagies

Desloc.:

[z540 & mm

Passos:
|

| Aplicar i—

Selecions ezse botdo
para ver o resultado

EFEITO ENVELOPE

Envelopar um objeto (figura ou texto), é distorcé-lo ou forca-lo apresentar a forma que
desejarmos. Vamos aplicar este recurso sobre um texto e uma figura para conhecermos
melhor esta ferramenta.

Crie um texto artistico qualquer e, logo apds, selecione a opcdo Envelope do menu Efeitos
ou, caso o quadro de dialogo Efeitos esteja aberto, clique sobre o seu nome na lista de efeitos.
Nas opcdes disponiveis, escolha uma forma pré-definida e clique sobre o botdo Aplicar. Caso
tenha escolhido uma forma que distorceu tanto o texto ou figura, ao ponto de néo identificar o
objeto, € s6 selecionar a op¢do Desfazer (Ctrl+Z) do menu Editar, e tentar uma outra forma.
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B Efeitos ﬂ
i Lista de Efettos

CHAMA TRINA

Adicionar Mowva

Agui voci encortrard
formas pre-definidas

Adicionar Pré-definidos =

U1
S
B

Clique aqui para ver
0 resultaco

Aplicar

Este recurso também se aplica as figuras, e os procedimentos para obter o efeito, sdo 0s
mesmos utilizados no texto. Se na lista de formas pré-definidas vocé ndo encontrar uma que
Ihe agrade, escolha a forma mais parecida com a que deseja, e use a ferramenta Forma sobre
as algas para criar novas distorcoes.

| Adicionar Mova

Adicionar Pré-definidos =
Criar De... s :
Apos selecionar uma forma,

d d ﬂ use essa ferramentas sobre
az algasz para alterar ainda

maiz az distorgdes
IF'ulty j i

[~ Manter Linhas

Redefinir Envelope

Aplicar

Fetramenta formsa
aolre uma alga

EFEITO EXTRUSAO

O efeito extrusdo ¢ um dos mais interessantes. Através deste recurso poderemos criar efeito
tridimensional no objeto selecionado, escolhendo uma das formas pré-definidas ou, combinar
uma ou mais opgdes para obter um efeito personalizado.

Crie um texto artistico simples ou faca uma figura (estrela, quadro, circulo), logo apés,
selecione a opcdo Extrusdo do menu Efeitos, clique sobre a guia Predefinicdes 3-D e
escolha um dos efeitos pré-definidos. Caso o botdo Aplicar ndo esteja disponivel, selecione a
opcao Converte em Curvas do menu Organizar. Esta é a forma mais pratica para obter um
efeito 3-D.
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Guia Predefinigies 3-D

- A' -+ B Contarna =l
Corraw || S5 =

CoreiDraw /qgm o|®|

Exemplo do
efeito ezcolhido

Clicjue agui pars
exzcolher um efeito
pré-definido

Gravar Coma...

[Ezcolha esza botdo
| para ver o resulbacdo

Aplicar

Para obter um efeito 3-D personalizado, realize os seguintes procedimentos:
e Crie a figura desejada e selecione a op¢do Extrusédo do menu Efeitos;

e Clique sobre a guia Profundidade (figura a seguir), caso ndo esteja selecionada, e
selecione o botdo Editar para exibir o Contorno de Extruséo e o Ponto de Fuga;

Guia de Profundidade

CDmDrTD e Ponta de fugs
extrusdo

I Eontomo =]
i | Envelope |
E :-:hu-z:Ei::u -«
4 Bolole

g
A

1 E=colha agui uma

IFrente Grande T forma de fugs 3-D

IPF Blogueado para Objeto j
Intensidade: ISD E ]|

| Eiliet

: . Clique aqui para ver
Aplicar I | o resultada

e Arraste o ponto de fuga lentamente ao redor do objeto e escolha uma posicéo, em seguida,
selecione o botéo Aplicar;

e Se desejar, podera rotacionar o objeto em espaco 3-D, selecionando a guia de Rotacéo, e
arrastando a figura no formato de um C. Use a guia Cor do Objeto para definir cor de
preenchimento e sombra. Ao terminar, selecione o botdo Aplicar para ver o resultado.
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Guia Rotsgéo 3-D

: 4| 20| 0|8 EEsnom

) Mrraste o C pars obter

\ J o efeito 30
W s
Cligue aqui para
cancelar & rotagio

Editar

| Aplicar

EFEITO LENTE

O efeito Lente altera as caracteristicas do objeto usando outro como lente, isto €, vocé cria
uma figura geométrica sobre um desenho, e esta figura para a exibir, em seu interior, novas
caracteristicas do desenho dependendo do tipo escolhido.

Para obter este efeito, abra um arquivo que contenha um desenho, logo apds, desenhe um
circulo, ou outra figura, e arraste-o sobre uma parte do desenho. Selecione a opcao Lente do
menu Efeitos e escolha uma das opcdes referente a caracteristica da Lente, ao concluir, clique
sobre o botdo Aplicar para ver o resultado. Se desejar, podera arrastar a figura geométrica
para outras partes do desenho.

Lente =[] =]
B Enwelape =]
B Extusio |
S il L=nte -
I-"i"-umentar j E=zcolha agui uma

..................................................... caracteriztica para o

LAurmerntar
Aurnentar Brilho
[rrverter

Lirite de Cor
Adicdo de Cor

[ Congelado
[ Ponto de wista

efeito Lente

Aplicar
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I Tranzparéncia j

IAramado j IMapa de Cores Person. j

EFEITO MISTURAR

O efeito Misturar cria figuras intermediarias entre dois objetos selecionados. Como exemplo,
faca um circulo e acrescente cor de preenchimento, em seguida, faca uma estrela - a uma certa
distancia do circulo, e também aplique cor de preenchimento. Agora, selecione 0s dois objetos
e escolha a opcéo Misturar do menu Efeitos.

No quadro de dialogo Misturar, escolha a quantidade de figuras intermediarias e/ou nimero
de graus para rotacdo, logo apds, selecione o botdo Aplicar para ver o resultado. Caso vocé
arraste a primeira ou a ultima figura para uma nova posicédo, sera refeito a distribuicdo das
figuras.

Escolha aqui & guanticacde
de figuras intermediarias

Informe aogui o ndmero de
graus para rotagso

Selecione ezze botdo para
ver o resultado

Aplicar

EFeITO POWERCLIP

A aplicacdo do efeito PowerClip é muito simples, apesar de gerar um objeto altamente
complexo. O que ele faz praticamente é colocar um objeto (figura tipo BMP, figura com
preenchimento ou textura) dentro de outro objeto.

Como exemplo, abra um arquivo que contenha um desenho, em seguida, faga uma figura
geométrica e selecione o desenho - vamos coloca-lo dentro da figura. Escolha a opcéo
PowerClip... Colocar no Recipiente do menu Efeitos, neste momento surgird uma grande
seta, posicione a ponta desta seta sobre o contorno da figura ou no interior de algum texto, e
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dé um clique para obter o resultado. Se desejar separar 0s objetos, use a opcdo PowerClip...
Extrair Contetido do menu Efeitos, apds selecionar o objeto composto.

Texto preenchido com
figura do tipo BMP

ADICIONAR PERSPECTIVA

Perspectiva, segundo o Dr. Aurélio, "é o aspecto dos objetos vistos de certa distancia", em
nosso caso, teremos a ilusao de profundidade (3-D) de um desenho 2-D.

Vamos distorcer uma figura dando a ilusdo de perspectiva, usando o comando Adicionar
Perspectiva do menu Efeitos. Selecione uma figura e ative este comando, logo ap0és, arraste
uma das alcas exibida sobre a linha pontilhada que circunda o objeto, para criar o efeito.

Ferramerta Forma
arrastanco uma dazs slgas

Para alterar as distor¢fes de um objeto com perspectiva, basta usar a ferramenta Forma da
barra de ferramentas para desenhos.

COMBINACAO DE EFEITOS

Os efeitos que acabamos de estudar, podem ser combinados com outros efeitos resultando
num trabalho incrivel. Veja a seguir, os procedimentos para criar efeitos que parecem ser
dificeis.

ESFERA
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e Faca um circulo através da ferramenta Elipse - mantenha a tecla Ctrl pressionada a medida
que arrasta o ponteiro. Escolha o preenchimento Gradiente da Ferramenta
Preenchimento.

e Em tipo de preenchimento, escolha Radial, selecione duas cores e no quadro de
visualizacdo, arraste o ponto central para o canto superior direito, agora, clique em OK.

e Em Opcoes, do quadro de didlogo Preenchimento Gradiente, vocé poderd alterar o
percentual de preenchimento da superficie.

GRADUACOES ENTRE DUAS FIGURAS

e Faca um quadrado relativamente grande usando a ferramenta Retangulo - mantenha a tecla
Ctrl pressionada a medida que arrasta o ponteiro).

e No meio do quadrado (use as linhas guia) faca um circulo pequeno e acrescente
preenchimento na cor branca e remova a cor de contorno.

e Selecione apenas o quadrado, e acrescente preenchimento na cor preto e remova a cor de
contorno.

¢ Selecione os dois objetos e escolha a op¢do Misturar do menu Efeitos.

e No quadro de didlogo Misturar, informe o numero trinta e cinco, ou outro a sua escolha,
para graduacdes e clique o botdo Aplicar para ver o resultado.

IPassos j
[ |

Ratagao:
IEI E graus

= Cicla

B | H |~

Aplicar
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SOMBRA NO TEXTO

Crie um texto simples em maiusculo com a ferramenta Texto Artistico, em seguida, mude
a fonte, de preferéncia larga, e aumente o tamanho. Para isto, basta um duplo clique sobre a
Ferramenta Texto Artistico, com o texto selecionado, para ter acesso ao quadro de dialogo
Editar Texto.

Agora, escolha a opcdo Transformar... Escala e Espelho do menu Organizar.

No quadro de dialogo exibido, selecione Espelho Vertical e, logo apés, clique sobre o
botdo Aplicar A Duplicado.

O texto € duplicado de forma invertida; use as setas do teclado para mover o bloco de texto
duplicado, até a posicao logo abaixo das letras do bloco de texto original.

Mude a cor do bloco de texto invertido para cinza claro e dé um clique sobre o bloco, para
ser exibido as alcas de rotacdo e distorcao.

Arraste para a direita a alca de distorcao inferior, para inclinarmos um pouco o bloco de
texto invertido.

Ezcala & Ezpelho EE m
T ranefarmar
B mi l E :cals & Espelho
B Inclinar =

s 0 M B RA E:SC;IEZ - Ezpelho:
H:[100.00 & % E[—»|
v [1o0m0 & = [

[ Proporcional =l

Aplicar & Duplicada

Aplicar

TEXTO TRIDIMENSIONAL EM PERSPECTIVA

Crie um texto artistico e adicione perspectiva através da opcdo Adicionar Perspectiva do
menu Efeitos.

Arraste as alcas até obter a ilusdo de profundidade, logo apds, clique em alguma cor na
Paleta de Cores, para preencher o texto.

Com o texto selecionado, escolha a op¢do Extrusdo do menu Efeitos.
Arraste 0 ponto de fuga para uma determinada posi¢éo e utilize algumas opcdes das guias

Predefini¢cdes-3D, Rotacdo, Profundidade e Cores, logo apos, selecione o botdo Aplicar, e
sente-se confortalmente a espera do resultado.
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FIGURAS E SIMBOLOS

Um estudio artistico eletrénico sem uma biblioteca de figuras e simbolos ficaria a desejar.
Quanto a isto, o CorelDraw 6 esbanja, sdo 25.000 imagens contidas em CD-ROM, divididos
em categorias como mapas, transportes, pessoas e outros. Com relagdo aos simbolos, figuras
mais simples, também existem diversas categorias.

IMPORTANDO FIGURAS

As figuras contidas no CD-ROM estdo no formato nativo do CorelDraw, isto ¢, CMX ou
CDR, estes formatos vetoriais podem ser modificados usando o0s recursos ja estudados. Mas
nada impede que vocé importe para seu documento, figuras de terceiros e que possuam outros
formatos como: TIF, BMP, PCX e outros.

Para importar uma figura para seu documento, basta selecionar a op¢do Importar do menu
Arquivo. No quadro de diadlogo Importar, selecione o diretorio que contém as figuras, clique
sobre o arquivo desejado, logo apos, escolha o botdo Importar. A figura é inserida em seu
documento, e através da ferramenta Selegcdo, poderemos arrasta-la para qualquer posicao e até
redimensiona-la.

Escolha aqui o unidade de disco e Clique =obre oo botdo
=@ pasta que contém ss figuras e e o

Examinar: | == Cinan EN=IN=
Antvachip. omes Asianele. cmx Beeri.cm» Cancelar |

Al 24F o Apachich. cms Atlantis. cros Beeril crox

5] Al 24s emnx Apricotrn. crns AR s Beerrmua.

Anil01 . cmx Apsideic.cmx E aboon. cmx Eewverage.

Auirnals crnx Arradilo crmx Easset_hocmx Booze. oy

Antelope. cmx Armdillo. cmx eer. cmzx Eottle. cmx

Antelopt. crmx Avrrndilo. crnx Becr070. crmx Bus_mac.d

P 1 .

Mome do [Beer cm=

arquive: I~ Wisualizar

pauives do [ Todos os Arguivos =1 [m=gem Completa =1 -

= Opcdes »> I

Ative essa caixa par wisualizar
o conteddo do arguivo
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Vocé também podera utilizar o botdo Importar, da barra de ferramentas, para ter acesso ao
quadro de dialogo Importar.

dle e gl DiEks [ B8O 22 BE =l

1]
1

‘In'||:uortar11|2 \ 1?8

22|4

ESID

3!?2

INSERINDO SIMBOLOS

Os simbolos séo figuras simples que podem ser utilizados para realcar um desenho ou,
simplesmente para ilustrar o documento. Estes simbolos, que praticamente sdo elementos de
fontes, estdo disponiveis atraves do comando Simbolos do menu Ferramentas ou, através do

botdo Cortina Simbolos da barra de ferramentas.

Apos selecionar este comando, a cortina de simbolos é exibida com a primeira categoria

disponivel, escolha uma das categorias e, em seguida, arraste o

documento.

fi 16

Animals 1

18| &l O [7 Bl B Ll le

simbolo para inseri-lo no

Escolha acui uma das

et | | Ay
A | e P
#:133 | Tamanha: |50,8 E
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GERONET SERVICES — www.oportunity.ubbi.com.br
e-mail: oportunity@ubbi.com.br



GERONET SERVICES

Cursos — Apostilas — Manuais — Tutoriais

CORELDRAW GRAPHICS SUITE 12
PORTUGUES WINDOWS

A Suite de Aplicativos Gréaficos CorelIDRAW 12®
traz uma nova evolucdo em termos de design.
Com ferramentas inteligentes que aumentam
significativamente o grau de produtividade, ela
oferece poténcia inigualavel a qualquer outra

suite de aplicativos gréaficos para Windows. Além

disso, a integracao entre os aplicativos da suite,
bem como recursos para economia de tempo,
ajudam vocé a trabalhar com maior eficiéncia.
Contendo aplicativos para ilustracao vetorial,
layout de pagina, edicao digital de imagens e

animacoes, essa suite tem um valor definitivamente insuperavel.

Ferramentas inteligentes geram maior facilidade em design

Faca seu desenho uma uUnica vez e com perfeicao utilizando ferramentas
inteligentes que permitem a vocé desenvolver formas e objetos com mais
criatividade e precisao.

Com este software é possivel o total controle nas ilustracdes e até trabalhos com texto, porém o seu
forte é realmente o trabalho com desenhos.

O CorelDRAW possui uma qualidade fantastica, a de rapidez de resultados, com qualidade profissional.
Por todos estes e outros motivos, o CoreIDRAW é um dos softwares na area de Computacdo Grafica mais
conhecidos e utilizados no mundo todo.

Com o CorelDRAW o controle da imagem é total: vocé pode distorcer o seu desenho, rodar, trocar a
espessura, redimensionar, sem perda na resolugdo. O CoreIDRAW é um programa gréfico do tipo
vetorial, por isso na definigdo de suas imagens séo utilizados calculos matematicos, que asseguram uma
6tima resolucao independente do tamanho da imagem.

Em sua operagéo, o CorelDRAW parece mais um sistema de recorte e colagem: vocé desenha formas,
escolhe sua cor, coloca texturas e insere na tela em branco. O que fica por baixo, fica invisivel como se
fossem transparéncias. Com um pouco de préatica, qualquer desenho ou ilustragéo, por mais complexa
que seja, pode ser feita no CorelDRAW!

Corel Draw 12 - 12 razdes para a atualizacao

Ferramentas inteligentes geram maior facilidade em design.

01. Novo! Ferramenta Desenho Inteligente - O aplicativo reconhece automaticamente formas como,
circulos, triangulos, setas e paralelogramos, suavizando as curvas de maneira inteligente enquanto vocé
desenha, minimizando o nimero de etapas necessérias para a criagdo de conteldo grafico e aplicando
suas possibilidades criativas.

02. Novo! Recursos de esboco - Com a ferramenta Desenho Inteligente do Corel Draw 12 é possivel
fazer rapidamente o esboco de um desenho ou layout. Ela corrige imperfeigdes para ajudar vocé a dispor
objetos e desenhar formas com preciséo, reduzindo de forma significativa o tempo gasto com revisfes.

03. Novo! Guias Dinamicas - As guias dinamicas permitem criar o layout de objetos com facilidade e
precisdo de uma Unica vez! A ativagado do recurso de guias dindmicas faz com que aparegam guias
temporarias ou reutilizacdo de contetdo grafico em muito menos tempo!

Aprimoramento com relagdo a economia de tempo ajuda vocé a cumprir importantes prazos
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04. Integracado entre os aplicativos da suite - Com a interface uniforme, vocé pode alternar entre o Corel
Draw 12, Corel Photo-Paint12 e Corel RAVE com facilidade para preparar o layout e editar objetos
vetoriais e imagens de bitmap de maneira eficiente.

05. Aprimorado! Controle de texto - Trabalhe mais rapido e dé um aspecto profissional a seus layouts de
desenho com a renderizacao de texto aprimorada. Independente do nivel de zoom utilizado, agora vocé
pode visualizar alteracdes bem detalhadas aplicadas ao tipo, inclusive espagcamento e kerning.

06. Aprimorado! Recursos de alinhamento e distribuigdo de textos - Agora vocé pode escolher qual parte
de texto dita o alinhamento: linha de base da primeira, linha de base da ultima ou caixa delimitadora,
proporcionando maior flexibilidade, precisdo e controle sobre o layout de texto.

Compatibilidade de arquivos aprimorada simplifica fluxo de trabalho

07. Novo! Exportacao para o Microsoft Office ou Wordperfect Office - Publique desenhos para uso na
suite de produtividade de escritério para realcar documentos de texto ao adicionar contetdo grafico
publicado diretamente da Suite Aplicativos Graficos Corel Draw 12 ao Microsoft Office ou Wordperfect
Office.

08. Aprimorado! Suporte a AUTOCAD DXF/DWG - Agora, quando vocé faz exportagdo para o Autocad

DXF/DWG, a Suite de Aplicativos Graficos Corel Draw 12 preserva as larguras de linhas de modo que

vocé nao tem que reutilizar imagens, tornando o fluxo de trabalho do Corel Draw para Autocad mais
tranquilo e capaz de ampliar seu grau de produtividade.

09. Novo! Suporte a Unicode - A manipulagcéo de texto Unicode permite ao software armazenar mais de
65.000 caracteres, disponibilizando aos usuarios uma gama mais ampla de caracteres de idioma. Isto
significa que qualquer texto inserido em qualquer sistema sera mantido, inclusive textos nos idiomas

inglés, alemao e japonés.

Uma suite abrangente de valor insuperavel

10. Suite abrangente - Uma suite contendo trés aplicativos lideres da indUstria plenamente integrados e
faceis de usar.

11. Utilitarios de design profissional - Acesse de forma instantanea uma infinidade de ferramentas
profissionais contidas na suite como, por exemplo, o Corel Tracel2, Corel Capture 12, Microsoft Visual
Basic for Applications 6.3, sistema de gerenciamento de cores Kodak Digital Science e Quick Time 6
player.

12. Conteudo de suporte- Facilite seu fluxo de trabalho com o acesso rapido ao conteudo digital,
modelos apresentados etapa por etapa, tutoriais e ao Corel update, que fornece notificacdes sobre
atualizacBes de produtos e as envia diretamente ao seu computador
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INTRODUCAO

s

O CORELDRAW é um completo programa de desenhos que trabalha com
imagens vetoriais, oferecendo varias ferramentas e efeitos que permitem uma
arte de alta qualidade e com acabamento profissional. Estas imagens criadas a
partir do Corel DRAW sao formadas por um conjunto de equa¢des matematicas
instruindo o computador como desenhar as linhas, e que cores elas terao.

Considerado o software de computacao grafica mais popular para PC’s, o Corel
DRAW 12 é sem duvida um estudio artistico completo. Apesar de o pacote
compreender outros programas como o editor de imagens PHOTOPAINT e o
gerador de animac¢bes Rave, vamos voltar toda nossa atencdo ao programa
central - suficiente para criarmos ilustracbes precisas, desenhar trabalhos
artisticos de forma livre, desenhos técnicos envolvidos em projetos de
engenharia, enfim, qualquer coisa que sua imaginacdo permitir.

Ao executar o Corel DRAW pela primeira vez, vocé vera a tela de boas-vindas
que o ajudara na escolha do tipo de documento que deseja abrir.

Bem-vindo ao CoraIDRAW|R| 12

logor corel.cdr
Flor cdr
Cépia_ds_seguranca_...
Ferra.cdr

Novo Usado recentemente Abrir

Novobaseado CarelTUTOR 0 que ha de novo?

em modelo
Clicuie em umn gréfia para comegar

www.designer.com
Mostrar esta tele de bnas-vindas an iniciar 4

Ela podera ser oculta em um novo carregamento, bastando para isto desativar
a caixa de verificacdo Mostrar esta tela de boas-vindas ao iniciar, em seguida,
clique no icone Novo gréfico, para conhecermos o nosso estudio artistico.

Barra de Menu Barra de Ferramentas Padrio Barra de Propriedades
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As principais ferramentas sao:

Ferramenta selecao: é a ferramenta utilizada para selecionar os objetos antes
de altera-los, € a ferramenta ativa sempre que vocé iniciar o programa.

Ferramenta formato: Age sobre partes de um objeto, onde vocé usaria a
ferramenta selecdo para mover uma curva inteira, ela age sobre parte da curva.

Ferramenta zoom: E a ferramenta que mais vai ajuda-lo na criacéo e edigcdo de
ilustracdes, pois vai permitir que vocé trabalhe na ampliacdo perfeita.

XL |& |

Ferramenta lapis: Assim como a ferramenta formato, em seu menu desdobravel
disponibiliza diferentes versdes da ferramenta com diferentes utilizagdes.

Ferramenta retangulo: Geralmente é a primeira ferramenta que 0 novo usuario
utiliza, com simples acbes de dar um clique e arrastar produz a figura desejada

Ferramenta elipse: Permite tracar elipses ou circulos perfeitos.

Ferramenta Poligono: Para tracar poligonos, (também em forma de estrelas),
em seu menu desdobravel vocé tem ainda as ferramentas espiral e papel gréafico.

Ferramenta texto: Dispensa maiores explicacdes, vocé pode criar textos
"artistico” ou "de paragrafo".

¢ Ferramenta preenchimento interativo: Com esta ferramenta vocé ira aplicar
preenchimentos ao objeto selecionado.

ﬁ? Ferramenta mistura interativa: Permite aplicar mistura aos objetos
selecionados. Em seu menu flutuante vocé conta ainda com as ferramentas:
contorno interativo, distorgéo interativa, envelope interativo, extrusao interativa e
sombreamento interativo.

& = 2 oo (8

El Ferramenta conta-gotas: Permite selecionar uma cor de preenchimento de um
P objeto do seu desenho. Mantendo pressionado o botdo do mouse sobre essa
ferramenta, é aberto um menu desdobravel, a partir do qual é possivel escolher a
ferramenta Lata de tinta.

Ferramenta contorno: Abre o menu desdobravel Contorno, a partir do qual vocé
pode escolher ou especificar um estilo, uma cor e uma espessura de contorno.

Q Ferramenta preenchimento: Abre o menu desdobravel Preenchimento, a partir
4| do qual vocé pode especificar uma cor, um tipo e um padrdo de preenchimento.

GERONET SERVICES — www.oportunity.ubbi.com.br
e-mail: oportunity@ubbi.com.br



GERONET SERVICES

Cursos — Apostilas — Manuais — Tutoriais

Ferramenta Mao Livre

Wao livre
Midia artistica
Polilinha
Conexao interativa
|
7
edeBAanwlx|

N
l Dirmenséo
Curva com 3 pontos

J %1

&,

e =T ]
Bézier

Canata

Esta ferramenta serve para vocé criar desenhos a méao livre, ela possui um
menu desdobravel com outras ferramentas de desenho a mao livre: Bézier, Midia
artistica, Caneta, Polilinha, Curva com 3 pontos, Conexéo interativa e Dimensao.

Para desenhar com a ferramenta M&o Livre vocé deve arrastar o cursor pela
pagina com a ferramenta selecionada. Para obter linhas retas, dé um clique na
posicao inicial, logo apds, leve o ponteiro até a posicao final e dé outro clique ou,
mantenha a tecla Ctrl pressionada apds o primeiro clique, enquanto movimenta o
ponteiro, para obter tracos retos a cada 15 graus. Faca algumas linhas retas e
curvas para familiarizar-se mais com esta ferramenta.

Praticamente, o mesmo resultado podera ser
obtido com a ferramenta Polilinha, porém, € um
pouco mais facil de usar.
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Ponteiro do mouse com o
formato da ferramenta Mo Livre

A ordem de empilhamento dos objetos pode ser alterada, determinando que
objeto estara sobre os demais. Utilize as opc¢des Para frente e Para tras do menu
Organizar >> Ordenar, quando um objeto estiver selecionado, colocando-o na
frente ou atrés dos outros. Note que ha outras op¢des de ordenagéo.

GERONET SERVICES — www.oportunity.ubbi.com.br
e-mail: oportunity@ubbi.com.br



GERONET SERVICES

Cursos — Apostilas — Manuais — Tutoriais

Ohjetos
> by

Jagadar A
BOlS e B8 —

Jogador B ogador A

Jogador B

No menu desdobravel da ferramenta Forma, encontraremos mais cinco
ferramentas, a Faca, Borracha, Pincel borrar, Pincel aspero e Transformacao
Livre. Bem, os nomes das ferramentas estdo bem relacionados com o que elas
oferecem, use a Faca para cortar um objeto dando um clique em seus nés ou
contorno. Para apagar parte de objetos, use a Borracha dando um clique ou
arrastando sobre o contorno do objeto.

Fincel
Elorrachla aspero

A& g ,,él- & Transformacao

livre

Faca Pincel
borrar

Exercicio:

1.Faca o desenho abaixo utilizando a ferramenta apropriada, preenchendo com
amarelo claro e contorno vermelho.
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3.Agora, utilize a ferramenta Faca para cortar ao meio este desenho, em
seguida, afaste as partes.

A ferramenta Transformacédo livre permite girar, espelhar, escalar e inclinar
objetos. Clique na ferramenta Transformacéo livre, e depois cliqgue em uma das
ferramentas de transformacdo da Barra de propriedades e entdo selecione os
objetos que deseja transformar.

Fotagdo livre
‘ Reflexdo angular livre
|

Lo T
| e o
| B R
B n s
e i

[
Inclinagéo livre
Escala livre

A caixa de diadlogo Textura PostScript, permite configurar um tipo de textura
desenvolvida com o uso da linguagem PostScript, mas o CorelDRAW realiza a
conversao deste tipo de textura possibilitando a impressdo em qualquer tipo de
impressora. Por se tratar de uma textura extremamente complexa, o CoreIDRAW
preenche o objeto com as letras “PS” somente para efeito de exibi¢do, pois este
tipo de textura exige muito

do computador para ser impressa ou atualizada na tela, sendo visivel somente
no didlogo Textura PostScript ou apds a impresséo.
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Textura PostScript E]
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-Cligue neste botdo para remover o preenchimento do objeto.

Preenchimento interativo

Freenchimento intarativo
| Freenchiments de maina Ineratvo

%#|

Outra forma de preenchimento, e também a mais pratica, € o uso da
ferramenta Preenchimento Interativo que é uma das ferramentas mais completas
do CorelDRAW. Ao ativar este comando, selecione o objeto a ser preenchido e
escolha o tipo de preenchimento na caixa de lista Tipo de preenchimento da
Barra de propriedades.

Barra de propriedades: Preenchimento gradiente de...[X]

@. |Linear vl | V|| Vl

w50 2% | ﬁ%} afE = ch %

A Barra de propriedades exibe os botbes correspondentes ao tipo de
preenchimento escolhido, sendo estes botdes responsaveis pela configuracdo do
preenchimento.

Como exercicio, desenhe um vaso, selecione-o0 e escolha o tipo preenchimento
Linear. Repare que apareceram trés controles no objeto, que servirdo para

controlar o preenchimento.
_' |
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Arraste estes controles até obter o preenchimento desejado. Caso
deseje, vocé podera alterar as cores inicial e final e o tipo de gradiente na
barra de propriedades, ou se preferir um maior controle, abra a caixa de
didlogo Preenchimento gradiente, dando um cliqgue no botdo Editar

preenchimento

Os outros tipos de preenchimento interativo funcionam de forma semelhante
ao visto anteriormente, com a possibilidade de vermos como sera o
preenchimento do objeto, imediatamente.

Para desagrupar os objetos clique no botdo Desagrupar (Ctrl+U) da barra de
Propriedades ou Desagrupar Tudo para desagrupar também os grupos
aninhados. Estes comandos sO estardo disponiveis se 0s objetos estiverem
agrupados.

Copiar, Duplicar

L7 Desfager Mover Chrl+Z
W) Repetir Maver ChrHR
9 Recortarea—— Crhex
@ Copiar  a—— CtrC
@ Colar  +— Chrl+Y
'il Exchuir Dedete
Simbalo ’
52 Duplicar +—— Chri+D

%f Copiar propriedades de...

Para repetir um objeto podemos utilizar os comandos Copiar/Colar,
Duplicar,sendo que cada um deles gera um tipo diferente de cépia do objeto
original. Com Copiar (Ctrl+C) e Colar (Ctrl+V) criamos cépias independentes do
original, com o inconveniente de a copia ser sobreposta ao original, ficando na
mesma posicdo e tendo que ser movida para ser utilizada. O comando Duplicar
faz o0 mesmo que Copiar/Colar, sendo que a coépia fica deslocada acima e a
direita do objeto original, com um deslocamento definido nas opc¢des das
ferramentas.
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5.Ajuste a aceleracdo entre as etapas da mistura, clicando no botdo Aceleracéo
de objetos da barra de propriedades e depois movendo o controle deslizante.

Aceleragdo de objetos

g;:! TR
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EDITANDO TEXTO

Como qualquer programa de editoracdo eletrénica, o CorelDRAW permite criar
e editar textos, aplicar recursos de formatacdo e alinhamento, e recursos
especiais como arrastar letras independentes uma das outras e criar textos
combinados com figuras geométricas.

FERRAMENTA TEXTO

O CorelDRAW permite, dois tipos de entrada de texto no documento: Texto
artistico e Texto paragrafo. O texto artistico € um pequeno trecho de texto que
pode ser formatado com diversos efeitos especiais, limitando-se a 32.000
caracteres. Para a entrada deste tipo de texto no documento, basta selecionar a
ferramenta Texto e dar um clique no ponto inicial desejado. O ponto de insercao
sera exibido para vocé dar inicio a digitacdo do texto. E apds a digitacdo, se
desejar, vocé poderd expandir ou esticar o texto digitado, arrastando uma das
alcas de selecdo que o envolvem. Qualquer palavra estranha ao dicionario, sera
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sublinhada em vermelho, mais adiante veremos maiores detalhes.

Ponto deinsergio
L

- | |
Texto al Texto artisticols
u &

T%ﬁﬁ@r&ﬁﬂﬁatﬁ@@\ Texto :%rtistico;li

Fedimensionando o texta

O Texto Paragrafo, serve para textos mais longos, como frases inteiras e
paragrafos. Para a entrada deste tipo de texto no documento, basta selecionar a
ferramenta Texto e arrastar o ponteiro sobre a pagina, especificando o tamanho
da moldura de Texto paragrafo. Ao soltar o botdo do mouse, o cursor é exibido
para vocé digitar o texto, tendo como limite as dimensdes do quadro tracejado.
Estas dimensdes poderdo ser alteradas simplesmente arrastando uma da alcas
de selecao.

' oBe o |asts o | 2be o | #00mm % || s 00mn 2|

Orientagdo 4o texto Paosicionamenta do texto Deslocamenta harizantal

&;}mﬂf&_‘ Q{(
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F'osiu:ionarl”nento vertical Distancia |:|10 caminho

&
5

=i
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Se desejar remover a figura que serve de caminho para o texto, basta
selecionar o objeto e logo apds, pressionar a tecla Delete. Caso deseje voltar o
texto a sua condicdo original apds excluir o caminho, basta seleciona-lo e clicar
no menu Texto >> Endireitar texto.

GERONET SERVICES — www.oportunity.ubbi.com.br
e-mail: oportunity@ubbi.com.br



GERONET SERVICES

Cursos — Apostilas — Manuais — Tutoriais

. /_:

f:':@ g

5 filb (e] o oTem
aode € fiha go 4 ] o N Toq
u e g % 4 R
X O A@ Q;:! V@fdode e
¥ ©
o] Curva e texto com
Elipze Foligona expacamento alterado

COMBINACAO DE EFEITOS

Os efeitos que acabamos de estudar, podem ser combinados com ou-
tros efeitos resultando num trabalho incrivel. Veja a seqguir, os procedi-
mentos para obter alguns efeitos especiais.

Edificio em perspectiva

1 -Faca um reténgulo Vertical - mantendo a tecla Ctrl pressionada a medida que
arrasta o ponteiro. Feito o retangulo, adicione extrusdo a ele e coloque
contorno de 8 pontos, depois faca um quadrado pequeno com o contorno de 8
pontos também. Varie as cores dos contornos e dos preenchimentos.

2 -Agora duplique (Ctrl+D) o pequeno quadrado sete vezes e posicione-os como
mostra o desenho, feito isso utilize o preenchimento gradiente e adicione
brilho a seu desenho.

3 -Utilize o comando adicionar perspectiva e diminua a parte inferior do edificio.

4 -Finalize aplicando uma sombra em seu edificio.
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Publicar na Web E]
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[CAAROUNOS DE PROGRAMASS... | [ Transforir por FTR

[JUsar nome HTML para subpasta deimagens

[ Pasta de imagens: |images' |

| [ Substituir arquivos j& existentes

[ Exibi navegadaor ao acabar

Faixa de exportacio

(&) Tuca () Péginas | |
| |
() Pacina atual () SelecEo !
T i o |
Predefinictes: | Padizn v| E] |
Wizual do navegador Ok ] [ Cancelar ] [ Ajuda

Na primeira caixa de dialogo do Assistente que é exibida, deveremos escolher
a pasta onde serdo gravados os arquivos HTML, e qual serd o tipo de layout
utilizado, escolha Tabela HTML por ser mais compativel com os diversos
programas de navegacao, em seguida, clique na pasta Detalhes.

Em Detalhes sdo pedidas as paginas que deseja exportar, note que aqui
poderiamos escolher - entre um arquivo composto por varias paginas, e somente
as que nos desejarmos. Altere o nome da primeira pagina para “index.htm”.
Porque na maioria dos provedores de hospedagem quando digitamos o endereco
de determinado site, a primeira pagina enviada sera a index.htm.

DICAS

Se as cores modificarem?

A solucdo para este problema muitas vezes € a propria configuracdo do Corel Draw e nao
bugs como todos falam.

Segue a solucéo para este problema:

Va em Tool / Color Management e selecione a opcdo Default Setting na paleta Style.

Verifique se estéo selecionadas as setas:

. Generic Internal RGB Profile para Generic CMYK Printer Profile

. Generic CMYK Printer Profile para Generic Profile

. Generic Internal RGB Profile para Generic Offset Separation Profile

Bom, para quem nio entendeu nada, segue a imagem em portugués. E so clicar na
setinha para marcar.
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Tome muito cuidado pois, de repente, podem voltar as cores brilhantes. Para que isso
nao aconteca, salve como configuracdo padréo.

Ferramentas  [EIl== Sy N u )|

JE Opedes, .. Ckrl+1
@ Personalizacdo...
. %_ Gerenciamento de cores, .,

Novamente, precisamos desfocar estes tracos em branco e aplica-lo em PowerClip. Com os tragos brancos
selecionados, va no menu Bitmaps > Converter em Bitmap.
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CorelDRAW 12 - [FSKY logo_sky2.cor]
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Na caixa de configuragdes que abrir, em opgédo de cor, escolha CMYK, resolugdo 300 dpi, marque as opgdes
“Suavizacao de serrilhado”, “Fundo transparente” e “Aplicar perfil ICC”. Veja abaixo.

&

Zors |

Reschuigdo: | 300 dpi [
# Suavizagho de semihada A
Sirmulado

# Fundo transpanente
@ fplicar perfil ICC

Tamanho previsto do arquivo descompactado: 575,052 bvtes,

Depois de fazer estas configuracdes clique no botdo OK. Apds ter feita a conversdo em bitmap, va novamente no

menu Bitmaps > Desfocagem > Desfocagem Gaussiana e, na janela que abrir, coloque um valor de 3 pixels
e cligue no botao OK. Veja como ficou a imagem.

Ajuste a imagem (agora com efeito de reflexo) sobre a logomarca degradé da maneira que quiser para simular o
reflexo da iluminacao. Depois de ajustado, jogue-o para baixo da logomarca em degradé com o comando

Shift+PageDown e coloque-o em PowerClip acessando o menu Efeitos > PowerClip > Colocar em Recipiente
e clicando na logomarca em degradé. Veja o resultado final:
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TV SEM LIMITES

Com este processo de volume e sombreamento, utilizando os recursos de aparagem, desfocagem e PowerClip,
vocé pode fazer inumeras ilustracoes (botdes, esferas, barras...) semelhantes aos efeitos utilizados no Photoshop.

PRODUTOS @ °

A GERONET SERVICES produz textos, artigos, apostilas e cursos através de pesquisas em literaturas

CorelDRAW
especificas, periodicos e principalmente na internet. Os produtos prontos disponiveis a venda sdo:

Apostilas de Agropecuaria:

Al- Horta orgénica.

A2- Criagdo de Pavéo

A3- Criacdo de galinhas, patos, marrecos e perus.
A4- Criagdo de Avestruz

A5- Como construir uma incubadora de ovos.
A6- Compostagem organica.

AT7- Fabricacgéo de queijos, requeijéo e iogurtes.

Apostilas de Culinaria

C1- Receitas da culinaria brasileira e internacional
C2- Receitas de doces, bolos e sobremesas.

C3- Receitas de drinks e salgadinhos

C4- Como fazer Churrascos

Apostilas de Informatica
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11- Internet

12- Photoshop

13- Corel Draw

14- Dreamweaver

15- Windows XP

16- Access XP

17- Excel XP

18- PowerPoint XP

19- Word XP

110- Visual basic

111- Informatica bésica
112- Flash

113- Montagem de computadores

Apostilas de técnicas de:

T1- Mégicas

T2- Matematica para concursos

T3- Redacéo

T4- Fabricagdo de Material de limpeza e higiene.
T5- Curso bésico de bateria

T6- Curso DJ Eventos

T7- Manual bésico de Exportacao

Apostilas de Idiomas:

Id1- Curso basico de Alemao
Id2- Curso basico de Italiano
1d3- Curso basico de Francés
Id4- Curso bésico de Grego
1d5- Curso béasico de Chinés

Apostilas de Vendas:
V1- Vendas

V2- Marketing de Rede
V3- Oratoria

V4- Leitura Dinamica
V5- Memorizacgéo

Apostila de Esotéricos:
E1- Astrologia - curso completo

Apostilas de Artesanato:
Arl- Velas artesanais e decorativas
Ar2- Sabonetes artesanais

MANUAIS via e-mail Qualquer manual técnico de produto em PDF, basta consultar marca e modelo
se esta disponivel.

CELULAR, IMPRESSORA, COMPUTADOR, PLACA MAE, TV, DVD, MOTO,
CARRO

SEM CUSTO DE FRETE - VIA E-MAIL

Todas as apostilas sdo em portugués, mas temos também algumas apostilas
e manuais em espanhol e inglés.
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