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APRESENTACAO

A quinta edicdo do ja tradicional Congresso de Iniciacdo Cientifica do Centro Universitario
Senac (V CIC), ocorrida no dia 11 de agosto de 2010, foi mais uma oportunidade para a
comunidade Senac ter uma visdo ampla e integrada das pesquisas e inovacdes germinadas a
partir da produtiva integracdo entre graduacao, pés-graduacao e pesquisa, ambientadas nos
laboratérios, grupos e linhas de pesquisa, 0s quais, por sua vez, sdao fomentados pela
Instituicdo, por agéncias governamentais, com destaque para o CNPq, e por instituicdes
parceiras. Agora, a partir da publicacdo destes Anais, todo esse rico conteludo podera ser
compartilhado ndo apenas com nossa comunidade interna, mas com toda a sociedade.

Na cerimbnia de outorga aos novos bolsistas de iniciacdo cientifica, os alunos prestaram
juramento e foram informados sobre o que significa ser pesquisador e como deve ser
conduzido esse importante processo, o qual terdo o privilégio de vivenciar.

As Palestras “Desenvolvimento de projetos de pesquisa”, com a Profa. Maria Eduarda Araujo
Guimaraes e “P&D em TIC: desafios e oportunidades”, com o Prof. Denis Gabos, objetivaram
esclarecer o que é pesquisa, apresentar possibilidades e estimular os alunos a se envolverem
com questdes cientificas de forma integrada com as académicas e profissionais.

Os trabalhos foram apresentados oralmente, o que valorizou ainda mais as pesquisas
apresentadas, contribuindo para o desenvolvimento, nos alunos expositores, de habilidades
de preparacdo e apresentacdo de artigos cientificos, e possibilitando que o publico
acompanhasse as arguicdes feitas aos alunos-pesquisadores pelos membros dos comités
institucional e externo de iniciacédo cientifica.

A participacdo no evento permitiu que 0s novos pesquisadores conhecessem melhor as
pesquisas e resultados de seus colegas veteranos e se familiarizassem com o congresso do
qual serdo protagonistas em 2010.

O V CIC apresentou um total de 62 trabalhos cientificos desenvolvidos por graduandos dos
cursos do Centro Universitario Senac no periodo de agosto de 2009 a julho de 2010. Apoés
uma rigorosa avaliacdo, por parte dos comités interno e externo, os 7 premiados foram
anunciados na cerimbnia de encerramento e convidados a reapresentarem seus trabalhos
para todos os presentes. Os artigos resumidos encontram-se aqui publicados, nos quais o
leitor podera conferir a qualidade, atualidade e relevancia das pesquisas desenvolvidas por
esses futuros cientistas ou profissionais inovadores. Aproveitamos para agradecer ao CNPq,
pela conssecdo de 13 bolsas PIBIC e 17 bolsas PIBITI aos nossos alunos, que aliadas ao
apoio oferecido pelo Centro Universitario Senac, na forma de 71 bolsas institucionais,
recursos humanos e infra-estrutura, contribui para o sucesso do programa de iniciacdo
cientifica, cujo momento maior é representado pro este evento.

Parabenizamos a todos os alunos que apresentaram seus trabalhos, e respectivos
professores-orientadores, e damos as boas-vindas aos ingressantes, os quais terdo a
desafiadora e motivadora missdo de superar, na edicdo de 2011, a qualidade do conteldo
deste V CIC.

Coordenacéao Institucional de Iniciacdo Cientifica
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Palestra: “Desenvolvimento de projetos de pesquisa”
Profa. Dra. Maria Eduarda Araujo Guimaraes
1 — Pesquisa
No nosso cotidiano varias sao as atividades que envolvem algum tipo de pesquisa:
e Pesquisa de preco;
e Pesquisa de endereco;

e Pesquisa sobre lugares e roteiros de viagem.

Aqui também estad presente uma vontade/necessidade de saber mais, de conhecer algo
melhor.

2 — Ferramentas de pesquisa

Cotidianamente usamos muito mais ferramentas de pesquisa do que pensamos:
e Livros: uma das principais fontes de pesquisa;
e Jornais e revistas;
e Mecanismos de busca na internet.

3 — Pesquisa cientifica

Parte também de uma vontade de saber mais, conhecer melhor um determinado elemento da
realidade. Segundo Alvaro Bianchi:

“Seguindo a tradicdo classica, podemos afirmar que o principio que inaugura a reflexao cientifica
€ a admiracao, o espanto provocado pelo desconhecido/incompreendido.”

O pesquisador € aquele que, ao invés de recuar ante o desconhecido, torna este seu material de
trabalho.

A pesquisa cientifica tem inicio com a escolha de um tema. Dentro do tema, surge um objeto
especifico e em relacao a este deve ser identificado um problema a ser discutido.

Tema -> Objeto -> Problema

O que mais conta na hora da escolha do tema: o interesse que desperta, a paixao que provoca no
pesquisador aquele assunto.

Pesquisa cientifica: tem que seguir parametros especificos, rigorosos muitas vezes, mas nao
prescinde do encantamento que se estabelece na relacdo do pesquisador com o0 seu tema.

4 — Conhecimento como construcao coletiva
Conhecimento cientifico: € uma construcado coletiva, formado a partir de varias pesquisas.

O conhecimento: surge para dar resposta a varias questfes relacionadas ao seu tempo; lugar;
sociedade; economia, enfim, a realidade social.
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As pesquisas atualmente tém cada vez mais um carater compartilhado com grupos de
pesquisadores dividindo tarefas para alcancar um resultado comum. Um exemplo sédo as
pesquisas envolvendo o seqiienciamento do genoma humano.

As novas tecnologias tém criado uma nova forma de saber que € construido coletivamente.
5 — “A pesquisa gera sempre novas questdes a serem respondidas”
Segundo Max Weber,

“Uma obra de arte, que seja realmente “acabada”, nunca sera ultrapassada, nunca envelhecera; o
individuo pode apreciar de modo distinto a importancia que para ele, pessoalmente, tem essa
obra, mas jamais alguém podera dizer de uma obra, realmente “conseguida” em sentido artistico,
que foi “ultrapassada” por outra, que também seja uma “realizacdo” plena. Na ciéncia, pelo
contrario, cada qual sabe que aquilo que produziu ficara antiquado dentro de dez, vinte ou
cinquenta anos. Tal é o destino, o sentido do trabalho cientifico e ao qual este, diferentemente de
todos os outros elementos da cultura, também eles sujeitos a mesma lei, estd submetido e
votado: toda a “realizacdo” cientifica significa novas “questdes” e quer ser ultrapassada,
envelhecer. Quem pretende dedicar-se a ciéncia tem de contar com isto.”
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Palestra: “P&D em TIC: desafios e oportunidades™
Prof. Dr. Denis Gabos

A palestra procurou tirar uma fotografia dos préoximos passos na &area de pesquisa e
desenvolvimento em TIC — Tecnologia da Informacdo e Comunicacado, tendo um pouco de mais
foco na sub-area de comunicacdo de dados e Internet.

Inicialmente foram apresentadas as Areas de Investigac&o possiveis, como uma forma de
contextualizar os participantes sobre as areas de avanco em tecnologia de comunicacdo e
redes.

A partir disso, foi tracado um Panorama Atual dessas investigacdes e seu futuro, sem a
pretensdo de que essa fotografia representasse exatamente o Estado da Arte de uma forma
completa. Dessa visdo é possivel constatar o enorme e diversificado conjunto de usuéarios que
j& estdo conectados e que ainda o vao fazé-lo.

No enorme esfor¢co de comecar a mapear o futuro e suas possibilidades, A Internet e Seus
Usuarios podem ser vistos hoje e evoluindo para uma classificacdo que engloba nao s6 os
usuarios como também o0s servicos e conteudos: podemos vislumbrar varias “Internets”:

 Internet das Coisas;

* Internet dos Servigos;

» Redes Sociais;

* Internet Modvel;

e A Internet da Pesquisa e do Desenvolvimento.

Um dos grandes desafios do futuro da Internet é acomodar usuarios de diversos tipos de
requisitos, desde aplicacdes domeésticas bésicas, até grandes aplicacbes cientificas que
demandam dezenas ou centenas de Giga bps. As NRENs — National Research and Education
Networks sao redes académicas que ja estdo enfrentando esses problemas.

Para terminar sdo apresentadas Algumas Previsdes e Desafios e desafios para instigar os
futuros pesquisadores presentes na platéia.
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PREMIACOES

Ciéncias Ambientais

Melhor trabalho: “GLOBALIZACAO E DESLOCALIZACAO: UMA ANALISE DO TURISMO
RESIDENCIAL NA ESPANHA E BRASIL”.

Aluna: Mayra Aya Wakashima

Professor Orientador: Benjamin Capellari

Ciéncias Exatas E Tecnologia

Melhor trabalho: “MODELAGEM DA PERMEABILIDADE EM AREAS URBANAS UTILIZANDO
PRODUTOS DE SENSORIAMENTO REMOTO”.

Aluno: André Garcia

Professora Orientadora: Joyce da Silva Bevilacqua

Melhor trabalho: “LEVANTAMENTO E ANALISE DE JOGOS APLICADOS A ADMINISTRACAO E
GESTAO”

Aluna: Luiza Depierri Sinico

Professora Orientadora: Danielle dos Santos Mingatos

Design, Artes e Comunicacao

Melhor trabalho: Cartografia dos materiais: Classificacdo e organizacdo de papéis ecoldgicos
para embalagens

Aluno: Robson Nakata

Professora Orientadora: Denise Dantas

Melhor trabalho: “RESIDUOS DE MATERIAS-PRIMAS INDUSTRIAIS COMO FONTE DE NOVOS
OBJETOS E PRODUTOS - A MADEIRA COMPENSADA”

Aluno: Luiz Gustavo Carminholli Visconti

Professores Orientadores: Giorgio Giorgi Junior e Robinson Salata

Entretenimento, Qualidade De Vida E Hospitalidade

Melhor trabalho: Método de Coccao Sous Vide - efeitos no corte bovino paleta
Aluna: Isabela Maria Gobbo Garcia
Professora Orientadora: Ingrid Schmidt Hebbel Martens

Moda, Cultura e Arte

Melhor trabalho: “A RUA E E MODA: UMA ANALISE SOBRE OS EFEITOS DA EXPLOSAO DO
CIBERESPACO NA MIDIA CONTEMPORANEA”

Aluna: Karolina de Amorim Rocha Lemos Figueiredo

Professora Orientadora: Maria Eduarda Araujo Guimaraes

10
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Resumo

O turismo é uma das atividades econdmicas e sociais do terceiro setor capaz de gerar
empregos e renda. Dentre as diversas segmentacfes do turismo no Brasil, estd em ascensao,
principalmente no Nordeste, o turismo denominado residencial. Esta atividade caracteriza-se
pela utilizacdo de segunda residéncia localizada em praias, centros urbanos entre outros, para
fins de lazer. O Litoral Mediterraneo Espanhol é um dos destinos onde a atividade turistica
residencial estd mais fortemente consolidada, porém sofre com a saturacdo dos espacos e
comprometimento da qualidade ambiental, tornando insustentavel a economia local. Este fato
fez com que a comunidade européia buscasse novos destinos, dentre eles o Brasil. Desta
maneira, este projeto analisard os impactos socioambientais do turismo residencial, descrevendo
a evolugcdo do turismo residencial, a importancia do PRODETUR-NE e analisando as
caracteristicas desta atividade envolvendo o Brasil e a Espanha.

Palavras-chave: turismo residencial, Natal, PRODETUR/NE, impactos socioambientais.

Abstract

The tourism one of economic and social activities from third sector that is able to create
jobs and income. Among many tourism segmentation in Brazil is on the rise, specially at
Northeast, the residential tourism. This activity is characterized by use a second residence on
beaches, urban centers, etc, for leisure purposes. The Spanish Mediterranean Coast is one of
destination where the residential tourism activity is more strongly developed, however its
enviromental quality are threatened by saturation of the spaces, making it unsustainable for the
local economy. This fact has made the European community to search for news destination,
including Brazil. So, this project will examine the social and enviromental impacts of residential
tourism, describing the evolution of residential tourism, the importance of PRODETUR/NE and
analyzing the characteristics of this activity involving Brazil and Spanish.

Keywords: residential tourism, Natal, PRODETUR/NE, social and environmental impacts
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1. Introducéo

Ainda pouco conhecido, o turismo residencial € um tema onde poucos estudos podem ser
encontrados, porém é um fenbmeno em ascensdo em cidades como as localizadas no Nordeste
Brasileiro e consolidado em regifes do Litoral Mediterrdneo Espanhol. Denominado também como
segunda residéncia, esta é definida como um “imével de Unico proprietario (ou familia) que
também possui ou aluga outro imdével como primeira residéncia” (SCHWANKE et.al 1997 apud
KONDO e LATERZA, 2008:p.63), podendo seus usuarios serem classificados como: residencial,
que permenecem de 6 meses a 1 ano um sua segunda residéncia; e residencial veranista, cuja
ocupacao ocorre somente em periodos de férias (ALEDO et.al. 2007).

O mercado do turismo imobiliario, ou segunda residéncia, € um dos fatores mais
importantes para o cenario econdmico nordestino atual. Isso acontece devido a quantidade de
novos investimentos em complexos residenciais, em especial no litoral de Fortaleza e Natal,
principalmente motivadas pelo investimento realizado pelo Programa de Desenvolvimento do
Turismo — NE (PRODETUR-NE), no final dos anos 90 (SILVA e FERREIRA, 2007). O Rio Grande do
Norte encontra-se como um dos maiores receptores de turistas residenciais no Nordeste. A
principal motivacdo para esse turista relaciona-se com o turismo de “sol e mar” proporcionados
pela regiéo.

2. Objeto da pesquisa
O principal objeto da pesquisa € identificar e analisar alguns dos impactos sociais e
ambientais decorrentes da atividade do turismo residencial no municipio de Natal/RN

3. Metodologia

Para atingir os objetivos propostos, a pesquisa foi realizada em trés partes: construcdo do
referencial tedrico, onde foram feitos levantamento bibliograficos que tratam sobre o turismo
residencial e outros que tratam da atividade no Litoral Mediterraneo; estudo de caso, onde
abrangéncia do trabalho se limitou no estudo dos impactos socioambientais do municipio de
Natal/RN; conclusao final, baseada principalmente na andlise de informacgdes coletadas da
atividade ja consolidada no Litoral Mediterraneo e os dados coletados da atividade em Natal.

4. Resultados e discussao

Conhecidas por suas belas praias com sol quase todos os dias do ano e pouca chuva, as
cidades localizadas no Litoral Mediterrdneo Espanhol encontram-se na fase mais recente de
evolugdo do turismo residencial, sendo este, 0 agente responsavel pelo processo de
transformacéo da regido (ALEDO, 2008). A alteracdo da composicdo demografica, causados pelos
processos migratdrios de trabalhadores e turistas (CASADO, 1999; RODRIGUEZ E WARNESS,
2002 apud ALEDO, 2008); o desaparecimento das atividades tradicionais e da cultura local e a
transformacdo da paisagem sdo alguns impactos presenciados pelas comunidades localizadas no
Mediterraneo, que acabam ocasionando a decadéncia de suas atragdes turisticas, estimulando
assim a busca por lugares menos saturados. O clima ensolarado somados ao potencial turistico e
a infra-estrutura oferecida pelas cidades do litoral nordestino, especialmente Natal, esta
mudando a realidade da regido, tornando-o um dos principais alvos para o recebimento de
turistas e investimentos estrangeiros.

Os investimentos vindos do PRODETUR/NE tiveram como objetivo melhorar a qualidade da
atividade turistica da regido Nordeste, além da melhoria da qualidade de vida das populacdes das
regides beneficiadas. Em Natal especificamente, estes investimentos fizeram com que o
municipio conseguisse condicbes competitivas perante o mercado turistico nacional e
internacional. O aumento dos turistas ocasionou o aumento da utilizacdo de meios de
hospedagens e o recebimento de cadeias hoteleiras nacionais e internacionais. Esta fase é
marcada pela aquisicdo de grandes extensdes de terras por grupos estrangeiros para construcao
de mega empreendimentos turistico-imobiliarios. Estes se caracterizam por possuir campos de
golfes, farmécias, escolas, comércio entre outros servigos, evitando assim que seus USUArios
busquem por servicos fora da area do empreendimento. Divulgadas muitas vezes somente no
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mercado europeu, muitos dos empreendimentos turisticos-residenciais previstos ndo tiveram o
seu inicio. Isso se deu devido a crise econbmica internacional que afetou diretamente o setor
imobiliario estrangeiro da regido potiguar e as empresas responsaveis pelas construcdes de
residéncias de férias voltadas para o mercado europeu (TRIBUNA DO NORTE, 2010). Entretanto,
a nomeac¢édo do municipio como uma das cidades sede da Copa do Mundo de 2014 e a ascensao
da classe média brasileira torna aimda mais animador os planos da Prefeitura de Natal. Este ano
de 2010, R$ 170 mil vao ser gastos para apoiar acdes de captacdo de congressos e eventos para
o0 Rio Grande do Norte como forma de atrair capital estrangeiro (SECRETARIA DE TURISMO DO
RIO GRANDE DO NORTE, 2010).

Mesmo com a crise enfrentada o turismo residencial ainda € um mercado em ascensao no
municipio de Natal e se comparado ao ocorrido no litoral espanhol, o municipio caminha para o
mesmo destino, colocando em davidas o futuro turistico da regido.

5. Conclusodes

A pesquisa mostrou a importancia dos investimentos publicos e privados para o
desenvolvimento do turismo residencial em Natal. Entretando, o modelo turistico adotado pela
regido ocasionou em conflitos sociais. A especulacdo imobiliaria fez com que familias optassem
por morar em regifes periféricas, muitas vezes em condi¢cdes de insalubridade. A chegada de
mega investimentos, principalmente os estrangeiros, ocasionou na descaracterizagdo de cultura
local. A estrutura disposto por estes empreendimentos consume muito mais dos recursos
naturais se comparados a simples hoteis e pousadas, além de descaraterizar a paisagem,
compromentendo assim o principal atrativo turistico da regido. Considerado um tema recente,
com poucas bibliografias, o turismo residencial brasileiro oferece a oportunidade de estudos mais
aprofundados sobre o fendmeno. O interesse adquirido pelo estudo fez com que a questdo dos
impactos sociais e ambientais provenientes do turismo residencial, especialmente no nordeste
brasileiro, seja explorado futuramente no Trabalho de Conclusdo de Curso a ser realizado, como
continuidade deste, ainda no segundo semestre de 2010.
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Resumo

Um estudo de caso foi conduzido no Campus do Centro Universitario Senac — CAS, em
Santo Amaro -SP, com a finalidade de elaborar uma metodologia para avaliacdo da possivel
interferéncia do ruido no desempenho de alunos e professores durante as aulas. A metodologia
elaborada abordou o levantamento de dados de localizagdo, uso e ocupacédo do CAS; a definicéo,
dentre os prédios do CAS, daquele(s) onde se realizarA a pesquisa; a elaboracdo de
procedimento para escolha das salas de aula a serem estudadas, de questionéarios para alunos e
professores e, um procedimento para analise e interpretacdo dos dados levantados. O trabalho
traz aplicacGes de parte da metodologia na forma de exemplos como forma de facilitar sua futura
execucdo na pratica.

Palavras-chave: ruido em sala de aula, metodologia, desempenho escolar

Abstract

A case sudy on noise interference during lectures was carried out at Senac”s Centro
Universitario campus, as base for a cientific methodology development. Procedures were
developed and a trial was conducted to test the methodology aplicability.

Keywords: noise; methodology; schoolar performance

1. Introducao

A presenca do ruido em sala de aula tem sido foco de reclamacbes por parte de
professores e alunos que identificam perdas de rendimento, desgaste fisico e emocional e
interferéncia no aprendizado. Como essas reclamacdes estdo baseadas na percepc¢ado de alguns,
a pesquisa cientifica poderda ser um fator importante na caracterizacdo do problema e um
subsidio para sua solucéo.

Segundo Bentler (2000) apud Dreossi e Santos (2004) o que mais interfere em sala de
aula é a relacéo sinal/ruido (S/R). Quanto mais positiva for essa relacdo melhor sera situacao de
escuta dos alunos. O sinal é entendido como a voz do professor ou do aluno, ou seja, o foco que
se pretende ouvir, e o ruido é o barulho, ao qual a sala esta subjugada, seja ele de origem
interna ou externa. Para os discentes, a exposicdo ao ruido pode afetar diretamente no
aprendizado porque, para aprender, devem ter todas as suas energias voltadas para as tarefas
de ouvir, reter e aprender. Para o docente o ruido em sala de aula é um fator relevante de
desgaste fisico e emocional e um sério interferente no processo de comunicacdo e ensino
(RINALDI, 2005).
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2. Objeto da pesquisa
Desenvolvimento de uma metodologia para avaliagdo da presenca e intensidade da
interferéncia do ruido no rendimento de alunos e professores em sala de aula do Centro
Universitario Senac —CAS, em Sao Paulo.

3. Metodologia

Pesquisa exploratéria, quantitativa, estruturada em 4 etapas:

1. Pesquisa bibliografica abordando as experiéncias e praticas de outros pesquisadores na
area,

2. Definicado do espaco onde se realizara a pesquisa,

3. Desenvolvimento do método em si com o levantamento de dados de localiza¢do, uso e
ocupacao do CAS; definicdo, dentre os prédios do CAS, daquele(s) onde se realizard a pesquisa e,
elaboracéo de procedimento para escolha das salas de aula a serem estudadas,

4. Avaliacdo da viabilidade do método proposto pela aplicacdo de itens especificos da
metodologia, notadamente o mapeamento das salas de aula atualmente em uso com maior
exposicdo ao ruido; identificacdo das fontes internas e externas de ruido as salas de aula, com
potencial para interferir na comunicacédo professor — aluno; identificacdo da ocupacédo das salas
por curso, periodo e semestre.

4. Resultados e discussao

O produto deste trabalho é a metodologia para avaliacdo da presenca e intensidade da

interferéncia do ruido no rendimento de alunos e professores em sala de aula.
METODOLOGIA PROPOSTA

. Definicdo do espaco da pesquisa

O espaco para realizacdo da pesquisa é o Centro Universitario Senac Campus Santo
Amaro, localizado na Avenida Engenheiro Eusébio Stevaux, 823 no bairro de Santo Amaro. Dentre
os diferentes edificios que abriga, o escolhido foi o Académico | em funcdo do numero de alunos,
cursos, semestres e periodos com que funciona. E composto por 55 salas e diversos laboratérios
distribuidos em 4 alas (A,B,C e D), em dois pavimentos — térreo e primeiro andar, onde séo
oferecidos 34 cursos superiores para mais de 4 mil alunos e 3 periodos.

1. A selecdo das salas de aulas a serem pesquisadas

Para selecdo das salas de aula a serem pesquisadas o prédio Académico 1 sera dividido em
2 grandes grupos: a) Salas com maior exposicdo a fontes externas de ruido e b) Salas com
menor exposicdo a fontes externas de ruido. O levantamento das salas com maior e menor
exposicdo a fontes externas de ruido sera realizado a partir do estudo do lay out do prédio
Académico 1 e das condicdes existentes de uso e ocupacdo de seus derredores. A diferenciacédo
permitird identificar a interferéncia do ruido de origem interna as salas de aula.

111. A ocupacdo das salas por curso, periodo e semestre

Depois de levantadas as salas com maior e menor interferéncia dos ruidos externos é
necessario conhecer a ocupacao dessas salas, por curso, semestre e periodo. Para tanto foi
proposta uma planilha para consolidacdo das informacdes levantadas. A partir do preenchimento
da planilha é possivel a definicdo do uso e ocupacdo das salas -com maior e menor exposi¢cao ao
ruido externo - a serem pesquisadas. Observa-se que ha mudancas de um semestre para o outro
nos horéarios de aula e conseqlientemente na ocupacdo das salas. Desta forma, quando da
aplicacdo dos questionarios devera ser levantada a ocupacado efetiva dos cursos e semestres tanto
no periodo matutino quanto no noturno.

1V. Levantamento dos dados

Para responder as perguntas que guiam a pesquisa foram estruturados os questionarios
especificos, com perguntas de multipla escolha, desenvolvidos para serem aplicados junto a
alunos e professores.

V. Aplicacdo do questionario

Os questionarios propostos serdo aplicados junto aos alunos e professores das salas de
aula pré definidas pela planilha. A participacdo na pesquisa € livre, devendo ocorrer somente apds
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0 pesquisador apresentar os objetivos do estudo, o método utilizado, os riscos e beneficios da
participagéo, e obter, por escrito, o consentimento livre e esclarecido dos pesquisados.

VI. Andlise e Interpretacéo dos dados

No processo de interpretacdo dos dados sera utilizada uma tabela valorando as respostas
com pontuacgéo variando de 1 a 5. A pontuacdo dada a cada resposta deve refletir a percepcéo
dos respondentes. A soma da pontuacdo final de todas as respostas sera o resultado final do
questionario. As consideracdes sobre os resultados serdo parte intrinseca da atividade do
pesquisador.

5. Conclusobes

Quando da aplicacdo da metodologia aqui proposta aqui proposta espera-se conhecer, em
maior profundidade, detalhes um dos problemas mais sérios enfrentados pela gestao escolar: o
ruido em salas de aula. Além das fontes externas, para as quais sempre havera solucbes
tecnoldgicas, espera-se identificar em que proporcdo o ruido interno, gerado pelo vozerio dos
alunos, interfere na comunicacao professor — aluno. Conversas preliminares entre alunos e este
pesquisador permitem prever que o ruido interno prevalecera sobre o externo durante as aulas.
Todavia, uma conclusdo somente podera ser tirada apés a analise dos dados levantados.

Embora a metodologia tenha sido desenvolvida com foco nas instalagcdes do CAS, ela pode
ser facilmente adaptada para avaliagdo em outras instituicdes de ensino. Seria recomendavel que
esta proposta fosse apresentada aos alunos de Iniciacdo Cientifica dos préximos anos para que
se pudesse, primeiramente, avaliar sua aplicabilidade e, segundamente, conhecer cientificamente
se existe e em que grau o ruido em sala de aula interfere na comunicagéo professor-aluno.
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Resumo

As pessoas vém se conscientizando a respeito dos problemas do meio ambiente e sua
gestdo. Questdes relacionadas com a escassez de recursos, poluicdo, aquecimento global e suas
consequéncias, estdo presentes no dia-a-dia da populacdo. Neste contexto, as inovacdes
tecnoldgicas sdo vistas como solucdes para estes problemas. Diversas empresas possuem uma
divisdo de pesquisa e desenvolvimento — P&D, responsaveis pela invencdo de novos produtos e
desenvolvimento de novos processos, muitos deles com viés ambiental. Essas inovagfes
tecnoldgicas trazem impactos sociais, econdmicos e ambientais, positivos e negativos. O
presente trabalho tem como finalidade analisar a relacdo entre as inovacdes tecnoldgicas e a
gestdo ambiental nas organiza¢cbes, com foco no setor sucroalcooleiro.

Palavras-chave: Gestdao Ambiental, Inovacdo Tecnolégica, Pesquisa e Desenvolvimento,
cogeracao de energia

Abstract

People are becoming aware about the problems of the environment and its management.
Issues related to scarcity of resources, pollution, global warming and its consequences, are
present in the citizens routine. In this context, technological innovations are seen as solutions to
these problems. Several companies have a research and development - R & D departament,
wich are responsible for the invention of new products and develop new processes, many with
environmental bias. These innovations bring social, economic and environmental impacts, both
positive and negative. This study aims to examine the relationship between technological
innovation and environmental management in the organizations, focusing on the sugar and
alcohol sector.

Keywords: Environmental Management, Technological Innovation, Research and Development,
energy cogeneration

1. Introducéao

De acordo com Landes (1994), as inovacfes tecnoldgicas tém a capacidade de modificar
a vida do homem, sua natureza e seu relacionamento com o mundo. A primeira onda de avangos
tecnoldgicos que provocou transformacdes em todo o globo ocorreu na época da Revolugédo
Industrial, que teve inicio na Inglaterra, em que foram promovidas alteracbes sem escala na
economia, na politica, na sociedade e em sua cultura.
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Esses avancos, conseqiéncia do trabalho arduo de engenheiros e cientistas, que estéo
constantemente gerando novas idéias que substituam as antigas, a fim de descobrir meios de
facilitar a comunicacdo entre as pessoas, tornar suas vidas mais praticas e suprir a escassez de
alguns materiais, como as matérias-primas industriais, os combustiveis, os alimentos, entre
outros. As pesquisas inovadoras, comumente, sdo alavancadas e financiadas por agéncias
governamentais, por universidades e pelos setores de pesquisa e desenvolvimento — P&D de
organizacfes privadas.

Tais desenvolvimentos das inovacdes financiadas vém sendo realizados no sentido de
desenvolver e criar produtos e solu¢cbes que possam ajudar a minimizar ou erradicar 0s
problemas ambientais. O uso intensivo de recursos naturais e a degradacdo do meio ambiente
(poluicdo, desmatamento, contaminacdo, etc) provenientes, principalmente, do consumismo
exacerbado da populacdo sdo problemas muito discutidos atualmente.

Apesar de as pessoas terem dificuldade de mudar seus habitos consumistas, uma vez que
se vive na “civilizacdo do ter” e ndo na “civilizacdo do ser” (ROMEIRO, 2001), h4 uma demanda
cada vez maior por produtos e atividades que ndo prejudiguem o meio ambiente. Por isso, o0s
setores de P&D tém criado novas tecnologias que utilizem menos recursos e minimizem a
geracdo dos poluentes. Os P&Ds das empresas, ao desenvolverem os produtos e processos
podem gerar impactos de carater social, econdbmico e ambiental que atingem a populacdo de
todo o mundo, se néo estiverem em consonancia com a gestdo ambiental. Neste contexto, uma
reflexdo deve ser realizada entre gestdo ambiental e as inovac¢des tecnoldgicas.

2. Objeto da pesquisa
O artigo trata-se sobre as inovacgdes tecnoldgicas e a gestdo ambiental nas organiza¢cfes, com
foco no setor sucroalcooleiro.

3. Metodologia

Para desenvolvimento do presente trabalho foram realizadas, em termos de estratégias
adotadas para levantamento de dados, pesquisas bibliograficas junto a literatura técnica
disponivel. Para tal, foram consultadas fontes como livros, teses, artigos e revistas on line, entre
outros. Nesta etapa, procurou-se buscar informagdes tedricas a respeito de inovacgéo tecnoldgica
e sua relacdo com a gestdo ambiental.

Para exemplificar a relagcdo entre inovacgao tecnoldgica e gestdo ambiental foi escolhida a
cogeracao de energia através do uso do bagaco de cana-de-aclcar. Foram realizadas entéo,
pesquisa em teses, artigos e materiais on line divulgados pelos 6rgdos governamentais e de
pesquisa e desenvolvimento sobre o tema.

4. Resultados e discusséo

Atualmente se destaca as inovacgdes, que buscam beneficios ambientais. A relagdo entre
inovacdo tecnoldgica e meio ambiente tem sido debatida por estudiosos e pelas empresas. A
questdo ambiental possui grande destaque atualmente e é inegavel a sua proximidade das novas
tecnologias e inovacoes.

Dentro das organiza¢fes a inovagcdo e o meio ambiente tém um papel de destaque. O
processo de globalizacdo e a alta competitividade pressionam a empresa para que essa invista
em tecnologia e inovagdo. Concomitantemente, a crise ambiental esta em evidencia e a
sociedade exige que medidas em prol da conservacdo e minimizacdo da utilizacdo de recursos
sejam realizadas.

De acordo com Cavalcanti et al (2001 apud CARLETTO, 2008) para a empresa sobreviver
no mundo dos negdécios e manter sua competitividade, ela precisa estar em estado de alerta
para mudar, ser flexivel, perceber as inovagfes e informacdes relevantes.

A organizacdo que estiver consciente dessas necessidades de acompanhar as inovacdes e
buscar a sustentabilidade se destacara no mercado e aumentara sua competitividade. As
empresas que buscam conquistar novos setores terdo um maior sucesso utilizando novas
tecnologias que ajudam a preservar o meio ambiente, sem deixar de aumentar sua
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produtividade, melhorar a qualidade dos servi¢cos ou produtos e reduzir os custos. (CARLETTO,
2008)

As inovacdes tecnoldgicas tém se mostrado como um grande trunfo frente a preservacéo
ambiental, pois pode ajudar a minimizar os problemas de degradagdo e uso excessivo de
recursos naturais. Existem varios tipos de tecnologias que auxiliam na busca da qualidade do
meio ambiente. Tecnologias de produto e de processo, que utilizam os recursos de forma
eficiente e minimizam a geracdo de passivos ambientais (SOUZA 1993 apud ROHRICH; CUNHA,
s.d.).

Um dos setores dentro da economia brasileira que tém buscado alternativas e inovacfes
para solucionar os problemas ambientais dentro do seu ramo de atividade e procurar opc¢des
sustentiveis que aumentem sua renda € a indudstria sucroalcooleira. Essas inovac¢des sao
alcancadas dentro do setor devido a pesquisas realizadas por instituicdbes como o Centro de
Tecnologia Canavieira (CTC), a Agéncia Paulista dos Agronegoécios (APTA), a Alellyx e Canaviallis,
a Universidade Federal de Sado Carlos (UFScar), a Universidade Estadual de Campinas —
Unicamp, a Universidade Estadual de Sao Paulo — UNESP, a Universidade de Sdo Paulo — USP e
outras.

Todos esses centros e agéncias estdo interligados, se comunicam e trocam dados. Isso
porque o setor sucroalcooleiro € muito complexo e para que as pesquisas e inovagdes possam
alcancar seu melhor desempenho e eficiéncia é necessario a participagcdo e o compartilhamento
de informacfes. Uma das vertentes que tais instituicbes estdo envolvidas esta direcionada ao
aproveitamento do bagaco da cana para cogeracao de energia.

No decorrer dos anos, inUmeras iniciativas tém sido realizadas afim de incentivar a
geracdo de energia através da queima do bagaco da cana. Sejam elas nacionais ou estaduais,
como por exemplo, as diretrizes de politica energética para estimulo a cogeracdo emitidas pelo
Ministério de Minas e Energia, além de parcerias com o BNDES, a Cogen.-SP (Associacdo Paulista
de Co-geracédo de Energia), a FIESP (Federac&o das Industrias do Estado de S&o Paulo), a UNICA
(Unido da Industria de Cana-de-acgucar), o CTC (Centro de Tecnologia Copersucar), entre outros.
Em decorréncia dos fatos citados acima, a energia proveniente dos derivados da cana-de-acuUcar,
entre eles o bagaco, ganha grande importancia no cenario energético paulista, sendo
responsavel por 33,2% da oferta total de energia do estado. (Balanco Energético do Estado de
S&o Paulo — ano base 2008, 2009)

A cogeracdo de energia através do bagaco de cana possui inUmeras conseqiéncias que
afeta os ambitos social, ambiental e econdmico. Na esfera ambiental, o beneficio mais
reconhecido esta relacionado com a ndo emissdo de carbono, ndo contribuindo assim, para o
efeito estufa. De acordo com Pellegrini (2002), o balanco das emissdes de diéoxido de carbono
(CO,) é quase nulo, desde que o CO, resultante da combustdo seja igual ao CO, extraido da
atmosfera pela cana-de-aglcar na fotossintese.

No contexto social, a cogeracdo com o bagaco pode gerar empregos. Com a proibicdo da
queima da palha da cana e a mecanizacdo da colheita, varios trabalhadores foram dispensados.
Estas pessoas podem, apOs receberem uma capacitacdo, serem empregados no processo da
cogeracao de energia, que tende a se expandir. (MORAES, 2007)

Além da capacitacdo dos trabalhadores, h& também, segundo Eid (1996), uma
estabilizacdo dos empregos, pois a cogeracdo de energia permite que a usina funcione néo soé
nos periodos de colheita, mas no ano todo (dependendo do estoque ou da compra de bagaco).
Esta perda na sazonalidade do negocio nao favorece a contratacdo dos chamados bdias frias.

De acordo com Juliani (2008), as comunidades do entorno das usinas sdo beneficiadas,
pois a energia elétrica gerada pela cogeracdo € mais barata e pode alcancar locais em que as
linhas de transmissédo tradicionais ndo chegam. Permitindo, assim, a inclusdo de pessoas.

No ambito econdmico a atividade de cogeracdo possui inUmeros impactos positivos. Um
deles é diversificacdo da matriz energética brasileira, que proporciona a diminuicdo da
vulnerabilidade do sistema elétrico atual, o aumento da oferta de energia, principalmente no
centro-sul do pais, e supri as deficiéncias hidricas nos meses de maio a novembro, periodo de
seca que coincide coma moagem da cana em Sao Paulo
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Como visto anteriormente, a cogeracdo de cana-de-aglUcar possui emissdo praticamente
nula de CO,, e com isso pode aproveitar as oportunidades do Protocolo de Kyoto, entrar no
mercado de crédito de carbono e vender seus créditos para aqueles que possuem uma meta de
diminuicdo de gases do efeito estufa, que é mais um incentivo para as usinas produzirem energia
renovavel e aumentarem sua renda com a venda desses créditos.

A inovacdo tecnoldgica dos processos e equipamentos pode elevar essa cogeracdao do
bagaco ao seu potencial maximo, que acarretara em emissdes de CO, poupadas e na maior
quantidade de créditos de carbono. Esse cenario poder mudar a matriz energética brasileira,
aumentando a porcentagem de energias renovaveis e incentivar mais usinas a aderirem a
cogeracdo como solucdo para o descarte do bagaco e aumentarem sua renda.

As agéncias de pesquisa e desenvolvimento citadas anteriormente fornecem a base da
informacéo e da tecnologia para as usinas, que aplicam as novas descobertas afim de aumentar
a eficiéncia de seu processo de cogeracgdo, elevando a quantidade de energia produzida e os
créditos de carbono.

5. Conclusdes

Com base nas informagBes acima € possivel compreender que as inovagbes existem
desde a Revolucdo industrial e foram ganhando mais importancia com o passar dos anos.
Atualmente, as inovagbes tecnolégicas surgem dentro dos setores de pesquisa e
desenvolvimento das organizacdes, sejam elas governamentais ou privadas.

Essas novas tecnologias d&o as organizacdes detentoras da informacdo grande poder.
Muitas empresas tém como objetivo estratégico realizar o maximo de descobertas e melhorias
dentro do P&D, pois é através delas que a organizacdo consegue se destacar no mercado, se
manter competitiva ou até mesmo assumir o monopodlio de determinado produto ou servico, o
que lhe garantira o lucro.

A questdo ambiental esta em destaque devido, principalmente, aos eventos catastréficos
veiculados pela midia e a percepcao das conseqliéncias resultantes da acado antropica. A
populacdo vem se conscientizando e buscando maneiras para reduzir seus impactos.

Neste contexto, os setores de P&D tém se focado em pesquisas na area de meio
ambiente, minimizando impactos, aumentando a eficiéncia de equipamentos e de processos, por
meio das chamadas tecnologias limpas e reaproveitando materiais. As organiza¢cdes que tiverem
sucesso em inovacdes que visem os objetivos acima obterdo um diferencial, que aumentara sua
competitividade em relacdo a outras empresas.

Um dos setores da economia, que tem crescido nos udltimos anos, conforme dados
verificados no texto acima, é o sucroalcooleiro, que tem em Sao Paulo, um dos seus principais
polos. Para aumentar sua produtividade, aumentar sua receita, se enquadrar nos requisitos
legais e buscar um diferencial, muitas usinas sucroalcooleiras instituiram parceiras com centros
de pesquisa e universidades como o Centro de Tecnologia Canavieira (CTC), a Agéncia Paulista
dos Agronegdcios (APTA), a UFScar, a Unicamp, entro outros.

Uma das pesquisas realizadas ¢ o aumento da eficiéncia da cogeracdo de energia atraves
do uso do bagaco da cana-de-agUcar. A cogeracdo é empregada pelas usinas ja a alguns anos,
mas com a inovagdo em seu processo, o rendimento foi elevado, propiciando um excedente de
energia que agora pode ser comercializado na rede elétrica. Essa pratica auxilia na diversificacdo
da matriz elétrica brasileira e tras ainda inUmeros outros beneficios.

Um dos impactos positivos no meio ambiente se refere a emissdo praticamente nula de
carbono em seu processo produtivo, possuindo grandes vantagens em relacdo a energia
produzida por termelétricas a carvao ou gas natural. No contexto social, ela oferece empregos
formais e estaveis, pois sdo necessarios trabalhadores ao longo do ano para que a cogeracao
seja realizada. Além disso, as comunidades em que as linhas de transmisséo tradicionais nao
alcancem e que se localizarem préximas as usinas poderao receber energia.

Ja no cenario econdmico sdo muitas vantagens, além do aumento da receita devido a
venda de energia excedente para concessionaria, podem ser feitos e submetidos projetos que
gerem créditos de carbono, que podem ser vendidos aos paises que necessitam cumprir as
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metas do Protocolo de Quioto. Esses projetos de mecanismo limpo sdo uma grande oportunidade
para as empresas e ajudam a reduzir as emissfes de CO2 para a atmosfera.

Desse modo, ao analisar o setor sucroalcooleiro como um todo, e as empresas,
individualmente, verifica-se a importancia da cogeracdo de energia com o bagaco de cana, no
que se refere aos beneficios ambientais, sociais e econdbmicos. O aumento da eficiéncia dessa
cogeracao s6 foi possivel com as parcerias entre as usinas e 0s centros de pesquisa e
desenvolvimento.

O setor sucroalcooleiro € s6 um exemplo de como as inovagdes tecnoldgicas voltadas para
uma gestdo ambiental eficaz podem trazer melhorias para as organizagbes, sejam elas
particulares ou até governamentais. As inovacfes denominadas verdes ou limpas podem ser
aplicadas nao s6 a produtos ou processos industriais, mas também nas questdes politicas, legais
e comportamentais.
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metropolitanos

Resumo

A Regido Metropolitana de S&o Paulo ja experimenta determinado nivel de escassez,
complementando sua captacdo de dgua com aquela proveniente de outro estado (MG), pois seus
recursos hidricos estdo ameacados pela degradacdo ambiental. A producdo e a qualidade de
agua nos mananciais metropolitanos dependem de varios fatores e de instrumentos de gestao
ambiental, dentre eles, o saneamento basico, que esta sob a competéncia da SABESP. Este
artigo analisa analisa a situacdo atual desses mananciais e as iniciativas tomadas na sua
preservacdo e recuperacdo, enfocando o desempenho e a relagdo da Sabesp com a sua
preservacdo, comparando-a a iniciativas nacionais e internacionais de aquisicdo de terras com
essa finalidade.

Palavras-chave: Palavras chave: sustentabilidade; regido metropolitana de Séo Paulo;
mananciais; saneamento; legislacdo ambiental; aquisicdo de areas.

Abstract

The S&o Paulo metropolitan region has dealt with some level of scarcity, which carries
both the withdrawal of water from other state, because its water resources are threatened by
environmental degradation. The production and water quality in the metropolitan watersheds
depend on several factors and environmental management tools, among them, basic sanitation,
which is under the jurisdiction of the state level company, SABESP. This paper examines the
current situation of metropolitan watersheds and the initiatives taken in their preservation and
recovery, tackling the performance of SABESP, in comparison with the land acquisition strategies
adopted in nationals and internationals cases.

Keywords: sustainability; Sa&o Paulo metropolitan region; water sources; sanitation;
environmental law, land acquisition.

1. Introducéao

Os mananciais metropolitanos sdo protegidos por lei desde 1975, que fixou normas
especificas voltadas ao uso e a ocupacgao do solo, ao parcelamento e ao arruamento, a definicao
de areas protegidas, a coleta, ao transporte e ao destino final de esgotos e residuos sélidos e,
finalmente, a definicdo dos organismos estaduais responsaveis pela gestdo dessas normas. As
leis posteriores a esta também tiveram como objetivo principal o controle das atividades
humanas e do avanco demografico sobre a bacia de drenagem dos mananciais protegidos,
buscando, assim, evitar o seu comprometimento pela poluicdo e outras interferéncias urbanas.
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Porém, o atual estado dos mananciais, mostra um cenario de degradacdo ambiental e de
risco de escassez de agua. A descontinuidade nas politicas governamentais tem se refletido
também nas iniciativas de protecdo aos mananciais, que ndo tém ganho consisténcia por parte
dos seus executores e, por consequéncia, os problemas tém se agravado. Segundo Almeida
(1998), “a politica dos governadores com relagdo ao meio ambiente e particularmente dos
mananciais é oscilante, ora correspondendo as expectativas dos preservacionistas, ora
inclinando-se a interesses de grupos bem definidos como das grandes construtoras e dos
especuladores imobiliarios.”

Com a expressiva expansdo urbana em torno das bacias legalmente protegidas da capital,
torna-se necessario antecipar-se a esse processo mediante a adocdo de outras estratégias, como
aquelas praticadas em outros casos, que envolvem a aquisicdo pelo governo de partes
estratégicas das areas de protecdo aos mananciais.

2. Objeto da pesquisa

Identificacdo e analise das experiéncias de protecdo aos mananciais que envolvem a
aquisicdo de terras pelos entes responsaveis pela producdo de &gua, enquanto proposta de
politica de protecdo aos mananciais, tendo em vista a analise das possibilidades de sua adocao
na Regido Metropolitana de S&o Paulo.

3. Metodologia

Esta pesquisa foi elaborada partindo-se da identificacdo dos conceitos e critérios de
protecao relacionados aos corpos hidricos, para andlise da legislacdo ambiental incidente, com
foco na protecdo juridica aos mananciais. A partir dai, passou-se a identificar projetos e
programas de protecdo e recuperacdo aos mananciais na Regido Metropolitana de S&o Paulo, em
particular aqueles comprometidos pela degradacdo urbana, para que fosse possivel comparar
essas iniciativas com outras, nacionais e internacionais, focando-se naquelas que contemplaram
a aquisicdo de areas como medida de preservacado dessas areas. Com essas referéncias, passou-
se a analisar os possiveis beneficios e impasses a aquisicdo de &areas como politica de
preservacdo de mananciais, comparando-se procedimentos adotados no Estado de S&o Paulo,
pela SABESP e no Estado de Minas Gerais, pela COPASA.

4. Resultados e discussao

Os mananciais metropolitanos e as unidades de conservacdo sdo definidas e delimitadas
pelo Poder Publico. A aquisicdo de terras estd inserida dentro do processo de regularizacdo
fundiaria, que também envolve a demarcacado, levantamento fundiario, vistoria e avaliagdo da
propriedade (MELLO, 2010) Como atualmente as areas de mananciais estdao ocupadas por uma
extensa urbanizacdo, em parte constituida por favelas, sua desapropriacdo tem outras
implicacdes. Segundo MELLO (2010), a desapropriacdo é “o procedimento através do qual o
Poder Publico compulsoriamente despoja alguém de uma propriedade e a adquire, mediante
indenizacdo, fundado em um interesse publico”. Essa desapropriacdo, segundo Harada (2009),
pode ser feita somente mediante autorizacéo legislativa.

Além das demais experiéncias nacionais e internacionais (na cidade de Nova lorque, na
Costa Rica e na Regido Metropolitana de Belo Horizonte), um exemplo exitoso de aquisicdo de
terras como alternativa de protecdo ambiental € o caso da area de manancial do Alto Cotia,
situada na Regido Metropolitana de Sdo Paulo, que foi comprada pelo governo estadual com a
finalidade de proteger este manancial e assegurar a sua qualidade e nivel de producdo de agua.
Esse processo de compra foi facilitado porque ndo havia ocupacdo urbana na area, que vem
mantendo, até hoje, densa cobertura florestal, que rende ao manancial Alto Cotia uma das
melhores qualidades de 4gua dessa regidao metropolitana (ISA, 2008, p.65).

Analogamente ao caso da COPASA - empresa de economia mista que presta 0s mesmos
servicos em Minas Gerais -, a SABESP, poderia desapropriar as terras ainda ndo ocupadas nas
bacias dos reservatérios da metrépole paulistana, como o Billings e o Guarapiranga, evitando o
comprometimento de sua qualidade. Também n&o lhe faltariam os meios (tarifas e acdes na
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Bolsa de Valores) para comprar as terras que julgar necessarias para garantir a qualidade de
seus sistemas. Esse tipo de iniciativa implica a criteriosa selecdo de areas, para evitar incorrer
em futuros procedimentos de indenizacdo e relocacdo da populacdo atualmente residente nas
areas de mananciais. No entanto, a alternativa escolhida até agora pelos governantes para
proteger o patriménio hidrico da capital, tem sido a urbanizacdo das favelas e a extensdo de
redes de saneamento nas areas urbanizadas de mananciais, como forma de enfrentar sua
degradacdo ambiental, sem antecipar-se a dinamica do crescimento urbano nessas areas.

5. Conclusobes

O zoneamento ambiental e urbano sdo instrumentos que podem ajudar na promoc¢do do
desenvolvimento sustentavel, porém, no caso de Sao Paulo, ndo apenas 0S processos
migratorios, determinados em outras esferas constituem variaveis independentes, como nédo tem
se verificado o controle da expansédo urbana, naquilo que os instrumentos municipais e estaduais
podem incidir, como a escolha de areas destinadas a ocupacgdo. Na pratica, o Governo “se
mostra” disposto a continuar promovendo o desenvolvimento da cidade sem, no entanto, se
dispor a lancar méao de instrumentos que permitiram preservar o pouco de patrimdnio natural
que resta, como 0s mananciais, impossibilitando ao cidaddo o acesso ao direito a um ambiente
ecologicamente equilibrado, como determina a Constituicdo Federal de 1988.
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Projeto: Analise das Influéncias da Gestdo Ambiental e das Inovac8es Tecnolégicas no
Marketing das Empresas

Resumo

O aumento da preocupacdo com O meio ambiente gera impactos também no ramo
empresarial, fazendo com que as empresas se interessem pela gestdo e responsabilidade
ambiental, com o intuito de atrair clientes, por meio da criacdo de acdes e produtos
sustentaveis, que adicionados as inovacfes tecnolégicas atuais, formam um novo mercado com
fatores ambientais positivos e uma maior tendéncia de crescer. Cada vez mais, as inovacgoes
tecnoldgicas sao utilizadas pelo segmento de marketing das empresas, a fim de enfatizar as
pesquisas e o desenvolvimento tecnolégico em seus produtos e servi¢os, como ferramentas de
marketing, no que diz respeito ao meio ambiente. Adotou-se neste trabalho um estudo de caso,
a empresa Inapel Embalagens, para analisar a gestdo ambiental e as inovac¢des tecnoldgicas no
marketing da referida empresa. E importante relatar que durante a elaboracdo do projeto a
autora do presente trabalho atuou como estagiaria na empresa em questao.

Palavras-chave: Meio Ambiente; Gestdo Ambiental; Responsabilidade Ambiental; aclBes e
produtos sustentaveis; inovacdes tecnolégicas.

Abstract

Increased concern with the environment has an impact also on the branch, causing
companies to be interested in management and environmental responsibility, in order to attract
customers through the creation of shares and sustainable products, which in addition to
technological innovations current, form a new market with positive environmental factors and a
greater tendency to grow. Increasingly, technological innovations are used by business segment
marketing in order to emphasize the research and technological development in their products
and services such as marketing tools, with respect to the environment. Was adopted in this
paper a case study, the company hopelessly Packaging, to analyze the environmental
management and technological innovations in the marketing of that company. It is important to
report that during the preparation of the project the author of this work served as an intern at
the company in question.

Keywords: Environment, Environmental Management, Environmental Responsibility, action and
sustainable products, technological innovations.
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1. Introducéo

Atualmente, a gestdo ambiental e a inovacdo tecnolégica sdo fatores totalmente
interligados com o setor de marketing das empresas, pois sdo utilizados como ferramentas de
atracdo na venda dos produtos ou servigcos. (FONSECA, 2008)

Hoje em dia, as empresas ambientalmente responsaveis sdo melhor vistas no mercado
tanto por seus clientes diretos quanto os indiretos, ja que no momento a questdo ambiental é
um assunto em evidéncia. A adocdo de simples atitudes como realizar a coleta seletiva, reciclar
os residuos gerados em seus processos produtivos e criar produtos e processos que utilizem
menos recursos e poluam menos, por exemplo, sdo ac¢des sustentiveis que refletem
positivamente quando usadas no marketing das empresas. (RAGASSI e SCARPINELLI, 2003)

O esgotamento de recursos naturais, devido principalmente a utilizacdo intensiva dos
mesmos para suprir & demanda exacerbada, o aquecimento global, a poluicdo atmosférica, a
contaminacdo do solo, a falta de espacos adequados para destinacdo dos residuos e as
degradacbes ambientais sdo fatos reais, atuais e crescentes, que vém sendo discutidos e se
expandindo cada vez mais, por estarem diretamente presentes no cotidiano da populacdo. Esses
consumidores, por sua vez, apesar de apresentarem grande dificuldade em modificar seus
habitos consumistas, buscam cada vez mais produtos e servigos que danifiguem menos 0 meio
ambiente ou se possivel, que ndo o prejudique nada.

Por outro lado, através das inovacgdes tecnoldgicas, as empresas buscam conciliar fatores
que gerem produtos cada vez mais completos e capazes de facilitar o dia a dia das pessoas,
aliando de um lado aspectos como design, custo e beneficio, e de outro o desenvolvimento de
matérias-primas alinhadas a sustentabilidade, refletindo em beneficios para todo o processo. Tais
inovacbes sdo comumente utilizadas pelo segmento de marketing das empresas, para enfatizar
0s recursos tecnoldgicos inseridos em seus produtos como ferramenta de marketing, no que
reflete a qualidade dos mesmos, vinculando-os a uma tecnologia limpa e condizente com o
respeito ao meio ambiente. (CERETTA, RUTHES e RUTHES, 2006)

Para demonstrar de forma pratica esse contexto atual que ocorre nas empresas, foi
escolhida como estudo de caso, a industria Inapel Embalagens, que possui em seu sistema todos
0s aspectos apresentados no decorrer do trabalho.

2. Objeto da pesquisa
Trata-se de um estudo de caso, a industria Inapel Embalagens.

3. Metodologia

Para desenvolvimento do presente trabalho foi estruturado, em termos de estratégias
adotadas para levantamento de dados, as seguintes etapas:

- Pesquisa bibliografica junto a literatura técnica disponivel. Para tal, foram consultadas
fontes como livros, teses, artigos on line, entre outros. Nesta etapa, procurou-se buscar
informacfes tedricas a respeito de marketing verde, residuos industriais, coleta seletiva e
reciclagem.

- Pesquisa documental junto as informacdes disponiveis na empresa em que se definiu o
estudo de caso: Inapel Embalagens. Os dados secundarios coletados foram no sentido de
averiguar a eficacia do “marketing verde” na lucratividade e conceito das mesmas.

- Para atender os objetivos propostos, a metodologia adotada foi o estudo de caso,
caracterizada como exploratéria e descritiva.

4. Resultados e discusséo

Cada vez mais o setor de marketing é considerado importante para uma empresa, pois
sua funcdo principal € divulgar seus produtos ou servigcos, com o0 objetivo de atrair novos
clientes. No entanto, essa &area necessita de atualizacdes constantes para que consiga
acompanhar a concorréncia, que se torna cada vez maior. Para isso, diversas empresas estdo se
apropriando de instrumentos diferenciados, porém completamente relevantes, como a gestao
ambiental e as inovacdes tecnoldgicas, tanto para se adequar ao modelo de mercado atual como
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para utiliza-las como ferramentas de atracdo para manter antigos clientes e conquistar novos.
Além desses beneficios, esses instrumentos, quando utilizados como ferramenta de marketing,
melhoram a imagem das empresas que 0S empregam, pois se apresentam externamente como
empresas ambientalmente responsaveis.

No caso da gestdo ambiental, a ado¢cao de simples atitudes, por parte da empresa, como
conscientizar seus colaboradores e incentivar a realizacdo da coleta seletiva, a reciclagem dos
residuos gerados em seus processos produtivos e a criacdo de produtos/servicos que utilizem
menos recursos e poluam menos, sdo exemplos de acbes ecologicamente corretas, que
impactam positivamente na imagem da empresas.

E a partir desse contexto que surge a necessidade do desenvolvimento de inovactes
tecnoldgicas, essenciais na criacdo desses produtos/servicos “verdes”. E imprescindivel a
realizacdo de pesquisas nessa area, que tem o intuito de auxiliar na concepcao de
produtos/servicos cada vez mais completos e capazes de facilitar o dia a dia das pessoas, mas
que ao mesmo tempo concilie fatores como design, custo e beneficio com o desenvolvimento de
matérias-primas alinhadas a sustentabilidade, trazendo melhorias para o processo como um
todo.

5. Conclusoes

A Revolucao Industrial foi a primeira e principal responsavel pelo avanco das inovacgdes
tecnoldgicas e sua difusdo na economia mundial, que resultou em mudancas radicais no homem
e na sociedade em que ele vive. Essa modernizacdo gerou diversos problemas, entre eles os
ambientais.

Com o aumento da conscientizacdo e conseqgiiente preocupacdo das pessoas com relacao
ao meio ambiente, foi preciso que as empresas revissem sua postura diante desse problema
mundial e com isso, muitas delas acabaram usando esse artificio como um instrumento positivo
de sua imagem. Além disso, comecaram a criar, com o0 auxilio das inova¢des tecnoldgicas,
produtos/servicos ambientalmente corretos, com o intuito de atrair novos clientes e
consequentemente, lucros para a empresa.

No presente trabalho foi utilizado como estudo de caso a empresa Inapel Embalagens,
com o objetivo de demonstrar na pratica a utilizagcdo das inovacdes tecnolégicas e da gestao
ambiental como ferramentas de marketing nas empresas. No decorrer da elaboracédo do trabalho
foi observado que o instrumento da gestdo ambiental possui muita influencia nas estratégias de
marketing da organizacdo, a partir da criacdo de um setor especifico, responsavel por todas as
acoes relacionadas a area ambiental existentes na empresa, como as certificagbes, a politica
seguida e principalmente a reciclagem dos residuos gerados durante todos o0s processos
referentes a producdo de embalagens. No entanto, em relacdo ao setor de pesquisa e
desenvolvimento da empresa ndo foi possivel realizar uma andlise aprofundada, devido a
dificuldade de comunicacdo com o0s responsaveis do setor e a falta de projetos voltados para
inovagdes tecnoldgicas. Além disso, foi possivel perceber essa mesma caréncia na éarea de
marketing em relacdo a esses mesmos projetos.
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Resumo

Atualmente, a procura pela minimizacdo de impactos ambientais é uma constante e cada
vez mais intensa em todos os setores. Nesse sentido, o presente trabalho visa levantar dados
que mostrem o0s impactos ambientais que cada ingrediente de uma refeicdo vegetariana
promove para chegar a nossos pratos, até sua disposicdo final. Estes objetivos foram alcancados
a partir de levantamento de dados em cada etapa do alimento, dividindo-se em trés partes:
Produtor/Fornecedor (Origem); Mercado (Transporte); Preparacdo do alimento; e, na sequéncia,
tais dados foram usados no estudo de ACV. Esse resultado de pesquisa gerou, de maneira
quantitativa, a expansdo da dimensdao ambiental da alimentacdo humana, composta
essencialmente de produtos de origem vegetal, em termos dos seus impactos ambientais
associados.

Palavras-chave: Impactos Ambientais; vegetariano; ACV; alimento

Abstract

Currently, the search for the minimization of environmental impacts is a constant and
more and more intense in all of the sections today. According to this, the present project seeks
data that show the environmental impacts to get up that each ingredient of a vegetarian meal
promotes to arrive in our plates, until its final disposition. These objectives were reached starting
from studies on each food step, witch is divided in three parts: producing/ supplier (Origin);
Market (transportation); to get the food ready for eating. And based on this, the technique of
ACV was applied. The research effort produced, in a quantitative way, the expansion of the
environmental dimension of the human feeding, composed essentially of products of vegetable
origin, in terms of their impacts environmental associate.

Keywords: Environmental Impacts; vegetarianism; meal; ACV technique

1. Introducéao

A producao de alimentos € um dos maiores desafios do mundo moderno. A agricultura
hoje produz alimentos para uma populacdo estimada em 6,5 bilhdes de pessoas em todo o
planeta.

Considerando que a alimentacdo humana é formada no seu basico pela agricultura e a
pecuéria, os impactos causados giram em torno da plantagdo de alimentos e cultivo de gados.
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O Brasil, pelo clima diversificado, chuvas, energia solar abundante e alta disponibilidade
de &gua doce possui vocag¢do natural para o agronegécio. A extensdo latitudinal do territério
também confere a qualidade de o Brasil ser um dos poucos paises onde € possivel plantar e criar
animais em zonas climaticas temperadas e tropicais.

Para o alimento chegar aos mercados e feiras ha um longo processo gerador de grandes
impactos ambientais. Além do transporte, gerador de CO, na agricultura os impactos se
resumem a: erosdo, que torna o solo ndo-agricultdvel; poluicdo atmosférica, com a liberagéo de
carbono pela queima de diesel dos tratores, producao de fertilizantes e defensivos agricolas, além da
decomposicao de restos de cultura; poluicdo de &aguas, ja que o uso descontrolado de adubos e
defensivos agricolas vem causando sérios problemas de contaminacdo de aguas por residuos e
materiais lixiviados no solo; esgotamento da adgua doce, pois mais de 60% da agua doce é utilizada na
irrigacdo de campos agricolas.

Nesse sentido, o presente trabalho visa levantar dados que mostrem os impactos
ambientais que cada ingrediente de uma refeicdo vegetariana promove para chegar a nossos
pratos, até sua disposicao final.

2. Objeto da pesquisa
Os Impactos Ambientais de uma alimentacdo essencialmente vegetariana a partir da
técnica de ACV.

3. Metodologia
Para desenvolvimento do presente trabalho, as seguintes etapas foram alcancados:
e Conhecimentos preliminares, mediante levantamento bibliografico;
e Definicdo das dietas segundo calculos nutricionais;
e Compreensao das referidas necessidades;
e Definicdo de modelo de sistema de produto da origem & destinacao final;

e ldentificacdo e quantificacdo dos aspectos ambientais relacionados;
e Determinacado de perfil de desempenho; e

e Andlise individualizada dos resultados obtidos.

4. Resultados e discussao

Essa pesquisa d4 énfase a determinar o desempenho ambiental do suprimento das
necessidades organicas do ser humano por meio de dieta alimentar essencialmente vegetariana
e neste contexto, o trabalho foi dividido em trés partes e, para realizacdo das mesmas,
profissionais das areas de interesse auxiliaram na analise e obtencdo dos dados de forma a
refletir o cenario mais préximo possivel da realidade cotidiana.

Com o auxilio de nutricionistas, dietas de um ovo-lacto vegetariano e um vegan foram
criadas considerando um adulto com idade mediana (2000 calorias), levando-se em conta o
almoco por suprir de 30 a 35% da demanda nutricional didria de um adulto, tendo assim:
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- Dieta Vegan Vegetariana

DIETA VEGETARIANA
Alimento Quantidade (g) Popular

Alface 22 1 Pires de cha
Tomate 54 3 Fatias médial
Pepino 60 5 Fatias média|
Arroz Integral 118 2 Escumadeiras média
Feijdo carioca cozido 50| 2 Escumadeiras médial
Castanha do Para 8 2 Unidades média
Soja 32,1 3 Colheres de sopa
Oléo de soja 16 2 Colheres de sopa
Alho Cru 3 1 Dente médio
Cebola 40 4 colheres de sopa
Sal 2

Maca 150 1 Unidade média

- Dieta Ovo-Lacto Vegetariana

DIETA OVO-LACTO-VEGETARIANO
Alimento Quantidade (g) Popular

Alface 22 1 Pires de ché
Tomate 54 3 Fatias médial
Pepino 60 5 Fatias média
Arroz Integral 118 2 Escumadeiras média
Feijdo carioca cozido 50| 2 Escumadeiras médial
Castanha do Para 8 2 Unidades média
Ovo de galinha cozido 50 1 Unidade médial
Oléo de soja 16 2 Colheres de sopal|
Alho Cru 3 1 Dente médio
Cebola 40 4 colheres de sopa
Sal 2

Maca 150 1 Unidade média

Sé&o Paulo, por carregar a maior populacdo do pais e conter em si a amplitude cultural e
social observada federalmente, foi eleita como area de atuacao do projeto. Assim, trés mercados
da cidade foram escolhidos para representar cada uma das classes sociais do pais: Pao de
Acucar; Extra e CompreBem.

Como premissa, ficou definido que a Praca da Sé seria 0 ponto que representaria as casas
dos consumidores brasileiros. Dessa forma, péde-se calcular a distdncia das casas dos
consumidores até os respectivos mercados, como mostra a tabela a seguir:

Distancias (Km)
Péo de Aclcar Extra CompreBem
Zona Norte | Zona Sul|Zona Oeste]Zona Norte[ Zona Sul | Zona Oeste |Zona Norte|Zona Sul[ Zona Oeste
|Praca da Sé 6,8 131 8,1 12,8 15,6 3,6 9,7 18,5 10,4

Realizou-se uma pesquisa de campo para conhecer as principais marcas dos alimentos
referidos nas dietas e com isso seus principais fornecedores e produtores, além de pesquisas no
CEASA para as frutas e legumes e com microrregifes para os alimentos com producdo mais
abrangente.

De posse dessas informacfes, fez-se uma média com as cidades que produzem a maior
quantidade de cada alimento e utilizando a ferramenta georeferenciada “Google Earth” mediu-se
a distancia delas até os mercados escolhidos.

Com essas medicdes realizadas, foi descoberta a intensidade e quantidade de uso do
transporte para cobrir a rota da distribuicdo.
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Considerando os alimentos ja na sua destinacao final (casa do consumidor), foi necessario
calcular as quantidades dos recursos naturais utilizados na preparacdo das dietas. Com auxilio de
profissionais da area gastrondmica, cada alimento foi preparado da forma mais tradicional e
comum possivel, com a intencdo de chegar o mais proximo da realidade cotidiana.

A partir dai, foram realizados os modelos de ACV demonstrados nas tabelas a seguir. Por
falta de dados consistentes, ajustes foram providenciados e assim, alguns alimentos que
originalmente deveriam ser considerados nas dietas acabaram sendo substituidos por sucedéaneos
ou, na impossibilidade destes, foram desconsiderados.

Assim sendo, a alface foi desconsiderada por falta de dados consistentes, assim como o
alho por sua quantidade nas dietas ndo serem relevantes.

Considerou-se a castanha do Para como o trigo para efeito de modelagem pelos seus
valores nutricionais semelhantes. E o arroz integral foi substituido pelo arroz convencional
(branco), ndo contrariando a proposta da dieta original vegetariana, pois apesar de ser menos
nutritivo comparado ao arroz integral, recebe o mesmo tratamento agricola, havendo apenas
uma pequena mudanca em sua producdo industrial.

- Dieta Vegan Vegetariana

Titulo Desempenho Ambiental - Dieta Vegan
Método CML 2 baseline 2000 - Adapted V2.04 / World, 1990
Indicador Caracterizagio
Deplegio a Oxidagdo
Recursos Naturais Acidificagio Eutrofiza¢io GEE’s camada de Ozonio| Toxidade Humana Ecotoxidade Fotoquimica
Unidade Kg Sb eq Kg SO2 eq Kg PO4 eq Kq CO2 eq Kg CFC-11 eq Kg 1,4-DB eq Kg 1,4 - DB eq Kg C2H4
Maga 0,00131479 0,001423194 0,000215644 0,185645676 2,4694E-08 0,0556027 54 0,000855149 4,65353E-05
Feije'u) 5,8757E-05 0,000111602 0,000143076 -0,009373928 1,13137E-09 0,008281574 0,008765629 7,30794E-06
Pepino 0,002986168 0,000569171 0,000258947 0,372213882 3,51973E-09 0,024438384 0,000127982 7,12694E-05
Soja em grao 0,000128624 0,00032249 0,00039202 1 0,001402894 2,08894E-09 0,015884404 0,036117412 1,31893E-05
Cebola 2,72653E-05 5,01902E-05 6,72229E-05 0,006559723 2,07668E-09 0,001124079 1,05952E-05 6,48139E-07
Arroz 0,000196829 0,000398428 0,000364596 -0,03608627 3,60034E-09 0,018389332 0,024121043 2,02001E-05
Oleo de Soja 0,000375083 0,000901236 0,001093055 0,011715395 6,06683E-09 0,044584178 0,100672357 7,39546E-05
Tomate 3,73562E-05 1,09922E-05 8,87544E-05 0,006974785 3,18335E-10 0,001122687 1,00611E-05 7,21394E-07
Sal 2,5786E-06 2,66202E-07 6,06848E-08 0,000301161 1,31363E-11 4,81443E-05 1,33086E-07 1, 5E-08
Castanha-do-Pard 4,16419E-05 6,23834E-05 5,27372E-05 -0,001902974 7,82135E-10 0,002539197 0,000105252 1,09798E-06
TOTAL 0,005 169094 0,003849953 0,002676114 0,5637450343 4,42915E-08 0,172014733 0,170785612 0,00023494
- Dieta Ovo-Lacto Vegetariana
Titulo Desempenho Ambiental - Dieta Vegan
Meétodo CML 2 baseline 2000 - Adapted V2.04 / World, 1990
Indicador Caracterizagio
Deplecio a Oxidagio
Recursos Naturais Acidificagio Eutrofizagio GEE’s camada de Ozonio| Toxidade Humana Ecotoxidade Fotoquimica
Unidade Kg Sb eq KgS02 eq Kg PO4 eq Kq CO2 eq Kg CFC-11 eq Kg 1,4-DB eq Kg 1,4 - DB eq 4,65353E-05
Maga 0,00131479 0,001423194 0,000215644 0,185645676 2,4694E-08 0,0556027 54 0,000855149
Feiié'lo 5,8757E-05 0,000111602 0,000143076 -0,009373928 1,13137E-09 0,008281574 0,008765629
Pepino 0,002986168 0,000569171 0,000258947 0,372213882 3,51973E-09 0,024438384 0,000127982 7,12694E-05
Ovo 0,000188228 0,002130309 0,001017858 0,108850989 1,88121E-08 0,006236831 8,97044E-05 2,64314E-06
Cebola 2,72653E-05 5,01902E-05 6,72229E-05 0,006559723 2,07668E-09 0,001124079 1,05952E-05 6,48139E-07
Arroz 0,000196829 0,000398428 0,000364596 -0,03608627 3,60034E-09 0,018389332 0,024121043 2,02001E-05
Oleo de Soja 0,000375083 0,000901236 0,001093055 0,011715395 6,06683E-09 0,044584178 0,100672357 7,89546E-05
Tomate 4,18616E-05 1,65677E-05 7,27427E-05 0,007318173 4,93603E-10 0,00117643 1,04217E-05 7,9685E-07
Sal 2,5786E-06 2,66202E-07 6,06848E-08 0,000801161 1,31863E-11 4,81443E-05 1,33086E-07 1,54575E-08
Castanha-do-Pard 4,16419E-05 6,23834E-05 5,27372E-05 -0,001902974 7,82135E-10 0,002539197 0,000105252 1,09798E-06
TOTAL 0,005233204 0,005663347 0,003285939 0,645241827 6,11899E-08 0,162420904 0,134758265 0,000224469

Os parametros citados podem ser explicados como:

Recursos Naturais — ex: uso de agua e

/ou solo; Acidificacdo — compostos que geram acidificagcdo da agua que chegando a atmosfera,
gera a chuva &cida. Ex: SOx e NOx; Eutrofizacdo (de recursos hidricos) — pela lixiviagdo. Ex:
Fertilizantes na agricultura; GEE™s (Gases de Efeito Estufa) — todos os gases emitidos pelo
processo. Ex: metano; Deplecdo da Camada de Ozbnio (Troposferica) — emissdo de gases
danosos a troposfera. Ex: VOCs e NOx; Toxidade Humana — causados principalmente pela
emissdo de Material Particulado 1,0 e 2,5, CO e compostos SOx; Ecotoxidade e Oxidacao
Fotoquimica.
Com esses dados reunidos obteve-se os graficos a baixo:
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- Dieta Vegan Vegetariana

Title: Analyzing 1 p 'DVC - Refeicao’

Method: CML 2 baseline 2000 - Adapted V2.04 / World, 1990
Indicator: Characterization

Skip categories: Never

Relative mode: Non

Abiotic depletion Acidification Eutrophication Global warming Ozone layer Human toxidity Tenestial ecotoxicty photochemical
(GWP100) depletion (00P oxidation
I D\C - Refeicao N D/C - Apple, 2t consumer - BR. [ D\C - Beans, at consumer - BR M 0/C - Cucumber, 3t consumer - BR
[ D\C - Soybean, at consumer - BR I 0/C - Onion, at consumer - BR. I O'/C - Rice, at consumer - BR I 0C - Soybean oil, at mill - BR
I D\C - Tomato, at consumer - BR DVC - Nadl - BR I VC - Brazilian Mut, transportation - BR

- Dieta Ovo-Lacto Vegetariana

Title: Analyzing 1 p 'DOL - Refeicao’
Method: CML 2 baseline 2000 - Adapted V2.04 / World, 1990
Indicator: Characterization
Skip categories: Never
Relative mode: Non
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Abiotic depletion Aadification Eutrophication Global warming Ozone layer Human toxicity Tenestrial ecotoxcity Photochemical
(GWP100) depletion (ODP oxidation
N DOL - Refeican I DOL - Apple, at consumer - BR [ DOL - Beans, at consumer - BR M DOL - Cucumber, at consumer - BR.
[ DOL - Egg, at consumer - BR I DOL - Onion, at consumer - BR. I DOL - Rice, at consumer - BR. I DOL - Soybean cil, at mill - BR
I DOL - Tomato, at consumer - BR N DOL - NaCl - BR N DOL - Brazilian Nut, bansportation - BR.

Analyzing 1 p 'DOL - Refeicao’; Mathad: CML 2 bassline 2000 - Adapted V2,04 ) World, 1990 / characterization

Assim sendo, verificou-se que dentre os alimentos selecionados para a realizacdo da
modelagem, o pepino é o mais agravante, sendo o maior impactante ambiental nas duas dietas,
onde a macé e o 6leo de soja ficam em segundo e terceiro sucessivamente.

Observa-se que o0 ovo agride mais 0o meio ambiente comparado a soja em todas as
vertentes, se destacando no pardmetro aquecimento global, onde a soja é irrelevante. Além
disso, a Castanha do Parad € também praticamente nula, comparada aos outros alimentos, pois
mesmo tendo uma longa distdncia na sua rota, da origem a destinacdo final, € usada em
pequena quantidade nas refeicfes, anulando assim o efeito de impacto de transporte.

Mesmo com todas essas evidéncias, ndo é possivel chegar a conclusdes finais sobre qual
dessas duas dietas causa um maior impacto ao meio ambiente. A dieta Ovo-Lacto usada para as
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andlises em gquestdo, tem uma auséncia de fontes de laticinios podendo distorcer os resultados.
A medicdo da avaliagcdo do desempenho ambiental da inclusdo de proteina de origem animal
apenas pelo ovo, e assim, os Gases de Efeito Estufa (GEE) decorrentes da digestdo do pasto, da
racdo, e de outros nutrientes da dieta do gado leiteiro ndo foram consideradas.

5. Conclusodes
Com os dados em maos e observando cada etapa de sua passagem da origem até o prato
pronto para ser ingerido, conclui-se que:

O transporte é um dos grandes fatores na questédo de impactos ambientais;

A quantidade do alimento utilizada em cada refeicdo € de extrema importancia, uma vez
que se pouco usada, torna-se irrelevante;

O “modo de fazer” das refeicbes tem uma pequena influéncia;

O impacto mais relevante de todos os processos é a “Deplecdo a Camada de Oz6nio”;

A soja, considerando todo seu processo, agride pouco o0 meio ambiente;

O ovo agride significadamente o meio ambiente; e

O pepino, por crescer a partir de fertilizantes primarios, € um dos principais alimentos
que agride drasticamente o meio ambiente, em todo seu processo.

Sendo assim, identificou-se a necessidade de ajustes no modelo, além da necessidade de
inclusdo de um alimento proveniente do leite na dieta Ovo-Lacto Vegetariana. As abordagens e
melhorias citadas serdo analisadas e consideradas na proxima edicdo do programa de iniciacao
cientifica junto com a realizacdo de Producdo mais Limpa dos mesmos.

\ 24
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Linha de Pesquisa: Gestdo Integrada em Saude, Meio Ambiente e Seguranca
Projeto: Avaliacdo do desempenho ambiental do suprimento das necessidades organicas do ser
humano por meio de dieta alimentar multi-variada.

Resumo

A procura pela minimizagao continua de impactos ambientais € uma constante e cada vez
mais intensa em todos os setores econdmicos. Nesse sentido, o presente projeto visa levantar
dados que mostrem os impactos ambientais que cada ingrediente de uma refeicdo convencional
multi-variada promove, desde a sua producdo primaria até o seu consumo e disposic¢édo final dos
residuos. Estes objetivos serdo alcancados a partir de estudos baseados na aplicacdo da técnica
de ACV. Espera-se que, a partir desse esforco de pesquisa seja produzida de maneira
quantitativa, a expansédo da dimensdo ambiental da alimentacdo humana, composta de produtos
de origem vegetal e animal, em termos dos seus impactos ambientais associados.

Palavras-chave: impactos ambientais; carne bovina; alimentacdo; ACV

Abstract

The demand for continuous minimization of environmental impacts is constant and
increasingly intense in all economic sectors. Accordingly, this project aims to raise data showing
the environmental impacts that each ingredient of a conventional multi-varied meal promotes,
from their primary production to consumption and final disposal of waste. From the produced
data on, it will be proposed interventions which can improve the environmental performance of
the fulfilment of these same human organic demands by the above mentioned way. These
objectives will be achieved from studies based on the application of the LCA technique and its
interventional proposals based on the cleaner production methodology. It is hoped, from this
research effort, is produced in a quantitative way, the expansion of the environmental dimension
of food, consisting of products of vegetal and animal origin, in terms of their associated
environmental impacts.

Keywords: environmental impacts; beef; food; LCA technique

1. Introducéo

A producado de alimentos € um dos maiores desafios do mundo moderno. A agropecuaria
hoje produz alimentos para uma populacdo estimada em 6,5 bilhdes de pessoas em todo o
planeta. O crescimento populacional excessivo tem feito com que o ser humano consuma quase
tudo aquilo que o planeta tem para oferecer. Com uma populacdo tdo grande, € quase utépico
imaginarmos uma producao de alimentos sem grandes impactos ambientais.
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Ha uma longa cadeia de processos geradores de impactos ambientais, na producao
agropecuéria dos alimentos, a posterior industrializacdo das matérias-primas, comércio e
distribuicdo dos alimentos ja manufaturados e disposicao final dos residuos gerados. O presente
trabalho visa levantar dados que mostrem os impactos ambientais que cada ingrediente de uma
refeicdo convencional promovem, em todas as referidas etapas. O local de atuacdo da pesquisa é
a cidade de S&o Paulo.

2. Objeto da pesquisa

Identificacdo do perfil de desempenho ambiental — por meio da técnica de Avaliacdo de
Ciclo de Vida (ACV) — associado ao atendimento das func¢des organicas do ser humano adulto
quanto ao suprimento dos componentes nutricionais essenciais a sua sobrevivéncia por meio da
adocdo de dieta alimentar multi-variada.

3. Metodologia

A — Obtencdo de conhecimentos preliminares, mediante levantamento bibliografico;
B — Definicdo das dietas segundo calculos nutricionais;

C — Compreenséao das referidas necessidades;

D — Definicdo de modelo de sistema de produto da origem a destinacéo final;

E — ldentificagdo e quantificacdo dos aspectos ambientais relacionados;

F — Determinacao de perfil de desempenho; e

G — Andlise individualizada dos resultados obtidos.

4. Resultados e discussao

Com o auxilio de nutricionistas, foi definida uma dieta adequada para o almo¢co de um
adulto de idade mediana, com demanda energética correspondente a 2000 kcal, baseada em
alimentos comumente consumidos na cidade de Sdo Paulo. Abaixo, a composi¢cdo dos alimentos
da referida dieta.

Ingredientes Qtde. (g9) Medida Popular
Arroz Branco 85 1 Escumadeira Média
Feijdo 86
Carne Bovina 120 1 Fatia Grande
Alface 16 2 Folhas Médias
Tomate 54 3 Fatias Médias
Cenoura 24 2 Colheres de Sopa
Oleo de Soja 16 2 Colheres de Sopa
Alho 3 1 Dente Médio
Cebola 15 0,5 Un. Pequena
Sal 3
Maca 150 1 Unidade Média

A partir de levantamentos de dados obtidos através do Ceagesp e em publicacdes do
IBGE, obteve-se dados referentes a localizacdo e magnitude das principais producdes agricolas,
para a confeccdo do modelo de transporte dos referidos produtos. Como premissa, ficou definido
que a Praca da Sé seria o ponto que representaria as casas dos consumidores paulistanos.

De posse dessas informacbes, para cada alimento, utilizou-se a ferramenta
georeferenciada “Google Earth” para calcular as distancias entre as cidades produtoras e Sao
Paulo. Abaixo, as tabelas referentes aos calculos para o modelo de transporte.
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Ceagesp
LEGENDA:
Salada
Legumes
Frutas
Tempero
Tomate salada - JAN/DEZ - 2008
ORDEM |PROCEDENCIA TONELADAS Distancia (Km) |Ponderacéao
1° SP - Ribeirdo Branco 34.154 12.66% 278 66
2° SP - Cabreuva 16.901 6.27% 63 7
3° SP - Apiai 16.054 5.95% 309 34
4° RJ - Sd0 José de Uba 10.658 3.95% 633 47
50 SC - Cacador 10.290 3.82% 708 51
6° SP - Capdo Bonito 7.248 2.69% 214 11
7° IMG - Coimbra 6.918 2.57% 609 29
8° SP - Barra do Chapéu 6.887 2.55% 334 16
90 MG - Silviandpolis 6.210 2.30% 245 11
10° IMG - Monte Santo 6.104 2.26% 301 13
11° SP - Itapeva 5.372 1.99% 277 10
12° MG - S&o Sebastido do Paraiso 5.225 1.94% 338 12
13° MG - Turvolandia 4.456 1.65% 282 9
14° SP - Moai Guacu 4.121 1.53% 165 5
15° MG - Araquari 3.455 1.28% 613 15
TOTAL 144.051 53.41% 335
Total 269.710] 100,00%0
Maca Gala - JAN/DEZ - 2008
ORDEM|PROCEDENCIA |TONELADAS Distancia (Km)|Ponderacédo
1° SC - Fraiburgo 16.147] 27.12% 699 315
2° RS - Vacaria 12.439] 20.89% 857 297
3° SC - Sd0 Joaguim 7.251] 12,18% 840 170
TOTAL 35.837] 60.20% 782
Total 59.532|100,00%
Cenoura - Jan/Dez - 2008
ORDEM|PROCEDENCIA [TONELADAS Distancias (Km)|Ponderacédo
1° SP - Piedade 25.608| 25.53% 92 30
2° MG - Sédo Gotardo 22.591] 22.52% 663 193
3° MG - Rio Paranaiba 14.780] 14.73% 708 135
4° MG - Santa Juliana 14.483| 14.44% 559 105
TOTAL 77.461) 77.22% 463
Total 100.313(100.00%

Ambientais
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IBGE

Cebola- Jan/Dez - 2008
ORDEM|PROCEDENCIA TONELADAS Distancias (Km)|Ponderacéo
1° BA - Juazeiro 1.294 2.16% 2.192 65
2° GO - Cristalina 1.995 3.33% 862 39
3° GO - Anépolis 905 1.51% 1.002 21
4° MG - Rio Paranaiba 809 1.35% 681 13
50 MG - Sacramento 791 1.32% 490 9
6° PE - Petrolina 1.621 2.71% 2.198 81
7° RS - Mostardas 1.301 2.17% 1.225 36
8° RS - Sdo José do Norte 1.181 1.97% 1.378 37
9° SC - Aurora 4.137 6.91% 705 67
10° SC - Alfredo Waaner 4.099 6.84% 778 73
11° SC - Ituporanaa 4.022 6.71% 736 68
12°© SC - Leoberto Leal 2.152 3.59% 740 36
13° SC - Lebon Réais 949 1.58% 668 14
14° SP - Piedade 7.713] 12.88% 94 16
15° SP - Monte Alto 4.648 7.76% 357 38
16° SP - Sdo José do Rio Pardo 1.901 3.17% 258 11
17° SP - Vargem Grande do Sul 1.609 2.69% 236 9
18° SP - Jaboticabal 1.444 2.41% 334 11
19° SP - Ibitna 1.250 2,09%) 67 2
TOTAL 43.821] 73.16% 646
TOTAL 59.894[100.00%0
Alface Crespa - JAN/DEZ - 2008
ORDEM|PROCEDENCIA |[TONELADAS Distancias (Km)|Ponderacéo
1° SP - Ibitina 6.614] 29.54% 65 31
2° SP - Piedade 3.134] 14.00% 92 21
3° SP - Cotia 1.532 6.84% 27 3
4° SP - Santa lIsabel 1.326 5.92% 66 6
5° SP - Embu Guacu 1.206 5.39% 47 4
TOTAL 13.812] 61.69% 65
Total 22.391[100.00%
LEGENDA:
Tempero
Carne
Gréos
Adicionais
Alho - Microrregides 2008
ORDEM [PROCEDENCIA TONELADAS Distancia (Km) |Ponderacéo
1° *Entorno de Brasilia - GO 15.900] 17,34% 1001 244,53
2° Curitibanos - SC 12.469| 13.60% 700 134,10
3° Patos de Minas - MG 11.280] 12,30% 743 128,77
4° Caxias do Sul - RS 8.006] 8.73% 971 119,44
5° Vacaria - RS 7.787] 8.49% 857 102,53
6° Cataldo - GO 6.525] 7.11% 693 69.47
7° Araxa - MG 3.120] 3.40% 593 28.43
Total 65.087| 70,97% 827.27
QOutros 26.627| 29.03%
Total Brasil 91.714] 100%
* Considera-se Brasilia como célculo de distancia
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Arroz — Microrregides 2008

ORDEM |PROCEDENCIA TONELADAS Distancia (km) |[Ponderacéo
1° *Campanha Ocidental - RS 2.275.116 18.86% 1453 511.91
2° Osorio - RS 591.477 4,90% 1038 95.07
3° **Litoral Lagunar - RS 548.916 4,55% 1409 119.77
4° Camaqua - RS 470.612 3.90% 1220 88.91
5° ***Campanha Central - RS 470.558 3.90% 1489 108.50
6° Campanha Meridional - RS 464.995 3.86% 1468 105.70
7° Santa Maria - RS 455.533 3.78% 1243 87.68
8° Cachoeira do Sul - RS 422.705 3.50% 1235 80.84
90 Jaquardo - RS 414.046 3.43% 1478 94.76
10° Araranquéd - SC 343.760 2.85% 886 47,16

Total 6.457.718 53.54% 1340.31

Qutros 5.603.747 46.46%

Total Brasil 12.061.465] 100.00%0

*Considerado Alearete para calculo da distancia

**Considerado Rio Grande para célculo de distancia

***Considerado Santana do Livramento para céalculo de distancia
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Rebanhos — Microrreaides 2008

Ord. [PROCEDENCIA CABECAS Referéncia |(Km) Pond.
1° Trés Lagoas - MS 3.703.465 - 1.83°/cJ 666 24.29
2° Sé&o Félix do Xingu - PA 2.861.281 - 1.41% 2.472 69.67
3° Norte Araquaia - MT 2.704.033 Confresa 1.34% 1.916 51.03
4° Alto Taquari - MS 2.672.753 Coxim 1.32%)] 1.341 35.3
50 Ji-Parana - RO 2.605.866 - 1.29% 2.649 67.99
6° Baixo Pantanal - MS 2.601.255 Corumba 1.29% 1.432 36.69
7° Sudoeste de Goias - GO 2.548.960 Rio Verde 1.26% 954 23.95
8° AriDua_né - MT 2.543.130 - 1.26% 2.851 71.41
9° Alta Floresta - MT 2.311.743 - 1.14%| 2.351 53.53
10° |Dourados - MS 2.235.393 - 1.11% 1.001 22,04
11° |Colider - MT 2.216.227 - 1.10% 2.176 47.5
12° |lauatemi - MS 2.132.650 - 1.05% 979 20.56
13° J|Campanha Ocidental - RS 2.129.712 Alearete 1.05% 1.453 30.48
14° |Campo Grande - MS 2.041.405 - 1.01%| 1.002 20.15
15° |S&o Miauel do Araguaia - GO 1.977.000 - 0.98% 1.441 28.06
16° |[Bododuena - MS 1.969.197 - 0.97% 1.263 24.5
17° |Porto Velho - RO 1.960.776 - 0.97%) 3.023 58.38
18° |Cacoal - RO 1.951.969 - 0.96%) 2.545 48.93
19° |Altamira - PA 1.834.090 - 0.91%) 2.855 51.58
20° [Canarana - MT 1.817.061 - 0.90%| 1.577 28.22
21° |Rio Vermelho - GO 1.815.570 Jussara 0.90% 1.189 21.26
22° |Poranaatu - GO 1.759.500 - 0.87%] 1.364 23.64
23° |Redencédo - PA 1.751.653 - 0.87% 2.115 36.49
24° |Jauru - MT 1.673.721 - 0.83%) 2.011 33.15
25° |Alto Guaporé - MT 1.658.293 - 0.82% 1.116 18.23
26° |Adquidauana - MS 1.606.682 - 0.79% 1.142 18.07
27° |Imperatriz - MA 1.606.387 - 0.79%| 2.342 37.06
28° |Ariauemes - RO 1.591.941 - 0.79%| 2.823 44.26
29° |Presidente Prudente - SP 1.579.618 - 0.78%) 558 8.68
30°_ [Meia Ponte - GO 1.553.760 - 0.77% 1.077 16.48
31° “Arinos - MT 1.511.973 Juara 0.75% 2.235 33.28
32° [Miracema do Tocantins - TO 1.488.020 - 0.74% 1.845 27.04
33°_JAraquaina - TO 1.486.800 - 0.73%) 2.095 30.68
34°_||Paragominas - PA 1.454.880 - 0.72% 2.643 37.87
35° |Rio Branco - AC 1.432.245 - 0.71%| 3.524 49.71
36° |Frutal - MG 1.428.813 - 0.71%) 500 7.04
37° |Porto Sequro - BA 1.415.727 - 0.70%) 1.506 21
38° |Pindaré - MA 1.403.537 Carolina 0.69% 2.161 29.87
39° |Paranaiba - MS 1.400.905 - 0.69% 707 9.76
40° |[Alto Pantanal - MT 1.393.374 Caceres 0.69% 1.838 25.22
41° |Entorno de Brasilia - GO 1.351.480 - O.67°/cj 1.001 13.32
42° |Campanha Central - RS 1.346.997 Santana do Livramento 0.67% 1.489 19.75
43° |Conceicdo do Araauaia - PA 1.311.880 - 0.65% 2.023 26.14
44° |Parauapebas - PA 1.309.878 - 0.65% 2.422 31.25
45°  |Quirinépolis - GO 1.309.300 - 0.65%) 879 11.34
46°__|Campanha Meridional - RS 1.260.553 Bagé 0.62% 1.468 18.23
47° |Rio Formoso - TO 1.236.290 Formoso do Araquaia 0.61%) 1.579 19.23
48° [Nova Andradina - MS 1.221.757 -~ 0.60%| 824 9.92
49° |Rondondpolis - MT 1.190.759 - 0.59% 1.390 16.3
50° |Tucurui - PA 1.157.336 - 0.57%) 2.613 29.79
51° |Médio Araquaia - MT 1.077.255 Barra do Garcas 0.53%) 1.262 13.39
52° |Paracatu - MG 1.074.575 - 0.53% 854 9.04
53° |[Gurupi - TO 1.069.895 - 0.53% 1.567 16.51
54° |Uberlandia - MG 1.043.792 - 0.52%| 590 6.07
55° |Vale do Rio dos Bois - GO 1.000.030 Palmeiras de Goias 0.49% 1.006 9.91
56° |Montes Claros - MG 989.758 - 0.49%) 980 9.55
57° |Paranavai - PR 973.895 - 0.48% 704 6.75
58° |Ceres - GO 973.110 - 0.48% 1.133 10.86
59° |Umuarama - PR 959.007 - 0.47%| 800 7.56
60° |[Tesouro - MT 934.884 - 0.46%) 1.383 12.73
61° |Serras de Sudeste - RS 904.071 Cacapava do Sul 0.45%) 1.350 12.02

Total 101.527.867 50.19%| 1652.73

OQutros 100.759.250 - 49.81%

Total Brasil 202.287.191 100%!
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Abates de Bovinos — Estados 2008
ORDEM |PROCEDENCIA CABECAS
1° |Mato Grosso 3.649.464 14.78%
2° Sédo Paulo 3.204.611 12,.98%
3° Goias 2.776.074 11.24%
40 Mato Grosso do Sul 2.357.462 9.55%
50 [Minas Gerais 2.306.357 9.34%
6° Para 2.088.905 8.46%
7° Ronddnia 1.640.331 6.64%
8° Bahia 1.099.319 4.45%
90 Parana 992.372 4,02%
10° Tocantins 871.813 3.53%
11° Rio Grande do Sul 847.962 3.43%
12° |{Maranhéo 441.596 1,79%
13° Acre 417.316 1.69%
14° Espirito Santo 385.457 1.56%
15° Pernambuco 309.303 1.25%
16° Santa Catarina 279.369 1,13%
17° Ceara 236.268 0,96%
18° Rio de Janeiro 137.594 0.56%
19° Piaui 113.703 0,46%
20° Amazonas 102.148 0.41%
21° Alagoas 89.886 0.36%
22° Paraiba 74.608 0.30%
23° Roraima 71.123 0.29%
24° Rio Grande do Norte 68.497 0.28%
25° Seraipe 57.021 0.23%
26° Distrito Federal 44.839 0.18%
27° Amapa 27.383 0.11%
Total 24.690.781
Soia - Microrreaiées 2008
ORDEM |PROCEDENCIA TONELADAS Distancia (km) [Ponderacédo
1° *Alto Teles Pires - MT 5.813.414 9.81% 1937 371.38
2° Parecis - MT 3.573.018 6.03% 1852 218.24
3° **Sudoeste de Goias - GO 2.948.210 4,98% 954 92.76
4° Dourados - MS 2.670.510 4,51% 1001 88,16
50 Barreiras - BA 2.293.698 3.87% 1599 120.96
6° Canarana - MT 1.594.991 2,69% 1577 82,96
7° Toledo - PR 1.440.245 2.43% 953 45,27
8° Rondondpolis - MT 1.122.648 1,90% 1390 51,47
9° Cruz Alta - RS 1.025.228 1.73% 1115 37.70
10° ***Arinos - MT 986.714 1,67% 1788 58,19
11° Sinop - MT 973.752 1.64% 2018 64,81
12° Cascavel - PR 963.894 1,63% 910 28,93
13° Campo Mourédo - PR 947.708 1.60% 719 22.47
14° Meia Ponte - GO 844.466 1,43% 1077 30,00
15° Goioeré - PR 801.612 1.35% 790 20.89
16° ****Entorno de Brasilia - GO 792.370 1,34% 1001 26,16
17° Santiago - RS 776.730 1.31% 1319 33,79
18° Gerais de Balsas - MA 751.564 1.27% 2331 57.78
Total 30.320.772 51,18% 1451.,9
Qutros 28.922.179 48.82%
Total Brasil 59.242.480] 100,00%
*considerado Sorriso para calculo de distancia
**considerado Rio Verde para célculo de distancia
***Cidade ndo georreferenciada. Considerado Diamantino para calculo de distancia
****Considerado Brasilia para calculo de distancia
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Considerando os alimentos ja na sua destinacao final (casa do consumidor), foi necessario
calcular as quantidades dos recursos naturais utilizados na preparacdo das dietas. Cada alimento
foi preparado da forma mais tradicional e comum possivel, com a intencdo de chegar o mais
proximo da realidade cotidiana. O fogédo utilizado para o cozimento foi o Brastemp De Ville Grill, 4

bocas. Abaixo, os resultados dos experimentos.

Peso | Peso : - Chama Alta Chama Chama Chama
Inicial | Final ?E_.":? Rer;:'d;us Ei}':rﬁr;te Boca Pgna | Baixa Boca | Alta Boca | Baixa Boca
(g) (g) 9 {(min) Pgna (min) | Gde (min)| Gde (min)
GRAOS
Arroz Branco 205,28 | 595,35 - - - -
Lavagem 2000 2000 - - - -
Cozimenta 447 .83 09:14 07:13
Cebola 31,6 | 20,65 - 10,95 - - - - -
Sal 2 - - - - - - -
Oleo de Soja 19,25 - - - - - - -
Feijao 584,73 | 1538,3
Preparacdo - - - -
Lavagem 2000 2000
De molha 584,73 | 364,73 S00 620 - - - -
Cozimento 1070 - 18:53 18:31 03:19 05:11
alha 4,16 | 3,48 - 0,68 - - - - -
Cebola 101,51 | 66,34 | 482,76| 35,17 - - - - -
Sal 5,06 - - - - - - -
Oleo de Soja 42,74 - - - - - - -
PROTEINA
Carne bovina 385,7 | 198,2 - =11 - - - 12 -
Oleo de soja (ml) 15 15 - - - - - - -
SALADA
Alface (1 pé) 240 177 | 2zs00 63 2600 - - - -
Tomate (1un.) | 133,5 | 119,4 | 500 14,1 500 - - - -
LEGUME
Cenoura(lun.) | 1734 |169,69 | 400 35,3 256 - - - -
Cozimento 07:35 05:45
Lavagem 565 565 - - -
Sal 5 - - -
FRUTA
Macd 169,21 1133.21 200 36 - - - -

Para a confeccdo do modelo produtivo, foi utilizado o software SimaPro — versédo 7.1.8 — e

0 modelo CML 2 Baseline 2000 adaptado. A partir de fontes bibliogréficas,

pesquisou-se

informacfes referentes a producdo agropecuéria e processamento industrial dos alimentos, tais
como caracteristicas das matérias-primas, quantidade de perdas e consumo de insumos. De
posse dos referidos dados, adaptou-se os bancos de dados existentes para a realidade brasileira.
Devido a impossibilidade de se obter dados industriais dos processos produtivos, o resultado final
da modelagem teve como lacuna as etapas de beneficiamento dos graos.

A simulacdo produziu os seguintes resultados:

Cucumber, Soybean |[Tomato,
Impact Apple, at |Beans, at |at Onion, at |Rice, at oil, at at Fillet, at
category Unit Total Refeicao|c C co C C mill consumer (NaCl consumer
Abictic depletion |kg Sb eq 0,0142804 0| 0,0013148| 5,876E-05| 0,002938617| 2,727E-05| 0,0001968| 0,000375| 4,186E-05| 2,58E-06) 0,009277
Acidification kg S02 eq 0,084162 0| o,0014232| 0,0001116| 0,00056917( 5,019E-05) 0,0003984| 0,000901) 1,657E-05| 2,66E-07) 0,0806514
kg PO4---
Eutrophication eq 0,0830544 0| 0,0002156| 0,0001431| 0,00025895| 6,722E-05| 0,0003646| 0,001093| 7,274E-05| 6,07E-08) 0,0808391
Global warming
(GWP100) kg CO2 eq | 3,4972286 0| 0,1856457| -0,009374| 0,37221388| 0,0065597| -0,036086| 0,011715) 0,0073182| 0,000301) 7,9589343
Ozone layer kg CFC-11
depletion (ODP) |[eq 9,284E-07 0| 2,465E-08| 1,131E-09| 3,5197E-0%( 2,077E-09 3,6E-09| 6,07E-09( 4,936E-10| 1,31E-11( §,868E-07
ko 1,4-DB
Human toxicity eq 0,7461045 0| 0,0556028| 0,0082816| 0,02443838| 0,0011241)| 0,0183893| 0,0445584| 0,0011764| 4,81E-05) 0,5924596
Terrestrial kg 1,4-DB
ecotoxicity eq 0,1883534 0| 0,0008551) 0,0087656( 0,00012798 i,06E-05| 0,024121| 0,100672| 1,042E-05| 1,33E-07( 0,0537901
Photochemical
oxidation kg C2H4 0,00104458 0| 4,654E-05| 7,308E-06| 7,12659E-05| 6,431E-07 2,02E-05 7,4E-05| 7,968E-07| 1,55E-08| 0,0008241
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Abiatic deplation Acidifization Eutrophization Global warming Czone |ayer Human taxicity Terrestria| acataxicity Photochemical

{GwP100) depletian {ODP axidation
I OC - Refeican I - Apple, atconsumer - BR [ DC- Baans, atconsumer - BRI CC - Cucumber, 2t consumer - BR [ DC - Gnion, 2t consumer - BR
[ O - Rice, 2t congumer - BR I O - Soybazn ail, 2t mil - BR N OC - Tomato, at concumer - BRI DC - NaCl- BR [ 0 - Fillet, 2t concumer - BR.

Analyzing L p 'DC - Refeicac’; Method: CML 2 baseline 2000 - Adapted V2,04 / World, 1930 / characterization

Como premissas e limitagdes ao modelo, apresenta-se o seguinte: a alface foi
desconsiderada para efeito da modelagem por falta de banco de dados consistente;
desconsiderou-se o uso de alho em qualquer forma (falta de dados suficientes para constituir-se
um banco de dados consistente e exclusdo do modelo pelo critério massico); por motivos
adversos, considerou-se pepino ao invés de cenoura na modelagem final; devido a falta de
informacdes sobre o processamento industrial dos gréos, a etapa referente a industrializacdo de
tais produtos agricolas representa uma lacuna a ser coberta.

5. Conclusodes

Ainda que o modelo possua as citadas limitacbes, € possivel concluir que o responsavel
por grande parte dos impactos ambientais, em verde claro, é a producado de carne bovina.

Os alimentos consumidos provém de regides consideravelmente distantes. Isso conferiu
ao transporte rodoviario dos produtos uma significativa participacdo nos resultados da simulacéao
obtida. A etapa referente ao preparo dos alimentos mostrou-se pouco representativa em relagdo
ao resultado final.

Sendo assim, identificou-se, como proposicdo de intervencbes do ponto de vista da
Producédo Mais Limpa, a melhoria em termos de logistica e da produtividade agropecuaria como
um todo, focando-se na produc¢édo de carne bovina, dada a ineficiéncia de tal atividade da forma
como é praticada no territorio brasileiro.
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Linha de Pesquisa: Saude, trabalho e meio ambiente
Projeto: Indicadores de sustentabilidade da producdo de agua nos mananciais
metropolitanos

Resumo

A degradacao dos mananciais do reservatorio Billings, o maior da Regido Metropolitana de
Sé&o Paulo, tém sido ocasionada, em boa medida, pelo langamento de esgotos, sem tratamento,
por uma populacdo crescente, que habita a sua bacia, prejudicando as condi¢cdes de
abastecimento de boa parte da populacdo dessa regido. Neste projeto, busca-se identificar e
comparar as iniciativas de tratamento desses esgotos, nos trechos dessa bacia situados nos
Municipios de Diadema e de Sao Paulo, respectivamente, por parte da SANED e da SABESP. Os
resultados obtidos até o presente abrangem a identificacdo de tipos de tratamento mais comuns,
atualmente, e algumas iniciativas nesse campo propostas e/ou adotadas nesses mananciais, por
parte das duas referidas empresas.

Palavras-chave: mananciais; reservatério Billings; poluicdo hidrica; tratamento de esgotos;
saneamento basico

Abstract

The degradation of the watershed of the reservoir Billings, the largest metropolitan region
of Séo Paulo have been caused, in large measure by the dumping of sewage, untreated, for a
growing population, which inhabits the basin, undermining the conditions of supply much of the
population of that region. In this project, we seek to identify and compare these sewage
treatment initiatives in parts of this basin located in the municipalities of Diadema and Séo Paulo,
respectively, by the SANED and SABESP. The results include identification of types of treatment
more common nowadays, and some initiatives in this field proposed and/or adopted in these
springs, by those companies.

Keywords: Springs; water pollution; Billings reservoir; sewage treatment; sanitation

1. Introducéo

Ha um grande numero de moradias com condicBes socioambientais precarias instaladas
as margens da represa Billings, que ndo tém sido contidas, afetando diretamente a qualidade da
agua da represa, com o lancamento direto de esgotos de uma populacdo crescente. De cerca de
537 mil habitantes em 1991, a bacia do reservatério Billings alcancou cerca de 1 milhdo de
habitantes (ISA, 2008), constituindo um desafio crescente ao cumprimento das metas
estabelecidas para a sua protecdo pela recém sancionada Lei especifica, a Lei Estadual n°
13.579, de 13 de julho de 2009, que define providéncias e delimitacdo da area de protecéo e
recuperacdo dos mananciais da bacia hidrografica do reservatoério Billings —APRM-B.
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Abaixo encontra-se o mapa representando a localizagdo do municipio de S&o Paulo,

Diadema e da represa Billings na Regido Metropolitana de Sdo Paulo (RMSP).
Municipios da Regi#o Metropolitana de SZo Paulo

— 530 Paulo
— Diadema
[~ Limite da Regifio Metropcitana de S50 Paul

[ Limite da becia da
(Du-ieauamamweﬂaﬁmhw )

i Km

Figura 1 — Localizagdo dos Municipios de Sao Paulo e Diadema, na RMSP
Fonte: Prefeitura do Municipio de Sao Paulo

2. Objeto da pesquisa
Levantamento de dados e projetos para a comparacdo da atuacado das empresas SABESP
e SANED no saneamento dos mananciais Billings, nos trechos situados nos municipios de Sao
Paulo e Diadema, respectivamente.

3. Metodologia
Andlise de conceitos sobre os tipos de esgotos e suas modalidades de tratamento,
mediante pesquisa bibliografica e visita a ETE, para sua verificagdo no caso dos municipios
analisados, com vistas a avaliagdo dos tipos de solugbes propostas e/ou implementadas pelas
empresas de saneamento SABESP e SANED e respectivos resultados e/ ou perspectivas no
saneamento dos bairros envolvidos e na qualidade de agua no reservatorio.

4. Resultados e discusséo
Existem diversas formas de tratamento de esgotos, dentre elas a mais comum é o
tratamento por Lodos ativados que, segundo Von Sperling (2003, p. 173), pode ser do tipo: a)
convencional; b) por aeracdo prolongada ou; c) de fluxo intermitente. De todo o modo, esses
sistemas, processos ou operacfes de tratamento variam em funcdo do tipo de poluente
encontrado na fase liquida dos esgotos domésticos. Na tabela abaixo podem ser vistos,
sinteticamente, esses poluentes e seus processos considerados adequados de tratamento.

Poluente Operacédo, processo ou sistema de tratamento
Solidos em suspenséo Gradeamento; Remocéo da areia; Sedimentacéo; Disposicdo no solo
Matéria organica Lagoas de estabilizacéo e variagbes; Lodos ativados e variagdes; Filtro biolégico e variagdes; Tratamento
biodegradavel Anaeroébio; Disposi¢do no solo
Patogénicos Lagoas de maturacgédo; Disposi¢do no solo; Desinfecgdo com produtos quimicos; Desinfeccdo com radiacéo ultra-
violeta
Nitrogénio Nitrificacdo e desnitrificacéo bioldgica; Disposicdo no solo; Processos fisico-quimicos
Fosforo Remocéao biolégica; Processos fisico-quimicos

Tabela 1. Poluentes e tipos de tratamento
Fonte: Von Sperling (2003)

O sistema de afastamento dos esgotos da APM de Diadema, operado pela SANED
compreende 10 km de Rede Coletora e Coletores-tronco; 6 Estacbes Elevatdrias e 2,7 km de
Linhas de Recalque, de acordo com o Plano Diretor de Esgotos da Regido Metropolitana de Sao
Paulo. Segundo os engenheiros Jorge Kiyoshi Massuyama e Adamir de Bortoli Francischini, ja
foram executadas em Diadema 9.433 liga¢des de esgoto, 4 Km de rede coletora e coletores-
tronco e 4 novas estacdes elevatérias, a Eldorado, a Maraja, Praia Vermelha | e Praia Vermelha
11, com um investimento de R$ 10 milhdes, beneficiando 50 mil habitantes, além de beneficiar
também a qualidade do manancial. A cidade esta mais proxima de ser a primeira cidade da
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regido a nédo poluir a Represa Billings. Em 2002 a SANED assumiu a gestdo, melhorando a
fiscalizacdo de ocupacdes irregulares na APM.

De acordo com a SABESP, ela participa de diversos programas relativos a implantacédo de
sistemas de esgotos nos mananciais Billings. No “Programa Mananciais”, sua meta corresponde a
de implantar 186 Km de rede de esgotamento sanitario até 2011, beneficiando 45 mil familias;
no “Probillings”, a meta é a de atender com a coleta de esgotos, até 2014, cerca de 250 mil
moradores da parte norte da margem da represa Billings. Em relagdo ao programa “Coérrego
Limpo”, ele atinge a Represa Billings através da limpeza do Coérrego Pedreira-Olaria, com 3,5
Km2 e com uma populacdo estimada em 65 mil pessoas. No caso do “Projeto Tieté — segunda
etapa”, serdo conduzidos até a Estacdo de Tratamento de Barueri, os esgotos coletados nas
margens do corpo central da Billings.

5. Conclusbes

Os investimentos ja realizados pela SANED mostram-se muito importantes para a
preservacdo de um trecho significativo da APM. Entretanto, é importante destacar que, o
afastamento dos esgotos é insuficiente se ndo houver controle da ocupacgéo ilegal na area. A
mesma linha de raciocinio segue em relagdo a SABESP, que possui investimentos ja realizados
na area estudada, mas muito mais em fase de planejamento, representados por grandes planos,
programas etc., que precisam ser implantados. Controlar a situacdo atual do despejo de esgotos
na area é fundamental, mas o ponto de partida, também nesse caso é o controle da ocupacédo no
local.

Com os levantamentos de dados e projetos para a comparacdo da atuacdo das empresas
nas Regifes de Diadema e Sao Paulo, foi possivel verificar que a SANED teve um papel
fundamental em relagdo a melhoria do saneamento da area, mostrando resultados, a despeito
das dificuldades de saneamento nas ocupag¢fes caracteristicas dos mananciais de Diadema. A
SABESP apresentou também interesse em preservacdo da represa, pelo seu papel importante no
abastecimento de agua, mas ainda possui muitos projetos “no papel”’, que com certeza
melhorariam as condicbes do local. De acordo com as informag¢des pesquisadas, ha
investimentos feitos, mas ainda ndo suficientes, por estarem distantes das metas que
possibilitem a melhora da qualidade da agua do reservatoério.
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Linha de Pesquisa: Gestao integrada

Resumo

A pesquisa visou o desenvolvimento uma proposta de gestdo integrada em saldde e meio
ambiente, centrada sobre programa de saneamento para populacbes tradicionais de
comunidades ribeirinhas. O projeto se insere dentro de estudo em gerenciamento integrado em
salde e meio ambiente e dentro de proposta de acdo junto a comunidades tradicionais
ribeirinhas amazdnicas. O projeto visa contribuir com conhecimentos para desenvolvimento de
politicas publicas uma regido carente de recursos e dirigida pouco estudada, a das populacdes
tradicionais. O estudo se justifica na medida em que o saneamento mostra-se como um
importante determinante de salde e qualidade de vida. No Brasil parcelas significativas da sua
populacédo ndo tém acesso aos beneficios do saneamento ambiental. Essa situacdo é visivel tanto
quando se comparam as regides do pais ou quando se comparam areas da maioria das grandes
cidades. As populagdes ribeirinhas amazébnicas, excluidas e isoladas geograficamente dada a
dispersdo demografica e as dificuldades de transporte entre os nucleos rurais situados ao longo
das vias fluviais, representam um grupo social que apresenta uma clara demanda de acdes em
saneamento. A pesquisa tem por objetivo analisar as perspectivas de acdo em saneamento
ambiental em regides com populac¢des tradicionais ribeirinhas da Amazénia.

Palavras-chave:Saneamento, populacdes tradicionais

Abstract

The research aimed to develop a proposal for integrated health and environment,
focusing on sanitation program for traditional populations of riverine communities. The project
falls within the study in integrated health and environmental issues and proposed action within
traditional communities along the Amazon river. The project aims to contribute to knowledge for
public policy development a region lacking resources and directed little studied, the populations
tradicionais.O study is justified in that the reorganization is shown as an important determinant
of health and quality of life. In Brazil, significant portions of its population have no access to the
benefits of environmental sanitation. This situation is visible both when comparing regions of the
country or when comparing areas of most major towns. Amazonian riverine populations,
geographically isolated and excluded due to sparse populations and difficulties in transportation
between the rural settlements located along the waterways, they represent a social group that
has a clear demand for action on sanitation. The research aims to examine the prospects for
action on environmental sanitation in areas with traditional populations of the Amazon river.

Keywords: Sanitation, traditional populations
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1. Introducéo

Os problemas ambientais se acumulam em varias areas do pais com efeitos sobre a
salde da populacdo. Alguns desses problemas ndo sdo ainda conhecidos suficientemente para
devido equacionamento. Outros nédo estdo devidamente analisados de maneira a possibilitar a
protecdo do meio ambiente e a0 mesmo tempo a protecdo da saude das populagdes. A area de
saneamento é considerada prioritaria na promocado da saulde coletiva juntamente com outros
instrumentos e equipamentos coletivos. Ha uma caréncia de acfes que possibilitem o acesso a
melhorias nas condi¢cdes de vida e saude a toda populacdo, isso pode ser verificados pelos
resultados do indice de desenvolvimento humano.

As acOes de saneamento, se adequadamente implementadas, podem produzir uma série
de efeitos positivos sobre o bem-estar e a salde das populagdes beneficiadas. Porém, mais do
que isto e em consequéncia dos diferentes efeitos que proporciona, o saneamento ambiental
adequado é considerado parte constituinte do modo moderno de viver e um dos direitos
fundamentais dos cidadaos das sociedades contemporaneas.

A nocdo de populacdo tradicional expressa um conjunto de valores culturais coletivos
relativos ao meio ambiente — percepcbes, valores e estruturas de significacdo (ADAMS,
2004).Seguindo a mesma abordagem Diegues (2004) define culturas tradicionais como padrdes
de comportamento, modelos mentais usados para perceber, relatar e interpretar o mundo,
simbolos e significados compartilhados, além de seus produtos materiais, proprios do modo de
producdo mercantil. No Brasil, as populacfes “tradicionais” que incluem caicaras, seringueiros,
castanheiros, ribeirinhos, quilombolas, e principalmente as sociedades indigenas,
desenvolveram, através da observacdo e experimentacdo, um extenso e minucioso
conhecimento dos processos naturais e, até hoje, as Unicas praticas de manejo adaptadas as
florestas tropicais. (MEGGERS, 1977apud ADAMS, 2004)

2. Objeto da pesquisa

A pesquisa teve como objetivo analisar as perspectivas de acdo em saneamento
ambiental em regides ribeirinhas da Amazoénia. Os objetivos especificos foram a avaliacdo dados
disponiveis sobre salude publica, saneamento ambiental e populacdes ribeirinhas; avaliar as
tecnologias em saneamento existentes para minimizacdo dos impactos gerados em comunidades
ribeirinhas da regido Amazoénica e verificar a adequacao da aplicacao de técnicas encontradas.

3. Metodologia

A pesquisa foi desenvolvida em etapas, executadas de forma néo-linear, ou seja, as
etapas foram revistas ao longo do desenvolvimento da pesquisa, permitindo a constante
avaliacdo das mesmas. A etapa preliminar consistiu em uma revisao bibliografica geral. Em
seguida, realizou-se a elaboracdo de material da literatura sobre tematicas envolvidas do estudo.
Na terceira etapa, foram reunidos os dados e informacdo da area do estudo da regidao de uma
comunidade ribeirinha da regidao Santarém — Itaituaba, Para, tais como distribuicdo da
populacdo, infra-estrutura de saneamento existente. A etapa seguinte a da fase de coleta de
documentacdo visa analisar os dados e informacfes, essa fase teve como produto a proposicao
de técnicas mais adequadas para a aplicacdo na comunidade estudada.

4. Resultados e discussao

A area do estudo foi escolhida com base na disponibilidade de dados técnicos relativos a
salde e infra-estrutura, ja que para estudos ambientais € necessario o conhecimento de tais
variaveis. Diante disso, foram analisadas de forma geral as comunidades entre Santarém e
Itaituba, no Para (Figuras 1 e 2). Esta regido foi objeto de estudo do Instituto Nacional de

Pesquisas Tecnoldgicas em 2008, em foram coletadas as informacgdes.
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Figura 1: Bacia Hidrografica do Tapajos
Fonte: INPE, 2008 adaptado por Souza, BA,
2010

Figura 2: Regido Santarém — Itaituba
Fonte: INPE, 2008 adaptado por
Souza, BA, 2010

Caracteristicas das comunidades ribeirinhas

As comunidades ribeirinhas do Rio Tapajés entre Santarém e ltaituba sdo em sua maioria
antigas, estabelecidas em média ha mais de 100 anos (entre 20 e 319 anos). A maioria das
comunidades é pequena, tendo por volta de 40 familias, com estruturas familiares apresentando
manutencdo ou sutil crescimento populacional (vegetativo). As comunidades sobrevivem
basicamente da producdo da farinha de mandioca, da pesca, e algumas da agricultura de
subsisténcia. A bolsa familia contribui significativamente para a renda das comunidades e, em
menor proporcado, os beneficios de aposentadoria. Turismo ecolégico, produtos de marcenaria,
artesanato, couro ecoldgico, producao de frutas tropicais, e outras atividades alternativas estdo
em processo de instalacdo em algumas comunidades, mas ainda limitam-se aquelas mais
organizadas ou mais assistidas por projetos especificos. A renda a partir da pecuaria restringe-se
as comunidades mais recentes e que possuem acesso por estrada (INPE,2008).

Para as comunidades ribeirinhas do Tapajés, a agua ainda é problema para muitas das
comunidades pesquisadas pelo INPE. Micro-sistemas estdo instalados em algumas comunidades,
filtros e tratamentos caseiros séo alternativas em outras. O uso de cloro é comum, e distribuido
gratuitamente por agentes comunitarios das prefeituras. Mas ha ainda aquelas que filtram a
agua para beber, ou aquelas em que o0 poc¢o esta muito préximo ao rio e se contamina com a
variacdo do lencol freatico na cheia. Algumas comunidades apresentam agua encanada, mas
nenhuma que tivesse coleta de esgoto. O saneamento basico limita-se as fossas secas, e o
residuo sélido é cuidado (queimado ou coletado) apenas nas comunidades mais organizadas ou
nas que sdo muito préximas aos municipios aos quais pertencem. Na grande maioria dos casos,
os residuos soélidos sdo enterrados ou queimados, mas ha lugares onde é encontrado ao ar livre.
Também foi visitada uma comunidade onde foi encontrado residuos sélidos no rio, provindos das
comunidades.

Tendo em vista que a qualidade do manancial superficial esta bastante comprometida
junto as comunidades, dificultando sobremaneira o tratamento da &agua, o manancial
subterrdneo torna-se alternativa promissora. Se levarmos em conta que o manancial
subterraneo, na regido, ja tem sido explorado, com captacdo por pocos tubulares com
profundidades medianas e que a qualidade da agua é sensivelmente melhor do que a da 4gua de
superficie, a solucdo mais indicada é a utilizacdo do manancial subterraneo (Figura 3).
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Figura 3: Vista da captacdo de d&gua em uma comunidade ribeirinha
Fonte: arquivo Souza, B.A. 2010

Considerando a alternativa de utilizacdo do manancial subterrdneo, o sistema de
producdo de agua terd os seguintes componentes: (a) captacdo em poco tubular profundo, com
bomba submersa; (b) tratamento para remocéo de ferro e compostos organicos (a depender da
qualidade da 4gua captada) e desinfeccdo; (c) reservatorio e (d) chafariz para distribuicdo.

Durante os levantamentos de campo, foi feito consulta junto a populacdo, sobre a
aceitacao de ir apanhar agua em um ponto determinado. O que pode ser observado é que essa
tarefa ja é pratica comum, em se tratando de agua para consumo como bebida e preparo de
alimentos, utilizando-se pontos com agua de melhor qualidade como fonte de abastecimento.
Dessa forma, um sistema que atenda a esse tipo de consumo (agua para beber e preparo de
alimentos) tera um consumo per capita menor, da ordem de 10 a 20 litros por habitante por dia.

Para o dimensionamento dos componentes do sistema de abastecimento simplificado
apresentado anteriormente, foram feitas algumas consideracfes, quais sejam: Pocos tubulares
profundos na regido em questdo tém apresentado vazdo da ordem de 10 m®/m? por dia; A
qualidade de agua dos pocos tubulares pode apresentar problema de qualidade (teores elevados
de ferro e matéria organica).

Para o dimensionamento de um moédulo padrao de abastecimento de agua, consideraram-
se as seguintes condicdes:

1. n° de familias atendidas: 30; 4. Coeficiente de vazdo maxima

2. n° de pessoas por familia: 6; diaria: 1,2;

3. Consumo per capita: 50 L/hab.dia; 5. Horas de producéo do sistema: 10
h/dia.

Com essas condi¢des, a vazdo na producdo devera ser de 1,08 m3/h, o que significa que
0s pocos usualmente perfurados na regido tém plena condi¢cdo de atender. Segundo Bernardes
(2007) A concepcao resultante para o tratamento da agua (quando necessario) foi a de um
sistema em série com 0s seguintes componentes:

1. Aerador de tabuleiro (para oxidacdo do ferro e volatilizacdo de compostos volateis),
com trés tabuleiros, taxa de aplicacdo de 300 m*/m? por dia e distancia entre tabuleiros de 0,50
m;

2, Pré-filtro ascendente de pedregulho (remocdo de material particulado originado na
aeracdo), com taxa de aplicacdo de 18 m3®/m? por dia e altura do meio filtrante de 1,50 m;

3. Filtro lento (para tratamento final da agua), com taxa de aplicacdo de 4 m3/m? por dia
e altura do meio filtrante de 1,50 m;

4. Desinfeccéao.

Com os critérios de dimensionamento dos componentes apontados anteriormente, o
sistema de tratamento pode ter a seguinte configuragéo (Figura 4):
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1. Poco tubular e conjunto moto-bomba submerso com capacidade superior a 1,08 m*/h;

2. Aerador com trés tabuleiros, se¢do quadrada de 0,5 m de lado;

3. Duas unidades de pré-filtro ascendente, com diametro de 1,0 m, funcionando em
paralelo;

4. Duas unidades de filtro lento, com didmetro de 2,0 m, funcionando em paralelo;

5. Um reservatério com capacidade de 10 m®.

WF

ALRADDR
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g
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1}
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TORMEIRAE FARA
ABASTECINENTO

Figura 4: Esquema simplificado de mdédulo de producdo de agua.
Fonte: Souza, B.A., 2010

Quando a qualidade da agua subterrdnea prescindir de tratamento (no caso de baixos
teores de ferro e matéria organica), o tratamento consistira unicamente de desinfec¢cdo. Para o
sistema com tratamento, uma estimativa preliminar de custos resultou no valor de 150,0
R$/hab. Para o sistema sem tratamento (somente poco e reservatorio), uma estimativa
preliminar de custos resultou no valor de 100 R$/hab. Com o médulo de atendimento para 30
familias, pode-se prever atendimento para multiplos dessa populacédo (60 familias e 90 familias,
por exemplo) simplesmente com a ampliagdo do niumero de unidades do tratamento. No caso de
unidades para atendimento de 60 ou 90 familias, a idéia é ter somente um pocgo, pois esse tipo
de captacdo tem potencial, na regido, para atender demanda de até 10 m3/h sem maiores
problemas. Nesse caso, o que deve ser ampliada é a capacidade do conjunto moto-bomba e da
adutora.

5. Conclusoées

O espaco Amazbnico, formado pelas interacdes sociedade-ecossistema apresenta, sob o
ponto de vista sanitario, caracteristicas diferenciadas em relacdo ao restante do pais. Essa
diferenciacdo é dada tanto pela base ecoldgica natural como pelas formas de sua ocupacgado e
exploracéo.Diante disso, acfes de saneamento visando melhorar a qualidade do abastecimento
de agua existente terdo grandes impactos positivos nas condi¢des de saude dessas populacgdes.
Devido a dificuldades associadas ao tipo de ocupacdo das regides ribeirinhas, a solucédo coletiva
tera limitagdes no tocante ao componente de distribuicdo. Dessa forma, € imprescindivel que a
escolha dos locais para implantacdo do sistema coletivo seja bem discutido juntamente com a
populacdo usuaria. As solucdes tecnoldgicas propostas sdo simples para executar, possibilitando
0 emprego de pré-fabricacdo na execucdo das unidades. A manutencdo também é bastante
simples, permitindo que a mesma seja feita pela préopria comunidade usuaria.
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Resumo

O cenéario mercadolégico atual atravessa uma fase de grandes desafios para as
organizacfes. A sustentabilidade contemplada em suas cinco dimenssfes, econémica, social,
cultural, ecolégica e a espacial, tem sido objeto de estudos dos setores industrial, académico,
empresarial e governamental. O nascimento do marketing verde é um fenbmeno utilizado por
grande parte das empresas como ferramenta para a divulgacdo de acles ligadas a questdes
sustentavies. Desta forma, existe um grande esforco empregado por estas instituicdes em
encontrar ou desenvolver um método que, aplicado ao desenvolvimento de produtos e servicos
consiga unificar os interesses econdmicos com a sustentabilidade em todos os seus aspectos.
Este estudo esteve pautado em criar e aperfeicoar uma metodologia que possa ser utilizada por
qualquer organizacdo no desenvolvimento de novos produtos inovadores e sustentaveis.

Palavras-chave: Marketing; sustentabilidade; desenvolvimento local.

Abstract

The current market scenario is experiencing a major challenges for organizations. The
sustainability addressed in its five Dimensions, economic, social, cultural, ecological and spatial,
has been the object of study of the industrial, academic, business and government. The rise of
green marketing is a phenomenon used by most companies as a tool to disseminate information
on actions related to issues sustentavies. Thus, there is great effort made by these institutions to
find or develop a method that, applied to the development of products and services can unify the
economic interests of sustainability in all its aspects. This study was guided to create and refine a
methodology that can be used by any organization in the development of new innovative
products and sustainable.

Keywords: Keywords: Marketing, sustainability, local development.

1. Introducéo

A evolugdo tecnoldgica é um aspecto de grande relevancia para o desenvolvimento
mercadoldgico. Para se manter a frente nos mercados em que atuam, as instuticbes tem
percebido a necessidade de se realizar P&D. Os dispéndios aplicados em P&D sdo um fator
funtamental para se obter a inovacdo. Apesar de grande parte das empresas divulgarem acdes
de sustentabilidade, os resultados obtidos ndo tem sido suficientemente percebidos pelos
consumidores a ponto de os mesmos mudarem seus habitos de consumo, levando em
consideracdo a aquisicdo de produtos que em algum momento no seu processo de fabricacao
tenham aplicado uma metodologia invadora e sustentavel. A obtencdo da sinergia entre
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inovacdo, sutentabilidade e lucro, € o foco das empresas que continuaram presentes nao
somente nas necessidades atuais como também nas geragdes futuras.

2. Objeto da pesquisa
O presente trabalho tratou de criar e ou/aperfeicoar uma metodologia padrdo para o
lancamento e desenvolvimento de produtos inovadores e sustentaveis.

3. Metodologia

Inicialmente foi realizada uma pesquisa exploratdria para atualizar os autores acerca da
tematica de inovagao, sustentabilidade e desenvolvimento de produtos. Apoés, realizou-se uma
pesquisa quantitativa, a fim de medir as percep¢fes dos consumidores em relagdo a produtos
sustentaveis, sendo as mesmas reforcadas por uma pesquisa qualitativa, onde através de
questionarios estruturados, foram entrevistados executivos de marketing de grandes empresas e
um professor da area de sustentabilidade. Apds, realizou-se a tabulacdo dos dados com as
devidas analises, além da transcricdo das entrevistas pessoais, onde através destas, buscou-se
compilar a opinido do mercado e da academia em relacdo a sustentabilidade no tocante ao tema
trabalhado. Pdde-se, entdo propor um meétodo padrdo que possa ser utilizado pelas empresas
que lancam novos produtos no mercado.

4. Resultados e discussao

Com as andlises realizadas, material bibliografico, pesquisa quantitativa e qualitativa,
esta ultima com profissionais ligados diretamente as questdes de inovacdo e sustentabilidade
em suas empresas, observamos que é essencial a aplicacdo de investimentos em P&D para se
obter inovacdo. Empresas que adotam e aplicam inovacdo em seus produtos sempre obtem
vantagens competitivas ante seus concorrentes, viabilizando sua existéncia num cenario
empresarial altamente concorrido onde empresas que nao possuem politicas que sejam
favoraveis a inovacgao estao condenadas a desaparecem do mercado.

5. Conclusoes

Ha uma oportunidade crescente para as empresas, pois através da utilizacdo de uma
metodologia que durante o desenvolvimento de seus produtos possam ser aplicados em sua
criacdo de forma a carregar consigo uma inovac¢ao, considerando a questao sustentavel em todo
ciclo de vida do produto, a mesma acabara obtendo vantagem competitiva em relacdo a seus
concorrentes que nao adotam a mesma pratica, tornado o futuro delas incerto num mercado
altamente competitivo.

O consumidor tende a considerar cada vez mais produtos que em algum momento seja
percebido como um produto verde, pois esta questdo ja pode ser constatada como diferencial de
compra em alguns mercados. As empresas, restam a adocao de politicas que considerem os
aspectos aqui discutidos como inovacédo e sustentabilidade, onde desta forma, permaneceram
em evidéncia na mente dos consumidores contribuindo para o desenvolvimento socio ambiental.
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Resumo

O cenario mercadoldgico atual atravessa uma fase de grandes desafios para as
organizacfes. A sustentabilidade contemplada em suas cinco dimenssdes, econbmica, social,
cultural, ecolégica e a espacial, tem sido objeto de estudos dos setores industrial, académico,
empresarial e governamental. O nascimento do marketing verde é um fendmeno utilizado por
grande parte das empresas como ferramenta para a divulgacdo de ac¢des ligadas a questdes
sustentavies. Desta forma, existe um grande esforco empregado por estas instituicdbes em
encontrar ou desenvolver um método que, aplicado ao desenvolvimento de produtos e servicos
consiga unificar os interesses econdbmicos com a sustentabilidade em todos os seus aspectos.
Este estudo esteve pautado em criar e aperfeicoar uma metodologia que possa ser utilizada por
qualquer organizacdo no desenvolvimento de novos produtos inovadores e sustentaveis.

Palavras-chave: Marketing; sustentabilidade; desenvolvimento local.

Abstract

The current market scenario is experiencing a major challenges for organizations. The
sustainability addressed in its five Dimensions, economic, social, cultural, ecological and spatial,
has been the object of study of the industrial, academic, business and government. The rise of
green marketing is a phenomenon used by most companies as a tool to disseminate information
on actions related to issues sustentavies. Thus, there is great effort made by these institutions to
find or develop a method that, applied to the development of products and services can unify the
economic interests of sustainability in all its aspects. This study was guided to create and refine a
methodology that can be used by any organization in the development of new innovative
products and sustainable.

Keywords: Keywords: Marketing, sustainability, local development.

1. Introducéo

A evolucdo tecnoldgica é um aspecto de grande relevancia para o desenvolvimento
mercadoldégico. Para se manter a frente nos mercados em que atuam, as instuticbes tem
percebido a necessidade de se realizar P&D. Os dispéndios aplicados em P&D sdo um fator
funtamental para se obter a inovacdo. Apesar de grande parte das empresas divulgarem ac¢fes de
sustentabilidade, os resultados obtidos ndo tem sido suficientemente percebidos pelos
consumidores a ponto de os mesmos mudarem seus habitos de consumo, levando em
consideracdo a aquisicdo de produtos que em algum momento no seu processo de fabricacao
tenham aplicado uma metodologia invadora e sustentavel. A obtencao da sinergia entre inovacéo,
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sutentabilidade e lucro, é o foco das empresas que continuaram presentes ndo somente nas
necessidades atuais como também nas geracgdes futuras.

2. Objeto da pesquisa
O presente trabalho tratou de criar e ou/aperfeicoar uma metodologia padrdo para o
lancamento e desenvolvimento de produtos inovadores e sustentaveis.

3. Metodologia

Inicialmente foi realizada uma pesquisa exploratdria para atualizar os autores acerca da
tematica de inovagao, sustentabilidade e desenvolvimento de produtos. Apoés, realizou-se uma
pesquisa quantitativa, a fim de medir as percep¢fes dos consumidores em relagdo a produtos
sustentaveis, sendo as mesmas reforcadas por uma pesquisa qualitativa, onde através de
questionarios estruturados, foram entrevistados executivos de marketing de grandes empresas e
um professor da area de sustentabilidade. Apds, realizou-se a tabulacdo dos dados com as
devidas analises, além da transcricdo das entrevistas pessoais, onde através destas, buscou-se
compilar a opinido do mercado e da academia em relacdo a sustentabilidade no tocante ao tema
trabalhado. Pdde-se, entdo propor um meétodo padrdo que possa ser utilizado pelas empresas
que lancam novos produtos no mercado.

4. Resultados e discussao

Com as andlises realizadas, material bibliografico, pesquisa quantitativa e qualitativa,
esta ultima com profissionais ligados diretamente as questdes de inovacdo e sustentabilidade
em suas empresas, observamos que é essencial a aplicacdo de investimentos em P&D para se
obter inovacdo. Empresas que adotam e aplicam inovacdo em seus produtos sempre obtem
vantagens competitivas ante seus concorrentes, viabilizando sua existéncia num cenario
empresarial altamente concorrido onde empresas que nao possuem politicas que sejam
favoraveis a inovacgao estao condenadas a desaparecem do mercado.

5. Conclusoes

Ha uma oportunidade crescente para as empresas, pois através da utilizacdo de uma
metodologia que durante o desenvolvimento de seus produtos possam ser aplicados em sua
criacdo de forma a carregar consigo uma inovac¢ao, considerando a questao sustentavel em todo
ciclo de vida do produto, a mesma acabara obtendo vantagem competitiva em relacdo a seus
concorrentes que nao adotam a mesma pratica, tornado o futuro delas incerto num mercado
altamente competitivo.

O consumidor tende a considerar cada vez mais produtos que em algum momento seja
percebido como um produto verde, pois esta questdo ja pode ser constatada como diferencial de
compra em alguns mercados. As empresas, restam a adocao de politicas que considerem os
aspectos aqui discutidos como inovacédo e sustentabilidade, onde desta forma, permaneceram
em evidéncia na mente dos consumidores contribuindo para o desenvolvimento socio ambiental.
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Resumo

O cenéario mercadolégico atual atravessa uma fase de grandes desafios para as
organizacfes. A sustentabilidade contemplada em suas cinco dimenssfes, econémica, social,
cultural, ecolégica e a espacial, tem sido objeto de estudos dos setores industrial, académico,
empresarial e governamental. O nascimento do marketing verde é um fenbmeno utilizado por
grande parte das empresas como ferramenta para a divulgacdo de acles ligadas a questdes
sustentavies. Desta forma, existe um grande esforco empregado por estas instituicdes em
encontrar ou desenvolver um método que, aplicado ao desenvolvimento de produtos e servicos
consiga unificar os interesses econdmicos com a sustentabilidade em todos os seus aspectos.
Este estudo esteve pautado em criar e aperfeicoar uma metodologia que possa ser utilizada por
qualquer organizacdo no desenvolvimento de novos produtos inovadores e sustentaveis.

Palavras-chave: Marketing; sustentabilidade; desenvolvimento local.

Abstract

The current market scenario is experiencing a major challenges for organizations. The
sustainability addressed in its five Dimensions, economic, social, cultural, ecological and spatial,
has been the object of study of the industrial, academic, business and government. The rise of
green marketing is a phenomenon used by most companies as a tool to disseminate information
on actions related to issues sustentavies. Thus, there is great effort made by these institutions to
find or develop a method that, applied to the development of products and services can unify the
economic interests of sustainability in all its aspects. This study was guided to create and refine a
methodology that can be used by any organization in the development of new innovative
products and sustainable.

Keywords: Keywords: Marketing, sustainability, local development.

1. Introducéo

A evolugdo tecnoldgica é um aspecto de grande relevancia para o desenvolvimento
mercadoldgico. Para se manter a frente nos mercados em que atuam, as instuticbes tem
percebido a necessidade de se realizar P&D. Os dispéndios aplicados em P&D sdo um fator
funtamental para se obter a inovacdo. Apesar de grande parte das empresas divulgarem acdes
de sustentabilidade, os resultados obtidos ndo tem sido suficientemente percebidos pelos
consumidores a ponto de os mesmos mudarem seus habitos de consumo, levando em
consideracdo a aquisicdo de produtos que em algum momento no seu processo de fabricacao
tenham aplicado uma metodologia invadora e sustentavel. A obtencdo da sinergia entre
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inovacdo, sutentabilidade e lucro, € o foco das empresas que continuaram presentes nao
somente nas necessidades atuais como também nas geragdes futuras.

2. Objeto da pesquisa
O presente trabalho tratou de criar e ou/aperfeicoar uma metodologia padréo para o
lancamento e desenvolvimento de produtos inovadores e sustentaveis.

3. Metodologia

Inicialmente foi realizada uma pesquisa exploratdria para atualizar os autores acerca da
tematica de inovacgao, sustentabilidade e desenvolvimento de produtos. Apds, realizou-se uma
pesquisa quantitativa, a fim de medir as percep¢fes dos consumidores em relagdo a produtos
sustentaveis, sendo as mesmas reforcadas por uma pesquisa qualitativa, onde através de
questionarios estruturados, foram entrevistados executivos de marketing de grandes empresas e
um professor da area de sustentabilidade. Apds, realizou-se a tabulacdo dos dados com as
devidas analises, além da transcricdo das entrevistas pessoais, onde através destas, buscou-se
compilar a opinido do mercado e da academia em relagdo a sustentabilidade no tocante ao tema
trabalhado. Pdde-se, entdo propor um meétodo padrdo que possa ser utilizado pelas empresas
que lancam novos produtos no mercado.

4. Resultados e discussao

Com as andlises realizadas, material bibliografico, pesquisa quantitativa e qualitativa,
esta ultima com profissionais ligados diretamente as questdes de inovacdo e sustentabilidade
em suas empresas, observamos que é essencial a aplicacdo de investimentos em P&D para se
obter inovacdo. Empresas que adotam e aplicam inovacdo em seus produtos sempre obtem
vantagens competitivas ante seus concorrentes, viabilizando sua existéncia num cenario
empresarial altamente concorrido onde empresas que nao possuem politicas que sejam
favoraveis a inovacgao estao condenadas a desaparecem do mercado.

5. Conclusoes

Ha uma oportunidade crescente para as empresas, pois através da utilizacdo de uma
metodologia que durante o desenvolvimento de seus produtos possam ser aplicados em sua
criacdo de forma a carregar consigo uma inovacao, considerando a questao sustentavel em todo
ciclo de vida do produto, a mesma acabara obtendo vantagem competitiva em relacdo a seus
concorrentes que nao adotam a mesma pratica, tornado o futuro delas incerto num mercado
altamente competitivo.

O consumidor tende a considerar cada vez mais produtos que em algum momento seja
percebido como um produto verde, pois esta questdo ja pode ser constatada como diferencial de
compra em alguns mercados. As empresas, restam a adocdo de politicas que considerem o0s
aspectos aqui discutidos como inovacédo e sustentabilidade, onde desta forma, permaneceram
em evidéncia na mente dos consumidores contribuindo para o desenvolvimento socio ambiental.
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Resumo

O setor sucroalcooleiro tem para o Brasil grande importancia desde nossa colonizacéo,
passando pela criagdo do Proalcool e chegando aos dias de hoje em que o etanol derivado da
cana-de-agUcar gera grande visibilidade e interesses por parte de investidores, em busca de
oportunidades de negoécios, e da sociedade que busca uma possivel solugcdo para diminuir os
efeitos do aquecimento global. Porém existem riscos inerentes aos principais modelos
organizacionais de cultivo de cana-de-acucar e producdo de seus derivados. Este trabalho tem
por objetivo analisar os atuais modelos organizacionais empregados no setor sucroalcooleiro do
estado de Séo Paulo e comparar as diferencas dos riscos sécio-ambientais inerentes aos modelos
existentes.

Palavras chave: Saude rural; setor sucroalcooleiro; riscos so6cio-ambientais; Modelos
Organizacionais.

Abstract

The sugar-alcohol sector in Brazil is very important since our colonization. Through the
creation of The Proélcool program and reaching today's where ethanol derived from sugar cane
generates high visibility and interest from investors looking for opportunities to business, and
society to seek a possible solution to reduce the effects of global warming. However there are
risks to the main organizational models for cultivation of sugar cane and production of
derivatives. This paper aims to analyze the current organizational models employed in the sugar-
alcohol sector of the S&o Paulo state and compare the differences in social and environmental
risks inherent to existing models.

Keywords: Rural health; sugar-alcohol sector, socio-environmental risk; Organizational Models.

1. Introducao

O setor sucroalcooleiro tem fundamental importéncia para a economia brasileira desde
sua colonizag¢ao. Hoje, € um dos que mais cresce no Brasil com uma taxa de 2,98% na producao
de acucar e 1,2% no PIB da producao de &lcool.

Segundo a Unido da industria de cana-de-aglUcar em 2004 a atividade canavieira gerava
14% dos empregos totais do pais ou cerca de 4 milhdes de empregados, respondendo por 35%
do PIB rural do estado de S&o Paulo.

O setor sucroalcooleiro é responsavel por movimentar US$ 20,5 bilh6es de dodlares
representando 3,65% do PIB brasileiro. (OLIVEIRA, 2009)
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O Brasil é hoje responsavel por 39,4% da exportacdo mundial de acucar e 63,2% da
exportacdo mundial de &lcool. (OLIVEIRA, 2009)

Com esse crescimento e a entrada de capital estrangeiro o setor sucroalcooleiro vem
passando por melhoria tanto de ordem agricola como tecnolégica, produtiva, administrativa e
comercial. E demonstrando maior reaproveitamento de subprodutos derivados da cana.
Aprimoramento nos tratos culturais, plantio, irrigacdo e colheita. (SHIKIDA apud BRAGATO,
2008)

Exemplo disso é o reaproveitamento do bagaco da cana. O setor sucroalcooleiro é
responsavel por 2,2% de toda energia gerada no Brasil e pode ter uma participacdo maior
chegando segundo dados da ANEEL a 8% ou cerca de 8000 MW podendo o setor assumir maior
parcela na distribuicdo de energia e diminuir a dependéncia brasileiras das usinas hidroelétricas.
(SANTOS, 2005)

Embora a evolucdo da tecnologia seja evidente no setor ndo ha uma mesma evolugao no
campo social e de respeito ao meio ambiente.

Sobre o meio ambiente, a Embrapa em pesquisa apontou que a atividade canavieira
possui grande impacto principalmente no aumento de poeira e alergénicos (AR) Conservacéao,
Recobrimento, adensamento e perda (SOLO) de acordo com a Embrapa ndo h& grande impacto
sobre a agua. Sobre os animais os mais prejudicados sdo principalmente os répteis que perdem
abrigo e tem a reproducéo prejudicada.

Segundo estudo as usinas de pequeno porte detém 35% dos projetos sociais as de médio
38% e as de grande porte 27%. (BRAGATO et al, 2008)

A exigéncia sobre os trabalhadores também cresceu juntamente com a agroindustria
canavieira, em 1950 a média de cana cortada por um trabalhador era de trés toneladas por dia,
J& 1980 eram seis toneladas por trabalhador e no fim da década de 1990 dobrou atingindo doze
toneladas de cana por dia. (ALVES e col, 2003).

A poluicdo e doencas causadas pela producédo da cana-de-aglUcar também entra na pauta
de discusséo sobre a sustentabilidade do setor.

Essas doencas podem ser transmitidas por diversas formas seja por consumo de
alimentos contaminados, pela agua, pelo ar, pelo solo e por outras formas. Atingindo populacdes
que estdo muitas vezes longe do centro produtivo (ITANI et al, 2007)

Conforme Moraes (2008), isso gera criticas de paises concorrentes, que argumentam o
ndo cumprimento das normas ambientais e trabalhistas e usam desse expediente para manter as
altas taxas, que por vezes impossibilitam a exportacdo dos derivados da cana-de-aglcar, em
especial o etanol.

Mesmo com esses entraves comerciais, 0 setor recebe grandes aportes de capital
estrangeiro e que podem ser visto na composi¢cdo do setor sucroalcooleiro brasileiro que embora
ainda possua pequenos produtores € cada vez mais dominado por grandes empresas e
multinacionais que enxergam nele uma possibilidade de entrar no mercado de bicombustiveis.

2. Objetivos

O objetivo é levantar e analisar os modelos organizacionais e formas de gestdo das
empresas do setor sucroalcooleiro em duas regides do estado de S&o Paulo.

3. Metodologia

Para realizar essa pesquisa fiz contatos com algumas das principais empresas do setor
sucroalcooleiro buscando autorizacdo para realizar visitas e fazer entrevistas com os funcionarios
das empresas, porém nenhuma empresa permitiu a realizacao de visita as suas usinas.

Entdo com a ajuda de um ex-funcionario de umas das Usinas consegui agendar uma
visita, contanto, que ndo divulgasse nomes ou dados da mesma. Concordei com isso, pois a
intencdo do trabalho ndo era encontrar falhas ou prejudicar a imagem das empresas visitadas ao
contrario, queria mostrar o lado positivo da gestdo agricola brasileira que faz com que o pais
alcance fama internacional pela qualidade e forca do setor agricola.
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Na visita a uma Usina no municipio de Guariba — SP, pude conversar com os funcionarios
e moradores que me falaram sobre suas experiéncias e suas realizagcdes profissionais na
empresa e a vida no municipio.

4. Resultados e discusséao

Mudancas no Setor Sucroalcooleiro

Um dos principais aspectos que esta alterando profundamente ndo sé o setor
sucroalcooleiro, mas também a agricultura brasileira € a chegada de grupos estrangeiros e a
formacdo de grandes empresas nacionais de capitais abertos que controlam boa parte dos
setores agricolas.

Entre essas empresas podemos citar a COSAN que é uma empresa nacional de capital
aberto e entre as estrangeiras podemos citar o grupo francés Louis Dreyfus que aparece ja como
a terceira maior empresa em moagem de cana-de-acgUcar. Essas empresas estdo criando um
padrédo de gestdo que provavelmente sera seguido pela maioria das empresas do setor.

Esse novo padrao de gestdo obriga as outras empresas que quiserem sobreviver nesse
novo ambiente, muito mais competitivo, a adotar o uso de alta tecnologia e procurar cortar
gastos em diversos processos tornando-se assim mais competitivas e atrativas ao investimento
estrangeiro. As que ndo se adaptam a esse estilo de gestdo estdo sendo adquiridas pelos novos
conglomerados do agronegdcio brasileiro.

Essa profissionalizacdo no setor agricola foi notada na viagem ao municipio de Guariba,
norte do estado de Sao Paulo, no qual as Usinas estdo em sua maioria agregadas aos grandes
grupos agricolas como COSAN e S&o Martinho. Essa nova composi¢cdo do setor sucroalcooleiro
ocasionou uma mudanca na populacdo e alterou os modelos organizacionais, passando de um
controle familiar e com culturas diversificadas para a monocultura de cana-de-acucar controlada
por grandes empresas. Segundo um funcionario de uma usina visitada e residente antigo da
regido, muitos moradores acabaram deixando o municipio com a mudanca das culturas agricolas
em que predominava o café e a laranja e hoje é predomina o plantio de cana-de-acgucar, isso
ocasionou uma queda na demanda de funcionarios transformando o municipio que agora recebe
uma grande populacdo em época de safra e no restante do ano tem sua populacdo reduzida.

Essa visita também foi importante para ver o funcionamento de uma Usina de cana de
acucar e principalmente como funciona a prevencao de acidentes e as condi¢des de trabalho dos
cortadores de cana-de-aclcar e como o modelo organizacional atualmente empregado interfere
na qualidade de vida do trabalhador.

Na visita pude ver alguns programas realizados pela Usina que visam a prevencado de
acidente e a manutencdo de um ambiente de trabalho saudavel. Em conversa com funcionéarios
antigos a vinda de grandes empresas para o setor trouxe algumas melhorias. Exemplo disso sé&o
os dormitdrios e alojamentos, que pude ver, estavam em boas condi¢gbes ao contrario do que
esperava ja que muitos alegam que os alojamentos dos cortadores de cana ndo possuiam
condi¢cdes minimas de higiene e qualidade de vida. Isso ndo quer dizer que ainda ndo existam
fazendas com condic¢des precarias para receber os cortadores até porque funcionarios antigos
contaram que antigamente as condi¢cdes eram realmente precarias, mas € inegavel a evolucado
do setor nesse aspecto.

Outra coisa que pude notar na visita foi os programas de prevencdo de acidentes que séo
realizados pela Usina embora utilizem muitas vezes o uso de prémios para setores da Usina que
ndo tiveram acidentes e isso possa ser encarado como uma tentativa de passar a culpa dos
acidentes aos funcionéarios os acidentes realmente diminuiram bastante, claro que isso nédo se
deve somente as premiac¢fes, mas sim as acdes de conscientizacdo que sdo realizadas de forma
periddica com intuito de conscientizar os funcionarios.

O setor hoje e a gestao de riscos s6cio-ambientais.

As grandes empresas do setor sucroalcooleiro motivadas pela pressdo da sociedade e dos
orgéos de fiscalizagcdo, mas, sobretudo pelas alegacbes dos paises estrangeiros de que ha uma
grande exploracdo do meio ambiente e dos trabalhadores e por isso os custos de producdo sdo
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tdo baixos (pesquisar custos e condi¢cdes de trabalho na Europa, EUA etc.), esta procurando
minimizar os problemas relacionados as condicbes de trabalho e também aumentar a
preservacdo do meio-ambiente, ja que isso é fundamental para a sobrevivéncia do setor e para
sua expansdo para os mercados estrangeiros que produzem etanol e aclcar de outras matrizes
agricolas e que nado conseguem concorrer com os produtos brasileiros e usam essas alegacdes
como justificativa para manter barreiras comerciais.

A principal alegacdo das empresas estrangeiras é o uso de mdo de obra escrava na
producdo e essas acusacdes de trabalho analogo a escraviddo ganhou maior visibilidade da
grande midia quando a COSAN, maior empresa do setor no Brasil, entrou na “lista suja” do
Ministério do Trabalho. A motivacao dessa inclusdo da COSAN em tal lista € complexa, pois a
mesma emprega milhares de pessoas e por um caso considerado nado grave pelo Juiz Raul
Gualberto Kasper da Décima regido do trabalho entrou em uma lista que prejudica a imagem da
empresa e que levanta davidas da motivagdo dessa inclusdo criticada até pelo ministro da
agricultura.

Claro que todas as empresas possuem problemas mas o interesse politico e comercial,
nesse caso especifico da COSAN, parece ter sido o real motivador e ndo a preocupacdo com a
situacao do trabalhador do setor sucroalcooleiro.

Ainda que o setor apresente indices considerados altos de acidentes as grandes empresas
fizeram evolugbes e adotaram programas de melhoria e prevencdes a acidentes de trabalho.
Nessas grandes empresas vemos que o0s indices de acidentes diminuiram muito, claro que o
dever do empregador € diminuir ao maximo esses acidentes ja que alguns deles sdo graves
como perda de membro e até morte.

Terceirizacdo e prevencao de acidentes

O grande problema do setor sucroalcooleiro sdo as areas terceirizadas que embora as
grandes empresas aleguem seguir as mesmas regras e exigi-las para as areas terceirizadas é
dificil que as empresas prestadoras de servico e os produtores agregados as sigam ja que se
seguirem as recomendacdes as operacdes serdo mais caras e esse custo tera que ser repassado
para a producao diminuindo a margem de ganhos. Porém, isso € problema de todas empresas
que usam a terceirizacdo, como universidades, bancos e outras empresas que terceirizam cargos
mais baixos como a limpeza diminuindo os custos e consequentemente ndo fornecendo
beneficios que os funcionarios nao terceirizados recebem. Isso mostra que ndao é s6 um
problema do setor sucroalcooleiro e sim do sistema de terceirizacdo que muitas vezes é usado
para diminuir custos, sem levar em consideracdo de onde esses custos estdo sendo cortados.

O aspecto dos custos de prevencdo é importante, pois existem denuncias de que por mais
que a situacéo dos abrigos, alimentacéo e fornecimento de EPIs tenham melhorado o custo disso
esta sendo repassado para os funcionarios, como sugerem algumas denudncias ao ministério
publico.

A justica do trabalho, por exemplo, encaminhou uma denuncia acusando uma empresa do
setor de praticar descontos abusivos aos cortadores de cana-de-agucar, que pela lei s6 podem
ter descontados de seus salarios a cargo de despesa com alimentacdo um limite de 25%
calculados em cima de um salario minimo e o que ocorreu foi que essa empresa usou como base
para o desconto o salario da categoria.

Essa situacdo pode mostrar que embora as grandes empresas apresentem condi¢cdes boas
para o trabalhador do corte de cana, esse custo a mais pode estar sendo repassados de forma a
diminuir muito o salario podendo até mesmo caracterizar o trabalho escravo.

Porém, h& outro lado que pode ser observado cada vez mais no interior de Sdo Paulo que
€ a diminuicdo no nimero de trabalhadores de fora do estado e que migram para trabalhar nos
canaviais na época da colheita e segundo administradores das usinas essa diminui¢cdo deve-se
ao alto custo de manutencdo dos migrantes e das dificuldades que as leis e a fiscalizacdo impde
aos empregadores, estes que estdo preferindo utilizar a m&o de obra local que ndo precisa de
abrigo, transporte de seus estados etc.
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Por isso além dos migrantes a legislacdo e os drgdos publicos precisam proteger também
os cortadores locais.

5. Conclusobes

Com esse trabalho pude observar que a preocupacdo com o0s danos soOcio-ambientais
procede, porém deve-se tomar cuidado com as acdes realizadas pelo poder publico para nao
haver excessos como ouve com a classificagdo da COSAN na lista suja de empregadores que se
utilizam de méo de obra escrava. Claramente tanto a COSAN como outras grandes empresas do
setor estdo observando e respeitando as leis ao contrario do que acontecia quando eram
empresas familiares que dominavam o setor e que ndo tinham tanta visibilidade e por isso ndo
se importavam com repercussdes negativas relativas ao tratamento de seus empregados. No
entanto realmente existem melhorias por serem feitas para que o setor deixe de ser alvo de
criticas. Mas como é um setor tdo importante para nosso pais deve-se tomar cuidado para que o
mesmo nao receba um rétulo que ndo merece, até pela sua importancia para os municipios
paulistas e para a economia brasileira.

Referéncias
ALESSI, N. P. ; NAVARRO, V. L. . Saude e trabalho rural: o caso dos trabalhadores da cultura
canavieira na regidao de Ribeirdo Preto-SP. Cadernos de Saude Publica (FIOCRUZ) ir, v. 13,
1997.

ALVES, F. Por que morrem os cortadores de cana? Saude e Sociedade. V. 15, p. 90-98, 2006.

BRAGATO, I. R. ; SIQUEIRA, E. S. ; GRAZIANO, Graziela Oste ; Eduardo Eugénio Spers .
Producdo de acucar e alcool vs. responsabilidade social corporativa: as ac¢des desenvolvidas
pelas usinas de cana-de-acUcar frente as externalidades negativas. Gestdo e Producao (UFSCar)
xR, v. 15, p. 89-100, 2008.

BRAGATO, I. R. ; SIQUEIRA, E. S. ; CORREA, Dalila Alves ; SACOMANO NETO, Mario . Estruturas
de poder organizacional: andlise da gestao social no agribusiness brasileiro. 2007. (Apresentacéao
de Trabalho/Congresso).

ITANI, ALICE; ALCIR VILLELA JUNIOR . Meio Ambiente & Saude: desafios para a gestao.
InterfacEHS (Ed. portugués), v. 1, p. 1-15, 2007

MORAES, M. A. F. D. ; FIGUEIREDO, Margarida Garcia ; Oliveira, Fabiola Cristina Ribeiro ;
DETOMINI, Euro Roberto . Migracdo espontanea de trabalhadores no setor sucroalcooleiro. In:
Anais do XLVI Congresso Brasileiro de Economia, Administracdo e Sociologia Rural - SOBER,
2008, Rio Branco. Anais do XLVI Congresso Brasileiro de Economia, Administracdo e Sociologia
Rural - SOBER, 2008.

OLIVEIRA, D. R.; SHINYASHIKI, G. T. . O Papel da Gestao de Recursos Humanos: Um
Estudo Multicasos no Setor Sucroalcooleiro. In: Il EnNGPR - Encontro de Gestdo de Pessoas
e Relacgbes de Trabalho, 2009, Curitiba. Il EnGPR - Encontro de Gestdo de Pessoas e Relacbes de
Trabalho, 2009.

SANTOS, A. l.. Setor sucroalcooleiro: conjuntura e perspectiva. ANALISE CONJUNTURAL,
v.27, n.7-8, p.15, jul./ago. 2005

71

Ambientais

Ienclas


http://lattes.cnpq.br/5551833209837122�
http://lattes.cnpq.br/8581489357094720�
http://lattes.cnpq.br/8581489357094720�

V Congresso de Iniciagéo Cientifica | 11 de Agosto de 2010
Centro Universitario Senac

SALTORATO, P. ; MENDONCGCA, E. Filho . A Profissionalizacdo da Gestdo no Setor Sucroalcooleiro.
In: I Seminario Tematico Centralidade e Fronteiras das Empresas no Século XXI, 2007, Sao
Carlos. Centralidade e Fronteiras das Empresas no Século XXI, 2007.

SCOPINHO, R. A. . Qualidade total, saude e trabalho: uma andalise em empresas sucroalcooleiras.
RAC. Revista de Administracdo Contemporanea ir, Curitiba-PR, v. 4, n. 1, p. 93-112, 2000.

SCOPINHO, R. A. ; EID, Farid ; VIAN, Carlos Eduardo de Freitas ; SILVA, Paulo Roberto Correa
da . Novas tecnologias e salde do trabalhador: a mecanizacdo do corte da cana-de-acucar..
Cadernos de Saude Publica (FIOCRUZ) itr, Rio de Janeiro, v. 15, n. 1, p. 147-161, 1999.

72

Ambilentais

IENnclas


http://lattes.cnpq.br/1399082619423324�
http://lattes.cnpq.br/2270043064790884�

V Congresso de Iniciagéo Cientifica | 11 de Agosto de 2010
Centro Universitario Senac

OBTENGCAO DE COAGULANTE ORGANICO PARA TRATAMENTO DE AGUAS
RESIDUARIAS A PARTIR DE TANINOS

Bruno de Barros Leitet
Professor Alexandre Saron2

'Estudante do Curso de Engenharia Ambiental; Bolsista Senac;
bruno_leitee@hotmail.com.br

2professor do Centro Universitario Senac;
alexandre.saron@sp.senac.br

Linha de Pesquisa: Gestdo Integrada
Projeto: A quimica ambiental na gestdo e controle da poluicao

Resumo

Conhecidas como Estacdes de Tratamento de Agua (ETA), essas unidades s&o
responsaveis por fornecer agua com qualidade para a populagcdo. Para atingir esse objetivo uma
ETA pode utilizar diferentes processos fisico-quimicos, maquinarios e produtos quimicos. Um dos
métodos mais comuns utilizados é o conhecido como convencional, um produto quimico com a
caracteristica de coagulacdo €é adicionado ao processo, formando flocos que sédo retirados
mecanicamente no decorrer do tratamento. Esses produtos utilizados atualmente interferem
financeiramente na agua e ambientalmente nos impactos causados por uma ETA, esse trabalho
tem o intuito de analisar nas mais variadas formas a utilizacdo de taninos como um coagulante
organico e uma alternativa para os atuais, sulfato de aluminio (Al,(S04)3) ou cloreto férrico
(FeCly).

Palavras-chave: Taninos, Tratamento de Aguas Residuérias, Coagulantes Vegetais.

Abstract

Known as Water Treatment Plants (WTP), these units are responsible to provide clean and
potable water for the population. To achieve this goal a WTE may use different physical-chemical
processes, machinery and chemicals. One of the most common used methods is known as
conventional, where a chemical that has coagulation characteristics is added to process, forming
flakes that are removed mechanically during the treatment. These products, currently used in
the process, interfere financially in water price and environmentally in the damage caused by a
WTP, this research aims to analyze in different ways the use of tannins as a coagulant and an
organic alternative to the current ones, aluminum sulfate (Al2(S04)3) or ferric chloride(FeCl3).

Keywords: Tanins, Residual Water Treatment, Vegetal Coagulants.

1. Introducao

Os recursos naturais sdo extremamente importantes para o equilibrio dos ecossistemas e
sao imprescindiveis para o desenvolvimento e a manutencao da vida de qualquer ser. Definida
como um bem e um direito de todos os seres humanos, a dgua desempenha papel essencial na
sociedade.

O crescimento da populacdo e a formacdo de centros urbanos com altos indices
demograficos vém gerando uma pressao cada vez maior sobre todos os recursos de uma forma
geral. De forma sistémica, a agua que era um bem potavel e sem a presenca de organismos
patogénicos e substancias contaminantes, recebem cargas organicas e inorganicas, tém sua
qualidade degradada e passam a ser definidas como aguas residuarias. Todas essas alteracdes
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impossibilitam sua reutilizacdo em processos industriais, consumo, recreacdo e banho da
populacédo e até de animais, a ndo ser que receba tratamento prévio.

Substancias naturais, de origem vegetal, os Taninos possuem algumas caracteristicas
similares a de coagulantes empregados nos processos de tratamento atuais e merecem ser
pesquisados para definir se € uma solucdo viavel para reduzir os impactos ambientais e
econdbmicos comparados aos efeitos posteriores devido a utilizacdo de sais de Ferro e Aluminio
no tratamento de agua.

Os taninos estado presentes nos galhos, raizes, frutos, sementes e folhas das arvores mais
desenvolvidas, principalmente as que apresentam frutos e sementes mais desenvolvidas, como
as angiospermas e as gimnospermas. Essas arvores estdo presentes na flora brasileira de forma
abundante facilitando o acesso, outra caracteristica que pode tornar o tratamento com um
biocoagulante mais viavel e interessante. Uma fonte ja conhecida e utilizada pela TANAC,
empresa que atua no ramo de produtos a base de taninos, como matéria prima é através da
casca de Acacia Negra.

As fontes para obtencdo de taninos que possam ser utilizadas na extracdo dessa
substancia sdo diversas, especialmente no Brasil. Mas algumas delas merecem ser destacadas
devido a fatores variados que podem justificar o aprofundamento no assunto. O pedunculo do
caju, a erva cidreira de arbusto e a uva sao possiveis saidas para a extracdo de taninos.

2. Objeto da pesquisa

A presente pesquisa buscou uma forma de extracdo de fracdes tanantes oriundos do
pedunculo do caju, através de processos laboratoriais e analiticos. Além da extracado, estudar a
possivel aplicagdo desse produto em uma simulacdo de tratamento de 4guas residuarias em um
jar test.

3. Metodologia

Materiais

Foram utilizados durante a pesquisa 0s seguintes materiais:
- Pedunculos de Caju;

- Multi-Processador Walita;

- Capsulas de porcelana;

- Baldo volumétrico com conex&o;
- Condensador de refluxo;

- Juncéo de vidraria em “T”;

- Erlenmayer;

- Béquer;

- Agua de ReUso;

- Micro esferas de vidro;

- Agua Destilada;

- Metanol;

- FeC|3.

Métodos

O projeto foi iniciado com pesquisas bibliograficas em livros e fontes virtuais. Na
existéncia de diversos processos possiveis para a extracdo dos taninos escolhemos aquele que
possuia maior facilidade de ser reproduzido em escala laboratorial.

Preparacao do extrato:

- Separar quatro pedunculos de caju do fruto e processa-los em um mixer Walita.

Com o sistema de extracdo montado os seguintes procedimentos foram adotados para a
extracao:

- Adicionar 20 gramas de extrato de caju, micro esferas de vidro e 100 mL de &agua
destilada no baldo de vidro.

74

AMmbientais

IENncilas



Centro Universitario Senac

V Congresso de Iniciagcao Cientifica| 11 de Agosto de 2010

- Acionar o emissor de ondas térmicas em 70% por 4 horas, fazendo com que a mistura
atingisse por volta de 70°C.
- Filtrar o produto, separando as esferas e o particulado mais grosseiro.

Figura 1: Equipamento de extracéo

Teste analitico para comprovar a presenca de taninos condensados:

- Adicionar em um béquer 2 mL do produto obtido, 10 mL de agua destilada, 4 gotas de
FeCl; a 1% em metanol.

Testes de Jarro (Jar Test):

- Adicionar 2 litros de agua residuaria nos trés jarros do equipamento.

- Adicionar 5 mL do produto no jarro 1, 10 mL no jarro 2, 15 mL no jarro 3.

- Iniciar a rotagdo a 300 rpm por 1 minuto;

- Reduzir o numero de rotacfes para 100 rpm por 5 minutos;

- Reduzir novamente para 60 rpm por 5 minutos;

- Desligar o aparelho.

4. Resultados e discussao

Foram os escolhidos dois testes para verificar os resultados da extracdo e a sua utilizacdo
como coagulante organico, um quimico e analitico, o com sais de ferro e outro visual e pratico,
Teste de Jarro ou Jar test.

O teste analitico realizado com a solucéo de cloreto férrico a 1% em metanol serviria para
comprovas a existéncia de taninos condensados, se a coloracao fosse azul teriamos a presenca
de taninos hidrolisaveis, se a coloracdo obtida fosse verde ficaria comprovada a presenca de
taninos condensados. O resultado obtido foi uma coloragdo cinza pouco esverdeada, mostrado
na foto abaixo, evidenciando a presenca de taninos condensados porém em quantidades muito
pequenas.
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Flgura 2 e 3: Comparagao: Extrato (1) Produto 2, 3) Anallse com sais de Ferro (4)

Uma possivel explicacdo para esse fenoméno estaria no fato do pedunculo do caju estar
em um estagio mais avancado de maturacdo, ja que a bibliografia do assunto cita que a
porcentagem de taninos estéa relacionada com a necessidade da protecdo da fruta como um todo.

O teste de jarro realizado com o produto do processo de extragdo néo surtiu mudancas na
coagulacao e floculacdo da &gua, possivelmente causado pela pequena quantidade de taninos
condensados em frutas maduras.

5. Conclusdes

Os resultados da pesquisa com o pedunculo de caju foram negativos e impossibilitaram
fases posteriores da pesquisa como sua eficiéncia, reducdo na producdo do lodo. Apesar dos
testes negativos encontrados nessa pesquisa o pedlunculo do caju ndo pode ser totalmente
descartado como uma alternativa no tratamento de aguas residuéarias. Porém sua producdo com
sobras e residuos do cultivo do caju fica descartada, jA que o mesmo apresenta rapida
velocidade de maturagédo, ou seja, concentragfes invidveis em uma producdo de coagulantes
organicos.
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Linha de Pesquisa: Método e Técnicas de Modelagem Computacional e Aplicacfes
Projeto: Levantamento e Anédlise de Jogos Aplicados a Administragcéo e Gestéo

Resumo

H& muitos jogos que podem ser aplicados a administracdo e gestdo, e esse projeto visa
fazer um levantamento desses jogos e analisa-los de acordo com sua profundidade (&reas de
relevancia), aplicabilidade e atratividade

Palavras-chave: jogos ; administracdo; gestdo; educacao.

Abstract

There are a lot of games which can be applied to administration, and this project aim to
take a stock of these games and analyse them according to their profundity (relevance areas),
aplicabilty and attractiveness.

Keywords: games, administration, conduct, education.

1. Introducao

Qual a relacdo entre jogadas em uma partida de xadrez e decisdes estratégicas entre
executivos de empresas competidoras? Nas duas situacdes as decisdes tomadas influenciam-se
reciprocamente, e essa € uma das caracteristicas de um jogo.

O uso de jogos no ensino e na aprendizagem contempla ndo apenas o seu carater ladico,
mas valoriza o desenvolvimento de um trabalho de exploracdo e/ou aplicacdo de conceitos
estudados, além de permitir a simulacdo de diversas situacbes presentes na &area de
administracédo e gestao.

Tal como na resolucdo de um problema, um jogo necessita de elaboracdo de estratégias,
da relacdo entre dois ou mais conceitos na tomada de uma decisdo. Nesse sentido, o jogo no
ensino/aprendizagem deve garantir ndo apenas o jogar por jogar, mas o jogar como uma atitude
reflexiva.

Dado que existem muitos jogos na area de administracdo e gestdo, seria ideal fazer um
levantamento e uma classificagdo dos mesmos, considerando, também, o fato de os estudantes
do curso de Bacharelado em Administracdo Linha de Formacgéo Especifica em Administracdo de
Empresas desenvolverem, no 1° semestre do curso, o Projeto Integrador I, que prevé a criacao
de um jogo, podendo-se, entdo, fazer uma relacdo entre os dois projetos chegando a um
documento mais completo para servir como base aos proximos alunos.
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1.1 O que €é jogar?

O ato de jogar também é observar, relacionar, comparar, levantar hipdteses, argumentar,
analisar a validade das regras e das jogadas, pensar, ser criativo, ter atencdo, percepcao,
simular. Tanto a elaboracdo de um jogo como uma partida do mesmo abrangem todas as
atitudes e procedimentos envolvidos nos dois processos, de acordo com a demanda exigida por
ambos e exigida, também, em sua analise. Durante um jogo o individuo aprende a compreender
e dominar uma situacdo, para posteriormente produzir uma parecida e saber lidar e ensinar os
outros a fazer o mesmo.

O mesmo acontece durante uma decisdo empresarial, sendo esta a importancia do jogo
para o individuo, estimular essas qualidades de maneira divertida e pratica.

2. Objeto da pesquisa
Jogos aplicados a administracdo e gestao

3. Metodologia

A metodologia utilizada para o levantamento dos jogos existentes na area de
administracdo e gestdo sera a pesquisa bibliografica e eletrbnica. Quando feito este
levantamento, a analise e classificacdo dos jogos de acordo com a area da administracéo
relevante, aplicabilidade e compatibilidade serdo feitos com base nos dados e conhecimentos
adquiridos ao longo do desenvolvimento do projeto.

4. Resultados e discusséo

No primeiro semestre de desenvolvimento do projeto, foi proposto no cronograma, O
desenvolvimento do levantamento de jogos existentes na area de administracdo de todos os
tipos. Esses jogos foram procurados na internet através de site de busca e os encontrados foram
listados. A partir dessa atividade foram encontrados 57 jogos de empresas e aproximadamente
30 dindmicas empresariais, das quais foram selecionadas 14, que serdo posteriormente divididos
em categorias. H4 também uma série jogos disponiveis em sites que buscam atingir um publico
mais jovem para despertar capacidades decisdérias desde cedo.

No segundo semestre, seguindo o cronograma, os jogos foram divididos em categorias de
acordo com sua profundidade, aplicabilidade, atratividade e interatividade, além de serem
descritos e foram elaborados resumos dos artigos mais relevantes que foram lidos ao longo do
desenvolvimento do projeto, formando um documento de aproximadamente 20 folhas que
descreve o0s jogos de administracdo mais conhecidos e sua funcdo para o ensino de
administracao.

5. Conclusdes

Com base nos dados levantados e também no que foi sentido ao jogar os jogos que
puderam ser testados, uma vez que muitos deles s6 poderiam ser jogados com uma licenca
paga, foi concluido que realmente os jogos de empresas, além de seu carater ludico, possuem
um caratér didatico ao passar aos alunos ou qualquer outro jogador, a simulacdo da realidade,
preparando-o para resolver os problemas de forma mais divertida e trabalhando com o conceito
de reforgo positivo, pois quando o jogador ganha, o jogo sempre é finalizado de uma forma a
agradar o participante, um exemplo disso € o desafio sebrae, os primeiros colocados ganham
uma viagem internacional, os segundos ganham notebooks e o0s terceiros um curso gratuito.
Além disso, as empresas passaram por muitas mudanc¢as ao longo do tempo, consequentemente
seu estilo de administracdo também mudou, agora os gestores precisam ter habilidades que néao
eram exigidas antes, precisam repensar seu papel dentro da organizacdo e abandonar o estilo de
administracdo que estipula quem faz o que e sO se fiscaliza se a atividade esta sendo
desenvolvida de maneira correta. Hoje em dia € preciso que o administrador tenha capacidade
de auto-aprendizagem para saber interferir nos imprevistos ocorridos, capacidade de tomada de
iniciativa, criatividade e inovacao, que ele consiga identificar problemas e formular solucdes,
assumir o processo decisorio das a¢des de planejamento, organizacdo, direcdo, e 0 que mais se
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sobressai, capacidade de relacionar conteudos de diferentes areas do conhecimento, ou seja,
pense de maneira abrangente e tenha o conhecimento do todo dentro da organizagdo e isso um
jogo pode trazer quando é uma simulacdo sistémica da organizacdo, integrando os
departamentos.
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Resumo

Algoritmos de processamento de imagens serdo pesquisados e implementados com a
finalidade de mapear a permeabilidade do solo em regides da area metropolitana da cidade de
S&o Paulo, visando estimar a area total permeabilizada e sua influéncia no escoamento e
absorcéo de aguas pluviais.

Palavras-chave: permeabilizacdo, solo, imagens digitais, processamento de imagens, &reas
urbanas.

Abstract

Image processing algorithms will studied and implemented to be used to map soil
permeability in metropolitan areas of S&do Paulo city, in order to estimate the total permeable
area and its influence in flux and absorption of pluvial water.

Keywords: permeability, soil, digital images, image processing, urban areas.

1. Introducao

Com a expansdo das regides metropolitanas e criagdo de novos nucleos urbanos em
indmeros pontos do planeta, a impermeabilizacdo do solo por produtos humanos como o
concreto passa a ser uma fonte de problemas ambientais, acarretando também problemas de
ordens econondmicas e sociais, sendo o principal efeito a diminuicdo da drenagem de aguas
pluviais e consequentes inundacoes.

Um dos modos de se promover a diminuicdo da impermeabilizacdo dos solos passa a ser
entdo a reposicdo de areas ja impermeabilizadas por coberturas permeaveis. Mas, devido a
enorme extensdo e complexidade dos grandes centros urbanos, torna-se necessario o
mapeamento automatizado.

Tal processo automatizado pode ser concebido pelo desenvolvimento de algoritmos que
auxiliem no mapeamento. Assim, este projeto procura realizar, por meio dos recursos
computacionais disponiveis atualmente, o estudo e implementacdo de algoritmos que auxiliem
no mapeamento, calculo e estimativa das areas impermeaveis na regido da cidade de Sao Paulo.

2. Objeto da pesquisa
A pesquisa procura estudar e desenvolver algoritmos de processamento e manipulacédo de
imagens que venham a ser Uteis no mapeamento, calculo e estimativa da &area total
impermeabilizada na cidade de S&o Paulo.

3. Metodologia
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O desenvolvimento da pesquisa foi feito através das seguintes etapas:

. Aquisicdo e criagcdo de imagens digitais para testes (Google e INPE) e pré
processamento das imagens;

. Estudo e pesquisa dos tdpicos necessarios para o desenvolvimento e
implementacéo dos algoritmos;

. Implementacéo e teste dos algoritmos;

4. Resultados e discusséo

As ferramentas e métodos implemtentados, utilizados como forma de obtencéo
automatizada de dados e informacbes relevantes no mapeamento das areas de interesse nas
imagens, sao listados a seguir:

. Algoritmos de suavizacdo de imagem - utilizados geralmente como pré-
processamento, Util na eliminacdo de ruidos ou discrepancias provenientes da obtencdo ou
digitalizacdo da imagem, além de atuar suavizando e dando maior continuidade aos contornos e
formas contidas nas imagens. A Figura 1 mostra um exemplo da aplicacdo da suavizacao.

P R = PR s oo i)

Figura 1 — suavizacao
. Algoritmos de manipulacdo de cores — sdo necessarios quando se trabalha
com imagens em cores, as quais adotam esquemas de armazenamento e representacao
especificos (e.g. esquema RGB). Grande parte do processamento deve ser feito em cada
componente separado, realizando em seguida a juncdo. A Figura 2 mostra um exemplo da
extracdo dos componentes R, G e B de uma imagem.

Figura 2 - manipulacdo de cores
. Algoritmos de deteccédo de bordas — traca as bordas de objetos contidos nas
imagens. Extremamente util como fonte de dados. A Figura 3 mostra um exemplo.
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Figura 3 - deteccéo de bordas

. Algoritmos de deteccdo de esquinas — procura por esquinas de objetos
contidos na imagem. Em algumas aplicacbes pode ser uma fonte de dados util. A Figura 4

Figura 4 - deteccao de esquinas

. Algoritmos de deteccdo de formas geométricas — procuram por formas
geométricas com posicdo e vértices definidos, tornando possivel o conhecimento detalhado dos
objetos contidos nas imagens. A Figura 5 mostra um exemplo de deteccdo de forma contendo
um resultado valido e um resultado néo valido.

Figura 5 - deteccao de formas geomeétricas

. Algoritmos de classificacdo de cobertura — classificam os objetos contidos na

imagem de acordo com a coloracdo da cobertura. A Figura 6 exemplifica os algoritmos.

Figura 6 - classificacdo de cobertura

5. Conclusdes

O projeto mostrou que, para o devido mapeamento das areas de interesse, isto é, das
areas permeaveis da cidade de Sao Paulo, sdo necessarios diversos métodos distintos, os quais
devem atuar sobre caracteristicas e propriedades diferentes da imagem para a extracdo dos
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dados necessarios. Os métodos sdo complementares, isto €, devem ser utilizados em conjunto
para que o mapeamento seja feito de forma correta e eficaz.
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Linha de Pesquisa: Gestdo: Administracdo, Marketing e Logistica.
Projeto: Inovacgao e Criatividade voltadas a educacao

Resumo

O presente projeto de pesquisa tem como objetivo geral analisar e compreender quais
sdo os fatores e ambientes organizacionais que estimulam ou inibem a inovacao e a criatividade
em organizag¢des que trabalham com a educacdo ambiental e pontos de cultura, pontos esses
que estao relacionados com o projeto “Cultura Viva” do Ministério da Cultura, e que participem
de redes sociais estabelecidas na Grande Sao Paulo. Entre os objetivos especificos desse projeto
estara: a andlise de como os conceitos de inovacao e criatividade gera resultados e como esses
podem ser melhorados. A partir de pesquisas praticas em organizagdes publicas, sociais e de
terceiro setor, busca-se compreender como as organiza¢cfes lidam com o processo de inovacao,
além de mapear as fontes de inovagdo que servem de inspiracdo as organizacdes e verificar
como o intraempreendedorismo é tratado por elas.

Palavras-chave: Inovacdo, Empreendedorismo, Organizacdes, Pontos de cultura e Redes sociais.

Abstract

This research project has the main goal of analyze and comprehend the mains
organizational factors and environment that stimulate or not the innovation and the creativity at
culture points. The project will be done in practical researches in public and third sector
organizations to: comprehend how the organizations deal with the innovation process;
understand the innovations sources that inspire the organizations and see how they deal with
the intra-entrepreneurship.

Key-words: Innovation, Entrepreneurship, Organizations, Organizational Changes, Cultural and
Social Organizations and Social Networks.

1. Introducao

Nos dltimos anos, as organizagdbes vém passando por diversas alteracbes e
transformacdes. Este processo se deve em parte pelo uso da tecnologia de informacéo,
conectividade e facilidade de acesso as informagdes e, ao mesmo tempo, pela complexidade das
demandas e maiores necessidades da populacao.

O resultado deste processo é que as organizagdes precisam, a cada momento, passar por
inovacdes para se adaptarem as mudancas e garantirem sua sustentabilidade (DRUCKER, 1999).
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No mundo das organiza¢cbes ndo governamentais ou sociais que trabalham com ac¢des
publicas, a inovagédo e a capacidade de adaptacdo se colocam enquanto fatores essenciais para
garantir a prépria sobrevivéncia delas. A falta de recursos constantes, a necessidade de trabalhar
com as demandas complexas da sociedade e de conseguir captar recursos com as empresas e
governos sdo apenas algumas das caracteristicas que exigem inovacao destas organizacgoes.

A inovacdo, especialmente gerencial, para estas organizacfes, pode representar uma
alternativa para o uso mais adequado de recursos, melhor prestacdo de servicos, garantia dos
direitos fundamentais e mais certeza do alcance da equidade. Além disso, esta inovacdo pode
garantir a sustentabilidade das organizacdes e também auxilia-las a resolverem as questdes
sociais as quais se destinam.

Desta forma, este projeto de pesquisa tem a sua relevancia alicer¢cada na importancia de
se olhar para a inovacdo dentro do terceiro setor, a relevancia das redes sociais (CASTELLS,
1999; MARQUES, 1999; LOTTA & MARTINS, 2003; FOGUEL, 2009) enquanto locus de
disseminacao de inovacdes e a necessidade que estas organizacbes possuem de se adaptarem,
criarem e transformarem sua gestao,

2. Objeto da pesquisa

Casa do Zezinho: Rua Analia Dolacio Albino n° 30/77, Parque Maria Helena- S&o Paulo-SP
Telefone: 55 11 5512-0878/ 55 11 5512- 4777

WWW.CASADOZEZINHO.ORG.BR

CNPJ: 74.566.035/0001- 29

3. Metodologia

Este trabalho adotou a pesquisa bibliografica, tendo como foco tematico a inovacado, a
gestdo do terceiro setor e as redes sociais. Conforme Gil (2002), a pesquisa bibliografica é
desenvolvida com base em material ja elaborado, principalmente livros e artigos cientificos,
permitindo ao pesquisador cobrir em seu trabalho uma dimensdo mais ampla do que conseguiria
ao pesquisar diretamente. Lakatos e Marconi (2001) afirmam que a pesquisa bibliografica se
utiliza de dados secundarios (livros, artigos cientificos, manuais, normas, jornais, documentos
legais, pesquisas, dissertacbes, teses e publicacdes institucionais). A leitura, fichamento e
andlise de artigos cientificos e livros teve como objetivo uma melhor compreensdo de como
surge a inovagéao e criatividade nas redes sociais.

Foram realizadas visitas a ONG “Casa do Zezinho”, com o objetivo de conhecer a sua
estrutura, suas caracteristicas, seus projetos, beneficiados e parceiros. Através de entrevistas e
analise documental, buscou-se compreender o ambiente organizacional, bem como a maneira
que a organizacdo percebe e lida com o processo de inovacao, principalmente no que se
relaciona a educacédo e a cultura.

4. Resultados e discusséao

A inovacdo encontrada na Casa do Zezinho é percebida na abordagem adotada,
denominada pedagogia da autonomia, que enfatiza o desenvolvimento da autonomia do
pensamento. Percebe-se a inovacdo também é na forma de tratamento e no programa proposto
aos jovens e criancas. E importante destacar as oficinas como instrumentos relevantes na
viabilizacdo desta forma inovadora de educacéo.

A organizacdo forma com o0s seus parceiros e beneficiados uma rede que tem como
objetivo comum e compartilhado o fomento e viabilizacdo da préatica pedagdgica invoadora. A
rede possibilita que cada “nodo” (instituicdo) possa receber e fornecer informacgdes, auxilio e
ajuda pratica e intelectual para a realizacdo de atividades, disseminando impactos positivos
entre os “nodos” da rede. Esta atitude colaborativa torna as instituicbes mais fortes e
atualizadas, colaborando com o sucesso frente aos desafios organizacionais e possibilitando a
pratica de uma atitude empreendedora no campo social.

O trabalho em rede possibilita ainda um debate mais legitimo e representativo das
instituicbes, que passam a negociar ndo mais de forma independente, mas sim como um
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conjunto de atores com interesse comuns e compartilhados. O enredamento amplia também o
alcance, a capilaridade das a¢des pedagodgicas implementadas pela ONG.

A abordagem em rede também se mostra mais adequada para acdes em contextos
volateis e complexos como os da sociedade atual, viabilizando modelos decisoriais mais eficazes
que garantam a sustentabilidade e crescimento da organizacéo.

5. Conclusdes

Por meio desse trabalho entramos em contato com a abordagem em rede, fortemente
relacionada com varios aspectos que permeiam a sociedade contemporanea. Organizacdes e
pessoas se vinculam a diversas redes sociais, sem que muitas vezes atuem conscientemente
sobre elas. Neste trabalho conseguimos visualizar o quanto as redes sociais sdo importantes
ferramentas para a mudanca social, principalmente quando utilizadas para a criacdo e difusdo
das inovagdes.

Tendo como dimensdo norteadora a inovacdo, este trabalho buscou analisar as redes
onde a “Casa do Zezinho” se insere e demonstrar como estas ajudam a fortalecer o trabalho de
instituicdes voltadas a educacédo e a cultura.

Destacamos também a abordagem educacional adotada pela instituicdo estudada. A
forma de trabalho da Casa do Zezinho envolve os assistidos em oficinas e atividades que nao sé
visam uma melhor formacdo, mas também a formar cidaddos que sejam conscientes da
realidade de suas familias, de seu bairro e de sua cidade e principalmente, sejam conscientes de
seu papel na mudanca de sua realidade.

Outro aspecto importante a ser relatado é o quanto se faz eficiente o trabalho em rede
para a expansdo de projetos sociais de diversas instituicbes e suas respectivas regides.
Trabalhar em rede permite que uma instituicdo participante dessa rede possa multiplicar o seu
projeto social para outras regides por meio de outras instituicbes participantes desta mesma
rede.
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Linha de Pesquisa: Método e Técnicas de Modelagem Computacional e Aplica¢cdes
Projeto: Ambiente Virtual de Apoio ao Ensino de Computacao.

Resumo

O uso de jogos, como ferramenta para auxiliar no ensino e aprendizagem de matematica,
tem como objetivo tornar as aulas menos estressantes e cansativas, tornando-as mais
dindmicas e interessantes, com a intencdo de alcancar melhores resultados na absorcdo dos
conteudos abordados.

Palavras-chave: Educacéo; jogos; educacdo matemaética.

Abstract

The use of games as a tool to assist in teaching and learning of mathematics, in order to
make the lessons less stressful and tiring, making them more dynamic and interesting, with
Intention to achieve better results in the absorption of the content addressed.

Keywords: Education; games; mathematics education.

1. Introducao

O uso de jogos no ensino e, também, na aprendizagem de Mateméatica contempla néo
apenas o carater ludico do jogo, mas valoriza o desenvolvimento de um trabalho de exploragcao
e/ou aplicacédo de conceitos estudados.

O ato de jogar é primordial para o desenvolvimento da crianca, sendo este um dos
primeiros estimulos que um recém-nascido tem com o mundo. A medida que crescemos, a
atividade ludica encontra-se no centro de muitas ideias relacionadas com 0 nosso
desenvolvimento psicoldgico, emocional e social.

Tal como na resolucdo de um problema, um jogo necessita de elaboracdo de estratégias,
da relacdo entre dois ou mais conceitos (na mesma disciplina ou entre outras disciplinas) na
tomada de uma decisdo. Nesse sentido, 0 jogo no ensino/aprendizagem de Matematica ou de
outras ciéncias deve garantir ndo apenas 0 jogar por jogar, mas 0 jogar como uma atitude
reflexiva.

2. Objeto da pesquisa

O objetivo é desenvolver e incentivar o uso de jogos nas aulas de Matematica, levando
em consideracdo ndo apenas o carater lidico que as situacdes de jogos trazem, mas, com O
auxilio dessas situacdes, abordar temas da Matematica que sejam relevantes ou que sejam de
maior dificuldade para alunos. Tendo por base o fato de que uma partida pode ser relacionada
como a resolucdo de um problema, que envolve estratégias, légica, observacdo, concentracéo,
criatividade, dentre outros elementos presentes, e fundamentais, em uma aula de Matematica,
porém fugindo um pouco dos padrdes de uma aula tradicional.
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3. Metodologia

Inicialmente foram analisados os jogos existentes sobre o tema, na internet, identificando
0s pontos positivos e negativos para termos uma base para o futuro jogo.

Também verificamos a importancia dos jogos no desenvolvimento da crianca e, a medida
que crescemos, estas atividades se encontra no centro de muitas ideias relacionadas com o
desenvolvimento psicoldgico, emocional e social do ser humano.

Para auxiliar neste desenvolvimento tdo importante, foram realizados estudos na com
base no XNA framework, da Microsoft, para auxiliar no desenvolvimento do jogo, com o intuito
de criar uma ferramenta para auxiliar e melhorar o aprendizado desses jovens.

4. Resultados e discussao

Infelizmente a maioria dos jogos analisados ndo despertam um grande interesse, por
parte dos estudantes. Observamos que os conteldos sao expostos de forma muito macante,
deixando a desejar e isso contribui para que os jogos educativos carreguem esta ma fama de
serem jogos ruins. Esse ponto negativo faz com que o ponto forte faz com que as vantagens que
0s jogos podem trazer a educacao sejam desconsiderados, uma vez que jogar € sinbnimo de
alegria, entusiasmo, espontaneidade e desejo permanente de recomecgar. O jogo pode contribuir
para o desenvolvimento harmonioso e equilibrado da personalidade, expanséo da afetividade, da
curiosidade, da imaginacdo, observacdo e criacdo. Por tanto, jogar apresenta-se como uma
oportunidade da crianca manifestar os seus sentimentos, sua forma de estar, criar e recriar a
realidade.

Com isso, temos 0s jogos em uma posicdo privilegiada, pois eles conseguem fazer uma
abordagem informal e intuitiva de conceitos e ideias matematicas consideradas abstratas,
também permitem que o ritmo de cada aluno seja respeitado, contribuem para que ele encare o
erro de forma natural e positiva, e permitem ao aluno sentir que tem sucesso e favorece a
interacdo entre os alunos.

5. Conclusdes

Um fato interessante, dos jogos, € o aumento gradativo da dificuldade, fazendo com que
0 jogador se desenvolva aos poucos, salientando o fato de que os jogos respeitam o ritmo de
cada aluno. Se somarmos isso com o desejo permanente de recomecar, teremos a crianga se
desenvolvendo gradativamente, no seu ritmo, e aceitando suas falhas de forma positiva. Assim,
quando vencer seus limites, o jogo consegue recompensar a crianca de forma que ela possa
sentir e vibrar com seu sucesso.

Esses fatores nos animam porque podemos imaginar o salto que teriamos na area da
educacao com a aplicacdo desses conceitos. Atualmente a ideia é desenvolver um jogo que seja
atraente, para isso acreditamos que o conteldo matematico abordado no jogo ndo devesse estar
tdo explicito para o jogador, acreditando que este conteudo deve ser passado de uma forma
mais sutil. Com base nas referéncias obtidas com as pesquisas percebemos que quando os
conteudos sdo abordados de forma massante, os jogadores se cansam rapidamente e o jogo fica
enjoativo, se tornando incapaz de atingir os objetivos e resultados esperados.
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Resumo

A proposta deste projeto visa o desenvolvimento de jogos para o ensino/aprendizagem de
Matematica, levando em consideracdo todos os processos envolvidos, desde sua elaboracdo até
0 produto final.

Palavras-chave: jogos, ensino, aprendizagem, Matematica.

Abstract
The proposal of this project is the development of games for teaching/learning math
concepts, considering all the process involved, from the elaboration to the final product.

Keywords: games, teaching, learning, math.

1. Introducéo

Um grande problema que hoje é notado nas escolas, é a dificuldade de ensinar e aprender
Matematica. Os jogos sdo uma forma de atingir os jovens que cada vez mais se interessam por
esse tipo de entretenimento. Unir as duas coisas foi a maneira encontrada para auxiliar os alunos
e professores durante o percurso de aprendizado.

2. Objeto da pesquisa

O tema a ser pesquisado €& a utilizacdo de jogos para o ensino e aprendizagem de
Matematica no ensino médio. O projeto visa propiciar um melhor aproveitamento das aulas e
maior facilidade no aprendizado, através do uso de jogos, desenvolvimento e aplicacdo dos

mesmos.

3. Metodologia

Foi feito o levantamento de dados (pesquisa e catalogacdo de jogos de tabuleiro que
envolvesse alguma ideia matematica, e o desenvolvimento de um jogo para computador que
visa introduzir a teoria dos conjuntos, um dos primeiros temas abordados no ensino médio e, na
sequéncia, funcdes.

A pesquisa baseia-se principalmente na procura de jogos de tabuleiro que possam ser
usados como base para a criagdo do projeto final.

Alguns artigos também foram lidos para entender a visdo dos professores e educadores
sobre o uso de jogos no ensino da Matematica.

Para o desenvolvimento do jogo, algumas plataformas foram avaliadas com relacdo ao
custo de tempo e facilidade de programacéao, a plataforma escolhida foi o programa Game Maker
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8. Com ajuda de tutoriais, presentes no site da propria empresa, o conhecimento ja era
suficiente para dar inicio ao desenvolvimento do jogo.

O objetivo inicial foi selecionar quais matérias estariam presentes no jogo. Foi decidido
entdo que seria utilizada a teoria dos conjuntos e fun¢cdes de primeiro grau por serem as
primeiras matérias a serem ensinadas, de acordo com o MEC.

4. Resultados e discussao

Durante o primeiro semestre os jogos foram fichados para posterior consulta. O segundo
semestre foi utilizado para o desenvolvimento do jogo. O grande desafio foi inserir tanto a visao
dos educadores como dos alunos, pois os educadores esperam ensinar enquanto os alunos
querem se divertir.

Os artigos lidos ao longo do processo auxiliaram muito na hora de avaliar o ponto de vista
dos educadores para o desenvolvimento do jogo, pois tratam esse assunto de forma clara e
objetiva.

O jogo foi desenvolvido de acordo com o esperado e acompanhando o cronograma, porém
ainda nao foi possivel um teste para verificar a efetividade do jogo sobre os alunos.

5. Conclusdes

Analisando os resultados, concluo que o desenvolvimento do projeto ocorreu de acordo
com a proposta inicial e que a metodologia empregada foi bem sucedida, até o final. O grande
desafio que foi encontrado foi desenvolver um jogo que possa ensinar matematica, pois a visao
dos alunos e dos educadores é bem divergente com relagdo a como o jogo deve ser. A visao dos
educadores que antes ndo possuia, tornou-se muito importante na hora de pensar sobre o
desenvolvimento do projeto final. Depois de muita pesquisa, notei que a visdo dos alunos e dos
educadores é igualmente importante e que ambas deviam ser levadas em conta, pois o desafio
de criar um jogo que seja bom para ambos é muito dificil. Apesar de todas as dificuldades, o
projeto foi concretizado e apenas alguns ajustes finais sdo necessarios para sua concluséo.
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Resumo

A pesquisa se inicia na escolha de um material, sendo este a madeira compensada.
Primeiro é feito um entendimento do material, suas propriedades fisicas e possibilidades de
manipulacdo. Depois um levantamento histdrico da producdo em compensado a partir do inicio
do séc. XX até os dias de hoje, gerando um catadlogo dos projetos mais relevantes nesse
material. Essa selecdo é pautada por critérios como a exploracdo da potencialidade do material,
entendimento da sintaxe do material e adequacdo do material ao projeto e coeréncia formal do
objeto.

Palavras-chave: : madeira compensada, design industrial, sintaxe dos materiais.

Abstract

This research starts at the chose of a material, in this case the material that has been
chosen is plywood. First, we have to do an understanding of the material, by that we mean it's
physical properties e possibilities of manipulation. After that, it's done a historical research of
what have been done in plywood from the start of the XX century, until today. That selection is
based on attributes like the explorations of the maximum potentiality of the material, the
understanding of the material’s syntax, the adequation of the material to the project and the
formal coherence of the object.

Keywords: plywood, industrial design, material syntax.

1. Introducéo

Este projeto pretende estudar a madeira compensada, entendendo sua caracterizagdo
morfoldgica, sua sintaxe, suas capacidades e limitacfes fisicas e quais sinais e indicios projetuais
este material fornece ao projetista quando se almeja o projeto um objeto em madeira
compensada.

Em suma, esse trabalho pretende entender a potencialidade da madeira compensado
enquanto material para produtos. Quando se projeta com o pensamento voltado primeiramente
para o material, deve-se entender quais sdo as possibilidades de transformac¢éo deste, quais séo
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0s possiveis processos que podem ser realizados, os limites que a constituicdo fisica da matéria-
prima impde, quais sdo as percepcdes e sensacdes que esse material desperta nas pessoas
quando é visto e tocado e quais sdo as sugestdes (em termos de aplicacBes e transformacdes)
que este material desperta no projetista. Esse conjunto de fatores constitui a materialidade de
uma determinada matéria-prima.

2. Objeto da pesquisa

Essa pesquisa trata de um material em expecifico, a madeira compensada. Insere-se aqui
também os desdobramentos que essa escolha acareta, ou seja, a maneira como a escolha de um
material de forma prévia pauta a producdo do designer. Nota-se entdo um caracter de projeto
diferente, ao invés de pesquisar-se sobre um uUnico objeto e se ter um leque de materiais a
analisar, tém-se um leque de produtos com apenas um material predominante, nesse caso, a
madeira compensada.

3. Metodologia

Quanto ao processo adotado para a realizacdo da pesquisa e suas respectivas etapas
pode-se dizer que, primeiramente, sera realizada uma breve exploracdo fisica do material,
realizada no laboratério de design industrial do Centro Universitario Senac. Esta etapa tem o
objetivo de entender a madeira compensada em sua materialidade e como funcionam seus
principais processos de manipulacdo quando se trata da confeccdo de produtos, especialmente
mobiliarios. Serdo realizados registros fotograficos dessa primeira fase que, posteriormente,
serdo anexados ao relatério com a descricdo do que foi realizado no laboratério de design
industrial. Apds esse primeiro entendimento, sera realizada uma pesquisa das ocorréncias do uso
da madeira compensada em projetos de mobiliario a partir do inicio do século XX até os dias de
hoje; nesse ponto serd fundamental o apoio na bibliografia disponivel sobre o assunto. Essas
ocorréncias serdo selecionadas com foco nos projetos que se perceba uma preocupacdo do
projetista na exploracdo da potencialidade da madeira compensada, cruzada com o0s
procedimentos eventualmente utilizados objetivando a minimizacdo da geracao de residuos, bem
como as eventuais estratégias de reaproveitamento dos mesmos, quando sua geracdo se revela
inevitavel.

4. Resultados e discussao

Na primeira fase desta pesquisa, foi feito um breve levantamento histérico do mobiliario
em madeira compensada a partir do século XX até os dias de hoje. Esse levantamento serviu de
base para pautar a continuacdo do trabalho. Apds esse primeiro levantamento histoérico, se fez
necessario realizar-se um exercicio de manipulacdo do material. Ou seja, insere-se aqui uma
parte empirica do projeto, que consiste em manipular o material com o intuito de descobrir qual
a dinamica de trabalho com o mesmo e quais os diferentes resultados que se pode alcancar.

Realizadas essas duas primeiras fases, partiu-se entdo para um levantamento de objetos
separados por tipologias de procedimentos, sdo 3: Mistura de Materiais, Minimalismo e
Construcdo. Em cada uma dessas tipologias foram selecionados e analisados uma série de
objetos procurando sempre estabelecer relacbes entre um e outro produto. E importante
ressaltar que cada frente ressalta um ponto julgado pertinente e inovador para a historia da
madeira compensada no design de produtos.

5. Conclusdes

Através da pesquisa realizada, pode-se entender quais os desdobramentos que o material
oferece quando se trata da confeccdo de objetos. No caso da madeira compensada, foi
fundamental para esta pesquisa a analise e o repertério adquirido sobre o que ja foi feito com
este material para que se entenda suas possibilidades de manipulacdo. Quando se trata de
design é fundamental que o desenho do objeto respeite as limitagcdes do material, para que o
objeto seja factivel, ou seja, para que seja possivel tira-lo da prancha de desenho e coloca-lo no
mundo real.
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Sendo assim, a pesquisa dos objetos ja confeccionados em compensado foi fundamental
para que se entenda quais paradigmas do material j& foram quebrados e quais manipulacdes
ainda se mostram, até o momento, nao realizaveis com este material. Vale lembrar ainda que
nesse sentido foi fundamental entender como a proposta de novas maneiras de manipular o
material se relacionam com a inovacdo. Visto que a maioria dos objeto que se revelaram
inovadores em seu desenho, também inovaram em seu processo de producao.
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Resumo

O Projeto Cartografia dos Materiais tem como objetivo identificar, mapear, organizar e
disponibilizar informagfes sobre os materiais e seus processos de transformagdo, bem como
promover uma discussao critico - reflexiva acerca de suas aplicagdes em produtos e superficies,
para em seguida gerar aplicacbes desses conteudos no ambito do design. Partindo do conceito
da cartografia deleuziana, organiza seus processos metodoldgicos a partir da elaboracdo de
“mapas materiais”, entendidos aqui como registros da paisagem em constante transformacéo.
Nesse caminho, 0 mapa que aqui se apresenta traz o recorte dos papéis para embalagens e seus
sistemas de classificacdo, considerando uma abordagem produtiva e de aplicagdo para o design.
Apresenta uma discussdo dos conceitos de sustentabilidade, reciclagem, papeis para embalagens
ecologicamente correto, de modo a dar um panorama do que ocorre com as principais empresas
atualmente e como este material tem sido apresentado ao mercado. A partir de visitas a
empresas e andlise dos seus produtos, demonstra como se apresenta o segmento e como
podemos melhorar a qualidade de informacdo sobre os requisitos ambientais desses produtos.

Palavras-chave: papel, materais ecoldgicos, materioteca.

Abstract

The main goal of the "Cartography of the Materials" Project is to get information about material
transformations processes, to organize and make them available. Moreover, it intends to promote a
reflexive-critical discussion about the material employment in products and surfaces, in order to generate
applications of these contents on design focus. Using Deleuzian mapping concept, this project organizes its
methodological processes preparing “material maps”, defined here as records of the landscape in constant
transformation. Here we present the “paper map” and their systems of classification of the packaging
paper, considering a production and application to the design. Discusses the concepts of sustainability,
recycling, and environmentally correct packaging paper, to give an overview of what occurs with the main
companies today, as this material has been presented to the market. We visited companies and analyzed
their process and products, shows how the segment is present and how we can improve the quality of
information on environmental requirements of these materials.

Keywords: paper, ecologycal materials, material library.

1. Introducéo
Hoje nos deparamos com um mundo em um duplo desequilibrio: onde os recursos

97

icacao

Design, Artes e Comun



V Congresso de Iniciagéo Cientifica | 11 de Agosto de 2010
Centro Universitario Senac

naturais estdo se esgotando e os residuos provenientes do consumo aumentando, reflexo de um
crescimento linear unidirecional e de um consumo desequilibrado. A economia e a ecologia
devem ser pensadas juntas a fim de minimizar futuras consequéncias tragicas. O designer
contemporaneo necessita conhecer e entender a fundo todo o processo industrial e os impactos
relacionados aos materiais aplicados em seus projetos. E fundamental que ao projetar novos
produtos o designer leve em consideracdo o seu ciclo de vida que vai desde o seu nascimento
(fase de producao) até a sua morte (fase de descarte). Também é necessario tentar reduzir os
custos e a matéria-prima por meio de escolhas tecnoldgicas ou inovagdes que contribuam com
essa filosofia: reducdo das matérias-primas (input), reducdo do volume dos residuos nos aterros
(output) e a reducdo da energia.

2. Objeto da pesquisa

O objeto da pesquisa é o levantamento e mapeamento de papéis de baixo impacto ambiental
considerando os critérios apresentados em HENEAULT e KAZAZIAN (2005), VILELA e DEMAJOROQVIC
(2006), MANZINI, e VEZZOLI (2002). Verificar os sistemas de classificagdo existentes e organizar as
informacgdes provenientes do setor produtivo de modo a otimiza-las para o uso por profissionais de design
e areas afins.

3. Metodologia

Para o desenvolvimento desta pesquisa, foram adotados os seguintes procedimentos
metodolégicos: pesquisa bibliografica para entendimento do universo dos papéis para
embalagens e dos aspectos ambientais relacionados a essa atividade; mapeamento dos
fabricantes através de site e de visitas técnicas que aconteceram nas empresas: MD Papéis e
Papirus; levantamento de amostras; andalise dos fabricantes e dos produtos utilizando como
referéncia o modelo de ciclo de vida do sistema produtivo determinado por Ezio Mansini e Carlo
Vezzoli (2002, p.92).

4. Resultados e discussao

Durante o processo de pesquisa, constatou-se a complexidade de classificacdo deste
segmento. Ainda hoje, ndo existe uma classificacdo padronizada e cada papel para embalagem
segue um tipo especifico de classificagdo, muitas vezes determinada pelo préprio fabricante. Ao
confrontar esses dados com a tabela de classificacdo da BRACELPA, constatou-se que a tabela de
classificacdo da BRACELPA apresenta varios problemas, sendo pautada pela finalidade do
produto, ndo enfatiza as caracteristicas fisicas e perceptivas dos materiais e também é restritiva
no sentido criativo, uma vez que delimita uma area de atuacado para buscar o material. Entre as
suas divisdes ndo ha classificacdo para papéis de embalagens reciclados ou ecoldgicos. Uma
solucao seria criar uma nova tabela de classificacdo onde os diversos tipos de papéis (escrever,
imprimir, embalagens, especiais, entre outros) fossem todos classificados pelo tipo de matéria-
prima aplicada na sua fabricacdo e pelos principais aditivos que compdes a sua estrutura. Desta
forma conseguiriamos enfatizar as caracteristicas fisicas e perceptivas deste produto além de
classificar mais precisamente o material que possui melhor ganho ambiental.

5. Conclusodes

Hoje, devido ao impulso e demanda do setor de embalagens e devido as inovacdes
tecnoldgicas decorrentes do surgimento de novos processos e de novos materiais, encontramos
no mercado nacional uma gama muito variada de papeis para embalagens. O conhecimento
desses novos produtos e respectivamente da tecnologia aplicada na sua fabricacdo, tornou-se
precéaria devido a falta de uma estrutura adequada de classificagcdo por parte dos fabricantes e
por partes dos drgaos normalizadores que os cerca. O conhecimento destas novas tecnologias é
de fundamental importancia para o desenvolvimento de novos paradigmas projetuais em que se
leve em consideragcdo a sustentabilidade do planeta através de escolhas conscientes de
materiais.

Através dos resultados obtidos nesta pesquisa pode-se concluir que existe uma
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deficiéncia na classificacdo desse segmento. Atualmente a classificagdo do segmento é
determinada pelos préprios fabricantes. A pesquisa apontou também que a classificacdo utilizada
pelos fabricantes ndo correspondem aos critérios utilizados pela tabela de classificacdo de tipos
de papéis determinada pela BRACELPA e que a tabela da BRACELPA apresenta varios problemas
de classificagdo ndo enfatizando as caracteristicas fisicas e perceptivas dos materiais.

Percebeu-se ainda que se faz necessario repensar um sistema de classificacdo mais
adequado para o segmento, de modo a promover uma melhor qualidade de informacdo aos
profissionais da area.
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EQUIPE DE TRABALHO DURANTE A FACULDADE
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Linha de Pesquisa: Design, Artes e Comunicagao
Projeto: Audiovisual, Artes Visuais e Fotografia

Resumo

O projeto propde uma visao critica da formac¢do do aluno graduado no Curso Superior do
Audiovisual da USP, focado na figura dos diretores e seus Trabalhos de Conclusdo de Curso,
realizados como curtas-metragens.

Palavras-chave: formacgao do olhar; diretor; equipe de trabalho; trabalho de conclusdo de
curso; faculdade de audiovisual.

Abstract

The project considers a critical vision of the graduated pupil in the Superior Course of
Audiovisual in the USP focused in the figure of the directors and its Course Conclusion Works,
carried through as short-films.

Keywords: look formation; director; work team; course conclusion work; audiovisual college.

1. Introducao

Os cursos de graduacdo em audiovisual e cinema promovidos pelas faculdades brasileiras
se distribuem atualmente em quatorze estados do pais, com uma concentracdo maior na regiao
sudeste. S&o Paulo teve seu primeiro curso de cinema em 1966 com a criacdo da Escola de
Comunicacgfes Culturais (atualmente Escola de Comunicac¢des e Artes) na USP.

Existem no Brasil quarenta e cinco cursos com o denominativo audiovisual, vinte e sete
com o denominativo cinema e quatro com os dois denominativos. A crescente procura de cursos
que envolvam a producao audiovisual nos ultimos anos é reflexo do crescimento desse meio de
comunicacdo no pais, tanto no segmento comercial como no segmento artistico.

O trabalho de um diretor de cinema pode ser analisado pelo seu estilo cinematografico, ou
seja, suas escolhas e decisdes durante a producédo do filme, que sdo traduzidos no conjunto de
planos e cenas montadas, constituindo uma unidade. Visualizamos um estilo cinematografico
Unico em filmes como os de Woody Allen, David Lynch, Sofia Coppola e Alfred Hitchcock por
exemplo. Como esse estilo cinematografico € visto pelos alunos formados em Audiovisual? O
quanto de seus TCCs possuem um trabalho em equipe que traduz um estilo?

2. Objeto da pesquisa

Esta pesquisa procurou analisar a formacéo do olhar dos estudantes de audiovisual,
focado na figura do diretor e seu exercicio de trabalho com sua equipe de filmagem. Tendo como
base os Trabalhos de Conclusdo de Curso finalizados e exibidos pelos alunos formados no Curso
de Audiovisual da USP em 2008, o presente projeto possibilitou uma interessante reflexao sobre
o funcionamento do trabalho em equipe na producdo de um curta-metragem, como o aluno-
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diretor se vé apto para dirigir depois dos ensinamentos proporcionados pela faculdade e as
dificuldades em relacdo ao processo de filmagem desde o argumento e roteiro até a exibi¢cdo do
curta e apresentacdes em festivais

3. Metodologia

Primeiramente foi feita uma triagem entre 11 curtas metragens de TCC, destes, 4 foram
escolhidos para uma analise comparativa entre o roteiro e a obra finalizada. Apds essa estapa foi
estabelecido contato mais direto com os realizadores e foi decidido se concentrar em apenas um
dos curtas, Romance.38 dirigido por Vitor Brandt e Vinicius Casimiro. Dessa forma foi realizada
uma entrevista tanto com os realizadores como a professora orientadora do TCC.

4. Resultados e discussao

O Curso Superior do Audiovisual da ECA/USP possui uma estrutura que possibilita ao
aluno, num primeiro momento, ter um conhecimento geral a respeito de cinema, televisao, radio
e novas midias, um periodo que Véania Debs denomina como “o nosso béasico”, para que em um
segundo momento este aluno exercite as principais etapas de uma equipe de filmagem, para que
depois ele va escolhendo sua énfase, matriculando-se em matérias especificas que estejam
relacionadas ao que pretende fazer quando sair da faculdade, ou simplesmente aquilo que gosta
de estudar.

Realizar uma direcdo em um curta-metragem de TCC simboliza o fechamento de um
periodo de aprendizagem, no campo audiovisual/cinematografico. E o reflexo da formacgdo do
olhar que esses alunos diretores obtiveram durante a faculdade, transpostos em imagens e sons
em seus trabalhos de conclusédo de curso.

Em entrevista realizada com a professora e orientadora Vania Debs, foi discutido o
processo que estes alunos, interessados em direcdo, passam durante o curso. Os semestres sédo
divididos para que o aluno possua certa bagagem tedrica, filmica, audiovisual, para que ele inicie
seu treinamento na pratica, exercendo um pouco de cada funcado relacionada ao meio, como a
escrita de roteiros, direcdo, montagem, som, producéo, fotografia e arte por exemplo.

5. Conclusobes

N&o basta uma pessoa saber escrever, para que ela esteja apta a escrever um romance,
assim como néo basta uma pessoa saber ligar uma camera para que ela se torne um diretor de
cinema. A formacdo do olhar dos alunos durante a faculdade é basicamente um processo de
“alfabetizacdo”, necessario para que se possa produzir filmes, entendendo o que se quer dizer,
como esta sendo apresentado e o que significa este método. Vinicius Casimiro e Vitor Brant
demonstram em seu curta metragem de TCC aquilo que de fato aprenderam depois de terem
sido “alfabetizados”, ainda mais pois este curta metragem €& um exercicio de referéncias, ligadas
a filmes de cineastas como Sérgio Leone, Quentin Tarantino, Robert Rodriguez e John Woo.

Essa caracteristica foi uma decisdo tomada desde o inicio do roteiro, como dito em
entrevista. Comparando este trabalho com outros curta metragens de TCCs que foram
analisados é possivel perceber como inUmeras possibilidades narrativas estdo ligadas a
referéncias, como no caso do curta-metragem de Vera Egito, Espalhadas pelo Ar, cuja linguagem
de planos delicados se assemelha aos filmes de Sofia Coppola, ou no caso de Yuri Amaral que
teve Sergei Eisenstein como grande referéncia para a montagem do curta Eletrotorpe, além de
filmes que seguem o modelo multiplot (varias historias conectadas), como Amores Brutos, 21
gramas e Babel, de Alejandro Gonzalez Ifarritu.

Em um momento especifico da entrevista Vitor fala sobre a didatica do curso, a respeito
da direcdo. Um dos exercicios realizados no curso consistia nos alunos trazerem para a sala de
aula uma cena de algum filme que gostassem, e em conjunto, alunos e professor analisavam a
cena durante algumas semanas. Vitor trouxe um exemplo de um filme de Sergio Leone, e seu
depoimento final sobre este exercicio € que analisando o filme vocé aprende o que um diretor
renomado sabe fazer, agora, seu apontamento é justamente como aluno: como conseguir fazer
isto que este diretor sabe fazer? Compreender a linguagem cinematografica num filme em sala
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de aula é uma das principais atividades na matéria Direcdo. A dificuldade que Vitor fala reside na

discussao: aprender o conteludo e aprender a realizar.

Ap6s um ano de pesquisa, analise de filmes, analise de materiais, roteiros e entrevistas é
possivel perceber a importancia da pratica e do trabalho em grupo atrelado a questdes de
embasamento tedrico, ndo somente a respeito da linguagem cinematografica mas também em

relacdo as experiéncias de vida como um todo.
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Projeto: O Impacto do Digital no Audiovisual Brasileiro: Novas Estratégias Narrativas

Resumo

Este projeto tem como objetivo estudar os recursos narrativos utilizados nas producdes
audiovisuais para midias modveis, ou celulares, dentro do territério nacional. Pretende-se
contextualizar o momento em que vivemos e nos aproximar da tecnologia utilizada para producéo
e distribuicdo destas producbdes audiovisuais, para depois focar na analise dos videos
selecionados, destacando as caracteristicas mais recorrentes de sua narrativa e proposta estética.

Palavras-chave: Cinema, celular, audiovisual, Brasil, filmes de bolso

Abstract

This project aims to study the narrative resources used in audiovisual productions for
mobile media, or cellphone, at Brazil. It is intended to contextualize the moment in which we live
and mention a little bit about the technology used for production and distribution of these pocket
movies, and then focus into the analysis of the selected videos, highlighting the most recurrent
features in it's narrative and aesthetic proposal.

Keywords: mobile cinema, audiovisual, Brazil, pocket films

1. Introducéo

Em tempos de ubiquidade computacional e mobilidade tecnoldgica, nossa atencédo se volta
para os celulares, dispositivos que fazem parte de nosso cotidiano e que nos possibilitam criar e
assistir videos. André Lemos propde que os celulares sejam chamados de DHMCM—“Dispositivo
Hibrido Mével de Conexdo Multirredes”, pois os celulares agregam funcdes de computador,
camera fotografica, filmadora, televisdo, entre outros.

O foco desta pesquisa sdao os “filmes de bolso”, feitos com e para celulares, e suas
caracteristicas especificas.

2. Objeto da pesquisa

Os objetos de pesquisa selecionados sdo os videos vencedores pelo juri especializado e os
que receberam destaque (pelo jari popular ou meng¢des honrosas pelo juri especializado), nas
quatro edicdes do Vivo Arte.mov — Festival Internacional de Arte em Midias Moveis.

3. Metodologia

Com o objetivo de pesquisar as novas estratégias narrativas utilizadas na criacdo de
videos com e para celulares no Brasil, este trabalho observou o cenério sdcio-cultural brasileiro,
tendo como base estudos sobre a cibercultura e novas midias. Procurou-se definir a amostra de
trabalhos a ser analisada entre os festivais, foi selecionado o Vivo Arte.mov — Festival
Internacional de Arte em Midias Moéveis, devido a sua proposta de priorizar a utilizagdo consciente
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das midias moveis. Onde os trabalhos audiovisuais cumprem o papel informativo e ilustrativo de
como essas questdes tém sido percebidas na sociedade e pelos artistas. Além disso, o festival
acontece desde 2006, tendo um acervo de curtas vencedores que totalizam 32 videos.

A partir destes dados, foi feita a analise dos curtas mais representativos dentre os
selecionados, a comparacdo entre eles para verificar caracteristicas recorrentes, tendo como
referéncia a bibliografia selecionada, que foi atualizada diversas vezes, e trabalhos relacionados.

4. Resultados e discussao

A possibilidade de conexdes sem fio estd modificando o espaco urbano e as formas de
interacdes sociais. De acordo com André Lemos, vivemos na era da conexdao movel que é
efetivamente sem fio. O ser humano se “transformou em um conjunto de extensdes ligadas a um
mundo cibrido”, permitindo que ele retorne a um padrao de vida nbmade (Beiguelman, 2009).

Para André Lemos, os videos feitos com celulares sdo uma reconfiguracdo do cinema e da
fotografia, imp&em outra experiéncia social e estética.

Dentre todos os curtas pesquisados alguns apresentam mais caracteristicas especificas
deste tipo de ferramenta. Alguns videos exploram mais a imediaticidade de utilizar um
dispositivo que esta sempre ao alcance das maos, imagens espontaneas e flagrantes da vida
cotidiana. Em Sens, de Janainade Castro, apesar de ndo apresentar cortes rapidos e secos, muito
utilizados para expressar a alta velocidade da vida nos grandes centros urbanos, captura um
momento em que a baixa qualidade da imagem e a auséncia de iluminacdo adequada criam um
suspense para descobrir que espaco € este onde s6 as luzes se movimentam. Apés o final do
tunel e de um flash que clareia toda a tela, é possivel distinguir a parte interna de um 6nibus de
viagem. Curtas que se apropria das caracteristicas do aparelho para criar novas propostas.
Entrelinhas também utiliza esta mesma proposta, além de ser mais poético e trazer questdes
ligadas a comunicacado e ao nosso estilo de vida.

Outro estilo identificado e que também se apropria da mobilidade da camera e a facilidade
em utiliza-la sdo “Memdrias de um Celular”, onde diversas cenas gravadas com celular séo
exibidas em contextos onde a imagem so6 pdde ser registrada pela praticidade do celular.

E importante perceber que esta é a primeira vez que uma tela ndo tem um Unico horizonte,
ela estd sempre em movimento e isso implica na tendéncia de se estabilizar no solo, conforme a
gravidade. Esta tela/camera em movimento permite que as imagens tenham leveza e liberdade.

A Aparicdo do corpo do realizador neste tipo de filmes também é algo recorrente, em
Me//AT, por exemplo, a cdmera digital que Raquel Kogan segura para formar a imagem
distorcida no espelho do trem aparece nas filmagens. Kénia Cardoso Vilaca de Freitas, mestranda
em Multimeios da Unicamp, comenta em seu artigo A Estética do Cotidiano de 2008, onde estuda
0s curtas participantes do festival francés Pocket Films: “O uso de superficies reflexivas; como
6culos, portas de vidro, etc. [...] recorrente em varios ‘filmes de bolso’ se revela fundamental na
construcdo das metalinguagens — de um fazer filmico que se mostra, que mostra os seus
processos e pde em cena o0 corpo do seu realizador. Um corpo cada vez mais performatico e
integrado a camera — o cine-mao.”

Além destes, alguns filmes ainda apresentam uma linguagem classica do cinema, s&o
produzidos para serem distribuidos nos celulares, como podemos observar no curta BotSes de
David Mussel e em Midia Locativa, de Leandro Aragdo e Raquel Solorzano. Um apresenta uma
histéria épica, outro um documentério sobre a apropriacdo dos celulares para alugar em Bogota,
onde um minuto de conversacao custa 200 pesos (aproximadamente R$ O, 18).

Estes estilos de producdo dos curtas ndo se sobrepdem uns aos outros, eles coexistem.
Trazendo a idéia de um cinema expandido, que Arlindo Machado entende como:

“Um cinema lato sensu, seguindo a etimologia da palavra (do grego
kinemaématos + graphien, ‘escrita do movimento’), que inclui todas as formas de
expressdo baseadas na imagem em movimento, preferencialmente sincronizadas a
uma trilha sonora. Nesse sentido expandido de arte do movimento, televisdo e video
também passam a ser cinema, assim como a multimidia” (MACHADO, 2007)

E agora com o cinema de bolso, aguele que se pode assistir em movimento.
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5. Conclusdes

As analises das obras buscam identificar quais as caracteristicas mais recorrentes no
cinema celular. A mobilidade da cédmera, sua quase onipresenca na vida das pessoas gera a
possibilidade de flagrar momentos banais e comuns do cotidiano. “A Estética do cotidiano”, como
este tipo de abordagem é chamado por Kénia Cardoso Vilaca de Freitas, coexistem com as quase
imperceptiveis fronteiras entre a ficcdo, o documental e o experimental. Muitas caracteristicas da
fotografia, da animacédo e do proprio cinema se misturam de maneira variada nestes filmes.

Estamos passando por um momento de transicdo. Este tipo de producdo ainda se baseia
nas linguagens que mais se aproximam de suas necessidades, mesmo assim algumas
caracteristicas especificas ja podem ser observadas. Como a auséncia de um unico horizonte
para esta tela onde o video é distribuido, a leveza e a liberdade de movimento da camera que
funciona quase como uma extensao do corpo humano e o cotidiano que é um tema muito
recorrente.

E importante acrescentar que a qualidade de imagem (tanto na captura quando na
distribuicdo destes filmes para celular), ndo se aplicara durante muito tempo. Cada vez mais as
cameras de celular apresentam maior definicdo e as telas sdo cada vez mais nitidas.

Para a definicdo de uma linguagem especifica para este meio, é preciso se desprender das
ferramentas técnicas disponiveis, que se atualizam a cada seis meses no maximo, e se focar nas
possibilidades que suas caracteristicas especificas proporcionam.
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Linha de Pesquisa: O impacto do digital no audiovisual brasileiro: novas estratégias narrativas
Projeto: Navengando entre o video Cibernético e as Midias Sociais

Resumo

O presente trabalho tem como objetivo analizar a real aplicacdo da ferramenta Internet,
para a propagacdo de obras audiovisuais. Analizar como funciona a interacdo entre 0 novo
emissor/receptor e 0 novo receptor/emissor.

Palavras-chave: Interatividade, Internet, Youtube, Videos Virais

Abstract

This paper aims to analyze the actual implementation of the Internet tool for the
dissemination of audiovisual works. Analyze how the interaction between the new
transmitter/receiver and the new receiver/transmitter.

Keywords: Interactivity, Internet, Youtube, Viral Videos

1. Introducéao

A interatividade sempre foi algo crucial para a sobrevivéncia do ser humano dentro da
sociedade. Mas a partir de meados dos anos 90, o mundo se viu diante de uma nova maneira de
se relacionar: virtualmente através da Internet. A partir dai, a palavra interacdo ganhou outro
peso para os individuos viventes dentro do que hoje é conhecido como cybercultura. Dentro dela,
a rapidez na comunicacdo € algo que segue num crescente geométrico surpreendente. De certa
forma, formou-se a tdo sonhada aldeia global, pois ndo importa mais a distancia, a informacgéo
pode atravessar o planeta instantaneamente. E cada dia que passa, as novas geracdes de
internaltas estdo expostos a diferentes experiéncias - e em quase todas, 0s pais, responsaveis e
estudiosos ainda nao chegaram a conclusédo se sdo benéficas ou ndo - basicamente pelo (quase)
total desconhecimento do assunto.

Em meados dos anos 90’, com a explosao da internet, aconteceu uma quebra na maneira
que os seres humanos se comunicam. Arrico dizer que se pode até separar a histéria em A.l. e
D.l. (Antes da Internet e Depois da Internet), tal foi a quebra que ocorreu.

O presente trabalho, analisa um pouco mais como se ddo estas novissimas relacbdes, no
que diz respeito ao conteudo audiovisual, jA que este também ndo depende somente de uma
‘major’ para ser produzida. Qualquer pessoa dotada de uma camera digital e uma conexdo com
internet, pode ser uma produtora e quica, emplacar um ‘hit’ momentaneo - como ocorre na
maioria casos referentes aos videos videos virais.

2. Objeto da pesquisa

. Mapear as estratégias narrativas atuais das producdes audiovisuais postadas na
internet (Youtube), analisando sua conexdo com a mudanca do paradigma de producéo
tecnoldgica possibilitada pelo digital
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3. Metodologia

° Mapeamento da producdo audiovisual veiculada na internet

Serdo analisados alguns cases de videos que circulam pela internet, verificando-se seu
sucesso ou fracasso, e seus motivos.

4. Resultados e discussao

A interatividade sempre foi algo crucial para a sobrevivéncia do ser humano dentro da
sociedade. Mas a partir de meados dos anos 90, o mundo se viu diante de uma nova maneira de
se relacionar: virtualmente através da Internet. A partir dai, a palavra interacdo ganhou outro
peso para os individuos viventes dentro do que hoje é conhecido como cybercultura. Dentro dela,
a rapidez na comunicac¢ao é algo que segue num crescente geomeétrico surpreendente. De certa
forma, formou-se a tdo sonhada aldeia global, pois ndo importa mais a distancia, a informacao
pode atravessar o planeta instantaneamente. E cada dia que passa, as novas geracdes de
internaltas estdo expostos a diferentes experiéncias - e em quase todas, 0s pais, responsaveis e
estudiosos ainda ndo chegaram a conclusdo se sdo benéficas ou ndo - basicamente pelo (quase)
total desconhecimento do assunto.

Dentro deste contexto ndo resta duvidas de que a comunicacdo hoje é uma ferramenta
poderosa que se populariza a cada dia, ou sera que apenas se massifica,cada vez mais? De
qualquer forma, deixo esta pergunta aberta para outro pesquisador para me focar no tema que
propus: estudar um pouco mais a fundo a relagdo entre este novo produtor/interator e
receptor/interator das mensagens audiovisuais recorrentes, principalmente no site Youtube.com

Os videos “virais” sdo o0s maiores exemplos desta nova relacdo, pois o0s
criadores/emissores da mensagem "tém" de considerar inUmeros fatores para o sucesso de suas
producgdes, sendo o maior deles, fazer com que o contelddo ndo apenas agrade os receptores da
mensagem, mas o0s transforme em reemissores, propagando esta mensagem para 0 maior
numero de pessoas possivel, formando assim, uma piramide (quase) infinita de multiplicacdo de
emissores e receptores. Pode-se dizer que este fenbmeno se trata da evolugdo do “boca-a-boca”,
entretanto, de uma forma muito mais imediatista, e de propor¢des que podem chegar ao nivel
global. Uma questéo que aprofundei, foi o que faz com que os videos se tornem virais? Quais séo
os videos mais vistos deste canal da web? Como se d& a interagdo entre os novos produtores e
receptores nesta nova era das comunicacfes?

Para se ter uma idéia da rapidez em destas novas plataformas, cito o video postado no
Youtuve, "Lady Gaga - Bad Romance" (postado em 23 de novembro de 2009), que, segundo
estatisticas do site readwriteweb.com, em 18 de abril, configurava como o video mais visto do
Youtube de todos os tempos, com 183,497,434 visualizacdes. Em 12 de maio, o video ja tinha
mais de 203,044,000 visualizagbes, ou seja um aumento de quase 20 milhdes de visualizacdes
em menos de um més. Uma olhada rapida em 14 de junho, registrou um nuimero ainda mais
surpreeendente: quase 227 milhdes de visualizagbes. Algo ainda mais surpreendente, é que em
metade do tempo, o video "Justin Bieber - Baby ft. Ludacris" (postado em 19 de fevereiro de
2010) ja alcancou mais de 195 milhdes de viewers.

O caso mais explorado e conhecido do cenario nacional talvez tenha sido o do "Tapa na
Pantera™ (2006) - com mais de 6 milhdes de view e muitas parddias feitas sobre ele, ou do
"Twix" (2006) onde um video lancado comercialmente primeiro como viral da internet, e depois
se tornou uma febre entre os espectadores também da televisdo. Este ultimo ainda se tornou um
case de sucesso dentro do mundo da publicidade.

5. Conclusdes

Inseridas na idéia do imediatismo, as pessoas, hoje tratam tudo por descartavel.
Aparelhos celulares tém prazo de validade, antes considerados bens duraveis como automoéveis
também sdo descartados rapida e facilmente, os televisores s6 duram até o momento em que
uma nova tecnologia é lancada no mercado, mas 0 que sobrevivem sao seus suportes. As
conclusdes com este trabalho sdo que independentemente da demografia dos viewers o que mais
importa no que se refere ao lazer e diversédo dos individuos, sendo este o principal mote de todo
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o canal Youtube, pois os videos que configuram entre os mais vistos e comentados de todos os
tempos sdo justamente estes, sejam eles de humor ou entretenimento descartaveis, Um video
supera o outro facilmente, uma vez que o conteddo ndao mais tenha valor, restando apenas a
plataforma. Esta deve se reinventar de tempos em tempos, para que também ndo se torne mais
um objeto do passado.
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Linha de Pesquisa: Audiovisual
Projeto: Cultura e Histéria na Producdo Cinematogréafica da América Latina

Resumo

O projeto promove uma reflexdo sobre o olhar dos projetos audiovisuais desenvolvidos nos
dltimos anos em paises da América Latina como Argentina, México, Cuba e, principalmente,
Brasil. Por meio de analises das produgbes audiovisuais concluidas por universitarios de
diferentes cursos (radio e televisdo, cinema e audiovisual) sera realizada essa pesquisa, levando
em conta aspectos culturais e historicos desses paises.

Palavras-chave: ensino de audiovisual; aspectos histéricos e culturais; América Latina e reflexao.

Abstract

The project promotes a central consideration under the gaze of audiovisual projects
developed in recent years in Latin America such as Argentina, Mexico, Cuba and particularly
Brazil. Through analysis of audiovisual productions completed by students of different courses
(radio and television, cinema and audiovisual) will be conducted this research, taking into
account cultural aspects and stories of these countries.

Keywords: audiovisual education; history and culture; Latin America and reflection.

1. Introducéao

A cultura do audiovisual na América latina vem, ao longo do tempo, diversificando se cada
vez mais e aumentando suas areas de influéncia cultural. H& paises como o Brasil e a Argentina
que estao adquirindo maior independéncia das producdes dos Estados Unidos e da Europa.

Por meio de uma pesquisa analitica e histdrica, pretende se analisar como as producdes
audiovisuais estdo desenvolvendo se em um mundo globalizado e, diante dos avancos
tecnoldgicos, buscando analisar como a histéria particular desses paises afetou as caracteristicas
cinematograficas por meio da cultura, conflitos sociais, politicos e religiosos.

A partir da producédo realizada nos projetos de conclusdo do curso de Audiovisual da
Universidade de S&o Paulo (USP), e de uma pesquisa baseada em comportamento, informacéao e
cultura, investigar como essas producfes mudaram ou ndo com o passar do tempo.

2. Objeto da pesquisa
Cinema da América Latina: estudo comparativo entre a producdo da década 1960 e
aquela realizada a partir de 2000.

3. Metodologia
Nesse prazo, foi realizada uma revisdo bibliografica sobre a producdo audiovisual e o
contexto histérico brasileiro para, em seguida, proceder a analise dos trabalhos de concluséo de
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curso do ultimo da Escola de Comunicacfes e Artes da Universidade de Sao Paulo estabelecendo
um levantamento sistematico de sua producao.

4. Resultados e discusséo

Pela primeira vez, na década de 60, cineastas da América Latina se reuniam para
discussdo de idéias, linguagens filmicas e debate para que o cinema latino-americano fosse
reconhecido pelo resto do mundo. Nessa época, a exibi¢cdo dos filmes era, ainda, sem conflitos. A
partir do auge da repressdo politica que ocorre nos paises da América latina, a situacdo para
producéo, divulgacao e distribuicdo dos filmes “novos” comecou a ser ameagada.

No México, em 1960 até os anos 70 foram produzidos, principalmente, filmes cults de
terror, filmes de acéo e as "sexicomedias" que eram exibidos nos cinemas e até na televisdo. Ja
Reynaldo Gonzéalez (El Herido, Historias de la Revolucién) conseguiu caracteristicas bem fortes do
cinema Cubano. Na Argentina, em 1956 é criada a Escola de Cinema de Santa Fé (seria fechada
com a ditadura militar) e o Cine Liberacibn em 1960. Estes grupos lutavam por uma integracao
dos paises da América Latina e por uma independéncia cultural e econbmica por meio das
massas populares.

Em 1955, na Argentina, houve uma modificagcdo politica com a queda do peronismo. Com
0 apoio da nova Lei do Cinema, seria possivel criar alguma instituicdo de cinema. A Escola de
Santa Fé criada por Fernando Birri preocupava se com a representacdo da realidade do povo
argentino em relacdo aos conflitos ocorrentes no resto do mundo nessa época por meio de
dendncia e protestos em busca de um mundo mais justo. Assim como muitas producdes da
Ameérica Latina desse periodo, Fernando Birri também foi influenciado pelo neo-realismo italiano
(movimento surgido ao final da segunda guerra mundial). No inicio, predominavam os fotos-
documentais com temas abordando problemas econémicos, urbanos, poesia do cotidiano,
educacédo, turismo, informacédo e vida sindical. Esta exposi¢cdo tinha como objetivos mostrar a
impossibilidade econémica de realizacdo dos filmes. Depois, viriam os filmes documentais com
moldes educativos. No segundo momento, Fernando Solanas esta exilado e busca uma luta
revolucionaria ao lado do Cine Liberacion junto com Octavio Gentino. Nao eram filmes feitos para
serem industriais, porém eram filmes que procuravam atingir a massa popular como
instrumentos de revolta social, politica, econémica e ideoldgica.

Em 1952, no Brasil, o | Congresso Paulista de Cinema Brasileiro e o I Congresso Nacional
do Cinema Brasileiro iniciaram as discussfes sobre novas idéias para a producdo de filmes
nacionais. A partir do filme "Rio, 40 Graus" (1955) de Nelson Pereira dos Santos, inicia se um
marco que viria a ser chamado de Cinema Novo.

Referéncias vindas do neo-realismo italiano e da "Nouvelle Vague" francesa, esse cinema
novo possuia caracteristicas voltadas a realidade brasileira e com uma linguagem adequada a
situacao social da época. A idéia de "uma camera na mao e uma idéia na cabeca" estava ligada
aos temas relacionados ao subdesenvolvimento do pais. As produc¢des seriam opostas ao lema
"Producéo Brasileira de Padréo Internacional™ da Vera Cruz, das chanchadas e contra a ditadura
comercial e estética do cinema americano. A partir de 1960 houveram filmes com caracteristicas
voltadas a mitologia do nordeste brasileiro, com os trabalhadores rurais e as misérias da regido.
Os filmes do Cinema Novo comunicavam-se com um publico de classe média intelectualizada,
estudantes universitarios em maioria.

Ap6s 1964, caracteriza se por um novo propdsito: equivocos da politica
desenvolvimentista e principalmente da ditadura militar e reflexdo sobre os novos rumos da
histéria nacional. O discurso politico engajado perde sua for¢ca na produgcdo do cinema novo.
Como os exibidores ndo estavam contentes com a vista do publico aos filmes nacionais, 0s
diretores do Cinema Novo tiveram que pressionar por meio do Sindicato dos Produtores (56 dias
ao ano de filmes nacionais). Os Nacionalistas buscavam em seus filmes temas socias do Brasil
nesse periodo. Tinham um forte desapego a intervencéo estrangeira no cinema e buscavam um
cinema independente e néo industrial.

Em 1962 entra em vigor a Lei de Remessa de Lucros onde é obrigatdrio o recolhimento de
parte do imposto de renda dos filmes estrangeiros para a producdo de filmes nacionais. A partir
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de 1969, os impostos sobre a remessa dos lucros e a carteira de financiamento de filmes do
Brasil foram transferidos na criagcdo da Embrafilme e, aos poucos, o INC foi perdendo espaco até
sua extingcdo em 1975. A partir dai, houve um forte incentivo a producédo de pornochanchadas.

5. Conclusdes

Analisando os Trabalhos de Conclusdo de Curso da Escola de Comunicacao e Artes de Sao
Paulo, foi feita uma analise filme a filme desses projetos. Sao eles: Construcdo, Eletrotorpe,
Procura se, Até Amanhd, Cidade do Tesouro, Cigano, Hoje é seu Dia, Romance.38 e Santa
Chuva.

Essa andlise resumida teve com base as propostas tematicas, o desenvolvimento da
narrativa, decupagem, etc. Visto esse resumo dos curtas-metragens, é possivel perceber a
variedade de géneros entre eles. Apesar de a grande maioria envolver um tema ficcional, os
temas abordados séo diversificados.

Aproximando-se do estudo dessa realidade brasileira e latino-americana para com as
novas producdes sem perder o conhecimento das antigas, € importante ressaltar que, embora
estejam ocorrendo mudancas digitais (e outras transformacdes relevantes), as producdes vem
moldando-se a estas. Essas transformacfes podem ser positivas ou ndo para as novas
producdes.

De modo geral, é visto que a tecnologia pode haver mudado, mas a estética e
desenvolvimento de uma obra audiovisual ndo é tao diferente dos anos 60 para ca. Para o
entendimento da sociedade e diversos outros temas (comportamento, religido, economia,

governo, cultura, etc.) ndo se pode ignorar o cinema como modo de expressao.
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Resumo

Este projeto de pesquisa insere-se na proposta do grupo de pesquisa Design e Cultura Infantil
com o objetivo de selecionar e catalogar cartas enviadas por criancas a Monteiro Lobato. Os
documentos estdo disponiveis no Acervo do Instituto de Estudos Brasileiros (IEB) da
Universidade de S&o Paulo (USP), o “Dossié Monteiro Lobato”, que é formado por 441
documentos textuais sendo 320 deles pertencentes a série “Correspondéncia Passiva” que foi
analisada. A pesquisa parte da concepc¢ao de criangca como um ser atuante na sociedade capaz de
produzir cultura, o que fica evidente nas cartas enviadas a Lobato, nas quais o leitor infantil tem
a liberdade de opinar sobre as obras mostrando um olhar atento aos aspectos relativos a

materialidade do livro, questdes sociais, politicas e culturais do seu tempo.
Palavras-chave: Monteiro Lobato, Correspondéncia passiva, Cultura Infantil.

Abstract

This research project consists in the study of Design and Culture focused on children, in order
to select and categorize letters sent by children to Monteiro Lobato. These documents are
available in the collection of the "Instituto de Estudos Brasileiros (IEB)" at Universidade de S&o
Paulo (USP). The “Dossié Monteiro Lobato” consists of 441 documents and 320 of them from
"Passive Correspondence”. The research refers to children being active in society and culture
capable of producing, this is evident in the letters that they send to Lobato. They are capable to
talk about Lobato's histories, books design, social questions, politics and culture of their time.

Keywords: Monteiro Lobato, Kinderculture; childhood.

1. Introducao

A discussao principal da pesquisa refere-se a criangca como um ser atuante na sociedade,
ator social, e produtora de cultura. De acordo com Clarice Cohn (2005) é importante entender
que a crianca tem um papel ativo na construcdo de relacGes sociais. Reconhecer isso é assumir
que ela ndo é um “adulto em miniatura”, alguém que treina para a vida adulta e que apenas é
objeto de socializagdo unidirecional.

Como explica Edmir Perrotti (1990), essa concepc¢do questiona a visdo “adultocentrica”,
que postulava que a criangca era um ser incompleto que precisaria chegar no estagio completo,
representado pelo adulto. Concebia-se, nesta perspectiva adultocéntrica, que em sua formacéo a
crianca se tornaria uma consumidora passiva de produtos culturais, um depdésito de informacdes,
sendo incapaz de intervir no processo soécio-cultural. O livro para a infancia teria assumido essa
proposta educativa, adotando uma postura pedagdgica com o objetivo exclusivo de transmitir
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determinados valores as criancas. Essa concepcao tem sido alterada tanto nos estudos sobre
infAncia como nos produtos produzidos para elas, dentre os quais o livro infantil se insere.

Nas cartas enviadas por criancas a Monteiro Lobato, encontramos um exemplo evidente
da postura ativa infantil, pois apresentam reflexes sobre questdes polémicas, como sistema
educacional e questdes politicas, criticas sobre as narrativas, personagens e materialidade dos
livros (formato do livro, tamanho e ilustracdes, por exemplo).

2. Objeto da pesquisa

A partir da coleta de dados, catalogacdo e analise de cartas infantis — disponiveis no IEB-
USP - enviadas a Lobato, registrar a relacdo que ele mantinha com as criancas, as percepc¢des
infantis sobre sua producdo, tanto no que diz a respeito a assuntos relativos & materialidade do
livro, como também quanto as questdes sociais, politicas e culturais do seu tempo, com base no
conceito de infancia como a crianca sendo um sujeito social, que tem um papel ativo na
construcéo das relagdes sociais.

3. Metodologia

O acervo do IEB possui aproximadamente 320 cartas, das quais selecionamos 29 cartas
infantis, 6 cartas de adultos e mais 5 cartas infantis com histérias criadas pelas criancas
(catalogadas no IEB como Trabalhos infantis). Foram usados como critério de selecao das cartas:
a relacdo que elas mantinham com Lobato, a quantidade de cartas enviadas, pedidos de
participagdo em historias, criticas as historias, reflexdes sobre a materialidade dos livros,
observacdes quanto a erros nas edicdes e outros. Para catalogar todas essas cartas, foi
desenvolvida uma ficha que reuni as principais informag¢des a serem coletadas, como nome da
crianca, idade, grau de escolaridade, local de onde escreve, o cdédigo da carta no IEB, data da
carta, selecdo de trecho com conteddo significativo e um espago para as observacodes, se
necessario.

4. Resultados e discusséao

Nas das cartas enviadas a Monteiro Lobato observa-se uma postura ativa das criancas,
que sdo capazes de opinar sobre as obras, mostrando um olhar atento aos aspectos relativos a
materialidade do livro, além de apresentarem reflexfes sobre questdes sociais, politicas e
culturais do seu tempo. Essas observacdes, opinides e até pedidos eram considerados pelo
escritor e muitas vezes atendidos, o que intensificava o vinculo que elas tinham com o escritor,
ao mesmo tempo em que contribuia para a propria producao de Lobato.

S80 muitas as cartas em que as criangcas opinam sobre seus personagens preferidos
contando o que mais gostam deles ou até sugerindo uma nova aventura. Outras pedem para que
seu nome pareca no proximo livro para assim poder viver aventuras com a turma do Sitio. Elas
contam o que mais gostam nos livros, o que aprendem e, se algo nao lhes agrada, logo criticam
seja na narrativa, ilustracdo ou no formato do livro.

Pode-se afirmar que a capacidade de Lobato de escuta das demandas infantis permitiu-
Ihe uma assimilacdo dos interesses do seu publico-leitor.

5. Conclusdes

Essa informacbes e percepcdes s6 foram possiveis pois tivemos acesso as fontes
primarias, as cartas originais. Com o auxilio de um catalogo foi possivel selecionar as cartas para
serem observadas, contudo nem sempre o catalogo informava com precisdo o conteudo da carta.
Por isso, tem sido necessaria a leitura de todas as cartas, o que ajudou a entender as relagbes
entre as criancgas e Lobato e a forma como Lobato se “apropriava” ou se apoiava no olhar infantil
para alterar suas obras, seja na dimensdo gréafica, seja na construcdo de personagens e na
narrativa.
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Linha de Pesquisa: Design: Dinamicas Estético e Socio-Cognitivas
Projeto: Artesanato e Inddstria: transcricdo e traducdo de procedimentos conceptivos e
processos produtivos.

Resumo

A proposta do trabalho baseia-se no estudo de técnicas artesanais, modelagem e
moldagem de argila, a fim de transferir projetos artesanais e experimentais, em modelos e
moldes visando uma producdo em escala industrial, por meio de desenhos técnicos e
prototipagem, envolvendo softwares e equipamentos digitais.

Palavras-chave: Argila, Molde, Artesanato, Ceramica

Abstract

The Research Project is based on the study of handicraft techniques, modeling and
molding clay, in order to transfer handicraft projects and experimental models to an industrial
scale, involving softwares and digital equipment.

Keywords: Clay, Mold, Handcraft, Ceramics

1. Introducéao
Segundo Defini¢cdo da Grande Enciclopédia llustrada Larousse Cultural, cerdmica é a “arte
de fabricar loucas, objetos, potes, etc., baseada na propriedade da argila de ligar-se com a agua,
constituindo uma pasta plastica, facil de modelar e que endurece, tornando-se soélida e
inalteravel apdés o cozimento”. Essa técnica apresenta diversos encaminhamentos, entre eles a
criacdo de esculturas e pecas artisticas, producfes de trabalhos artesanais e de pecas utilitarias e
por fim, uma producéo industrial, foco central do trabalho.

2. Objeto da pesquisa

A transformacdo de produtos artesanais em pecas industriais engloba indmeros
processos que enriguecem nossa vertente de trabalho. Nosso intuito é através de equipamentos
tecnoldgicos e digitais, trabalhar com a triade projeto-experimentacéo- pesquisa e assim estudar
e explorar inicialmente as diferentes técnicas da ceramica, para posteriormente transformar
pecas unicas, por meio de desenhos técnicos e maquinarios, em linhas industriais.

O levantamento bibliografico € muito relevante, uma vez que obtemos assim, um
parametro de comparacao entre pesquisas e atividades praticas experimentais, adotando sempre
um raciocinio voltado para a producdo industrial. Como busca bibliografica, podemos entender
também, técnicas artesanais e de modelagem ensinadas pela orientadora, que contribuem para a
especializacdo dos alunos na pratica ceramista e assim numa elaboracdo mais complexa dos
produtos.
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3. Metodologia
Comecei as atividades com um levantamento bibliografico e iconografico de técnicas e
processos de produc¢do. Logo em seguida estudei experimentalmente os materiais e ferramentas
que foram utilizados durante a producdo e modelagem dos produtos artesanais.
Apo6s a realizacdo do produto final, comecei a desenvolver o desenho digital da peca
através do software Rhinoceros 3D, para enfim prototipar a pe¢ca na maquina CNC (Comando
Numérico Computadorizado) e desenvolver moldes para sua producado Industrial.

4. Resultados e discussdes

A primeira etapa do projeto destina-se ao contato inicial com a argila, onde aprendi
diferentes técnicas de modelagem, acabamento e construg¢do, que serviram como base para
criacdo do produto final. O estudo ndo s6 de suas propriedades, mas também de seu manuseio
foi necessario, uma vez que para uma producao industrial qualquer fator poderia ser decisivo
para sua finalizacao.

A partir da ceramica Waura, tribo indigena que utiliza figuras
Zoomorfas em suas criacdes, decidi criar um utilitario doméstico baseado
na figura de uma Baleia.

Para produzir a pecga, criei um molde feito de isopor, baseado no
corpo de uma baleia e apliquei a argila em volta deste. Ajustei alturas e
medidas conforme modelava.

Apo6s a modelagem da peca foi necessario retirar o molde utilizado.
Sua saida foi dificultada devido a impermeabilidade do isopor. Seria
adequado revestir o molde com um plastico, e deixa-lo entre os dois. Foi
preciso cortar o molde em diferente partes para retird-lo sem danificar o
objeto.

Para dar acabamento a peca, utilizei diferentes ferramentas com
fungbes muito distintas. O excesso de material foi retirado com a ajuda de
um pequeno bisturi, que permitiu trabalhar com detalhes e outras regifes sensiveis. Para aplicar
um textura lisa, utilizei uma lixa simples que retirou irregularidades de sua superficie.

A peca ainda nao foi queimada e suas cores serdo estudadas apds seu desenho digital.
Provavelmente ela serd esmaltada preta na regido externa e branca na regido interna, referindo-
se as cores de uma Baleia Orca.

5. Conclusodes

O objetivo final da pesquisa ainda ndo foi atingido, pois ndo pude finalizar o
desenvolvimento digital da peca, na qual esta em andamento através do software Rhinoceros 3D.
ApoOs finalizar esta etapa, levarei o arquivo até a maquina prototipadora CNC (Comando Numeérico
Computadorizado), dentro da Oficina de Design Industrial do Centro Universitario Senac, que
permite criar protétipos e moldes com precisdo de um milésimo de milimetro.

Entretanto, durante esse ano de trabalho pude aprimorar meu contato com diferentes
materiais e processos que sdo de extrema importancia para minha formacdo académica como
designer industrial. A experiéncia com a argila me propiciou uma conhecimento muito abrangente
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de seu universo, desde a escolha da técnica mais adequada para o desenvolvimento de uma
determinada peca, até suas classificacbes e nomenclaturas utilizadas pela Construcéo Civil.

O trabalho experimental é de fundamental importancia para uma produc¢ao industrial, pois
a partir da aprovacado de um protétipo adequado como peca “mae” da producdo em larga escala,
moldes ser&o desenvolvidos, visando um material adequado e resistente para a constante
fabricacdo. Os moldes devem possuir também &angulos de saida, que facilitam a retirada do
produto, sem danifica-lo ou fragiliza-lo.
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Resumo

Este artigo dialoga com a proposta ja existente “Design, metrépole e culturas juvenis (l11
etapa)”, que por meio da relacdo desses itens discute as intervencdes urbanas produzidas por
jovens da cidade de Sao Paulo. Estas marcas deixadas pelos jovens na cidade, como: graffitis,
pichacdes e stickers além de transformar o territdrio urbano, definem identidade.Diante disso, o
artigo estuda as diversas técnicas utilizadas nessas intervencbes e investiga as linguagens
utilizadas/criadas cidaddos paulistanos, que convivem e consomem as mercadorias e codigos
lancados na cidade.

Palavras-chave: intervencdes, design, metrépole, cultura juvenil, urbano

Abstract

This article dialogues with the proposal already existing “Design, metropolis and young
cultures (Ill stage)”, that by means of the relation of these item it argues the urban
interventions produced by young of the city of Sdo Paulo. These marks left for the young in the
city, as: graffitis, pichacdes and stickers beyond transforming the territory urban, define identity.
Ahead of this, the article studies the diverse techniques used in these interventions and
investigates the used languages/bred paulistanos citizens, who coexist and consume the
merchandises and codes launched in the city.

Keywords: design, metropolis, interventions, Young cultures, urban

1. Introducao

De acordo com Salgueiro a cidade pés industrial pode ser considerada uma cidade
fragmentada, a mesma explica fragmentacdo como a traducdo do aumento intenso da
diferenciacéo e a existéncia de rupturas entre os varios grupos sociais, organizacgdes e territorios.
Diante dessa constatacdo e considerando que os cidaddos como seres humanos sdo passiveis a
essas mudangas, como é ser cidadédo nessa cidade fragmentada?

Segundo Rocha hoje, perdemos progressivamente o conteddo informativo de homens e
lugares, e sofremos uma verdadeira privacdo sensorial, pois a velocidade nas metrdpoles se
tornou uma forma de vida.De acordo com Benjamin as acfes de experiéncia estdo em baixa, e
tudo indica que continuardo caindo até que seu valor desapareca de todo.

Sendo a cidade o reflexo do grande espelho social, ou seja, seus cidaddos/ndés
(PINHEIRO, apud ROCHA, 1992, p.3) somos responsaveis pela velocidade dessa escrita e pelas
mutacdes desse espaco.

Poderiamos afirmar entdo, que nos formamos, como a cidade, por fracbes, por
sobreposicdes de experiéncias - entre estas a vivéncia com o ambiente urbano-.
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Como nos relacionamos com esse ambiente que ora nos constr6i ora é construido por
nos?

A juventude é a principal representante da vida metropolitana: os jovens experimentam a
cidade de modo préprio, convivem com as aglomeracdes, e resistem a homogeneizacdo e ao
anonimato das grandes cidades. Logo, “sao responsaveis por boa parte dessa escritura na
superficie das cidades” (OLIVEIRA, 2007, p.2).

Os muros, paredes e postes da cidade enchem nossos olhos com mensagens
graficas dos grafites, pichac¢des e stickers. Na concorréncia com os anuncios
publicitarios e politicos, com as arquiteturas, organizacdes urbanisticas e
sinalizacdes de toda espécie, esse tipo de pratica ganha as grandes cidades
mundiais na medida em que as culturas juvenis vao se destacando na esfera
cultural, social, econdmica e politica” (OLIVEIRA,2007, p.1)

Os jovens apropriam-se do espaco urbano a fim de discutir, recriar e imprimir a
interferéncia urbana na arquitetura da metréopole (GITAHY, 1999). Essas manifestacdes graficas
além de retirar o espectador da posi¢do passiva de mero consumidor apresentam-nos por meio
de formas, cores, texturas e conteudos mostram diferentes visées do mundo e universos
imaginarios criados e vividos por esses jovens. (GITAHY, 1999)

2. Objeto da pesquisa

Visto que a giria € um fendmeno sociocultural, de acordo com Hwang assume o papel de
signo de grupo e é empregada por grupos restritos como elemento de identificacdo e de
diferenciacdo, como forma de auto-afirmacado ou, até de auto-defesa. Foi elaborado um glossério
para o aprofundamento sobre as linguagens e técnicas de pichacdo e graffiti, na tentativa de
facilitar a comunicacao e o entendimento do grupo e também suas obras.

3. Metodologia
= Pesquisa bibliogréfica;
= Pesquisa virtual por meio de ferramentas como: Google académico, Google docs, flickr e blog
criados para a pesquisa;
= Elaboracéo do roteiro de entrevistas;
= Elaboracdo de glosséario sobre técnicas e linguagens de graffiteiros e pichadores;
» Levantamento de coletivos e elaboracdo de tabela;
» Organizacdo de legendas no flickr e posts semanais no blog;
= Encontros semanais com a orientadora;

4. Resultados e discussao

Ao longo da pesquisa foram desenvolvidos alguns metédos para facilitar a organizacéo e
troca de arquivos e informacdes com o grupo, como por exemplo: um documento compartilhado
— por meio do Google docs — onde criamos uma relacdo de todas as referéncias bibliograficas e
suas descricoes.

Para as sele¢des das entrevistas — que acontecerdo no proximo semestre- foi criado um
banco de dados com todas as informacdes de referéncia e contato dos jovens atuantes na area.

Além disso, foi criado um email para a pesquisa, uma pagina no googledocs onde o grupo
compartilha documentos e planilhas, um blog para nos mantermos atualizados, divulgarmos a
pesquisa, eventos (debates, exposi¢cbes, etc.) e lancamentos de revistas, livros ou filmes que se
relacionam com intervenc¢des urbanas.

Foram reorganizadas as legendas das fotos do flickr -criado em etapa anterior desta
pesquisa- para melhorar sua apresentacdo e facilitar a compreensao dos visitantes.

Em paralelo foi elaborado um roteiro para as entrevistas com os coletivos, com questdes
desde a trajetéria de vida do grafiteiro/pichador e/ou dos grupos, até suas concepcdes de cidade,
a forma de divulgacéo de seu trabalho, etc.
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5. Conclusdes

Segundo Oliveiral, por meio das intervenc¢des urbanas, esses jovens refazem sua relacao
com a metrépole; transformam paredes, muros e postes em territérios apropriados, repletos de
afetividades, relacdes, histoérias.

Essa “articulacdo de conhecimento” (FLUSSER, 1998), essas intervencdes artisticas
podem ser consideradas a exteriorizacdo da convivéncia e apropriacdo do espaco urbano por
estes cidaddos, de acordo com Spinelli, essa exteriorizacdo também é reflexo de uma geracao
criada sob uma comunicacdo baseada em anuncios publicitarios espalhados, principalmente nas
metropoles:

O grafiteiro e o pichador fazem apenas reproduzir os mesmos modelos de
comunicagdo nos quais foram educados. Os painéis de escritos publicitarios, que
reluzem marcas e produtos, quando criados pela tribo urbana, que pinta a cidade,
passam a refletir nomes e marcas pessoais.

Constatado isso poderiamos dizer que essa exteriorizagcdo, vista como uma expressao
artistica pode ser considerada a objetivacdo da relacdo subjetiva desses jovens com a cidade.

As proximas perguntas eram: quem S&0 esses jovens, a que grupo pertencem, como cada
um deles convive com a cidade.

De acordo com Oliveiraz a maneira como o individuo fala pode definir seu status e
produzir sua identidade social dentro de uma sociedade maior.Assim sendo, o cddigo linguistico
pode ser visto como uma forma de relacdo social que aproxima ou distancia pessoas.

Portanto, por meio da linguagem conseguimos identificar determinados grupos.

Durante o desenvolvimento do glosséario foi possivel notar a grande influéncia da lingua
norte americana na linguagem desse grupo, isso nos faz pensar se essa influencia existe por
conta do graffiti nova iorquino ou até pela influéncia norte americana em nossa cultura.
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Linha de Pesquisa: Design: Dinamicas Estético e Socio-Cognitivas
Projeto: Artesanato e Industria: transcricdo e traducdo de procedimentos conceptivos e
processos produtivos

Resumo

Nesta pesquisa buscou em a criacdo de uma linha de produto em cerdmica. Num primeiro
momento o produto escolhido foi uma luminaria modelada em Oil Clay e produzida em argila.
Mas ao decorrer da pesquisa, houve uma mudanc¢a no objetivo proposto, afim de um rendimento
melhor para o projeto. Sendo assim, a idéia da producdo da luminaria foi pausada para inicio de
uma producédo em série de um produto j& existente: a xicara EUGENIA e seu respectivo pires em
ceramica, criados pela orientadora Ms. Isaura da Cunha Seppi. Ocorrendo a transcricdo da peca
para se adequar aos quesitos industriais e dar inicio a fabricacdo em serie.

Palavras-chave:Transicdo do artesanato ao industrial.

Abstract

This research aimed to create a product line in ceramics. At first the product chosen was a
lamp shaped in Oil Clay and produced in natural clay. But at middle of the research, there was a
change in the proposed objective, related to a better yield for the project. Thus, the idea of
production of the luminaire has been paused for the start of series production of a product that
already exists: the cup EUGENIA and its corresponding ceramic saucer, set up by guiding Ms.
Isaura da Cunha Seppi. Occurring the reading of the piece to fit at industrial resquests and to
start up the production in series.

Keywords: Transition from craft to industrial.

1. Introducéao

A pesquisa trata da maneira em que vai se lidar com a proposta do projeto sobre a
traducao do trabalho artesanal ao industrial, usando a ceramica como material de apoio.

Para isto foram levantados dados e informacfes, através de experiéncias praticas e
tedricas que fossem influentes para o registro da pesquisa. O método usado para esses
levantamentos foi através da simulacdo de uma producdo em serie sobre uma linha de produtos
em ceramica.

A pesquisa teve focos diferentes ao seu decorrer, mesmo que inacabados, mostraram-se
resultados e conclusfes parciais de valores significativos ao projeto da pesquisa.

2. Objeto da pesquisa
Esta pesquisa teve como objetivo inicial a criacdo de uma linha de produtos baseados na
modelagem em apenas Oil Clay (um tipo de argila sintética), mas ao decorrer da pesquisa foi
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visto como seria interessante e rico o resultado da linha de producdo envolvendo junto a
ceramica ao processo.

Estabelecendo a partir de entdo, que a proposta teria a criacdo de uma luminaria com
referéncias indigenas brasileiras, modelada em Oil Clay. Em seguida seriam tirados moldes em
cima da forma modelada, preenchidos por bar botina, e por fim queimados num forno de
ceramica, concluindo o processo.

Com base no conceito de experimentacdo que norteia a linha de pesquisa , a partir da
avaliacdo do processo decidiu-se por uma mudanca do projeto, tendo em vista do que ja se
havia registrado e analisado pela pesquisa até o momento, percebendo-se uma maior
necessidade num enfoque nos processos produtivos. O que fez pausar a pesquisa sobre
luminéria, que se concentrava mais sobre area de concepc¢ao de um produto.

Assim, foi disponibilizada para pesquisa, a xicara EUGENIA e seu respectivo pires, criada
pela orientadora desta pesquisa Ms. Isaura da Cunha Seppi. A peca feita pela orientadora era de
ceramica esmaltada e apresentava um conceito préprio sobre seu desenho, o que desafiou a
pesquisa redesenhar a peca aos quesitos para uma producdo em série, sem que perdesse a
identidade do produto.

Dentro dos prazos da presente pesquisa , ndo foi possivel realizar a ultima etapa da
producao xicara, sendo interrompido no momento do redesenho da peca.

3. Metodologia

A metodologia proposta durante pesquisa sofreu mudancas ao seu decorrer, de acordo
com o objetivo proposto.

No primeiro momento da pesquisa, enquanto envolvia producédo da luminaria, tinha como
roteiro de trabalho uma base de exercicios de testes de modelagem com ambos os materiais,
para reconhecimentos de suas caracteristicas e analises. Partindo para a escolha do produto, que
desenvolvesse uma relacdo boa com os materiais trabalhados. Por ultimo, foi feito um estudo de
referéncias que servissem de inspiracdo e conceito do produto.

Ja na outra etapa da pesquisa, que tinha como foque a xicara EUGENIA, buscou em sua
primeira etapa o redesenho da peca. Portanto, foram mecas as dimensdes da peca, € no caso
desse projeto, foi visto uma readaptacdo do desenho para que se encaixe se ao perfil industrial,
sem que se perdesse sua identidade. Toda etapa foi feita no software Rhinoceros 3D, o que
envolve a modelagem virtual para ser usada em maquinas prototipadoras, as quais ocasionaram
a fabricacdo dos moldes e futuramente o produto final.

4. Resultados e discussao

Como primeiro resultado, proveniente da experiéncia com a criacdo da luminaria, deu se
grande discussdo sobre os dois materiais usados: Oil Clay e argila. Por uma questdo de analise
sobre valores, argila carrega consigo uma identificacdo jA muito préoxima ao artesanato, algo que
caracteriza seu material em um produto, a mais do que suas proprias caracteristicas fisicas.

Enquanto, Oil Clay é um material atual, tendo uma variedade de seu género no mercado,
mas todos eles tendem ao mesmo objetivo que é exclusivamente a modelagem para fins
produtivos. Ou seja, uma modelagem pratica e menos dificil de lidar do que argila, e que nao
tem propésito pra ser usada em acabamentos, mas sim para reapresentacdo volumétrica e, na
maioria das vezes, modelos para moldes.

Tais caracteristicas provaram que este era um método, para que fosse feita a linha de
producdo da cerémica, que representasse a transcricdo do artesanato e a industria, tirando
proveito do Oil Clay como um material responsavel pela producdo e a cerdmica como um
material usado ao fim do processo produtivo, por sua compatibilidade ao tipo de producédo, dando
a possibilidade de diferentes acabamentos, e agregando um valor novo ao produto.

Tal etapa da pesquisa também trouxe o estudo sobre cultura indigena brasileira e seu
trabalho artesanal, responsaveis pela inspiragdo do produto. Descobrindo-se a existéncias de
algumas tribos que ainda mantém um ritual cultural ao artesanato.
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Dessas tribos que mantém um elo cultural ao artesanato, usa desse artificio a criacdo de
produtos e pecas artesanais que os auxiliam tanto como utensilio do cotidiano ou um produto
para venda. Cada tribo traz em suas pecas a marca e identidade de seu povo, de sua cultura.

Partindo de uma abstracdo sobre este tipo artesanal indigena, a luminaria a ser criada,
buscaria expressar alguma marca ou identificacdo sobre minha cultura.

Paralisando esta fase da luminéaria na pesquisa, passou para outra etapa da pesquisa,
concentrada na xicara.

No inicio, encontrou se um grande desafio em registrar as medidas da peca. Observando
que para uma adequacao das irregularidades de superficie - muito comum numa modelagem a
mao - a peca passaria ao um redesenho.

Dentro do redesenho, identificou o grande marca identificadora da peca: a espiral que cria
ritmo de forma ao objeto. Para entdo transmitir o desenho dessa espiral foi usado do estudo
sobre a proporcao aurea, que gerasse através de uma curva que tangessiase circunferéncias com
didmetros de numeros da série de fibonacci.

Todo desenho, que até entao foi realizado pelo software Rhinoceros, trouxe questdes de
como colocar essa forma real, numa leitura de linhas e superficies digitais.

5. Conclusobes

Esta pesquisa mesmo que nao tenha nao tenha chagado a producédo final da peca,
mostrou formas diferentes do sentido e significado do valor desse projeto que é a passagem do
artesanato a industria, onde se respeita caracteristicas de ambos numa experiéncia de fuséo.

A simulacdo da linha de produtos em ambos os casos, tirou o artesanato como método de
atuacdo, mas mostrou possibilidades de tirar proveito de seu valor, usando de técnicas
mescladas como no caso do Oil Clay e argila, ou como a traducdo da pecga artesanal para um
produto industrial,visto pela caso da xicara EUGENIA.
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Linha de Pesquisa: Design: dinamicas estéticas e sécio-cognitivas
Projeto: Design, Metrépole e Culturas Juvenis

Resumo

A investigacdo Design, Metrépole e Culturas Juvenis tenta compreender as relacdes
estéticas e socio-culturais entre a cidade grande e o jovem praticante de intervencdo urbana.
Seu maior trabalho envolveu a captura de um grande acervo imagético para analise e ilustracdo
do tema em toda sua diversidade. Este banco de imagem precisou de uma forma facil para ser
disponibilizado e codificado pelos pesquisadores, além de permitir a decodificacdo por outros
interessados. Sendo assim, as estratégias de pesquisa se mostraram necessarias afim de
proporcionar uma forma mais adequada para divulgacéo e seu livre acesso.

Palavras-chave: Plataformas digitais; Banco de Imagens; Intervencdo Urbana

Abstract

The investigation Design, Metropolis and Young Cultures tries to understand the aesthetic
and sociocultural relationships between the big city and the young urban interventor. It's biggest
work involved creating an enormous image collection for analysis, and illustration of the subject.
This image bank had to be easy to be encode and be made available by the researchers whilst
being easy to be decoded by the general public. Besides that, quite a few conditions had to be
filled so it could be freely acessed and well publicized.

Keywords: Digital Platforms; Image Bank; Urban Intervention

1. Introducéo

O trabalho realizado durante a iniciacdo cientifica foi voltado para as necessidades do
nucleo de pesquisa. O que demandou mais tempo foi a organizacdo das informacfes como o
banco de imagens. As fotografias deste banco de imagens foram capturadas pelos bolsistas das
etapas anteriores® para referéncia e documentacdo da intervengdo urbana nas zonas oeste e sul
de S&o Paulo. A intencédo era de congelar o momento das intervencdes, que sao “efémeras por
natureza”, assim como Celso Gitahy (1999) as definiu ao conceituar o graffiti.

Foi desenvolvida uma identidade visual da pesquisa tendo em vista alguns elementos
principais como a cidade de Sdo Paulo e as formas da pichac&do paulistana. Procurou-se por uma
tipografia que representasse no aspecto formal a linguagem da pixa¢ao especifica em Sdo Paulo,
“...compostas por tracos negros que compfdem uma tipografia verticalizada — seguindo a
verticalidade das altas construcdes da cidade — pontiaguda e agressiva, que ndo se deixa ler com
facilidade” (OLIVEIRA, 2007, p. 6). As cores foram escolhidas para separar as palavras e servir

! Adriano Grant, Beatriz Serraroni, lvan Ordonha e Rodrigo Bruno.
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de suporte a identidade. S&do as cores da bandeira da cidade, com o cinza de seus prédios. O
simbolo gréafico criado foi logo eliminado, mantendo apenas o logotipo, com os dizeres: Design,
Metrépole e Culturas Juvenis. Em geral, tentou-se assegurar um pouco da estética da intervencao
urbana sem apelar pro estereé6tipo do traco gestual do spray.

Procurou-se tornar o sistema de referéncias mais comunicativo para permitir que pessoas
externas a pesquisa pudessem acompanhar a mesma, e tornar a discussdo mais rica. Um dos
objetivos iniciais foi a criagdo de uma mesa redonda para discussdes sobre o tema com a
sociedade. Para seu funcionamento foram desenvolvidos uma tabela para decodificar as legendas
dos arquivos e pecas graficas como um CD e uma marca para ser aplicada nas comunicac¢des do
grupo de pesquisa, como o blog e o e-mail de contato, todos interligados através de links.

Decidiu-se disponibilizar o banco de imagens em um site de hospegem de imagens na
internet. Partimos da utilizacdo do Flickr, ainda na pesquisa anterior, mas ao escolhermos o
servico como principal meio de divulgacdo das fotos, encontramos algumas barreiras, como por
exemplo o limite do niumero de imagens hospedadas.

2. Objeto da pesquisa
Pesquisar as principais caracteristicas de plataformas digitais para a insercdo de parte do
banco de imagens da pesquisa “Design, Metrépole e Culturas Juvenis” na rede mundial de
computadores.

3. Metodologia

. Levantamento bibliografico sobre a tematica da pesquisa: o graffiti e outras
modalidades de intervencéo urbana.
. Elaboracéo de planilha bibliografica sobre o tema.

Elaboracéo da identidade visual da pesquisa.

Decodificacdo do banco de imagens.

Leitura de textos compativeis a pesquisa proposta.

Pesquisa de plataformas digitais para armazenamento de imagens.
Insercdo de nova selecdo fotogréafica a plataforma escolhida.

4. Resultados e discussao

O levantamento bibliografico foi a primeira etapa realizada. Para organizar essas
referéncias em constante renovacéo, foi planejado uma planilha bibliografica, que incluiu livros,
artigos, dissertacdes e teses, além de videos e documentarios. Utilizando do sistema Google
Docs?, um servico do grupo Google que permite criar um ambiente de trabalho virtual, podendo
criar arquivos de textos e planilhas que podem ser alterados e visualizados simultdneamente por
mais de um usuario. Essas capacidades, nos permitiriam criar um hypertexto, como ressaltado
por Pierre Lévy (1993), uma rede mutante de conceitos e palavras onde estas ganham destaques
por conceitos e associacdo. Essa necessidade de interligar as informacfes e disponibiliza-las
também levou o grupo a tentar publicar seu banco de imagens na internet, para formentar
discussdes, através de uma inteligéncia coletiva.

A linha de pesquisa “Design, Metrépole e Culturas Juvenis” teve como parte de sua
proposta o desenvolvimento de um banco de imagens composto por registros das intervencdes
urbanas, congelando em imagens a cidade e a forma como o0s jovens interagem com ela,
relacbes estas de natureza efémera. Estas intervenc¢des incluem linguagens como pichacéo,
graffiti, lambe-lambes e stickers (adesivos).

Devido a limites encontrados no Flickr, realizou-se uma comparacéo entre plataformas de
hospedagem de imagens na internet. Optamos por restringir a comparacdo a ferramentas de

2 https://docs.google.com/
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maior porte, utilizando os sistemas de rankings virtuais Alexa® e Google PageRank®. As
ferramentas selecionadas para a comparacdo foram o PicasaWeb®, fazendo parte do dominio®
www.google.com; o Flickr em suas versfes paga (Conta Pro) e gratuita; Também foram
analisados os sites Photobucket’ em sua “free account/conta gratuita” e Imageshack®. Ja o
Fotolog® foi eliminado pois, apesar do seu uso por brasileiros e por interventores urbanos (objeto
de estudo da pesquisa “Design, Metrépole e Culturas Juvenis”, e puUblico de nosso interesse),
apresenta uma caracteristica totalmente diferente de galeria de imagens e interface limitada.

Em todos estes sites - que além de permitirem o armazenamento e distribuicdo de
imagens, é possivel sociabilizar em uma comunidade virtual — foram encontrados interventores
urbanos, em diverentes quantidades, de diferentes nacionalidades. Alguns os utilizam como
portifélio e meio de se comunicar. Pode-se hipotetizar dois motivos para isso. A necessidade do
jovem de preservar e expor sua obra, que esta eternamente sobre o risco de ser jogada no
esquecimento. Isso significa que o interventor urbano ndo mais se restringe a tornar a cidade em
sua galeria a céu aberto, mas também comeca a utilizar a rede como sua vitrine virtual, expondo
a si, e a sua obra.

A presenca do interventor urbano nestes meios, faz com que o uso destes para ilustrar a
pesquisa, possa atrair a atencdo dos mesmos para as discussdes realizadas. Essas ferramentas
nos permitem uma troca de informacfes valiosa de quem passa por essas experiéncias como
realizadores, assim como dos que observam e/ou admiram de longe.

5. Conclusobes

A preocupacdo em permitir a discussdo com a sociedade permeou o trabalho e foi o que
motivou a publicacdo do banco de imagens na internet. A importancia da inteligéncia coletiva foi
muito bem explorada por Pierre Lévy (1993), assim como a importancia do hypertexto, outra das
pedras fundamentais no sistema da pesquisa. Tentou-se integrar todas as informacgdes e sites do
ndcleo, porém ainda sao necessarios muitos ajustes para se atingir este nivel pleno.

Somente com a inclusdo das plataformas digitais na internet e suas utilizacfes cada vez
mais ligadas através de hyperlinks de forma fluida a pesquisa podera alcancar aquele que a
mesma estuda. Em um site como o Flickr, as discussbes podem aflorar, e se pode utilizar um
perfil como um porta-voz da pesquisa, travando contatos com aqueles que sdo o objeto da
pesquisa. Além de sua opcdes de comunidade oferecerem varias opgdes de interatividade, seu
site é de facil navegacdo, e conta com varios perfis de graffiteiros e pixadores brasileiros, que o
utilizam como cartdo de visita, expositor e porta-voz. Entre as plataformas escolhidas na
comparacdo, é a que melhor se adapta ao conceito de web 2.0'°, o que nos permite ligar com
maior fluidez e com uma maior gama de recursos, os dados dentro do Flickr, e fora dele.

% http://www.alexa.com/ um dos mais famosos sites que monitoram o comportamento na internet,. Faz uso de férmulas

para quantificar as visitas por periodo de tempo. Possui rankings de acessos globais e de acessos dentro de cada pais.

* Sistema criado pelos fundadores do Google.ainda na faculdade (KIRCHHOFF, BRUNS, NICOLAI, 2007). mede a
popularidade dos sites por um sistema similar ao de referéncia académico.(PAGE, BRIN, MOTWANI , WINOGRAD, 1998)
® http://picasaweb.google.com

¢ “Dominio é a atribuigdo de nomes que facilitam a memorizacéo e localizacdo néo sé de sites, mas de qualquer coisa que
se deseje achar na rede. Estes nomes sdo comumente chamados de ‘nomes de dominio™ Texto retirado de
<http://www.fapesp.org/oque_e.htm=>

10 http://www.photobucket.com

® http://www.imageshack.us

® http://www.fotolog.com

1 Tendéncia que reforga o conceito de troca de informagées e colaboragdo dos internautas com sites e servigos virtuais,

tornando mais dinamico a criagdo e troca de conteudos.

12¢€

icacao

Design, Artes e Comun



V Congresso de Iniciagéo Cientifica | 11 de Agosto de 2010
Centro Universitario Senac

Referéncias

ALVES, Francisco Arlindo. A hipétese do surgimento de um novo paradigma de
construcdo colaborativa do conhecimento por meio da internet. 151 f. Dissertacao
(Mestrado em Design) - Centro Universitario Senac — Campus Santo Amaro, 2009.

BORELLI, Silvia Helena de Simdes, OLIVEIRA, Rita de Cassia Alves. Vida na metrépole:
comunicagéo visual e intervengdes juvenis em Sao Paulo. ECOS URBANOS. Sédo Paulo:
Editora Sulina, 2009.

BRUNO, Rodrigo Augusto Nunes Silva. Mapeamentos: interven¢cdes urbanas e
grupos/coletivos. Sao Paulo, 2008. 10p. (relatério parcial de iniciacdo cientifica)

FAPESP. O que é dominio. Disponivel em: <http://www.fapesp.org/oque_e.htm=>.
Acesso em: 11/abril/2010

GITAHY, Celso. O que é graffiti. Sdo Paulo: Ed. Brasiliense, 1999.

LEVY, Pierre. As tecnologias da inteligéncia: O futuro do pensamento na era da
informéatica. Traducdo de Carlos Irineu da Costa. Sdo Paulo: Editora 34, 1993.

LEVY, Pierre. Web 2.0 n&o é inovacéo, diz Pierre Lévy. Folha de S. Paulo, Sdo Paulo, 14
ag. 2007. Disponivel em: <http://wwwl.folha.uol.com.br/fsp/ilustrad/fq1408200711.htm=>
Acesso em: 02/06/2010

PAGE, Lawrence; BRIN, Sergey; MOTWANI, Rajeev; WINOGARD, Terry. The PageRank
Citation Ranking: Bringing Order to the Web. 1999, 17 f. Relatério Técnico. Stanford
University — Infolab.

OLIVEIRA, Rita de Cassia Alves. Estéticas juvenis: Intervencdées nos corpos € na
metropole. Revista da ESPM. Séo Paulo: vol. 4, n. 9, p. 63-86, mar/2007

O’REILLY, Tim. O que é Web 2.0 - Padrdes de design e modelos de negdécios para a
nova geracao de software. 2005 Traducdo: Miriam Medeiros. Revisdo técnica: Julio Preuss.
Novembro 2006.

Folha Sado Paulo. Entenda o que ¢é Web 2.0. Disponivel em <
http://www1.folha.uol.com.br/folha/informatica/ult124u20173.shtml> Acesso em 02/06/2010

Flickr <http://www.flickr.com> Acesso em 26/04/2010

Picasa <http://picasaweb.google.com.br/> Acesso em 26/04/2010
<http://www.photobucket.com> Acesso em 26/04/2010

<http://www.imageshack.us> Acesso em 26/04/2010

12¢

icacao

Design, Artes e Comun


http://www1.folha.uol.com.br/folha/informatica/ult124u20173.shtml�
http://www.flickr.com/�

V Congresso de Iniciagéo Cientifica | 11 de Agosto de 2010
Centro Universitario Senac
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Linha de Pesquisa: Design — Dinamicas estéticas e sécio-cognitivas
Projeto: Possibilidades expressivas da fotografia digital: a Visualizacao

Resumo

Este trabalho apresenta o cenario em que se dao praticas de visualizacdo fotografica,
considerando uma nova conceituacdo da Fotografia, bem como a subversdo de seus canones
propiciada pelo surgimento das novas tecnologias digitais e do numero crescente de novas
ferramentas de software para manipulacdo e construcdo de imagens digitais. As imagens
fotograficas tornaram-se objetos imagéticos hibridos e, no dominio digital, assumem agora novas
funcionalidades. Novos avancos tecnoldgicos impdem uma reestruturacdo de seus conceitos e de
outros campos da imagem como o video, o cinema, a sintese de imagem (3D) cujos limites
tornam-se progressivamente difusos e indistintos. Essa situacdo conduz a categorizacdo das
préaticas de producdo imagética para um designador Gnico — a visualizacdo. E o que podemos
chamar de fotografia computacional.

Palavras-chave: Fotografia, Interatividade, Nova Visdo, Ambiente Visual, Visualidade

Abstract

This paper presents the scenario in which they give practical photographic display,
considering a new conception of photography as well as the subversion of their canons brought
about by the emergence of new digital technologies and the number growing new software tools
for manipulating and constructing images digital. Photographic images have become objects and
imaginative hybrids in the field digital, are now new features. Require new technological a
restructuring of its concepts and other fields of the image as video, cinema, the image synthesis
(3D) whose boundaries become increasingly diffuse and indistinct. This categorization leads to
production practices imagery designator for a single - the preview. It's what we call photo
computing.

Keywords: Photography, Interactivity, New Vision, Visual Environment, Visuality

1. Introducéo
“ A camera amplia a capacidade de o ser humano ver o mundo,(...)”
Laszlé Moholy Nagy

Quando pensamos em fotografia, primeiramente pensando a imagem presa a
bidimenssionalidade, uma imagem estéatica, porém ela pode e a algum tempo ja é usada de uma
forma onde faz o espectador interagir com ela. Como a estereoscopia que a muito tempo ja é
usada para interagir as pessoas, provocando uma sensac¢éo de tridimenssionalidade nas imagens.
Hoje existem novas ferramentas com a fotografia digital que ampliam muito as possbilidades de
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utilizagdo da fotografia, permitindo criar diferentes ambientes visuais, permitindo novas formas
de visualidade e interagcdo com o espectador.

A fotografia promove um novo ambinte visual, 0 modo como vemos o mundo espande, e
as novas tecnologias estdo ai para possibilitar novas visualizacoes.

Pode se dizer entdo que a camera nao capta a realidade, e sim que ela cria uma
realidade.

2. Objetivo da pesquisa

No desenvolvimento deste projeto foi discutido e foram produzidas imagens panoramicas
utilizando novas técnicas fotogréaficas, buscando uma nova linguagem, e novas formas de
visualizagdo e de interacdo entre espectador e imagem. Nesse contexto buscamos desenvolver
alguns trabalhos experimentais aplicando as técnicas estudadas em areas de aplicacdo comercial
da fotografia, como a Fotografia de Arquitetura, Design de produtos, Publicidade, etc. Dada a
grande possibilidade de manipulacdo das imagens, exploramos diversas possibilidades de
manipulacdo e de intervencdo sobre as imagens no sentido de produzir narrativas visuais
abstratas, de cunho artistico.

3. Metodologia
Inicialmente foi aprofundada a bibliografia estabelecida. Esse aprofundamento serviu a
dois objetivos: estudos tedrico-conceituais, tecnolégicos e experimentais.
Os estudos tedricos permitiram o estabelecimento de uma linha de visdo para o atual
panorama da producao fotografica. Os estudos sobre a tecnologia e a experimentacdo associada
estabeleceram o térreo adequado para a producédo e desenvolvimento das imagens.

4. Resultados e discusséao
Os resultados dessa pesquisa foram muito satisfatérios, pois com os estiudos dos
softwares, conseguimos criar imagens interativas, uma nova possibilidade de visualizac¢éo.
Chegamos a diversos resultados imagéticos, desde simples imagens estereoscopicas que
a partir do uso de Oculos especiais, criamos a sensasdo de estarmos vendo através de uma

janela.
Y |

Até imagens 360° estereoscopicas em arquivo, onde conseguimos “passear” por ela a
partir de pontos de luz captados por uma web cam.

Estamos redescobrindo a cAmera fotografica, os abientes que podemos criar a partir das
imagens digitais ampliam cada vez mais com a necessidade que temos de nos surpreendermos
com as imagens, necessitamos de algo novo, algo que provoque no espectados uma sensacao de
fazer parte daquilo

5. Conclusodes
Podemos dizer que as imagens interativas fazem parte do conceito da nova visdo, pois
utilizamos técnicas fotogréaficas para criamos novos ambientes visuais, fugindo da imagem
bidimensional e criando ambientes onde sdo capazes de despertar nas pessoas diversas
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questdes, e a tecnologia ajuda a potencializar a sensacdo no espectador e até provocar uma
alteracdo na consciéncia.

O conceito da Nova Visao foi elaborado nos anos 1920, durante a expansdo industrial na
Alemanha, para designar as novas possibilidades de percepcdo da realidade oferecidas pelas
técnicas fotogréaficas. Para Laszlo Moholy-Nagy, que foi o principal teérico da nova visédo, a
camera amplia a capacidade de o ser humano ver o mundo, pois propicia imagens que até entao
ndo podem ser percebidas a olho nu.

As técnicas utilizadas hoje para propiciar essa nova visdo, muitas ja existiam, como a
estereoscopia, porém com o0 avanco da tecnologia, muitas outras técnicas podem caminhar
juntas, criando novos ambientes visuais na fotografia, e potencializando as sensacgdes.
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SINTAXE DOS MATERIAIS NO DESIGN DO MOVEL: O TUBO DE ACO
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Linha de Pesquisa: Design: dinamicas estéticas e socio-cognitivas
Projeto: Da experimentacao ao projeto: o exercicio do design

Resumo

Esta pesquisa tem como proposta o aprofundamento do estudo do tubo de aco e as
possibilidades de exploracdo deste material em experiéncias didaticas que possibilitem o
enriquecimento na formacgéo dos designers de produto. Para tanto sera realizado o levantamento
e andlise de exemplos significativos de utilizacdo do tubo de aco, com o intuito de esbocar a
sintaxe desse material. Além desses exemplos, procuraremos aprimorar a pesquisa incluindo
informacgdes relacionadas ao desenvolvimento do material, bem como ensaios de avaliacdo do
mesmo, de modo a garantir que tais informacdes, devidamente organizadas, auxiliem os
estudantes e profissionais no desenvolvimento de produtos que utilizam o tubo de aco.

Palavras-chave: Tubo de aco, projeto, design.

Abstract

This research has as proposal, the deepening of the study of the steel pipes and the
possibilities of exploration of this material in didactic experiences that make possible the
enrichment in the formation of designers of product. There for in such a way a survey of
significant examples of use of steel pipes will be carried through, establishing itself examples of
the material and a study that indicates the significant possibilities of use. Beyond these
examples, we will look for to improve this research being included information related to the
development and assays of evaluation of the material in order to guarantee that the information,
duly organized, assist the students and professionals in the development of products that use
steel pipes.

Key-words: Pipe of steel, project and design.

1. Introducao

Este trabalho busca enfatizar a necessidade do estudo de experiéncias didaticas que
manipulam e exploram o tubo de ago, particularmente em relagcdo ao processo de concepcéo e de
construcdo de formas de objetos relacionados ao design.

A proposta é analisar, avaliar e promover estudos que valorizem a pesquisa, tendo em
vista compreender e enriquecer o processo de criacdo e de concretizacdo de idéias, em formas,
estruturas e sistemas capazes de representar o desenvolvimento e a execu¢do de novos
produtos. O projeto resulta de um estudo aprofundado do material e suas caracteristicas.
Organizar materiais de estudo, bem como sondar cada aspecto significativo (sua histdria, sua
utilizacdo nos tempos atuais em produtos entre outros), € condicdo fundamental para garantir
uma melhor compreensdo do processo de fabricacdo e de sua utilizacdo dentro do mundo do
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design. Ressaltando, para desenvolver um novo produto a partir do tubo de aco, € necessario
conhecer o material, suas propriedades e os correlatos processos industriais para trabalha-lo.

2. Objeto da pesquisa
Andlise e avaliacdo do tubo de aco em experimenta¢cbes didaticas exploratérias do
material, a fim de enriquecer a formacao de futuros designers. A pesquisa tem como proposta
estudo aprofundado do material, coleta e selecdo de dados significativos, exploracdo desses
dados como indutores da atividade projetual, resgate de dados ja estudados, com olhar
diferente, levando em consideracdo os aspectos estudados.

3. Metodologia
A estratégia adotada propde primeiramente recolhimento de dados sobre o material.
Seguindo entdo para levantamento de referéncias de mobiliarios, no mundo do design. Resgate
de uma referéncia. Criagdo de um novo produto, buscando interpretar as linhas buscadas na
referéncia de estudo e as caracteristicas do material.

4. Resultados e discussao

A mobilia metalica tubular teve seu aparecimento de fato em 1909, quando os produtos
fabricados com tubos de aco sem costura pela companhia italiana Dalmine comecaram a ser
comercializada a precos mais acessiveis. No final da década, os desenhistas ligados a Bauhaus
aderiram ao material, desencadeando uma explosdo de idéias com o mesmo. Na década
seguinte,
Charlotte Perriand incorporou o novo material ao desenho de mobiliario.

Desde a década de 1920, tem sido crescente o uso do tubo de aco na elaboracdo de
moveis. Um material com indmeras possibilidades, que terA& em Marcel Breuer, com seus
desenhos em tubo curvado e cromado, um dos pilares do mobiliario moderno.

- Produto proposto

Com estudos ja tracados na disciplina de projeto (espacos privados), na qual o tubo de
aco foi elemento explorado, foi realizado uma recuperacdo de dados, obtendo-se um olhar mais
critico ao projeto, devido aos estudos realizados nessa pesquisa. Tomado como referéncia de
projeto a cadeira Delta com bragos de Mart Stam.

Design: Mart Stam

Acabamento: - Cromado / Branco - Cromado / Preto

Cadeira com estrutura em tudo de agco com acabamento cromado.
Possui assento/encosto e detalhes nos bragos em coro reconstituido.
Processos produtivos: dobra e costura.

Desmontagem: Nao é permitida pela continuidade dos tubos e pelos
pontos de fixagéo.

Empilhamento: N&o existe devido a seus angulos serem ortogonais.
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-Tubo central forneceu estrutura ideal para que 4
cadeira néo feche

-Ajustes na base também favoreceu muito a estrutura
-Inclinacdo do assento, deixa a cadeira convidativa
-Altura do assento teve mudanca para oferecer mais|
conforto

A cadeira Trapesius teve seu desenvolvimento
estrutural baseado na geometria, transmitindo
limpeza em seu desenho e estabilidade.

Os trapézios formados em sua estrutura,
originaram o nome Trapesius.

Desmontagem: Nao ¢é permitida peld
continuidade dos tubos e pelos pontos de fixacao.

Empilhamento: N&o existe devido a seus
angulos e ao posicionamento dos tubos (por cada um
estar em um plano diferente).

5. Conclusdes

O objetivo desta pesquisa , foi o estudo tragcado com situacdes de exercicio e dindmica de
ensino (Experimentacao livre e espontanea controlada pelo raciocinio analitico e critico).

Em termos gerais a pesquisa se deu pela juncdo de informacfes essenciais da sintaxe do
material que gerou um novo olhar ao objeto ou produto, caracterizado pela investigacdo
(exercicios experimentais) e pela funcdo do designer (acdo que envolve o fazer, pensar, repensar
, refazer).

Referéncias
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Linha de Pesquisa: Design: informacao e interfaces
Projeto: Relacdo Arte e Esporte, a percepc¢ao do corpo e do ambiente

Resumo

O artigo tem por foco a investigacdo de relacdes entre arte e esporte. Ele é dividido em
trés partes: na primeira encontram-se alguns conceitos perceptivos e estéticos, assim como uma
fundamentacao histérica/conceitual relativas & arte e ao esporte. A segunda resulta em uma
reflexdo de uma das interseccdes entre as duas areas anteriormente citadas, o lazer, onde ha a
hipdtese de que a desvalorizagdo das areas de arte e esporte na educagdo afete o
desenvolvimento consciente de processos cognitivos e criativos por percepc¢ao estética através de
uma das fontes mais primarias de experiéncia desde o nascimento. E a terceira serd a
apresentacdo de registros fotograficos, refletindo propostas e possibilidades de atividades
estético-cognitivas com base em andlises da documentacdo. E outra hipétese que, através de
experiéncias praticas, significativas e afetivas e a reflexdo e critica, expandem-se os canais de
sensibilizacdo e aprendizado para com o mundo.

Palavras-chave: Arte, Esporte, Lazer, Percepcédo, Estética

Abstract

This article focuses on investigating relations between art and sports. It consists of three
parts: the first encompasses some perceptive and aesthetic concepts, as well as a historical and
conceptual background to art and sport. The second results in a reflection of one of the
intersections between the areas and leisure, where there is the assumption that the devaluation
of the arts and sport in education affects the conscious development in creative and cognitive
processes through the aesthetic perception in one of the most primary sources of experience
from birth. And the third is the presentation of photographic records, reflecting proposals and
possibilities of aesthetic and cognitive activities based on the analysis of documentation. Another
hypothesis is that, through significant and emotional practical experiences, reflection and
criticism, individuals expand awareness and learning abilities.

Keywords: Art, Sport, Leisure, Perception, Aesthetic.

1. Introducéo

A percepcdo consciente da acdo como premissa béasica da criacdo e significacdo, os
estudos da natureza estética, seu apelo e sua experiéncia consciente, o esporte participacdo, seu
aspecto popular e o corpo e 0 movimento, estes serdo intens apresentados e focos importantes
para a compreessdo da proposta da pesquisa, usando-os como ferramentas para andlise e
hipoteses acerca do ser humano e seu ambiente.

Aqui também se figuram alguns exemplos de conexao entre arte e esporte. Nas analises
fotogréaficas da terceira parte (todas do arquivo e de registro do autor) com suportes de citacdes
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bibliograficas, deve-se estar atento principalmente as relacbes entre as atividades de Lazer
selecionadas e os atos criativos presentes. Também serdo avaliadas questdes estéticas,
corporais, espaciais, cinéticas e etc. identificados nas atividades. Para as escolhas dos eventos e
lugares, os critérios foram principalmente: acessibilidade publica, a qualidade fisica-espacial do
local, situagBes particulares que abrem espaco para pensar na generalidade e, é claro, onde se
pudesse observar arte e esporte.

2. Objeto da pesquisa
Os objetos foram principalmente questdes relacionadas ao corpo e sensibilidade
(percepcéo, estética, sentidos), atividades artisticas e atividades esportivas.

3. Metodologia
Pesquisa Bibliografica
Pesquisa de Campo

Ida a eventos e palestras
Consolidacdo conceitual

4. Resultados e discusséo

PARTE | - PERCEPCAO: Segundo Fayga Ostrower (2004, p. 10):

“A percepcdo de si mesmo dentro do agir € um aspecto relevante que distingue a
criatividade humana. Movido por necessidades concretas sempre novas, O
potencial criador do homem surge na histéria como um fator de realizacdo e
constante transformacéo. Ele afeta o mundo fisico, a propria condicdo humana e
os contextos culturais. Para tanto, a percep¢ao consciente na agcdo humana se nos
afigura como uma premissa béasica da criagdo, pois além de resolver situacgdes
imediatas o homem é capaz de a elas se antecipar mentalmente. Nao antevé
apenas certas solugdes. Mais significativa ainda é a sua capacidade de antever
certos problemas.”

A percepcdo, ainda conforme a autora, € um filtro que determina, através do grau de
sensibilidade, o que de informacdo do ambiente sera absorvido; em suas palavras, a percepcao é
a “elaboracdo mental das sensacbes.” (p. 12). Ela “delimita o que somos capazes de sentir e
compreender, porquanto corresponde a uma ordenacdo seletiva dos estimulos e cria uma
barreira entre o que percebemos e o que néo percebemos.” (p. 13).

Tratando-se de conhecimento, Nunes afirma que ele “estd condicionado pelas formas de
sentir e de pensar” que “é, em parte, o produto da elaboracéo, pelo nosso préprio espirito, dos
dados da experiéncia sensivel: as percepc¢des ou intuigdes.” (1991, p. 47).

Focando na percepcdo, o0 que a “pesca” sao os fatores estéticos, fatores estes ligados aos

sentidos. SANTAELLA situa (2004, p.38):
“(...) a lista de cinco sentidos, que foi estabelecida por Aristoteles, é hoje
considerada incompleta, visto que outras espécies de experiéncias perceptivas
foram encontradas. Junto com os 6rgaos sensores exteroceptores (olho, ouvido,
pele, nariz, boca), ha os proprioceptores (nos musculos, juntas e ouvido interno)
e interoceptores (terminac¢des nervosas nos O6rgdos viscerais) com trés tipos de
sensacOes por eles provocadas, respectivamente: sensacdes de origem externa ou
percepc¢des, sensacdo de movimento ou cinestesia e vagas sensacfes de origem
interna, localizando-se aqui talvez os sentimentos e emocdes.”

7

Na experiéncia estética e no prazer estético, um exemplo simples é levantado por
Gumbrecht (2007, p. 35):

“Todos nds conhecemos fas do esporte que, entusiasmados, chamam de belos
uma seqiéncia de patinagdo artistica, um drible ou uma jogada de basquete. Mas
a maioria das pessoas que aplicam essa palavra ao esporte hesitaria, em
principio, em associar seu ‘ato discursivo’ a uma experiéncia estética, mesmo
admitindo que chamar de bela alguma outra coisa que nédo seja esporte (uma flor,
digamos, ou uma mulher atraente) é sim uma experiéncia estética.”
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A interface onde ocorrem esses processos é 0 corpo, no caso o corpo humano, um agente
que cria e se expressa, que se movimenta e cria relagbes (fisicas e mentais), para tanto a
percepcado é o fator determinante de captacdo dos estimulos ambientais, é a interface entre o
ignorado e as futuras relacdes de afetividades, € a ordenacdo da vida, pois conforme Flusser
(2007, p. 130) afirma o ser humano “precisa ‘mediar’ (vermitteln), precisa dar um ‘sentido’ ao
mundo”.

ARTE: Segundo texto presente em "Parametros curriculares nacionais: Arte" publicacéo
da Secretaria de Educacdo Fundamental, aprender arte “propicia o desenvolvimento do
pensamento artistico e da percepcdo estética, que caracterizam um modo préprio de ordenar e
dar sentido a experiéncia humana” (2000, p. 19)

Em grego, “a palavra aisthesis, de onde derivou estética, significa o que é sensivel ou o
que se relaciona com a sensibilidade.” (Nunes, 1991, p.12). Estudar a evolucdo das formas,
representacfes e composicdes nas varias artes e os processos criativos é ser capaz de perceber
a forca que a estética propde; da mesma forma, raciocinar sobre sua influéncia e analisar a
ligacdo entre evolucdo tecnolégica, formal e mental, é entender a histéria da arte como “uma
histdria de idéias, concepc¢des e necessidades em permanente evolugdo” e “ndo uma histéria de
progresso na proficiéncia técnica”. (Gombrich, 1995, p. 44).

Possibilita-se o afinamento da sensibilidade, é tornar o ato inconsciente consciente
percebendo e extraindo mais de determinada circunstancia estética. Como Vincent Lanier (in
BARBOSA 2002, p. 46), ao citar quatro hip6teses em relacdo ao curriculo escolar de Artes,
aponta uma delas: “... apenas o individuo que esta adequadamente informado sobre a natureza
da experiéncia estética pode ampliar com certa facilidade o ambito e a qualidade dessa
experiéncia.”

No contexto brasileiro, as barreiras aparecem na ignoréncia em relacdo a Arte; é a
precariedade de formacédo reforcando o “espaco pouco definido da area com relagdo as outras
disciplinas do curriculo” (Secretaria de Educacdo Fundamental, 2000, p. 32) e complementando,
“o lugar da arte na hierarquia das disciplinas escolares corresponde a um desconhecimento do
poder da imagem, do som, do movimento e da percepcdo estética como fontes de
conhecimento” (p. 28)

Segundo Nunes, a sociedade enfrenta uma necessidade estética de superacdo das
“formas gastas, das significacdes poluidas, dos clichés linglisticos” (1991, p. 124) e ainda,
Ostrower (2004, p. 39) escreve que o “vicio de considerar que a criatividade s6 existe nas artes,
deforma toda a realidade humana. Constitui uma maneira de encobrir a precariedade de
condicbes criativas em outras areas de atuacdo” Para o individuo, “ndo s6 se exclui do fazer o
sensivel, a participacéo interior, a possibilidade de escolha, de crescimento e de transformacéo,
como também se exclui a conscientizacdo espiritual que se da no trabalho através da atuacéo
significativa”.

ESPORTE: Presente desde as primeiras culturas da histdria, o esporte evolui nas suas
idéias e aplicacbes, a inicio “marcado pelo aparecimento do homem e pela sua luta para
sobreviver.” (Ramos, 1982 p. 16), amadurecendo na Antiguidade seja com as sociedades
primitivas, no Oriente, nos tdo conhecidos Jogos Olimpicos ou chegando aos conceitos modernos,
“para que haja esporte, é preciso haver competicdo.” (Tubino, 1999, p. 13).

Segundo Manoel Tubino, o esporte tal como se conhece hoje, surge no inicio do século XX
com as concepcdes do inglés Thomas Arnold, o qual incorporou as atividades fisicas praticadas
pela burguesia e aristocracia inglesa ao processo educativo. Pierre de Coubertin, influenciado
pelas idéias humanistas do inglés aplicadas ao esporte inicia 0 movimento de restauracdo dos
Jogos Olimpicos até que em 1896 acontecem 0s primeiros jogos em Atenas.

E ainda, o esporte ampliou seu conceito quando em 1978 a UNESCO publicou a Carta
Internacional de Educacédo Fisica e Esporte, estabelecendo a atividade fisica ou pratica esportiva
como direito de todos. Que pode ser entendido atualmente por trés manifestacdes: esporte-
educacdo, que serve de apoio aos processos educativos, esporte-performance, ou de
rendimento, voltado ao profissionalismo e alta competicdo, e o esporte participagcdo ou popular
onde se apdia no prazer ludico, no lazer e no tempo livre. (Tubino, 1999)

13¢

icacao

Design, Artes e Comun



V Congresso de Iniciagéo Cientifica | 11 de Agosto de 2010
Centro Universitario Senac

No contexto brasileiro, a Secretaria de Educacdo Fundamental através de seu livro
Parametros curriculares nacionais: Educacédo Fisica, documenta que o ramo de conhecimento
sobre educacéao fisica em seu inicio no séc. XIX esteve ligado as instituicdes militares e a classe
médica, passou por influéncias positivistas, de eugenia, tecnicistas, até o séc. XX de busca de
talentos para competicoes.

Nas escolas, mesmo reconhecida como uma area essencial, a Educacado Fisica ainda é
tratada como marginal, que pode, por exemplo, ser “empurrada” para outros horarios da grade
curricular conforme as necessidades de outras matérias e ndo da sua propria.

Atualmente hé teorias da psicologia, sociologia e filosofia que ampliaram a reflexdo e o campo de
acao da area e a aproximam com das ciéncias humanas. (2000, p. 19-24)

Ainda conforme a bibliografia anteriormente citada: “O trabalho na area da Educacéo
Fisica tem seus fundamentos nas concep¢des de corpo e movimento. Ou, dito de outro modo, a
natureza do trabalho desenvolvido nessa area tem intima relagdo com a compreensao que se
tem desses dois conceitos.” (p. 25).

E segundo Laban, a origem dos movimentos remonta a esforcos definidos para
determinadas acfes, como cacar, acdes militares, dancar, brincar e etc. (1978, p. 40) acdes que
determinam a rela¢do de si com o corpo. “Contudo, durante um longo periodo o homem nao foi
capaz de descobrir a conexao entre seu pensamento-movimento e sua palavra-pensamento. As
descri¢cfes verbais do pensamento-movimento encontram sua possibilidade de expressdo apenas
na simbologia poética.” (p.46)

PARTE Il - O LAZER e o CRIAR: Segundo Ostrower (2004, p. 17), a sensibilidade
vincula-se ao ser consciente num fazer intencional e cultural em busca de conteddos
significativos, desse modo torna-se ela mesma faculdade criadora. “Nessa integracdo que se da
de potencialidades individuais com possibilidades culturais, a criatividade ndo seria entdo senéo a
prépria sensibilidade.” Ela “se converteria em criatividade ao ligar-se estreitamente a uma
atividade social significativa para o individuo. No enfoque simultaneo do consciente, cultural e
sensivel, qualquer atividade em si poderia tornar-se um criar.”

Ainda (p. 57):

“Ambas, intuicdo e percepcdo, sdo modos de conhecimento, vias de
buscar certas ordenacbes e certos significados. (...) Vejamos, porém,
primeiro alguns aspectos da percepcdo. Ela envolve um tipo de conhecer,
que é um aprender o mundo externo junto com o mundo interno, e ainda
envolve, concomitantemente, um interpretar aquilo que esta sendo
apreendido. Tudo se passa ao mesmo tempo. Assim, no que se percebe,
se interpreta; no que se apreende, se compreende. Essa compreensao
nao precisa necessariamente ocorrer de modo intelectual, mas deixa
sempre um lastro dentro de nossa experiéncia.”

E segundo Gillo Dorfles (1992. p.18):

“De fato, se admitirmos que nossa funcdo perceptiva €, por si so,
carregada de significados, isso nos permitira considera-la como bem
diferente do simples estimulo sensorial do nosso olho ou do nosso ouvido
— estimulo puramente sensorial, desprovido de qualidades significantes —
e nos fara tender para uma nitida distincdo entre as sensacgao “bruta”, no
nivel fisiolégico, e a percepcao constituida sempre pela soma de dados
sensores com elementos mnémicos, volitivos, éticos e, portanto, também
estéticos. “

Em outra perspectiva, segundo Marcellino (2000, p.142) nas atividades de lazer, trata-se
“de recuperar o sentido de recreacdo, como ‘recreare’ — re-criagdo, criar de novo, dar vida nova,
como novo vigor. Trata-se de recuperar o lazer, como “licere” — licito, poder ter direito.”
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Na interacdo do que é proposto pela atividade e o que é modificado e interpretado pelo
sujeito praticante, ativo, além de criar afetividades se cria, o ato de criar segundo citado
anteriormente por Ostrower, o fazer intencional e cultural que por sua vez vincula-se a
sensibilidade e esta por sua vez a percepcdo. Adicionando-se a intencdo e a cultura a busca e
extracdo conscientes, chega-se a ampliacdo das capacidades perceptivas, aos canais da cognicao
sensivel. E (Ostrower, 2004, p. 28):

“Compreendemos, na criacdo, que a ulterior finalidade de nosso fazer seja
poder ampliar em ndés a experiéncia de vitalidade. Criar ndo representa
um relaxamento ou um esvaziamento pessoal, nem uma substituicdo
imaginativa da realidade; criar representa uma intensificacdo do viver, um
vivenciar-se no fazer; e, em vez de substituir a realidade, é a realidade; é
uma realidade nova que adquire dimensBes novas pelo fato de nos
articularmos, em nés e perante nds mesmos, em niveis de consciéncia
mais elevados e mais complexos. (...) Dai o sentimento do essencial e
necessario no criar, o sentimento de um crescimento interior, em que nos
ampliamos em nossa abertura para a vida.”

No lazer ha a possibilidade do constante criar, no entanto para essa possibilidade, é
necessario entender a diferenca entre o consumo ativo e passivo e ter reflexdo sobre a natureza
da experiéncia ampliando sua qualidade. Marcellino (2000 p.68-69) discorre sobre questdes de
atividade/pratica e passividade/consumo explicando que a “distincdo entre pratica e consumo €
acompanhada, via de regra, por juizos de valor. A apologia da pratica, freqiientemente colocada,
opdem-se os perigos da passividade do consumo.” Porém:

“(...) todo ‘assistir’, todo o consumo, pertenceria ao campo da
passividade? (..) Dumazedier procura esclarecer que, em si mesma, a
atividade de lazer nao é ativa ou passiva, ‘...mas o sera pela atitude que o
individuo assumir com relacdo as atividades decorrentes do proprio lazer’.
(...) Dessa forma, tanto a pratica quanto o consumo poderao ser ativos
ou passivos (...) Dumazedier arrola como caracteristicas a seletividade, a
sensibilidade, a compreensdo, a apreciacdo e a explicacdo; é o ‘...que
reine todas as possibilidades de sua sensibilidade e inteligéncia para
refazer, do melhor modo possivel e a seu modo, o caminho percorrido
pelo criador’.”

Complementando (Marcellino, 2002, p. 24):

“No que diz respeito a atitude, o lazer é caracterizado apenas em
decorréncia da ligacdo estabelecida entre o sujeito e a experiéncia vivida.
Sendo assim, a circunstancia de tempo ndo faz sentido, uma vez que em
qualquer tempo e desenvolvendo todo tipo de atividade a situacdo pode
se constituir em lazer, desde que propicie determinados efeitos, variaveis

de acordo com os teéricos, mas fundamentalmente relacionados a
satisfacdo provocada pela experiéncia em si.”

Em um de seus estudos o autor também aborda a questdo do lazer relacionado ao tempo
e ambos ligados a opcao, tratando tanto o 6cio como a atividade em igual grau de importancia
no contexto de opc¢do consciente, criticando assim o que denominou ser o bem supremo da
sociedade de consumo que € a produtividade.

Explica no tempo/opcdo a diferenga entre a ociosidade e o 6cio sendo o primeiro a
impossibilidade de opgédo por atividade ou contemplagio. E a idéia do “tempo perdido”, orientada
pelas morais da produtividade carregando valores negativos ao 6cio. (Marcellino, 2000, p. 32,
33). E (Idem, 2002, p. 13):

“(...) aqueles que véem o lazer como fenbmeno de acomodacéo.
Consideram-no como instrumento de conversao, ou seja, de abandono
das posturas compativeis com a vida na sociedade tradicional, tendo em
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vista a adocdo de novas atitudes, embasadas por um sistema de valores
adequado as sociedades urbano-industriais; ou ainda como instrumento
de dominacdo, minimizando ou anulando o conflito social, como o “circo
moderno” da expressao ‘Panis ET Circensis’, por si s6 significativa. Nessa
perspectiva o lazer é visto como instrumento de refor¢co, e ndo de reacao
a alienacdo do homem contemporéaneo; (...) seria (...) uma necessidade
do sistema econdmico, entendendo-se que, se esse sistema precisa, para
seu adequado funcionamento, do tempo de trabalho dos seus
componentes, precisa também consumir o que é produzido.”

O autor também questiona (2002, p.27) “(...) o homem como simples maquina que
necessita, para seu funcionamento, de periodos de manutencao e reparo.”

Lembrando das problematicas em relacdo a educacdo nas areas de arte e esporte onde
sdo sempre vistas como suporte e apoio e ndo como matérias independentes. Nao se pode
colocar um paralelo em relacdo a conceituacédo e aproveitamento do Lazer?

PARTE 111
SESC Pinheiros: Dio do Desafio

O evento constitui em incentivar o maior ndmero possivel de individuos a pratica
esportiva, criado no Canad4a, tornou-se mundial e ocorre sempre na ultima quarta feira de maio,
vem sendo difundido mundialmente pela TAFISA - Trim & Fitness International Sport for All
Association, entidade alema de promocéo do esporte para todos. O Dia do Desafio prop8e que as
pessoas interrompam suas atividades rotineiras e pratiquem qualquer tipo de atividade fisica.

O SESC Pinheiros proporcionou uma montagem onde esporte virtual (plataformas de
videogames) e pratica real sdo ambas realizadas. Havia plataformas virtuais de golfe, ténis,
boxe, desafios variados e etc. sempre equiparadas com “estruturas reais”, como um mini campo
de golfe, mesa de ping-pong, entre outros. O evento foi realizado em 27 de maio de 2009.

As plataformas virtuais, no caso videogames, sdo uma unido perfeita de processos
artisticos, estéticos e tecnoldgicos para a producdo e aceitacdo pelo publico de sensacbes e
entretenimento produzidos virtualmente.

A seguir exemplo de boxe:

Plataforma virtual e estrutura fisica ao fundo

Segundo Mcluhan (2003, p. 64):
“Contemplar, utilizar ou perceber uma extensdao de nés mesmos sob
forma tecnoldgica implica necessariamente em adota-la. Ouvir radio ou ler
uma pagina impressa é aceitar essas extensdes de ndés mesmos e sofrer o
‘fechamento’ ou o deslocamento da percep¢do (...). Incorporando
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continuamente tecnologias, relacionamo-nos a elas como

servomecanismos. (...) Um indio € um servomecanismo de sua canoa,
como o vaqueiro de seu cavalo e um executivo de seu reldgio.”

Levando essa citacdo a realidade virtual, a manipulacao estética utilizada pela tecnologia
computacional cria cada vez mais novas formas de percepcdo. Um aspecto de interacdo ludica e
reflexiva com os objetos permite uma constante recapitulagdo conceitual e funcional do mesmao.

Neste evento documentado alguns pontos interessantes foram o fato da tecnologia de
entretenimento dos games envolver sensores cinéticos aos controles e a montagem de
estruturas fisicas equivalentes. E uma resposta imediata, tanto em termos da tecnologia do
console que capta os movimentos e transmite simultaneamente para o personagem do jogo
quanto a possibilidade de contato com as estruturas reais e 0 esporte que o baseiam.

Gillo Dorfles (1992, p.17) em seu livro O Devir das Artes coloca:

“Esse relacionamento entre percepcdo e acdo poderia, de fato, ser
considerado como tipico de um processo posterior de redimensionamento
da nossa experiéncia cognitiva, que permitiria supor uma continua
mediacdo entre o sujeito e o0 ambiente circunstante entre o objeto
percebido e o sujeito perceptor. O individuo viria sempre a colocar certas
ilacOes a respeito do mundo em que vive, as quais derivam da atribuicdo
de um significado determinado a cada estimulo ambiental.”

Criaram-se desse modo formas perceptivas de experimentacdes praticamente opostas
(um mundo/ambiente virtual e um fisico) e ao mesmo tempo simbidticas naquele momento
através de um evento esportivo, que utiliza design, tecnologia, atracao estética e ludica.

Parque Cidade de Sdo Bernardo — Esportes Radicais
O parque é um complexo dedicado ao esporte e ao lazer. Possui entre outros e fora as
instalacBes basicas: pista de skate, parede de escalada, tirolesa, playgrounds, area de exercicios

e etc. HA em algumas atividades o fornecimento de equipamento, para outras é necessario
aquisicdo propria. O parque também promove pequenos shows gratuitos na sua area de palco

onde ha grande participacao ﬁublica.

N

-

= S

Vista geral do parque, registro em 24/10/2009

Segundo Marcellino (2002, p. 50):
“(...) na nossa realidade a préatica de uma atividade artistica ou esportiva,
por exemplo, € quase impossivel sem investimentos anteriores que
incluam o aprendizado de técnicas, a compra de matérias, etc. Onde o
investimento se reduz a locomocao, como a freqiéncia a pracas, parques
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e outras areas verdes, a participacdo da populacdo em geral é quase
sempre macica.”

No Parque a freqliéncia de uso é constante, os registros fotograficos foram realizados em
horario de baixo uso (inicio do dia), para uma visualizagdo do parque como um todo. A gquestéo a
ser discutida aqui € cultura, a interacdo entre uma atividade de esporte e manifestacbes estéticas
que unidas criam identidade.

Na discusséo de identidade, o lazer muitas vezes € visto como instrumento de alienacgéo e
acomodacdo, nao necessariamente elemento de uma cultura prépria, independente e necessaria.
Novamente Marcellino (2000, p.40) contrapfe essa visdo ao analisar seu entendimento “como
um fendmeno gerado historicamente e do qual emergem valores questionadores da sociedade
como um todo, e sobre o qual sdo exercidas influéncias da estrutura social vigente.” Porém o
lazer também deve ser corretamente guiado e incentivado, pois em outro estudo o mesmo autor
aborda a questdo quando discorre que “... além das probabilidades de se converter em tempo de
consumo facil e alienante, gerando atitudes conformistas, o lazer carrega também possibilidades
de se transformar num tempo de manifestacdes de valores destrutivos.” (Idem, 2002, p. 52)

No caso do exemplo analisado, a questao de cultura voltou-se para os esportes radicais,
porém pode-se facilmente levar a comparacado ao geral, para qualquer manifestacdo de jogo ou
entretenimento como extensado da sociedade e ao mesmo tempo do individuo. Marshall Mcluhan
(2003 p.275) coloca:

“Creio que deixamos claro que os jogos sdo extensfes de nosso ‘eu’
particular, e que eles se constituem em meios de comunicacdo. Se se
perguntar, finalmente: ‘Os jogos sdo meios de comunicacdo de massa?’ —
a resposta tem de ser: ‘Sim’. Os jogos sdo situacBes arbitradas que
permitem a participacdo simultanea de muita gente em determinada
estrutura de sua proépria vida corporativa ou social.”

Parque Prefeito Celso Daniel

Um parque municipal localizado em Santo André, SP. Observa-se no parque a
manutencado de areas verdes naturais e a integracdo entre equipamentos e ambiente. Por
exemplo, na imagem a seguir (registrada em 15/11/2009) da area de playgrounds, notam-se
brinquedos fora do convencional e integrados tanto conceitualmente quanto fisicamente a
natureza.

Observa-se neste exemplo a preocupacdo chave de integracdo espacial, o corpo do
individuo nesta situacdo entra em contato ndo com estruturas separadas e independentes, mas
com o ambiente como um todo. Além de fatores psicomotores relativos ao aprendizado da
crianca ao brincar.
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Elvira de Almeida em seu livro Arte Ludica, (1997, p. 160) coloca conceitos de trabalhos
proprios como designer de playgrounds, e em uma de suas conclusdes aborda que o “espaco da
escola, assim ambientado, proporciona as criancas, no seu dia-a-dia de aprendizado, estimulos
sensoriais, visuais e afetivos, que alimentam sua formacado fisica e mental” e para que o
processo pedagoégico combata os “automatismos do ensino dirigido” e o sedentarismo da vida
moderna, deve-se apoiar-se na expressdo ludica tornando-se um antidoto tanto “do ponto de
vista sensorio-motor quanto intelecto afetivo”.

Novos Coreografos — Novas Criacdes: Site Specific — Centro Cultural Sdo Paulo:

Evento realizado dia 15 de novembro de 2009, onde coredgrafos trabalharam danca
aplicando o termo das Artes Visuais de Site Specific, ou seja, coreografias especificas somente
ao espaco do CCSP.

4

Coreografia “Corpo quase palavra, palavra quase siléncio”

No exemplo acima, um registro da area de biblioteca do CCSP, novamente nota-se a
proposta de integracdo. No parque em Santo André a discussdo se dava em termos do ludico
mais voltado para a crian¢a, aqui a discussdo volta-se para uma arte mais especifica com
possivel abrangéncia a participacdo etaria mais variada, a danca, onde a proposta foi elaborar
conceitos e interagir com a arquitetura do Centro Cultural. Uma forma de repensar o ambiente
que circunda e abriga o ser humano.

Dorfles (1992, p. 181) ao discutir sobre as artes coloca:

“Se efetivamente considerarmos a arquitetura como a arte caracteristica
da espacialidade interna e externa, mas sempre no sentido de uma
espacialidade extrinseca ao homem, podemos considerar a danca como a
arte que vale mais do que qualquer outra para nos dar a medida do nosso
espaco interno e externo — ou seja, do espagco interno ao noOsSsoO
organismo e externo a ele, mas ligado a nossa existéncia.”

E assim como utilizar o aspecto ludico para combater os automatismos da sociedade
moderna, cria-se uma reflexdo e uma unido entre arquitetura/ambientes dessa mesma
sociedade junto com o préprio corpo. Pois conforme lvaldo Bertazzo (2004, p.30) questiona, em
“nossa sociedade, o corpo € observado de um modo estéatico” e que quando ele é entendido na
sua expressdo estatica, significa que é encarado ja como resultado de um jeito de funcionar, é
visto na forma como se apresenta aos olhos, sem levar em consideracdo suas funcdes dindmicas,
seus atos e as expressdes corporais de cada individuo.

5. Conclusotes
Além do levantamento de problematicas relacionadas a arte, ao esporte, ao lazer, foi
possivel refletir um fendmeno social resultado de uma cultura corporal centrada em atividades
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lidicas, que mesmo desvalorizadas, ou “coisificadas” para uma estrutura funcionalista da
sociedade, sdo capazes de ressignificar toda uma estrutura de percep¢do a mundos que passam
cada vez mais despercebidos aos sentidos humanos, anestesiados pela quantidade e ma
qualidade de informac0fes estéticas.

Onde ha uma interacdo de principalmente dois desses mundos: um que existe
independentemente de cada ser humano e, o que talvez seja 0 mais necessario e importante a
partir do momento que se tem consciéncia de sua prépria existéncia, que € o moldado e filtrado
pelas percepcdes individuais, que ndo necessariamente se processam de forma consciente e/ou
académicas na mente, mas sempre deixam um lastro, um gatilho, na experiéncia humana.
Portanto, quanto maior a sensibilidade, as faculdades criadoras, as perceptivas e intelectuais,
maior serd o grau de compreensdo do sujeito em relacdo as capacidades e poténcias a mundos
que o cercam.
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Projeto: Objetos e Apliques — Elementos Tipograficos na Paisagem Paulistana

Resumo

Este artigo contém um estudo para demonstrar a utilidade do software Adobe Photoshop
versao CS3 no ajuste do tamanho das imagens das fachadas, portadas e epigrafes dos edificios
do centro de S&o Paulo. Esse procedimento mostrou-se eficaz para inclusdo digital das imagens
arquivadas, proporcionando boa nitidez e tamanhos satisfatérios de arquivos para confeccdo de
banco de imagens e acesso rapido dos arquivos via web.

Palavras-chave: fotografia digital; arquitetura, nitidez e tamanho de imagem.

Abstract

This article contém a study for show the utility of the software Adobe Photoshop version
CS3 in the settlement of the size of the images of the facades, carried and epigraphs of the
buildings of the Center of Sdo Paulo. That procedure showed itself efficient for digital enclosure
of the images they filed, providing good sharpness and satisfactory sizes of files for making of
bank of images and access quickly of the files saw Web

Keywords: digital photograph; architecture, sharpness and image size.

1. Introducao

O profissional de fotografia € treinado para a captura de imagens com boa qualidade,
levando em consideracdo o equilibrio de cores, o enquadramento e a nitidez. Outro fator
importante € o tamanhos das imagens, quando se trata de web, vivemos em um mundo de
baixa resolucdo, o que limita significativamente a qualidade dos detalhes das fotos, levando em
consideracao tamanho do arquivo, nitidez e finalidade do uso digital.

Para essa pesquisa foi realizado um estudo das possibilidades de tratamento das
epigrafes, portadas e fachadas dos edificios do centro de S&o Paulo, através do softwear
Photoshop CS3 que possui uma enorme quantidade de ferramentas e possibilidades.

2. Objeto da pesquisa

O principal elemento da pesquisa é o estudo de como o softwear Photoshop CS4 pode
contribuir para viabilizar com qualidade a inclusao digital das imagens das epigrafes, portadas e
fachadas dos edificios do centro de Sado Paulo.

3. Metodologia
O material de pesquisa bibliografica foi levantado na biblioteca do Centro Universitario
Senac. A fotografia utilizada para analise e demonstracdo € de autoria prépria e foram tiradas
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com a camera Canon 40D em alta resolucdo e no formato JPG e foi usado o software Adobe
Photoshop na versao CS3.

Procedimento

Abriu-se no Photoshop uma imagem dentro dos critérios estabelecidos, duplicar o arquivo
nomeando com a palavra copy dentro da caixa de layers, que geralmente fica visivel na parte
direita da tela, transformou-se o background (fundo), em layer (camada), o que facilita o trabalho
de edicdo das imagens. Posteriormente no menu image, escolha image size e altere o arquivo
original para as dimensfes: largura 500 (usei como largura padrao), altura 332, tamanho:
17,64cm x 11,71cm com 72 pdi, depois abri o menu file na opgédo save for web & devices e salvei
nas qualidade: baixa, média, alta, muito alta e maxima. A percepcéo visual é fundamental para o
desenvolvimento e qualidade do trabalho.

Imagem 01 para web (221k

rebaixada sem salvar
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Imagem 02 maxima (191K

Imagem_ 03 muito alta (94K

solie
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Imagem 06 Baixa (1

6k

icacao

4. Resultados e discusséo

¢ Imagem_O01l: houve uma pequena perda de nitidez com arquivo de 221k de
qualidade.
Imagem_02: 6tima nitidez com arquivo de 191k de qualidade.
Imagem_03: ainda com 6tima nitidez com arquivo de 94k de qualidade.
Imagem_04: boa nitidez com arquivo de 56k de qualidade.
Imagem_05: nitidez mediana com arquivo de 28k de qualidade.
Imagem_06: nitidez ruim com arquivo de 16k de qualidade.

Quando abrimos os arquivos no Photoshop ndo aparece uma diferenca significativa na

qualidade visual da imagem, porém quando vocé anexa ou insere no corpo do e-mail a diferenca
de qualidade (nitidez, brilho e contraste) fica facilmente visivel.

5. Conclusoes

Através desse estudo, cheguei a conclusdo que é muito importante a inclusao correta das
imagens na web, um mundo de baixa resolucéo, levando em consideracédo a qualidade, o
tamanho do arquivo, nitidez e finalidade do uso digital. Para a organiza¢do dos arquivos digitais
do projeto, escolhemos como referéncia de qualidade a imagem com 191k, que manteve a
nitidez, o brilho e o contraste satisfatorios.
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Projeto: Tecnologias da Informacdo e Comunicacao aplicadas ao Design

Resumo

Este artigo discorre sobre as definicbes conceituais de uma Computacdo Vestivel, tracando um
breve panorama histérico da pesquisa nessa area e analisando a proximidade com o estudo da
pervasividade computacional. Ao final serdo colocados alguns pontos chaves para a compreensao
do tema e para a aplicacdo pratica em projetos.

Palavras-chave: Computacdo Vestivel; pervasividade; ubiquidade.

Abstract

This paper discusses about the conceptual definitions of a Wearable Computing, writing a brief
historical overview of research in this area and considering the proximity to the study of
computing pervasiveness. By final will be placed some key points to understanding the issue
and for practical application in projects.

Keywords: Computacao Vestivel; pervasiveness; ubiquity.

1. Introducéo

Atualmente no mercado existe uma grande variedade de roupas combinadas com
equipamentos eletrénicos, tais como MP3 players. Esse tipo de aplicacdo, a juncdo de aparatos
computacionais as roupas do cotidiano, € chamada de Computacdo Vestivel. E ndo é somente
nas vestimentas comuns que a Computacéo Vestivel é usada. Nos esportes, tanto para os atletas
de alta performance quanto para os amadores, esse tipo de tecnologia é muito comum.
Monitores de batimentos cardiacos e ténis com microchips acoplados podem ser facilmente
encontrados nas lojas. Pulando para o campo da arte, podemos citar o australiano Stelarc, que
através de seus trabalhos artisticos avanca a discussdo sobre a Computacdo Vestivel a um
campo ainda mais profundo, trazendo a premissa de que, por causa do avanco tecnolégico atual,
0 corpo humano se tornou obsoleto. Através desse conceito ele criou uma série de obras que
tratam do corpo e sua relacdo com a tecnologia. Ja o estilista turco Hussein Chalayan desponta
com projetos que integram a tecnologia com a questdo da moda e sociedade. Suas pecas sempre
brincam com questdes relacionadas & moda e tecnologia. Na musica, usaremos um bom exemplo
nacional: A banda de rock mineira Pato Fu, que na década de 90 usava em seus shows uma
bateria incorporada a roupa, tocada através do proéprio corpo do baterista John Ulhoa. Estes sao
apenas alguns exemplos de como podemos colher resultados extraordinarios através da juncao
de tecnologias ja existentes e consolidadas com objetos comuns e banais da vida cotidiana, tal
qual uma roupa, e assim obter um resultado inovador, trazendo a tona novas aplicagdes, novos
usos e significados a esses objetos.
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2. Objeto da pesquisa

Pesquisar sobre a computacdo vestivel, seus conceitos e aplica¢cdes. Conhecer e analisar
projetos realizados neste campo que obtiveram resultados positivos e listar suas principais
caracteristicas.

3. Metodologia

A metodologia utilizada neste projeto foi a da selecdo de alguns autores pertinentes ao
assunto, tanto os ligados a parte da computacédo quanto a tecnologia em tecidos. Primeiramente
buscando mapear um panorama histérico do surgimento da computacdo agregada as roupas, €
posteriormente entendendo o0s seus conceitos e objetivos.

4. Resultados e discusséao
Steve Mann, principal expoente em trabalhos relacionado a computacdo vestivel,
contribuiu muito além da pesquisa em Computacdo Vestivel e desenvolvimento tecnolégico de
aplicacdes que integram computadores e roupas. Uma analise completa sobre os conceitos de
usabilidade envolvidas nesse processo também foram produzidas e amplamente discutidas. Em
um de seus artigos intitulado Definition of "Wearable Computer" (1998), Mann traz uma defini¢ao
sobre o que seria uma Computacao Vestivel. Segue texto abaixo:
‘Um computador vestivel € um computador que esta alocado no espago
pessoal do usuario, controlado pelo usuéario, e possui constancia de
operacado e interacdo, ou seja, estd sempre ligado e sempre acessivel. Mais
notavelmente, ele é um dispositivo que esta sempre com o usuario, e
permite que o usuario digite comandos ou os execute, enquanto anda ou
faz outras atividades’ (Traducdo minha)

Uma das principais caracteristicas de uma Computacdo Vestivel é a sua constancia
operacional. Para que ela seja eficiente, o usuario nao deve ter que se preocupar com o ato de
liga-la, ela deve estar sempre em modo stand by, simplesmente esperado para entrar em acao.

5. Conclusobes

Apoiando-se nos projetos de Steve Mann (1998), percebemos que estar sempre pronto
para o usuario, vai muito além de simplesmente estar sempre ligado. Nado obstante ao exposto,
uma Computacéo Vestivel é, por natureza, pervasiva. Concluimos isto ao observar que o usuario
ndo pode simplesmente deter toda a sua atencéo para a interface da Computacao Vestivel, pois
ele estara em diversos momentos fazendo outras atividades importantes. E um conceito diferente
de um ambiente computacional como um desktop, por exemplo, que é feito justamente para que
haja certo nivel de imersdo. Com tais consideracdes em mente, Steve Mann (1998) criou 6
caracteristicas que todo projeto de Computacao Vestivel deve ter:

a) Nao ser monopolizadora da atencado do usuario.

b) Nao ser restritiva (precisa ser versatil o bastante para permitir que o usuario veja
seus emails enquanto corre no parque, por exemplo)

c) Ser Observavel pelo usuario (ele pode parar de utilizar a interface no memento em
que desejar)

d) Estar Atenta ao ambiente (ela deve perceber o ambiente através de sensores)

e) Ser Comunicativa: (deve permitir que 0 usuario se comunique com outros)

Ap6s uma andlise desses topicos, e considerando os conceitos abordados por VASSAO
(2008), podemos perceber que esse conceito pode ser facilmente utilizado em projetos diversos
que tratem de temas da computacgao pervasiva e ubiqua.
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Projeto: Inovacdo no Design de Interfaces em Ambientes Interativos com Realidade
Aumentada: Design e Interfaces.

Resumo

A Realidade Aumentada (RA) é uma tecnologia que vem se difundindo cada vez mais,
criando diversas maneiras de interacdes entre usuéarios e objetos virtuais, podendo ser aplicada
nos mais diversos campos. Como toda tecnologia nova € preciso se criar um grande estudo de
seus conceitos e formas de aplica¢des, assim como tecer relacdes entre assuntos relacionados
buscando o entendimento de maneiras corretas, criativas e inovadoras de se criar aplicacdes
utilizando essa tecnologia. Este artigo apresenta parte dos resultados de pesquisa que engloba
principalmente o design de interfaces tridimensionais de interacdo direta, buscando-se
compreender novas e melhores maneiras de se utilizar elementos do design nas interfaces de
aplicagbes em realidade aumentada. Como prova de conceito de um possivel uso desses
conhecimentos foram desenvolvidos estudos de alternativas para o design de uma interface de
realidade aumentada que aproxime a leitura de livros digitais da experiéncia de leitura de livros
em papel.

Palavras-chave: realidade aumentada; ambientes interativos; interacdo 3D; livros digitais;
interface de livros digitais; e-reader; e-book.

Abstract

Augmented Reality (AR) is a technology that is spreading increasingly, creating multiple
ways of interactions between users and virtual objects and can also be applied in various fields.
Like any new technology is necessary to create a large study of its concepts and forms of
applications, and create links between related subjects searching for a correct understanding of
creative and innovative ways to create applications using this technology. This research presents
parts of the results of the research that mainly involves the design of three-dimensional
interfaces for direct interaction, seeking to understand new and better ways to use elements of
interface design for the applications that use augmented reality. As proof of concept for a
possible use of such knowledge have been developed a study of alternatives for the design of an
augmented reality interface that brings the experience of reading a digital book close to an
experience of reading books on paper. Furthermore, initial studies were developed for the design
of direct interaction with virtual anatomical objects.

Keywords: augmented reality; interactive environments; 3d interaction; digital books; digital
books interface; e-reader; e-book.
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1. Introducéo

Percebemos uma grande gama de aplica¢des de leitura digital hoje em dia onde ha
a tentativa de simulacdo de livros reais porém que acabam por sempre estarem presas a um
universo de duas dimensdes, plano, enquanto boa parte do prazer da leitura esta inserido em um
universo que contém trés dimensodes, por esta razdo, procuramos buscar essa alternativa através
de uma aplicacdo de leitura digital em um ambiente tridimensional, aproveitando também a
quantidade de alardes em cima do novo uso de ambientes tridimensionais que estdo sendo feitos
hoje em dia, através de cinemas, televisores e monitores 3D, assim como uma preocupacao em
se comecgar a estudar e criar uma base afim de auxiliar futuros estudos e criagbes em um
momento onde os equipamentos ja estiverem avancados e bastante viaveis.

2. Objeto da pesquisa

O objeto da pesquisa aqui relatada é a interface de leitura de livros virtuais em formato
tridimensional. Sobre tal objeto foram desenvolvidos estudos e provas de conceito visando-se
obter interfaces interativas de manipulacdo direta sobre projecfes tridimensionais de livros
virtuais, buscando-se aproximar a sensac¢do do processo de leitura daquele experimentado pelo
leitor de livros convencionais. Tal escolha se justifica, entre outros, pelos seguintes fatos: a) a
interacdo com um livro virtual 3D apresenta desafios ainda n&o resolvidos para o design de
interface; b) como o ato de ler é muito difundido fica facil avaliar e testar alternativas para essa
interface; c¢) as interfaces de livros virtuais (e-books e e-readers) até o momento sdo
basicamente bidimensionais; d) a visdo do livro em 3D pode contribuir para uma maior
aproximacgédo do ato de leitura de livros reais, o que, apesar de ndo ser necessariamente um
requisito para a leitura de e-books, pode ser uma opc¢édo interessante para usuarios que quiserem
ter essa sensacéo;

3. Metodologia
A pesquisa foi dividida em quatro etapas: a) estudos iniciais; b) selecdo de ferramentas,
software e hardware; c) desenvolvimento do design conceitual e protétipo para testes, com base
na metodologia de Preece et.al.(2005); d)testes, avaliacbes e estabelecimento de préximos
passos.

4. Resultados e discussao

Através do uso de diversos aplicativos como modeladores 3d, programas de conversdo de
imagens e videos além de aplicacdes de exibi¢cdo, criamos um protétipo de um livro digital 3d
onde o usuario ao utilizar 6culos estereoscépicos anaglifos podia sentir a sensagdo de como se o
livro digital projetado no monitor estivesse a frente de seu monitor, como se 0 préprio usuario
pudesse toca-lo e manipula-lo (Fig. 1), além de uma producdo minuciosa da modelagem do livro
para se parecer ao maximo como um livro real fazendo com que o usuario sentisse todas as
sensacfes de se ler um livro tradicional.
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Web-camera como fonte
para aplicacao de reco-

Lo o nhecimento de gestos.
Projecao convencional, sem

efeito estereoscopico.

Sensacao de efeito 3D
t criada através de efeito
| estereoscopico.

Eliminagao do uso de
mouse e teclado.

Fig 1: llustragéo conceitual do Livro 3D.

Em todos os testes realizados, a exibicdo e o teste no suporte do monitor full HD foi o que
mais obteve sucesso, obtendo a maior satisfacdo pelo usuario. Passamos entédo a estuda-lo mais
a fundo a fim de se encontrar eventuais problemas e comecar a criar uma base de conhecimento
para esse tipo de aplicacdo.

Podemos citar os principais problemas encontrados e que devem servir de subsidio para
futuros estudos e pesquisas:

- O fator resolucdo acaba se tornando fundamental nesse tipo de aplicacdo, pois ha
um impacto direto na legibilidade;

- Torna-se indispensavel o uso de referéncias em planos diferentes no momento da
projecdo, ou seja, como o livro € um objeto plano, obtendo poucos detalhes que demonstram a
sua profundidade, é indispensavel algum tipo de referéncia que esteja em um plano posterior
para que o livro consiga “saltar” para o leitor (Fig. 2);

. O uso de 6culos 3d anaglificos pode causar um enorme desconforto para o usuario,
dadas as diferencas de cores, recomendando-se 0s Oculso polarizados, que ndo causam perdas
cromaticas ou outras formas de visualizacdo 3D, como os futuros monitores hologréficos;

Imagem sem reférencias Imagem com reférencias
de planos diferentes de planos diferentes

Fig. 2: llustracdo mostrando a diferenca entre imagens com e sem referéncia de planos.

5. Conclusoes
Assim, esta parte do projeto de Iniciacao Cientifica procura mostrar a importancia dessas
questdes para uma futura pesquisa com livros digitais utilizando a estereoscopia como uma
maneira de aproximar o leitor das sensacdes de uma leitura em livros convencionais, podendo
assim carregar uma vasta biblioteca em um simples pendrive dentro de seu bolso além de obter
muitas outras vantagens.
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Linha de Pesquisa: Design: informacéo e interfaces
Projeto: Levantamento de Acervos para pesquisa sobre Memoria Gréfica Brasileira na
cidade de Sao Paulo

Resumo

Este projeto de pesquisa teve como meta descobrir e listar colecdes de pecas graficas
efémeras da primeira metade do século XX contidas em acervos localizados na cidade de Sao
Paulo. Foram realizadas pesquisas em livros que abordam a época em questdo para a
identificacdo de acervos relevantes. ApdOs triagem dos acervos, visitas foram realizadas para
descrever desde seu funcionamento até as cole¢cdes que cada acervo possui. Esta atividade se
fez oportuna, pois seus resultados devem auxiliar a busca por documentos que possibilitem a
realizacdo de estudos mais aprofundados sobre manifestaces graficas dos primérdios da
industrializacdo e impressos efémeros na cidade de Sdo Paulo. Dentre todas as instituicdes
visitadas, o acervo da JUCESP foi escolhido para a realizacdo de um estudo mais detalhado de
seus artefatos.

Palavras-chave: Brasil, Design Grafico, Histéria, Acervos, Artes Graficas.

Abstract

This research project aimed to discover and list collections of graphic ephemera from the
first half of the 20th century present in collections located in S&o Paulo city archives. Books on
the subject have been consulted, looking for relevant archives. Selected archives have been
visited in order to describe how their work and which collections each one has. This has been an
important activity, once its results should assist the search for documents that may be of help
for further studies on graphic artifacts from the early industrialization era and S&o Paulo city
printed ephemera. Among all the visited institutions, the Sao Paulo State Board of Trade
(JUCESP) archive has been selected for a more detailed study.

Keywords: Brazil, Graphic Design, History, Archives, Graphic Arts.

1. Introducéao

Este Projeto de Iniciacdo Cientifica teve como objetivo principal identificar e listar acervos
publicos da cidade de Sao Paulo que continham pecas graficas efémeras brasileiras produzidas
na primeira metade do século 20. A busca por estes acervos se fez necesséria para a realizagdo
do projeto “Memoéria Gréfica Brasileira: estudos comparativos de manifestacbes graficas nas
cidades do Recife, Rio de Janeiro e Sdo Paulo”, conduzido por equipes de pesquisadores ligados
aos Programas de Pés-graduacédo em Design do Centro Universitario Senac, PUC-Rio e UFPE, com
apoio da CAPES, ao qual a pesquisa aqui relatada esta vinculada.
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2. Objeto da pesquisa

O objeto principal e inicial da pesquisa foram acervos de impressos situados na cidade de
Sado Paulo, incluindo a colecao particular de fanzines punks da década de 1980 e 1990 do
baixista Marinho (ex-Pavilhdo 9). Num segundo momento, o contelddo do acervo da Junta
Comercial do Estado de S&o Paulo (JUCESP) foi selecionado para pesquisas e analises mais
aprofundadas.

3. Metodologia

Primeiramente, foi feita uma pesquisa em livros que apresentam imagens de impressos
produzidos em S&o Paulo no século XIX e na primeira metade do século XX, em busca de nomes
de acervos publicos que possuissem cole¢des de tais pecas. Foram usadas ferramentas de busca
na internet para localizar tais acervos, e verificar se de fato interessariam a pesquisa “Memoéria
Grafica Brasileira: estudos comparativos [...]”. Uma ficha para identificacdo e descricdo dos
acervos foi produzida para coletar os dados nesta etapa.

Numa segunda fase, os acervos identificados foram visitados. Nesta etapa, as cole¢cdes
foram listadas e descritas, informando-se se elas estdo digitalizadas ou n&o, quais tipos de
impressos possuem, qual sua época e qual local de origem. Através da ficha de identificacdo e
descricdo, também foram coletadas informacdes sobre o funcionamento dos acervos, tais como
horarios, rigor para com o manuseio das pecas, requisitos e procedimentos para a pesquisa. Os
acervos visitados nesta fase foram: Acervo Publico do Estado de S&o Paulo, Centro de Histéria
Unilever, Arquivo Histdorico Municipal, Escola Senai Theobaldo De Nigris, Centro de Memoria
Bunge, JUCESP.

A partir da descricdo geral dos acervos paulistanos, foi feita uma triagem de colecdes,
sendo selecionadas aquelas mais relevantes para as necessidades imediatas pesquisa “Memoria
Gréfica Brasileira: estudos comparativos [...]”, com a finalidade de se realizar uma descricao
mais detalhada das mesmas.

O procedimento utilizado nesta tarefa, foi observar as fichas e fazer comparacdes com
trabalhos em andamento ou ja finalizados por outros pesquisadores do projeto “Memodria Grafica
Brasileira [...]” observando quais artefatos seriam de relevancia para conduzir estudos
comparados. A colecédo de registros de marcas encontrada na JUCESP foi, sem sombra de duvida,
a mais relevante, ndo somente pela data-limite de seus artefatos se encaixar em uma época de
grande importancia histérica na formacdo do comercio, indUstria e da urbanizacdo da cidade de
Sado Paulo (1891-1922), mas por haver estudos sendo conduzidos no Rio de Janeiro com os
mesmos tipos de artefatos, que se encontram no Arquivo Nacional. Com o material fotografico
em maos e devidamente organizado, leituras em livros que tratam do inicio do registro de
propriedade intelectual no Brasil se iniciaram. Os livros consultados nesta fase foram: Marcas do
progresso: consumo e design no Brasil do Século XIX (Heynemann et. al. 2009); O design
brasileiro antes do design: aspectos da histdria grafica, 1870-1960 (Cardoso 2003) em especial o
ensaio “A circulacdo de imagens no Brasil oitocentista: uma histéria com marca registrada” de
Livia L. Rezende; e A arte do comércio: Sao Paulo 1900-1930 (Klintowitz 1988).

4. Resultados e discussao

O resultado obtido com o levantamento bibliografico preliminar e os primeiros contatos
com os acervos foi uma ficha com informacdes béasicas das entidades custodiadoras. Apds a
visita aos acervos, outra ficha foi preenchida, sendo esta com informacdes mais especificas
acerca dos artefatos que cada local detém em seu acervo. Nesta fase foi necessario efetuar
pesquisas no NOBRADE (Norma Brasileira de Descricdo Arquivistica) e no Dicionario Brasileiro de
Terminologia Arquivistica para adequar os termos da ficha a realidade dos acervos.

O acervo da Junta Comercial do Estado de Séo Paulo (JUCESP) exige um procedimento
formal para permitir acesso aos artefatos, que reflete a importancia dos mesmos. Este acervo foi
escolhido entre os demais para andlises mais profundas acerca dos artefatos nele contido: livros
e cadernos com registros de marcas efetuados entre 1891 e 1922. Estes livros retratam o inicio
do registro de propriedade intelectual na JUCESP, ja que a instituicdo foi fundada em 19 de julho
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de 1890, e a marca mais antiga encontrada no acervo data de 10 de junho de 1891. A partir do
registro fotografico preliminar dos artefatos, realizado no dia da visita, uma nomenclatura foi
desenvolvida para a organizacdo das imagens, facilitando a organizacao e analises. Observacdes
acerca da estrutura dos documentos, da disposicdo de elementos da capa, e da organizacdo da
informacéo na parte interna, entre outros elementos, foram levantadas.

Os rétulos presentes nos livros e cadernos foram divididos de acordo com as 7 categorias
adotadas no livro Marcas do progresso (HEYNEMANN et al. 2009): Tabacaria; A Mesa; Bares e
Confeitarias; Farmacias e Boticas; Ao Espelho; Empoério; e As Maquinas. Dentre estas, a
categoria Bares e Confeitarias foi escolhida, dando inicio a um estudo mais detalhado dos rétulos
de bebidas, chas e cafés. O procedimento utilizado para a analise foi baseado na organizacao
visual dos roétulos. Neste momento, foram levados em consideracdo aspectos formais dos
impressos como: a dimensao dos rétulos, as cores, as letras, os grafismos e ilustracdes. Assim,
uma procura por exemplares semelhantes foi iniciada, primeiramente nos registros do acervo
JUCESP e posteriormente em Heynemann et al. (2009) e Klintowitz (1988).

5. Conclusdes

Através das pesquisas em obras que tratam do assunto do projeto, da descoberta dos
acervos, do desenvolvimento de fichas, do contato com alguns artefatos, com as pessoas que
trabalham nos acervos, e da leitura de parte da bibliografia da minha proposta de iniciacdo
cientifica, ou seja, durante todo o processo, algumas idéias foram se formando. Somente cresce
0 pensamento de que o trabalho de prospeccdo e descricdo de acervos de artefatos graficos
pertinentes para o projeto “Memdria Grafica Brasileira: estudos comparativos de manifestacdes
gréficas nas cidades do Recife, Rio de Janeiro e Sdo Paulo” é de extrema importancia para a
compreensdo do papel social e histérico do design, e para o estudo da formacdo da identidade
coletiva. O leque de pesquisas possiveis, a partir dos artefatos contidos no acervo da JUCESP,
bem como daqueles presentes em outros acervos localizados em Sao Paulo é surpreendente.
Esta percepcdo motivou a proposta de um novo projeto de iniciagdo cientifica, intitulado
“Levantamento e organizacdo de dados sobre Memoéria Gréfica Brasileira na cidade de S&o Paulo:
marcas e rétulos do acervo da JUCESP”, que dara continuidade ao trabalho descrito neste artigo.
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Linha de Pesquisa: Design: Informacéao e Interfaces
Projeto: A linguagem grafica dos cartazes de festivais de cinema

Resumo

Este artigo apresenta os resultados do processo de identificacdo e catalogacdo dos
cartazes do “Festival Internacional de Curtas-metragens de S&o Paulo”. Esta investigacdo faz
parte de um projeto de pesquisa maior, “O Processo Cultural do Design: acervo de cartazes” do
grupo do “Laboratdrio de Tipografia e Linguagem Grafica”, que tem como objetivo registrar
informacfes importantes para o estudo do design no Brasil.

Palavras-chave: cartazes, festival de curtas-metragens, catalogacéo, designers

Abstract

This paper shows the results of the identification and cataloging of posters from the
"International Festival of (Curta metragem) of S&o Paulo". This research belogs to a larger
research project called "The Cultural Process of Design: collection of posters" of the group
"Laboratory of Typography and Graphic Language", which aims to gather important information
for the study of design in Brazil.

Keywords: posters, short film festival, cataloging, designers

1. Introducéo

Este artigo faz parte de uma pesquisa que investiga cartazes de festivais de cinema
realizados no Brasil. Objetiva catalogar pecas importantes produzidas por designers nacionais.

Da pesquisa de festivais mais relevantes na producdo cinematogréafica brasileira, a
atencéo se voltou para o “Festival Internacional de Curtas-metragens de S&o Paulo”, evento de
visibilidade internacional, bem consolidado, tendo alcan¢cado a vigésima edicdo em 2009. Foi feita
entdo, entrevista com a diretora do “Festival de Curtas-metragens de S&o Paulo”, Zita
Carvalhosa. Com a entrevista foram obtidos relatos sobre o histdrico da producdo do design
grafico dos cartazes do festival e sobre o didlogo entre o designer e a diretora, fundamental para
a compreensao do processo de concepc¢ao e criacdo da peca. Foi realizado o registro fotografico
dos cartazes, da primeira até a vigésima edicdo do festival.

2. Objeto da pesquisa

A pesquisa tem como objetivo levantar o histérico do festival selecionado, identificar seus
cartazes e contexto de producéo, identificar os designers e registrar todo processo de concepcao
das pecas em tabelas e fichas.
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3. Metodologia

Identificacdo de festivais realizados no Brasil, selecdo dos mais relevantes, realizacdo de
contato com os responsaveis, entrevista, registro histérico do festival e de aspectos relativos a
criacao e producao grafica dos cartazes. Registro das informacdes em fichas de catalogacéo.

4. Resultados e discussao

Da entrevista realizada com a diretora do Festival Internacional de Curtas-metragens de
Séao Paulo, foram retirados relatos sobre histérico da producdo grafica dos cartazes do festival. O
Festival de Curtas teve inicio em 1990, com a producédo ligada ao Museu da Imagem e do Som -
MIS até 1993, como visto nesta parte da entrevista: “No inicio o festival era no MIS e faziamos
no departamento deles. Em maio passavamos o briefing e em junho eles faziam as pecas
gréficas.” Zita Carvalhosa (2010). Os quatro primeiros cartazes podem ser vistos na figura 1.

Com a criacdo da Associacdo Cultural Kinoforum, a producdo dos cartazes passou a ser
independente do MIS. A experiéncia com os designers é narrado por Carvalhosa (2010),“No
primeiro ano contratamos uma pessoa que tinha sido recomendada.(...) O cartaz tinha pouca
leiturabilidade, pelo lettering dificil. O conceito da cidade, na ilustracdo, ndo fica aparente
também.” como pode ser visto na figura 2.
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Figura 3: Trés exemplos relevantes desse periodo, 6°, 11° e a 15° edicao.
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A entrevistada narra que apo6s essa experiéncia foi feita uma selecdo de designers, cuja
vencedora foi a Débora Ivanov. Ela elaborou os cartazes no periodo de 1995 até 2005, deixando
sua marca pela linguagem utilizada. Zita Carvalhosa (2010) participou desta experiéncia,

Era feito sempre uma peca de colagem e fotografavamos. Quando é olhado todos juntos,
eles conversam. O 15°, o conceito era interessante, foi feito um bolo e juntamos outros
elementos de aniversario. Fotografamos também, mas o resultado final ndo foi o desejado. (...)
Tivemos um ano de desnamoro e combinamos assim: Débora vocé faz o conceito e depois eu s6
com seu assistente. (CARVLAHOSA, 2010)

As edicBes do 17° e 18° Festival, posteriores aos cartazes de Débora lvanov, foram
realizadas com a equipe da propria Débora lvanov, periodo de transicdo até a realizacdo do
cartaz do 20° Festival em parceria com a Faculdade ESPM. Experiéncia esta do 20° Festival,
bastante comentada por Zita Carvalhosa.

Ja em 2009 resolvemos fazer um concurso para novos criadores e desenhamos isso no
primeiro ano com a ESPM. (...) Na primeira sele¢cdo sobraram 15 cartazes, que depois foram
para uma discussdo muito interessante junto com os alunos. (...) Dessa discussdao em sala de
aula, saimos dos 15 para os 10. (...) E engracado que com a ESPM, eu gostei da experiéncia e
néo gostei do resultado, mas vivi muito bem com essa situacdo. (CARVALHOSA, 2010).

A pesquisa trouxe como resultado também o registro fotografico 20 cartazes, das 20
edi¢cbes, que foram catalogados nas fichas, com informacdes sobre o contexto da criacdo, as
referéncias, ferramentas e procedimentos, assim como os recursos da producao grafica destes
cartazes.

5. Conclusodes

A entrevista apresentou um relato do histérico da producdo grafica dos cartazes do
“Festival de Curtas-metragens de Sao Paulo”, trazendo informacdes sobre o contexto de criacdo
e sobre a linguagem dos cartazes.
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Linha de Pesquisa: Informacéo e Interfaces
Projeto: Interface-AR: Inovacdo no Design de Interfaces Interativas via Realidade
Aumentada Espacial e Interfaces Tangiveis

Resumo

Este projeto objetivou levantar o potencial de aplicacdo da tecnologia de Realidade
Aumentada no design de interfaces de interacdo 3D. Para estudar e demonstrar as possibilidades
dessa tecnologia foram desenvolvidos estudos e provas de conceito, que permitirdo a
visualizacdo e estudos de viabilidade dessas novas formas de interagir com o espaco real. Como
prova de conceito foram desenvolvidos estudos de alternativas para o design de uma interface de
realidade aumentada que aproxime a leitura de livros digitais da experiéncia de leitura de livros
em papel.

Palavras-chave: realidade aumentada; ambientes interativos; interacdo 3D; jogo; livros digitais;
interface de livros digitais; e-reader; e-book.

Abstract

This project wanted to show the potential of Augmented Reality aplied to the design of 3D
interactive interfaces. To study and to demonstrate the possibilities of this technology, concept
proofs were developed to see new ways of interacting with real environment and to prove its
practicability. For this, alternatives for a augmented reality interface were developed to
approximate the reading of digital books to the experience of reading a real paper book.

Keywords: augmented reality; interactive environments; 3D interactivity; digital books; e-book;
digital books interfaces; e-readers.

1. Introducao

Esta pesquisa procura levantar solucdes tecnoldégicas para uma interface interativa
tridimensional em realidade aumentada como uma forma alternativa de leitura de livros digitais,
de uma maneira parecida com o jeito que lermos um livro de papel.

2. Objeto da pesquisa

O objeto desta pesquisa é de encontrar novas interfaces interativas 3D voltadas para a
leitura e interagdo com livros digitais em realidade aumentada espacial, usando técnicas de visao
computacional, especialmente de reconhecimento de gestos, para a manipuacdo do objeto
virtual, e estereoscopia para atingir o efeito tridimensional, através do desenvolvimento de
prototipos que simulam o funcionamento desta interface, como prova de conceito, para depois,
desenvolver um protétipo funcional.

3. Metodologia
Seguindo-se procedimentos de design de software e de interfaces de interagdo, o trabalho
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foi sistematizado nas fases seguintes:

* levantamento do estado da arte da tecnologia de RA

« levantamento do estado da arte em aplicacdes de RA e entretenimento

» levantamento e analise de solucdes tecnoldgicas para os objetivos da pesquisa

= ciclo de experimentos especificos e analises de viabilidade

= especificacdo de protdtipo experimental em conjunto com o outro participante da
pesquisa (da area de design)

= desenvolvimento de protétipo experimental

» testes e anédlise dos resultados

= documentacéo dos resultados

4. Resultados e discusséo

Realidade Aumentada (RA), ou Augmented Reality (AR) (Tori, Kirner e Siscoutto, 2006)
integra diversas tecnologias, como computacéo grafica, modelagem e renderizacao 3D, realidade
virtual e visdo computacional, a fim de proporcionar ao usuario a experiéncia de estar
interagindo com objetos virtuais como se esses estivessem presentes no ambiente real. Tem se
popularizado ultimamente, com aplicagdo em publicidade, revistas, com uso dos marcadores
fiduciais (cédigos de barras bidimensionais), porém o avanco da visdo computacional, area da
computacdo que estuda e desenvolve formas de uma maquina ser capaz de “enxergar”,
permitem o desenvolvimento de aplicativos em RA sem esses marcadores, como é o caso desta
pesquisa.

Para atingir o efeito tridimensional desejado aplicou-se técnicas de estereoscopia, a
geracdo de duas imagens, uma para cada olho, para simulacdo do efeito 3D, mesma tecnologia
usada em cinema 3D. Diferentemente da tecnologia das salas de exibicdo, baseadas em
projecbes com luzes polarizadas, optamos pela técnica mais simples e barata de estereoscopia
para os estudos de interface do livro, chamada de anaglifos, que diferencia as imagens
destinadas a cada olho por meio de filtros de componentes de cor.

O desenvolvimento do prototipo do livro utilizou-se da linguagem Processing,
multiplataforma e open source, pois € uma linguagem simples e permite o uso da biblioteca para
visdo computacional OpenCV. Foi desenvolvido um programa simples capaz de controlar video
usando os movimentos das maos. O programa € capaz de reproduzir um video (limitado pela
biblioteca do Processing a arquivos do tipo .mov) e através da imagem do usuéario capturada pela
camera, detectar movimentos que indicam se o video pula algum tempo para frente, ou para tras
(foward/rewind).

Também foram feitos testes para provar se € possivel ler o livro 3D, ou seja, se a
legibilidade é boa, era precisao saber se esta nova forma é confortavel. Foram feitos testes em
diversos suportes, monitor CRT, projecdo, monitores de alta resolucdo para avaliar formas
vidveis de aplicacdo. Para isto, o protdtipo contou com a simulacdo do produto final, com
animacao do livro pré-renderizada, em que o video era tocado e o usuario simulava que virava as
paginas.

5. Conclusdes

Os testes mostraram que a legibilidade e o conforto dessa nova interface sao satisfatorias
quando vistas em suportes de alta resolucdo. Pode-se assim concluir que uma interface de leitura
digital 3D que procura fazer com que o usuario se sinta mais confortavel e resgatar algumas
caracteristicas da leitura convencional € bastante viavel através da tecnologia da realidade
aumentada assim como da estereoscopia. Com esses resultados pretende-se continuar
pesquisando e desenvolvendo esta interface, com protétipo funcional, em que a renderizagcao

deve ser feita em tempo real, permitindo interacdo real com o livro.
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Linha de Pesquisa: Design: informacao e interfaces
Projeto: Paisagens tipograficas - a organizacdo de um acervo das epigrafes
arquitetbnicas paulistanas

Resumo

Este projeto consistiu na reproducdo, através de resina, de epigrafes arquitetbnicas,
encontradas em uma area delimitada do centro de S&o Paulo. Esta proposta faz parte da
pesquisa Paisagens Tipogréaficas (PAT), que, desde 2003, estuda e reproduz tipografias dispostas
no meio urbano. Para isso, houve a necessidade da visita ao local, para retirada de moldes das
epigrafes, com a aplicacdo em silicone. Estes moldes foram posteriormente montados em férmas
para realizacdo de réplicas em resina. Entre os objetivos deste projeto esteve um estudo
aprofundado sobre as férmas, pensando na criacdo de mddulos para serem usados acelerando
consideravelmente o processo de producdo e melhorando as réplicas. Também foi realizada uma
pesquisa sobre materiais que apresentaram bom desempenho e passaram a ser usados para a
reproducédo, além da propria producao das réplicas.

Palavras-chave: Tipografia, Epigrafe, Modelagem, Modulacédo

Abstract

This project consisted on the reproduction, in plastic resin, of architectural epigraphs
found in a delimited area of S&o Paulo city center. This proposal is part of the Paisagens
Tipograficas (PAT) research project that, since 2003 studies and reproduces typographies found
in the urban environment. In order to proceed with this investigation, field visits were needed,
for retrieving epigraph molds, with silicone rubber. Such molds were then mounted in order to
make resin reproductions of the epigraphs. Within the aims of the project there was a detailed
study of the molding boxes, in order to establish modules that could accelerate the casting
process and improve the copies. A survey of materials that presented good performance and
could be used for reproduction was also conducted, as well as the production of replicas
themselves.

Keywords: Typography, Epigraph, Modeling, Modulation

1. Introducéo

Para que uma réplica em resina seja produzida com fidelidade, todos o0s processos
envolvidos precisam ser executados da forma mais perfeita possivel. Da limpeza da epigrafe,
passando pela correta dosagem de catalisador, até a sutileza na hora de aplicar o silicone na
epigrafe, tudo deve ser feito com o maximo de atencdo. Foram necessearios alguns meses de
testes para que o processo de producdo das réplicas atingisse resultados satisfatérios. Ao final,
conseguimos boas réplicas, tanto em quantidade da produc¢édo quanto em qualidade.
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2. Objeto da pesquisa

O objeto da pesquisa sao as réplicas em resina de epigrafes arquitetbnicas paulistanas —
assinaturas dos arquitetos e construtores encontradas em fachadas de edificios da cidade de Sao
Paulo. O objetivo foi o de desenvolver um método para produzir o maior nidmero possivel de
epigrafes, com a maior fidelidade, através do estudo de técnicas e materiais de modelagem. As
réplicas facilitam a analise das epigrafes reais, e sdo um item importante do acervo desenvolvido
pela equipe de pesquisa ligada ao projeto “Paisagens tipograficas - a organizacdo de um acervo
das epigrafes arquitetonicas paulistanas” (Farias et. al. 2007, 2008), junto com as fotografias, as
ilustragBes vetoriais, 0os decalques e os moldes em silicone.

3. Metodologia

Na primeira peca executada, a placa que servia de base para a forma foi furada, as
laterais foram parafusadas, o silicone foi colocado no interior da forma e o desmoldante PVA foi
aplicado na area que entraria em contato com a resina. Apds as 48 horas necessarias para a
solidificacdo da resina, o processo revelou alguns problemas. Em primeiro lugar, houve muita
dificuldade na separacdo da placa principal das placas laterais e do molde de silicone. Isto
ocasionou a perda das placas, que ndo puderam ser reutilizadas como havia sido previsto. A
resina, por algum motivo, ficou com uma forma ondulada, como por baixo do molde houvessem
bolhas de ar, efeito causado pela elevacdo na temperatura na reacdo entre resina e catalisador.
Apds observacado deste e de outros problemas, as seguintes solucdes foram adotadas:

1 - Aplicagdo de cera de polimento e desmoldante, para vedar a caixa, evitando

vazamentos.

2 - Prote¢cdo das placas de MDF com filme PVC de cozinha, possibilitando seu

reaproveitamento.

3 — Utilizacdo de fita crepe, fita durex, e fita Silver Tape para evitar a entrada de resina

entre o molde de silicone e a placa de madeira.

4 - Insercao de fibra de vidro, para dar maior resisténcia mecanica a réplica.

5 — Utilizacdo de copos medidores para determinar a correta proporcdo entre resina e

catalisador, evitando bolhas.
Foi também feito um estudo para a forma, que nao pode ser testado. A peca teria uma placa
principal de madeira, onde o molde seria preso com alguma fita, e quatro paredes, também de
madeira, duas fixas e duas moéveis. Todas as paredes seriam fixadas, umas as outras, por meio
de furos, por onde passariam tubos rosqueaveis, e porcas fariam pressdo para o vedamento.
Suas terminagOes teriam borracha EVA, para servir de amortecimento a pressado das porcas.
Estas duas placas laterais fixas teriam uma quantidade ja estabelecida de furos, o que faria este
maodulo se adaptar melhor a cada molde de silicone.

4. Resultados e discussao

O processo desenvolvido para producdo das réplicas pode ser resumido em trés etapas:
preparacdo, modelagem e acabamento. Primeiramente, o molde de silicone é fixado com fita
adesiva Silver Tape, da marca 3M, a uma placa de MDF com espessura de 20 mm. A sua volta
sdo aparafusadas quatro paredes também de MDF, para dar profundidade as réplicas, ja
revestidas de filme de PVC transparente Royal Pack, comuns para armazenamento de alimentos,
que servem como forma de vedar. A cera Tec Glaze-N Polinox é entdo aplicada nos vaos, para
evitar vazamentos. Em seguida é aplicado o desmoldante PVA (uso geral) em toda a superficie
da estrutura de madeira e no molde, o que garante que a réplica se solte com mais facilidade no
ato de desmontagem. Este processo de montagem da estrutura leva em média 4 horas. ApéGs a
montagem, a resina liquida RENLAM M, da Maxepoxi, recebe o catalisador REN HY 956
BR/Aradur, também da Maxepoxi, em uma proporcao de 10%, para que possa haver uma reacado
quimica e endurecer, além do pigmento SIQ Pasta P/E Branca. A resina € vertida na forma, e,
entre camadas, € inserida a manta de fibra-de-vidro Siquiplas CRQ 4428106. ApdGs todo este
processo, que leva duas semanas, devido ao tempo necessario para endurecimento da resina, a
caixa € desmontada, a réplica é retirada e recebe acabamento de corte e lixamento. Esta fase de
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acabamento que leva em média 4 horas, é realizada com o auxilio de maquinas de serra circular
e lixamento da empresa Baldan. Um total de 26 réplicas foi produzido com estes procedimentos
durante os 12 ultimos meses, numero bastante préximo da meta prevista de 30 réplicas.

5. Conclusdes

Apés a producao das réplicas de resina, me pareceu adequado adotar um sistema de
levantamento de problemas, propostas de solugdes, e analise de novos problemas, baseado na
pratica, na tentativa, na observacdo de erros e acertos. Tudo isso visando, nesta ordem de
importancia, trés aspectos do aperfeicoamento da pratica: em primeiro, a melhoria da qualidade
das réplicas, que pode ser medida pela fidelidade da copia; em segundo, a diminuigcdo no tempo
da producdo de cada réplica, tendo em vista um maior nimero de réplicas produzidas, o que
permitiu atingir a meta proposta; e, finalmente, a conservacdo dos materiais utilizados, através
de método de acondicionamento cuja eficiéncia s6 podera ser aferida no futuro.
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Linha de Pesquisa: Design: informacao e interfaces
Projeto: Objetos e Apliques — Elementos Tipogréaficos na Paisagem Paulistana

Resumo

Esta Iniciacdo Cientifica foi uma das duas propostas enviadas na &area de fotografia.
Visaram a continuacdo do trabalho que vinha sendo desenvolvido pelo projeto de pesquisa
"Paisagens tipograficas - leituras do ambiente urbano através do letreiramento e da tipografia”,
que incluiu a pesquisa "Tipografia arquitetbnica paulistana”, desenvolvida por professores e
alunos do Centro universitario Senac, UNICAMP, UFPR e com o apoio do CNPq. Previa o registro
fotografico de elementos tipograficos contidos nas fachadas dos edificios do centro histérico de
Sao Paulo. No total foi possivel imagens de objetos e apliques de um total de 65 edificios.

Palavras-chave: Tipografia, fotografia, arquitetura.

Abstract

This research was one of the two proposals sent on the photography area. They vised the
continuation of the work that had been developed by the research Project “'Paisagens
tipogréficas - leituras do ambiente urbano através do letreiramento e da tipografia“, which
included the research "Tipografia arquiteténica paulistana"”, developed by students and professors
at Centro universitario Senac, UNICAMP, UFPR with the support of CNPq. It consisted in register
in photographs the typographic elements presented in buildings of S&o Paulo city historic
downtown area. In the end, the objects and applies of 65 buildings could be photographed.

Keywords: Typhography, photography, architecture.

1. Introducéo

Os elementos tipograficos da arquitetura de edificios sdo, sem ddvida, importantes para
diversas categorias do conhecimento humano, como por exemplo para a histéria da arte, o
design, a propria area de arquitetura, entre outros. Isto ocorre, entre outros fatores, porque
estes elementos de fato estdo integrados a linguagem do edificio, correspondendo
estilisticamente com seus outros elementos arquiteténicos para criar a harmonia visual do prédio
em que se encontram.

Esta pesquisa teve a intencdo de registrar tais elementos, especificamente os objetos e
apliques dos edificios do centro histérico de Sao Paulo.

2. Objeto da pesquisa
O objetivo principal foi o registro fotogréafico digital em alta resolucdo dos objetos e
apliques dos edificios do centro histérico de Sao Paulo. Objetivou-se também a criagdo de
arquivos digitais em CDs, para que se pudessem documentar tais caracteristicas dos edificios, e
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assim criar uma base de dados para possiveis comparacdes com o mesmo tipo de objetos e
apliques existentes nos edificios construidos na atualidade.

3. Metodologia
- Participacdo em reunifes do grupo de pesquisa:
e 1° semestre (setembro a dezembro de 2009): dias 22/09, 14/10, 07/11 e 04/12
e 2° semestre (janeiro a junho de 2010): inicialmente marcadas para os dias 03/02,
03/03, 07/04, 05/05 e 02/06; porém, as reunides de maio e junho foram remarcadas para,
respectivamente, 12/05 e 09/06
- Elaboracdo de um cronograma para o primeiro semestre de pesquisa durante a primeira
reunido, do dia 22/09:
e 04/10: 12 saida fotogréafica ao Centro
14/10: 22 reunido
18/10: 22 saida fotogréafica
25/10: 32 saida fotogréfica
07/11: 32 reunido
29/11: dltima saida fotografica do semestre
04/12: dltima reunido do semestre

- Levantamento do material que ja havia sido produzido e do que precisava ser refeito

- Coleta de fichas com informacdes sobre os prédios que seriam fotografados

- Organizacdo e separacdo das fichas por quadrante, baseando-se em um mapa com a
demarcacao da area de trabalho no centro histérico de Séao Paulo

- Saidas fotograficas ao centro histérico (em fins de semana e dias Uteis, inclusive durante o
periodo de recesso escolar)

- Edicdo e tratamento das imagens

- Nomeacéao das imagens (por meio de um coédigo especifico que facilite a pesquisa no acervo)

- Arquivamento das imagens em midias digitais (CDS e Computadores)

- Participacdo em oficinas e atividades extras relacionadas a pesquisa

- Leitura de textos relacionados ao assunto da proposta

- Orientacdo em processos que envolvessem conhecimentos sobre fotografia

- Fotografias em estudio de moldes (referentes as epigrafes dos edificios) produzidos pelos
alunos da &area de design participantes do Projeto

- Pesquisa de material para elaboracdo de artigo de iniciagcédo cientifica

- Elaboracédo e submisséo de artigo para o 9° Congresso Brasileiro P&D Design 2010

4. Resultados e discussao

Na primeira saida fotografica, decidiu-se realizar no ultimo semestre de 2009 as
fotografias dos edificios contidos no Quadrante da Sé (demarcado por um mapa feito pelo
grupo). Assim, foi feito um roteiro, e separou-se 14 fichas para serem fotografadas nessa saida.
Durante a elaboracdo do roteiro, percebeu-se a necessidade de realizar algumas visitas ao centro
em dias Uteis, para que se pudessem fotografar objetos e apliques contidos dentro dos edificios.
Porém, ndo se elaborou um cronograma fixo para tal finalidade, ficando a escolha da orientanda
os dias em que seria mais adequado realizar tais tarefas. Nesse dia, foi possivel realizar as
fotografias de 9 edificios. Durante a semana, fez-se o tratamento das imagens no software da
Adobe, Photoshop CS4, alinhando-se os assuntos relevantes da imagem a assuntos secundarios,
corrigindo-se a perspectiva e fazendo um recorte para que o elemento principal se sobressaisse.
Além disso, elas foram renomeadas dentro de um codigo estabelecido pelo grupo do Projeto.

Na segunda saida, elaborou-se um novo roteiro com as fichas restantes. Foram separadas
as fichas de 6 edificios para serem fotografados, dos quais foi possivel fotografar 4, sendo que
nos dois restantes o assunto que era mais relevante ao Projeto encontrava-se em seu interior
(tendo que ser fotografados, portanto, em dias Uteis. Também foram realizados, durante a
semana, o0 tratamento e a re-nomeacdo das imagens obtidas, nos mesmos moldes ja citados.
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Depois dessas duas saidas foi gravado um CD com as imagens tratadas e catalogadas e entregue
a orientadora.

Nao foi possivel a orientanda comparecer a terceira saida, do dia 25/10. Porém, apds essa
data foram realizadas duas saidas em dias Uteis. A primeira ocorreu no dia 04/11, e foram
fotografados os objetos e apliques de 5 edificios. A segunda ocorreu no dia 17/11, e os objetos e
apliques de 2 edificios foram fotografados. Posteriormente, tais imagens também foram tratadas
e renomeadas e entregues em um CD a orientadora.

Durante o periodo de recesso escolar, foram realizadas duas saidas fotogréaficas, nos dias

15 e 31/01/2010, nas quais foi possivel fotografar objetos e apliques de 16 edificios.
ApOs este periodo, a orientanda ndo pdde comparecer nas reunides dos dias 03/02, 07/04 e
12/05, mas foi informada dos assuntos discutidos. Durante a primeira reunido do grupo, no dia
03/02, foi decidido que o projeto de fotografia dos objetos e apliques ficaria de lado por um
determinado periodo, para que se pudesse finalizar o projeto principal da pesquisa "Tipografia
arquitetbnica paulistana”, que consiste na organizacdo de um acervo fotogréafico (e material, no
caso das réplicas em resina feitas a partir de moldes) das epigrafes do centro de Sdo Paulo.
Porém, a interrupcao das atividades desta proposta durou pouco tempo, sendo decidido, no més
de marco, que era necesséario retomar as saidas ao centro para fotografar os objetos e apliques.
Assim, houve uma nova saida fotografica no dia 11/04, em que foram separadas 16 fichas com
edificios pertencentes ao quadrante da Republica; entretanto, houve muitas dificuldades
envolvendo esta saida, especialmente as referentes a posicdo dos objetos a serem fotografados,
que por vezes estavam muito distantes do chdo ou havia obstrucfes para que se pudesse
enxerga-los, e, portanto, puderam ser feitas fotografias plenamente satisfatérias de apenas 2
edificios/fichas. Do restante, 3 foram re-fotografadas no dia 17/05 e 2 no dia 30/05 (e neste dia,
fotografias de outros 2 edificios também foram tiradas). Além disso, foram fotografados edificios
de 5 fichas no dia 28/05, de 3 no dia 12/06 e de 6 no dia 13/06. As imagens obtidas foram
novamente tratadas e catalogadas de acordo com o cédigo de organizacdo desta pesquisa.

Foram realizadas outras atividades vinculadas a pesquisa fotografica. No dia 15/04, foi
feita a foto-reproducdo dos moldes e réplicas das epigrafes no estidio do Senac Lapa Scipido. No
periodo do dia 24/04 ao dia 15/05 foi levantado um material bibliografico e realizados os
procedimentos necessarios para a submissao do artigo de iniciacao cientifica.

Durante este pesquisa, foi possivel fotografar os objetos e apliques de 65 edificios, sendo
que de 16 néao foi possivel fotografar pelo menos um objeto essencial a pesquisa.

5. Conclusodes

Na proposta original deste projeto havia 2 listas de edificios, sendo que 1 lista continha 15
prédios que precisavam ser fotografados; porém, descobriu-se que havia muito mais fichas de
prédios com objetos e apliques além dos que estavam contidos nestas listas (aproximadamente
90 fichas prontas, sendo que originalmente havia mais fichas que foram perdidas antes do inicio
desta proposta), e assim as priorizacdes foram redefinidas.

Nao foi possivel fotografar os prédios de todas as fichas; ainda assim, o resultado foi
satisfatério para o projeto, jA que no total foram fotografados 65 edificios. (aproximadamente
73% do total). Além disso, o principal objetivo desta proposta foi cumprido, ou seja, foi possivel
criar um acervo imageético e digital em alta resolu¢cdo dos objetos e apliques dos edificios do
centro histdrico de Séo Paulo.
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Projeto: Cartografia de materiais

Resumo

O Projeto Polimeros: Organizacdo, Usabilidade e Produtos estad vinculado ao projeto
Cartografia dos Materiais e tem como objetivo identificar, mapear, organizar e disponibilizar
informacBes sobre os materiais e seus processos de transformacédo, bem como promover uma
discussao critico - reflexiva acerca de suas aplicagbes em produtos e superficies, para em
seguida gerar aplicacdes desses conteudos no ambito do design. Entendendo o plastico como
material funcional e versatil, abordamos aqui seus processos produtivos e sua potencialidade
para producado de produtos no Brasil. Buscamos realizar uma cartografia da producéo de plasticos
mais utilizados no design de produtos, considerando seus modos de producdo, processos de
transformacéo, utilizacdo e consumo.

Palavras-chave: materioteca; polimeros; plasticos.

Abstract

The Polymers Project: Organization, Usability and Products is linked to the project of
Mapping of Materials, and it aims identifying, mapping, organizing, and providing information
about the materials and their transformation processes, as well as promoting a critical- reflexive
discussion about their applications in products and surfaces, so it can then generate applications
of such contents within the scope of the design.
Understanding plastic as an extremely functional and versatile material, will prompt us to discuss
its implications in the production process, and especially its potential for production of design
products in Brazil. We will seek to bring forth a mapping of the production of plastics for design,
considering its methods of production, transformation processes, use and consumption, and also
broaden the means for developing new methodologies of research and application for design
products.

Key-words: Material Library; polymers; plastics.

1. Introducéo

O consumismo contemporéneo exagerado descarta grande parte do que poderia ser
substituido em funcdo de demandas do mercado. Essa caracteristica pejorativa do descarte foi
atrelada de forma errbnea ao material plastico devido & sua natureza versatil e de baixo custo
para o desenvolvimento de produtos em larga escala de producdo. Os plasticos sintéticos foram
desenvolvidos para durar e permanecer em um ciclo fechado de reaproveitamento e nédo para
serem descartados na natureza, tendo em vista que a formacdo de sua matéria prima, o
petréleo, leva milhdes de anos.

O plastico é 100% reciclavel; do total de plasticos produzidos no Brasil, somente
reciclamos 21,2%, média superior a da Unido Européia, que recicla 18,3% (Plastivida Jornal,
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2009). Os empecilhos para o aumento da reciclagem sdo a grande variedade de tipos de
plasticos existentes, o que prejudica o processo de separacdo do lixo, e a deficiéncia da coleta
seletiva, que somente alcanca 7% dos municipios brasileiros (Pesquisa CEMPRE Ciclosoft, 2008).
Sabe-se que hoje o mercado de reciclagem é uma realidade economicamente viavel que
movimentou em 2007 R$ 1,8 Bilh&o de reais, sendo uma préatica em ascensdo com crescimento
meédio de 8,2% ao ano (Plastivida Jornal, 2009).

Percebe-se entdo que o plastico ndo é o vildo da relagdo MATERIAL x SUSTENTABILIDADE
e sim o ciclo de vida do produto, inadequado para um consumo sustentavel. A concepcao
racional do produto é vital para o reaproveitamento da matéria prima. No caso de filmes
plasticos, pratinhos de isopor, sacolas plasticas, entre outros produtos descartaveis, a dificuldade
para se recuperar a matéria prima é ainda maior, pois o contato direto com alimentos e o alto
risco de perda nos grandes lixdes é imensa.

Atualmente temos o biopolimero como alternativa sustentavel. Propriedades como
biodegradabilidade e biocompatibilidade o tornam uma solucdo eficiente frente ao plastico
sintético, principalmente nos produtos plasticos descartaveis, onde seu ciclo de vida é
comprometido, estando sua matéria prima impossibilitada de ser reciclada.

Diante de toda a complexidade no desenvolvimento de produtos e da imensa oferta de
novos materiais, percebe-se a dificuldade do designer compreender a matéria prima em todos os
seus aspectos possiveis, técnicos e sensoriais. Esta realidade tem sacrificado e trazido problemas
de primeira ordem para o meio ambiente, pois muitos materiais, como os composto, muitas
vezes ndo podem ser reciclados ou reutilizados, pois tem o processo de reciclagem de custo
economicamente inviavel, por isso a necessidade de se perceber o uso adequado de certos
materiais.

2. Objeto da pesquisa

Realizar pesquisas bibliogréaficas sobre polimeros, considerando: processos de manufatura
do plastico e o plastico no meio ambiente, assim como uma superficial analise do plastico na
cultura industrial do Brasil. Visitar empresas para coleta de mostruario e informacgdes técnicas.
Organizar as informacdes e disponibilizar no banco de dados.

3. Metodologia

Para o desenvolvimento desta pesquisa foram realizadas leituras orientadas para
identificacdo dos possiveis meios de classificagdo dos polimeros, através de bibliografia
especializada que incluiu Brydson (1999) , Lima (2006), Harada (2005), Penteado (2002)
Manzini (1986). Foi também consultada a base de dados especializada “Material Conexxion”.
Também foram realizadas consultas aos seguintes materiais de associacfes, sindicatos e
entidades representantes do plastico: ABIPET-Associacdo Brasileira da Indastria do PET,
ABIPLAST-Associacdo Brasileira da Indastria do Plastico, ABIQUIM-Associacdo Brasileira da
Inddstria Quimica, ABMACO-Associacdo Brasileira de Materiais Compoésitos, ABRE-Associacao
Brasileira de Embalagens, AFIPOL-Associacdo Brasileira dos Produtores de Fibras Poliolefinicas,
ABPOL-Associacao Brasileira de Polimeros, INP-Instituto Nacional do Plastico, SINDIPLAST-
Sindicato da Industria de Material Plastico do Estado de S&o Paulo, Plastivida Instituto Socio-
Ambiental dos Plasticos, ABNT — Associacdo Brasileira de Normas Técnicas e American
Chemistre. Foram realizadas visitas técnicas em instituicdes e empresas do setor, com o intuido
de se obter informac6es in loco, registradas fotografica e videograficamente. As visitas técnicas
incluiram: Quattor PP?, ABPOL — Associacédo Brasileira de Polimeros, ABIQUIM - Associagéo
Brasileira da Industria Quimica, SENAI Mario Amato IPT- Instituto de Pesquisas Tecnoldgicas e
Centro de Tecnologia de Processos E Produtos - LPP - Laboratério de Processos Quimicos e
Tecnologia de Particulas. Este Ultimo atua na area de pesquisa de biopolimeros e nanotecnologia.

Foram feitos contatos diretos com industrias para solicitacdo de catalogos e amostras de
matéria prima mas os resultados foram modestos.
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As atividades foram concluidas com relatérios finais, que buscavam fazer da experiéncia
uma observacdo critica e reflexiva sobre o conhecimento adquirido do universo dos materiais
plasticos.

4. Resultados e discusséao

A classificacdo dos polimeros é possivel de trés formas:

-nomenclatura: normatizada internacionalmente pela 1SO, BS, ASTM e DIN (Brydson,
1999),

-analise molecular (Lima, 2006): entendendo sua estrutura quimica, cadeia polimérica
e comportamento mecéanico

- analise de mercado (American Chemistry Council, 2007): define se o plastico pode ser
considerado um commodities®.

Utilizando-se destas ferramentas € possivel classificar todas as familias de plasticos
sintéticos. Para os biopolimeros, entretanto, tem a origem de seu mondmero em fontes
renovaveis como soja, milho, cana-de-acgucar, celulose, quitina, quitosana, entre outros. Por esse
motivo, € necessario um tratamento diferenciado da analise molecular, pois questbes como
degradabilidade aerb6bica e anaerdbica, biocompatibilidade exigem uma classificacdo
diferenciada. Sua nomenclatura obedece as normas internacionais e por ser um produto com
producdo ainda modesta, ndo pode ser considerado um commodities, o que dificulta sua anélise
de mercado.

Manzini (1986) afirma que a oferta e o acelerado desenvolvimento de novos materiais
fazem com que o designer “compreenda cada vez menos a matéria-prima em todos os seus
aspectos possiveis, técnicos e sensoriais.” E importante ressaltar, para o uso dos designer, ndo
s6 as propriedades técnicas mas propomos considerar também o uso comum, a descricao
sensorial, o risco ecoldgico e o parecer sécio-econdmico. A busca pelo uso comum dos plasticos
define sua aplicacdo principal como embalagens, brinquedos, eletroeletrénicos. A busca sensorial
auxilia o designer a encontrar o material mais adequado por meio de caracteristicas que tenha
ligacdo direta com a percepcdo de seu produto. A busca por risco ecolégico define a origem da
matéria prima. Um exemplo que podemos citar € o caso do mondmero de etileno: pode ter
origem no petréleo (matéria prima féssil) ou através da cana-de-agucar (através de monocultura
latifundiaria). A busca pelo parecer soécio-econdmico indica o modelo extrativista da matéria
prima: utilizagdo de mao-de-obra de comunidades cooperativadas, agroextrativismo, entre
outros, sempre citando a regido do pais, desta forma dando possibilidade critica e reflexiva ao
designer de decidir sobre a origem do material.

5. Conclusbes

A estreita relacdo do design com a materialidade traz a necessidade de uma abordagem
multipla pois o design € uma area de conhecimento onde os estudos estdo no limiar do
conhecimento exato e humano. O plastico € uma matéria prima que estd em constante evolugcao
e vem permitindo que a sociedade desfrute de um conforto que néo seria possivel sem a sua
existéncia. A utilizacdo combinada dos 3 sistemas de classificacdo citados possibilita melhor
busca e mais informa¢des adequadas aos projetos de design. As classificacbes por analise
molecular, oriundas da area de engenharia, ndo atende sozinha as necessidades de informacdes
do designer. A inclusdo de elementos sensoriais € essencial para qualificar as escolhas de
materiais feitas no processo projetual.

As pesquisas com biopolimeros ainda precisam evoluir para que possamos aplicar os
mesmos critérios utilizados para a classificacdo dos polimeros sintéticos. O risco ecoldgico e o
parecer sécio-econdémico sdo dados de dificil obtencdo, o que pode dificultar a sua aplicagdo em
um sistema de classificacdo e catalogacdo de materiais.
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Notas

1 Compostos: materiais que utilizam diferentes matérias primas em sua composicéo,
sendo estas fundidas, coladas ou processadas de modo que se torna dificil sua separacdo para
reciclagem.

2 Indastria de 12 e 22 geracdo na producdo de etileno e propileno, visita técnica
monitorada pelo Eng. Gustavo Lusa ao pélo petroquimico de Maua-SP.

3 Commoditie aqui utilizado como plastico produzido por diversas empresas, de
composi¢do conhecida e com multiplos fornecedores, tendo seu uso disseminado em diversos
setores
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Projeto: Fibras no design: do natural ao inteligente — inovacao tecnolégica e sustentabilidade

Resumo

O artigo apresenta os resultados de uma pesquisa de iniciacdo cientifica que investiga a
utilizacdo das fibras naturais no design industrial em especial em produtos, detectando seus
aspectos basicos socioecondémicos, ambientais e mercadolégicos, suas aplicacbes, possibilidades,
técnicas, custos e inovacfes. As informacbes geradas foram organizadas, catalogadas e
disponibilizadas em um acervo que servird como uma ferramenta de apoio ao desenvolvimento
de projetos que trabalhem sob uma 6tica da sustentabilidade, gerando conhecimento e
auxiliando designers, estudantes e pesquisadores. Duas fibras foram selecionadas nesta
pesquisa: de sisal e de coco.

Palavras-chave: fibras naturais; design de produto; sustentabilidade; c6co; sisal

Abstract

The article presents the results of an undergraduate scientific research that investigates
the use of natural fibers in industrial design, identifying its primary socioeconomics,
environmental and commercial aspects, as well as its uses, possibilities, techniques, costs and
innovations. The information was gathered, cathaloged and disposed in an archive that will be
used as a support tool for design projects focused on environmental aspects, bringing knowledge
and helping designers, students and researchers. Two fibers were selected for research: coconut
and sisal.

Key-words: natural fibers; product design; sustainability; coconut; sisal

1. Introducéo

As fibras naturais desde a pré-histdria sdo empregadas na fabricacdo de diversos objetos
pela humanidade, descoberta que foi de fundamental importancia para o desenvolvimento das
civilizagbes. Ao longo dos milénios, seu uso foi difundido e aprimorado revelando novas
possibilidades e formas de manipulacdo. Na segunda metade do século XX, as fibras sintéticas
comecaram a substituir as naturais, com um processo de fabricacdo mais sisteméatico e barato
que permitia a producdo em larga escala, vinham para suprir a demanda que as fibrosas, por
sofrerem com intempéries de cunho natural, ndo conseguiam atender.

Atualmente, a difusdo da sustentabilidade tem induzido o mercado a buscar novas
alternativas tecnoldgicas para remediar os danos que algumas matérias-primas e meios de
producdo causam a biosfera. A baixa degradabilidade e, ou, reciclabilidade de determinados
materiais empregados pela inddstria, aumentam consideravelmente o volume de lixo urbano,
contaminam agua e solo, impermeabilizam a terra entre outros problemas que acabam por se
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refletir também no ambito social das metropoles. Neste contexto, as fibras naturais ressurgem
como uma alternativa viavel para a substituicdo de alguns materiais sintéticos.

As fibrosas sdo uma matéria-prima biodegradavel, renovavel e com amplo nicho de
aplicacao. Além dos beneficios ambientais que proporcionam, sdo uma importante, quando nao a
Unica, fonte de renda para inUmeras familias que participam das diferentes fases de sua cadeia
produtiva.

A FAO-ONU, Organizacdo das Nacbes Unidas para a Agricultura, elegeu 2009 como o ano
internacional das fibras naturais, procurando conscientizar e estimular politicas governamentais
de varios paises, a incentivarem o setor e empresas para a exploracéo e utilizacdo do material.

Tendo conhecimento do caético cenario socio-ambiental atual, mais do que uma opcéo a
ser seguida, pensar um projeto sustentavel que considere todas as etapas de producédo e
descarte de um produto é uma obrigacédo dos profissionais de design. E fundamental conhecer o
material utilizado, considerando suas propriedades fisico-quimicas, tanto sob uma d&tica
estrutural como ecoldgica. Foi desta necessidade surgiu o projeto de pesquisa Sustentabilidade,
0 uso das fibras naturais no design.

2. Objetivos da Pesquisa

Este projeto de iniciacdo tem como objetivo pesquisar e detectar as fibras
naturais mais utilizadas no design industrial, levantar as caracteristicas fisicas do
material (durabilidade, resisténcia, etc.), custos, aplicacbes, técnicas, novas
possibilidades de uso e inovagbes na area. Assim como a organizacgao,
catalogacao e disponibilizagao destas informacgdes da materioteca do Senac.

3. Metodologia

A pesquisa foi dividida metodologicamente em 5 etapas: levantamento, pesquisa,
elaboracéo da ficha de classificacédo, visitacdo e experimentacéo.

O projeto iniciou-se com o levantamento das fibras naturais mais empregadas no design
industrial, tanto in-natura, como processadas, ou agregadas em compostos.

Dentre as relacionadas foram selecionadas a de sisal e a de coco. A fibra de sisal se
mostrou uma opc¢ao interessante tanto pelas possibilidades de aplicacdo que possui como pelo
seu forte papel socioecondémico nas regides sisaleiras do noerdeste. Ja a fibra de cb6co deriva da
reciclagem da casca do material que é um grande problemas para inUmeras cidades.

Na segunda etapa, foram iniciadas as pesquisas bibliograficas e de empresas, associacdes
e centros de exceléncia relacionados ao tema. Notou-se, a caréncia de publicacbes sobre o
assunto.

Com as informacdes levantadas elaborou-se a ficha de classificacdo. Levando em conta
aspectos sustentaveis, foram selecionadas as informac¢des mais pertinentes a situacao.

. Caracteristicas Bioldgicas: . Caracteristicas Fisicas:
Nome Cientifico Tipo
Reino Comprimento
Divisdo Diametro
Classe Densidade
Ordem Flexibilidade
Familia Durabilidade
Género Resisténcia
Espécie Aspectos Cor
Sensoriais: Toque
Tingibilidade
. Origem Geografica e Natural . Aspectos Socio-econdmicos
. Aspectos Ambientais . Processamentos aplicaveis

18(

icacao

Design, Artes e Comun



V Congresso de Iniciagéo Cientifica | 11 de Agosto de 2010
Centro Universitario Senac

. Normas, regulamentacdes e certificados . Comercializacdo
. Aplicacéo . Alternativa a que tipos de materiais
. Simbolos . Fornecedores de centro de exceléncia

Até o presente momento as etapas de visitacdo e experimentagdo ainda nado foram
finalizadas. Houve uma visita a empresa que produz e comercializa fibras, Sisal Sul,.

Atualmente, o projeto estd concentrado na pesquisa de resinas naturais existentes no
Brasil e suas propriedades para experimentacdes em compostos naturais voltados para o setor
moveleiro em substituicdo a madeira.

4. Resultados e DiscussOes

Através da pesquisa foi possivel levantar que embora as fibras venham sendo empregadas
em diferentes ramos do design industrial, apenas uma parte de sua capacidade de exploragéao é
usada. Muito se questiona sobre a criagcdo de politicas que busquem a diminui¢cdo dos custos de
producdo e o aumento das areas de plantio e ou extracdo das fibras possibilitando um maior e
melhor aproveitamento das mesmas. Atualmente muitas pesquisas vém sendo realizadas para
buscar novas possibilidades de uso e tecnologias, porém por muitas vezes parece que este
conhecimento fica restrito a area académica e alguns empresas que tem acesso a essas
informacdes tolindo-as de ser aproveitado e empregado amplamente pela indlstria. Sem duvida
as fibras exercem um forte papel socioecondmico no pais, 0 impacto que tem nas comunidades
em que sao produzidas e profundo, e explorar o material é importe tanto pela 6ptica do meio
ambiente como da economia. O Brasil € o segundo maior exportador mundial da fibra de sisal e
sua cadeia de producédo gera mais de 1 milhdo de empregos.

As fibras de coco e sisal sdo tanto empregadas na fabricacdo de artesanato como na
industria, e embora facam uso do mesmo material sao situacfes de realidades completamente
diferentes. Enquanto

O artesanato com estas materias-primas em sua grande maioria é produzido em pequenas
comunidades humildes por artesfes individuais ou associagcdes com técnicas que foram herdadas
ao longo de gerac¢des, € um trabalho que garante a renda de familias ou parte dela. A fim de
estimular e valorizar o trabalho artesanal, existem hoje muitas designers que atuam junto as
essas comunidades mesclando seus conhecimentos a cultura tradicional. Esta sociedade tornou
possivel que objetos que antes ficavam restritos a populagdo local ou a artigos de souvenirs,
ganhassem outro statos, o tratamento e o acabamento mais refinados os elevaram a outro
publico. Hoje, pecas feitas de fibra de coco e sisal, figuram em revistas e vitrines de lojas
voltadas para o mercado de luxo. Esta interacdo, designer - artesdao, permite a geracdo de
conhecimentos em ambos os lados. Além de trabalhar os saberes tradicionais e gerar emprego, 0
profissional tem a oportunidade de desenvolver projetos a partir de materiais sustentaveis,
substituindo por muitas vezes, matérias-primas que provocam maiores impactos ambientais, ou
sao provenientes de recursos nao renovaveis.

Algumas industrias vem empregando ou tentando empregar as fibras na fabricacdo de
diferentes produtos. O mais comum € achar empresas especializadas na producdo de matéria
prima com fibra natural para ser fornecida a outras empresas. Um nicho de matérias que ganha
grande atencao de pesquisadores e industria € o de compdsitos termoplasticos com fibras. Tanto
0 coco como o sisal, h4d algum tempo ja vem sendo testados e empregados nestes materiais por
possuirem boas propriedades fisicas que permitem que o compoésito resultante tenha um bom
desempenho. A empresa Coza € um bom exemplo dessa tendéncia. Fabricante de utensilios
domeésticos de plastico, a fim de trabalhar o ecodesign, a empresa desenvolveu uma linha, Coza
Native, produzido com 75% de plastico e 35% de fibra de coco. Os produtos, além do material,
possuem cores, formas e texturas que remetem a natureza e acabam por reforgcar o conceito de
sustentabilidade. Neste caso, as pecas sao injetadas com grdos que contém a fibra, mas outros
objetos podem também ser produzidos por termomoldagem a partir de mantas de fibras e
resinas termoplasticas.
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A producéao da fibra de ainda é pequena em comparacdo a outros paises, mas a utilizacdo
do contingente existente ameniza o grande problema que o volume do descarte do coco ocasiona
nas cidades que o consomem em quantidade. Mesmo tendo origem natural, demora em media
oito anos para decompor-se e apenas 10% do seu peso bruto é consumivel.

Embora a fibra natural seja um produto biodegradavel é necessario usa-la com
discernimento. A voga e a disseminacdo do pensamento sustentavel, muitas vezes levam
corporagfes a agregarem e venderem esse conceito de maneira equivocada. Muito mais do que
uma preocupacdo ambiental, a sustentabilidade surge para algumas empresas, como uma forte
estratégia de marketing que conceitua marca e produto no mercado. Quando se trabalha com a
idéia de sustentavel é necessario pensar em todas as etapas que envolvem a cadeia de producéo
de um produto, desde a extracdo da matéria-prima até o descarte do objeto e como esse se
comportara no meio ambiente durante sua degradacéao.

Sem duavida, as fibras sdo uma Otima alternativa para substituir alguns materiais
sintéticos, mas é preciso racionalizar as possibilidades e questionar até que ponto a alternativa é
viavel e plausivel.

5. Concluséao

A situacdo ambiental em que nos encontramos hoje pede novas alternativas
ecologicamente mais eficientes para que ao menos essa realidade seja amenizada. E sabido que
nenhum material € 100% correto em todos 0s seus processos, mas é necessario diseminar as
possibilidades que materrias-primas como as fibras naturais que sao renovaveis e
biodegradaveis podem oferecer para designers e industria. E preciso que os materias cientificos
e tecnologicos que estdo sendo produzidos sejam amplamente divulgados a fim de que tenham
um facil acesso. Muito se cobra para que a producdo seja mais sustentavel, mas para que isso
aconteca antes deve haver um processo de concientizagdo, ndo doutrinario, mas mostrando e
provando de maneira real e plausivel porque o uso da fibra é vantajoso em diferentes aspectos
em relag&o ao uso dos sinteticos.
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Resumo

A pesquisa busca a valorizagao do corte bovino paleta, por meio de técnica de cocgao sous
vide, que consiste em um método de coccao a vacuo em baixa temperatura, por longo periodo de
tempo. Esta técnica foi selecionada por ter, potencialmente, condicdes de proporcionar ganhos em
termos de textura e sabor ao corte escolhido, em raz&o da conservacdo da umidade natural da
carne e manutencao dos sabores volateis, entre outros fatores. Entretanto, as variaveis vacuo,
temperatura e tempo, devem ser precisamente controladas. Especialmente o fator vacuo deve ser
mantido durante todo o processo de cozimento, sob pena da carne sofrer processo de
decomposicéo, tornando-se imprépria ao consumo.

Palavras-chave: Sous vide, coc¢do a vacuo, paleta bovina

Abstract

The research aims to enhance the overall quality of the beef’s shoulder cut, using the sous
vide technique, which consist of cooking under vacuum at low temperature for a long period of
time. This technique was selected due to its potential to create improvements in terms of texture
and flavor to the cut in question. This is achieved thanks to the conservation of the meat’s natural
moisture and the maintenance of volatile flavors, among other factors. However the vacuum,
temperature and time variables must have an accurate control. The vacuum variable is the most
critical throughout the cooking process, otherwise the meat could rot and may become
unapropriate for consumption.

Keywords: sous vide, cooking under vacuum, shoulder beef

1. Introducéao

Nos ultimos anos observou-se uma queda no consumo da carne bovina por diversos
fatores, principalmente em razdo de uma mudanca no padrao de consumo. Neste contexto, os
cortes do dianteiro bovino, historicamente considerados como “de segunda”, sdo praticamente
ignorados pelo consumidor e pela gastronomia, por ndo apresentarem a maciez dos cortes
considerados como de “primeira”. Porém, ndo existem cortes de “primeira” e de “segunda”, pois
cada corte serve a uma finalidade especifica e requer uma forma de coccado especifica.

Considera-se que o corte paleta pode ser valorizado se submetido a técnica sous vide, que

consiste em um método de cocgdo a vacuo em baixa temperatura, por um longo periodo de
tempo. Espera-se que o corte conquiste uma melhora em termos de qualidade, pois o longo
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tempo de coccao deve conferir maciez as fibras musculares e ganhos em termos de sabor, em
razao da conservacdo da umidade natural da carne e a manutencdo dos sabores volateis. Esta
técnica também apresenta outras vantagens como a reducdo do crescimento de bactérias
aerdbicas, uma eficiente troca de calor entre a dgua e a carne, manutencdo da integridade do
alimento e ainda ganhos em termos nutricionais

O método em questdo foi desenvolvido pelo chef francés Georges Pralus, na década de
1970. Ele descobriu que quando cozinhava o foie gras, por meio deste método ele mantinha sua
aparéncia original, ndo perdia gordura em excesso e ainda conquistava uma melhor textura
(Silva, 2010). Entretanto, € um método que pode representar sérios riscos a saude se nao for
absolutamente controlado, pois proporciona um ambiente ideal ao desenvolvimento de
microorganismos patogénicos.

2. Objeto da pesquisa

O presente trabalho tem como objeto a analise dos efeitos do método de cocgdo sous vide
nos cortes de dianteiro bovino, especificamente o corte paleta, compreendendo como os fatores
tempo, temperatura e vacuo atuam durante o processo de coccdo. Por fim, pretende-se avaliar a
aceitacao do publico consumidor quanto ao produto da cocgdo, por meio de andlise sensorial.

3. Metodologia
Foram realizadas pesquisas bibliograficas, levantamento de indicadores relacionados ao
mercado de carne bovina no pais e estatisticas de consumo. Também foram realizados testes
laboratoriais com a aplicagdo do método sous vide no corte paleta. Seriam realizados teste de
analise sensorial, na hipdtese do produto da coc¢cédo se mostrar apropriado ao consumo.

4. Resultados e discussao

As amostras de carne foram seladas a vacuo, em embalagem especial, e submetidas as
coccao em equipamento de banho maria com controle termostatico, durante 3 dias, totalizando 29
horas de coccdo. As amostras foram dividas em dois lotes: um foi cozido a 45°C e o outro a 60°C.

Ap6s o 1° dia (6 horas de cocc¢ao), observou-se que as amostras haviam perdido parte do
vacuo, portanto o seu consumo ja estava comprometido. Decidiu-se levar a cabo os testes para
verificar qual seria o resultado final das amostras. A foto abaixo indica que as amostras perderam
muito liquido, em razdo do perda do vacuo, o que permitiu a liberacdo das moléculas de agua.
Também se observou a presenca de manchas esverdeadas na embalagem, em razdo de atividade
bacteriana.

Apo6s o 2° dia (4 horas e meia de coc¢ao), foram desprezadas duas amostras de 45°C e
uma de 60°C, pois as mesmas ja apresentavam sinais de putrefacdo. Decidiu-se manter as
demais amostras em cocc¢do, durante toda a noite.

No 3° dia (ap6s 19 horas de coccdo) foram abertas as embalagens e observou-se um odor
bastante forte e desagradavel. As amostras apresentavam uma cor acinzentada (indicacdo de
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oxidacdo), com partes rosadas e uma textura muito macia, que nao apresentava nenhuma
resisténcia ao corte.

5. Conclusobes

Considera-se que o fator vacuo foi o determinante para que o experimento nao atingisse o
resultado esperado. Com a falta de vacuo na embalagem, observou-se que a carne perdeu muito
liguido. Ademais, a presenca de oxigénio permitiu a oxidacdo da carne e o desenvolvimento de
atividade bacteriana.

Assim, considerando-se que o método em questdo envolve temperaturas numa faixa de
risco e em ambiente a vacuo, 6rgaos de controle sanitario devem determinar regras para a sua
utilizacdo e fiscalizar sua aplicacdo, a exemplo do que ocorre em outros paises, como nos EUA.
Especialmente no momento atual, em que a técnica tem sido muito difundida entre restaurantes
gastrondmicos.

Por fim, conclui-se que o método sous vide pode proporcionar inUmeras vantagens e
oportunidades para a gastronomia. Porém, também traz diversas preocupacfes quanto ao
aspecto microbiolégico do produto. Portanto, a utilizacdo da técnica deve obedecer a rigidos
controles de tempo, temperatura e vacuo para que o alimento nao apresente riscos a saude.
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Resumo

As analises sobre investimentos tém atraido cada vez mais a atencdo dos administradores
tomadores de decisdo e empreendedores. Os métodos tradicionais como VPL e TIR, ndo tém sido
suficientes para se avaliar de maneira mais estratégica os projetos de investimentos sendo
necessarias outras ferramentas que fornecam uma flexibilidade na mudanca das acdes dos
administradores possibilitando a revisdo de sua estratégia inicial e deixando uma atitude passiva
ou reativa para tras e consiga vislumbrar ac¢des proativas. Conjugando opc¢des reais e simulacao
para se modelar a incerteza dos fluxos de caixa futuros, este artigo tem por objetivo fornecer
uma abordagem aplicada que possa servir de base para novas andlises de investimentos,
possibilitando o desenvolvimento de estratégias que conduzam os empreendimentos a decisbes
mais acertivas.

Palavras chaves: Analise de Investimentos. Opc¢des Reais. Simulacdo. Restaurantes.

Abstract

The analyses on investments have attracted each time more the attention of the
borrowed administrators of decision and entrepreneurs. The traditional methods as NPV and IRR,
have not been enough to evaluate in more strategically way the projects of investments being
been necessary other tools that supply to a flexibility in the change of the actions of the
administrators making possible the revision of its initial strategy and leaving a passive or
reactive attitude it stops backwards and it obtains to glimpse proactive actions. Conjugating real
options and shape simulation the uncertainty of the future cash flows , this article has for
objective to supply to an applied boarding that can serve of base for new analyses of
investments, making possible the development of strategies that lead the enterprises to the best
make decisions.

Keywords: Analyses on Investment. Real Options. Simulation. Restaurant.

1. Introducéo

O setor de hospitalidade teve papel vital no crescimento do turismo nas ultimas décadas,
permitindo a permanéncia do turista no lugar visitado. Por terem diferentes publicos-alvo, os
meios de hospedagem variam entre si podendo oferecer desde servicos basicos, como
hospedagem e alimentacao, até servi¢cos luxuosos para o descanso do héspede.

A gastronomia possibilita uma experimentacdo sensorial da cultura local, através da
percepcdo de seus sabores tipicos, ingredientes muitas vezes desconhecidos e receitas outrora
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nunca degustadas pelo turista. Ao experimentar alimentos e bebidas tipicas os Vvisitantes
interagem com a cultura local.

O setor de Alimentos e Bebidas (A&B) em um hotel é considerado o mais caro de se
manter, além de necessitar de uma administracao especifica. Para que isso ocorra é necessario
realizar uma andlise financeira que vise ndo somente o lucro, mas que busque também a
exceléncia no atendimento ao publico, lembrando sempre que um estabelecimento bem
planejado é um dos quesitos para captar clientes.

Por conta da presente situacdo mercadolégica € necesséario, ao avaliar-se oportunidades
de investimento, reconhecer a importancia da maleabilidade no momento de implantar um novo
projeto. Entretanto, as técnicas tradicionais de avaliacdo de capital apenas consideram fatores
tangiveis, escapando da andlise aqueles que sao intangiveis.

2. Objeto da pesquisa

O presente trabalho tem como objetivo a analise financeira para a implantacdo de um
restaurante em uma pousada Recanto das Aguas da cidade de Santo Anténio do Pinhal, que
possui 20 chalés. Cada unidade habitacional tem a capacidade de abrigar 2 a 4 pessoas. Quando
operando com lotagdo completa, o meio de hospedagem chegar a contar com 50 héspedes.

3. Metodologia

Ao avaliar-se oportunidades de investimento admite-se a importancia de trés
caracteristicas dos projetos: a irreversibilidade presente na decisdo sobre a sua implementacéo
ou ndo, a incerteza em relacdo ao valor dos fluxos de caixa esperados e a escolha do melhor
momento para a realizacdo dos gastos. Por conta da situacdo mercadolégica atual, é necessério
ao empreendedor ser mais sofisticado e cuidadoso com contabilizagdo do risco.

Amran e Kulatilaka (2000) destacam a abordagem das opc¢fes reais como uma maneira de
auxiliar os administradores a formular suas opg¢fes estratégicas, bem como as oportunidades
futuras que sao criadas pelos investimentos de hoje. Como as opc¢des reais contabilizam o valor
da flexibilidade em um mundo incerto, a habilidade de se avaliar as incertezas associadas aos
projetos é crucial para a realizacdo dos investimentos em capital fixo.

Uma opcéao real diz respeito a flexibilidade que um gerente tem para tomar decisfes a
respeito de ativos reais. Na medida em que novos dados e incertezas surgem, o administrador do
negécio pode tomar decisbes que visam influenciar positivamente o valor final do projeto.
Normalmente essas decisdes dizem respeito ao momento certo de investir, de abandonar ou
parar temporariamente um projeto, de modificar suas caracteristicas operacionais ou ainda trocar
um ativo por outro. Os métodos tradicionais utilizados para analise de investimentos, como o VPL
e a TIR, ndo levam em consideracdo a interacdo entre irreversibilidade, incerteza e escolha do
momento 6timo de um investimento.

4. Resultados e discussao

Como ponto de partida essencial considerou um tiquete médio de aproximadamente R$
80,00, e um giro de assentos em torno de aproximadamente 400 assentos/més. Ndo foram aqui
considerados, aspectos tematicos, operacionais e outros diferenciais competitivos da proposta do
empreendimento.

Apés a elaboracdo de um modelo deterministico, explorando um horizonte de dois anos,
receitas e despesas, variando de acordo com a sazonalidade anual, e, considerando modelos de
avaliacdo tradicionais como o Fluxo de Caixa Descontado, utilizando uma taxa em torno de 15%,
bastante razoavel para o setor, apura-se um Valor Presente Liquido negativo, estimado em
(R$1.500,00), valor esse, que pelo do FCD seria fatalmente rejeitado.

Ao analisarmos o mesmo VPL através da abordagem Binomial de Precificacdo de Opcoes,
cuja volatilidade do projeto, obtida por meio de simulagdo com o software Crystal Ball®, é de
26,35%0, obtemos os seguintes resultados em um periodo de até dois anos.
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0 sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem
138.542
99.017 | Executar
67.174 | Executar 55.624
44.030| Executar 30.796 | Executar
28.164 | Executar 17.050| Executar 0
Executar 9.439 | Executar 0 Parar
Executar 0 Parar 0
Parar 0 Parar
Parar 0
Parar

Figura 1 — Grade binomial em periodos semestrais até dois anos. Fonte: Pesquisador, 2010.

De acordo com a simulacdo, a partir do momento em que o ativo for menor igual a zero,
deve abortar o projeto, pois ndo ha mais possibilidade de lucro por parte da empresa.

O resultado acima caracteriza uma opcdo de expansdo que pode viabilizar um
investimento cujo VPL na abordagem tradicional é negativo (BRASIL et al, 2007). O grande
meérito desta abordagem que se pode tomar as decisdes através do tempo modificando ou
revendo as estratégias adotadas, o que é impossivel de estimar através das abordagens dos
modelos tradicionais.

5. Conclusdes

Os modelos tradicionais de abordagem deterministica com VPL, TIR, pay-back, sdo
modelos estaticos, que podem sub-avaliar os valores embutidos em um projeto, visto que
consideram na sua projecéo, altas taxas de desconto utilizadas para compensar o risco inerente
ao mesmo. Também nao consideram mudancas de cenarios econdmicos que podem tanto
beneficiar ou prejudicar um projeto de investimento, ignorando as flexibilidades gerenciais que
possam surgir ao longo da vida deste projeto. Assim, os modelos tradicionais ndo se adequam a
dinamicidade do mercado.

A Teoria das Opc¢des Reais surge como uma metodologia neste novo panorama, capaz de
possibilitar uma nova abordagem no campo das avaliagcbes captando as flexibilidades gerencias
ampliando o horizonte de possibilidades para os tomadores de deciséo.
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Resumo

A diversidade de produtos e ingredientes amazénicos desperta a curiosidade aqueles que
apreciam uma boa cozinha. A pesquisa dos habitos, técnicas e culturas dizem muito sobre um
povo e contribuem para o manejo responsavel destes elementos. O presente trabalho objetivou o
estudo da cultura envolvida a mesa amazénica e a elaboracdo, e harmoniza¢cdo com bebidas, de
uma refeicdo composta por produtos tipicos. O cardapio foi degustado por alunos, professores,
chefs e funcionarios do centro universitario SENAC. Houve aceitacdo por parte de todos, muitos
tendo referido falta de conhecimento dos produtos e da culinaria amazoénica.

Palavras — chave: produtos amazobnicos; culinaria indigena; mandioca.

Abstract

The diversity of products and ingredients Amazon arouses the curiosity for those who
appreciate good cuisine. The research of the habits, techniques and cultures say much about a
people and contribute to responsible management of these elements. The present work was to
study the culture involved the drafting table and Amazon, and harmonization with drinks, a meal
consisting of typical products. The menu was tasted by students, teachers, chefs and staff of the
university center SENAC. Was well accepted by all, many having that lack of knowledge of
products and culinary Amazon.

Keywords: Amazon ingredients; indian culinary; cassava.

1. Introducéo

O prato vem da arvore — cueira (crescentia cujete. Linn); o pdo da raiz — mandioca
(Manihot palmata); o leite é de castanha; a bebida é fermentada das frutas; da agua, tem-se a
proteina e o requinte, vem do pato no tucupi (CASCUDO, 2004; FERNADES, 2003; SENAC, 2000).
A diversidade cultural da Amazénia é responsavel por um elenco de ingredientes que expressam o
legado dos nativos — a pesca, folhas, frutas, castanhas — bem como, a confluéncia de civilizacdes
— européia, africana, indigena — (CASCUDO, 2004; SENAC,2000). Como destaque, receitas
originais de peixes moqueados; assados na telha ou cozidos para os ensopados e caldeiradas. O
surubim é comparado ao salmao; o pirarucu ao bacalhau e do tambaqui tém-se as costelas
assadas, os picadinhos, os bolinhos, o lombo recheado (SENAC, DN, 2000).

Da Bacia Tropical do Amazonas originou-se a mandioca, da qual tudo é extraido e
aproveitado: as folhas sdo matéria-prima para a manicoba (a “feijoada paraense”); da polpa,
tem-se a massa branca que é transformada em farinha, a goma para os beijus e tapioquinhas e o
caldo que temperado se transforma no tucupi - liquido acido e incomparavel que tempera
diversos tipos de proteinas - (FERNANDES, 2009). E, com o tucupi pacientemente produzido,
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criou-se 0 que Caloca Fernandes (2003) afirma ser o prato mais requintado da culinaria
brasileira, qual seja, o pato no tucupi, adstringente pela presenca dos macos de jambu e
“perfumado” pela pimenta — de — cheiro (SENAC, 2000 p. 84). Com elas, criam-se doces, bolos,
sorvetes compotas, bombons recheados, sucos e bebidas alcodlicas (CASCUDO, 2004 p. 133 —
135; SENAC, 2000 p.93 - 115).

Para beber, frutas, sementes e raizes sdo fermentadas; muitas dessas conhecidas apenas
em ambito regional — araga - boi, bacuri, buriti, taperebda, tucuma, jambo, mapati e muitas outras
— e com grande potencial para agucar a criatividade das receitas de drinques e promover o
mercado de bebidas da regido e do pais (OLIVEIRA, 2006 p. 21 — 22). Ainda sim, o que se produz
a mesa amazobnica é ainda, pouco exportavel para outras regides brasileiras, seja pela dificuldade
em se manter frescos os produtos durante o transporte, seja pelo custo deste ou ainda, por falta
de informacao (FISBERG e cols, 2002).

O presente estudo propde “a caca” desses ingredientes a fim de contribuir para o
conhecimento e reconhecimento da enogastronomia da regido Norte do Brasil.

2. Objeto da pesquisa
Elaborar uma refei¢cédo tipica da culinaria amazbnica. Elucidar os ingredientes e produtos
tipicos da regido, e harmonizar os pratos — entrada, prato principal e sobremesa — com bebidas.

3. Metodologia

3.1. REVISAO BIBLIOGRAFICA

Livros, teses, artigos cientificos, videos e DVD disponiveis na biblioteca do Centro
Universitario SENAC campus Campos do Jordao/SP.

3.2. PESQUISA DE CAMPO

Moradores, restaurantes, padarias, feiras livres da cidade de Manaus/AM. Periodo de
23/06/2009 a 30/06/2009. Foram registradas fotografias e conversas informais nos locais.

3.3. COZINHA EXPERIMENTAL

Os testes e as atividades culinarias foram realizados na cozinha pedagogica do Centro
Universitario - SENAC campus Campos do Jordao/SP, com a devida autorizacdo da coordenacao
do curso Tecnologia em Gastronomia. Para os testes foram elaboradas fichas técnicas prévias e
revisadas com os resultados. Os ingredientes foram adquiridos nos Mercados Municipais de S&o
Paulo e de Sao José dos Campos, bem como supermercados da cidade de Campos do Jordao.
Outros adquiridos em Manaus/AM. Todos custeados pela autora do trabalho.

4. Resultados e discusséao

Os resultados dos testes na cozinha pedagdgica resultaram em uma refeicdo que primou
por ingredientes tipicos da Regido Norte. Optou-se por uma refeicdo servida em trés momentos —
entrada, prato principal, sobremesa — pela crescente demanda desses ingredientes em
restaurantes ditos de “Alta Gastronomia” onde o servi¢co acontece desta forma. Contudo, antes de
se adentrar ao cardapio oriundo desse estudo, importante se faz salientar as visfes dos trés
estudiosos entrevistados. Por se tratar de um tema que nasce no cerne da origem da culinaria
brasileira, compreender o que tem sido nomeado de cozinha brasileira se faz impar para o
entendimento das cozinhas regionais.

Segundo Ricardo Barbosa (2010) “a origem veio do encontro indio — portugués”, em uma
referéncia de que antes ao “descobrimento” do Brasil ndo havia, assim por dizer, um Brasil, um
Estado. A chef Tereza Corcdo nos remete a informacdo de que a estrutura dessa cozinha se
equilibra no tripé de influéncias indigenas, negras e lusitanas. Para o professor Ricardo Barbosa,
“nds ndo somos passivos. Nos recebemos e digerimos essas influéncias” por outro lado
“abracamos a cultura do colonizador sem grandes resisténcias” ao entender de Tereza Corcéo.

Quanto ao cardapio, primou-se por uma harmonizacdo com bebidas tipicas (a excecéo foi
0 espumante brut brasileiro, em valorizacdo a crescente deste no mercado nacional e
internacional).
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A entrada foi harmonizada com guarana resfriado com gelos feitos com polpa de acai, uma
alusdo & combinacdo — acai com guarana - corriqueira no Brasil e no Mundo.

O prato principal, seguiu a receita original obtida em restaurante local e conferida com o
livro Culinaria Amazénica: o sabor da Natureza. Para acompanha-la foi sugerida uma batida da
fruta tapereba. A escolha seguiu o critério da acidez da fruta que em contrapartida ameniza a
gordura presente na carde do pato. Os degustadores ressaltaram a suavidade da combinacao.

Para a sobremesa, um petit gateau elaborado com fécula de mandioca, chocolate meio —
amargo, cupuacu, e que trazia em seu interior, como surpresa, uma castanha do Brasil coberta
com chocolate, servido com sorvete de tapioca, o espumante brut foi o acompanhante. A
sensacéo relatada foi a de “limpeza do paladar” e “quebra” da docgura.

5. Conclusodes

Este estudo possibilitou mais do que a elaboracdo de uma refeicdo com ingredientes e
produtos tipicos da regidao amazébnica. Foi possivel adentrar por aquela, que é considerada, por
alguns estudiosos, a primeira cozinha do Brasil. Compreender a base que estrutura a mesa da
regido: mandioca, peixes e frutas. A investigacdo da origem, desenvolvimento e formas de
resisténcia da cultura culinaria amazbnica tem o respaldo no respeito que um profissional de
cozinha precisa adquirir pela matéria-prima que “cocciona” as suas producdes. Alta gastronomia,
gastronomia ou simplesmente culinaria; independente a quem se destina a refeicdo, essa deve
ser servida vinculada ao processo histérico — cultural que a originou. Aos degustadores, muitos
mostraram desconhecimento pelos ingredientes das receitas. Enaltece — se aqui, a importancia
de divulgar tais produtos, para que o aumento da ente as economias locais e regionais de forma
equilibrada e ndo extrativista.
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Linha de Pesquisa: Entretenimento, Qualidade de Vida e Hospitalidade
Projeto: Eco-turismo gastrondmico com pequenos frutos vermelhos na Serra da Mantigueira
paulista

Resumo

Este projeto desenvolve uma pesquisa com 0s requisitos necessarios para a implantacédo
de uma proposta para uma gastronomia integrada com o meio ambiente, aproveitando suas
fontes esgotaveis, sem que sejam desperdicadas. Pesquisaram-se meios de interacdo entre a
gastronomia e o eco-turismo, explanando o cultivo de pequenos frutos vermelhos na regido, as
formas de promover um turismo sustentavel e sua utilizacdo nas elaborac¢fes gastronémicas.

Palavras-chave: Sustentabilidade. Gastronomia. Frutas vermelhas.

Abstract

The necessary requisites will be researched for the development of a proposal for a
integrated gastronomy with the environment using its exhaustible sources without wasting.
Forms of interaction between the gastronomy and the echo-tourism will be researched as a
way of explaining the culture of the red smalls fruits in the region, forms of organic utilization
in its culture and gastronomic elaborations.

Key words: Sustentability, gastronomy, blackberry, raspberry, blueberry.

1. Introducéao

Nos dltimos anos, a populacdo mundial de média e alta renda enfrenta um avanco das
doencas crbnicas degenerativas, por conta de um estilo de vida desequilibrado, que envolve maus
héabitos alimentares e sedentarismo. O consumo regular de alimentos com propriedades
farmacoterapéuticas, a priori as frutiferas, que contenham em sua constituicdo essas
propriedades, pode ser uma alternativa para conter o avanc¢o dessas doencas.

Dentre algumas frutiferas de clima temperado com propriedades farmacoterapéuticas,
pouco pesquisadas no Brasil, mas com grande potencial, principalmente para o cultivo racional
em regides de pouco frio hibernal e préximas aos grandes centros consumidores, destacam-se o0s
pequenos frutos vermelhos (amora-preta, framboesa e boysenberry — hibrido entre amora-preta
e framboesa — e mirtilo).

Na Serra da Mantiqueira paulista, em especial os municipios de Campos do Jordao, Sao
Bento do Sapucai e Santo Antdnio do Pinhal (estancias climaticas regionais), a plantacao de
pequenos frutos vermelhos, em sistema de cultivo organico, vem se intensificado, como
alternativa de renda promissora, principalmente na producéo de geléias (PIO & CHAGAS, 2008).

No entanto, a insercdo de turistas na propriedade, com o eco-turismo, podera propiciar a
elevacdo de renda dos produtores desta regido, estreitando os canais de comercializagdo com a
venda direta de subprodutos do cultivo em questdo, como fermentados e doces. Além da
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diversificacdo da gastronomia dentro da propriedade e do despertar para o consumo indireto dos
pequenos frutos vermelhos em uma cozinha mais requintada, em diferentes restaurantes
localizados nos municipios da Serra da Mantiqueira, ha a atracdo de turistas para um roteiro eco-
gastrondmico, em funcéo das formas de cultivo destes nas propriedades locais.

2. Objetivos da pesquisa
Objetivo Geral
- Estudar, pesquisar e incentivar uma gastronomia sustentavel com énfase no eco-turismo e na
fruticultura da regido de Campos do Jordao.
Objetivos Especificos
- Quantificar a area produtiva de frutos vermelhos, bem como as formas de comercializacao
adotadas pelos produtores, por meio de amostragem, no municipio de Campos do Jordéo;
- Levar o interesse da pratica do eco-turismo no municipio, por meio de amostragem, em datas
turisticas no municipio de Campos do Jordéo;
- Conscientizar a separacdo e destinacdo dos residuos organicos oriundos do preparo dos
produtos alimenticios (processados) na prépria propriedade;
- Propor uma gastronomia interada com alimentos a base de pequenos frutos vermelhos
cultivado na regido, valorizando o eco turismo sustentavel.

3. Metodologia

Primeiramente foram coletadas informacdes acerca das propriedades rurais que cultivam
frutas em Campos do Jordado, quantificando a area destinada a exploracdo desses pequenos
frutos, a préatica do eco-turismo ou a insercdo do mesmo, bem como a venda de produtos
alimenticios processados a base destes frutos na propriedade. Para isso, foram realizados
trabalhos de campo, por meio da amostragem, sendo aplicado um questionario elaborado pelo
autor da pesquisa. Em uma segunda etapa, foi aplicado um questionario elaborado pelo autor da
pesquisa, para quantificar do interesse turistico da pratica do eco-turismo no municipio de
Campos do Jord&o-SP.
Ja na terceira etapa da pesquisa, elaborou-se um questionario, para quantificar os bares e
restaurantes que possuem pratos que utilizam os pequenos frutos vermelhos, no municipio de
Campos do Jord&o-SP.

4. Resultados e discusséo

O tamanho de um mercado depende do nimero de compradores que possa existir para
uma determinada oferta ao mercado, e, baseado nessa informacdo pode-se afirmar, que a
analise sobre o macroambiente do projeto em estudo, que o mercado na area da sustentabilidade
com preservacao em produtos tipicos da regidao, precisamente voltada a valorizacdo de seu meio
produtivo, tem grande proporcdo na regido de Campos do Jorddo. O fato de a cidade ser
conhecida como a estancia turistica com grande potencial, com produtos diferenciados pelo clima
e com produtores comprometidos com a qualidade e com o meio ambiente.

5. Conclusoées

A promocdo da agricultura sustentavel depende da conformacdo de um novo
relacionamento entre os consumidores e os produtores (e setores produtivos) que se dediquem a
formas sustentaveis de manejo, em um mercado qualificavel como ético e solidario. Para a
construcdo dessas formas inovadoras de relacionamento entre consumidores conscientes de seu
papel enquanto promotores do desenvolvimento sustentavel, de um lado, e de produtores que
realizam a gestdo ambiental das atividades rurais, de outro lado, sdo necessarias ferramentas
para avaliacdo da sustentabilidade. Tais ferramentas visam promover mecanismos de eco-
certificacdo das atividades produtivas sustentaveis e de seus produtos, como forma de viabilizar
relacbes comerciais que ampliem a insercdo daqueles produtores comprometidos com o
desenvolvimento sustentavel. O desempenho ambiental de atividades rurais pode ser averiguado,
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corrigido e gerido com a aplicagdo de procedimentos de Avaliacdo de Impacto Ambiental,
integrando-se as dimensdes soOcio-culturais, econdmicas e ecolégicas da sustentabilidade.

Para favorecer a adequacdo desse quadro, as avaliagdes de impacto devem integrar ao
enfoque ambiental as mudancas econdmicas, sociais, culturais e de gestdo que devem ocorrer
junto as comunidades envolvidas direta e indiretamente nos empreendimentos. Portanto,
avaliacbes de impacto devem incluir indicadores tais como distribuicdo de renda, qualidade do
emprego, seguranca e saude ocupacional; acesso a educacgdo, servicos basicos, e esporte e
lazer; padrdo de consumo, conservacdo do patriménio histérico e artistico, entre outros. Sao
mudancas nesses indicadores que efetivamente afetam o desenvolvimento local e a qualidade de
vida nas comunidades. Uma vez formulado e validado tal procedimento de gestdo sustentavel,
estara estabelecido o percurso metodoldgico para estender a abordagem a culturas de interesse
estratégico, favorecendo a normalizacdo de procedimentos para uma gestao sustentavel.
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Resumo

Com o crescimento no setor de alimentacdo, ha cada vez mais a necessidade de um
melhor gerenciamento.Assim, indices comparativos na gastronomia seria muito interessante,
coisa que ja ha na hotelaria,pois assim a empresa avaliaria seu setor e a necessidade de
mudancas desse.

Palavras-chave: andlises setoriais; empresas de alimentacdo; gestido de restaurantes, indices
comparativos.

Abstract

With the growth in the food sector, there is increasingly a need for a better management.
So, comparative indices in food would be very interesing, something that is already in the hotel,
so thar the company would evaluate its sector and the need to change this.

Keywords: sectoral analysis; food businesses, management of restaurants, comparative indices.

1. Introducéao

O crescimento na area de alimentos e bebidas, estd em todos os lugares; ocorrendo a
qualificacdo no servico por exemplo, coisa que antes ndo era tdo focado.Assim, algumas
mudancas estdo sendo feitas, principalmente no setor administrativo, o qual era em sua maioria
familiar.Com toda essa maior profissionliza¢do, percebem-se a necessidade de comparacdes com
grupos do mesmo segmento para entender como esta o funcionamento do empreendimento.

2. Objeto da pesquisa

Com a necessidade de mudanca, o mercado mais exigente; ha uma maior preocupacao na
area administrativa.Na gastronomia e na hotelaria ndo é diferente, assim vocé saber como esta a
desenvoltura do seu empreendimento podendo comparar com outros do mesmo setor, € 0 N0sSso
objetivo.O qual criar indices comparativos, como 0s ja existentes na hotelaria e procurar
entender o quao importante é para eles.

3. Metodologia

Os métodos utilizados a pesquisa foram inicailmente bibliogréfico,para entender os
processos no segmento de alimentacdo,sua administracdo, seus controles como um todo.Depois
a pesquisa passou a ser de campo, para verificar quanto seria a necessidade desses indices
comparativos.

4. Resultados e discussao
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Nunca houve tanta mudanca no segmento de alimentacdo como nos ultimos tempo,
principalmente porque muitas empresas estdo saindo do segmento de familiar para uma
administracdo mais além, pois seus memboros estdo cada vez mais se especialiando.Assim,
acredita-se que esses indices comparativos seriam interessantes para essa nova fase, o qual
poderia ter uma maior controle do desenvolvimento da empresa.

5. Conclusobes

Para que esses indices aconteca, sera necessario empresas de consultoria ou alunos de
pesquisa que desenvolva canais de comunicacdo para informar, divulgar e incentivar os
proprietarios das empresas a utilizar esses indices e compreender o tdo importante é necessario
saber como anda a sua empresa e de seu concorrente.
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Resumo

A pesquisa tem por objetivo estudar sobre o tomilho e as formas de aplicacdo dentro da
gastronomia; conhecer a utilizacdo do tomilho na cultura gastrondmica de Campos do Jordéo,
por intermédio de um levantamento de restaurantes que oferecem em seu menu, carnes
exaticas, trutas e fondues e contenham o tomilho nas suas preparacfes. Para tanto, realizaram-
se entrevistas a chefs de cozinha para conhecer a importancia da erva nos pratos que preparam,
estimular a utilizacdo do tomilho na forma fresca e divulgar sobre a facilidade do plantio.
Observou-se que ha pouca literatura sobre a utilizacdo do tominho na gastronomia. A fase
experimental incluiu a elaboracdo de receitas e a criagdo de novos pratos e conclui-se que o
tomilho apresenta-se muitas vezes apenas como coadjuvante no sabor final de pratos mais
fortes, porém, em pratos leves como peixes e carnes brancas, ele faz com que essa combinacao
entre os sabores se torne precisa e marcante.

Palavras-chave:Tomilho. Gastronomia. Campos do Jordao.

Abstract

The objective of this research is learning about the thyme, its varieties and forms of
application within the food. Learning how the thyme is used in Campos do Jordao, by consulting
the restaurants that use thyme on their recipes to prepare exotic meats, truta, fondue. Some
interviews with the chefs are required to detail the application of this herbs to measure how
important thyme is to complement their dishes. Estimulate the use of thyme in this fresh form
andexplainabout the facility to cultivate thyme in small pots in restaurants; Experiments recipes
using thyme and the possiblecreation of new dishes.

Keywords: Thyme. Gastronomy. Campos do Jordao.

1. Introducéao
Conhecer os alimentos de uma regido é uma forma de reconhecer e valorizar a cultura local. Na
Serra da Mantiqueira, o tomilho é uma erva aromatica bastante comum, utilizada em diferentes
preparacdes dentro da &rea gastrondmica. Conhecer a utilizacdo do tomilho na cultura
gastrondmica de Campos do Jordao e novas possibilidades de sua utilizacdo justifica a pertinéncia
desta pesquisa.

2. Objetivos da pesquisa
Objetivo Geral
e Conhecer e divulgar a utilizacdo do tomilho na cultura gastronémica de Campos do Jordéao.
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Objetivos Especificos

e Conhecer as propriedades do tomilho e a sua utilizagdo na gastronomia.

e ldentificar os principais pratos servidos nos restaurantes de Campos do Jordao, procedendo a
um levantamento sobre a utilizacdo do tomilho nas preparacdes.

o Desenvolver experimentos gastrondmicos que busquem atestar a aplicabilidade do tomilho no
preparo de carnes exoticas, trutas e fondues, bem como constituir referéncias para a criacdo de
novos pratos.

e Difundir o plantio de tomilho nos restaurantes de Campos do Jordédo para estimular o uso
desta erva na forma fresca.

3. Metodologia

A metodologia de trabalho encontra-se dividida em trés fases: pesquisa bibliogréfica,
pesquisa de campo e pesquisa experimental. Primeiramente, foi realizado um estudo bibliografico
sobre as propriedades do tomilho e sua utilizacdo gastronémica.

Em um segundo momento, foi elaborado um questionario, composto por questdes
fechadas, para avaliagdo da utilizacdo do tomilho nos restaurantes a fim de verificar se este é
utilizado na forma seca ou fresca. O critério de inclusdo dos estabelecimentos foi o preparo de
carnes exoticas, fondues ou trutas e o critério de exclusédo foi a ndo utilizagdo do tomilho pelos
restaurantes. Dentre os 10 restaurantes visitados durante a pesquisa, apenas seis deles se
enquadraram no critério estabelecido na metodologia.

A terceira fase da pesquisa foi a realizacdo de testes na cozinha pedagdgica do Senac,
com o intuito de verificar as propriedades gastrondémicas do tomilho e testa-lo no preparo e
criagdo de novos pratos. As receitas foram testadas no periodo de abril e maio de 2010; os
testes previstos para a pesquisa foram: Fondue de Queijo com Tomilho; Corniotes; Pdo de
Tomilho e Parmesao; Filé ao Molho de Gergelim Torrado e Tomilho; Linguado no Papillote com
crosta de Tomilho e Alho; Bavarese de Tomilho; Creme de Chocolate com Tomilho; Molho Pesto
de Tomilho; Azeite de Tomilho.

4. Resultados e discusséao

Com relacdo as entrevistas com os chefs dos restaurantes que se enquadravam na
pesquisa, pbde-se obter que n&o sdo todos os estabelecimentos que fazem uso do tomilho na
forma fresca. Em sua maior parte utilizam o tomilho na forma desidratada, por ser, segundo os
chefs, mais facil de obter com fornecedores. Todos os entrevistados concordaram que o tomilho
fresco é capaz de liberar mais sabor e aroma nos pratos que na forma desidratada.

Na terceira fase de desenvolvimento da pesquisa, foram testados alguns ingredientes para
posterior elaboracdo de pratos. No teste com o fondue de queijo, foi utilizada uma mistura
pronta deste produto, manteiga clarificada e tomilho. O que se p6de observar foi que o tomilho
nao alterou o sabor do fondue, porém a manteiga clarificada alterou seu sabor, tornando-o mais
suave. Os corniotes foram elaborados a partir da producdo da massa Brisseé e do recheio
composto por creme de leite, ovos, sal, pimenta, queijo Gruyére e queijo branco. O tomilho foi
acrescentado a metade do recheio, para fazer um comparativo entre a preparagcdo, com e sem
ele. O tomilho foi utilizado macerado para maior liberacdo de sabor. O que se p&de concluir foi
que o tomilho destacou o sabor de forma agradavel ao paladar e apresentou uma combinacao
adequada com os queijos. No preparo do pdo com tomilho e parmesao, dois testes distintos
foram realizados. No primeiro, foi acrescentado tomilho ao final da segunda fermentacdo da
massa. No segundo teste, o tomilho foi macerado e misturado ao azeite, ainda na primeira fase
de preparo da massa. O que se pdde verificar foi que o tomilho, quando macerado, prevalece no
sabor da comida. Na elaboracdo do Filé ao molho de Gergelim torrado com tomilho, o tomilho foi
acrescido ao molho, nos 10 minutos finais de reducdo do molho para evitar que se tornasse
amargo. Neste teste, observou-se que o0 gosto marcante do gergelim encobriu o sabor do
tomilho. Para o preparo do filé de Linguado, trés testes foram feitos. No primeiro, o peixe foi
apenas temperado com tomilho, sal e pimenta branca. No segundo, o peixe foi temperado com
sal e pimenta branca e uma crosta de tomilho foi colocada sobre ele. No terceiro teste, o peixe
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também foi temperado com sal e pimenta branca, porém foi coberto por uma crosta de tomilho e
alho. Todos foram cozidos em papillote, em forno combinado a 180°C, por 10 minutos. Nesta
preparacdo, o que se pbde observar é que o tomilho tem grande destaque quando associado a
peixes leves, como é o caso do Linguado. Outra observacdao importante ocorreu no ultimo
preparo, pois acreditava-se que o sabor marcante do alho seria capaz de mascarar o sabor do
tomilho e isso ndo ocorreu. Contrariamente ao esperado, o alho fez realcar o sabor do tomilho,
criando uma mistura de sabor interessante. A Bavarese de tomilho foi preparada a partir da
infusdo de leite com tomilho, para valorizar o sabor deste. O que se pdde observar foi que o
tomilho ndo se destacou, seu sabor aparece apenas apds o sabor doce da sobremesa. O Creme
de chocolate com Tomilho também foi preparado a partir da infusdo do leite com o tomilho para
destacar seu sabor. Nesta preparacédo, foi observado que o chocolate valorizou o sabor do
tomilho, criando uma alquimia saborosa e refrescante. No teste de elaboracdo do molho pesto,
utilizou-se o tomilho picado finamente, alho, nozes, parmeséo, azeite e sal. P6de-se observar
uma combinacdo entre os ingredientes e a possibilidade de sua utilizagdo em saladas e massas.
Para o preparo do azeite, foram utilizadas duas formas distintas. No primeiro preparo, o tomilho
apenas foi agregado ao azeite e embalado a vacuo. Ja no segundo, foi incorporado o tomilho ao
azeite e ambos colocados em banho-maria, com temperatura nao ultrapassando 60°C e,
posteriormente, embalados a vacuo. Neste experimento, observou-se que o azeite levado ao fogo
apresentou-se mais saboroso e aromatico em relacdo ao outro. Todas as preparac¢des foram
acompanhadas, degustadas e avaliadas pelo chef Adriano Duvalle, responsavel pela cozinha
pedagdgica no momento dos testes.

5. Conclusoes

A pesquisa permitiu observar, na parte experimental do projeto, que o tomilho apresenta-
se muitas vezes apenas como coadjuvante no sabor final de pratos mais fortes, porém, em
pratos leves como peixes e carnes brancas, ele mostra outra faceta e faz com que essa
combinacgédo entre os sabores se torne precisa e marcante.

Outra questdo importante a ser ressaltada na pesquisa é o trabalho de conscientizagdo
dos chefs e proprietarios de restaurantes sobre o plantio do tomilho em pequenos vasos, devido
ao seu facil cultivo e ao clima propicio da regido de Campos do Jordao. Este, quando utilizado na
forma fresca, € capaz de liberar mais sabor e aroma aos pratos, como foi constatado na fase
experimental da pesquisa, o0 que pode agregar valores, quanto ao nicho turistico, ao valorizar o
produto regional e estimular o reconhecimento deste pela classe turistica.
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Resumo

O presente trabalho aborda a conexao entre a moda e a rua que € uma expressao que se
refere ndo s6 ao sentido literal da palavra rua, mas ao espaco publico que permite que a moda
seja vista e decodificada. Pretende mostrar que ela ndo seria tdo bem assimilada sem o advento
da comunicacdo. O projeto ressalta a ascensdo de uma nova midia que é hoje uma continuagao
da rua, no aspecto de que também é um espaco publico de troca de conhecimentos: O
ciberespaco. Tem como objeto de estudo esse novo universo: as redes sociais, em especifico, os
blogs que difundem as idéias de voga e beleza e que, assim, acabam por fazer um registro do
comportamento e da moda que nasce e se desenvolve nas ruas.

Palavras-chave: Moda, Comunicac¢éo, Blogs, Identidade.

Abstract

This paper discusses the connection between fashion and street which is a expression that
refers not only to the literal meaning of the word street, but the public space that allows fashion
to be seen and decoded. Want show that fashion would not be so well assimilated without the
advent of communication. The project underscores the rise of a new media that is today a
continuation of the street, in the aspect that is also a public space knowledge exchange:
Cyberspace. The object of this study new world: social networks, in particular blogs that spread
the ideas of fashion and beauty and thus end up making a record of behavior and fashion is born
and grows in the streets.

Keywords: Fashion, Communication, Blogs, Identity.

1. Introducéao

Na intencdo de compreender melhor esse fendmeno das redes sociais que tem provocado,
nos dias atuais, consideraveis mudancas na comunicacdo de voga e que tem ganhado tanta
importancia para a imprensa contemporanea, a pesquisa dedicou-se a uma investigacdo de dez
blogs de moda, dentre os mais acessados na internet, revelando breves histdricos e conceitos,
desvendando as semelhancas e as diferencas dos mesmos. O projeto pretende entender ainda a
relacdo com as identidades dos grupos a que eles se destinam e analisar como os valores
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vigentes na sociedade, como os conteldos obtidos nesse novo espaco, nessa nova “rua”, tem
influenciado na auto-aceitacdo, na identificagcdo e no consumo das novas geracgdes.

2. Objeto da pesquisa
» Mostrar a importancia do desenvolvimento emergente dos meios de comunicacdo na
difusao, aceitacdo e consequente consolidacdo da moda nas ruas.
» Ressaltar a importancia do ciberespaco, como espaco publico, na decodificacdo da moda.
» Investigar o funcionamento dos blogs que difundem os ideais de voga e beleza.

3. Metodologia
A pesquisa literaria foi realizada a partir de fontes bibliograficas, livros impressos e por
meio da andlise dos blogs em questado através de uma investigacao feita na internet.

4. Resultados e discussao

A moda surgiu historicamente como pratica social no século XVI na Europa.
Aproximadamente trés séculos apds o seu surgimento, a voga européia chegou ao Brasil, na
época do segundo reinado, através da vinda da familia real ao Rio de Janeiro, e passou a exercer
influéncia hegemoénica sobre os costumes brasileiros. Essa chegada foi importantissima para a
moda no pais, pois possibilitou o surgimento de um elemento midiatico fundamental que acabou
dando a ela uma maior visibilidade e contribuindo para que se tornasse um fendmeno social: a
imprensa feminina. Desde os tempos remotos, a midia funcionou como manipulador do sistema
de moda e continua sendo, até hoje, o mais importante veiculo utilizado para a sua comunicacao.
Sem duavida, todas as tecnologias da informacdo como as revistas, os jornais, o radio e a
televisdo, influenciaram no cenario da moda. Porém, o objeto de estudo dessa pesquisa, volta-se
para a ascensédo de uma nova tecnologia que apresentou um espaco diferente do que o oferecido
pelas midias classicas e que acabou por refletir em mudancas consideriveis nos processos de
comunicacdo de voga: a interconexdo mundial de computadores, denominado de rede ou
ciberespaco. Através desse moderno elemento midiatico, surgiu uma nova categoria de
formadores de opinido de tendéncias: os “blogueiros” que atuam nos blogs, uma das
comunidades virtuais existentes no ciberespaco. Atualmente, os blogs que ddo conselhos sobre
moda tém uma influéncia quase tdo grande, sendo maior, do que as revistas que falam sobre as
tendéncias. Diferentemente delas, eles trazem uma idéia de difusdo e de quebra da
homogeneidade de padrdes, algo com mais identidade. Por mais que os grandes magazines
tenham a participacdo de leitores em algumas de suas paginas, eles ndo possuem a massa de
homens e mulheres que participam e vivem a sensacdo de experimentar em tempo real o que
esta acontecendo mundo afora e que, também, tentam juntos descobrir suas identidades as
quais ndo estdao em padrfes Unicos, mas nos grupos que eles fazem parte. Numa época onde a
individualidade é tdo exaltada, € compreensivel que o leitor sinta a necessidade de uma
informacdo mais préxima de sua realidade. A opinido de editores e jornalistas ndo perdeu a sua
importancia, mas se tornou mais distante da realidade do leitor do século XXI, ou entéo ficou
mais proxima da industria e mercado de fato. E notavel que, com a percepc¢do da importancia do
ciberespaco, hoje, na comunicacdo, os jornalistas de moda, ao tentar uma maior aproximacao
com o leitor, passaram a usar essa nova midia também para informar, pois os blogs criados por
profissionais sdo cada vez mais numerosos e muito acessados. A fim de dar um ar de
informalidade, eles passaram a usar uma linguagem coloquial menos institucionalizada, quase
que amadora e, cada vez mais, tentam ao maximo nao ter aparéncia de midia impressa,
desligando-os da imagem passada pelas revistas de uma tendéncia “patrocinada”. Foi um pouco
mais complicado encontrar sites informais, feitos por pessoas que ndo trabalham na area, tédo
acessados quanto. Entretanto, é importante salientar que, por mais que existam hoje
profissionais trabalhando nos blogs e haja patrocinio de algumas empresas sobre eles, a maioria
deles ndo tem relacionamento direto com quem faz desfiles ou com quem trabalha em marcas,
como nas revistas. Por isso, ha ainda uma maior credibilidade das informa¢des contidas nos blogs, de acordo
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com a visdo dos leitores. Eles sentem que a discussdo ainda é mais livre, no que diz respeito a
manipulacéo.

5. Conclusoes

A partir das fontes pesquisadas é possivel perceber que os periédicos, os jornais, 0s
manuais de etiqueta e as revistas foram precursores no incentivo da ado¢cdo do consumo de
moda. E notavel que o surgimento da imprensa feminina e as melhorias tecnolégicas nos meios
de comunicacédo foram fundamentais para a sua consolidacdo. Com o nascimento da internet e
consequentemente das redes sociais, houve uma ampliacdo consideravel do mercado de voga e
beleza. Os novos dispositivos de informacdo como os blogs se tornaram uma ferramenta de
comunicacdo fundamental na identificagdo do comportamento dos consumidores atuais, além de
marcar a sua ascensdo. Os jovens estdao usando a internet, cada vez mais, para se inserir no
mundo, para expressar ou construir as suas identidades, e a moda e o0 vestuario séo
instrumentos importantes nesse desenvolvimento porque influenciam no modo como eles séo
percebidos. Entretanto, a industria da beleza também tem percebido a for¢ca desse novo espaco e
tem se inserido, cada vez mais, de maneira sorrateira nele. O que podemos perceber através da
analise dessas novas redes sociais € que, o que foi criado para difundir estilos pessoais e
criatividade estética, na verdade, tem tido também a finalidade de criar novos comportamentos
de consumo.
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Resumo

Este projeto € um estudo sobre a revista Pop, publicacdo brasileira da década 70 e fruto
da editora Abril. A pesquisa aborda os principais temas da revista, como moda, mdudsica e
comportamento, focando também no fato da revista ser unissex e primeira publicacdo focada nos
jovens brasileiros além pioneira na segmentac¢do de publico que tornou-se ainda mais especifica
apos os seu fim.

Palavras-chave: revista, juventude, década de 70, Pop, Moda, Musica, Comportamento

Abstract

This project is a study about Pop Magazine, a brazilian publication from 70’s and result
from Abril publishing. The research approaches the main themes from the magazine as fashion,
music and behavior, focusing as well in the fact of the magazine be unissex and the first
publication focused on young brazilians besides pioneer of public segmentation that turned much
more specifc after the magazine ends.

Keywords: magazine, youth, seventies, Pop, fashion, music

1. Introducéo

A década de 70, década da existéncia da revista Pop, no Brasil, foi repleta de mudancas
que partiam principalmente dos jovens, com seu contato maior com a cultura estrangeira e
mesmo uma nova visao a respeito seu pais, reflexo do inicio de um aumento de voz dos jovens
na década de 60 a respeito da sociedade. A politica vigente era proveniente do regime militar,
que foi decaindo com o decorrer da década. Diante do desejo da busca de uma nova identidade,
0 jovem se via entre sonhos de mudancas e o conservadorismo vivido dentro de casa. Ja o
mercado passava cada vez a produzir para 0s jovens: a moda, a musica e 0 que mais houvesse
de interessante. Pensando neste novo publico, Thomaz Souto Corréa, entdo diretor do grupo
feminino da editora Abril, sonhou com uma revista focada em jovens. Acordou e logo foi escrever
seu projeto, que foi aprovado imediatamente. Nascia assim, em novembro de 1972 a revista
Pop.

A abordagem de revista era original, por abordar tanto o garoto quanto a garota, em
assuntos que interessem aos dois ao mesmo tempo. Esta formula ndo foi nem mesmo vista fora
do pais, o que conferia mais um aspecto pioneiro na revista. Sua prépria capa, que sempre
trouxe um casal ou uma turma de jovens estampada, ja deixa claro que o interesse é falar com
0s dois sexos. Os assuntos sdo 0s mais variados, sempre com um foco maior para a moda e a
musica, sempre ressaltando o colorido e a alegria dos jovens.
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2. Objetivo da pesquisa

A pesquisa tem como objetivo caracterizar as sessdes de moda e mdusica da revista,
passando um pouco também pelo comportamento, sendo que todos estes itens acabam se
misturando em certos momentos. Também trazer um pouco do universo do jovem leitor da
revista, pois além das paginas, pelas entrelinhas, é possivel compreender um pouco do contexto
histérico do momento e as necessidades do publico jovem. Por fim, entender qual foi o motivo do
fim de uma revista que possuia uma receita original e abordagem tdo variada para o garoto e a
garota.

3. Metodologia
- Leitura de livros que abordem a juventude e década de 70 no Brasil.
- Pesquisa direta em acervo pessoal da revista Pop.
- Pesquisa no Dedoc da Editora Abril para as revistas do periodo final.
- Entrevista com pessoas envolvidas a revista Pop, como profissionais que fizeram parte de
seu corpo editorial e seus leitores.
- Pesquisa imagética na revista para ilustrar e exemplificar na pesquisa.

4. Resultados e discusséo

A partir da segunda metade do século XX, o mundo das revistas cresceu e cada vez mais,
pouco a pouco foi se segmentando. O surgimento da Pop em 1972, é exemplo disso, bem como a
suspensédo de sua circulacdo em 1979. A revista que pretendia atingir jovens de diversas “tribos”,
nao deu certo porque a amplitude da revista dificultava a adesdo dos anunciantes, além do
mercado ndo ver o publico jovem com grande potencial comercial, muitas vezes preferindo
anunciar em uma revista que as maes destes jovens lesse, pois é ela quem decide o destino da
renda da familia.

O mercado acabou se redirecionando e a segmentacdo das revistas acabou privilegiando as
garotas, maiores consumidoras do que os garotos. O poder deste publico foi tdo grande, que
prova disso foi a divisdo entre Pop Garoto e Pop Garota, e logo apds, o langamento da revista
Pop Garota, em versédo pocket e sem uma abordagem tdo profunda para musica, privilgiando a
Moda e idolos da musica e cinema. A nova publicacdo foi anunciada na edicdo n°82 da revista
Pop — a ultima direcionada para ambos os sexos — em um anuncio entre as paginas que explica:
“Os tempos mudaram... A partir da préoxima edicdo a Pop também vai mudar! Para acompanhar
0s novos tempos, as novas transas... Vem ai a nova revista Garota Pop! Com novo formato para
estar com vocé em todas as suas transas”.

5. Conclusodes

O rompimento com a abordagem feminina e masculina foi impulsionado pelas novas
necessidades do mercado, afinal, além do leitor, o poder do anunciante também é decisivo.
Assim, a Garota Pop durou apenas mais quatro edi¢cbes, encerrando a histéria da Pop em
dezembro de 1979, com a edi¢cdo n°86.

A revista Pop nao diluiu-se diretamente em uma outra revista, mas contribuiu para o
amadurecimento e maior segmentacdo das revistas para jovens. Segundo os profissionais
entrevistados para esta pesquisa, nunca mais se foi visto uma revista para o garoto com esta
abordagem variada. J4 para as garotas, € somente passar em qualquer banca e perceber a
quantidade gigantesca de publicacfes dedicadas a elas, mais uma prova de como o mercado é
decisivo na existéncia ou no fim de uma revista.
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Projeto: Corpo como objeto sensivel na contemporaneidade

Resumo

O projeto apresenta uma analise e discussdo sobre o filme russo Aelita, Rainha de
Marte(1924) do diretor Yakov Protazanov do ponto de vista do corpo, do vestir e da extenséo do
olhar da artista plastica Alexandra Exter, criadora do figurino. Apresentando reflexdo entre o
corpo e o vestuario dos personagens centrais e identificacdo com a sociedade do periodo e a arte
construtivista.

Palavras-chave: Corpo;Vestuario;Figurino;Reflexdo;Construtivismo russo.

Abstract

The project presents an analysis and discussion of the Russian film Aelita, Queen of Mars
(1924) director Yakov Protazanov in terms of body, dress and look at the extent of the Russian
artist Alexandra Exter, creator of the costume. Introducing debate between body and clothing of
the central characters and identification with the society of the period and the constructivist art.

Keywords: Body, Clothing, Costume Design, Reflection, Russian Constructivism

1. Introducéo

Esta pesquisa iniciou com a apresentacdo de projeto para o nudcleo de pesquisa em
Design de Moda do Centro Universitario Senac, no qual sou aluna do curso de Design de Moda
com habilitacdo em Estilismo.

O projeto apresenta o foco de analise do figurino do filme Aelita,Rainha de Marte(1924)
do diretor Yakov Protazanov que foi produzido e montado pela artista plastica Alexandra Exter,a
proposta resume a busca de material sobre a artista,an