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Introducao

AQUALAND GRAPH Nx permite-lhe transferir dados de mergulho armazenados na memoéria
com CYBER AQUALAND Nx para um computador pessoal utilizando uma interface de
comunicacao de raios infravermelhos ou unidade de comunicacéo (interface de comunicagao
USB). O usuario pode introduzir letras e numeros nos dados de mergulho. Os dados de
mergulho podem ser representados em forma grafica tanto em imagens fixas como animadas.
Logo, esses dados podem ser compilados em um registro. Varios registros podem ser
combinados para criar um “Resumo de viagem”. Os diarios podem ser impressos bem como
podem ser convertidos para documentos HTML, o que torna a manutencao de gravacgoes facil e
flexivel.

* Os direitos autorais deste manual de instrucdes e do software estao retidos pelo fabricante.

* A reproducao nao autorizada de parte ou da totalidade deste manual de instru¢des ou
software é estritamente proibida.

* Este manual de instrucoes e o software estao sujeitos a modificacbes sem aviso prévio.

¥ Windows, Windows 98SE, Windows Me, Windows 2000 e Windows XP sao marcas
registradas ou nomes comerciais da Microsoft Corporation nos Estados Unidos e outros
paises.

Y¢ Os nomes de outras empresas e produtos contidos neste manual também sao as marcas
registradas ou nomes comerciais dos seus respectivos proprietarios.
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1. Inicio e finalizacao

1.1. Inicio

Clique no botao Iniciar na barra de tarefas e, em seguida, selecione Todos os programas e [AQUALAND GRAPH Nx].
A caixa de didlogo <Copying user settings> (copiando definicdes do usuario> aparecera se [AQUALAND GRAPH 2001],
[AQUALAND GRAPH 2V21] ou [AQUALAND GRAPH 2] estiverem instalados.

Se vocé quiser copiar o conteudo das definicdes do usuario registradas em uma versao anterior instalada de “Aqualand
Graph”, [AQUALAND GRAPH 2001], [AQUALAND GRAPH 2V21] ou [AQUALAND GRAPH 2], clique no botao

Yes

Se a conversao for bem-sucedida, a caixa de didlogo <Copying user settings> (copiando definicdbes do usudrio> nao
aparecera mais na proxima vez que o programa for iniciado.

Copying user setting - 4

'. ? ; Do wou want ko copy user settings of "AgqualandGraph 2001" to "AQUALARD GRAPH Mx"

bty
L]

* No caso de copiar as definicbes do usuario de AQUALAND GRAPH 2001.

1.2. Finalizacao

Clique no botao . no canto superior direito da janela principal, ou selecione o menu [Files (F)] e, em seguida, [Exit (X)].



2. Janela principal

Esta é a janela que é exibida primeiro quando [AQUALAND GRAPH Nx] ¢ iniciado. A janela principal é composto pelas

seguintes trés areas.

Area de exibicdo de
informagéo (Painel de
informacao)

Esta area exibe os dados de registro/resumo de viagem no lado esquerdo da janela principal.
A exibigao difere entre mergulho autbnomo, mergulho livre e resumo de viagem.

Os registros nao podem ser editados diretamente nesta area.

Além disso, a area de exibicao de informacéo ndo pode ser ocultada.

Area de exibigao de
album

Esta area exibe imagens no lado direito da janela.
Esta area alterna-se com a exibigao da lista de mergulhos.

Lista de mergulhos

Esta area exibe dados de mergulho em unidades de linha no lado direito da janela.
Esta area alterna-se com a exibigao de album.

Vocé pode mudar para outra janela clicando em um icone na barra de ferramentas ou selecionando um menu na janela

principal.

Uma mensagem de ajuda € exibida quando o cursor do mouse € posicionado em qualquer um dos icones na barra de

ferramentas.

2.1. Area de exibicdo de informacao

2.1.1. Area de exibicdo de informagdo no modo de exibicado de registro

A area de exibi¢ao de informagao aparece em uma das seguintes duas formas no modo de exibi¢éo de registro.

* Area de exibicao de informacdo de mergulho auténomo
* Area de exibigao de informagéo de mergulho livre

Area de exibicao de informacédo de mergulho auténomo

EAQUALAND GRAPH Mx - C\Program Files',CITIZEN, AQUALAND GRAPH N = JDJ_&J
Files Display FPreferences Data Help
J’HI:L«?] 1 @L\j] i 3 & 11 (| B ﬂ|SelectTrip Summary
03/09/2003(5w] — 1 DiveNo, 99 Diver C Dive No._| Dive Type | Date
(nir Location Hawail 100 34942003
Dive zite Hilo Beach el 51342003
. DS ervice (el B/1342003
Bl Dive Master
Time In 221536 Time Ot Eudd
123406 141735 it
| AweDepth [ Weight 5 Kag
dax. Depth Hiaee Safety Stop T SR e
267 m 5 m
: Inner Wear  Sweat
Dive Time i Tank AL
004328 Equipment  Camera
Tank Pressure
Temp. e ‘Weather Cloudy Tank Size e
Avewtermp 145 °C Arocess Beach Pres. In 200 Kgfcm?
Fir . temp 143 °C ' ater Body Salt Wwiater Presz. Out 90 Kgfcm2
YWizibility H. 20 m ‘wiater Cond.  ‘WwWawy Consump. 115 Kgfcmdmin
Wisibility . 20 m .
“Uszer custamized items
Fizhl Manta
Fizh2 Turtle
Fizh3 Shark
Fizhd Whale
Sample Log
Hil ]
[umber of Rec, : 4 &l Buffered. Row @ 1 /

* Os dados na area de exibicdo de informagao sao mostrados em vermelho quando a profundidade média (Ave. Depth) e a
profundidade maxima (Max. Depth) sao valores de referéncia.




Area de exibicao de informacéo de mergulho livre

i AQUALAND GRAPH Nx - C:\Program Files)CITIZEN' AQUALAND GRAPH Nx'log2', - 5 [=]
Files Display Preferences Data Help
L8]] @l oo o= 4 0 Seket Tip Surmay E
01/01/2003(Wed) — 1 Dive Na, Diver w DiveNo. | DiveType [Dale |
= B Scuba diving 341572003
Location Bahama 4 Scuba diving 171 £2DDS
Dive site Skin diving
5.1 Time Dok
: . Dive Master
Tirme In Tinne: Cut Eudd
001:03 001213 e
W eight 1 Ki
Max. Depth Dezcent Mo, .e.lg . . 2
25 ] Diiving Suit  “whet suit
Ll Inner Wear  Bathingsuit
Ave Depth Dive Time Tank
16.8m 00:01:09 E quipment
i Tank Pressue
Termp. JN2EE Weather MNa clouds Tank Size It
Ave.w.temp 8] BSooess Prez. |n Falcm?2
Fin. v temp il “water Body Frez. Out Fagdem2
Wizibility H. m ‘wiater Cond.  wawy Consump. K.gdemzdmin
Wigibiliby . m
—Usger customized item
Big wave came.
Ay r
INumber of Rec, ¢ 3 all Buffered. Row : 3 A

* Os dados na area de exibi¢gdo de informagao sao mostrados em vermelho quando a profundidade média (Ave. Depth) e a

profundidade maxima (Max. Depth) sao valores de referéncia.

2.1.2. Area de exibicao de informacdo no modo de exibicdao de resumo de viagem

Esta é a janela principal no modo de exibicdo de resumo de viagem. O resumo de viagem é exibido quando se seleciona

“Trip Summary”.

ﬁAQUALAND GRAPH Mx - C:\temp’Logs' AGNx_data’34logs’, = i IEI|5|
Files Display Preferences Data Help
D m| @l aE0] &= «|»| &8 Bforses i Paau ~]
Title Trip to Palau Dive No. ive 1 __ Dt
Dats 04/07/1933  —  (04/13/1999 Scuba diving ;
2 Scuba diving 37942003
1l Scuba diving  3/9/2003
1 Scubadiving  3415/2003
Hows to gat Aiplane
Jal
Diuration Ehours
Hatel FPR
Dinrer Southern
Dirinking Besr
5 000000000000000000000000000000 ! ;I
= a1y 0
INumber of Rec, : 4 !F\II Buffered. !Row gl A




Exibicao e ocultacao da area de exibicao de informacao

Quando a area de exibigao de informagao esta sendo mostrada na janela principal, vocé pode oculta-la clicando no icone EI ,
ou selecionando [Hide Information Panel] no menu [Display]. Quando a area de exibicdo de informagdo ndo esta sendo

mostrada na janela principal, vocé pode exibi-la clicando no icone E.‘ ou selecionando [Show Information Panel] no
menu [Display].

2.2. Janela principal no modo de exibicao de album

Quando a lista de mergulhos esta sendo exibida na janela principal, clique no icone ﬂ ou selecione [Switch to Album]
no menu [Display] para mudar para o modo de exibicao de album.

Ao clicar em uma imagem fixa, a mesma é exibida em seu tamanho original. Ao clicar em uma imagem animada capturada,
o aplicativo relacionado no arquivo AVI é iniciado e a imagem animada é reproduzida.

O registro de album é realizado na caixa de didlogo <Edit> (edi¢cdo). (Exibida quando se seleciona [Edit] no menu [Files].)
(Para maiores detalhes, consulte as se¢bes “6. Adicao de dados de registro” e “6.4 Edicao de album”.)

ﬁAQUMLHND GRAPH Nx - C:Program Files  CITIZEN, AQUALAND GRAPH Nx'logZ', - - =] IEIIﬂ
Files Display Preferences Data Help

0|98 | @] o(m0] 0= <|»| FlE W5t sum =l

03415/2003(5at) — 1 Dive Moo 1 Divver ulkimi
Air Lacation Fala
- Alt m Dive zite GermanChannel
S [ Time D:Serwce
. . Dive Master
Time In Time Out Budd
10:53:30 11:20: 34 i
| Awe Depth ' wieight kg
b aw. Depth o7 Safety Stop Lk au
181 m m
i Inker Wear
Dive Time ] Tank
00:26:25 E quiprnent
i Tank Pressure
Temp. TE: Wweather Tank Size L
Ave i bernp 33 °C Arccess Pres. In K.ofcm?
Finn w_temp Sh e W ater Body Fres. Out Kaicm2
Wizibility H. m Water Cond. Consump. Kg/cmadmin i_
Wizibility . m A —
~ger customized items
2
4

Mumber of Rec, : 3 &l Buffered, Row 1

Area de exibicdo de &lbum



2.3. Janela principal no modo de exibicao de lista de mergulhos

Quando um album esta sendo exibido na janela principal, clique no icone !‘ ou selecione [Switch to Log List] no menu
[Display] para mudar pai modo de exibicao de lista de mergulhos.

{5 AQUALAND GRAPH Nx - C:itempLogs',AGNx_data’34logs!,

Files Display Preferences Data  Help

=10 x|

1742 @il 8l8I0] OI] <[] EIE] Bwresr

03A5/2003(58) — 2 DiveMo 2

Air

et m
S.1.Time

Time In 02:43:53 Tirne Dut

14:04:27 14:253:54

Lwve. Depth
td aw. Depth g4 m Safety Stop

147 m m
Triiry

Dive Time
00:25:26

Termp. e wieather
Ane w temp 34 C Access

tin. . bemp S W ater Body
Wizibility H. Water Cond.
Wizibility .

I3

m
m

“Uzer customized ikems

Diiver ukimi

Location Palau

Dive gite GemanChannel
| D.Service

Dive kaster
Buddy
Wieight
Diivitg St
Iter YWiear
Tank
E quipment

kg

Tank Pressure
Tank Size

Fres. In

Pres. Out
Cansump.

L
Kg/cmz
K.g/cm2
Kademzdmin

[

Dive Mo J Dive Type

J Date _:J

[umber of Rec. : 75 |l Buffered.

Row : 15

e Scuba diving
L -5y Scuba diving
- Scuba diving
- Scuba diving
- Scuba diving
= Scuba diving
Scuba diving
Scuba diving
Scuba diving
Scuba diving
Scuba diving
Scuba diving
Scuba diving
Scuba diving
Scuba diving
Scuba diving
Scuba diving
Skin diving
Skin diving
Skin diving
Skin diving
Skin diving
Scuba diving
Scuba diving
Scuba diving
Scuba diving
Scuba diving
Scuba diving
00 Scubadiving
Scuba diving
Scuba diving

D D0 O PO R P

L B e R B IR T R

3/9/200z
3/9/200:
3/9/200:
3/9/200z
3154200
3/15/20C
315200
323,200
34232200
323200
37234200
37234200
34232200
3423200
323200
37235200
374237200
3423200
34235200
323200
374235200
3723200
3424200
37247200
324200
3724200
37247200
3424200
37247200
3/28/200

3267200 =
3

icones de atributo

Os icones que indicam os atributos sédo exibidos no lado esquerdo da lista de mergulhos.

Lista de mergulhos

r‘I- Os dados de album sao registrados.

resumo de viagem.)

! Registrado no resumo de viagem. (Este icone ndo é exibido no modo de exibi¢cao de

2.4. Mudanca dos dados na exibicao de registro

Ao selecionar um dos registros na lista de mergulhos no modo de exibicao de registro, a informacgao selecionada é mostrada

na area de exibicao de informagao.

Clique no icone do registro anterior ou no icone do registro seguinte ( 4 , pn- ) na barra de ferramentas para mudar a

selegao do registro.



2.5. Menus

Files (Arquivos)

Create New Log (Criar novo registro)

Cria um novo registro sem receber dados do relégio.

Create new Trip Summary (Criar novo
resumo de viagem)

Cria um novo resumo de viagem.

Edit (Editar)

Edita o registro mostrado no modo de exibi¢éo de registro

Edit Trip Summary (Editar resumo de
viagem)

Edita o resumo de viagem mostrado no modo de exibicao de resumo de
viagem.

Delete (Apagar)

Apaga os dados selecionados na lista de mergulhos no modo de exibi¢ao de
registro.

Delete Trip Summary (Apagar resumo
de viagem)

Apaga o resumo de viagem mostrado no modo de exibicdode resumo de
viagem.

Add log to Trip Summary (Adicionar
registro a resumo de viagem)

Este menu é exibido com o modo de exibicao de registro. O(s) registro(s)
selecionado(s) sera(ao) armazenado(s) no resumo de viagem.

Remove log from this Trip Summary
(Remover registro deste resumo de
viagem)

Este menu é exibido com o modo de exibicdo de resumo de viagem. Os
dados do registro selecionado na lista de mergulhos serdo removidos do
resumo de viagem atual. Os dados do registro ndo serdo eliminados do
AQUALAND GRAPH Nx.

Create an HTML document

Grupo de menus para imprimir dados selecionados.

(Criar um documento HTML)

Create an HTML log (Criar um
registro HTML)

Cria um documento HTML para o registro
selecionado na lista de mergulhos.

HTML)

Create an HTML Trip Summary
(Criar um resumo de viagem

Este menu pode ser selecionado quando ha um
resumo de viagem exibido.

Cria um documento HTML para o resumo de
viagem exibido.

Print (Imprimir)

Grupo de menus para imprimir dados selecionados.

Print Log (Imprimir registro)

Imprime o registro selecionado na lista de
mergulhos.

Print Trip Summary (Imprimir
resumo de viagem)

Este menu pode ser selecionado quando ha um
resumo de viagem exibido.
Imprime o resumo de viagem exibido.

Print log list (Imprimir lista de
registros)

Imprime a lista de mergulhos.

Exit (Sair)

Sai de AQUALAND GRAPH Nx.

Display (Exibir)

Select Trip Summary (Selecionar
resumo de viagem)

Seleciona e exibe um resumo de viagem.

Hide Information Panel (Ocultar painel
de informacéao)

Este menu aparece quando a exibi¢cdo do painel de informag&o esté visivel.
Oculta o painel de informacao.

Show Information Panel (Mostrar
painel de informagéo)

Este menu aparece quando a exibi¢cdo do painel de informacéo esté oculta.
Mostra o painel de informacéo.

Switch to Album (Mudar para album)

Este menu é exibido com o modo de exibi¢ao de lista de mergulhos.
Muda para o modo de exibi¢céo de album.

Switch to log list (Mudar para lista de
registros)

Este menu é exibido com o modo de exibicéo de album.
Muda para o modo de exibicdo de lista de mergulhos.

Search (Buscar)

Extrai dados na lista de mergulhos que correspondem ao critério
especificado.




Graph (Grafico)

Exibe um grafico ampliado dos dados do registro selecionado na lista de
mergulhos.

Vocé também pode exibir um grafico ampliado clicando duas vezes no
grafico no painel de informacgao. Este menu aparece quando ndo ha um
grafico ampliado sendo exibido.

End Graph (Finalizar grafico)

Finaliza a exibigcao do grafico ampliado.
Este menu aparece quando ha um grafico ampliado sendo exibido.

Dive Errors (Erros de mergulho)

Este menu aparece quando o registro selecionado contém erros de
mergulho.

Preferences (Preferéncias)

Generalidades (General)

Registra as informacdes requeridas para a operagdo de AQUALAND
GRAPH Nx.

Select log Items (Selecionar
itens de registro)

Seleciona os itens a serem exibidos na lista de mergulhos.

Fixed items (Itens fixos)

Registra os itens fixos a serem editados no registro tais como o nome do
mergulhador, tempo, etc.

Customized items
(Itens personalizados)

Registra os itens personalizados do usuario a serem editados no registro.

Dive Locations
(Locais de mergulho)

Registra os locais de mergulho a serem editados no registro.

Customized items for Trip
Summary (ltens personalizados
para resumo de viagem)

Registra os itens personalizados a serem editados no resumo de viagem.

Data (Dados)

Transfer (Transferir)

Transfere os dados de registro do reldgio.

Export log (Exportar registro)

Exporta os dados de registro.

Import log (Importar registro)

Importa dados exportados anteriormente (também importa dados de
registro da versao DOS, Ver. 1, Ver. 20.0, Ver. 2.1 ou 2001).

Change user name
(Mudar nome do usuario)

Altera o nome do usuario atribuido a CYBER AQUALAND Nx/CYBER
AQUALAND.

Delete user name
(Apagar nome do usuario)

Apaga o nome de usuario atribuido a CYBER AQUALAND Nx/CYBER
AQUALAND.

Help (Ajuda)

Help Topics
(Topicos de ajuda)

Exibe os tépicos de ajuda.

User's Site
(Local do usuario)

Liga ao local do usuério de CYBER AQUALAND Nx na Web.

About aqualandgraph
(Sobre Aqualand Graph)

Exibe a versdao de AQUALAND GRAPH Nx.
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2.6. icones da barra de ferramentas

Criar novo registro

[Create new log] no menu [Files].

Criar novo resumo de viagem

[Create new trip summary] no menu [Files].

Editar ou Editar resumo de viagem

[Edit] ou [Edit Trip Summary] no menu [Files].

Adicionar registro a resumo de viagem

Este icone é ativado no modo de exibicdo de lista de mergulhos.
[Add log to Trip Summary] no menu [Files].

Remover registro deste resumo de
viagem

Este icone é ativado no modo de exibigao de resumo de viagem.
[Remove log from this Trip Summary] no menu [Files].

Criar um documento HTML

[Create an HTML log] ou [Trip Summary] em [Create an HTML document]
no menu [Files].

[Print Log], [Print Trip Summary] ou [Print log list] em [Print] no menu

Imprimir [Files].
Buscar [Search] no menu [Display].
Grafico [Graph] no menu [Display].

Erros de mergulho

[Dive Errors] no menu [Display].

Transferir

[Transfer] no menu [Display].

Exportar registro

[Export log] no menu [Display].

Registro anterior

Muda para o registro anterior da lista de mergulhos e exibe a informagao
de tal registro.

Registro seguinte

Muda para o registro seguinte da lista de mergulhos e exibe a informagao
de tal registro.

Ocultar painel de informagao

Este icone é ativado quando o painel de informacao é exibido.
[Hide Information Panel] no menu [Display].

5 |2 |V A ]S |26 e | ||

Mostrar painel de informacgao

Este icone é ativado quando o painel de informagao € ocultado.
[Show Information Panel] no menu [Display].

o

Mudar para album

Este icone é ativado no modo de exibigcao de lista de mergulhos.
[Switch to album] no menu [Display].

=

Mudar para lista de registros

Este icone é ativado no modo de exibigao de album.
[Switch to log list] no menu [Display].

5

Janela principal

Este icone é ativado no modo de exibicdo de resumo de viagem. N&ao ha
um menu alternativo na barra de menus.

Selecione o botao [Main Display] da caixa de didlogo de selegédo de
resumo de viagem exibida com [Select Trip Summary] no menu [Display].
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3. Definicoes

3.1. Generalidades

Descrevemos a seguir as definicbes requeridas para a operacao de AQUALAND GRAPH Nx.
Selecione [General] do menu [Preferences] na janela principal para exibir a caixa de didlogo <General> (generalidades).

B azic Setting 1 Uitz Preszure and ' eight 1 Fanel Setiing | Set Line Type

File Locations
C:AProgram Filezh\CITIZEM\AQUALAMND GRAPH MesLogh
kA odify |

Interface Senal port
(+ DA v IO { EEM4
[l £ COM: [ CMES
i Hypertgualand ¢ COM3 " COME

k. Cancel Help

Clique no botao L| para finalizar uma definigcdo, e o programa retornara a janela principal. Como as definicoes

finalizadas sdo armazenadas no arquivo de configuragdo de AQUALAND GRAPH Nx, ndo é necessario realiza-las cada vez

que iniciar o programa. pa ‘
Para cancelar as modificagbes feitas, clique no botao ou no botdo | no canto superior direito da caixa de
dialogo, e o programa retornara a janela principal.

3.1.1. Localizacoes dos arquivos (File Locations)

Designe uma pasta para armazenar os dados transferidos. Vocé também pode criar uma nova pasta. Vocé pode criar varias
pastas para armazenar os seus dados. Um maximo de 9.999 itens de dados pode ser armazenado em uma uUnica pasta.
Quando 9.999 itens de dados forem armazenados de um unico mergulho de 1 hora, serdo necessarios um espago de
aproximadamente 400 MB no disco. Durante a instalagdo, uma pasta denominada “LOG” é criada em um nivel inferior a
pasta na qual AQUALAND GRAPH Nx é instalado.

ko
Clique no botéao A para exibir a caixa de didlogo <Select Folder> (selecionar pasta). Especifique uma pasta

para armazenamento na caixa de dialogo se quiser mudar a localizagdo do arquivo (para maiores detalhes, consulte a se¢ao
“3.1.6 Selecao de uma pasta”).
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3.1.2. Interface (Interface)

Especifique a interface que sera usada para transferir os dados do relégio.

IrDA Os dados sao transferidos de CYBER AQUALAND Nx (ou CYBER AQUALAND) via IrDA.

uSsSB Os dados séo transferidos de CYBER AQUALAND Nx (ou CYBER AQUALAND) via USB.

Os dados sao transferidos de Hyper Aqualand.

Hyper Aqualand Designe a porta serial que sera usada.

3.1.3. Porta serial (Serial Port)

Selecione a porta serial que sera usada para transferir dados de Hyper Aqualand.

3.1.4. Unidades (Units)

Defina as unidades que serdao usadas nos registros. Vocé pode introduzir as unidades utilizando até 10 letras ou numeros.
Os dados armazenados ndo séo alterados mesmo que as unidades sejam alteradas.

Weight Introduza as unidades que serao exibidas para o peso.

Capacity Introduza as unidades que seréo exibidas para o tamanho do tanque.

Pressure Introduza as unidades que serdo exibidas para a pressao inicial e pressao final do tanque.
Air Consum. | Introduza as unidades que serao exibidas para o consumo de ar.

3.1.5. Definicoes dos graficos (Panel Setting)

Estas definicdes sao usadas para configurar a exibigcdo do fundo e outros ajustes dos graficos.

Eli Set Line Type l

Panel Colar - Legend .3.:.|.;.rl | I 3Dimensions
Curzar Line - Girid i
B oo | |
— Background
£ Solid Colar = Display Image
'
f* Gradation SFrEtCh
Start Color | " Tie
" Center
Ernd Color -
- Image...
k. Cancel Help
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Farel Color Define a cor ao redor do gréfico.

Legend color | | Define a cor da legenda.

3 Dimensions Muda entre exibi¢gao 2D (normal) e 3D (tridimensional).

Linhas de grades (Grid)

On As linhas de grade sdo mostradas quando a caixa de verificagéo estd marcada.

Calar... | Define a cor das linhas de grade.

Cor do cursor (Cursor Line)

Define a cor do cursor.

Fundo (Background)
Solid Color Define a cor de fundo do gréfico.
Gradation Define a cor inicial e a cor final. O fundo é exibido com uma gradacéo da cor.

Especifiqgue um arquivo de imagem fixa. A imagem é exibida no fundo. Vocé pode selecionar
arquivos JPEG ou BMP.

Stretch O tamanho da imagem é ajustado para caber dentro do grafico. O tamanho
Display Image da imagem original néo é alterado.
Tile As imagens sdo exibidas em filas quando o tamanho da imagem original é
menor que a area do fundo.
Center (Center) A imagem é exibida no seu tamanho original no centro.

Definicao do tipo de linha (Set Line Type)

Define os tipos de linhas no gréfico.

B asic Settingi I nits: Pressure and “Weight | Panel Setting

1

Lire number m
2

et Co- | [N

=]

Linewidth 11 =] .
5
B
i
g

(] | Cancel Help

Defina as linhas selecionando um numero de linha. Vocé pode alterar a cor € a largura de uma linha.
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3.1.6. Selecao de uma pasta

A janela <Select Folder> (selecionar pasta) é usada para a selegao da localizagdo dos arquivos usados para a importagéo e
exportagao de dados de registro na definicdo General (generalidades).

Vocé pode selecionar uma pasta aqui. Erate i |
Ao iniciar a partir de um registro de importacao, o botédo nao é exibido.

oelect folder il

Specify path name
(= EZ oK
i B
= Program Files Cancel
= CITIZEN

ky Documents

[T AQM=0002 ML
[T Agrx0003. nxl
(T Agrx0004. nxl
(T Agn=0005.nxl Help
(T Agrx000E. nxl

(C Import

Create folder

16194 ME free

) - Create folder | o ) » .
Clique no botao para exibir a caixa de didlogo <Select Folder> (selecionar pasta).
Uma nova pasta podera ser criada.

oelect tolder Ei

Fleaze input the folder name.

Ik I Cancel
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3.2. Itens personalizados

Vocé pode introduzir qualquer item e conteudo que desejar. Por exemplo, introduzir “Fishes | saw” (peixes que vi) como o
item e 0s nomes dos peixes como o conteudo

Selecione [Customized ltems] do menu [Preferences] na janela principal para exibir a caixa de didlogo <User customized
items> (itens personalizados do usuario).

Os contetudos podem ser introduzidos de acordo com cada item. Ao selecionar um item na caixa de didlogo do lado
esquerdo, o conteudo sera exibido na caixa de didlogo do lado direito. Introduza os conteudos que ndo sejam ligados a itens
especificos, como itens “Common” (comuns).

Uszer customized tems i E_j

[ ltems / Contents

[tems Contents
T o Marots T
W EattE.'rH_l,.lfIEh e e e Yo e e e 4
Madify Rmonclen Moy
Morapesl
Delete Delete

| [ | M ove

4+ | e

[ lrutial defirition

Ok,
[terns Contents
%] I Cancel
w w
-— — Help
- w
w w
: . Ok . I L - o
Clique no botéao para finalizar as definicdes, e o programa retornara a janela principal. Como as definigoes

finalizadas sé@o armazenadas no arquivo de configuragcdo de AQUALAND GRAPH Nx, ndo é necessario realiza-las cada vez

que iniciar o programa. T 1 |

Para cancelar as modificagbes feitas, clique no botao ou no botdo % no canto superior direito da caixa de
diadlogo, e o programa retornara a janela principal.

As adi¢des ou mudancas dos dados s&o realizadas na caixa de dialogo <Add> (adicionar) ou <Modify> (modificar).

I
Ao clicar no botao 4| depois de introduzir dados, o programa retorna a caixa de didlogo <User customized
items> (itens personalizados do usuario), e os dados editados s@o exibidos na lista.
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3.2.1. ltens (Items)

Vocé pode introduzir itens utilizando até 12 letras e/ou nimeros. E possivel armazenar um maximo de 1.000 itens.
Os conteudos armazenados para “Common” podem ser transferidos para o item selecionado durante a introdugcao de um
registro.

Exibe a caixa de didlogo <Add> (adicionar) e permite adicionar novos itens. A duplicidade de dados nao é
A verificada. Embora se possa usar um item com o nome “Common”, tal item sera considerado distinto do
item “Common” definido pelo AQUALAND GRAPH Nx.

Exibe a caixa de didlogo <Modify> (modificar) e pemite alterar nome do item selecionado. A duplicidade de
oty dados néo é verificada. O conteudo do item que teve o nome alterado é mantido. O item “Common” nao
pode ser modificado.

Apaga um item selecionado. O conteudo relacionado com o item também é apagado. O item “Common”

Delete =
ndo pode ser apagado.
4'- Move a posicao de um item selecionado para cima. O item “Common” n&o pode ser movido.
‘I, Move a posicao de um item selecionado para baixo. O item “Common” ndo pode ser movido.

* Quando as definigbes do usuario sao copiadas de Aqualand Graph versdo DOS ou de Aqualand Graph ver. 1.0, as
definicdes sao convertidas como o conteudo de “Common”.

3.2.2. Conteudos relacionados com os itens (Contents)

Vocé pode introduzir dados para os conteudos relacionados com os itens utilizando até 20 letras e/ou niumeros. Um maximo
de 1.000 dados pode ser introduzido para o contetdo de cada item.

Exibe a caixa de didlogo <Add> (adicionar) e permite adicionar novos dados para o conteudo. A
Add e R
duplicidade de dados néo é verificada.
. Exibe a caixa de didlogo <Modify> (modificar) e permite modificar os dados selecionados do contetido. A
hdodity S . o
duplicidade de dados nao é verificada.
Delete Apaga os dados selecionados do contetido.
Miove Move os dados selecionados do conteudo para um item diferente.
f Move a posicao dos dados selecionados do conteudo para cima.
‘l,. Move a posicao dos dados selecionados do conteudo para baixo.

3.2.3. Definicao inicial (Initial definition)
Esta opcédo é usada para armazenar os dados que serdo exibidos inicialmente em [User Settings] (definicbes do usuario)

para criar um novo registro. Clique no botao l] para selecionar as opgdes [ltems] e [Contents]. Vocé também pode
introduzir dados com o teclado. Os dados de [Items] e [Contents] armazenados para a defini¢cdo inicial séo introduzidos
automaticamente nos dados de registro logo apos a recepgao dos dados do relégio.
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3.3. Itens fixos (Fixed items)

Os seguintes itens sao fornecidos como itens fixos. Vocé pode introduzir o conteddo para cada item.

* Dive Type (Tipo de mergulho)

* Units:Weight (Unidades:Peso) (Unidades ao criar um novo registro)
* Tank Gas (Gas do tanque)

* Diver (Mergulhador)

* Weather (Tempo)

* Tank Material (Material do tanque)

* D.Service (Servico de mergulho)

* Dive Style (Estilo do mergulho)

* Water Cond. (Condigao da agua)

* Diving Suit / Inner Wear (Roupas de mergulho/internas)
* Equipment (Equipamento)

Selecione [Fixed Items] do menu [Preferences] na janela principal para exibir a caixa de didlogo <Fixed ltems> (itens fixos).
: < Ok . — L - —
Clique no botéao para finalizar as definicdes, e o programa retornara a janela principal. Como as definicbes

finalizadas sé@o armazenadas no arquivo de configuragdo de AQUALAND GRAPH Nx, ndo é necessario realiza-las cada vez
que iniciar o programa.

L . . 5 Cancel B . L .
Para cancelar as modificagbes feitas, clique no botao Q ou no botdo | no canto superior direito da caixa de
diadlogo, e o programa retornara a janela principal.

As adi¢des ou mudancgas dos dados sao realizadas na caixa de dialogo <Add> (adicionar) ou <Modify> (modificar).

Ik
Ao clicar no botao 4| depois de adicionar ou modificar dados, o programa retorna a caixa de didlogo <Fixed
items> (itens fixos), e os dados adicionados ou modificados séao exibidos.
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Definicoes ao criar um novo registro

Fixed items

: Setting for Create new log ] Diver I Weatherl Tank Materiali D.Servicei Dive St_I.JIei Water Cond. i D, 4 ! "I

~Dive Type ~Units: D epth ~Tank Gas
f* Scuba diving % meter o Al
" Skin diving " feet 7 M
k. Cancel Help

3.3.1. Tipo de mergulho (Dive Type)

Especifique o tipo de mergulho que sera exibido inicialmente ao criar um registro com [Create new log].

3.3.2. Unidades ao criar um novo registro (Units:Depth)

Especifique a unidade de medida da profundidade que sera usada ao criar um registro com “Create a new log”.

Meter

unidade de temperatura.

“Metros” sdo usados como a unidade de comprimento (profundidade) e “°C” (centigrados) sao usados como a

Feet

unidade de temperatura.

“Pés” sdo usados como a unidade de comprimento (profundidade) e “°F” (Fahrenheit) sdo usados como a

3.3.3. Gas do tanque (Tank Gas)

Especifique o tipo de gas (Ar (Air) ou Nitrox (Nx)) que sera usado ao criar um registro com “Create a new log”.
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3.3.4. Mergulhador (Diver)

Vocé pode introduzir um nome de mergulhador utilizando até 20 letras e/ou nimeros. E possivel introduzir um méximo de
1.000 mergulhadores.

Fixed items i X|

Setting for Create new log  Diver ]Weather] T ank Materiali D.Sewiu:e] Dive St_I.JIe1 Water Cond, 1 D, 4 J "l

|J-:uhn i:lefault diver _J e

kdadify

D efault buddy

| LJ Delete
Default Dive Magter + |
[

| -

k. Cancel | Help |

sl Exibe a caixa de didlogo <Add> (adicionar) e permite adicionar um nome de mergulhador. A
duplicidade de dados n&o é verificada.
Mot Exibe a caixa de didlogo <Modify> (modificar) e permite modificar o nome do mergulhador
ity selecionado. A duplicidade de dados nao é verificada.
Delete Apaga o nome do mergulhador selecionado.
1- Move a posi¢éo de um item selecionado para cima.
l, Move a posicéo de um item selecionado para baixo.
Introduza o nome do mergulhador que sera exibido inicialmente para “Diver” (mergulhador) na caixa
de dialogo <Create new log> (criar novo registro).

Default diver Clique no botao 3_1 para selecionar um mergulhador da lista de mergulhadores. Vocé também pode
introduzir dados com o teclado. O nome [Default diver] (mergulhador predefinido) € introduzido no
registro recebido de CYBER AQUALAND Nx (ou CYBER AQUALAND) sem nenhum nome de
usuario.

Introduza os dados que seréo exibidos inicialmente para “Buddy” (companheiro) na caixa de didlogo
<Create new log> (criar novo registro).

Default buddy Clique no botéo | para selecionar um companheiro da lista de mergulhadores. Vocé também pode
introduzir dados com o teclado. O nome [Default buddy] (companheiro) é introduzido
automaticamente em “Buddy” no registro recebido do relogio.

Introduza os dados que serdo exibidos inicialmente para “Dive Master” (instrutor de mergulho) na
caixa de didlogo <Create new log> (criar novo registro).

Default Dive Master Clique no botao :_1 para selecionar um instrutor de mergulho da lista de mergulhadores. Vocé
também pode introduzir dados com o teclado.

O nome para “Default Dive Master” (instrutor de mergulho predefinido) é introduzido
automaticamente em “Dive Master” no registro recebido do reldgio.
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3.3.5. Tempo (Weather)

Vocé pode introduzir o tempo utilizando até 12 letras e/ou nimeros. E possivel armazenar um méximo de 100 condicdes de
tempo.

Fixed items EI

Setting for Create new Ingi Diver ‘wWeather | T ank Materiali D.Sewiu:ei Dive Style | Water Cond. i D, 4 l "I

| SLmni

k. Cancel Help

Exibe a caixa de didlogo <Add> (adicionar) e permite adicionar uma condi¢éo do tempo. A duplicidade de

Ll dados né&o é verificada.

Mot Exibe a caixa de didlogo <Modify> (modificar) e permite modificar a condicdo do tempo selecionada. A
ity duplicidade de dados nao é verificada.

Delete Apaga uma condicao do tempo selecionada.

Move a posicao de um item selecionado para cima.

Move a posicdo de um item selecionado para baixo.

Gl
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3.3.6. Material do tanque (Tank Material)

Vocé pode introduzir o material do tanque de mergulho utilizando até 10 letras e/ou nimeros. E possivel introduzir um
maximo de 100 materiais de tanque.

Fixed items

|.-'3.L

k. Cancel Help

sl Exibe a caixa de didlogo <Add> (adicionar) e permite adicionar um material de tanque. A dulpicidade de
dados nao é verificada.
Mot Exibe a caixa de didlogo <Modify> (modificar) e permite modificar o material de tanque selecionado. A
ity duplicidade de dados nao é verificada.
Delete Apaga um material de tanque selecionado.

Move a posi¢éo de um item selecionado para cima.

Gl

Move a posi¢éo de um item selecionado para baixo.
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3.3.7. Servico de mergulho (D.Service)

Vocé pode introduzir o nome do servico de mergulho (D.Service) que realiza com freqUéncia utilizando até 20 letras e/ou
nuimeros. E possivel introduzir um méaximo de 100 servigos de mergulho.

Fixed items

Mol dive Iritial definitian
ABC dive center | :.J

kdadify

Delete

]

k. Cancel | Help |

sl Exibe a caixa de didlogo <Add> (adicionar) e permite adicionar um servico de mergulho. A duplicidade de
dados né&o é verificada.
Mot Exibe a caixa de didlogo <Modify> (modificar) e permite modificar o servico de mergulho selecionado. A
ity duplicidade de dados nao é verificada.
Celete Apaga um servigo de mergulho selecionado.

Move a posi¢éo de um item selecionado para cima.

ol
)

Move a posi¢éo de um item selecionado para baixo.

Introduza os dados predefinidos que serdo exibidos inicialmente para “D.Service” (servico de mergulho) na
caixa de didlogo <Create new log> (criar novo registro).

Initial definition | Clique no botdo | para selecionar um servigo de mergulho da lista. Vocé também pode introduzir dados
com o teclado. O servigo de mergulho armazenado na definicdo inicial é introduzido automaticamente em
“D.Service” no registro recebido do reldgio.
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3.3.8. Estilo do mergulho (Dive Style)

O estilo do mergulho consiste em duas partes. O acesso (Access) € o caminho até a agua. O corpo da agua (Water Body)
denota se a agua é salgada ou doce.

Vocé pode introduzir o estilo do mergulho utilizando até 10 letras e/ou nimeros. E possivel introduzir um maximo de 100
estilos de mergulho tanto para “Access” como para “Water Body”.

Fixed items _}E!

Setting for Create new Il:ugi Diver I Wwieather | Tank Materiali D.Service  Dive Style | wiater Eu:ur‘u:l.i Dijp, A ! '*I

“hocess o wfater Body T Add !

Beach Sea water

Initial definitian Initial definitian

! =1 =

k. I Cancel I Help I

As seguintes operacdes sao disponiveis tanto para “Access” como para “Water Body”.

] Exibe a caixa de didlogo <Add> (adicionar) e permite adicionar um acesso e um corpo da agua. A de
dados nao é verificada.
. Exibe a caixa de didlogo <Modify> (modificar) e permite modificar o acesso e/ou corpo da agua
hdodity . ~ o
selecionados. A de dados nao é verificada.
Delete Apaga o acesso e corpo da dgua selecionados.

Move a posicdo de um item selecionado para cima.

Move a posicao de um item selecionado para baixo.

o
£

Introduza os dados predefinidos que serdo exibidos inicialmente para “Access” (acesso) e “Water Body”
(corpo da agua) na caixa de dialogo <Create new log> (criar novo registro).

Initial definition | Clique no botao :_i para selecionar o acesso e o corpo da agua da lista. Vocé também pode introduzir
dados com o teclado. O acesso e o corpo da agua armazenados na defini¢édo inicial é introduzido
automaticamente em “Access” e “Water Body” no registro recebido do reldgio.
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3.3.9. Condicoes da agua (Water Cond.)

Vocé pode introduzir as condicdes da agua do mar ou do oceano utilizando até 10 letras e/ou nimeros. E possivel
armazenar um maximo de 100 condi¢bes da agua.

Fixed items EI

Setting for Create new Ingi Diiver I Weatherl Tank Materiali D.Sewiu:ei Dive Style  ater Cond, IDix 4 l "I

| Calm

k. Cancel Help

Exibe a caixa de didlogo <Add> (adicionar) e permite adicionar uma condi¢do da agua. A duplicidade de

Ll dados né&o é verificada.

Mot Exibe a caixa de didlogo <Modify> (modificar) e permite modificar a condicao da agua selecionada. A
ity duplicidade de dados nao é verificada.

Delete Apaga a condi¢cao da agua selecionada.

Move a posi¢éo de um item selecionado para cima.

Move a posi¢éo de um item selecionado para baixo.

Gl

25



3.3.10. Roupas de mergulho/internas (Diving Suit / Inner Wear)

Vocé pode introduzir dados para as roupas de mergulho/interna utilizando até 20 letras e/ou nimeros. E possivel armazenar
um maximo de 100 itens.

Fixed items

~Diving Suit ~lnner Wear
o weksit
Delete
1 I i
Irutial definition Irutial definition

k. ! Cancel | Help !

As seguintes operagbes sao disponiveis tanto para “Diving Suit” (roupa de mergulho) como para “Inner Wear” (roupa

interna).
sl Exibe a caixa de didlogo <Add> (adicionar) e permite adicionar roupas de mergulho e internas. A
duplicidade de dados nao é verificada.
Mot Exibe a caixa de didlogo <Modify> (modificar) e permite modificar as roupas de mergulho e internas
ity selecionadas. A duplicidade de dados nao é verificada.
Celete Apaga as roupas de mergulho e internas selecionadas.

1t

Move a posi¢éo de um item selecionado para cima.

+

Move a posicéo de um item selecionado para baixo.

Initial definition

Introduza os dados predefinidos que serdo exibidos inicialmente para “Diving Suit” (roupa de mergulho) e
“Inner Wear” (roupa interna) na caixa de didlogo <Create new log> (criar novo registro).

Clique no botéo _'_i para selecionar as roupas de mergulho e internas da lista. Vocé também pode
introduzir dados com o teclado. As roupas de mergulho e roupas internas armazenadas na definicao inicial
s&o introduzidas automaticamente em “Diving Suit” e “Inner Wear” no registro recebido do relogio.
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3.3.11. Equipamento (Equipment)

Aqui vocé pode introduzir os nomes dos equipamentos que utiliza em um mergulho.

Vocé pode introduzir os nomes dos equipamentos utilizando até 10 letras e/ou nimeros. E possivel introduzir um méximo de
100 nomes de equipamento.

Fixed items

| Diai[ﬁamera

k. Cancel Help
s Exibe a caixa de didlogo <Add> (adicionar) e permite adicionar um equipamento. A duplicidade de dados
nao é verificada.
Madiify Exibe a caixa de didlogo <Modify> (modificar) e permite modificar o nome do equipamento selecionado. A

duplicidade de dados nao é verificada.

Delete Apaga um equipamento selecionado.

Move a posi¢éo de um item selecionado para cima.

€

Move a posicdo de um item selecionado para baixo.
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3.4. Locais de mergulho (Dive Locations)

Aqui vocé pode introduzir os locais e pontos de mergulho que utiliza usualmente para mergulhar.
Selecione [Dive Locations] do menu [Preferences] na janela principal para exibir a caixa de didlogo <Dive Locations> (locais

de mergulho).
Os pontos de mergulho podem ser introduzidos de acordo com uma classificagdo para cada local. Ao selecionar um local

(location), na caixa de didlogo a esquerda, os pontos de mergulho (dive site) para tal local séo exibidos na caixa de didlogo a
direita.

Dive Locations
Location f Dive ste-
Laocation Dive site
Al
Initial defindion Inftéal defintion
i3 ¥
(] Cancel ] Helg
: - Ok . I s - I

Clique no botéao para finalizar as definicdes, e o programa retornara a janela principal. Como as definicoes

finalizadas sdo armazenadas no arquivo de configuragdo de AQUALAND GRAPH Nx, ndo é necessario realiza-las cada vez

que iniciar o programa.

Cancel
Para cancelar as modificagbes feitas, clique no botéao 4| ou no botdo | no canto superior direito da caixa de
didlogo, e o programa retornara a janela principal.

As adicdes ou mudancgas dos dados sao realizadas na caixa de didlogo <Add> (adicionar) ou <Modify> (modificar).

I
Ao clicar no botéao Q depois de introduzir dados, o programa retorna a caixa de didlogo <Dive Locations>
(locais de mergulho), e os dados editados sao exibidos na lista.
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3.4.1. Local (Location)

O local é o nome do lugar onde vocé realiza um mergulho auténomo.
Vocé pode introduzir os locais utilizando até 20 letras e/ou nimeros. E possivel introduzir um maximo de 1000 locais.

Exibe a caixa de didlogo <Add> (adicionar) e permite adicionar locais. A duplicidade de dados nao é

i verificada.

Exibe a caixa de didlogo <Modify> (modificar) e permite modificar o local selecionado. A duplicidade de
Moty dados nao é verificada. Os pontos de mergulho ligados ao local modificado sdo mantidos mesmo que o
nome do local seja alterado.

Celete Apaga o local selecionado.
1- Move a posicao dos dados selecionados do conteudo para cima.
l, Move a posicao dos dados selecionados do conteudo para baixo.

Introduza os dados que serdo exibidos inicialmente para “Location” (local) na caixa de didlogo <Create new
log> (criar novo registro).

Initial definition | Clique no botao | para selecionar um local da lista. Vocé também pode introduzir dados com o teclado.
O local armazenado na definigao inicial € introduzido automaticamente em “Location” no registro recebido
do relogio.

3.4.2. Ponto de mergulho (Dive Site)

O ponto de mergulho é o nome do lugar onde vocé realmente mergulha.
Vocé pode introduzir pontos de mergulho utilizando até 20 letras e/ou niimeros. E possivel introduzir um méximo de 100
pontos de mergulho.

Exibe a caixa de didlogo <Add> (adicionar) e permite adicionar um ponto de mergulho. A duplicidade de

id dados nao é verificada.

Exibe a caixa de didlogo <Modify> (modificar) e permite modificar o ponto de mergulho selecionado. A

Macity duplicidade de dados nao ¢ verificada.

Delete Apaga o ponto de mergulho selecionado.

hiove Move o ponto de mergulho selecionado para um local diferente.

1- Move a posicao dos dados selecionados do conteudo para cima.

J, Move a posigao dos dados selecionados do conteudo para baixo.

Introduza os dados predefinidos que seréo exibidos inicialmente para “Dive Site” (ponto de mergulho) na
caixa de dialogo <Create new log> (criar novo registro).

Initial definition Clique no botéao l] para selecionar um ponto de mergulho da lista. Vocé também pode introduzir dados
com o teclado. O ponto de mergulho armazenado na defini¢cdo inicial é introduzido automaticamente em
“Dive Site” no registro recebido do relogio.
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4. Transferéncia de dados

Vocé pode transferir dados do reldgio para um computador pessoal utilizando a comunicagao por raios infravermelhos ou via
USB. @

Clique no icone da janela principal ou selecione [Transfer] do menu [Data] para exibir a caixa de dialogo <Transfer>
(transferir). End

Clicar no botao retorna o programa a janela principal.

Vocé pode armazenar um maximo de 9.999 itens de dados em uma Unica pasta de armazenamento de dados. Alterar a
pasta lhe permite armazenar mais dados.

Place the watch onto the communication unit.
Click Start button to stad transfer.
Click End hutton to finish program.

.................................

Start i End Imterface | Help |

.................................

) B Interface o ) . .
Clique no botao para exibir a caixa de dialogo <Interface> (interface).
Isso Ihe permite alterar a interface usada para transferir dados do reldgio.

Interface _EJ

Interface Serial part-
D& {e' Ot &
" [k s Ok
{"H Agualand
S & Cancel
IrDA Os dados sao transferidos de CYBER AQUALAND Nx (ou CYBER AQUALAND) via IrDA.
uSB Os dados sao transferidos de CYBER AQUALAND Nx (ou CYBER AQUALAND) via USB.

Os dados séao transferidos de Hyper Aqualand.

Hyper Aqualand Designe a porta serial que sera usada.

Todos os produtos CYBER AQUALAND Nx (ou CYBER AQUALAND) contém informagdes para identificar seus respectivos
relé6gios. AQUALAND GRAPH Nx reconhece CYBER AQUALAND Nx (ou CYBER AQUALAND) com base nessa
informacao de identificacéo.

Ao transferir dados de um novo CYBER AQUALAND Nx (ou CYBER AQUALAND) pela primeira vez, a caixa de didlogo
<Add new user name> (adicionar nome de usuario novo) aparece para identificar o reldégio. Se 0 nome do usuario tiver sido
introduzido, o nome do usudrio correspondente ao reldgio sera exibido nos itens “Diver” (mergulhador) dos dados de
registro. Se vocé clicar no botdo [Cancel] na caixa de didlogo <Add new user name> (adicionar nome de usuario novo), o
nome do usuario ndo sera armazenado para o relogio. Neste caso, o mergulhador predefinido (Default Diver) armazenado
em <Fixed Items> (itens fixos) sera exibido no item “Diver” (mergulhador) dos dados de registro. O mergulhador predefinido
(Default Diver) também sera exibido quando dados de registro forem recebidos de Hyper Aqualand.
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4.1. IrDA

Os dados séao transferidos de CYBER AQUALAND Nx (ou
CYBER AQUALAND) via IrDA.

* Pressione o botdo [MODE] (botao inferior esquerdo) de
CYBER AQUALAND Nx (ou CYBER AQUALAND) durante .
pelo menos 2 segundos para mudar para o modo de Botao [SEL] ,
comunicacao por raios infravermelhos.
* Pressione o botao superior esquerdo [SEL] para selecionar
“to PC” e, em seguida, pressione o botdo superior direito
[SET] para deixar o reldgio pronto para ser conectado a um
computador pessoal. Botao [MODE]
*Vire o reldgio para a porta de raios infravermelhos do
computador pessoal, e CYBER AQUALAND Nx (ou CYBER
AQUALAND) estara pronto para comunicar-se com o
computador pessoal. O icone de comunicacao de raios
infravermelhos na bandeja de tarefas do computador
pessoal muda como mostrado abaixo.

\ Botéo [SET]

-,
AN
Ir U117

LD

<Windows 98, Windows 98SE>

341 13:43 m— 13:33

Fora de contato Em contato Em comunicacgéo

<Windows Me, Windows 2000, Windows XP>

— =

Fora de contato Em contato Em comunicagéo

o o : ~ tirt -
* Com o icone de comunicagdo de raios infravermelhos [Em contato], clique no botao para iniciar a

transferéncia de dados. No final da transferéncia de dados aparecera uma caixa de dialogo.

* Se o icone de comunicagao de raios infravermelhos ndo mudar para [Em contato] mesmo que o relégio seja virado para
a porta de raios infravermelhos do computador pessoal, a porta do computador pode n&o estar configurada
corretamente. Configure a porta corretamente de acordo com o manual de instrugdes do computador pessoal.

* Mude o modo do relégio para o modo de comunicacao por raios infravermelhos imediatamente antes de iniciar a
transferéncia de dados, pois 0 modo de comunicacao por raios infravermelhos é cancelado automaticamente 1 minuto
depois de ser selecionado.

4.2. USB

Os dados séao transferidos de CYBER AQUALAND Nx (ou CYBER AQUALAND) via USB.

* Conecte a unidade de comunicagéo (CMUT-02) e o computador pessoal com o cabo USB fornecido e, em seguida,
cologue CYBER AQUALAND Nx (ou CYBER AQUALAND) na unidade de comunicagao (CMUT-02).

* O mostrador de CYBER AQUALAND Nx (ou CYBER AQUALAND) muda automaticamente para a exibicdo de
comunicacao USB e o reldgio fica pronto para comunicar-se com o computador pessoal.

* Clique no botao S para iniciar a transferéncia de dados. No final da transferéncia de dados aparecera
uma caixa de didlogo.

* Se 0 mostrador de CYBER AQUALAND Nx (ou CYBER AQUALAND) nao mudar para a exibigdo de comunicagao USB,
ou se ocorrer um erro durante a comunicagao, retire CYBER AQUALAND Nx (ou CYBER AQUALAND) da unidade de
comunicacao (CMUT-02) e, em seguida, desconecte o cabo USB. Repita procedimento de comunicagcao USB desde o
comecgo.
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4.3. Hyper Aqualand

Os dados séao transferidos do Hyper Aqualand.

Conexao da unidade de comunicacao

Primeiro conecte a unidade de comunicagéao (CMUT-01) a porta serial do computador pessoal para transferir os dados do
Hyper Aqualand. Consulte o manual de instrugées de Hyper Aqualand para maiores detalhes sobre o uso de Hyper
Aqualand. Como a unidade de comunicacao (CMUT-01) para uso com Hyper Aqualand é diferente da unidade de
comunicagao (CMUT-02) para uso com CYBER AQUALAND Nx (ou CYBER AQUALAND), certifique-se de utilizar a unidade
de comunicacao apropriada para cada produto.

Transferéncia

AQUALAND GRAPH Nx transfere dados do Hyper Aqualand instalado na unidade de comunicag@o. Consulte o manual de
instrucdes de Hyper Aqualand para maiores detalhes sobre o uso do Hyper Aqualand.

1. Mude Hyper Aqualand para o modo de transferéncia.
2. Opere Hyper Aqualand para chamar os dados que deseja transferir.
3. Conecte o pino de transferéncia do Hyper Aqualand ao pino central dos trés pinos de conexao.

Start
4. Clique no botao para iniciar a transferéncia de dados. No final da transferéncia de dados aparecera

uma caixa de didlogo. Se a transferéncia nao for realizada apropriadamente, uma mensagem de erro sera exibida.
Neste caso, verifique a conexdo entre o conector RS-232C e o computador pessoal, e a conexao entre Hyper
Aqualand e a unidade de comunicagdo, bem como as definicbes da porta serial na caixa de didlogo <Interface>
(interface).

5. Quando transferir dados diferentes, repita este procedimento desde o passo 2. Se Hyper Aqualand ndo estiver no
modo de transferéncia, repita o procedimento a partir do passo 1.
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5. Registro de CYBER AQUALAND Nx
(ou CYBER AQUALAND)

Todos os produtos CYBER AQUALAND Nx (ou CYBER AQUALAND) contém informagdes para identificar seus respectivos
reldgios.

AQUALAND GRAPH Nx reconhece CYBER AQUALAND Nx (ou CYBER AQUALAND) com base nessa informacao de
identificagao.

Ao transferir dados de um CYBER AQUALAND Nx (ou CYBER AQUALAND) pela primeira vez, a caixa de didalogo <Add new
user name> (adicionar nome de usuario novo) aparece para identificar o relégio. Se o nome do usuario tiver sido introduzido,
0 nome do usuario correspondente ao reldgio sera exibido nos itens “Diver” (mergulhador) dos dados de registro.

&dd new user name

Diver]
Diver2
Diver3
Diverd

“I" | Cancel

| Help

Se vocé clicar no botao [Cancel] na caixa de didlogo <Add new user name> (adicionar nome de usuario novo), 0 nome do
usuario ndo sera armazenado para o reldgio. Neste caso, o0 mergulhador predefinido (Default Diver) armazenado em <Fixed
Items> (itens fixos) sera exibido no item “Diver” (mergulhador) dos dados de registro.

A caixa de didlogo <Add new user name> (adicionar nome de usuario novo) ndo sera exibida se o numero de nomes de
mergulhadores armazenados em AQUALAND GRAPH Nx estiver em seu limite. Neste caso, a transferéncia de dados sera
feita sem o nome do usuario e o mergulhador predefinido (Default Diver) armazenado em <Fixed ltems> (itens fixos) sera
exibido no item “Diver” (mergulhador) dos dados de registro.
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5.1. Mudanca do nome do usuario

Vocé pode transferir a informacéo de identificag@o do relégio quando mudar o nome do usuario de CYBER AQUALAND Nx
(ou CYBER AQUALAND).

Selecione [Change User Name] do menu [Data] na janela principal para exibir a caixa de didlogo <Change User Name>
(mudar nome do usuario). Siga o procedimento descrito em <Transfer> (transferir) para receber a informagéo de
identificag&o do reldgio.

Apo6s a transferéncia da informacgao de identificagdo, a caixa de didlogo <Change user name> (mudar nome do usuario)
aparecera. Mude o nome do usuario.

Zhanee user name
Diver2
Diver3
Diverd
ik
‘l'" | Cancel
1diver1 Help

5.2. Apagamento do nome do usuario

Selecione [Delete User Name] do menu [Data] na janela principal para exibir a caixa de didlogo <Delete user name> (apagar
nome do usuario). Apague o nome do USUuario.

idiver Delete
Diverd

Ik

Cancel

Help
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6. Adicao de dados de registro

6.1. Edicao de dados de registro

Vocé pode editar os dados de registro que foram transferidos do relogio ou criados em <Create new log> (criar novo

registro).

No modo de exibicdo de registro, clique no icone

da janela principal ou selecione [Edit] do menu [Files] para exibir a

caixa de didlogo <Edit> (editar) para o registro selecionado atualmente.
Nao é possivel editar os itens que foram transferidos do reldgio.
Nota: O item [Dive No.] (nimero de mergulho) pode ser editado.

x|
Date ]01!1 242002 Fepet.Mo. Dive Mo, |192 Dive Type ]::-- L0a diving _J fis
5 | Time I TR e e 0 B0 | T E =
193 18 Dive site lBeach :_J
Max. Depth i [ 1] Lve. Depth ] m | __J
R sk D Cervice =
I HfE Sitap 2 m ]3 i Dive b aster ‘ _'_J
[ Tines Buddy | =~
Pres. In 200 K.a/cmZ Pres. Out 100 K.a/cm2 I e ) st |D . _J
iving Sui 1 suli -
. Capacity 110 L Consump. |1-2'I K.afcmadmir e e I :J
Weather  |Clear | visbiiyH. [10 Hehi Sl ka
Temp. I Vishilty. 10 m Ta”F = I
Pl er e IBeach L] . E quipment _||:amera LJ
Minwtermp (135 °C ‘water Body ISaItwater L] _J
| “ater Cond, anIm :_j
i~ Uzer customized items 1
I =5 =
I = =
I =I5 =
| =] <] -
£<Prev.rec. Mest rec.»» ‘ Alburm ‘ QK Cancel Help |

Dive No Exibe o numero de mergulho transferido do relégio. Introduza qualquer nimero de 0 a 65.535 para
’ mudar o nimero do mergulho.

Dive Type O tipo do mergulho néao pode ser alterado para dados que foram recebidos o reldgio.

Exibe os dados que foram introduzidos como “Location Initial definition” (definigdo inicial para local)
] em <Dive Locations> (locais de mergulho).

Location ) - _"j . ] ] ] )
Clique no botéao para exibir uma lista dos locais armazenados e podera selecionar um local da
lista. Vocé também pode introduzir o local diretamente com o teclado.
Exibe os dados que foram introduzidos como “Dive Site Initial definition” (defini¢cao inicial para ponto
de mergulho) em <Dive Locations> (locais de mergulho).

Dive Site Clique no botao :_1 para exibir uma lista dos pontos de mergulho armazenados e podera selecionar
um ponto de mergulho da lista. Vocé também pode introduzir o ponto de mergulho diretamente com
o teclado.
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D.Service
(Diving Service)

Os dados de servigco de mergulho introduzidos para “D.Service Initial definition” (defini¢ao inicial para
servigo de mergulho) em <Fixed Items> (itens fixos) sdo exibidos inicialmente.

Clique no botao l] para exibir uma lista dos servigcos de mergulho armazenados e podera selecionar um
servigo de mergulho da lista. Vocé também pode introduzir o servigo de mergulho diretamente com o teclado.

Diver

Os dados introduzidos para “Default Diver” (mergulhador predefinido) em “Diver” (mergulhador) em <Fixed
ltems> (itens fixos) sao exibidos inicialmente.

Clique no botao l] para exibir uma lista dos mergulhadores armazenados e podera selecionar um
mergulhador da lista. Vocé também pode introduzir o mergulhador diretamente com o teclado.

Dive Master

Os dados introduzidos para “Default Dive Master” (instrutor de mergulho predefinido) em “Diver”
(mergulhador) em <Fixed Items> (itens fixos) séo exibidos inicialmente.

Clique no botao l] para exibir uma lista dos mergulhadores armazenados e podera selecionar um instrutor
de mergulho da lista. Vocé também pode introduzir o instrutor de mergulho diretamente com o teclado.

Buddy

Os dados introduzidos para “Default Buddy” (companheiro predefinido) em “Diver” (mergulhador) em
<Fixed Items> (itens fixos) sdo exibidos inicialmente.

Clique no botao l] para exibir uma lista dos mergulhadores armazenados e podera selecionar um
companheiro da lista. Vocé também pode introduzir o companheiro diretamente com o teclado.

High Altitude

Vocé s6 podera introduzir a altitude se o registro sendo editado for de um mergulho de altitude.
Introduza a altitude.

Maximum POz (ATA)

Se a profundidade maxima e 0O2% tiverem sido introduzidos, clique no botao M para
calcular o PO2 (ATA) maximo. Como o valor para “Max.PO2 (ATA)” também pode introduzido
diretamente com o teclado, os valores da profundidade maxima e de O2% néo devem ser
introduzidos. O valor “Max.POz (ATA)” sé podera ser calculado se a profundidade maxima for
inferior a 40 m e O% for de 22% a 50%.

Safety Stop Introduza a profundidade e o tempo como valores numéricos.

Clique no botao l] para exibir uma lista das condi¢bes do tempo armazenadas em <Fixed Items>

Weather (itens fixos) e podera selecionar uma condigdo do tempo da lista. Vocé também pode introduzir a
condi¢do do tempo diretamente com o teclado.

Temp. Introduza a temperatura do ar como um valor numérico.

Visibility Introduza a visibilidade como um valor numérico.

Os dados introduzidos para “Access/Water Body Initial definition” (defini¢cao inicial para acesso/corpo da
agua) em “Dive Style” (estilo de mergulho) em <Fixed ltems> (itens fixos) sao exibidos inicialmente.

Dive Style Clique no botéo l] para exibir uma lista dos acessos ou corpos de agua armazenados e podera
selecionar um acesso ou corpo de agua da lista. Vocé também pode introduzir um acesso ou corpo da
agua diretamente com o teclado.

Water Cond. Clique no botao l] para exibir uma lista das condi¢des da dgua armazenadas em <Fixed ltems>

(Water Condition) (itens fixos) e podera selecionar uma condi¢do da agua da lista. Vocé também pode introduzir a
condicdo da agua diretamente com o teclado.

Tank Capacity Introduza a capacidade do tanque como um valor numérico.

Pres. In (Pressure In)

Introduza a pressao inicial do tanque como um valor numeérico.

Pres. Out
(Pressure Out)

Introduza a presséo final do tanque como um valor numeérico.

Consump.
(Air Consumption)

Se os valores para <Pres. In>, <Press. Out>, <Ave.Depth> e <Dive Time> tiverem sido introduzidos,

clique no botéo m para calcular a taxa de consumo de ar para subida até a superficie.
Vocé também pode introduzir o valor para o consumo diretamente com o teclado.

O consumo s6 podera ser calculado se a profundidade média for inferior a 40 m e o tempo de
mergulho for maior que 30 segundos.

Como o consumo de ar para subida até a superficie é calculado em unidades de 1 minuto, o tempo
de mergulho usado para o célculo é arredondado para baixo para 0-29 segundos ou arredondado
para cima para 30-59 segundos.

Diving Suit

Os dados introduzidos para “Diving Suit Initial definition” (defini¢cao inicial para roupas de mergulho) em
<Fixed Items> (itens fixos) séo exibidos inicialmente.

Clique no botao l] para exibir uma lista das roupas de mergulho armazenadas e podera selecionar uma
roupa de mergulho da lista. Vocé também pode introduzir a roupa de mergulho diretamente com o teclado.
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Os dados introduzidos para “Inner Wear Initial definition” (definicdo inicial para roupas internas) em <Fixed
ltems> (itens fixos) sao exibidos inicialmente.

Inner Wear L]
Cligue no botao para exibir uma lista das roupas internas armazenados e podera selecionar uma
roupa interna da lista. Vocé também pode introduzir a roupa interna diretamente com o teclado.
Weight Introduza o seu peso como um valor numérico.
) Clique no botéao l] para exibir uma lista dos materiais de tanque armazenados em <Fixed ltems>
Tank (Material) (itens fixos) e podera selecionar o material de tanque da lista. Vocé também pode introduzir o
material do tanque diretamente com o teclado.
) Clique no botao l] para exibir uma lista dos equipamentos armazenados em <Fixed ltems> (itens
Equipment fixos) e poderéd selecionar o equipamento da lista. Vocé também pode introduzir o equipamento

diretamente com o teclado.

User customized
items

Os dados introduzidos para “Customized items Initial definition” (definicédo inicial para itens
personalizados) em <Customized items> (itens personalizados) sao exibidos inicialmente.

Clique no botéao l] para exibir uma lista dos itens personalizados armazenados e podera selecionar um
item personalizado da lista. Vocé também pode introduzir um item personalizado diretamente com o
teclado.

Memo

Vocé pode introduzir comentarios utilizando até 400 letras e/ou nimeros.

Album

As imagens animadas e fixas sdo armazenadas em um registro.

]
Clique no botao 4| para finalizar as defini¢cdes, e o programa retornara a janela principal.

. . L . . . . ~ ==Prewv rec.
Além disso, depois de finalizar os dados revisados, vocé pode mover os dados editados clicando no botéao

Mext rec.==
ou .

. _ Cancel _ . o . . )
Clicar no botéo Q ou no botdo & no canto superior direito da caixa de didlogo cancela quaisquer
modificacoes feitas e retorna o programa a janela principal.

==Preyv rec. Mext rec ==

Os dados que foram armados com o clique do botéao ou antes do clique do botéo

Cancel L
nao sao cancelados.
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6.2. Criacao de um novo registro

Vocé pode criar um novo registro sem transferir dados do reldgio. Vocé pode fazer isso quando quiser reter um registro
mesmo que nao haja dados para serem transferidos, como para um mergulho sem utilizar o relégio. Como nao ha dados
para serem transferidos do relégio, os graficos dos registros criados com esta fungéo nao podem ser exibidos.

Clique no botao gl da janela principal ou selecione [Create new log] do menu [Files] para exibir uma caixa de dialogo
<Create New Log> (criar novo registro) vazia.

e . . ~ Cancel ~ o .
Para cancelar as modificagdes feitas, clique no botéao _! ou no botao X no canto superior direito da caixa de
dialogo, e o programa retornara a janela principal.

Create new log

Ix

Date I 5/16/2003 _:_i Repet.Mo. i1_ Dive Mo, |29 Dive T_.IJE? Scuba diving _'_i [ Al
5.1.Time I_ 2 I_ : I_ R I_ : I_ ; I_ Di\.-'EI. :
Time In [— ; [_ ; [_ Time Out I_ : I_ : I_ Ll.Jcatl.on I
tax. Depth [__ m tiwe, Depth I_ il Dive zite

- D Service I
I ST Safety Stop | Wi I_ ik L I
& A N I % Deseent Mo I_ Times Buddy |

|

Lafle] [LedleflelLeflefle] -

Prez. In I_ Kagdcm2 Pres. Out I-_- Kgdcm2 Sy I 7
Capacity l_ L Consump. I [ K.a/cm2/min |nnergwear |

Weather | | viskiyH. [ m wegh [ kg

Temp. | i visbiy, | m hark I k2
Bore v temp r_- HE Access I j Eanenl I éj
Mir. 1 temp r_ i Yfater Body I _:i ;i
wiater Cond. I __'__i
~Uszer customized items :

| =] | =

| N ]

| | | =

| = | - o

fbum | 0K | Cancel Hep |

Como “Date” (data) e “Repet. No.” (nimero de repeticdes) sao itens necessarios, os dados nao poderédo ser armazenados a
menos que esses itens tenham sido introduzidos. O item “Dive No.” (numero do mergulho) também é necessario no caso de
mergulho auténomo.

Introduza o ano, més e dia como valores numéricos.
Date . ~ :_i - . . s . .
Clique no botao para exibir uma caixa de dialogo de calendario para introduzir a data.
Repet. No Introduza o numero de vezes que o mergulho sera repetido em um dia como um valor numérico. E
pet. possivel introduzir valores numéricos de 0 a 99.
Dive No Introduza o nimero do mergulho como um valor numérico. E possivel introduzir um valor de 0 a
' 55.535 para o numero do mergulho.

Embora os dados possam ser introduzidos da mesma maneira que na edi¢cdo de dados de registro, os seguintes dados
também podem ser introduzidos aqui.
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Dive Type Selecione o tipo de mergulho.
Ave. Depth Introduza a profundidade média como um valor numeérico.
Max. Depth Introduza a profundidade maxima como um valor numérico.

Ave. w. temp

Introduza a temperatura média da agua como um valor numérico.

Min.w. Temp Introduza a temperatura minima da agua como um valor numérico.

S.I. Time Introduza o tempo de intervalo na superficie em horas, minutos e segundos (HH:MM:SS).
Time In Introduza a hora inicial do mergulho em horas, minutos e segundos (HH:MM:SS).

Time Out Introduza a hora final do mergulho em horas, minutos e segundos (HH:MM:SS).

Dive Time Introduza a duragéo do mergulho em horas, minutos e segundos (HH:MM:SS).

Air/Nx Introduza o tipo de gas do tanque (Ar/Nitrox).

Set 02% Esta é a caixa de edi¢éo localizada a direita de Air/Nx (Ar/Nitrox). Introduza o valor de

02% usado durante um mergulho NITROX.

Alt (Altitude)

Marque esta caixa durante um mergulho de alta altitude.

1
Introduza os dados necessarios e clique no botao 4| para armazenar os dados.

Apds o armazenamento dos dados, aparece uma caixa de didlogo perguntando se vocé deseja ou nao continuar a criar
outro registro.

Mo
O programa retornara a janela principal se vocé clicar no botao g

e
Se vocé clicar no botéao _—J o programa retornara a caixa de dialogo <Create New Log> (criar novo registro).

6.3. Apagamento de registros

Mude para a janela principal para o modo de exibigdo de lista de mergulhos, e selecione os dados de registro que deseja

apagar da lista de mergulhos. Selecione [Delete] do menu [Files] para apagar os dados do registro selecionado.
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6.4. Edicao de album

Vocé pode armazenar tanto imagens fixas como animadas no programa.

ok
Clique no botéo —l para finalizar as definicdes, e o programa retornara a janela principal. As imagens
armazenadas sao exibidas na area de exibigéo de album da janela principal como imagens reduzidas.

Cancel
Para cancelar o armazenamento das imagens, clique no botédo —! ou no botdo #% no canto superior direito da
caixa de dialogo, e o programa retornara a janela principal.

A i Clique neste botao para adicionar uma nova imagem a um local selecionado.

Delete Clique neste botao para apagar uma imagem selecionada.

Clique neste botdo para capturar uma imagem fixa da animacao selecionada para exibi-la no tamanho
reduzido.
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6.4.1. Adicao de imagem

Selecione um lugar na janela de edigao de album onde deseja posicionar uma nova imagem. A imagem sera posicionada no
lugar selecionado.

Clique no botao M para exibir uma caixa de didlogo para a selegdo de um arquivo. Selecione o arquivo de
imagem que deseja adicionar ao album.

Vocé pode armazenar arquivos de imagem fixa com as extensoes JPG/JPEG/BMP.

Vocé pode adicionar arquivos MPEG/AVI que podem ser reproduzidos no seu computador pessoal como animagoes.

Ao adicionar um arquivo de animagao, uma caixa de didlogo para a captura de uma imagem fixa é exibida (para maiores
detalhes, consulte a secdo “6.4.3. Mudancga das imagens reduzidas).

6.4.2. Apagamento de imagem

Clique na imagem que deseja apagar para seleciona-la.

. 5 Delete | . .
Logo, clique no botao para apagar a imagem selecionada.

6.4.3. Mudanca de imagens reduzidas

Para o arquivo de animacao, é possivel capturar uma imagem fixa como uma imagem reduzida. Vocé pode selecionar uma
imagem parar capturar na animagao.

. Choose ) . . . .
Clique nobotdo | para designar a imagem exibida como uma imagem reduzida.
) ~ Cancel . . . .
Cliguenobotao — | para deixar as imagens reduzidas inalteradas.

e thumnail

Chooze I

Cancel

Help

Ci¥zample pic¥ayi#TO10651 A.AWT

320 x 240 000:01.000 / 000:05.400 Play Movie
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[ Inicia a reprodugao de uma imagem animada.

Pausa uma imagem animada durante a reproducéo.

H >

Clique em e para continuar a reproducao.

| 4 | | Retorna ao comego de uma imagem animada.

H Salta ao fim de uma imagem animada.

6.4.4. Importacao de registro

Vocé pode importar dados de registros. Selecione [Import] do menu [Data] na janela principal para exibir a caixa de didlogo
<Select Folder> (selecionar pasta). Vocé pode importar dados exportados e dados de uma versdao mais antiga de Aqualand
Graph.

* Especifique uma pasta que contenha dados exportados armazenados para importar dados de exportagao de
AQUALAND GRAPH Nx.

* Especifique uma pasta que contenha dados exportados ou dados de registro armazenados para importar dados de
exportagao ou dados de registro de AQUALAND GRAPH 2001.

* Especifique uma pasta que contenha dados exportados ou dados de registro armazenados para importar dados de
exportagao ou dados de registro de AQUALAND GRAPH Ver. 2.0/Ver. 2.1.

* Especifique uma pasta que contenha dados de registro armazenados para importar dados de registro de AQUALAND
GRAPH para Windows Ver. 1.

* Especifique uma pasta que contenha dados de registro armazenados para importar dados de registro de AQUALAND
GRAPH Versao DOS.

6.4.5. Exportacao de registro

Vocé pode exportar dados de AQUALAND GRAPH Nx.

Clique no botéao ou selecione [Export Log] do menu [Data] para exibir a caixa de didlogo <Export Log> (exportar
registro).
Se vocé quiser exportar um resumo de viagem, selecione o resumo de viagem que deseja exportar e mude para 0 modo de

exibicdo de resumo de viagem.

Clique no botéao ou selecione [Export Log] do menu [Data] para exibir a caixa de didlogo <Export Log> (exportar

registro), e selecione [Trip Summary].

Export Log g - _Ei
T Output data pe- i 0k
" Log only [output log cannat be imported)
Cancel
- Export data type
" Log and diving record Help

" Trp Summary
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Log Only

Somente um registro é exportado.

Clique no botéao

Ok

para exibir a caixa de didlogo <Save As> (salvar como).

Log and Diving
record

Os dados de registro e mergulho sdo exportados.

Clique no botao

] 4

para exibir a caixa de didlogo <Select Folder> (selecionar pasta) (para

maiores detalhes, consulte a segdo “3.1.6. Selegdo de uma pasta”).

Log, Diving record
and album record

Todos os dados, incluindo os dados de album, sao exportados.

Clique no botao

K

para exibir a caixa de didlogo <Select Folder> (selecionar pasta) (para

maiores detalhes, consulte a se¢éo “3.1.6. Selecao de uma pasta”).
Os arquivos de imagem gerenciados no album também sao copiados para o arquivo designado.

Trip Summary

Um resumo de viagem e todos os registros salvados nele sdo exportados.

I

Clique no botao 4| para exibir a caixa de didlogo <Select Folder> (selecionar pasta).

Os arquivos de imagem relacionados com o resumo de viagem e os registros salvados nele sé@o
copiados para a pasta especificada.

Os arquivos exportados com “Log Only” ndo podem ser importados com AQUALAND GRAPH Nx. Para importar arquivos
com AQUALAND GRAPH NXx, exporte os arquivos com “Log and Diving record”, “Log, Diving record and album Record” ou

“Trip Summary”.
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7. Lista de mergulhos

Mude a exibicdo para o modo de exibicéo de lista de mergulhos se a janela principal estiver no modo de exibicdo de album.

7.1. Classificacao

Ao clicar em qualquer um dos itens exibidos na lista de mergulhos, os dados sdo classificados usando tal item como a
chave. A ordem de classificagédo € alternada entre ordem ascendente e ordem descendente com cada clique do mouse.

7.2. Selecao de item de registro

Selecione [Select log item] do menu [Preferences] na janela principal para exibir a caixa de didlogo <Select log item>
(selecionar item de registro).

Agora vocé pode selecionar os itens que deseja exibir na lista de mergulhos.
Os itens exibidos na lista de itens no lado direito da janela sdo os itens que sao realmente exibidos.

Select log item x|

BAye. Depth Dive Mo, &
tam. Depth Dive Type
D ate
Repet.ka.
Criver
Lozation
Dive zite

D.Semice e I I
Dive Master "l" ;
Buddy

S 1. Time

5 Time In

Time Clut

Dive Time

Safety Stop. D epth
Safety Stop. Time Cancel
Dezcent Mo

Wwieather _1] Help

Drefault

OE.

Temo.

oF
Clique no botao 4| para finalizar as definigées, e o programa retornara a janela principal. Como as defini¢oes
finalizadas sé@o armazenadas no arquivo de configuragdo de AQUALAND GRAPH Nx, ndo é necessario realiza-las cada vez

que iniciar o programa. e 1
Para cancelar as modificagdes feitas, clique no botéao ou no botdo | no canto superior direito da caixa de
dialogo, e o programa retornara a janela principal.
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Adicao de itens exibidos

Selecione um ou varios itens da lista no lado esquerdo da janela que deseja exibir e, em seguida, clique no botéao
b ) . ) o )
. Os itens serao movidos para o lado direito da janela.

Apagamento de itens exibidos

Selecione um ou varios itens da lista no lado direito da janela que ndo deseja exibir e, em seguida, clique no botédo
£« ) _ . .
. Os itens serao movidos para o lado esquerdo da janela.

Mudanca da posicao dos itens exibidos

Selecione um item da lista no lado direito da janela que deseja mudar de posi¢éo. Clique no botédo f | ; |

ou para

mudar a posi¢ao.

7.3. Busca

Vocé pode buscar dados para exibir somente os dados que correspondem a um critério particular.
Clique no icone E da janela principal ou selecione [Search] do menu [Display] para exibir a caixa de didlogo <Search>

(buscar). Depois de especificar as condigoes de busca e clicar no botao ﬁ uma lista dos dados que contém os
caracteres especificados sera exibida.

Assim, todos os dados que contém os caracteres que vocé deseja buscar para tal item sdo exibidos. Por exemplo, no caso
de introduzir as letras “John” para buscar mergulhadores, todos os mergulhadores que contém as letras “John” em seus
nomes serao exibidos, tal como “Johnston”, “Johnson”, “Upjohn” e “John Smith”.
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Search 3 _X_]
Date l-"l A/20/2003 "I . l‘"l R/20/2003 "i Dive Mo, I . | Imeter 'i

Dhineer l -:I Dive Tupe I .:.I
[ Service I .:j Tank Gas I _.:.i
Location | | ez | % and awaI
Dine zite I _.:j rTERI I :J
Diive b aster I :..i bArooess I .:.i
Buddy | .:.I Wiater Body I .:.I
Diving Suit I :J "Water Cond. | _.:J
Wi A I :j zer cuztomized item

k. d
T ank I .:.I =t :
E quipment I :..i

Dive Time I min and above | Temp I *c and above ‘isibility H. I o and above
b as. Depth I m  ahdabove | inw temp I °C  and above Wisibility W, I m  and abowve
Aye. Depth I m and abowve

k. | Cancel l Help

Ha um botdo com um caractere que indica uma condicdo de busca detalhada no lado direito dos itens como “Set O2%”,
“Dive Time”, “Max. Depth”, “Ave. Depth”, “Temp.”, “Min.w.temp.”, “Visibility H” e “Visibility V”. Cada vez que vocé clica no
botdo, a condicao muda de “and above” (e acima), “and below” (e abaixo) e “only” (somente). Selecione a condigéo

detalhada entre as 3 op¢des disponiveis.

A funcado de busca néo pode ser usada no modo de busca. Ao transferir dados ou criar um novo registro no modo de busca,

a selecdo sera cancelada e todos os registros seréo exibidos.
A%
'

Para cancelar a busca, clique no icone na janela principal ou selecione [Cancel Search] do menu [Display].

7.4. Impressao de lista de registros

Se vocé tiver uma impressora conectada ao seu computador, vocé podera imprimir a lista de mergulhos. Somente os itens
indicados abaixo serao impressos.

* Dive No. (Numero do mergulho)

* Date (Data)

* Repet. No. (Numero de repeticoes)
* Location (Local)

* Dive Site (Ponto de mergulho)

* Tank Gas (Gas do tanque)

O tamanho do papel predefinido é baseado no papel de tamanho A4/papel de tamanho de carta (8,5 x 11 polegadas).
Selecione o papel de tamanho A4/carta utilizando as propriedades do driver da impressora.
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8. Exibicao de grafico

Vocé pode exibir um grafico dos dados do registro selecionado no modo de exibicdo de registro da janela principal. Os
dados adicionados com a fungéo “Create New Log” ndo sao exibidos no grafico.

Clique no icone da janela principal ou selecione [Graph] do menu [Display] para exibir a caixa de didlogo <Graph>
(gréfico).

Ao selecionar outros dados de registro da lista de mergulhos da janela principal com a janela de grafico exibida, a exibicao
do grafico muda para o registro recém selecionado. Ao selecionar varios itens de dados de registro, um maximo de 8 itens
de dados de registro sé@o exibidos sobrepostos. Nao é possivel selecionar mais de 8 itens de dados de registro desde a lista
de mergulhos quando um grafico esta exibido.

B Graph
: «'| 4 | 4 ‘ »| M | Print Erd ET

. 03/415/2003 Mo,

Depth 1.0 wtemp
Air
.

i Imprime o grafico como ele aparece na
Prirt
tela.
End Fecha a janela <Graph> (grafico).
Main Exibe a janela principal como a janela
superior.
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Move o cursor de grafico para o inicio do
grafico.

Move o cursor de gréafico para os dados
anteriores em unidades de 5 minutos.

Move o cursor de grafico para os dados
anteriores em unidades de 5 segundos.

Move o cursor de grafico para os dados
seguintes em unidades de 5 segundos.

Move o cursor de grafico para os dados
seguintes em unidades de 5 minutos.

Move o cursor de grafico para o fim do
grafico.

=l 2|=

8.1. Impressao de grafico

Print
Clique no botao para imprimir o grafico como 0 mesmo aparece na tela.

O tamanho do papel predefinido é baseado no papel de tamanho A4/papel de tamanho de carta (8,5 X 11 polegadas).
Selecione o papel de tamanho A4/carta utilizando as propriedades do driver da impressora.
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9. Impressao de registro

Vocé pode imprimir os dados selecionados na lista de mergulhos da janela principal.
Clique no botao L”ﬁ.‘ da janela principal ou selecione [Print] do menu [Files] para exibir a caixa de didlogo <Print>

(imprimir). Vocé pode selecionar o item que deseja imprimir com as caixas de verificagao listadas no lado esquerdo da
janela.

v L Print
¥ Graph = = Previem
[ Album Cancel

Help

Lo Quando esta caixa de verificacdo esta marcada, os padrées que podem ser usados para imprimir um registro
9 s80 exibidos.

Graph Quando esta caixa de verificacdo esta marcada, os padrdes que podem ser usados para imprimir um grafico
P sdo exibidos.

Album Quando esta caixa de verificagdo esta marcada, os padroes que podem ser usados para imprimir um album
sao exibidos.

Vocé pode selecionar 2 dos itens ou todos para imprimir. Neste caso, os tipos de impressao para cada selegcao sao exibidos.

9.1. Impressao

Prirt
Clique no botao A—J para exibir uma caixa de dialogo para impressao.

O tamanho do papel predefinido é baseado no papel de tamanho A4/papel de tamanho de carta (8,5 X 11 polegadas).
Selecione o papel de tamanho A4/carta utilizando as propriedades do driver da impressora.
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9.2. Visualizacao de impressao

) ~ Presiewn | o . L . N
Clique no botao para exibir uma visualizag&o da impressao.

=B8] %]

Clique no botao

3/15/2003 -1 Dive Mol GemanChannel [Paiau

AQUALAND GRAPH Nx

Tank Gas A
Al m
Weather
Temp. Cantigrads

Avewtemp 33 Cerligrade
Minwtemp 37 Cenfigrade
Wizibdily H. it

Wiziblity ¥, m

Waler Card.

Access

‘Water Bacy

Tank
E quipment

Dirver “ulird

Dive Masta

Buddy

D.Service

51 Time

Tene In Ave, Dapth Time Ot
15330 97 m 1120034

Max Depth Safety Stop
151 m Do Tam n

002675 e

Diving Suit

Irner ‘Wear

weight ke

Capacity L

Pies. In Kefem2

Prez. Out, Kofem?

Ar Consum.  Kodem2fmn

Reduce Enlaree
ou

40% a 100% em unidades de 10%.
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10. Resumo de viagem

Vocé pode gerenciar varios itens de dados de registro coletivamente na forma de um resumo de viagem. S6 é possivel
armazenar dados de registro para um unico resumo de viagem.

10.1. ltens personalizados para resumo de viagem

Vocé pode armazenar itens personalizados e seus contetidos para um resumo de viagem.

Customized tems

~tems / Cantent

Iterns Contents
T ransportation Add Matar vehicle
ShiE
b odify b odify
Delete Delete

l‘ _1.!.._ Move
il

—Initial definition

[tems Cantents

Ok,

Cancel

EAERERERER{ERJER{E
EAERERERER{ERJER{E

Help
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oF

Clique no botéao 4| para finalizar as definicdes, e o programa retornara a janela principal. Como as definicbes
finalizadas sdo armazenadas no arquivo de configuracdo de AQUALAND GRAPH Nx, ndo é necessario realiza-las cada vez
que iniciar o programa.

L . . B Cancel 5 . L .
Para cancelar as modificagdes feitas, clique no botéao Q ou no botdo | no canto superior direito da caixa de
dialogo, e o programa retornara a janela principal.

As adigdes ou mudangas dos dados sao realizadas na caixa de didlogo <Add> (adicionar) ou <Modify> (modificar). Ao clicar

oE
no botéao Q depois de introduzir dados, o programa retorna a caixa de didlogo <Customized items> (itens
personalizados), e os dados editados sao exibidos na lista.

10.1.1. ltens

Vocé pode introduzir itens utilizando até 20 letras. E possivel armazenar um maximo de 100 itens.

Exibe a caixa de didlogo <Add> (adicionar) e permite adicionar novos itens. A duplicidade de dados nao é

i verificada.

Exibe a caixa de didlogo <Modify> (modificar) e permite modificar o nome do item selecionado. A
Moty duplicidade de dados nado é verificada. O conteudo ligado ao item modificado é mantido mesmo que o
nome do item seja alterado.

Delete Apaga um item selecionado. O conteudo relacionado com o item também é apagado.
4'- Move a posicao de um item selecionado para cima.
‘I, Move a posicao de um item selecionado para baixo.

10.1.2. Contetidos

Vocé pode introduzir contetidos utilizando até 20 letras. E possivel armazenar um méximo de 100 contetidos.

i Exibe a caixa de didlogo <Add> (adicionar) e permite adicionar novos dados para o conteudo. A
duplicidade de dados nao é verificada.
Mot Exibe a caixa de didlogo <Modify> (modificar) e permite modificar os dados selecionados do conteudo. A
ity duplicidade de dados nao é verificada.
Delete Apaga os dados selecionados do conteudo.
Miove Mova os dados selecionados do contetdo para um item diferente.
1- Move a posigéo dos dados selecionados do contetuido para cima.
{ Move a posicao dos dados selecionados do conteudo para baixo.

10.1.3. Definicao inicial

Esta opgao é usada para introduzir os dados que serdo exibidos inicialmente em [User Settings] (definicdbes do usuario) ao

criar um novo registro. Clique no botéao l] para selecionar as opgdes “ltems” e “Contents”. Vocé também pode introduzir
dados com o teclado.
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10.2. Criagcao de um novo resumo de viagem

Clique no botao ﬂl ou selecione [Create new Trip Summary] do menu [Files] para exibir a caixa de didlogo <Trip
Summary> (resumo de viagem).

Trip Summary : - x|
Title ITrip to Cayman |slands

Date | 5/19/2003 x| - | 519/2003 -]

| | 2

E =]

= =]

= =]

= =]

= E

= =

= &

b ermno ﬂ

[~

Alburm ak. Caticel Help

Introduza um titulo que sera exibido para a lista de resumos de viagem. Vocé pode introduzir titulos

Title utilizando até 40 letras.

Date Introduza os valores para o ano, més e dia. Clique no botao :_I para exibir uma caixa de didlogo com um
calendario para introduzir a data.

Trip Summary Os dados introduzidos com “Inicial Display” de <ltems for Trip Summary> sao exibidos. Clique no botéao _'_I
ltems para exibir os itens armazenados e uma lista dos seus conteudos, e podera fazer selegoes de tal lista.
Vocé também pode introduzir dados com o teclado.

Esta opgéo |lhe permite adicionar comentarios. Vocé pode introduzir comentarios utilizando até 400 letras
e/ou numeros.

Album | Armazena as imagens animadas e imagens fixas em registros.

Memo
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] 4

Cancel

mudancgas feitas e retorna o programa a janela principal.

Clicar neste botéo armazena o conteudo introduzido no resumo de viagem.

Clicar neste bot&o ou clicar no botdo % no canto superior direito da caixa de didlogo cancela quaisquer

10.3. Adicao de um registro a um resumo de viagem

Vocé pode criar registros nos resumos de viagem seguindo os procedimentos descritos a seguir.

1. Mude a janela principal para o modo de exibi¢ao de lista de mergulhos.
2. Selecione um ou mais itens de dados de registro da lista de mergulhos que deseja armazenar no resumo de viagem.

3. Clique no icone !j ou selecione [Add log to Trip Summary] do menu [Files] para exibir a caixa de didlogo <Select

Trip Summary> (selecionar resumo de viagem).
4. Selecione o resumo de viagem para o qual deseja adicionar dados de registro e clique no botéo [OK].

. . oF
Clique no botao

. B Cancel
Clique no botao

para adicionar o registro.

para cancelar a adicdo do registro.

OF.

Cancel Help

Caso dados que foram armazenados anteriormente no resumo de viagem e dados que nao foram armazenados forem
selecionados na lista de mergulhos, vocé sera perguntado se deseja ou n&o adicionar o registro para cada item de dados.

! aparece na extremidade esquerda da lista de mergulhos para os registros que foram introduzidos em um resumo de

viagem.
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10.4. Selecao de um resumo de viagem

Vocé pode selecionar um resumo de viagem com a caixa <Select Trip Summary> (selecionar resumo de viagem) na direita
da barra de ferramentas na janela principal.

|| Select Trip Summany

. ary
031 4/2002 Trip to Maldivves ——
051442003 Trp to Cayman lslands I

) Skin diving T/ 172003
T Scuba diving 3152003

Selecione [Select Trip Summary] do menu [Display] para exibir uma lista dos resumos de viagem armazenados.

SUMmarsy

(13142002 Top to M aldives
057442003 Trp to Cayman |zlands

b ain Dizplay Q. Cancel Help
: < 8] 8 . . . __ :
Clique no botdo — 1 para exibir o resumo de viagem selecionado no modo de exibigao de resumo de viagem.
. B Cancel B .
Cliguenobotdo — | para cancelar a selegao do resumo de viagem.
) . tain Dizplay o )
Clique no botéao para cancelar o modo de exibicao de resumo de viagem e mudar para o modo de

exibicdo de registro.

10.5. Edicao de um resumo de viagem

Clique no botao ! ou selecione [Edit Trip Summary] do menu [Files] para editar o resumo de viagem exibido atualmente.
Edite o resumo de viagem seguindo os mesmos procedimentos descritos em “10.2. Criagdo de um novo resumo de viagem”.
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10.6. Remocao de registros
Vocé pode remover registros armazenados em um resumo de viagem. Selecione o registro que deseja remover do resumo

de viagem no registro de mergulho no modo de exibigdo de resumo de viagem. Clique no icone ,E ou selecione [Remove
log from this Trip Summary] do menu [Files] para remover os registros selecionados do resumo de viagem. Os registros
removidos nao sao apagados de AQUALAND GRAPH Nx.

10.7. Apagamento de um resumo de viagem

No modo de exibicdo de resumo de viagem, selecione [Delete Trip Summary] do menu [Files] para apagar o resumo de
viagem exibido. Todos os dados de registro armazenados no resumo de viagem néo sdo apagados de AQUALAND GRAPH
NXx.

10.8. Impressao de um resumo de viagem

Clique no botéo [Print Trip Summary] de [Print] do menu [Files] para exibir a caixa de didlogo <Print> (imprimir). Vocé pode
selecionar o item que deseja imprimir com as caixas de verificagéo listadas no lado esquerdo da caixa de didlogo.

Print . -
¥ Lantents - Print
o e Previ
e reviet
Iv &lburmn |:|-- Cancel
Help

Contents Quando esta caixa de verificacdo estd marcada, um padrao de impressé@o para impressao de
resumo de viagem é exibido.

Album Quando esta caixa de verificagdo estd marcada, um padrao de impressao para impressao de um
album de resumo de viagem é exibido.

10.8.1. Impressao

Prirt

Clique no botao 4‘ para exibir a caixa de didlogo de impressao. O tamanho do papel predefinido é baseado no
papel de tamanho A4/papel de tamanho de carta (8,5 X 11 polegadas). Selecione o papel de tamanho A4/carta utilizando as
propriedades do driver da impressora.
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10.8.2. Visualizacao de impressao

) 5 Previgwy | L . L . 5
Clique no botao para exibir uma visualizagdo da impressao.

=l8lx]

v | Mext>d | e

Reduce | Enlatee |

AQUALAND GRAPH Nx

Trip to Cayman Islands

5/14/2003 - 5/30/2003

Hotel Cayman Hotel
Divien Service ABC D .Service
Beer American beer
Books read 5

Purpoze of the trip to be lazy
Mice tip.

i

) _ Reduce Enlargs I . o
Clique no botéao ou para alterar o tamanho da visualizagdo. O tamanho pode ser alterado de

40% a 100% em unidades de 10%.
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11. Documentos HTML

Vocé pode criar documentos HTML para registros e resumos de viagem.
Esta funcdo é util para criar suas proprias paginas Web. Os documentos HTML criados aqui podem ser lidos por um
navegador Wb tal como Internet Explorer.

11.1. Criacao de um registro HTML
Vocé pode criar um arquivo HTML para um registro selecionado na lista de mergulhos da janela principal.

Clique no icone !I ou selecionado [Create na HTML log] de [Create na HTML Document] do menu [File] para exibir a
caixa de didlogo <Create HTML Document> (criar documento HTML). Os padrdes de exibigdo para o documento HTML séo
exibidos de acordo com os itens selecionados listados no lado esquerdo da caixa de didlogo. Clique no padrao desejado
para seleciona-lo.

Create HTML document x|

Title

Jv Log

v Graph

v Album

~Backaround S ave I
" Mone
Frewview
L Ealor,..
Cancel
{ Irage...
. Help
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Introduza o titulo para a pagina HTML. Vocé pode introduzir titulos utilizando até 100 letras. “Date (Day)”,
“Repeat No.” e “Location” sdo os titulos predefinidos quando somente um item de dados de registro é

Title selecionado na lista de mergulhos. “DIVING LOG” é o titulo predefinido quando diversos dados de registro
sao selecionados.
Quando esta caixa de verificagdo estd marcada, os padrdes para exibir dados de registro no documento
Log ~ L
HTML sao exibidos.
Graph Quando esta caixa de verificagdo esta marcada, os padroes para exibir um grafico no documento HTML
P sao exibidos.
Album Quando esta caixa de verificagdo estd marcada, os padroes para exibir um album no documento HTML

sao exibidos.

Background O fundo da péagina HTML pode ser alterado.

Ve Armazena o arquivo HTML no padrdo de exibi¢cdo selecionado.
Pr St Inicia o navegador Web instalado no seu computador. O navegador Web que ¢é iniciado € o navegador
Web que foi correlacionado com arquivos “HTM” no processo de correlagao de arquivos.

11.2. Criacao de um resumo de viagem HTML

Vocé pode criar um arquivo HTML para o resumo de viagem exibido atualmente. Selecione [Create na HTML Trip Summary]
de [Create na HTML Document] do menu [Files] para exibir a caixa de didlogo <Create an HTML Document> (criar
documento HTML). Os padroes de exibicdo para o documento HTML sdo exibidos de acordo com os itens selecionados
listados no lado esquerdo da caixa de dialogo. Clique no padrao desejado para seleciona-lo.

v Trip Summary

v Album

- Background - e
* Maone
Prewview
¥ calarn
Cancel
f‘\- i [=] ':::.‘.. ;
Help

59



Title Introduza o titulo para a pagina HTML. Vocé pode introduzir titulos utilizando até 100 letras. “Title” e “Date”
sao titulos predefinidos.
. Quando esta caixa de verificagao estd marcada, um padrao para exibir o resumo de viagem no documento
Trip Summary o
HTML é exibido.
Album Quando esta caixa de verificacdo esta marcada, um padrao para exibir o alboum no documento HTML é
exibido.
Background O fundo da pagina Web pode ser alterado.
Tave | | Armazena o arquivo HTML no padrao selecionado.
Pr Inicia 0 navegador Web instalado no seu computador. O navegador Web que € iniciado € o navegador
PEVIEWY Web que foi correlacionado com arquivos “HTM” no processo de correlagao de arquivos.

11.3. Definicao do fundo

Vocé pode definir o fundo para uma pagina Web.

None O fundo é branco.

Uma caixa de didlogo é exibida para a selegao de uma cor para o fundo. A cor selecionada

Color
torna-se a cor do fundo.

Uma caixa de didlogo é exibida para a selecao de um arquivo de imagem fixa. A imagem fixa

Image selecionada torna-se o fundo. Vocé pode selecionar arquivos JPEG e BMP.

11.4. Armazenamento de arquivos HTML

A caixa de didlogo <Save As> (salvar como) é exibida. Selecione uma pasta onde deseja armazenar o arquivo e, em
seguida, especifique o0 nome de um arquivo HTML. Um arquivo HTML é criado na pasta selecionada e os arquivos de
imagem relacionados sdo copiados para tal pasta. Os nomes dos arquivos de imagem sao designados automaticamente, de
modo que n&o sejam duplicados dentro da pasta.
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12. Limites dos valores

A seguinte lista mostra os limites dos valores e/ou caracteres para os dados introduzidos com AQUALAND GRAPH Nx.

12.1. N° de registros

N° max. de
Item registros

Log (Registro) 9,999
Location (Local) 1,000
Dive Site (Ponto de mergulho) 100
D.Service (Servigo de mergulho) 100
Diver (Mergulhador) 1,000
Weather (Tempo) 100
Dive Style (Estilo de mergulho) 100
Water Body (Corpo da agua) 100
Water Cond. (Condigao da agua) 100
Diving Suit (Roupa de mergulho) 100
Inner Wear (Roupa interna) 100
Tank (Material) (Material de tanque) 100
Equipment (Equipamento) 100
ltems (Lista de itens personalizados do usuario) 1,000
Contents (Lista de contetudos dos itens 1.000
personalizados do usuario) ’
Album (Album por registro/resumo de viagem) 50
Trip Summary (Resumo de viagem) 9,999
Items (Lista de itens de resumo de viagem) 100
Contents (Lista de contetidos dos itens de resumo de 100
viagem)

User name (Nome do usuario) 1,000
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12.2. N° de caracteres introduzidos

Item

Faixa de introducao

Location (Local)

20 letras e/ou numeros

Dive Site (Ponto de mergulho)

20 letras e/ou numeros

D.Service (Servico de mergulho)

20 letras e/ou nimeros

Diver (Mergulhador)

20 letras e/ou numeros

Dive Master (Instrutor de mergulho)

20 letras e/ou numeros

Buddy (Companheiro)

20 letras e/ou nimeros

Weather (Tempo)

12 letras e/ou numeros

Dive Style (Estilo de mergulho)

10 letras e/ou numeros

Water Body (Corpo da agua)

10 letras e/ou nimeros

Water Cond. (Condi¢éo da agua)

10 letras e/ou nimeros

Diving Suit (Roupa de mergulho)

20 letras e/ou numeros

Inner Wear (Roupa interna)

20 letras e/ou nimeros

Tank (Material) (Material de tanque)

10 letras e/ou numeros

Equipment (Equipamento)

10 letras e/ou numeros

Items (Itens personalizados do usuario)

12 letras e/ou nimeros

Contents ) . .
(Conteudos dos itens personalizados do usuario)

20 letras e/ou nimeros

Memo (Comentario)

400 letras e/ou numeros

Album comment (Comentario de album)

20 letras e/ou nimeros

HTML document title (Titulo de documento HTML)

100 letras e/ou numeros

Trip summary title (Titulo de resumo de viagem)

40 letras e/ou numeros

Trip Summary ltems (Itens de resumo de viagem)

20 letras e/ou numeros

Trip Summa(r:?/ Contents
(Conteudos de resumo de viagem)

20 letras e/ou nimeros

Trip Summary Memo ]
(Comentario de resumo de viagem)

400 letras e/ou numeros

User name (Nome do usuario)

20 letras e/ou numeros

Nota: Alguns caracteres podem nao ser impressos dependendo do seu tamanho ou do numero da alimentagao de linhas (mais de 9 LF),
mesmo que o numero de caracteres introduzidos seja menor do que o nimero maximo de caracteres permitido. (Uma letra maitscula

geralmente toma mais espago do que uma letra minuscula.)
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12.3. Valores introduzidos

ltem inﬁ?éﬁauggo

Repet. No. (Numero de repeti¢des) 0-99

Dive No. (Numero do mergulho) 0-65,535
Max. Depth (Profundidade maxima) 4 ndmeros
Ave. Depth (Profundidade média) 4 numeros
Set 02% (02%) 2 numeros
Max. PO2 (ATA) (PO2 max. (ATA)) 4 numeros
Altitude 4 numeros
ggé‘ﬁgnzt:)p depth (Profundidade de parada de | 4 ,umeros
Safety stop time (Tempo de parada de seguranga) | 3 numeros
Descent No. (Numero de descida) 2 numeros
Temp. (Temperatura) 4 numeros
Ave. w. temp (Temperatura média da agua) 4 numeros
Min. w.temp (Temperatura minima da agua) 4 numeros
Visibility V. (Visibilidade vertical) 4 numeros
Visibility H. (Visibilidade horizontal) 4 numeros
Tank Capacity (Capacidade do tanque) 4 numeros
Pres. In (Pressao inicial) 4 numeros
Pres. Out (Pressao final) 4 nimeros
Consump. (Consumo) 4 numeros
Weight (Peso) 4 numeros
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